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Resumo

A partir de leituras e discussdes a respeito da importancia da atividade lddica como ferramenta
pedagogica na educagdo para crianga em idade escolar, este estudo buscou identificar a atividade
ludica no contexto escolar, assim como 0 seu emprego quanto ferramenta de ensino nas unidades
escolares do Ensino Fundamental I do 1° ao 2° anos das séries iniciais. Neste aspecto, fez-se
indispensavel ponderar como a ludicidade intervém no processo de ensino e aprendizado,
averiguando a seriedade dos jogos na educacdo e no desenvolvimento dos educandos nas séries
iniciais do Ensino Fundamental I no municipio de Alcantara, no Estado do Maranhdo. Pretende-
se com este questionamento averiguar as seguintes indagacdes: Como se d4 o aprendizado por
meio do lddico no processo de alfabetizacdo para a crianca? Quais os métodos pedagdgicos ou
técnicas utilizadas para trabalhar o ludico em sala de aula? Quais os entraves encontrados pelos
docentes para praticar o lddico no contexto das escolas publicas? Buscou-se, inicialmente,
levantar embasamento tedrico que demonstrasse a eficiéncia do lidico na metodologia de ensino-
aprendizagem, no desenvolvimento cognitivo, fisico e social da crianca. Coletou-se dados da
prética escolar em trés escolas do municipio de Alcintara no Estado do Maranhdo, investigando a
presenca do emprego da ludicidade, em sala de aula. Buscou-se dados por meio de questionario
fechado entregue aos educadores para fundamentar, junto com o referencial teérico, as discussoes
e andlise sobre a existéncia ou nao do lidico, na escola, e sua importancia quando o mesmo ¢é
agregado. Esta pesquisa permitiu trazer a tona a discussdo sobre as informacdes da realidade
escolar, sob a luz do material teérico investigado, onde se verificou que o corpo docente
compreende e busca aproveitar o lidico no espaco da sala de aula, entretanto, falta material e
também estimulo das escolas com relagdo a essa rica ferramenta. Dessa forma, o referido estudo
permitiu refletir acerca da formacdo dos educadores, para desenvolver conteidos e estratégias
mais agraddvel; de modo a fazer com que o educando tenha uma participacdo das relagdes de
ensino-aprendizagem de forma criativa e critica; bem como a participacdo ativa da coordenagio
dentro da escola auxiliando o trabalho do educador.

Palavras Chave: Atividades Ludicas. Estratégias. Ensino-Aprendizagem
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Abstract

Based on readings and discussions about the importance of playful activity as a pedagogical tool
in education for school children, this study sought to identify playful activity in the school
context, as well as their employment as a teaching tool in elementary school units I from the 1st
to the 2nd year of the initial grades. In this respect, it was indispensable to ponder how ludicity
intervenes in the teaching and learning process, investigating the seriousness of games in
education and the development of students in the initial grades of early childhood education in
the municipality of Alcantara, in the Stado do Maranhdo. It is intended with this question to
investigate the following questions: How is learning through the playful in the literacy process
for the child? What pedagogical or technical methods are used to work the playful in the
classroom? What are the obstacles encountered by teachers to practice play in the context of
public schools? Initially, we sought to raise theoretical basis that demonstrated the efficiency of
play in the teaching-learning methodology, in the cognitive, physical and social development of
the child. Data from school practice were collected in three schools in the municipality of
Alcantara in the State of Maranhdo, investigating the presence of the use of deceiving, in the
classroom. Data were sought through a closed questionnaire given to educators to support,
together with the theoretical framework, the discussions and analysis about the existence or not of
the playful, in the school, and its importance when it is aggregated. This research allowed to
bring up the discussion about the information of the school reality, in the light of the theoretical
material investigated, where it was found that the faculty understands and seeks to take advantage
of the playful in the space of the classroom, however, lack material and also stimulation of
schools in relation to this rich tool. Thus, this study allowed us to reflect on the training of
educators, to develop more pleasant content and strategies; in order to make the student have a
participation of teaching-learning relationships in a creative and critical way; as well as the active
participation of management and coordination within the school assisting the work of the
educator.

Keywords: Playful Activities. Strategies. Teaching-Learning
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a. Introducao

De acordo com os professores que trabalham inteiramente com os estudantes, a falta de
interesse dos mesmos pela atividade escolar € interpretada como uma dificuldade que carece de
ser superada. Por mais que haja um esfor¢co entre os docentes, os mesmos ndo conseguem
despertar em seus alunos o entusiasmo para o estudo. Na procura de resposta de como
proporcionar aos estudantes e aos professores um ensino prazeroso, essa pesquisa procurou
levantar ocorréncias sobre o emprego de jogos e brincadeiras como atividades ludicas, utilizadas
como métodos pedagdgicos visando a melhoria no processo de ensino-aprendizagem, € como 0
mesmo estd sendo empregado no trabalho educacional nas escolas municipais de Alcantara, para
que a aprendizagem se torne mais ativa e prazerosa.

Antes de discorrer sobre as primeiras visdes do ludico e sobre a prética lidica nas séries
iniciais do Ensino Fundamental I, se faz necessdrio mencionar o interesse pela temadtica, assim
como o caminho para a sua preferéncia.

Ao abordar o mérito pela tematica, € imprescindivel voltar a alguns anos no tempo, mais
exatamente a graduacdo em Pedagogia, onde houve a primeira visdo salutar sobre o lddico, apds
os estudos basilares sobre a psicopedagogia, que € a ades@o dos conhecimentos de duas ciéncias,
a psicologia e a pedagogia. Aonde a ludoterapia' constituiram as primeiras informagdes sobre o
contexto no campo da psicologia. Nesse espaco, a reproducdo da brincadeira prevalecia a
defini¢do abonada ao brinquedo, o seu manuseio, bem como a sua representatividade na vida do
paciente eram questdes apreciadas e analisadas.

Ao instruir-se sobre Vygotsky, mais exatamente o faz-de-conta, brincadeira bastante
conhecida, comegou a reflexdo sobre as experiéncias vivenciadas e sobre as atitudes dos
educadores com os quais formavam a equipe de trabalho. Foi compreendido, nas premissas
vygotskyanas, o cerne do brincar na unidade escolar, bem como a seriedade da participacdo do
educador neste exercicio, o que aceitou outra visdo sobre o brincar, ainda ignorado, mas que
estimulava a estuda-lo e conhecé-lo melhor.

E foi apenas no ano de 2018, quando se iniciou os esbocos para o Mestrado em Educacio,
na disciplina de préticas e métodos educativos, que foi possivel ampliarmos as leituras com os

L

" Ludoterapia - tratamento que se vale de jogos e divertimentos, até mesmo de competi¢des esportivas, para aliviar
angustias dos pacientes, sejam doentes mentais ou nao.
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grafitos de alguns autores como Acosta (2000), Luckesi (2002), Pereira (2005), Rego (1995),
dentre outros, os quais oferecem uma explicacdo sobre o papel da educadora nas praticas ludicas,
bem como o espaco desta em analogia ao aparecimento despretensioso do lidico nas atividades
infantis.

E foi diante desse mergulho que permitiu ampliar o campo do conhecimento. O
entendimento que se tinha sobre o lddico auferiu a um contexto mais extenso, sendo aceito nao
apenas como agilidades reservadas aos jogos e as brincadeiras, mas sim como ocasides de
contentamento entregam experimento e interacao dos envolvidos.

Verifica-se que as ferramentas ludicas, tais como jogos, brinquedos, brincadeiras e a
musica podem ser usados na educag@o de criangas das séries iniciais do Ensino Fundamental I,
pois inimeras podem ser as vantagens do uso dessas ferramentas no ensino e no aprendizado. E
nessa época que as criangas podem comecar a usar as coisas ao seu redor para formar sua
percep¢ao do mundo, desenvolvendo sua criatividade e capacidade de solu¢dao de problemas de
forma natural.

Através do brincar a crianga pode perceber o mundo e pode interagir com outras criancas,
desenvolvendo diversas habilidades, compartilhando experiéncias, podendo ter sua propria
percep¢ao do mundo e criando conhecimento. O lidico pode ter um grande potencial de ensino e
aprendizado se bem aplicado pelo educador, ja que ele é percebido como diferente e curioso pelas
criangas.

Assim, o educador pode atuar no processo ensino-aprendizagem de criancas nas séries
iniciais do Ensino Fundamental I, sendo capaz de dispor as brincadeiras, ajustando e
direcionando-as aos seus objetivos educacionais, de forma a promover a interagdo € o
aprendizado das criangas. Por isso, as aulas para o 1° e o 2° ano do Ensino Fundamental I podem
ser dindmicas, de forma a propiciar que as criangas voltem suas atencdes ao que estd sendo
ensinado, no entanto, sem percebé-lo, tornando o aprendizado espontineo e saudavel.

Os jogos, as brincadeiras e a musica sdo usados por profissionais da educa¢do como
instrumentos de ensino e aprendizado de criangas das séries iniciais do ensino Fundamental 1. Por
meio deles a crianga tem a possibilidade de inventar e experimentar situacdes que vao propiciar
seu aprendizado escolar e desenvolvimento pessoal. Por intermédio da atividade lidica, a crianca
estar mais receptiva de ser ensinada e aprender de forma divertida e sem que ela perceba,

tornando o aprendizado mais efetivo.
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Assim, a pesquisa se faz importante no 1° e no 2° ano do Ensino Fundamental I no alcance
em que os profissionais que trabalham na educacdo sdo capazes de investigar a melhor forma de
conduzir o aprendizado de criancas, conduzindo o ensino eficientemente e fazendo com que o
aprendizado se torne divertido e efetivo por meio de brincadeiras, jogos e da misica.

A brincadeira ¢ uma das atividades mais importantes da infancia, pois através dela a
crianga cria e inventa, estimulando sua habilidade mental necessdria para seu equilibrio na
interacdo com a sociedade.

Dentro da propria escola, e entre a sociedade residem certos preconceitos com relacdo ao
ludico, entre eles o de brincar e jogar que sdo vistos como atividades que devem ser praticadas
somente durante o tempo reservado para a recreacio; onde, dentro de sala de aula € indispensédvel
ter discernimento, se manter em siléncio porque, durante esse periodo, sdo lecionadas disciplinas
importantes, como o portugués, a matemadtica, a geografia, dentre outras. Existindo também, por
parte dos professores a afirmacdo de que o jogo e a brincadeira fazem com que seja uma
“enrolacdo de tempo”.

No entanto, os professores precisam estar constantemente acompanhando o
desenvolvimento de novos métodos que contribuem para a aprendizagem, e que 0s jogos, por
meio de sua prépria esséncia, poderdo ser educativos e contribuir para a ampliagdo do
desenvolvimento infantil.

Brincar é uma ocupacdo imprescindivel a crianca. Participar de jogo com a mesma,
incentivar a interacdo com seus parceiros € em grupos, por meio de jogos € um compromisso que
todo professor careceria de ter, uma vez que o jogo beneficia o seu crescimento intelectual e
socio afetivo.

As brincadeiras, a musica, os jogos, dentre outros, como sugestdo pedagdgica em sala de
aula, oportunizam a interacdo e a relagdo entre os companheiros. No decorrer da brincadeira, a
criangca constitui deliberacdes, determina suas agitacdes, vence provocagdes, descobre novas
opcoes e indica novas possibilidades de inventos. Assim, essas atividades passam a ter mais
significacdo quando o educador possibilita um trabalho de coletividade, de colaboragdo e
socializagdo.

Dessa maneira, quando se oferece uma chance as criancas de estabelecerem os jogos, de
deliberarem as regras, de expor como se joga, de compreenderem suas demarcagdes por meio dos

direitos e deveres, e da aprendizagem de convivéncia e participagdo, conservando sua
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personalidade e respeitando o préximo. Em outras palavras, por meio do jogo a crianca ampliara
a aptidao de entender suas atitudes de cooperagdo, proporcionando a mesma desenvolver a
chance de encontrar suas proprias solu¢des e medir suas proprias capacidades, além de aprender
sobre a convivéncia e a interagdo com os companheiros.

Para fundamentar teoricamente este trabalho teve-se como referéncias alguns autores na
area da Educacdo. Dentre eles, € mencionado: Benjaminn (1994) e Louro (2008) apresentando
um pouco da conjuntura histérica do brincar; Negrine (1994) e Friedmann (1996) ; Fortuna (2001
e 2006), Brougére (2001) que surgem com os subsidios do lidico para a metodologia de
aprendizagem infantil; Kisnhimoto (1984, 2002 e 2006) e seus colaboradores que fornecem suas
investigacdes a respeito de como o brinquedo, a brincadeira e o jogo € visto nas constitui¢des
sociais e as ajudas do mesmo para a educacdo; Machado (1998) emite as indagacdes sobre o
lidico e o imagindrio infantil, modificando assim suas vivéncias; Moylles (2002 e 2006)
evidencia o controle dos meios de comunicacao social, dos adultos sobre a crianca e a conduta de
preconceito com analogia ao brincar. Por fim, € considerado as ideias de Santin (1999 e 2001)
que discursa sobre suas indagacdes com afinidade as defini¢cdes da expressdao ludico e o valor
para a infancia, e Postmann (1999) que oferece seus subsidios com arrolamento aos estudos
concretizados acerca dos multiplos papéis exercidos na sociedade em meio as desigualdades
sociais, pelas criangas.

Justificando este esbogo, a pesquisa tende de colaborar com outros mentores,
evidenciando o qudo intensamente o lidico no contexto escolar pode determinar o
desenvolvimento de aptiddes como: autonomia, colabora¢do, descoberta e entendimento, pois o
brincar € um instrumento de aprendizado e parte do método educacional da crianga.

Desta forma, € indispensdvel refletir sobre a importancia do lidico, de como os jogos e
brincadeiras sdo proficientes na composicio do cognitivo infantil mediante provocagdes
consistentes na constru¢do da sua aprendizagem. Nesta perspectiva, faz-se necessario analisar
como o ludico interfere no procedimento de ensino e aprendizagem, investigando a seriedade dos
jogos na educagdo e no desenvolvimento dos alunos nas séries iniciais do 1° ao 2° ano do Ensino
Fundamental I no municipio de Alcantara, no Estado do Maranhao.

O trabalho foi desenvolvido por capitulos, buscando apresentar uma organizagdo de forma
mais adequada para a pesquisa. Assim no capitulo primeiro, buscou-se apresentar todo o processo

de aprendizagem escolar com o lidico no 1° e 2° ano do Ensino Fundamental I, com o emprego
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do lidico nos primeiros anos do Ensino Fundamental. E deste modo, o capitulo mostrou uma
abordagem contextual, onde o lddico apresenta-se como uma ferramenta usada no ensino € no
aprendizado de criancgas, principalmente nas séries iniciais do Ensino Fundamental, pois permite
o desenvolvimento social, pessoal e cultural delas, por meio de jogos e brincadeiras, da mesma
forma que auxilia na construcio do pensamento, no reconhecimento do mundo e nas
experiéncias.

No capitulo segundo, foram apresentados pontos tedricos sobre as préticas ludicas com os
jogos para o ensino-aprendizagem infantil, referente as representagdes na contribuicdo do
desenvolvimento da crianca nas séries iniciais do Ensino Fundamental, bem como entender as
questdes das técnicas ludicas utilizadas por profissionais desse segmento. Na procura por
respostas sobre como lancar o ensino afdvel tanto para os estudantes quanto para os educadores,
serd abordado o emprego de atividades ludicas, como ferramenta metodoldgica, vista como a
solucdo para a melhora do processo de ensino/aprendizagem, fazendo com que a metodologia
educacional utilizada nas escolas seja mais eficaz e prazerosa.

Capitulo terceiro, buscou-se analisar o professor e as atividades lddicas no ensino
aprendizagem do educando, apresentando questdes da funcdo do educador como intermedidrio do
método de ensino-aprendizagem na busca do conhecimento sobre a génese do educador do
Ensino Fundamental I. Portanto, buscou-se mostrar que no 1° e 2° ano do Ensino Fundamental
torna-se impossivel sua dissociagdo com o educador. Também mostrou que é fundamental que o
professor nao abandone a postura de cuidados e custddia, o que o diferenciard dos professores de
criangas maiores, mas sim que esse profissional utilize os planejamentos pedagdgicos para o
desenvolvimento necessario de suas aprendizagens.

No capitulo quarto foi apresentado a metodologia da pesquisa, deste modo, esse capitulo
foi estruturado para explanar o conjunto de ferramentas metodoldgicas dispostas, a partir dos
objetivos tragcados que auxiliaram na averiguacdo do problema exposto pela dissertacao.
Apresentam-se as investigacOes adotadas neste estudo, tendo em conta o método, o enfoque, as
ferramentas de coleta de dados, de andlise e interpretacdo dos resultados.

Neste capitulo, foi realizada a caraterizagdo global do universo da amostra, onde buscou-
se apresentar através da andlise textual, utilizando guias gerais de entrevistas e roteiros pré-

definidos para observagdes em sala de aula e posteriormente realizado o tratamento dos mesmos.
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Estes dados foram interpretados e sua descri¢do tratada neste capitulo com discursdes de autores
mencionados pela fundamentacdo tedrica.

J4 no capitulo sexto foi realizado a conclusdo final e apresentados, linhas futuras de
investigacdo, foi notdrio que qualquer esboco pode ser sempre revisto, acrescentado e ainda mais
enraizado e nesse sentido, compreendemos que seria plausivel dar continuidade ao projeto, mas

partindo de novas perspectivas futuras.
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a.a Problematica

As atividades ludicas funcionam como ferramentas viabilizadoras do aprendizado de uma
crianca, promovendo um maior desenvolvimento motor, cognitivo, afetivo e social,
especialmente no que se refere ao espaco escolar.

Sabe-se que o ludico favorece significativamente o desenvolvimento infantil, pois,
colabora na aprendizagem, na influéncia mitua com o ambiente, na comunicacdo, na
socializacdo, na expressdo e na construcdo do seu proprio pensamento, justificando sua
importancia como orientador do método de ensino aprendizagem.

O ludico € essencial ao ambiente escolar, mesmo que a comunidade escolar (pais,
responsdveis e professores) ainda ndo compreenda sua importincia como facilitador do
aprendizado, por considerarem que a escola ndo € lugar de brincar, mas apenas do aprendizado de
atividades metodologicas.

E através da ludicidade que a crianga absorve o conhecimento e informagdes repassadas a
elas com maior destreza e rapidez, colaborando, até mesmo, para gerar uma adequagdo mais
dindmica no contexto escolar.

O Referencial Curricular para o Ensino Infantil (Brasil, 1998, p. 13) defende o direito de a
crianga brincar como parte do processo de aprendizagem e expressdo individual espontanea,

conforme observa-se:

Educar significa, portanto, propiciar situacdes de cuidados, brincadeiras e aprendizagens
orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o desenvolvimento das
capacidades infantis de relacdo interpessoal, de ser e estar com os outros em uma atitude
béasica de aceitagdo, respeito e confianca, e o acesso, pelas criangas aos conhecimentos

mais amplos da realidade social e cultural. (Brasil, 1998, p. 23).

Segundo as pesquisas de Kishimoto (1996, pp. 19-22), o jogo e o “ato de brincar ja vem
sendo pesquisados hd algum tempo nas vdrias dreas do conhecimento, legitimando sua
contribuicdo no desenvolvimento da crianga durante o processo de aprendizagem”. Piaget (1980)
e Vigotsky (1934), em suas teorias interacionistas defendem a imitacdo como pressuposto para a
origem de toda a representacdo mental, projetando o jogo infantil como base para o surgimento
do aprendizado.

A LDBEB (1996), ao abordar sobre o conceito do brincar nas institui¢cdes de ensino,

sugere que se tenha espaco adequado para o brincar, para os jogos e as brincadeiras. Waiskop
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(1999, p. 31), confirma esta concep¢do quando afirma que ao assegurar o espaco do brincar nas
instituicOes de ensino, possibilita-se a concretizagdo do processo educativo de uma crianga numa
dimensao criadora, consciente e voluntaria.

O ludico € protagonista quando se percebe sua contribui¢cdo efetiva no desenvolvimento
instrutivo de uma crianga. Ao observar que a educag¢do no Brasil se apresenta com resultados
precarios, conforme o IBGE (2017) que sinaliza que 11,5% das criancas brasileiras na faixa etdria
de oito e nove anos de idade sdo analfabetas e esse dado € mais alarmante no Estado do
Maranhao que alcanga o pico nacional de 38%. Outro dado importante a ser ressaltado que tem
como fonte a Provinha Brasil', do MEC, é o grau de alfabetiza¢cdo no segundo ano do ensino
fundamental, com resultados graves que confirmam que as criancas entre quatro e seis anos, 22%
estdo fora da pré-escola. Logo, identifica-se a necessidade de transformacdes no contexto
educacional, ou seja, o lddico deve ser utilizado como ferramenta simplificadora do
desenvolvimento pessoal, cultural e social do ser humano, cooperando para o processo de
interacdo com o meio e as pessoas ao seu redor. Contudo, cabe esclarecer que o lidico ndo é e
nem serd a férmula infalivel para a resolu¢do de todos os problemas educacionais, mas € o elo
que possibilita a melhoria no alcance dos resultados com rela¢do aos educadores motivados em
oportunizar mudancgas.

Portanto, observa-se que a atividade lidica € de extremada importancia para a saude
mental e fisica da crianga, merecendo aten¢do especial dos educadores e pais no que tange a
reconhecer que o contato da crianga com o ladico determina o exercicio da interagdo com o
espaco externo, a promog¢do da formacao da personalidade, por meio de exercicio e jogos, aonde
a crianca estabelece consideracOes, formula ideias, determina relacdes ldgicas, integra
conhecimento, se desenvolvendo espontaneamente de maneira prazerosa, compondo um
ambiente de manifestacdo auténtica do ser.

Desta forma, € indispensdvel refletir sobre a importancia do lidico, de como os jogos e
brincadeiras sdo proficientes na composicio do cognitivo infantil mediante provocagdes
consistentes na constru¢do da sua aprendizagem. Nesta perspectiva, faz-se necessario analisar

como o ludico intervém na metodologia de ensino e aprendizagem, averiguando a seriedade dos

L
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Provinha Brasil, é uma avaliagdo diagnéstica que visa investigar as habilidades desenvolvidas pelas criangas
matriculadas no 2° ano do ensino fundamental das escolas publicas brasileiras. Composta pelos testes de Lingua
Portuguesa e de Matematica.
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jogos na educacdo e no desenvolvimento dos alunos nas séries iniciais do Ensino Fundamental |
no municipio de Alcantara, no estado do Maranhdo.

Almeja-se com este questionamento constatar as seguintes indagacdes: Como se dd o
aprendizado por meio do ludico na metodologia de ensino com as criangas do ensino fundamental
inicial no 1° e 2° ano? Quais os métodos pedagdgicos ou técnicas utilizadas para trabalhar o
ludico no interior de sala de aula? Quais os entraves encontrados pelos docentes para praticar o
ludico na totalidade das escolas publicas?

Como possibilidade, é preciso avaliar os beneficios das atividades ludicas no ensino
infantil, identificando o brincar como a peca principal para fomentar a sociabiliza¢do, formagao
do conhecimento, comunicacdo, assim como o desenvolvimento integro dos envolvidos no
método educacional. Partindo deste pressuposto pretende-se colaborar com pais, educadores e
profissionais da drea, com intuito de conscientiza¢do sobre a seriedade das brincadeiras e jogos
para a aprendizagem.

Nas séries iniciais do Ensino Fundamental, o trabalho estd pautado na constru¢do da
identidade de criangas com idade entre 6 e 7 anos, onde o educando deverd utilizar
planejamentos, metodologias e espaco adequado a faixa etdria. Esses elementos serdo fatores

determinantes para potencializar o sucesso dos procedimentos lidicos, como afirma Shudo:

“Algumas questdes sdo quase que determinantes no processo de desenvolvimento da
mente infantil, como os ambientes estimulantes; as praticas educativas estimulantes, a
exploracdo de diversos objetos; o encorajamento do adulto nas atividades que possibilitem
a crianga superar desafios, usar sua imaginagao e criatividade”. (Shudo, 2002, p.472).

Portanto, ressalta-se que estudos ja realizados anteriormente, confirmam o éxito das
atividades ludicas, pois, ao utilizar atividades que contemplem a ludicidade, o educando consegue
constatar que o aluno aprende com prazer e interesse, consequentemente reduzindo as chances de
fracasso escolar. O jogo deve ser aplicado como um método pedagdgico mediador para encorajar
o desejo de aprender nos alunos.

Brincar € essencial ao ser humano e proporciona a apropriagdo de novos saberes, troca de
opinides, estimula a capacidade criadora, as relagdes sociais, assim como o aperfeicoamento de
muitas habilidades com énfase para as motoras. A partir das atividades lddicas o aluno encontra a

estabilidade entre o imagindrio e a realidade.
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Luckesi (2005) afirma que a ludicidade € caracterizada pela plenitude da experiéncia, ou
seja, a prdtica ludica de uma atividade requer uma dedicacdo especifica do ser humano.

Evidenciando que:

“Tomando por base os escritos, as falas e os debates, que tem se desenvolvido em torno
do que € ludico, tenho tido a tendéncia em definir a atividade lidica como aquela que
propicia a plenitude da experiéncia. Comumente se pensa que uma atividade lidica é uma
atividade divertida. Poderd sé-la ou ndo. O que mais caracteriza a ludicidade é a
experiéncia de plenitude que ela possibilita a quem a vivencia em seus atos”. (Luckesi,
2005, p. 2).

Com o propo6sito de que o lidico sustente a constru¢cdo do conhecimento € importante que
as atividades ludicas sejam incluidas no contexto politico pedagdgico da escola. As atividades
lidicas implicam que o educando seja o mediador da atividade planejada e determine os
principais objetivos para que o jogo e a brincadeira tenham um cardter pedagdgico

proporcionando o didlogo social e o desenvolvimento cognitivo.



PARTE 1
REVISAO DA LITERATURA
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CAPITULO I
O PROCESSO DE AP/RENDIZAGEM ESC()LAR COMO
LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Este capitulo tem o objetivo de apresentar o processo de aprendizagem infantil com o
emprego do lidico nos primeiros anos do Ensino Fundamental I. E deste modo, o capitulo fard
uma abordagem contextual e mostrard como o lidico € uma ferramenta usada no ensino e no
aprendizado de criangas, principalmente do 1° e 2° ano do Ensino Fundamental, pois permite o
desenvolvimento social, pessoal e cultural delas, por meio de jogos e brincadeiras, da mesma
forma que auxilia na construcio do pensamento, no reconhecimento do mundo e nas

experiéncias.

1.1 O lidico no processo de ensino-aprendizagem

Placo (2016) comenta que existem distintas concep¢des para o processo de ensino-
aprendizagem, conforme uma variedade de teorias que se perfizeram no decorrer do tempo e que,
de maneira geral, é disponibilizada através da literatura como um processo psicoldgico que
acontece no cerne da mente e do psiquismo do sujeito, acdo essa se amplia através de um
processo de comportamento resultado da experiéncia cotidiana relacionada a diversos fatores. E,
portanto, um processo interior de cada individuo onde se desenvolve desde o nascimento e a
evolucdo natural da capacidade mental da pessoa e que vai estabelecer um processo de
construcdo do seu acervo pessoal de aprendizagens e que implica na amplia¢do ao longo da vida.

A aprendizagem, segundo a concep¢do de Placo (2016) pode ser definida como um
processo onde se adquire conhecimentos como fatos, situagdes cotidianas, relacdes interpessoais,
gestos, atitudes, a maneira de ser e de agir, onde s@o possibilitadas condi¢cdes para que o sujeito
obtenha novas condi¢des de pensamento e de insercdo no meio onde estd inserido. A capacidade
de aprendizado mobiliza atribuicdes e significados envolvendo relagdes distintas com o saber. E
fator de mobilizacdo de experiéncias vividas pelo individuo em um processo interativo com
outros significados e a sua inclusdo no ambiente onde convive.

Assim sendo, Placo (2016) é fun¢@o fundamental do professor essa questao da construgao
do aprendizado, na medida em que garante ao educando um conjunto de conteddos que poderd

N

lhe dar acesso a criticidade e ao relacionamento no ambiente em sociedade. Para tanto, ao
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educador requer a capacidade de apropriar-se de métodos e técnicas que torne o processo de
ensino de uma forma significativa, isto é, buscar estratégias eficazes que sejam capazes de
aprofundar o aprendizado ndo de uma forma tempordria ou ilusdria, mas estabelecendo critérios
que objetivem ao educando constituir com a base ji existente uma estrutura solida de
conhecimentos que poderd utilizar durante toda sua vida.

Ludico, jogos e brincadeira sdo termos muito comuns no ambiente da educacdo de
criangas. Lidico é um termo derivado do latim, que tem como significado “brincar”, onde se
incluem jogos, brinquedos e divertimentos (Nascimento et al., 2013). Jogo também € derivado do
latim e significa diversdo Alves e Bianchin, (2010). E, por fim, para Peranzoni (2013) a
brincadeira é um termo que se refere a acdo de brincar e ao divertimento.

O ludico € uma ferramenta usada no ensino e no aprendizado de criangas, principalmente
da educacio infantil e nas séries iniciais do Ensino Fundamental, pois permite o desenvolvimento
social, pessoal e cultural delas, por meio de jogos e brincadeiras, da mesma forma que auxilia na
construgio do pensamento, no reconhecimento do mundo e nas experiéncias. E
comprovadamente uma ferramenta muito importante, que facilita o trabalho no processo de
desenvolvimento do conhecimento, e, portanto, implantada a esta realidade, compete ao professor
deliberar qual finalidade almeja conseguir, empregando um método apropriado como: optar por
jogos coesos, procurando empreender a0 maximo a informagao que a crianga possui.

Silva (2015) destaca algumas vantagens do lidico no processo de ensino e aprendizagem
de criangas, como o jogo como funcdo motivadora, onde a crianca adentra em um universo de
esfor¢o espontineo para alcancar seu objetivo. E fator de estimulo do pensar e ordenamento de
tempo e espago, onde consegue integrar dimensdes da personalidade da crianca, favorecendo a
desenvoltura nas habilidades no sentido de coordenar as coisas de forma organizada e rapida

E conforme Alves e Bianchin (2010) o ensino lidico pode ser usado em criancas com e
sem dificuldades de aprendizado, a fim de que elas aprendam os contetidos por meio de jogos ou
brincadeiras, sendo estes instrumentos impulsionadores do desenvolvimento desses alunos. Pois,
ao brincar, as criancas se deparam com desafios para solucionar, estimulando sua criatividade e

desenvolvendo seu raciocinio de forma espontanea.

1.2 A histéria da educacao infantil

O atendimento a criangas pequenas o Brasil, até meados do século XIX, praticamente nao
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existia. Nesse periodo a maior parte da populagcdo brasileira, concentrava-se na zona rural. As
familias de fazendeiros, nessa época, assumiram a responsabilidade e a criacdo das criancas
abandonadas ou 6rfas. Os recém-nascidos, normalmente filhos indesejados de mocgas de familias
abastadas, fruto de relacionamentos extraconjugais dos fazendeiros e da exploracdo sexual de
mulheres indias e negras, eram colocadas nas “rodas de expostos”, que existia nas Santas Casas
de Misericordia, que funcionava até meados do século XX, em Sdo Paulo e Rio de Janeiro.

Na maioria das vezes, até os 03 anos de idade as criancas postas nas “rodas de expostos”
eram designadas para as mulheres conhecidas como amas de leite. As amas eram, geralmente,
mulheres carentes, com nenhuma ou pouca instru¢do e que ganhavam remuneragdo para a
realizacdo dessa tarefa. Essa realidade modificou-se um pouco na segunda metade do século XX.
Nesse periodo, em fun¢do da abolicdo da escravatura, as pessoas comecaram a migrar para as
cidades o que acarretou um desenvolvimento cultural seguido pela proclamagdo da Republica
como forma de governo.

Ap6s a proclamacao da Republica, deu inicio ao surgimento do movimento de protecdo a
infancia em consequéncia do alto indice de mortalidade infantil e do crescimento do abandono de
criangas, com a finalidade de amparar os filhos dos escravos que, posteriormente a aboli¢do, nao
eram mais obrigados a trabalhar.

O movimento das Escolas Novas surgiu no final do século XIX, consequéncia das
mudancas sociais advindas na Europa. O “jardim de infancia”, como uma inovag¢ao, foi muito
bem aceito por alguns setores sociais.

A primeira escola para crianga surge por volta de 1767, no leste da Franca, constituida
pelo entdo protestante, o pastor Jean Frederick Oberlina que, embora tenha fundado a escola
nunca ensinou. Madeleine Oberlina, sua esposa, trabalhava com o ensinamento de trabalhos
manuais, jogos € exercicios. A escola dos Oberlina recebia criancas com idade a partir de 02
anos; elas compunham em roda em torno da educadora, que perpetrava tricd enquanto dialogava
com elas. Quando as mesmas se tornavam adolescentes, sobrevinham a ajudar a educadora junto
as outras criangas pequenas.

A educadora exibia desenhos da natureza e de ocorréncias historicos as criancgas,
consentia que elas se familiarizassem com as figuras e, entdo os indicava, inicialmente em seu
idioma regional, e, em seguida, em pedacos. De tal modo, que as criangas reconheciam o dialeto
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e estudavam, sobre o universo. A “escola do tricd” ja era popular e tinha se expandido para cinco
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aldeias proximas, antes do falecimento de Oberlina.

Na Escécia, em 1816, nasceu o colégio infantil constituida por Robert Owen Iflu,
principiado pelos conceitos de Joham Heinrich Pestalozzi e Jean-Jacques Rousseau, onde
também fundou uma escola e uma creche para familias que trabalhavam em seu moinho, em New
Lanark Owen vetou que as criangas menores trabalhassem e restringiu o horario de trabalho das
maiores.

Naquela época, era corriqueiro que as criangas pequenas de até 12 anos de idade
trabalhassem por 06 horas e as maiores de 12 anos de idade trabalhassem entre 12 e 14 horas
didrias, sem interrup¢do para almoco, e eram impedidas de receber instru¢ao.

A escola de Owen foi conceituada com o programa de melhora social mais extenso da
época e sua imagem de escola infantil abrigavam muitos interesses dos instrutores
contemporaneos.

Os inicios das escolas da educagdo infantil estabeleciam de que as criangas pudessem
ficar ao ar livre, e estudassem quando sua curiosidade os induzisse a perpetrar perguntas,
brincassem, cantassem e nao ficassem ‘“‘aborrecidas com os livros”. A ideia era que elas seriam
educadas e treinadas sem castigo ou medo de que alguma adverténcia desnecessdria lhes fosse
atribuida e que lhes fosse ensinado somente “o que pudessem perceber”. Aos educadores era
aconselhado desenvolver bons hdbitos e auxiliar as criancas a se tratar com gentileza.

Desse modo, reforga-se, a percep¢do de que as escolas infantis na época, eram eficientes
como intermedidrio no atendimento as necessidades das criangas carentes das camadas
trabalhadoras, e, no ano de 1825, na Inglaterra, ja possuia em torno de 55 delas. As obras de
Owen circundavam na Europa e nos Estados. Em 1827, em Nova York, Filadélfia, Boston ja
tinham sido abertas escolas infantis, expandindo também a outras cidades daquele pais.

Na Alemanha, no ano de 1873, surgiu o jardim de infincia, instituido por Friedrich
Froebel, idealizador de uma sequéncia de atividades para criancas com idade entre 03 e 06 anos,
que proporcionasse uma educacdo peculiar fundamentada numa filosofia de integracdo entre a
natureza, Deus e o homem.

O jardim de infancia foi esquematizado para fazer uso dos dons (materiais educativos)
para manuseio; as tarefas aceitavam que as criancas produzissem pinturas, cortes e a modelar

com papel e argila, o que proporcionava as criancas expressoes artisticas. Consistia em fazer
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musicas e jogos com as maos, guiadas pelas brincadeiras de maes com seus filhos camponeses;
essas atividades eram conhecidas como exercicio do mundo natural e social.

A acdo de brincar era avaliada pela teoria froebelina como atividade livre e instintiva da
crianga, € os dons eram observados e empregados como contribui¢do para o ensino, admitindo
assim, a utilizacdo da acdo de brincar, alguns momentos como atividade aberta e, em outros,
como atividade guiada. Para Froebel, o ensino para a criangca pequena precisaria ser
fundamentado no trabalho, no jogo e na agao.

Margareth Maremillano, tendo como base sua experiéncia, na Inglaterra, em consultdrios
de satde para criangas desprovidas, criou a escola maternal no inicio do século XX.

Na escola maternal, a filosofia fundamental era baseada no maternagem, que significa
trabalhar com a universalidade infantil, ou seja, os aspectos fisicos, intelectuais, emocionais e
sociais da crianca.

A escola maternal tinha como objetivo desenvolver na crianca desenvolturas para o
cuidado do préprio corpo, com 0s animais € com as plantas, atendendo criangas com idade entre
03 e 04 anos. Dentre as tarefas das escolas maternais, era oferecido o asseio das criancas, como,
banho, vestimenta com roupas limpas e alimentacdo, para propiciar seu descanso. Além do que,
desejava que as criangas aumentassem seus sentidos através de atividades musicais e ritmos,
linguagem, formas e cores. Na mesma ocasido, eram compreendidas atividades de brincadeiras
livre no programa, possibilidade de manuseio com areia e dgua, além de diferentes materiais ndo
classificado. A casa Dei Bambini (casa das criancas) foi criada por Maria Montessori, no inicio
do século XX, na Italia.

Montessori era médica, e seu trabalho se iniciou com criangas com deficiéncia mental,
onde desenvolveu um programa educativo para criangas dos bairros carentes da cidade de Roma.
Ela destacava a educagdo sensorial, enxergava o desenvolvimento das criangas menores como um
método de expansdo, percebendo a educacdo como uma independéncia, autoatividade,
autodisciplina autodeterminagdo. Montessori percebeu ao longo do acompanhamento, os periodos
sensiveis para o desenvolvimento da crianca, descrevendo que as mesmas s3a0 mais
compreensivas a um determinado tipo de aprendizagem, com maior receptividade, ou seja,
aprendem com mais facilidade.

Em 1844, foi fundada a primeira creche em Paris. A inten¢do era, além de ajudar as maes

trabalhadoras e as mulheres, passava informagdes sobre hdbitos de higiene e a combater a
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mortalidade infantil. As creches nao foram idealizadas para atender as necessidades educacionais
das criangas na época.

No Rio de Janeiro, em 1975, e Sao Paulo, em 1877, apareceram os iniciais jardins de
infancia com um programa pedagdgico baseado em Froebel. Rui Barbosa, em 1882, expds um
projeto de reforma de ensino do pais, pois, analisava o jardim de infincia como a primeira fase do
ensino primdrio.

No Brasil, ocorrida em 1889, a Proclamacdo da Republica acarretou novas percepgdes
frente as questdes sociais. No mesmo periodo, foi criado o Instituto de Protecdo e Assisténcia a
Infancia por particulares, o que antecedeu a fundagdo do Departamento da Crianga, no ano de
1908, e em 1909, surgiu a primeira escola de educagdo infantil do Rio de Janeiro, o primeiro
jardim de infancia municipal da cidade.

Com a urbanizagdo e a industrializa¢do, no inicio do século XX, as fébricas tiveram de
admitir um grande niimero de mulheres, ji que a maioria da mao de obra masculina encontrava-
se no cultivo da lavoura. As mulheres operdrias e maes restaram em resolver a situa¢do de forma
emergencial, com o apoio de suas préprias familias e, outras vezes, colocando o cuidado dos
filhos as mulheres, conhecidas como “criadeiras” ou “fazedoras de anjos” que se propunham
cuidar dos menores em troca de pagamento. Nessa época houve um crescimento na mortalidade
infantil em consequéncia da precariedade e da falta de condi¢des de higiene no tratamento as
criangas.

Os estrangeiros, operdrios mais qualificados e politizados com 0s movimentos que
sucediam na Europa, apds de sua chegada, buscavam se organizar em sindicatos para reivindicar
por seus direitos, clamando pelas perversas condicdes de trabalho.

Para reprimir e aliciar forca de trabalho, determinados empresarios constituiram povoados
operdrios, grémios esportivos, creches e jardins de infancia para os filhos de operério em idades
pré-escolar, nas cidades do Rio de Janeiro, Sdo Paulo e no interior de Minas Gerais, iniciativa
essa, que foi reproduzida por outros empresarios.

Sobre o trabalho da mulher, a primeira regulamentag@o surgiu no ano de 1923, afiancando
creches e recintos de amamentacido anexam ao trabalho, onde os patrdes precisariam agenciar 0s
hordrios de amamentacdo para as trabalhadoras que se encontravam nessa situacdo. Para dar
assisténcia as constantes epidemias que ocorriam em consequéncia da infraestrutura urbana,

foram fundadas no mesmo ano a Fundacdo da Inspetoria de Higiene Infantil, sendo alterada para
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Diretoria de Prote¢do a Maternidade e a Infancia, no ano de 1934.

Na década de 1940 houve uma crescente iniciativa governamental nas dreas da
assisténcia, previdéncia e saude, sendo de grande importancia esse periodo. Durante o governo de
Getilio Vargas, os trabalhadores tiveram algum direito reconhecido por meio da legislagdo
especifica, cito a Consolidacdo das Leis Trabalho (CLT) de 1943, que legitima o atendimento aos
filhos de operarios com o objetivo de promover a amamentacdo no andamento do periodo de
trabalho.

A maior parte das creches, até a década de 1950, permanecia a cargo de entidades
filantropicas e, sobretudo, religiosas. Percebidas como “mal necessario”, as creches eram
esquematizadas como estabelecimentos de saide, pessoal auxiliar de enfermagem, com rotinas de
triagem, lactdrio e preocupac¢do com a higiene do ambiente.

Os afazeres das creches eram vistos excepcionalmente sob um cardter assistencialista. A
preocupacgdo era com a seguranga fisica, a higiene e a alimentacao, ndo existindo a aten¢cdo com o
desenvolvimento mental da crianca.

A despeito de todas essas transformacdes sociais ainda prosseguia o conceito de que as
mulheres debelavam como ocupagio fundamental a educacio de seus filhos. Era defendido que o
cuidado materno seria mais apropriado para a crianga pequena e que a creche era uma substituta
impropria.

No ano de 1953, o Departamento Nacional da Crianga sobreveio a fazer parte do
Ministério da Saude e em 1970, foi suprido pela Coordenacdo de Protecao Materno-Infantil.

A demanda de mdo de obra feminina, na segunda metade do século XX, prosseguia em
crescimento, com a maior parte das familias operdrias apresentando condigdes precérias na
qualidade de vida. As creches eram cada vez mais preocupadas, ndo sO por operarias e
domésticas, mas também por trabalhadores do comercio e funciondrios publicos.

A LDB - Lei n° 4024.61, foi instituida no ano de 1961, aprofundando a expectativa
registrada desde o entendimento dos jardins de infancia, e sua inser¢ao no sistema de ensino se

define:

Art. 23- A educacdo pré-primdria destina-se aos menores até sete anos, € serd ministrada
em escolas maternais ou jardim de infancia. Art. 24 — as empresas que tenham a seu
servico mdes de menores de sete anos serdo estimuladas a organizar e manter por
iniciativa propria ou em coopera¢do com os poderes publicos, instituigdes de educagdo
pré-primdria. (Brasil, 1961, p. 34).
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Na década de 1960, com base na teoria de privagdo cultural, surgem entdo, os discursos
pedagdgicos, onde a sua solucdo consistia em uma educagdo compensatoria. A questdo de
privagdo cultural fundamentava-se em que sO se tem um modelo de crianga, aquela que pertencia
a classe média. As demais criancas desprotegidas economicamente eram consideradas
necessitadas e inferiores, despojadas culturalmente. A saida para esse desnivel seria a de prover
as criancas mais carentes uma educa¢do compensatoria, isto €, a creche ou a pré-escola precisaria
preencher essas caréncias. Era esperado que a pré-escola dessa conta e fosse responsavel pelas
mudancgas sociais do pais.

As politicas defendidas em nivel federal, por intercessio de 6rgios como o Departamento
Nacional da Crianca e a FUNABEM?, no periodo dos governos militares p6s-64, permaneceram
divulgando a ideia de que as creches seriam instrumentos sociais de assisténcia a crianga carente.

O conceito de compensar as caréncias das criangas menores carentes se expandiu para
além das deficiéncias culturais, almejando assim, a reducdo do fiasco escolar durante o ensino
obrigatorio.

Assim em Brasil (1971, p. 45) a Lei n° 5.692 — mais uma legislacdo sobre ensino, foi
formulada em 1971, originando inovagdes a drea da educacdo para as criangas menores, segundo
0 que se apresenta no artigo 19, pardgrafo 2°. “os sistemas velar@o para que as criancas de idade
inferior a sete anos recebam conveniente educagdo em escolas maternais, jardins de infancia e
instituicOes equivalentes.”

Em decorréncia do crescimento dos centros urbanos, na década de 70, e com a entrada
cada vez maior de mulheres no mercado de trabalho, era grande a preocupagdo com a populagcio
de baixa renda, muito foi discutido e pensado sobre a educagdo de crianca das camadas medias da
populacdo em funcdo da crescente procura por vagas em creches e pré-escolas.

Discursos fundamentados em laudos médicos e psicolégicos, comecaram a surgir em
defesa de um modelo educacional que transcorresse pelos aspectos cognitivos, emocionais e
sociais da crianca pequena e que esta deveria ser atendida desde o seu nascimento. Em
consequéncia disso, aumentaram os nuimeros de creches e de jardins de infancia no Brasil e
aconteceram algumas mudancas sobre a representagao de educagdo infantil no pais.

L

*FUNABEM - Lein °4.5 13, de 1° de dezembro de 1964 - Autoriza o Poder Executivo a criar a Fundagdo Nacional
do Bem-Estar do Menor, a ela incorporando o patrimonio e as atribui¢cdes do Servico de Assisténcia a Menores, e d4
outras providéncias.
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Enquanto os discursos sobre a educagdo compensatéria ou assistencialista aos filhos dos
operdrios permaneciam, aparecia paralelamente um discurso que sugeria o desenvolvimento
cognitivo e afetivo para as criangas aceitadas nos jardins de infincia, onde eram recebidas as
criangas que pertenciam a classe média.

Discursdes cada vez mais intransigentes a respeito da educacdo assistencialista versus
educacgdo educativa induziram o Ministério da Educacao e Cultura a instituir o Servi¢o de Ensino
Pré-escolar no ano de 1974, e, no ano de 1975, foi criada a coordenacio de Ensino Pré-escolar.

O Projeto Casulo, criado no ano de 1977, € um programa nacional de educagdo infantil de
massa, tendo como finalidade emancipar a mée para o trabalho objetivando o acréscimo da renda
familiar. O referido projeto foi implantado pela Legido Brasileira de Assisténcia, sugerindo
atividades educacionais, tendo como prioridade o combate da desnutricao.

Organizado em varios municipios brasileiros, o projeto Casulo, em um periodo de quatro
ou oito horas didrias, atendia a um gigantesco nimero de criangas, dando prioridades para as
criancas com maior idade. No ano de 1981, assistiu 300 mil criancas, e em 1983, 600 mil
criangas.

Muiltiplos questionamentos foram levantados a respeito do atendimento as criancas nos
moldes compensatorios por professores e técnicos, no inicio da década de 80, pois se acreditava
que as criangas nao eram favorecidas pelos programas, muito pelo contrario, as mesmas sofriam,
cada vez mais precocemente, discriminacao.

A briga pela democratizacdo da escola publica e a pressdo dos movimentos feministas e
sociais desencadeou na conquista do reconhecimento da educa¢do em creches e pré-escola como
um direito da crianca e um dever do Estado, dentro da Constitui¢do de 1988. Conforme Brasil
(1988, p. 98) no seu artigo 208, corrige que, “O dever do Estado com a educagdo serd efetivado
mediante a garantia de: [...] V — Atendimento em creches e pré-escolas as criangas de zero a seis
anos de idades [...].”.

O ECA foi promulgado no ano de 1990, consolidando os direitos das criancas expressas
na Constituicdo Federal de 1988. Em 1996, com a aprovacdo da nova LDB - Lei n® 9.394, que
declarou a educagdo infantil como os anos iniciais da educacdo bdsica, incluindo as criancas
carentes que até entdo estavam vinculados a 6rgdos da assisténcia social.

Atualmente, se vive um momento de interrogacdes, muitos debates e receios frente as

demarcacdes legais a respeito da educacdo infantil no Brasil. As leis sdo resultadas de pareceres
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organizadas de cunho governamental ou por esferas da sociedade organizada. Sem duvida, ainda
h4d muito por fazer para que a educacdo infantil seja aprimorada, mas o debate, a reflexdo e a

construcdo tedrica sdo responsabilidades de cada envolvido nesse contexto educacional.

1.3 Atividades lidicas na educacao infantil

O ensino aprendizagem da crianga, baseado no ludico, se tornou mais prazeroso, pois as
criancas aprendem e se desenvolvem mais através das brincadeiras e das atividades lddicas. Os
alunos sdo estimulados através da ludicidade a aprender contetidos ensinados na escola, por meio
de brincadeiras, como forma de exercitar seu préprio corpo (PINHO e SPADA, 2007). Assim, a

funcdo desempenhada pelo ludico dentro da metodologia de aprendizagem se dar,

“através desta pratica o sujeito busca conhecimento do préprio corpo, resgatam
experiéncias pessoais, valores, conceitos buscam solugdes diante dos problemas e tem a
percepcao de si mesmo como parte integrante no processo de construcdo de sua
aprendizagem, que resulta numa nova dinamica de agd@o, possibilitando uma constru¢ao
significativa”. (Pinto e Tavares, 2010, p. 233).

Com todas as benfeitorias que possui, a atividade ludica vem a cada dia mais, sendo
inserida e ganha mais eficdcia dentro das institui¢des de ensino. Segundo Castro e Costa (2011, p.
26) “uma das opg¢des para tornar o aprendizado mais simples e prazeroso € a utilizacdo de
metodologias alternativas”. Dentre estas, o lddico ocupa espaco elevado nos preceitos
documentados. Conforme Rocha (2012, p. 214), “essas praticas de ensino fazem com que as
aulas ndo se tornam mondtonas e que os alunos ndo as realizem como se fosse um dever e sim
como um prazer em aprender”.

A crianca, por meio das atividades ladicas, consegue se desenvolver com mais facilidade,
pois existe um intercAmbio e absorcdo de alguns contetidos vivenciados. Esse método permite
que os alunos expliquem as conjunturas adquiridas. A inclusdo do lidico no ensino torna-se de
fundamental seriedade, sendo uma ferramenta a qual os educadores precisam aderir com o
designio de obter uma produtividade por parte desses alunos recém-chegados ao contexto escolar.
De acordo com Mattos (2013, p. 137), “com as atividades ludicas € possivel estimular o
pensamento das criancas”.

Pinto e Tavares (2010). Comentam que a ludicidade é mensageira de um interesse mutuo,

direcionando as energias de um esfor¢o conjunto, nos quais movimentam os projetos mentais,
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intensificando as func¢des psiconeuroldgicas e as operatérias-mentais, fazendo com que o
pensamento seja estimulado. O lidico € um formato de ensinar por meio das brincadeiras e de
jogos, fazendo com que as criangas desenvolvam o conhecimento com prazer e descontracdo.
Portanto, o interesse pertinente na prética do lidico em sala de aula, por parte dos educadores e,
principalmente, de pesquisadores, € buscar alternativas para o processo ensino aprendizagem, tem
sido cada vez mais utilizada. Devido aos beneficios que o ludico proporciona, € uma ferramenta
que cada dia mais, vem sendo inserido na educacdo de criancas. Assim para Cordazzo e Vieira
(2007, p. 100) existem “Uma tendéncia que vem ganhando espaco € a da ludoeducacdo que se
resume em educar através da brincadeira e da descontrac¢do.”

E através da brincadeira do faz-de-conta, que a crianca aprende com mais facilidade,
levando esse conhecimento para toda vida. Com essa nova ferramenta, tanto o professor como a
crianca tém muito a receber, pois o aprendizado para a crianga se torna prazeroso, acontecendo
mais rdpido e com entusiasmo. Para Matos (2013, p. 137) “as criancas possuem uma maior
facilidade em aprender aquilo que lhe € mais interessante, o que lhe chama a aten¢do, o que lhe
desperta a curiosidade”.

O exercicio de atividades lidicas instiga a0 maximo a potencialidade de desenvolvimento
da crianca. Para Pinto e Tavares (2010, p. 232) “o lidico na sala de aula passa-a ser um espaco de
reelaboracdo do conhecimento vivencial e constituido com o grupo ou individualmente”. A
crianca leva consigo, essa imaginacdo iluséria daquilo que lhe € apresentado, um exemplo
classico sdo as histérias que as criangcas ouvem de seus avlés que estimulam sua imaginag¢do
fazendo com que muitas vezes acreditam que aquilo acontece ou aconteceu na realidade.

O mundo imagindrio, peculiar da atividade ludica, abre as portas dos anseios e das
fantasias da crianga, assim, cria-se uma realidade psiquica Alves e Sommerhalder, (2010, p. 148).
Sacchetto, et al (2011, p. 32) assegura que ‘“quando a crianca ndo possui o0 objeto para
representar, ela pode substitui-lo por outro, dando-lhe o sentido que desejar, dependendo das
caracteristicas e propriedades destes”.

E ainda conclui, descrevendo que uma caneta pode, por exemplo, simular um termdmetro,
um talher ou um pente em referéncia a uma substitui¢do lidica. Um exemplo habitual € o uso de
um cabo de vassoura que as criangas brincam como se fosse um cavalo em sua brincadeira lidica.
Para Fontes (2005, p, 126) “é no brinquedo e no faz-de-conta que a crianca pode imitar uma

variedade de acdes que estdo muito além de seus limites de compreensdo e de suas préprias



37

capacidades”. Nessas variedades de acdes a crianca projeta em sua imaginacao toda a histéria de
modo que todas as agdes transcorram em torno de si, onde ele projete os acontecimentos ao seu
redor, sendo que o aluno se coloca como pivo da propria imaginacao.

Portanto, para Pinto e Tavares,

“a crianga passa a ser a protagonista de sua histéria social, o sujeito da constru¢do de sua
identidade, buscando uma autoafirmacdo social, e dando continuidade nas suas acdes e
atitudes, possibilitando o despertar para aprender”. (Pinto e Tavares, 2010, p.232).

Matos (2013) comenta que uma histéria narrada pelo educador, por exemplo, desperta o
subconsciente da crianca, fazendo com que ela faca parte da histéria, induzindo o despertar da
sua imaginacdo. Essa é uma das formas de facilitar a assimilacdo de saberes, por meio da
ludicidade, promovendo momentos de interagdo entre as criancas, fazendo com que a
aprendizagem se torne prazerosa.

O lidico pode ocorrer de multiplas formas, como elucida Luchetti, et al (2011, p, 98) ao
expor que, “o cuidado ludico dd-se de diversas formas, podendo ser através de desenhos,
pinturas, jogos, musicas, oficinas de teatro, brincadeiras, entre outros”. Outro estilo de aumentar
as atividades através do ludico é por meio de trabalho em equipe, possibilitando a crianca a troca
experiéncias e conhecimentos.

A aprendizagem da crianca alarga quando, de acordo com Rago,

“se amplia por meio de dinamicas de grupo, a autopercepc¢do das capacidades de cada
integrante do grupo e o respeito as diferencas, considerando o aprendiz com problemas
psicomotores, sensoriais, de atencao e de linguagem”. (Rago, 2009, p. 124).

Compete ao educador considerar a faixa etdria da turma e a compatibilidade das
atividades que almeja desenvolver com as criangas, para que possa fazer uso da atividade lddica
que melhor se enquadrar com sua turma de alunos.

Segundo Kaam e Rubio (2013, p. 6) “a educagdo lddica contribui para a formacdo da
crianga, possibilitando um enriquecimento pedagdgico e de valores culturais, ensinando a
respeitar as opinides dos outros e ampliando o conhecimento”. E comum os educadores se
depararem com dificuldades ao tentar fazer uma interligagdo com a metodologia habitual, no
entanto, o emprego de atividades lidicas promove a forma de ensinar e, por conseguinte, a

obtencdo da aprendizagem por parte da crianga.
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Com “isso, tal conjuntura é explicitada por Luchetti (2011, p. 98) quando” busca-se um
agir consciente, construido nas vivéncias e realidades dos sujeitos envolvidos no processo de
cuidar, possibilitando um olhar e agdes criticas, reflexivas e transformadoras da realidade”.
Assim, o ludico no contexto escolar passa a ser uma ferramenta para o desenvolvimento do
ensino-aprendizagem. Kaam e Rubio (2013, p. 23) consideram a escola como um espaco de
aprendizagem, entende-se que o ludico aproveitado como metodologia no contexto escolar
“poderd cooperar consideravelmente, na metodologia de aprendizagem da escrita e da leitura,
além de influenciar nas relacoes sociais.”

Também Kaam e Rubio (2013) comentam que quando o educador transfere o
ensinamento lidico para a crianca, estabelece limites e regras, para que a ela desenvolva o
aprender e o respeito ao proximo. Cada atividade lidica apresenta um objetivo e caracteristicas
peculiares, cabendo ao educador analisar qual atividade precisard desenvolver naquela equipe
para que se obtenha um melhor resultado, conforme as dificuldades expostas naquele andamento

educativo.

1.3.1 O papel do lidico no aprendizado da crianca

O ludico, na medida em que exerce uma fun¢do educativa, possibilita a aprendizagem do
educando, na medida em que, de modo prazeroso, garante independentemente a assimilacdo de
contetidos e, consequentemente, sua concepgio de mundo e seu conhecimento. E um componente
eficaz para o método de ensino-aprendizagem de qualquer disciplina.

A atividade lidica, desenvolvida como método educativo enquanto aprendizagem € um
desafio, pois ainda falta em muitos educadores o interesse, através do conhecimento continua do
processo de ensino-aprendizagem, usa-lo nos contetidos em sala de aula, tendo muitas vezes certa
aversdo para introduzi-lo no aprendizado de conhecimento, como uma ferramenta imprescindivel.

Para, Passerino (2008) a prética lidica proporciona sobremaneira na aquisi¢ao da escrita e
da oralidade, além da grande possibilidade de evolucdo dos relacionamentos sociais pois traz
descontrac@o e entretenimento a aula, fazendo com que os educandos fiquem mais a vontade e

mais motivados a aprender.
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A insercdo do lddico como metodologia de ensino-aprendizagem € tida como uma
necessidade, pois leva a crianga a tomar ciéncia de si, da realidade e se empenhar na busca de
conhecimentos, sem perder o entusiasmo para aprender.

Passerino (2008) afirma que o ato de jogar e brincar sdo da natureza humana e que, a
atividade lidica surge como uma variedade de atividades motoras simples e que tais atividades
ou exercicios consistem em movimentos de repeticdo de maneira simples como agitar os bragos,
movimentar objetos, emissdo de sons, andar, correr, pular, etc. Ainda que estas atividades
comecem na idade do maternal e permanecam até os 2 anos de idade, as mesmas se sustentam
pela infincia toda, podendo permanecer até a fase adulta. Como exemplo, andar de bicicleta,
jogar bola, dentre outras.

Zacharias (2015) coloca que a repeticdo de gestos e outras atividades simples sdo muito
importantes no desenvolvimento da crianca, para além dessa primeira fase, que € substituida
pelos jogos simbdlicos. Dos dois aos seis anos a crianga comega a praticar os jogos simbolicos,
cujos objetivos sdo de facilitar a lembranca do acontecido na mente da crianca e a realizagdo de
sua representacao.

Tal etapa é em seguida trocada pelas alternativas de regras e comecga a se manifestar a
partir dos cinco anos de idade, sendo mais contundente dos sete aos doze anos de idade,
continuando por toda a vida da pessoa.

Conforme Passerino (2008) o que esclarece o jogo de regulamentos € a vivéncia de um
conjugado de regulamentos que sdo estabelecidas pelo grupo, significando que a falta de
execugdo dessas regras ou leis resultam em puni¢des e um forte sentimento de competitividade
entre os participantes. O jogo de regulamento implica a vivéncia de companheiros € um conjunto
de obrigacdes (as regras), o que lhe impde um cardter eminente social. Os jogos de regras sdo
trabalhados junto as criancgas, sob a orientac@o e/ou coordena¢do de um adulto ou mesmo de uma
crianga para outra e vao adquirindo importancia de acordo com o progresso do desenvolvimento
social de cada individuo.

Por essa razao, Piaget (1988) discorre que: o jogar é fundamental no desenvolvimento
infantil, fazendo com que ao jogarem, as criancas ndo apenas assimilem, mas desenvolvam a
capacidade de mudar a realidade.

A citagdo do autor remete a uma realidade, principalmente nos dias atuais onde o

ambiente em que a crianga vivencia estd ilustrado por uma era tecnologicamente desenvolvida,
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mas também ha casos had defasagens infantis que precisam ser supridas para a ampliagdo de suas
particularidades como pessoa.

Na andlise de Zacharias (2015), Vygotsky difere de Piaget ao ndo estabelecerem fases que
expliquem o desenvolvimento da crianga. Assim sendo, a crianga ndo € ativa nem passiva, mas,
sobretudo, interativa, pois ao se relacionar com outras criangas vai se desenvolvendo, o que
também acontece durante toda a vida. Nao resta divida que o debate acerca do tema ¢é
enriquecedor, pois proporciona um estudo cada vez mais apurado com o confronto de ideias que
possibilitem um processo de intervengdo para o melhor aprendizado infantil.

Para Vygotsky (1999) a observagdo torna-se uma tarefa de grande relevancia para que se
possa adentrar na construcdo dos saberes, destacando-se, dessa forma, as regras do jogo que no
seu processo de execucdo, abre um caminho para que a crianca possa explicar o que vivenciou e
assimilou, no que diz respeito a inter-relacdo com o outro. O jogar, dessa forma, favorece a
socializacdo, questdo essa fundamental e necessdria para que se desenvolvam capacidade de
interagir, fundamental para a formacgdo da sua personalidade.

A infancia € o periodo propicio a ampliacdo dos significados, da cordialidade, do
palavreado, da motricidade e da asticia, entre outros aspectos, num processo continuo de
interacoes.

Segundo Oliveira (2010), tudo isso s6 € presumivel quando a crianca tem livre-arbitrio
para praticar a sua ludicidade no brincar, porque, é por meio da brincadeira que ela conhece o
mundo, € no desenvolvimento do “faz de conta” que experimenta a cordialidade, o didlogo com
os companheiros, as agitagdes, convive com regras e desenvolve “principios” de como ird
conviver socialmente.

Oliveira (2010) entende que sdo nas brincadeiras que a crianca adquire conhecimento de
si proprias, onde os papeis sociais afloram, a relacdo com os amigos e o prazer caracteristico
contido no jogar apontam a crianca para uma forma de conhecer a sua realidade, sendo
permissivel uma apropriacdo, contribuindo para um constructo do conhecimento e da
personalidade. A crianga e o lidico estdo diretamente relacionados, pois a sua vida estd envolta
no ato de brincar e, por conta disso que a pedagogia tem se utilizado dessa estratégia para o

processo de ensino-aprendizagem, por ser uma peca-chave na formagdo da personalidade,

tornando-se uma forma de constru¢do de conhecimento.
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Oliveira e Dias (2017, p. 8) “destacam que na brincadeira ha também a criacdo da Zona de
Desenvolvimento Proximal, que favorece o surgimento de processos psicologicos e estimulam
outros novos que estio sendo construidos”. E na acdo de brincar que a crianga contrai novos
conhecimentos, adequando seu modo de agir e pensar, desafiando seu conhecimento e
produzindo novos.

Para Silva (2015) as diversas técnicas lidicas podem ser utilizadas na educagdo infantil
para potencializar o aprendizado da crianca e elas se modificam conforme a idade da crianga e
visam a proporcionar o desenvolvimento da personalidade do aluno.

Perazoni (et al., 2013) exemplifica da seguinte forma: a partir dos trés anos ha a
necessidade da interac¢do da crianca, sendo uma condi¢do que através dela o individuo aprende a
conhecer o outro, além das regras e deveres. O jogo, nesse caso, € uma alternativa importante
facilitadora da convivéncia e do reconhecimento, porque € através desses fatores que se inicia um
processo de aprendizado, de colaboragdo, do estabelecimento e do respeito as regras, saber
entender a vitdria e a derrota.

Dessa forma, percebe-se que o lidico contribui no desenvolvimento da crianca como um
todo, em seus aspectos cultural, social e mental, entre outros. E por meio deles que a crianca
descobre a si mesma e ao mundo ao seu redor, conhecendo aspectos que antes ndo eram
percebidos, bem como outras criancas, e aprendem valores como integracdo, reparticdo e
colaboracdo. O aprendizado surge naturalmente, pois o brincar é um ato inerente a crianca, que a

faz reconhecer e redescobrir o mundo ao seu redor.

1.3.2 A contribuicao do lidico no ensino infantil

O método de ensino aprendizagem na idade inicial, ou seja, na alfabetizacdo, tem
acentuadas ocorréncias de consideracdes e informacdes que necessitardo ser assimiladas pela
crianga. E nessa etapa que se inicia a construcio da aquisicdo nos processos relacionados 2 leitura
e escrita, o que demandam a utilizacdo de procedimentos metodoldgicos que dardo suporte na
compreensao desses processos.

Dessa forma, a utilizagdo do lddico como metodologia é uma ferramenta importante e
essencial para a apropriacdo dos sistemas de escrita e leitura por parte da crianga, sendo

considerado como um instrumento facilitador da aquisi¢do de novos conceitos e habilidades.
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Almeida (2013) comenta que é notério que sdo nos brinquedos e brincadeiras que
garantem o prazer para a crianca ao tempo em que sdo fatores contributivos como instrumento de
ensino e aprendizagem e, se este ato de brincar for realizado com este objetivo, dessa forma
pode-se perceber que o brincar ndo se trata apenas de uma atividade que tem como objetivo
apenas a diversdo ou lazer, mas que estd diretamente interligada com os métodos para o
desenvolvimento da crian¢a quando a mesma pratica a acdo. Sobre essas conjecturas € possivel
cogitar sobre a extensdo do que o ludico proporciona para a crianca durante seu processo de
desenvolvimento, onde, para que seja possivel o processo de socializagdo da mesma, se faz
necessdrio submeté-la a um ambiente onde sinta-se integrada e que atenda as suas necessidades
enquanto ser em desenvolvimento.

Almeida (2013) acrescenta ainda que um processo educacional verdadeiro € aquele que
cria na crianga a melhor maneira para que sejam satisfeitas uma diversidade de necessidades
organicas e cognitivas, ou seja, necessidade de saber, de exploracdo e de vivéncia. Assim nao
existe outra via de acesso para a educacdo que ndo a de organizacdo dos conhecimentos,
iniciando-se a partir das necessidades e interesse das criangas.

Ja para Hizzi e Haydt (2007) os jogos infantis sdo uns dos principais artefatos que
constituem a cultura lidica e, dessa forma, podem ser utilizados como estratégia com uma
infinidade de objetivos, pois, é a partir dos jogos, brinquedos e brincadeiras que hd a
possibilidade de recriacdo do meio circundante, de modo que podem ser utilizados com os mais
distintos objetivos. A partir do jogo € possivel recriar o0 meio circundante, incorporando acdes e
valores. E comum ouvir o discurso de que ndo se pode considerar o jogo como um método de
ensino, pois se trata apenas de uma agao recreativa.

Os autores também comentam que € parte de um conjunto da vida de maneira geral, o ato
de jogar, tendo como objetivo principal o sujeito, ndo apenas no sentido de descarregar as
energias que sdo comuns no processo de crescimento da crianga, mas fundamentalmente como
uma metodologia para assimilacdo do mundo real, além de ser uma maneira de aculturagdo em
relacdo ao ambiente onde ela estd inserida.

Assim sendo, cabe a observacdo de que os jogos, brinquedos e brincadeiras sdo tidos
como espontdneos e, dessa forma, tornam-se uma acdo socializadora onde envolve valores e
necessidades. Nesse contexto, ao se analisar seu valor social, percebe-se que os mesmos ativam

esquemas cognitivos, proporcionando o incremento dos desempenhos psiconeuroldgicos e das
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operacdes mentais, uma vez que o0 mesmo garante ao sujeito a capacidade de ordenagdo do
tempo, do espaco e dos movimentos, esta, se realiza a partir dos regulamentos que estdo presentes
nos jogos.

Santos (2012) comenta, que a acdo do brincar, a crianga estabelece uma drea de
experimento. Através da atividade ludica ela comeca a lidar com a realidade que a cerca,
desenvolvendo seu potencial, assimila valores e conceitos que dizem respeito as regras no
envolvimento grupal.

Santos (2012) aponta ainda que no decorrer dos jogos, brinquedos e brincadeiras, a
personalidade comeca a ser construida e se torna fato concreto desde o momento em que a
crianca toma aprende a tomar um papel em que se coloca como lider ou como ouvinte. Assim
senso, adentrar no universo das brincadeiras, passa-se a descobrir o quanto a linguagem ¢é
favorecedora, a invencdo de novas historias, é ter a condi¢do de vivenciar os limites e
possibilidades da a¢do humana, sendo isso algo prazeroso, onde o jogar € tido como uma agao
preparatoria para a entrada da crianca para a vida de adulto.

Completa o autor que nesse campo, com o contato e a experiéncia com o lidico, o mundo
comega a ser criado pela crianga, de acordo com seu modo de agir, tornando-se aos poucos,
pessoas capazes de uma melhor interacdo cultural e na sua fase com maio maturidade estara
presente no contexto cultura como pessoa de visdo critica no ambiente onde estd inserida.
Conforme o que jd foi mencionado, questiona-se por que ndo usar toda essa energia para a
constru¢do do conhecimento das criancas, em sala de aula, ja que a énfase ludica representaria
um grande auxilio para os professores de todas as dreas.

Vigotsky (1984) diz que a partir de uma visdo filoséfica, o ato de brincar € abordado
como processo mecanico que contrapde o racional e que € atribuido por ter um papel importante
ao ato de brincar na constru¢do da mente da crianga. E através dos jogos, brinquedos e
brincadeiras que sdo relevados os aspectos cognitivos, visuais, auditivos, tateis e motores da
crianca, sua maneira de aprender e ingressar em uma relagdo cognitiva com pessoas, simbolos e
com o mundo.

A crianca, por meio da acdo de brincar, consegue reproduzir o discurso externo € o
assimila, construindo um pensamento préprio. Para Vygotsky (1984), a linguagem ¢é fundamental
no processo cognitivo da crianga, a partir do momento em que organiza de forma sist€mica suas

experiéncias e ainda favorece o processo de organizacido do que ainda estd vivenciando.
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Para Vigotsky (1984) quanto para Piaget (1975) o desenvolvimento infantil ndo acontece
de modo reto, mas por meio de uma questdo de evolug@o e nessa via, 0 imagindrio toma corpo.
Na medida em que sdo estabelecidos critérios para o ato de brincar, a crianga consegue alcangar a
capacidade de conhecimentos distintos e dificilmente perderd essa capacidade. E através dos
conceitos que vao sendo construidos, que ocorre o aprendizado como fato concreto e, através dos
brinquedos e brincadeiras é que se constr6i um dos maiores ambientes para a concep¢do de
conceitos.

Negrine (1994) sustenta que o que o lddico contribui para a totalidade do
desenvolvimento, indicando seus aspectos efetivamente de maneira eficaz de forma geral para a
crianga, ocorrendo uma vinculacdo intrinseca, ou seja, a inteligéncia, o processo afetivo, motor e
social estd unido, sendo a questdo afetiva a mais favorecedora da energia necessdria para o
progresso psiquico, moral, intelectual impulsionador da crianga.

Vygotsky (1991) refere-se as brincadeiras sob trés dimensdes distintas que sao a imitagao,
o regramento e a imaginacdo, que estio a frente de todas as modalidades do ato de brincar, tanto
através de atividades de ‘“faz-de-conta”, tradicional ou quaisquer outras atividades que estejam
presentes a ludicidade.

Segundo Freire (1996, p. 59), “saber que deve respeito a autonomia do educando exige de
mim uma pratica coerente”. Essa expressdo leva a reflexdo sobre a precisdo de um método
pedagdgico que respeite a individualidade da crianca.

Para Moyles (2002, p. 106) “Para que as brincadeiras tomem uma forma efetiva, as
criangas necessitam de parceiros das brincadeiras, materiais, espago, oportunidade, tempo, etc.”

Segundo Fortuna (2003), é fundamental para o educador que este aplique a ludicidade em
seu projeto educacional ou plano de ensino, com objetivos e metas definidas previamente, o que
enseja estar consciente da importancia dessa agdo que se relaciona diretamente ao
desenvolvimento e ao processo de ensino-aprendizagem infantil.

Conforme Gomes (2004),

“O contexto do ludico se mostra sob uma dimensdo da linguagem, possibilitando ao
homem a expressividade do individuo como mentor capaz de dar formato a sua vida,
ressignificando e buscando transformar o mundo. Nesse contexto, o lidico é uma € uma
acdo possivel de capacitagdo de brincar com o mundo real, buscando transformar ou
inovar a sua significado”. (Gomes, 2004, p. 47).
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Para Cunha (1994) diz que brincando, a crianca consegue desempenhar um processo de
integracdo, pois € através da brincadeira que nasce a socializagdo, o convivio formador de
amigos, onde se busca respeitar as regras estabelecidas pelos direitos individuais impostos pelo
grupo.

Segundo Oliveira (2000), ao se adentrar no mundo dos jogos, brinquedos e brincadeiras
ndo implica dizer necessariamente que seja apenas uma questdo de divertimento, sem uma
fundamentacdo racional, cujas caracteristicas estdo em uma das maneiras mais dificeis da crianga
de se comunicar com o mundo que a cerca € com si propria, o que implica dizer que a sua
evolucdo se dd através de experimentos e trocas mutuas que se formalizam no decorrer da sua
vida.

Zanluchi (2005) corrobora com essa afirmacao, enfatizando ainda que:

“Ao brincar a criang¢a involuntariamente e de maneira prazerosa se prepara para a vida,

pois com a ludicidade ela vai se relacionando com a realidade de um universo fisico e

social, além de obter a compreensdo de como as coisas vao funcionando.” (Zanluchi,

2005, p. 89).

Assim para Velasco (1996) as primeiras séries, sdo essenciais que se priorize a
brincadeira com escopo pedagdgico com a crianga, pois, tal acontecimento permitird o seu
desenvolvimento cognitivo, resultando, na relagdo futura com a escrita, o bom emprego da

sistematizacdo da mesma, tornando seu aprendizado mais natural e sem nenhuma dificuldade.

O Referencial Curricular Nacional grifa que no Ensino Infantil:

“As brincadeiras de faz de conta, os jogos de construcdo e aqueles que possuem regras,
como os jogos de sociedade (também chamados de jogos de tabuleiro), jogos tradicionais,
didaticos, corporais, etc., propiciam a ampliacdo dos conhecimentos da crian¢a por meio
da atividade ludica.” (Velasco, 1998, p. 28).

De acordo com Ronca (1989), o ludico toma validade para todas as disciplinas e séries no
processo de ensino-aprendizagem, pois € da natureza dessa atividade relacionar nos brinquedos,
nas brincadeiras, e nos jogos apenas ligadas a0 mundo infantil, porém, € fato real que embora seja
uma predominancia tipica do mundo infantil, ndo estd limitada somente a ele.

Sneyders (1996 p. 36) alega que "Educar € ir em direcdo a alegria". Qualquer existéncia
sem contentamento se torna irritante, mondtona, depressiva; com o ensino ndo € divergente.

Ensino sem ludicidade € insignificante, é desinteressante; € maléfico para o educador e horrivel
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ainda para a crianca pequena. E de essencial seriedade o emprego de brincadeiras e jogos ao
longo do procedimento pedagdgico, ja que os topicos podem ser fornecidos de forma agraddvel e
cativante.

Santos (1997, p. 56), apoia a ideia da seriedade do brincar, no sentido de que € por meio
da ludicidade que “[...] a crian¢a assimila valores, adquire comportamentos, desenvolve diversas
areas de conhecimento, exercita-se fisicamente e aprimora habilidades motoras”.

Para Negrine (2001, p. 42) a “ludicidade como ciéncia” assenta sobre os pilares de quatro

eixos de diferentes naturezas: a socioldgica, psicoldgica, pedagdgica e epistemoldgica.

Socioldgica - engloba a demanda social e cultural; Psicoldgica- relaciona-se com os
processos de aprendizagem e desenvolvimento do ser humano, em qualquer idade;
Pedagdgica- Serve-se das experiéncias educativas resultantes da pratica docente e da
fundamentagdo tedrica existente; Epistemologica- Tem causas de conhecimentos
cientificos que aguentam o jogo como fator de desenvolvimento (Negrine, 2001, p.42).

Libaneo (1996) fala que a utilizacdo dos brinquedos e brincadeiras pode ser aplicada em
quaisquer atividades, pois é uma forma de aprender/ensinar, onde o prazer aflora e, nesse
contexto a assimila¢do dos conteidos acontece. Contudo, esse processo sO tem sentido ou alcanga
seu objetivo se o professor tiver o preparo necessario para por em prética, tendo conhecimento
sobre os fundamentos.

Segundo Queiroz (2006) as criancas experimentam vontades dificeis de serem alcancadas
de imediato e, para solucionar esse problema, a crianca se envolve na imaginagdo, onde aquilo
que ndo pode ser realizado passa a sé-lo. O ato de brincar na infancia, torna-se a imaginacao e a
acao sempre se espelhando no adulto ou em outra crianca. O processo lidico traz possibilidades
de socializacdo, cognicdo e afeto, auxiliando na ampliagcdo das relagdes com a sociedade.

Para Luckesi (2000) a crianga precisa de estabilidade nas emog¢des para ter o completo
envolvimento do aprendizado. Nesse caso, a afetividade é uma estratégia eficaz de se ter

proximidade com o sujeito e, uma metodologia lidica como suporte, abre espaco para uma

estrada estimuladora e rica para se alcancar o aprendizado em sua totalidade.



47

1.4. Ampliando a visdo do lidico na educacdo da crianca: ludicida de, atividade lidica e
vivéncia ladica

Luckesi (2007) coopera de forma expressiva para este esboco, pois configura o lidico
como condi¢do interior do individuo, e a ludicidade como a designagdo geral para essa condi¢do
— assinalado pelo préprio como “estado de ludicidade”, ficando este estado a caracteristica de
quem € ludico por dentro de si proprio. De tal modo, o que distingue a ludicidade € a experimento
de perfeicdo que ela permite a quem a vivencia em suas agdes. O autor marca o conhecimento
particular de cada ser como um modelo de como ela pode ser completa quando passa a conviver
com a ludicidade. E explana ainda, que € mais facil compreender isso através da experiéncia,
quando se entrega totalmente a uma atividade que permite a abertura de cada um ser para a vida.
O estado lddico ou a ludicidade provém das atividades lidicas que podendo gerar ou ndo um
estado ludico, e tudo ird depender da forma como se vivencia.

Bacelar (2009), ao mesmo tempo, apresenta o avango da abrangéncia da ludicidade,
seguindo sua legitimidade como possibilidade de uma existéncia mais integra em todas as areas
da coexisténcia humana, seja no ambiente familiar, no campo de trabalho, nos circulos de amigos
ou na unidade escolar. E adverte, em suas escrituras, que a experiéncia lidica como um
experimento pleno pode proporcionar ao individuo um estado de consciéncia aberta e, por
conseguinte, em contato com acontecimentos de experiéncias passadas, inconscientemente,
refazendo-as e, em contato com o presente, expressando possibilidades para o futuro. E confirma

o pensamento de Luckesi (2002):

“No estado lidico, o ser humano esté inteiro, ou seja, estd vivenciando uma experiéncia
que integra sentimento, pensamento e acao, de forma plena. A vivéncia se dd nos niveis
corporal, emocional, mental e social, de forma integral e integrada. Esta experiéncia é
propria de cada individuo, se processa interiormente e de forma peculiar em cada histéria
pessoal. Portanto, sé o individuo pode expressar se estd em estado lidico. Uma
determinada brincadeira pode ser ludica para uma pessoa e ndo ser para outra.” (Luckesi,
2002, p. 25).

Nessa conjuntura, o lidico ndo sucede exclusivamente do mundo externo a cada um do
individuo, mas, a0 mesmo tempo, do mundo interior, que se interliga com o externo. Deste modo,

complementa Pereira (2005):

“As atividades ludicas sdo muito mais que momentos divertidos ou simples passatempos
e, sim, momentos de descoberta, constru¢do e compreensao de si; estimulos a autonomia,
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a criatividade, a expressdo pessoal. Dessa forma, possibilitam a aquisicdio e o
desenvolvimento de aspectos importantes para a construgdo da aprendizagem.
Possibilitam, ainda, que educadores e educandos se descubram se integrem e encontrem
novas formas de viver a educagdo.” (Pereira, 2005, pp. 19-20).

A autora pondera as atividades desenvolvidas por meio do lddico, como uma
oportunidade de entrega que € decorrida por meio de simbolos, imaginagdes, vontades,
necessidades, ansiedades e contentamentos; uma relagdo entre si € o outro, em uma troca
explicita e expressiva. A manifestacio dos sentimentos € essencial, pois eles ndo podem ser
abandonados no processo do conhecimento de si e do ato de se exprimir. O lidico € uma

necessidade do ser humano, independentemente de sua idade:

“As atividades ludicas, que tém na busca da alegria e do prazer sua grande alimentadora,
se caracterizam como atividades ndo impostas, experienciadas individualmente ou
compartilhadas, tendo como finalidade a vivéncia do momento presente. As atividades
lidicas possibilitam que a elas nos entreguemos, e, entretecendo simbolos, sonhos,
desejos, necessidades, dores e alegrias, nos integremos conosco € com o outro em uma
troca ticita e significativa. A possibilidade para que as emocdes se manifestem ¢é
fundamental, pois, elas ndao podem ser descartadas no processo de autoconhecimento e
auto expressdo. As atividades lddicas sdo uma necessidade do ser humano,
independentemente de sua faixa etdria. Através delas, € possivel ter contato mais profundo
consigo e com o outro”. (Pereira, 2005, p. 87).

Olivier (2003) apresenta a compreensdo do Ilddico como o contentamento, a
espontaneidade, a meng¢do a uma coeréncia que ndo acompanha os parametros da racionabilidade,
mas sim a légica do ser feliz imediatamente, de estabelecer para um amanha e para o novo. A
autora colabora de forma expressiva para os esbogos do lidico ao elevar os cinco aspectos

essenciais do ladico:

“O ladico € um fim em si mesmo, ou seja, ele ndo € o meio através do qual alcancamos
outro objetivo: seu objetivo é a vivéncia prazerosa de sua atividade; o lddico ¢é
espontaneo; difere assim, de toda atividade imposta, obrigatdria; € aqui que prazer e dever
ndo se encontram, nem no infinito, nem na eternidade; o lddico pertence a dimensdo do
sonho, da magia, da sensibilidade; os principios da racionalidade ndao sido aqui
enfatizados; o ludico baseia-se na atualidade: ocupa-se do aqui e do agora, ndo da
preparacao de um futuro inexistente; o lidico privilegia a criatividade, a eventualidade e a
imaginac¢do, por sua prépria ligagdo com os fundamentos do prazer”. (Oliveira, 2003, p.
22).



49

Santin (1994) pondera o lidico como sendo uma atividade de a¢do sentida e vivida, que
nio se consegue definir através de palavras, mas é entendido pelo seu emprego. E erguida pela
fantasia, Santin (1994, p. 29) comenta que € pela ideia e pela reflexdo que “se constroem como
labirinto de teias urdidas com materiais simboélicos.” De tal modo, que ndo se encontra no prazer
padronizado, no que € oferecido finalizado, pois se for desse modo, ndo possuird a marca da
particularidade do individuo que a experimenta, que a preenche de significagdes.

Perante essas exposi¢oes, divido com Luckesi (2002) a defini¢do de vivéncia lidica como
sendo a vivéncia integral da experiéncia. Na vivéncia de uma atividade ludica, cada um do
individuo estar inteiro, pleno nesse momento; utiliza-se da atencao integral, como determinam as

tradi¢des sagradas orientais.

Enquanto estamos participando verdadeiramente de uma atividade lidica, ndo ha lugar, na
nossa experiéncia, para qualquer outra coisa além dessa propria atividade. N@o ha divisao.
Estamos inteiros, plenos, flexiveis, alegres, sauddveis (Luckesi, 2002, p. 24).

E baseado nesta percepcio de experimento lidico, que foi levantado duas questdes
proeminentes para esta pesquisa. A primeira consiste em: como o educador tem empregado a
ludicidade no ensino infantil, questdo essa, que serd exposta na andlise dos dados, no incremento
do terceiro capitulo. E a segunda questdo relaciona-se com as representagdes dessa pratica na

Educacao Infantil, empregada no desenvolvimento da crianga; o que serd visto a seguir.
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CAPITULO II

PRATICAS LUDICAS COM OS JOGOS PARA O
ENSINO-APRENDIZAGEM COM CRIANCAS

Este capitulo serd abordado as questdes da prética lddica referente as representacdes na
contribui¢do do desenvolvimento da crianca no ensino infantil, bem como entender as questdes
das técnicas ludicas utilizadas por profissionais do Ensino Fundamental. Na procura por respostas
sobre como lancar o ensino afdvel tanto para os estudantes quanto para os educadores, serd
abordado o emprego de atividades ludicas, como ferramenta metodoldgica, vista como a solugdo
para a melhora do processo de ensino/aprendizagem, fazendo com que a metodologia educacional

utilizada nas escolas seja mais eficaz e prazerosa.

2.1 Pratica ladica: os reflexos no desenvolvimento da crian¢a na educacao infantil

Em conformidade com Luckesi (2000, p. 20), “uma educacao lddica tem na sua base uma
compreensdo de que o ser humano € um ser em movimento permanentemente construtivo de si
mesmo.” Entende-se que ponderar o ser humano dessa forma sugere abrangé-lo como um ser em
transformacao, que tem a potencialidade do dominio a respeito de si proprio, € ndo como alguém
intitil a ser moldado pela escola, e a quem receberd ordem do que deverd fazer. Portanto, a
atividade ludica efetivada pela educadora necessita estar entrelagada pelas suas emocdes que, por

sua vez, movimentam suas determinagdes.

S6 nos envolvemos realmente quando nos colocamos por inteiro naquilo que fazemos,
portanto, decidir e concretizar exigem mais do que pensamento, exigem sentimento e
acdo. E € esta possibilidade de ser e estar inteiro que a atividade lddica propicia. A
possibilidade de compartilhar, de se entregar e de se integrar, de fertilizar a expressao de
pensamentos, sentimentos e movimentos. (Pereira, 2005, p. 94).

Tendo em vista que as atividades lidicas superam as atividades habituais, mecanica, o que
¢ realizado todos os dias, sem novidades, o fazer por fazer. E imprescindivel que o educador ndo
empregue e nao considere o lidico apenas como um entretenimento em sua pratica, mas a tendo
como um momento para interagir, compartilhar histdrias, trocar ideias, expor sentimentos, criar

momento de integracdo dividindo conhecimento durante sua pritica pedagdgica cotidiana,
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constituindo-se, assim, em atividades proeminentes para a formacao da crianga, colaborando para
seu desenvolvimento cognitivo, afetivo e motor.

O ludico ndo s6 permite a ampliagdo de procedimentos psiquicos da crianca como
também funciona como uma ferramenta, assim para Rego, (1995, p. 114) para “conhecer o
mundo fisico e seus fendmenos, os objetos (e seus usos sociais) e, finalmente, entender os
diferentes modos de comportamento humano, os papéis que desempenham como se relacionam e
os hébitos culturais.”

Tendo em vista a seriedade da ludicidade no contexto do Ensino Infantil, € indispensével
que se faca uma reflexdo sobre: Qual a percepcdo das educadoras sobre a pratica ludica e o
reflexo desta pratica no desenvolvimento e formacao das criangas?

Pensar a prop6sito da educacdo e o cuidado das criancas que estdo na Educacdo Infantil
sdo discorrer sobre uma etapa da vida em que os pequenos iram ter contato com as primeiras
experiéncias sociais fora do ambiente familiar, agora, no contexto escolar, concomitantemente as
expressoes afetivas, emocionais e relacionais extrafamiliares.

Richter (2006) tal ocorréncia estabelece uma pratica pedagdgica que idealize a crianga
como um ser pertencente a uma conjuntura socioecondmica e cultural, detentora de uma histéria
de vida, que exibe vérias dimensdes (cognitiva, psicomotora, afetiva e social) que precisam ser
desenvolvidas, ndo esquecendo que ainda sdo criangas pequenas. Logo, na Educacao Infantil, é
garantido o direito da crianga a se desenvolver em um ambiente que valorize o universo do
ludico, por meio da fantasia, da brincadeira, no qual muito se aprende.

Na ludicidade é fundamental que o educador tenha uma atuacdo plena, atuacio esta
alimentada pelas atividades lidicas em que o professor em um momento de descontracdo, repasse
informacdes necessdrias para o desenvolvimento total da crianca, desse modo, garantindo o
ludico como uma ferramenta pedagdgica no dia-a-dia das instituicdes de ensino.

Assim, o educador deixa a funcdo de agente especifico de repasse de informagdo para a
formacgdo dos alunos, passando a desempenhar uma funcdo de extrema relevancia no contexto
escolar, que é a de membro intercessor e facilitador das interagdes entre as criangas, através da
insercao do lidico como parte de conhecimento. Conforme Oliveira (1993, p. 26), “a mediag¢do
em termos genéricos € o processo de interacdo de um elemento intermedidrio numa relagdo; a

relacdo deixa entdo de ser direta e passa a ser mediada por esse elemento”.



52

O professor, como intercessor e facilitador nas interacdes entre as criangas no
desenvolvimento das atividades ludicas, ao dar importincia como atividade principal, permite a
constru¢do e o aumento da criatividade, do aprendizado e, consequentemente, do
desenvolvimento infantil.

Vygotsky (1991) apresenta proeminentes ajudas, ao assentar que as atividades ludicas se
correlacionam com o desenvolvimento infantil na medida em que menciona a ZDP, na qual a
crianca se porta de modo ndo habitual para a sua faixa etdria. O sistema funcional de
conhecimento entre a crianga e alguma pessoa que estd em um nivel mais adiantado de
desenvolvimento (companheiros, adultos, educador) institui a Zona de Desenvolvimento
Proximal onde, por meio da reprodugdo de formas mais complicadas de comportamento, hd uma
interacdo com o raciocinio instintivo da crianga, o que promove seu desenvolvimento.

O desenvolvimento infantil, conforme Vygotsky (1991) se produz em dois niveis; o real e
potencial. O primeiro se distingue pelos conhecimentos dos quais a crianca ja adquiriu. O
segundo versa sobre a crianca ndo conseguir fazer algo sozinha, precisa da ajuda de alguém. O
espaco entre esses niveis de desenvolvimento recebe o nome de zona de desenvolvimento
proximal. O aprendizado preparado, no qual se esquematizam os conhecimentos cientificos, se

forma nesta zona de desenvolvimento. Assim conforme Van Der Veer e Valsiner, (1996) diz que:

“O brinquedo também cria a zona de desenvolvimento proximal da crianga. Na
brincadeira, a crianca estd sempre se comportando acima de sua idade, acima de seu
comportamento usual do dia a dia; na brincadeira ela estd, por assim dizer, um pouco
adiante dela mesma. O brinquedo contém de uma forma concentrada, como no foco de
uma lupa, todas as tendéncias de desenvolvimento; é como se a criancga tentasse pular
acima de seu nivel usual. A relacdo entre brinquedo e desenvolvimento pode ser
comparada com a relacdo entre instru¢do e desenvolvimento... O brinquedo € uma fonte
de desenvolvimento e cria a zona de desenvolvimento proximal.” (Van Der Veer e
Valsiner, 1996, p. 373).

Vygotsky (1998a), por meio das atividades lidicas, lembra que a crianga se instrui através
de um campo cognitivo, necessitando de motivacOes internas. Nessa etapa (idade pré-escolar)
acontece uma caracterizagao entre os campos da visao e da definicdo. O raciocinio, que antes era
verificado por pecas expostas no externo, incide agora, a ser conduzido pelas imaginacdes. A
crianca poderd empregar materiais que lhe auxiliaram para simular uma realidade distante, como

exemplo, um pedaco de madeira se transforma em uma espada, uma boneca como filho na
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brincadeira de casinha, papéis cortados em pedacos simulam dinheiro na brincadeira de vendas,
etc. Nessas passagens, a crianca € capaz de inventar, apartar-se das caracteristicas dos elementos
reais (a madeira, o boneco e o papel em pedacos) e se prender no significado determinado pela
brincadeira.

De tal modo que as brincadeiras infantis sdo qualificadas pela extensdo imagindria que
tem sua formacdo na realidade, no analisado ou experimentado. Brincando, as criangas (re)
organizam suas experiéncias didrias em condi¢gdes fantasiosas ou ilusorias. O faz-de-conta cria,
deste modo, na fantasia, um mundo dominado por significacdes. Conforme Leontiev (1991), a
relacdo reservada entre o significado e a defini¢do do brinquedo nao € ofertada com antecipacio
nas condi¢des do jogo, ela aparece no decorrer do jogo. Do mesmo modo, como a relacdo da
defini¢do do brinquedo e do sentido real das condi¢Oes praticas do jogo ndo se mantém constante
durante os movimentos da acdo do brinquedo, mas é enérgico e mével.

Uma situacdo imagindria e fantasiosa incide a ser inventada pela crianca como forma de
satisfazer suas vontades ndo realizadas. Esta €, apesar disso, a particularidade que determina o
brinquedo de uma maneira geral. A crianga brinca pela precisdo de interagir em semelhanca ao
mundo mais extenso dos adultos e ndo somente ao universo dos elementos a que ela tem acesso.
Todo momento imagindrio contém normas de conduta condizentes com aquela coisa que estd
sendo imaginado. O empenho em cumprir com fidelidade o que € observado em sua existéncia

faz com que a crianga aja num nivel bastante elevado ao que na verdade se descobre:

“No brinquedo a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual de sua
idade, além de seu comportamento didrio, no brinquedo € como se ela fosse maior do que
¢ na realidade.” (Vygotsky, 1984 apud Rego, 1995).

Vygotsky (1998) faz referéncia a brincadeira, que a mesma nasce da precisido, da
frustragcdo e das vontades que ndo podem ser prontamente atendidas ou esquecidas pela crianga. E
¢ no momento do ensino infantil que isto acontece, ou seja, ela fica determinada a conhecer
situagcdes que nao podem ser conseguidas no presente, como, por exemplo, conduzir um carro ou
ser um astronauta. Quando a crianca pode conseguir tudo o que anseia, a motivacdo deixa de

existir, e Silva (2003) explana bem esta situacao:

“E preciso um certo nivel de consciéncia sobre o que ndo se é, para envolver-se num
mundo ilusério e imagindrio. Este deforma a realidade que ndo pode ser alcancada
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naquele momento e recria num sentido imagindrio, em parte imagindrio, em parte real”.
(Silva, 2003, p. 42)

Através da brincadeira a crianga tem a compreensdo de que estd idealizando uma
hipotética situacdo, cuja particularidade principal € sua afinidade com a realidade. Ao abordar a
tematica, Leontiev (1991) admite que, nas premissas psicoldgicas da brincadeira, ndo existe
dados maravilhosos. Para o autor hd uma atuag@o real, uma interven¢do real e representagcoes
reais de pecas também reais, mas a crianca, ainda assim, tende a atuar com um elemento qualquer
como representante de um objeto real, utiliza um pedaco de pau como se fosse um cavalo, e isto
sugere que hd alguma coisa imagindria na brincadeira como um todo, que € a condi¢do fantasiosa.

Sendo assim, o autor enfatiza a importancia do entendimento que a atuagdo tem no
brinquedo. Assim sendo, a acdo no brinquedo, ndo decorre da situacdo fantasiosa, mas, pelo
oposto, € esta que surge da aversdo entre a intervencdo e atuacdo; de tal modo, que ndo € a
fantasia que gera a acdo, mas sdo as condi¢des da atuagcdo que tornam indispensavel a imaginacao
e ddo procedéncia a ela.

Rego (1995) discorre que a brincadeira simula a possibilidade de saida do empecilho
ocasionado, de um lado, pela caréncia de atuacdo do pequeno e, de outro, por sua incoeréncia de
desempenhar as intervencdes determinadas por essas atuacdes. Para Leontiev (1991, p. 121) “A
crianga quer, ela mesma, guiar o carro; ela quer remar o barco sozinho, mas nio pode agir assim,
e ndo pode principalmente porque ainda ndo dominou e ndo pode dominar as operagdes exigidas
pelas condi¢des objetivas reais da acdo dada.”

Assim sendo, através da brincadeira, a crianca langar-se nas atividades dos adultos
buscando ser coesa com os papéis adotados. Por esse motivo, a brincadeira ndo sé aceita o
desenvolvimento de acOes psiquicas por parte da crianga, como a0 mesmo tempo em que a
conduz como uma ferramenta, assim para Rego (1995, p. 114) “conhecer o mundo fisico e seus
fendmenos, os objetos (e seus usos sociais) e, finalmente, entender os diferentes modos de
comportamento humano, os papéis que desempenham como se relacionam e os habitos

culturais.”
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2.2. As técnicas lidicas utilizadas por profissionais da educacao infantil

Veiga (2008) assinala as novas dire¢des que o trabalho docente tem seguido, uma vez que,
assim como as demais esferas sociais apresentam inovagdes em suas estruturas, a profissdo
docente também proporciona expressivos processos de transformagdes.

Assim Veiga (2008) em se tratando do processo docente, hd outra caracteristica
relacionada com mudangas a partir do momento em que se separa de uma forma conservacionista
do processo de ensino-aprendizagem como um todo, buscando ultrapassar barreiras dicotomicas
entre o senso comum e o conhecimento cientifico, cultura e ciéncia, trabalho e educacio, pratica
e teoria etc.; utiliza-se de opgdes tedrico-metodoldgicas procurando outras possibilidades de
escolha; busca a renovagdo da sensibilidade de se fundamentar em uma dimensdo estética, na
inovacdo e criatividade, na invenc¢do e torna-se ilustrada quando se exerce sob uma pratica ética.
Dessa forma, ao se levantar questdes acerca da docéncia e seu processo de formacao tornam-se
salutar o seu sentido infinito, continuo, multidimensional, apresentando uma natureza inconclusa
de sua fun¢do formadora, e que basicamente necessita de uma relag@o intima entre teoria e pratica
pedagogica.

Nesse plano de formacdo docente, onde deve se enquadrar formas inovadoras e eficazes
para o processo de ensino aprendizagem em sua fase inicial, encontra-se a ludicidade, aqui
entendida como ferramenta pedagdgica que tem nos seus objetivos o processo educativo de
maneira prazerosa € motivadora. Dessa forma, cabe ao educador ser agente de inovagdo e o
lidico pode perfeitamente ser uma estratégia que garante o melhor desempenho para a
assimilacdo de contetidos de maneira prazerosa e motivadora.

Nesse contexto, Negrine (2001) afirma que sdo vdrias as formas em que a ludicidade se
desenvolve, em meio a elas pode-se empregar brincadeiras, musica, danca e jogos, atividades
estas que podem dar suporte ao melhor desenvolvimento do aprendizado do aluno no sentido de
que possa qualificar mais enfaticamente suas habilidades na esfera educacional, como também no
meio social onde estd inserido.

Para Teixeira (1995) os jogos, brinquedos e brincadeiras t€ém a condi¢ido de influéncia
sobre a crianca, a partir do momento que agem como agentes intermediadores dos aspectos
cognitivos e, além disso, tais métodos lidicos s@o influenciadores ndo somente das criancas, mas
beneficiam também os individuos em fase adulta, os quais gostam de aprender alguma coisa ao

mesmo tempo em que se divertem. As atividades com a utilizacdo dos jogos, brinquedos e
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brincadeiras, a principio, sdo mais empregadas em disciplinas exatas, como é o caso da
matematica, contudo, elas devem ser inseridas na pratica de todas as disciplinas, pois, assim, ela
promoverd o aprendizado da mesma, passando a ser uma atividade estimulante, tanto criancas
como adultos, a aprenderem.

Nesse contexto, Pinto (2003) comenta que € importante visualizar a importancia de se
utilizar o lidico no contexto escolar de um modo geral, que compreendam todas as disciplinas,
entendendo-se que essas atividades garantam uma maior interatividade, melhora os
relacionamentos, tanto da crianga enquanto educando, como também pela forma de lidar com as
pessoas que lhes rodeia e, dessa forma, faz com que os teores sejam mais simples aos olhos dos
estudantes, os quais ficam mais interessados em comparecer as aulas. Dessa forma, cabe ao
professor langar mao de estratégias ou metodologias com constante inovacdo no ato de ensinar,
explorando as atividades liudicas dentro da metodologia de ensino-aprendizagem.

O lidico é uma atividade que tem importancia educativa propria, contudo, além dessa
questdo educacional, sua utilizacdo tem sido aplicada como fonte pedagdgica. Nesse ponto de
vista, Teixeira (1995) alega que existe distintas razdes que induzem os professores a empregar a
ludicidade como uma ferramenta a mais na metodologia educacional.

Teixeira (1995) fala de tais atividades representam questdes impulsivas da crianca e,
dessa forma, sdo satisfatérias para a motiva¢do, pois os pequenos apresentam uma tendéncia
propria da idade para as brincadeiras, jogos e brinquedos. Nessas atividades, hd dois elementos
importantes que lhes sdo caracteristicos, ou seja, o encanto € o empenho instintivo. Pelo prazer,
fica por conta da capacidade de absor¢do do individuo de forma intensa, criando, dessa forma,
um clima favordvel para o entusiasmo. Esse envolvimento promove um forte teor de motivacdo,
sendo gerador e vibracdo e euforia. Por conta desse clima que se desenvolve nas atividades
ludicas, elas tornam-se portadoras de um interesse intrinseco, remetendo as energias para um
intenso esforco para garantir os objetivos. Assim sendo, as atividades lddicas sdo estimulantes,
mas também demandam uma energia voluntaria.

O autor também comenta que a ludicidade é uma ferramenta que mobiliza as estruturas
mentais e ao ser considerado uma atividade que une o fisico e o psicoldgico, mobiliza a mecénica
psiconeuroldgica, bem como tarefas de desempenho da mente, estimulando, dessa forma, a
capacidade de raciocinar. E uma ferramenta que redne uma diversidade de dimensdes do

elemento mental da crianca, com destaque para a formagao da sua individualidade, tdo quiao no
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que diz respeito a efetividade motora e de cognic@o. Sendo uma atividade mental e fisica em que
aciona as fungdes e operacionalizacdo do individuo como um todo, é fonte geradora do
envolvimento das emocgdes, adentrando para a drea afetiva como parte de um conjunto de
elementos que integram vdarios aspectos da personalidade. A pessoa que utiliza a ludicidade € ao
mesmo tempo um individuo com capacidade proativa no agir, no sentir, no pensar, no aprender e
no desenvolver de todas as suas atividades tanto educacionais como sociais.

Ainda Teixeira (1995) diz que a iniciativa de se fazer uma correlacio entre o lidico e o
aprendizado escolar, comegou a ser explorada e difundida a partir do movimento Escola Nova e
na utilizacdo de uma metodologia denominada “Métodos Ativos”, apesar de ndo ser uma
ferramenta nova, nem tao pouco recente. Foi em 1632 que Comenius? ao ter finalizado sua obra
Didactica Magna, na qual apresentou o seu entendimento acerca da educagdo, onde enfatizava o
uso de uma metodologia conforme sua natureza, recomendando a utilizac@o de jogos por conta do
seu valor de formacao.

Santos (2006) comenta que no passado o processo educacional ja aplicava as atividades
ludicas a nivel educacional, entendendo que € através do brincar que a crianga aplica o conjunto
esquemadtico da mente ao fato que a cerca, aprendendo e assimilando. Sdo nos jogos, brinquedos
e brincadeiras que sdo reproduzidas as vivéncias nessa fase da vida, modificando a realidade de
acordo com suas vontades e interesses. Por essa razdo, é possivel afirmar que, através da
ludicidade, hd a completa expressdo, assimilagdo e constru¢do da sua realidade. De tal modo, é
admissivel obter conhecimento sobre qualquer disciplina por meio da brincadeira, a qual a
mesma pode auxiliar no aprendizado de contetido do curriculo escolar.

Ainda, completa o autor, que o processo educacional através das atividades ludicas tem
como proposta um novo posicionamento para uma questdo de postura existencial, cujo padrio €
uma nova sistematica que leva em conta a assimilacio de contetdos através do brincar e do jogar,
dando condi¢des necessdrias para uma nova postura educacional que ultrapassa os limites da
instrugdo.

Fatin (2010) comenta que de forma clara, os jogos, brinquedos e brincadeiras ou
quaisquer outras técnicas de recrea¢do nao podem ser de maneira alguma utilizadas sem antes
verificar a sua interagdo com questdes educacionais. Isso implica dizer que a ludicidade deve ser
entendida através de uma relagcdo direta com os aspectos pedagdgicos. Normalmente, o elemento

que divide o jogo com aspecto pedagdgico de algum outro cujo cardter é considerado apenas a
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ludicidade, estd no desenvolvimento da pedagogia infantil, inica e exclusivamente intencionado
de promover o verdadeiro aprendizado, dando estimulo e prazer na constru¢do do conhecimento,
ou seja, despertar o desenvolvimento de uma habilidade operatéria, o desenvolvimento de uma
capacidade cognitiva e apreciativa especifica que possibilita a compreensdo e a intervengdo do
individuo nos fendmenos sociais e culturais e que o ajude a construir conexoes.

O emprego das atividades ludicas precisa ser cultivado como uma sugestdo educativa,
quando o programa na escola tiver a capacidade da constru¢cdo do conhecimento. Nesse contexto,
ao se elaborar um programa com base na ludicidade, este deve ser precedido do conhecimento de
jogos direcionados e especificos para o processo educativo € a0 tempo em que surgem como
proposta pedagdgica deve ser aplicada, sempre com uma visdo critica para que possam ser
mantidos, alterados ou substituidos por outras atividades relacionadas, na medida em que vao se
distanciando dos seus objetivos. Dessa forma, os jogos nesse processo de ensino-aprendizagem,
s6 tém a sua eficdcia e validade se for utilizados no momento certo, que se caracteriza pelas
condicdes desafiadoras, pela motivacdo e interesse do aluno e pela proposta feita e os objetivos
alcancgados.

Os jogos sdo atividades produtoras de uma forte motivacdo para excitar a mente de
maneira muito enfitica, onde contribui para um processo de desenvolvimento motor através de
simbolos, desenhos, gestos e do brinquedo, na medida em que sdo atividades de fonte
representativa, ou seja, faz utilizacdo dos signos como representacio dos seus significados.

Fantin (2010) coloca que o elemento que separa o brincar com aspecto pedagdgico de
algum outro, cujo estilo é avaliado apenas como ludicidade, estd no desenvolvimento da
pedagogia infantil, Unica e exclusivamente intencionado de promover o verdadeiro aprendizado,
dando estimulo e prazer na constru¢do do conhecimento, ou seja, acordar o desenvolvimento de
uma capacidade operatdria, o desenvolvimento de uma habilidade cognitiva e apreciativa peculiar
que permite a compreensao e a intervencao do individuo nos fendmenos sociais e culturais e que
0 ajude a construir conexoes.

A utilizacdo dos jogos deve ser aplicada como uma proposta educacional, quando o
programa na escola tiver a capacidade da constru¢do do conhecimento. Nesse contexto, ao se
elaborar um programa com base na ludicidade, este deve ser precedido do conhecimento de jogos
direcionados e especificos para o processo educativo e ao tempo em que surgem como proposta

pedagogica deve ser aplicada, sempre com uma visdo critica para que possam ser mantidos,
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alterados ou substituidos por outras atividades relacionadas, na medida em que vio se
distanciando dos seus objetivos.

Portanto, o brincar nesse método de ensino-aprendizagem, s6 apresenta a sua eficicia e
validade se for utilizados no momento certo, que se caracteriza pelas condi¢des desafiadoras, pela
motivacdo e interesse do aluno e pela proposta feita e os objetivos alcancados.

Huizinga apud Antunes (1998) comentam que os jogos sdo atividades produtoras de uma
forte motivacdo para excitar a mente de maneira muito enfética, onde contribui para um processo
de desenvolvimento motor através dos gestos, dos desenhos e do brinquedo como simbolo, na
medida em que sdo atividades de fonte representativa, ou seja, faz utilizagdo dos signos como
representacdo dos seus significados. Assim sendo, o Ilddico torna-se uma metodologia
estimuladora do desenvolvimento da fala e da escrita, o que resulta em um ambiente que causa
satisfacdo que descontrai sobremaneira o relacionamento dos alunos.

Para Vygotsky (1994, p. 103), “o aprender e o seu desenvolvimento estdo diretamente
relacionados, onde as criancas se envolvem socialmente e culturalmente, proporcionando uma
internaliza¢do do conhecimento que vem de uma metodologia de construcao”.

Em suma, Teixeira (1995) aponta que a ludicidade é uma metodologia didatica de suma
importancia, que vai além de uma mera atividade tida como passatempo, ou seja, ¢ uma
ferramenta fundamental no processo de ensino pela sua caracteristica motivadora. Assim sendo, a
educagdo com base nos jogos, brinquedos e brincadeiras deve ser visualizada como uma tarefa
basica e indispensdvel para ser aplicada pelos educadores que se preocupam com a motivagao
para que o educando assimile os conteudos com prazer.

Na metodologia de ensino, os jogos, brinquedos e brincadeiras dao suporte na construgdo
de uma prética que emancipa e integra ao se apresentarem como ferramentas de aprendizado, que
¢ uma acdo favorecedora para que se possa adquirir conhecimento em condi¢Oes necessarias para
o desenvolvimento total do aluno. Portanto, o lidico no processo educacional € uma estratégia de
fundamental para que possa ser utilizada como elemento na constru¢do do conhecimento dos
individuos em habilidades distintas, além de favorecer o progresso pessoal e de alcance de

objetivos institucionais.
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2.3. Conceituando jogo, brincadeira, brinquedo e atividade lidica

Segundo Kishimoto (2011, pp.18-19) “definir jogo, brincadeira e brinquedo ndo € tarefa
facil, pois esses conceitos variam de acordo com o contexto em que estdo inseridos”. Ainda de
acordo com a autora, no Brasil, “os termos jogo, brinquedo e brincadeira sdo empregados de
forma indistinta, demonstrando um nivel baixo de conceitua¢do deste campo.”

O vocédbulo “jogo”, no que se menciona no diciondrio eletronico de Lingua Portuguesa
Infopédia, exibe diferentes significados, entre eles o de “atividade lidica ou competitiva em que
ha regras estabelecidas em que os participantes se opdem, pretendendo cada um ganhar ou
conseguir melhor resultado que o outro.”

Para a expressdo brincadeira, conforme o diciondrio Aurélio (1993, p.84) entre os
multiplos sentidos, encontra-se definido como “entretenimento, passatempo, divertimento”.

Kishimoto (2011) define brincadeira como sendo:

“A acdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acao
lidica. Pode-se dizer que € o lddico em agdo. Desta forma, brinquedo e brincadeira
relacionam-se diretamente com a crianga e ndo se confundem com o jogo.” (Kishimoto,
2011, p. 26)).

Outro problema descoberto é quanto a apreciacdo da ludicidade ou do ludico. Nas
papeletas do diciondrio essas consideragdes surgem de forma confusa devido ao modo abrangente
que ¢é oferecido a elas. No minidiciondrio Aurélio (1993, p. 341) ludico € deliberado como
“adjetivo relativo a jogos, brinquedos e divertimentos”.

Conforme Costa (2005 apud Rau, 2007, p.32) a nomenclatura lidica “vem do latim ludus
e significa brincar. Neste conceito estdo incluidos os jogos, brinquedos e brincadeiras bem como
todos os envolvidos nessas atividades”. No glossario eletronico Significados.com. br, o lidico “é
uma atividade de entretenimento, que da prazer e diverte as pessoas envolvidas.” Dentro dessa

consideragdo também ficam catalogados os jogos com a acdo do brincar.

2.3.1 O jogo e o lidico como recurso pedagdgico

Na procura por respostas a respeito de como produzir uma educagdo prazerosa tanto para

os docentes quanto para os alunos, foi descoberto que a utilizacdo de jogos, assim como a
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ludicidade é empregada como subsidios metodolégicos, com o escopo de aprimorar o processo de
ensino/aprendizagem, tornando o trabalho educacional efetivado nas escolas mais dindmico e
prazeroso. Assim Rau (2007, p. 32) coloca que “Toda pratica pedagdgica deve proporcionar
alegria aos alunos no processo de aprendizagem”.

Segundo os estudos efetivados, foi encontrado estudioso Kishimoto (2011); Rau (2007);
Macedo (2005), entre outros que defendem o emprego de atividades lidicas e jogos como
ferramenta facilitadora da metodologia de ensino/aprendizagem. Para esses autores, o trabalho
empregando a ludicidade coopera para que exista a interagdo entre educador e aluno.

Assim, Santo Agostinho (apud Bemvenuti 2009, p. 27) “O lddico é eminentemente
educativo no sentido em que constitui a forca impulsora de nossa curiosidade a respeito do
mundo e da vida, o principio de toda descoberta e toda criacdo.” E por meio do lidico que a
crianga assume consciéncia do seu ambiente, de tudo que estd a seu entorno, constituindo
afinidades com esse circulo, aprendendo com ele e através dele.

Conforme Luckesi (2000, p. 2) “o que a ludicidade traz de novo € o fato de que quando o
ser humano age de forma lddica vivencia uma experiéncia plena”, isto é, ele se submerge
intensamente na efetivagcdo da atividade. Assim sendo, o trabalho empregando na ludicidade pode
colaborar para que o estudante tenha maior empenho pela atividade e se empenhe com sua pratica
de forma prazerosa.

As brincadeiras e os jogos sdo praticas ludicas que permanecem presentes na vida das
criangas no desenvolvimento da maioria das atividades do dia a dia. Por meio dessas atividades, a
crianca se socializa, organiza opinides, estabelecem conceitos, forma relacdes coerentes e associa
percepgdes. Essas atividades fazem parte da constru¢ao do individuo.

Santos (2011) afirma que:

“A ludicidade € uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode ser vista
apenas como diversdo”. O desenvolvimento do aspecto lidico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural [“...], facilita os processos de socializagdo,
comunicagdo, expressao e constru¢ao do conhecimento”. (Santos, 2011, p. 12).

Baseado nessa acepcdo, Rau (2007, p. 51) apoia alegando que “o lidico € um recurso
pedagoégico que pode ser mais utilizado, pois possui componentes do cotidiano e desperta o

interesse do educando, que se torna sujeito ativo do processo de constru¢do do conhecimento.”
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Por meio do lidico, o docente tem a oportunidade de aprimorar sua pratica pedagdgica
inovadora, uma vez que além de ampliar atividades prazerosas, o docente pode adaptar condi¢des
de intercambio entre os estudantes, aperfeicoando o contorno de relacionamentos entre os
mesmos.

Em aceitagdo com Kishimoto (2011), o emprego de jogos educacionais com propdsitos
pedagdgicos ocasiona condi¢des de ensino-aprendizagem, uma vez que a crianga compreende de
forma participativa e prazerosa. No que se menciona ao aspecto cognitivo, conforme Macedo,
Petty e Passos (2005), a brincadeira colabora para que a crianga contraia informagdo e desenvolva
competéncias e habilidades.

Nesse seguimento, o docente precisa oportunizar condicdes de aprendizagem
incentivadoras de acordo com o grau de desenvolvimento cognitivo do estudante, em exercicios
que tem como escopo, o desafio, estimulando assim seu empenho pelo que estd sendo informado
em sala de aula.

Em seus rascunhos Almeida (apud Rau 2007, p. 56) abona que “o processo de constru¢io
do saber através do jogo como recurso pedagdgico ocorre porque, ao participar da acdo lddica, a
crianga inicialmente estabelece metas, constroi estratégias, planeja, utilizando, assim, o raciocinio
e o pensamento”. Essa dindmica € indispensdvel para que suceda, de fato, a aprendizagem.

Deste modo, o emprego de atividades lidicas como brincadeiras, jogos, musicas,
expressdo corporal, como pratica pedagédgica, além de colaborar para o aprendizado dos
educandos permite ao educador a organizacdo de aulas mais ativas e atraentes.

Conforme Vygotsky apud Rolim, Guerra e Tassigny (2008),

“O brincar relaciona-se ainda com a aprendizagem. Brincar é aprender; na brincadeira,

reside a base daquilo que, mais tarde, permitird a crianca aprendizagens mais elaboradas.

O ludico torna-se, assim, uma proposta educacional para o enfrentamento das dificuldades

no processo ensino-aprendizagem”. (Vygotsky apud Rolim, Guerra e Tassigny 2008, p.

177).

Nesse seguimento, o emprego de atividades lidicas e jogos, como instrumento de ensino e
colaboradora do aprendizado, podem cooperar para aprimorar o aprendizado pedagdgico do

educador, despertando o interesse dos alunos pelas atividades desenvolvidas na sala de aula e, na

escola de modo geral.



63

2.3.2 Habilidades desenvolvidas através do jogo

Como ja mencionado antes, sdo multiplos os esbocos a respeito do uso do lidico e de
jogos como ferramenta pedagdgica facilitadora da metodologia ensino e aprendizagem. Mas, sdo
minoria os professores que utilizam esses recursos, €, a0 mesmo tempo, aqueles que o utilizam
nem sempre conseguem adaptd-los ao conteido a serem trabalhados. Rau (2007, p. 49) afirma
que “o jogo, para ser utilizado como recurso pedagdgico, precisa ser contextualizado
significativamente para o aluno por meio da utilizacdo de materiais concretos e da atencdo a sua
historicidade. ” Nesse caso, compete ao educador identificar as necessidades educativas de seus
educandos e a complexidade dos conteudos, para que se faca as adequagdes necessdrias para que
o ludico consiga ser compreendido, contribuindo assim como facilitador do processo de ensino e
aprendizagem.

A brincadeira, enquanto atividade ludica, além de ser divertido pode colaborar para o
incentivo, na crianga de diversos campos de conhecimentos que sdo necessirios para que se

consiga a aprendizagem. Segundo Rau (2007),

“Muitos aspectos podem ser trabalhados por meio da confec¢do e da aplicacdo de jogos
selecionados, com objetivos como: aprender a lidar com a ansiedade; refletir sobre
limites; estimular a  autonomia; desenvolver e aprimorar as  funcdes
neurossensoriomotoras; desenvolver a ateng¢do e a concentragdo; ampliar a elaboragdo de
estratégias; estimular o raciocinio l6gico e a criatividade”. (Rau, 2007, p.53).

E muito excitante o trabalho que emprega o lidico como instrumento pedagdgico para a
aprendizagem. O uso desse instrumento auxilia os professores 4 tornarem suas aulas mais ativas e

assim, a aprendizagem se produza de forma mais espontinea. Para Vygotsky (1991),

“O lddico influencia enormemente o desenvolvimento da crianca. E através do jogo que a

crianca aprende a agir, sua curiosidade € estimulada, adquire iniciativa e autoconfianca,

proporciona o desenvolvimento da linguagem, do pensamento e da concentragdo”.

(Vygotsky, 1991, p.119).

Piaget (1976 apud Rau 2007, p. 47) igualmente destaca a importancia dessa ferramenta no
desenvolvimento de aspectos cognitivos da crianga. De acordo com ele, “o jogo € fundamental

para o desenvolvimento cognitivo, pois, ao representar situacdes imagindrias, a crianga tem a

possibilidade de desenvolver o pensamento abstrato.”
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Vygotsky (1984 apud Rau 2007, p. 46) ratifica garantindo que “[...] enquanto brinca a
crianga concentra sua aten¢do na atividade em si e ndo nos resultados e efeitos.”

Entretanto, para que o jogo ou alguma atividade ludica tenha significado e fungdo
educacional € concisa que o educador apresente clareza naquilo que ele anseia com o uso desses
recursos, qual finalidade se quer obter. Conforme Rau (2007, p. 38) “cabe ao educador conhecer
a possibilidade da utilizacdo de diferentes recursos pedagdgicos com a orientacdo metodoldgica
de seu trabalho.”

Em seu clédssico “Jogos na Educagdo: criar, fazer, jogar”, Maria da Gloria Lopes (2011),
faz referéncias aos objetivos pedagdgicos no espago escolar e clinico que poderdo ser alcancados
por meio do emprego de atividades lddicas.

De acordo com a autora Lopes (2011, pp. 36-45) os objetivos que poderdo ser alcancados

por meio das atividades lddicas sdo:

» Aprimorar a coordenacdo motora: algumas criancas demonstram discrepancia de
coordenacdo motora leve, que influencia na sua escrita. Educandos com grafia “feia”
necessitam de praticas que permitam desenvolver essa coordenagdo motora. Algumas
atividades como colagens, dobraduras, desenhos, pinturas, manipulacdo de tesouras, etc.,
permitem ao estudante essa acdo motora.

> Desenvolver a organizacio espacial: a desorganizacio espacial € um problema exibido
por algumas criangas quando materializam calculo mental do espaco disponivel. Elas sdo
desatentas, tombam, tropecam e desmantelam tudo. Ao mesmo tempo expdem
dificuldades para conservar seu material organizado e ndo conseguem classificar
episddios em uma sequéncia logica dos acontecimentos.

» Melhorar o controle segmentar: para se escrever utiliza-se apenas uma das maos e o
antebraco. Quando a crianga nao possui o controle segmentar, ela for¢a o brago inteiro, 0s
ombros, o pesco¢o, a mandibula, a testa e os olhos originando cansaco, agitacdo e
desanimo para o desenvolvimento da escrita. Exercicios como a composi¢cdo de jogos,
guiados pelo educador, auxiliam a crianga a controlar os segmentos de seu corpo € a
aprendizagem.

> Aumentar a atencio e a concentracio: a falta de concentragdo e atengdo, intervém na

aprendizagem. Sao multiplos os motivos, mas a auséncia de empenho pela atividade



65

sugerida é a mais corriqueira. E preciso causar e estimular o interesse da crianca pela agdo
que terd que desenvolver. E vidvel ampliar essa capacidade por meio de atividades que
estimulem, gradativamente, a ampliacdo da atencdo. Colagem, pintura, recorte e
visualizagdo de elementos distintos dentro de um contexto sdo afazeres que auxiliam no
desenvolvimento da atencio e concentragao.

Desenvolver antecipacio e estratégia: essas aptidoes sdo importantes para a
concretizagdo de muitas empreitadas na vida. Raciocinar, prever, calcular, criar
suposi¢des sdo agdes importantes para que o estudante desenvolva sua visdo de mundo.
Agilidades de preparagdo e participacdo em jogos permitem a crianga aumentar a
autoconfianca e o planejamento de seus atos.

Trabalhar a discriminac¢iao auditiva: diferenciar fonemas € essencial para que a crianga
desenvolva a leitura e a escrita. Empregar a sonoridade dos vocdbulos, alternativas que
proporcionem sons diferentes permitem que o aluno desenvolva sua perspicdcia auditiva.
Ampliar o raciocinio légico: essa ¢ uma configuracdo cognitiva que mais necessita de
treinamentos para ser ampliado. As criangas, habitualmente, exibem certa “preguica
mental” e ndo desejam raciocinar para resolver problemas. O educador carece de estar
raciocinando sempre para ampliar essa capacidade. Alternativas que exigem previsao,
preparacdo e estratégia incentivam a crian¢a a aumentar o raciocinio.

Desenvolver a criatividade: a crianca precisa de atividades que aceitem libertar a
imaginacdo, inventar e improvisar movimentos desiguais. O educador necessita criar
condic¢des que adaptem o desenvolvimento da imaginagdo, de criagdes artisticas.
Perceber figura e fundo: compreender os componentes de um todo é uma aptidao que
deve ser desenvolvida. Ao comecar o procedimento de alfabetizacdo essa capacidade é
relevante, pois no comeco ele afasta os componentes da palavra: as letras e em seguida as
silabas, para posteriormente uni-las novamente para constituir os vocdbulos e o texto. A
crianga necessita aprender a direcionar sua aten¢do para perceber o que no momento é
contorno e o que € fundo e que em algumas ocasides estdo em posi¢des contrarias.
Trabalhar o jogo: as criancas compreendem rapidamente as normas do jogo, mas ndo
entendem o que € perder e nem o que € ganhar. Necessitam experimentar as duas
disposicdes para aprender a lidar, de forma apropriada, com os sentimentos. Os jogos

competitivos, quando bem trabalhados, colaboram para instruir a crianga a trabalharem
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seus anseios, auxiliando as mesmas a absorver consideracdes que a auxiliardo a suportar

seus sentimentos dentro de um contexto grupal, preparando-a para a vida em sociedade.

Deste modo, para que o ludico tenha um carater educativo, o educador deve avaliar as
necessidades de seus educandos para que, por meio de uma interferéncia pedagégica delineada,
ele possa ajustar a atividade ludica qualquer ou o jogo, ao conteudo a serem expostos € as
finalidades do ensino que ele pretende alcancar. Rau (2007, p. 38) avigora citando que o
educador “deve buscar o conhecimento sobre o que faz e sobre por que motivo o faz, visando ao
dominio dos instrumentos pedagdgicos para melhor adapta-los as exigéncias das novas situagdes
educativas.”

Para isso, o educador deve ter claro quais conhecimentos sdo indispensdveis para que o
educando tenha condi¢des de compreender o (s) contetido (s) expostos e de que forma ele ird
conduzir seu trabalho para que o aprendizado de fato ocorra. Deste modo, para que o uso do
ludico como recurso pedagdgico se dé de forma adequada, € preciso de conhecimento e pesquisa

por parte do professor.

2.3.3 0 jogo e a ludicidade como método pedagégico direcionado

O emprego de jogos e brincadeiras admite que os educadores facam que suas aulas sejam
mais eficazes, colaborando para que o aprendizado se dé facilmente. Empregando o jogo de
forma correta o educador poderd dispor de mais uma ferramenta que o auxiliard na preparacio de
suas aulas.

Conforme Rau (2007, p. 49) “o jogo, para ser utilizado como recurso pedagdgico, precisa
ser contextualizado significativamente para o aluno por meio da utiliza¢do de materiais concretos
e da atenc¢@o a sua historicidade”. Visto que, ao deliberar o jogo ou a atividade lidica o educador
necessita reconhecer a funcionalidade do recurso selecionado, seu beneficio e a relacdo que este
recurso deve fazer com o contetido exposto e 0s objetivos educacionais esperados.

Lara (2005), apud Silveira (2009, p. 119) assevera que “o uso de jogos deve ser concebido
como uma atividade que pretende auxiliar o aluno a pensar com clareza, desenvolvendo a

criatividade e seu raciocinio 16gico”. Nessa perspectiva, o uso de jogos dentro das atividades
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lidicas ndo precisa ser aproveitado apenas como uma brincadeira. Para que tenha um escopo
pedagdgico, o educador deve ter claro o que espera com a atividade que ird desenvolver.

Lopes (2011, p. 33) afianca que “as mais variadas metodologias podem ser ineficazes se
nao forem adequadas ao modo de aprender da crianca”. Consequentemente, ao decidir pela
atividade ludica, o educador deve levar em consideracdo a necessidade educacional de seus
educandos, adaptando sua atuacdo pedagégica ao modo de aprender de seus alunos. “E
importante que o educador, ao utilizar o jogo, tenha definidos objetivos a alcangar e saiba

escolher o jogo adequado ao momento educativo.”

2.3.4. Como e quando usar os jogos

As atividades ludicas conduzidas, assim como 0s jogos, conseguem proporcionar um
desenvolvimento total do estudante, mas € imprescindivel que todo trabalho a ser desenvolvido
seja delineado e tenha finalidades claras e coesas. Conforme Antunes (2013, p. 40) “os jogos
devem ser utilizados somente quando a programagdo possibilitar e somente quando se
constituirem em um auxilio eficiente ao alcance de um objetivo dentro dessa programacao.”

O lddico tem relacdo direta com o entretenimento. Emprega-lo como ferramenta
pedagogica pode tornar a metodologia de ensino e aprendizado em um periodo divertido e
agraddvel, tanto para o estudante quanto para o educador. Nesse sentido, a ludicidade passa a
exercer um papel distinto no contexto escolar.

Entretanto, embora os estudos e debates corroborarem com a seriedade do emprego de
jogos como ferramenta pedagdgica, muitos educadores ainda observam o jogo como um
entretenimento, uma atividade sem carater educacional. Nesse sentido, o educador deve rever
seus julgamentos, para compreender que o lddico, quando adaptado ao processo educacional,
torna-se um instrumento com grande acondicionamento de ensino. Nessa conjuntura Silveira
(2009, p. 119) apoia alegando que “[...] espera-se que o professor faca um uso mais consciente
dos jogos e ndo os considere apenas um passatempo.”

A existéncia da ludicidade no contexto escolar, seja por meio brincadeiras ou outra
atividade ludica dirigida qualquer, € significativa para a concep¢ao do ludico, contribuindo para
tornar o processo ensino e aprendizagem mais amenos. Contudo, para que a atividade lidica

tenha carater pedagdgico e cumpra as perspectivas de aprendizagem, se faz indispensavel que o
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educador analise alguns condicionantes que cooperardo para o sucesso do acontecimento.
Antunes (2013), em sua obra “Jogos para a estimulacdo das multiplas inteligéncias”, afirma que
existem quatro elementos que justificam e acondicionam o aproveitamento de jogos. Esses

elementos sao importantes e precisam ser avaliados. Sdo eles:

» Capacidade de se constituir em um fator de autoestima do aluno: atividades
extremamente simples ou complexas podem ocasionar desinteresse. E importante que o
educador opte por atividade de acordo com o estado cognitivo do estudante. Atividades
simplificadas demais ou com dificuldade acima da habilidade do estudante podem acarretar
impressao de incompeténcia ou fracasso.

» Condicoes psicolégicas favoraveis: é considerdvel que o educador utilize o lddico como
uma atividade para combater a indiferenca, tendo em vista a insercdo e o desafio para a
equipe. O educador precisa evidenciar animo ao organizar e sugerir a atividade. O animo do
educador se institui em estimulo para que o estudante deseje jogar.

» Condicoes ambientais: a disposi¢do do espago, do material que serd aproveitado e limpeza
do lugar onde a atividade serd desenvolvida, sdo essenciais para a ocorréncia no uso dos
jogos.

» Fundamentos técnicos: toda atividade deve ter inicio, meio e terminacdo. Ela nunca devera
ser interrompida. “Se houver duvidas sobre a possibilidade de a atividade ser ou ndo

concluida, ela nao deverd ser iniciada” (Antunes 2013, p.41-42).

Portanto, para fazer o uso de jogos e de atividades ludicas de forma adequada, e para que
estes atendam as finalidades educativas propostas € preciso um planejamento cuidadoso. Quando
planejados e bem aplicados, com objetivos definidos, o jogo contribui para que haja mudancas

significativas nos diferentes aspectos cognitivos, social e emocional.

2.4 Classificacoes dos Jogos

Os jogos consistem em atividades genéricas e mudltiplas, ajustados e empregados de

acordo com o ambiente social e contexto histérico em que estdo implantados. Essa
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heterogeneidade e pluralidade impedem sua categorizagdo. Alguns autores buscam classifica-lo
conforme suas particularidades, aproveitamento, campos ou dreas de execucdo, de acordo com

suas conjecturas.

2.4.1 Classificacdes dos jogos conforme sua estrutura — Piaget

O jogo € uma atividade lidica que instiga a curiosidade, a acdo e a autoestima. Adapta
aprendizagem, o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da aten¢ao e concentracao.

Piaget apud Macedo (1995, p. 2) “dispde os jogos em trés hierarquias que sdo
subsequentes: o exercicio, o simbolo e a regra”. Essas composicdes, conforme Macedo (1995) se
diferenciam de acordo com sua forma de identificacao.

No quadro 1, as categorias de jogos conforme Piaget, suas caracteristicas e a relagdo de

cada um com a aprendizagem escolar.

Tabela 1.
Categorias dos jogos segundo Piaget
Categorias Caracteristicas Relacao com a
aprendizagem escolar
Jogos de exercicio 1. Forma de assimilacdo funcional | 1. A repeti¢do como recurso de
ou repetitiva; aprendizagem;
2. A repeticdio como forma de | A repeticdio € matriz para a
satisfacdo e prazer; regularidade que ¢é fundamental
3. Contribui para formagdo de | para a aprendizagem escolar;
habitos;
Servem de base para o ‘“como”
fazer;
Jogos Simbédlicos 1. Forma de assimilacdo | 1. produtora de linguagem e
deformante; convengoes;
2. A analogia como caracteristica | possibilita a compreensdo da
principal; teoria (0 como e o porqué das
Tem funcdo explicativa. (servem | coisas)
de base para o “porqué” das
coisas);
Jogos de Regra 1. Forma de assimilagdo reciproca | Desenvolve habilidades como
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e coletiva; atencdo, concentracdo, memoria,
2. Repeticdio e  Regularidade | raciocinio
(herdadas  dos jogos de
exercicio);
Convengdes (herdadas dos jogos

simbdlicos) - Carater coletivo

Nota. Adaptado de Macedo (1995) - MACEDO, Lino de. Os jogos e sua importancia na escola. Cad. Pesqui., Sdo
Paulo, n. 93, maio 1995. Disponivel em. Acesso em 22 set. 2019.

Segundo Macedo (1995, p.6) “quem joga pode chegar ao conhecimento, pelas
caracteristicas do jogo, pelos exercicios, simbolos e regras”. Reconhecer as hierarquias dos jogos
e suas particularidades permite ao educador perpetrar uma melhor adaptacdo dessa ferramenta,
enquanto recurso pedagogico.

Abranger as categorias dos jogos e seus subsidios para a aprendizagem permite ao
educador identificar as necessidades educativas de seus educandos e com isso esquematizar suas

atividades, escolhendo os jogos de acordo com o contetido e conhecimento que se pretende

trabalhar.
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CAPITULO III

O PROFESSOR E AS ATIVIDADES LUDICAS NO
ENSINO-APRENDIZAGEM A CRIANCA

Este capitulo serd apresentado as questdes da fung¢do do educador como intermedidrio do
método de ensino-aprendizagem e buscar conhecimentos sobre a génese do educador das series
iniciais do ensino fundamental. Portanto, torna-se impossivel a dissociacdo do educador e do
cuidado. E fundamental que o professor ndo abandone a postura de cuidados e custédia, o que o
diferenciard dos professores de criancas maiores, mas sim que esse profissional utilize os

planejamentos pedagdgicos para o desenvolvimento necessario de suas aprendizagens.

3.1 O papel do professor como mediador

O educador precisa ser consciente da sua func¢do no processo de ensino aprendizagem. Ele
¢ o intermedidrio dessa peregrinada. O processo € gradual e, por ser um processo, € indispensavel
respeitar as fases e explord-las da melhor maneira possivel.

E a partir da prépria histéria, do mundo cultural e existencial da crianca que se dd o
desenvolvimento infantil. E imprescindivel que o professor explore os conhecimentos da crianca,
dando destaque aquelas motivagdes que, geralmente, sdo negligenciadas no contexto social e na
familia. Entre algumas delas estdo: autonomia, exploracdo dos brinquedos, constru¢dao da
socializagdo, da comunicacdo, da aventura e da fantasia.

Considerando a ansia de aventura que a crianca carrega consigo, o educador precisa ser
presenca intercessora, viajando sempre junto a crianga, possibilitando momentos do faz-de-conta,
viagens imagindrias, dancas, multiplos géneros textuais, jogos, brincadeiras, dramatizacoes,
escrita espontanea, teatros. Vygotsky (1933, p. 35) ressalta que: “as relacdes que o individuo
estabelece com o meio sdo fundamentais para o seu desenvolvimento e a linguagem; a intera¢do
com os outros, € um dos fatores que propicia estas relacdes”.

A percepcao de Vygotsky tem sustentacdo na apreciagdo da mediagdo, que € o método de
intercessdo de um elemento mediador em uma relagdo, passando de direta (objeto X sujeito) para
a indireta (objeto X mediador X sujeito). No contexto escolar, essa ideia sofreu modificacdo na
perspectiva da relacdo entre educador e o educando, onde o professor, antigamente era o

possuidor do saber, passa a ser agora um facilitador do aprendizado. E, estando a linguagem
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como um fator essencial para o desenvolvimento infantil, na comunicacio, na sociabilizac¢io, na
organizacdo do seu pensamento e na idealizagdo, ela se torna um elemento intermedidrio entre o
meio da informacgdo e a crianga.

Segundo Oliveira (1992),

“A relacdo professor-aluno nao € bindria, ou seja, ndo envolve apenas dois elementos:
mestre e aprendiz. Se assim fosse, nada circularia entre eles e existiria apenas o dominio
de um sobre o outro. Antes de tudo, aquela relacdo € de socializa¢do, de troca de
significados aprendidos e transformados na interacdo. E uma relacio dialégica, portanto
construtora dos logos pela negociagdo de saberes e dizeres. Envolve a intersubjetividade e
se faz pela simpatia, mas também pela oposicao, pela diferenciacio e confronto de ideias,
em suma, pelo conflito de posicdes antagdnicas”. (Oliveira, 1992, pp. 38-39).

Essa transformacdo de paradigma € analisada como um progresso na relacdo entre o
educador e educando, uma vez que suaviza no contexto escolar o autoritarismo do educador e da
institui¢do, destacando que a crianca € sujeito ativo de todo o processo de aprendizagem,
apreciando sua participac@o nessa construcao.

E entendido, deste modo, que o professor € um intermedidrio, um criador do tempo, do
espaco, das atividades, dos limites, e até das dividas do dia-a-dia da crian¢a em processo de
construgdo de saberes. E ele quem institui e recria sua metodologia pedagégica, proporcionando a
crianca oportunidades para se expressar, de emitir suas opinides, seus anseios, descobertas e
duvidas.

“Educar ndo significa transmitir informac¢des ou mostrar apenas um caminho, aquele que
o professor considera o mais correto, mas € ajudar a pessoa a tomar consciéncia de si mesma, dos
outros e da sociedade” aprecia Ignachewski (2011, p. 82). Neste aspecto do processo educacional,
um entendimento intenso, no entanto, repassado mecanicamente € inttil e supérfluo. Contudo, a
cordialidade ajuda muito mais a compreender e a modificar as pessoas. A autora grifa que
“educar € preparar para a vida”.

Sousa e Bortoni (2006, p. 168) apresentam o atendimento de andaime ou andaimagem
fundamentado nos esbocos do debate de sala de aula. As autoras expdem que, “andaimes sdo um
conceito metaforico que se refere a um auxilio visivel ou audivel que um membro mais
experiente de uma cultura pode dar a um aprendiz”. Essa terminacdo foi adentrada por Jerome
Brunner (1983), cujo empenho maior em suas pesquisas era o formato de como a cultura era

transmitida.
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Os andaimes sdo adjuntos ao padrdo tripartite sugerido por Sinclair e Coulthard (1975, p.
169), que obedece a — introducdo — réplica — ponderagdo, no diagndstico do debate habitual em
sala de aula, assim sendo, as introducOes de uma acao de fala pelo educador e suas ponderagdes
das réplicas dos educandos. O educador coloca uma questdo ou problema, os educandos dao
respostas € o educador faz as conformidades ou ampliacdes correspondentes. As autoras
destacam que € significativo “observar que os andaimes podem ser construidos também na
interacdo professor-aluno e/ou alunos-alunos”. Por essa razdo, se compreende a seriedade da
funcdo do educador como intermedidrio da edificacdo do conhecimento, levando em apreco os
saberes prévios dos educandos, escutando-os e doutrinando-os a um aprendizado significativo

para o ensino. Sousa e Bortoni-Ricardo garantem que:

“Um trabalho de andaimagem pode tomar a forma de um preficio a uma pergunta, de
sobreposicao da fala do professor a do aluno, auxiliando-o na elaboracdo de seu
enunciado, de sinais de retorno, de comentdrios, reformulagdes, reelaboracio e paréfrase
e, principalmente, de expansdo do turno de fala do aluno. Todas essas estratégias ddo ao
aluno a oportunidade de “reconceptualizar” o seu pensamento original, seja na dimensao
cognitiva, seja na dimensdo de sua competéncia comunicativa”. (Sousa, 2006, p. 169).

Legitimando esse conceito, Masetto e Behreus (2000, p. 144) destacam que a intervengao
pedagogica € percebida como “comportamento do professor que se coloca como um facilitador,
incentivador e motivador da aprendizagem”. Nessa nova visdo, voltada para mediacdo, o
educador é convocado a modificar o contetdo, estabelecendo um novo modelo de relacionamento
com os educandos e, por conseguinte, adquirir uma nova fun¢do: a de principiante do
conhecimento.

Assim sendo, € preciso apreciar algumas particularidades essenciais para a eficaz
mediacdo pedagdgica: dar voz aos educandos e ouvi-los com atencdo, dialogar sempre, permitir
trocas de conhecimentos, sugerir desafios e casos problemas, abrangé-los com casos reais para
meditacdes, oportunizar debates e discussdes, dinamizar o processo de ensino aprendizagem,
fazer pontes entre os conhecimentos pré-existentes € 0s novos conceitos que serdo obtidos.

Assim, teremos estudantes mais criticos, criativos, reflexivos e independentes.



74

3.2 A formacio do professor da educaciao infantil

A funcdo dos educadores de criancas, muitas vezes, ¢ semelhante o papel dos demais
educadores que trabalham com adolescentes, mas indiscutivelmente, em multiplos momentos
diferencia-se completamente. A crianca pequena, com suas particularidades, necessita de
cuidados que primem por sua saude fisica, deste modo, muitas vezes, vulnerdveis devido ao seu
estagio de desenvolvimento.

O entendimento de “dependéncia” da crianga proporciona ao seu educador, muitas vezes,
a percep¢ao da necessidade de produzir os espagos, a rotina e os topicos a serem abordados,
entretanto, que ao mesmo tempo se exige desse profissional o estimulo a autonomia e ao respeito
ao aprendizado e vivéncias que trazem consigo deste pequeno.

Deste modo, na educagao infantil, torna-se impraticavel a dissociacdo do professor e do
cuidado. E essencial que o educador ndo abdique a atitude de cuidados e guarda, o que o
distinguird dos educadores de criancas com idades maiores, mas sim que esse profissional se
utilize dos planejamentos pedagdgicos para o desenvolvimento necessdrio de suas aprendizagens.

O professor da crianga pequena carece de um saber fazer que congregue, a0 mesmo
tempo, a globalidade e a fragilidade social da crianca e sua capacidade. Nas atividades com
criangas menores mais do que nos outros graus de educacdo, é impossivel desconsiderar as
amplas relagdes e os multiplos espacos em que a crianga estd inserida.

Torna-se Obvio que os processos de interacdo mutua entre professor e a crianca,
considerado como ativa e, o ambiente, visto como dindmico, demandam uma contextualizacdo
especifica do espaco em que procedem as préticas docentes e as praticas de formacao.

A educacdo infantil se desenvolve com trés personalidades: a crianca, a familia e o
educador. As atividades pré-escolares ndao devem se desenvolver a beira da familia, que por sua
vez, estd em conjunturas mais extensas, cujas influencias precisam ser acatadas (visdo ecoldgica).
Deste modo, o educador necessita ndo apenas apreciar a realidade familiar e social de seu
educando, mas também ser capaz de levar para dentro do ambiente de aprendizagem casos e
vivéncias da comunidade onde a crianca estd inserida, buscando com esse movimento dar
significag¢do aos aprendizados de seus alunos.

Como as institui¢des que recebem a criangas na faixa etdria de 0 a 5 anos de idade, sao
reconhecidas como instituicdes educacionais, a Lei de Diretrizes e Bases implantou regulamentos

que conduzem a formacdo determinada nessa drea.
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Conforme diz a referida lei, em seu artigo 62:

“a formac@o de docentes para atuar na educagdo bdsica far-se-4 em nivel superior, em
curso de licenciatura, de graduacdo plena, em universidades e institutos superiores de
educacgdo, admitida, como formac¢do minima para o exercicio do magistério na educagao
infantil e nas quatro primeiras séries do ensino, a oferecida em nivel médio, na
modalidade Normal”. (Brasil, 1996, p. 67).

A LDB institui como finalidade a génese em nivel superior. Compreende-se, no entanto,
que boa parte dos educadores que atuam na educacdo infantil ainda ndo possui nivel médio; a
legislagdo abrevia o curso normal em nivel médio como formac¢@o minima atualmente.

Entre 1994 e 1998, por intermédio do Ministério da Educacdo (MEC) e da Coordenacdo
de Educacdo Infantil, o governo federal sobreveio a efetivar encontros que propiciasse reflexdes e
debates entre pesquisadores e intelectuais da drea. Nessa ocasido, muitos documentos foram
ordenados; aqui destaca-se os documentos ordenados sobre as diretrizes e bases para uma politica

de recurso humanos que apresenta as seguintes ideias que:

a) O profissional de Educagdo Infantil tem a funcdo de educar e cuidar, de forma
integrada, da crianca na faixa etdria de zero a seis anos de idade; b) A valorizacdo do
profissional de Educacdo Infantil, no que diz respeito as condicdes de trabalho, plano de
carreira, remuneracdo e formacdo, deve ser garantida tanto aos que atuam nas creches
quanto nas pré-escolas; ¢) Formas regulares de formacdo e especializagdo, bem como
mecanismos de atualizacio dos profissionais de Educacdo Infantil, deverdo ser
asseguradas; d) A formacdo inicial, em nivel médio e superior, dos profissionais de
Educacgao Infantil deverd contemplar em seu curriculo contetido especificos relativos a
esta etapa educacional; e) A formagdo do profissional da Educacdo Infantil, bem como a
de seus formadores, deve ser orientada pelas diretrizes expressas neste documento; f)
Condigdes deverdo ser criadas para que os profissionais de Educacdo Infantil que nao
possuem a qualificacdo minima, de nivel médio, obtenham-na no prazo maximo de 8
(oito) anos. (Brasil, 1996, p. 67).

Em 2003, o CNE, avigorou essa deliberacao por meio de uma resolu¢do que decide que os
sistemas de ensino precisardo concretizar programas de capacita¢do para todos os educadores em
exercicio.

A formacido dos docentes que atuardo nessa drea, no Brasil, poderd incidir nos cursos de
licenciatura em Pedagogia, de graduacdo plena, em universidade e nos institutos superiores de

educacdo, dentro do curso normal superior.
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Foi criada em algumas instituicdes de nivel superior, a licenciatura para magistério pré-
escolar, que, de modo geral, no ultimo ano, desvinculava-se do curso na sua totalidade, e com a
reducdo do conteudo relativo as criangas na faixa de 4 a 6 de idade (o pré-escolar), ou
desenvolve-se uma formacdo conjunta para o ensino infantil para séries iniciais, situacdo essa
onde a o ensino pré-escolar perde espaco para primeiras séries. A pratica de formar, do mesmo
tempo, profissionais para educagdo infantil e para as series iniciais, era empregada desde a época
das instituicdes normais. Desta forma os educadores ficam conhecendo muito pouco do
desenvolvimento infantil, de crianca na faixa etdria entre 0 a 6 anos e idade, que leva a uma
proposta de trabalhos ineficazes, ao lidar com criancas pequenas.

A educacdo para criancas de 0 a 6 anos de idade, tem a func¢do de valorizar os
conhecimentos que a crianga possui e garantir a obtencdo de novos conhecimentos, mas, para
tanto, requer um profissional que conhegca as particularidades da infancia. Analisar as
peculiaridades infantis, promovendo constru¢cdo coletiva de espago de discussdo da prética
demanda embeber a formag@o na crenga de que ndo ha dificuldade na crianga ou no profissional
que a ela se dedica, hd saberes plurais e diferentes modos de pensar a realidade.

Quanto a formacao de professores, Canen, Arbache e Franco (1990) ressaltam:

“a formacdo de educadores de criancas pequenas deve incluir técnicas de comunicacdo
ndo verbal. A significacdo do corpo por meio de posi¢Oes, de movimentos, de tensdes, de
mimicas, de contatos, de distancias, de ritmos parece constituir-se de uma linguagem
universal, entendida pelo outro, qualquer que seja sua idade. Ndo obstante, essa
linguagem estd de tal forma reprimida no adulto pela carapaca cultural que ela é quase
esquecida, e precisa reaprendé-la”. (Canen, Arbache e Franco, 1990 p. 22)

E de grande relevincia assegurar que a atuacdo do educador do ensino infantil deve ser
fundamentada em um amplo conhecimento, devendo ter consciéncia de sua responsabilidade no
desenvolvimento da crianga, e 16gico, por isso, admitir que o profissional da drea da educagdo
precise fazer uso dos conhecimentos tedricos e tecnoldgicos e a praxis da drea cultural que vai
informar e, com base nessa consideragdo, o mesmo profissional precisard também, ter o
conhecimento da educacdo que transformardo esses conhecimentos de uma drea cultura, em
objetivos ou instrumentos de inven¢ao pedagdgica.

O conhecimento da educagdo (tedrico tecnoldgico e pratico), segundo Lopes (2005),
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“Capacita o profissional da docéncia, ndo sé a estabelecer o valor educacional de um
conteudo cultural e participar no processo de decidir sua conversdo, enfim na meta de
um determinado nivel educacional, mas também para estabelecer programas de
intervencdo ajustados a fatos e decisdes pedagédgicas que tornem efetiva a meta
proposta”. (Lopes, 2005, p.45).

E imprescindivel agrupar teorias a formacao dos educadores, 0s quais t€ém como escopo a
determinacdo de acdes educacionais. A génese pedagdgica dos professores torna-se eficaz
quando o método de formagdo € alternativo, em balanceamento estdvel e constante, a acdo tedrica
na pratica, inovadora e contestadora.

A funcdo do educador estd em continuada formacao, por consequéncia, € preciso que se
tenha muita ponderagdo, e a interligacdo entre todas, forma o conjunto dessa fun¢do. O novo
molde pedagdgico ndo emana do céu e, nesse sentido, Estevao (2002) da formulacio para poder
relacionar o pessoal com ético e profissional com o tecnoldgico, dada a unidade pessoa do home,

ambas as coisas.

-

“ndo precisam ser separadas. E a propria unidade pessoa que reclama um esfor¢o de
entendimento entre ambos, de maneira que conciliamos a integracdo de todas essas
realidades pessoais que estdo em crescimento e desenvolvimento durante o processo de
formagdo. Entender a aplicacdo prética dessa perspectiva e tornar como referéncia uma
escola aberta € essencial para integracdo tranquila, sossegada e profissional de todos
nela”. (Estevao, 2002, p. 51).

A formacdo do educador na educacdo infantil demanda periodos de trocas que permitem
descobrir o sentido determinado por suas experiéncias na teoria. E necessirio que se possa
explicar a teoria para mudangas expressivas na pratica; os saberes devem sustentar as agoes.

E indispensével pensar de forma critica tanto sobre as conjecturas tedricas quanto sobre as
praxis. A formacao inicial, aqui em especial a do educador do ensino infantil, deve ser satisfatéria
para que ele possa encarar os desafios de sua vida profissional e a capacitd-lo a buscar a

informacdo sempre que precisar.



PARTE II
ESTUDOS EMPIRICOS
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CAPITULO IV
METODOLOGIA DA PESQUISA

Esse capitulo foi estruturado para explanar o conjunto de estratégias metodoldgicas
dispostas, a partir dos objetivos tracados, que auxiliaram na averiguacdo do problema exposto
pela dissertacdo. Apresentam-se as investigacdes adotadas neste estudo, tendo em conta o

método, o enfoque, as ferramentas de coleta de dados, de andlise e interpretacdo dos resultados.

4.1 Introducao

O referido capitulo tem como finalidade analisar as informacdes coletadas, tendo como
eixo principal as brincadeiras e os jogos como ferramentas na metodologia de aprendizagem nas
séries iniciais do ciclo de alfabetizacdo. Nesse ponto de vista, analisar o uso de brincadeiras e
jogos como ferramentas de mediacdo no exercicio pedagdgico em classe de alfabetizacio,
identificar a maneira e os praticas lidicas empregadas pelo do educador alfabetizador com
afinidade ao uso de jogos e brincadeiras no dia-a-dia escolar, verificar a inclusdao de jogos e
brincadeiras como intermedidrios do método de aprendizagem em sala de aula, conferir de que
modo de como o educador alfabetizador aproveita jogos e brincadeiras como intercessores na
organizacdo do afazeres pedagogico e estabelecer a afinidade entre a conjectura do educador
alfabetizador e as perspectivas dos estudantes na presenca de atividades com jogos e brincadeiras
estiveram declaradas nesta pesquisa empirica, com caracteristica descritiva e abordagem
qualitativa.

Para Yin (1989) deste modo, tendo em vista acatar aos objetivos indicados, o presente
estudo é qualitativo do género Estudo de Caso Multiplo, jd que € o método mais acertado para
responder as questdes "como" e "'por que" que sdo questdes explicativas e versam de relagdes
operacionais.

A pesquisa qualitativa, conforme Bogdan e Biklen apud Liidke (2004), se decide de
acordo com cinco particularidades bésicas: exibe o espago natural como sua nascente direta de
informagdes e o investigante como sua principal ferramenta; as informacdes colhidas sdo
predominantemente descritivas; a inquietagdo com o método se dd com intensidade maior do que
com o produto; a definicdo que as pessoas produzem a sua vida e as coisas consisti no foco de

atencdo especial do investigador; a apreciacdo dos dados tende a seguir um processo indutivo.
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A preferéncia pelo emprego do estudo de caso miltiplo se deu por se abordar uma
pesquisa de campo, onde abrange o cotidiano escolar como os locus da pesquisa e,
designadamente, a observacdo do exercicio ludico de duas educadoras do ensino infantil, o que
nos permiti imergir em questdes particulares do método destas educadoras e, a0 mesmo tempo,
constatar tais realidades diante de suas complexidades.

Respondendo a nossas demandas, vdrias informacdes foram adquiridas em diferentes
ocasides com as educadoras da alfabetizagdo. Para abranger o emprego de jogos e brincadeiras
como ferramentas para a aprendizagem significativa, o caminho vencido foi coesivo e expressivo
de acordo com os objetivos aqui citados.

Para a concretizacdo da pesquisa foram empregues as seguintes ferramentas: uma
entrevista semiestruturada com a coordenadora pedagédgica e com professoras das trés escolas
selecionadas, também foi realizada observagdes em sala de aula, sendo desenvolvida em cada

escola com professoras alfabetizadoras do 1° e 2° ano do ensino fundamental 1.

4.2 Lécus da pesquisa

Com embasamento em informagdes documentais, este item apresenta a totalidade da
pesquisa, expondo informagdes principais sobre o Estado do Maranhdo e especial a cidade de

Alcantara, onde a pesquisa estd inserida e € o centro dos registros pesquisados.

4.2.1 Estado do Maranhdo

O estado do Maranhdo se encontra no oeste da regidao nordeste, € o Gnico estado da regiao
que possui parte de sua darea coberta pela floresta Amazdnica, proporcionando enormes areas de
protecdo ambiental. No ano de 1997, a capital do estado, Sdo Luis, foi afirmada pela Unesco
como patrimonio histérico da humanidade. Faz fronteiras com o Oceano Atlantico a norte,
Tocantins ao sul e sudoeste, o Piaui a leste, e o Para a Oeste

No estado, a economia se fundamenta na industria (modificacdo de aluminio), na
agricultura (soja, mandioca, arroz, milho), no extrativismo, nos servi¢os e na pecudria. Existem
multiplas hipéteses para a ascendéncia do nome do estado. No entanto, a mais acolhida € que
Maranhdo seria o nome oferecido ao Rio Amazonas pelos nativos da regido antes dos

navegadores europeus chegarem.



81

O estado do Maranhdo destaca-se igualmente no turismo (ecolégico, cultural, religioso),
oferecendo aos visitadores uma mistura de ecossistemas, comparada no Brasil, somente com a do

Pantanal Mato-Grossense. Tem o 2° maior litoral brasileiro, ultrapassado tdo-somente pela Bahia.

Bandeira Brasdo Mapa
LA 5

iiny B g~

'."'-"]_.I i
Hino Capital Area Total

Entre o rumor das selvas S&0 Luis 331.9683,293 km?
seculares. [+]
Sigla Regido Populagao
MA, MNordeste 7 035 055 hab

Figura 1. — Imagens da Bandeira, Brasdo, Mapa e dados do Maranhao
Fonte: "Maranh@o" em S6 Geografia. Virtuous Tecnologia da Informagao, 2007-2019. Consultado em 22/09/2019
as 16:50. Disponivel na Internet em http.//www.sogeografia.com.br/Conteudos/Estados/Maranhao/

O nome Maranhio que o estado carrega, procede da lingua tupi “Mar’ Anhan” e quer dizer
“O Mar que Corre”, é apontado na regido nordeste como o segundo maior estado do pais, o
Maranhao faz fronteira com os estados do Para, Piaui e Tocantins.

Conhecido por ser dono da maior variedade de ecossistemas do pais, oestado do
Maranhdo conta com praias, rios, lagoas de dgua cristalinas, cachoeiras, mangues, cerrado,
floresta amazodnica e muito mais.

O estado nordestino € bastante procurado por turistas de diferentes nacionalidades, tanto

nacional quanto internacional. Por fim, o estado tem muito a apresentar tanto para os

aventureiros, aqueles que procuram paz e tranquilidade e os amantes da natureza.

4.2.2 Cidade de Alcintara

Alcantara mantém um conjugado de mais de 300 edificacOes coloniais - muitas dessas
construgdes, estdo em ruinas, como o cendrio da igreja Matriz de Sdo Matias, cartdao-postal da

pacata cidadezinha. Afamada por ser reconhecida como "a cidade que empacou no tempo,
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Alcantara mantém as igrejas, os sobrados e os paldcios como herangas herdadas do periodo de
ouro do vilarejo, que, no séc. XVIII, apresentou seu climax com as lavouras de algodao e de
cana-de-acucar. Alguns antigos paldcios que pertenceram aos bardes ainda exibem sinais da

ostentagdo, como varandas de ferro, mirantes e azulejos originados de Portugal.

Figura 2. — Imagens panoramicas da cidade de Alcantara — MA
Fonte: LOXOSCELES. In: WIKIPEDIA: a enciclopédia livre. Wikipédia, 2017. Disponivel em:
<https://pt.wikipedia.org/wiki/Loxosceles>. Acesso em: 19 setembro. 2019.

Alcantara estd dentre os municipios que compdem a Regido Metropolitana de Sao Luis,
no estado do Maranhdo, regidao nordestina do pais, Brasil. Sua populacdo no ano de 2017 era
contabilizada em 21 852 habitantes, possuindo uma area de 1457,96 km?2.

O municipio de Alcantara, no passado, foi habitado por indios tupinambds, em uma aldeia
denominada de Tapuitapera. No inicio do século XVII, os franceses que se estabeleceram no
municipio de Alcantara, acabaram sendo expulsos pelos portugueses. Foi durante o periodo
colonial, com um importante centro agricola e comercial que o vilarejo foi elevado a vila de
Santo Anténio de Alcintara no ano de 1648. No século XIX o povoado enfrenta um longo
periodo de declinio, permanecendo como heranga do seu periodo de ouro, o acervo arquitetonico
de seu Centro Histdrico.

Alcantara comporta o CLA, que € um centro espacial de lancamento, onde sdo injetados

os foguetes que lancam os satélites na atmosfera, no dmbito da missdo espacial brasileira. O
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CLA, na América Latina, é o tnico adversdrio do Centro Espacial de Kourou, localizada na
Guiana Francesa, mas ao avesso deste, o centro espacial brasileiro de Alcantara, ndo opera

lancamentos constantes em razdo de atrasos tecnoldgicos e logisticos.

4.2.3 Escola Municipal Governador Newton de Barros Bello

A Escola Municipal Governador Newton de Barros Bello, estd localizada no municipio de
Alcantara, na Avenida da Paz, sem nimero, do povoado Raimundo Sul — MA, a 98Km da sede
do municipio de Alcantara, na Zona Rural. O telefone de contato da escola é (98) 3337-8002,
com o e-mail educacao@alcantara.ma.gov.br disponibilizado para a comunicagdo, seu horario de
funcionamento é das 7h30min as 11h15min, das 13h30min as 17h30min e das 19h0Omin as
22h00min, funcionando nos turnos matutino, vespertino e noturno. No turno matutino funcionam
5 salas do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental I e 3 salas da Educacdo Infantil, sendo 1 o
maternal, 1 Infantil I e 1 Infantil II, no vespertino funcionam 5 salas do Fundamental II, sendo 2
salas do 6° ano e as outras 3 distribuidas entre o 7° ao 9° ano e no turno noturno funciona a 1*
Etapa da Educacdo de Jovens e Adultos — EJA, sendo 4 salas, onde 2 salas funcionam o 1° ano do
Ensino Médio e as outras duas funcionam o 2° e o 3° ano do Ensino Médio. O Ensino Médio
funciona na Escola, contudo ndo € responsabilidade do Municipio, pois, 0 Municipio apenas
cedeu a estrutura fisica da escola para funcionamento deste segmento de ensino, portanto de
responsabilidade do Estado. A escola possui 248 alunos (segundo dados do Censo Escolar de

2018) matriculados nas séries da Educacao Infantil, do Ensino Fundamental I e II e no EJA.

A escola possui uma estrutura fisica composta por 8 salas de aulas, 1 patio coberto, 6
banheiros, 1 cantina, 1 secretaria, 1 sala de professores, ndo dispde de biblioteca, contudo existe
um espaco adaptado para a organizacio e exposi¢ao dos livros onde os alunos t€ém acesso para
utilizacdo sob orientagdo dos professores de cada turma.

Com relagdo ao quadro de matricula, a escola possui 40 alunos no Ensino Infantil; 98
alunos no Ensino Fundamental I; 99alunos no Ensino Fundamental e 11 alunos no EJA.

O corpo docente da escola é composto por 16 professores, sendo 12 do sexo feminino e 4
do sexo masculino, nos quais sd@o 5 professores no Ensino Fundamenta I, com 2 atuando no 1°
ano, 2 professores no 2° ano e 1 professor volante que atua na folga para planejamento dos

professores deste segmento. Dispde de 1 Diretor Escolar e nao tem Coordenador Escolar fixo na
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escola, pois o municipio de Alcantara adota uma politica de Coordenador de ntcleo, ou seja,
existe 1 coordenador para cada segmento de ensino, responsdvel por todas as escolas do
municipio que atuam de forma itinerante prestando apoio nas escolas, mas exercendo suas
atividades na sede da Secretaria de Educacdo do Municipio de Alcantara - SEMED.

E importante destacar que nesta pesquisa foi observada, especificamente, as turmas do 1°
e 2° anos, portanto constatado que existe 1 turma do 1° ano, composta por 17 alunos e 2
professoras, uma fixa e uma volante, onde as duas tem formacdo em Pedagogia. No 2° ano
também existe apenas 1 turma, composta por 15 alunos e 2 professoras, uma fixa com formagao
em Letras e um volante com formagdo em Pedagogia.

A escola ndo possui Projeto Pedagdgico e conforme informacdo da Dire¢do escolar este

documento encontra-se em elaboracao.

Figura 3. — Vista principal da Escola Municipal Governador Newton de Barros Bell, apds

sua reforma
Fonte:https://www.google.com.br/search?q=Escola+Municipal+Governador+Newton+de+Barros+Bello:dis
ponivel em 19 de setembro de 2019.
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4.2.4 Unidade Integrada Presidente John Kennedy

A Unidade Integrada Presidente John Kennedy estd localizada na Rua do Sol, nimero 21,
Bairro Caravelas, no Centro do municipio de Alcantara, na Zona Urbana. CEP: 65250-000.
Alcantara — MA. O telefone para contado é o (98) 3249-1096, com e-mail:
educacao@alcantara.ma.gov.br. A escola estd em processo de municipalizagdo desde o ano de
2013. O municipio assumiu a responsabilidade da escola, contudo o processo burocritico de
transicdo da documentacdo ainda se encontra em andamento. A escola possui 351 alunos
matriculados (segundo dados informados pela Diretora Escolar) no Ensino Fundamental I, seu
horario de funcionamento € das 7h30min as 11hl15min e das 13h30min as 17hl15min,
funcionando nos turnos matutino e vespertino. No turno matutino funcionam 8 salas do 1° ao 3°
ano do Ensino Fundamental I, sendo 3 salas do 1° ano, 3 salas do 2° ano e 2 salas do 3° ano, no
vespertino funcionam 6 salas do Fundamental I, sendo 3 salas do 4° ano e 3 salas do 5° ano. A
escola possui 351 alunos (segundo dados informados pela Diretora Escolar) matriculados nas
séries do Ensino Fundamental 1.

A escola possui uma estrutura fisica composta por 8 salas de aulas, 1 patio coberto, 2
banheiros, 1 secretaria, 1 sala de professores, ndo dispde de biblioteca e as atividades da cantina
sdo desenvolvidas no pétio coberto da escola.

Com relag@o ao quadro de matricula, referente ao 1° e 2° anos, a escola possui 54 alunos
no 1° ano, com 3 turmas de 18 alunos cada; 63 alunos no 2° ano, com 3 turmas de 21 alunos cada.

O corpo docente da escola € composto por 18 professores, sendo 17 do sexo feminino e 1
do sexo masculino, nos quais sio 8 professoras atuando do 1° ao 3* ano, com 6 professoras fixas e
2 volantes que atua na folga para planejamento dos professores deste segmento. Dispde de 1
Diretor Escolar e ndo tem Coordenador Escolar fixo na escola, pois o municipio de Alcantara
adota uma politica de Coordenador de nicleo, ou seja, existe 1 coordenador para cada segmento
de ensino, responsavel por todas as escolas do municipio que atuam de forma itinerante prestando
apoio nas escolas, mas exercendo suas atividades na sede da Secretaria de Educacdo do
Municipio de Alcantara - SEMED.

E importante destacar que nesta pesquisa foi observada, especificamente, as turmas do 1°
e 2° anos, portanto constatado que existe 3 turmas do 1° ano, composta por 18 alunos cada turma,

com 1 professora fixa em cada turma, sendo a do 1° ano A com formag¢do em Pedagogia, a do 1
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ano B com formacdo em Geografia e a do 1° ano C com formacgdo em Letras; 3 turmas no do 2°
ano, compostas por 21 alunos cada turma, com 1 professora fixa em cada turma, sendo a do 2°
ano A com formacdo em pedagogia e as do 2* anos B e C com formagdo em Geografia; e 2
professoras volantes com formagdo em Geografia e Pedagogia.

A escola ndo possui Projeto Pedagdgico e conforme informacdo da Direc¢do escolar este
documento encontra-se em elaboragdo. Contudo, foi apresentado o Plano de Ac¢do da Escola
elaborado para o ano de 2019 onde constam os objetivos que a unidade de ensino imprime no
planejamento das suas a¢des no que tange ao processo de ensino-aprendizagem direcionado a esta

escola.

Figura 4 — Vista principal da Escola Municipal Unidade Integrada Presidente John Kennedy
Fonte: "https://www.google.com.br/search?q=Escola+Municipal+Governador+Newton+de+Barros+Bello:"

9 https://www.google.com.br/search?q=Escola+Municipal+Governador+Newton+de+Barros+Bello: disponivel em
19 de setembro de 2019.

4.2.5 Escola Municipal Senador Archer

A Escola Municipal Senador Archer estd localizada na Rua Principal, sem ndmero,
Povoado Rio Grande, no municipio de Alcantara - MA, na Zona Rural. O telefone para contado é
0 (98) 3249-1096, com e-mail: educacao@alcantara.ma.gov.br. A escola possui 59 alunos
matriculados (segundo dados informados pela Gestora de Polo) na Educagdo Infantil e no Ensino
Fundamental I, seu horario de funcionamento é das 7h30min as 11h20min, funcionando apenas
no turno matutino. Na escola funcionam 3 salas multisseriadas, ou seja, as professoras atuam em
salas de aula com séries diferentes da Educagdo Infantil e do Ensino fundamental, atendendo

alunos com idades e niveis de conhecimento diferentes. Na sala A funciona a Educagdo Infantil
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com alunos do maternal, Infantil I e Infantil II, na sala B funciona o 1°, 2° e 3° ano do Ensino
Fundamental I e na sala C funciona o 4° € 0 5° ano do Ensino fundamental 1.

A escola possui uma estrutura fisica composta por 3 salas de aulas, 1 pétio coberto, 2
banheiros, ndo possui biblioteca, ndo possui secretaria, ndo possui sala de professores, e as
atividades da cantina sdo desenvolvidas no patio coberto da escola.

Com relagdo ao quadro de matricula, referente a sala multisseriada A (1°, 2° e 3° ano), a
escola possui 20 alunos.

O corpo docente da escola € composto por trés professores, sendo 3 do sexo feminino, nos
quais 1 professora atua na sala multisseriada A da Educagdo Infantil (maternal, Infantil I e
Infantil II), 1 professora atua na sala multisseriada B do Ensino Fundamental I (1°, 2° e 3° ano) e
1 professora atua na sala multisseriada C do Ensino Fundamental I (4° e 5° ano), ndo possui
professor volante. Nao dispde de Diretor Escolar, pois, a escola ndo possui o nimero de alunos
suficiente para a garantia do cargo de Direcdo (a partir de 100 alunos), contudo existe a Gestora
de Polo que € responsdvel por 4 escolas do municipio que encontra-se na mesma situacdo da
Escola Municipal Governador Archer. Nao tem Coordenador Escolar fixo na escola, pois o
municipio de Alcantara adota uma politica de Coordenador de nicleo, ou seja, existe 1
coordenador para cada segmento de ensino, responsdvel por todas as escolas do municipio que
atuam de forma itinerante prestando apoio nas escolas, mas exercendo suas atividades na sede da
Secretaria de Educagdo do Municipio de Alcantara - SEMED.

E importante destacar que nesta pesquisa foram observadas, especificamente, as turmas do
1° e 2° anos, porém como a escola funciona com salas multisseriadas foi constatado que existe 1
turma (sala B) que trabalha com o 1°, 2° e 3° anos na mesma sala, composta por 20 alunos, sendo
9 alunos do 1° ano, 3 alunos do 2° ano e 8 alunos do 3° ano, com 1 professora fixa na turma com
formagdo em Magistério Superior.

A escola ndo possui Projeto Pedagdgico e conforme informacdo da Gestora de Polo este
documento encontra-se em elabora¢do. Contudo, foi apresentado o Plano de A¢do da Escola onde
constam os direcionamentos das atividades a serem executadas na escola em consonancia com a
realidade a qual estd inserida no que tange ao processo de ensino-aprendizagem direcionado ao

Polo desta escola.
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4.3 Questoes de Investigacoes

Nesta perspectiva, faz-se necessdrio analisar como o ludico interfere no processo de
ensino e aprendizagem, verificando a importancia dos jogos na educa¢do e no desenvolvimento
dos alunos nas séries iniciais do Ensino Fundamental I, mais precisamente 1° e 2° anos no
municipio de Alcantara, na regido metropolitana de Sdo Luis - MA. Assim almeja-se com este

questionamento investigar as seguintes indagacdes:

v Como se dé o aprendizado por meio do lddico na metodologia de ensino com as criangas

do fundamental inicial no 1° e 2° ano?

v Quais os métodos pedagdgicos ou técnicas utilizadas para trabalhar o lidico em sala de
aula?
v Quais os entraves encontrados pelos docentes para praticar o lidico no contexto das

escolas publicas?

4.4 Objetivos

A definicdo dos objetivos se manifestou em consequéncia da problemadtica investigada e
os possiveis resultados observados no municipio de Alcintara no Estado do Maranhao, objeto de
estudo desta pesquisa, onde foram visitadas trés escolas da rede municipal de ensino no intuito de
analisar os métodos, planejamentos, o fazer docente e principalmente as implica¢des observadas
no desenvolvimento cognitivo dos alunos do 1° e 2° anos do Ensino Fundamental I. Assim
Vygotsky (2004) comenta que a possibilidade de percepg¢ao da utilizagdo dos jogos e brincadeiras
em sala de aula proporcionando a intencdo entre os alunos, constatando que o brincar ndo ¢é

apenas uma atividade natural da crianca e sim uma aprendizagem social.

4.4.1 — Geral

Analisar como a atividade lddica interfere na metodologia de ensino e aprendizagem,
verificando a importincia dos jogos na educacdo e no desenvolvimento dos alunos nas séries
iniciais da educagdo bdasica do 1° e 2° ano do Ensino Fundamental I, no municipio de Alcantara,

regido metropolitana de Sdo Luis — MA.
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4.4.2 — Especificos

= Verificar como se dd o aprendizado por meio da ludicidade na metodologia do ensino
fundamental inicial no 1° e 2° ano;

=  Conhecer quais os métodos ou técnicas utilizadas para trabalhar o lidico em sala de aula;

= Identificar quais os obstdculos que os educadores se deparam, para desenvolver o ludico
no contexto escolar;

* Analisar os resultados obtidos pelos alunos a partir da inser¢do do lidico como método de

ensino no ambiente da sala de aula.

4.5 Principais Hipoteses

Em pressuposi¢cdo aos objetivos, verifica-se que a disposi¢do para a inclus@o do ludico
estd na: decisdo do educador, dominio de vontade, disposi¢do, aspiracdo pela atuacao lidica dos
docentes e alunos, capacidade criadora, dedicacdo, conhecer as precisdes de ensinar brincando e
as benfeitorias para o Processo Ensino Aprendizagem.

Quanto as dificuldades expostas para a prdtica das atividades ludicas nas institui¢cOes de
ensino, se observa que as mesmas estdo centralizadas, também, na auséncia de capacitagio
profissional, no auxilio da equipe técnica administrativa pedagdgica no planejamento e da
Secretaria Municipal de Educagdo, na formagdo continuada, associar o lidico ao conteudo,
periodo limitado para a organizacdo das aulas e composi¢cdo de materiais e insuficientes ou
precdrios materiais para estudo. As implicacdes desse objetivo se fundamentaram em Almeida

(2003) aonde expde que:

A este ato de troca, de interacdo, de apropriacdo é que damos o nome de EDUCACAO.
Esta ndo existe por si. E uma acdo em conjunta entre as pessoas que cooperam,
comunicam-se € comunga o mesmo saber. Por isso, educar ndo € um ato ingénuo,
indefinido, imprevisivel, mas um ato histérico (tempo), cultural (valores), social (relacdo),
psicoldgico (inteligente), afetivo, existencial (concreto) e, acima de tudo, politico, pois,
numa sociedade de classe, nenhuma acdo € simplesmente neutra, sem consciéncia de seus
propésitos. (Almeida, 2003, p. 11).
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Quanto aos beneficios do lidico (jogos, brinquedos e brincadeiras) na metodologia de
ensino e aprendizagem no 1° e 2° Ano da educagdo fundamental, a hipétese nos induz a
considerar as implicagdes de outras pesquisas ja concretizadas, onde o levantamento das
informacOes foi direcionado para os beneficios; ficando em primeiro lugar o interesse,
autonomia, confianca e aprendizagem satisfatoria; e em segundo lugar vem o prazer, a
curiosidade, a responsabilidade e a socializacdo. Dentre os multiplos beneficios que a ludicidade
proporciona aos alunos e a quantidade de autores que discutem esses aspectos, fazendo referéncia
ao ludico, onde deve ser estimado como parte complementar da vida do ser humano como uma

forma de aprofundar-se no dominio da realidade [...] Kishimoto (1993) nos descreve que:

Brincando [...] as criangas aprendem [...] a cooperar com os companheiros [...], a obedecer
as regras do jogo [...], a respeitar os direitos dos outros [...], a acatar a autoridade [...], a
assumir responsabilidades, a ceitar penalidades que lhe s3o impostas [...], a dar
oportunidades aos demais [...], enfim, a viver em sociedade. [...]. (Kishimoto, 1993,
p-110).

A metodologia ludica faz com que a crianca desenvolva seu intelecto com encanto,

contentamento e divertimento, sendo proeminente destacar que a educacao lddica estd afastada da

concepgdo infantil de brincadeira, adivinhacao corriqueira, passatempo.

6.6 Caracteristicas da Analise

A constitui¢do epistemoldgica deste esboco se individualiza por seu enfoque qualitativo,
assim Gonzalez Rey (2010, p. 3) comenta, com uma esperanca que “[...] implique um debate
tedrico metodoldgico, sem o qual € impossivel superar o culto instrumental,” como configura¢io
de concretizar uma perspectiva cientifica que rompa com a exploracdo da objetividade positivista
nos esbo¢os em nosso pais, expectativa esta que vai ao encontro do que defende Bortoni Ricardo

(2008) quando garante que a pesquisa qualitativa é:

“O desvelamento do que estd dentro da “caixa-preta” no dia-adia dos ambientes escolares,
identificando processos que, por serem rotineiros, tornam-se “invisiveis” para os atores
que deles participam. Dito em outras palavras, os atores acostumam-se tanto as suas
rotinas que tém dificuldade de perceber os padrdes estruturais sobre os quais essas rotinas

e praticas se assentam ou — o que ¢ mais sério — tém dificuldade em identificar os
significados dessas rotinas e a forma como se encaixa em uma matriz social mais ampla,
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matriz essa que as condicionam, mas € também por elas condicionada”. (Bortoni Ricardo,
2008, p. 49).

Para o entendimento da apreciacdo de pesquisa qualitativa, Gonzalez Rey (2002) garante:

“A pesquisa qualitativa se debrugca sobre o conhecimento de um objeto complexo: a
subjetividade, cujos elementos estdo implicados simultaneamente em diferentes processos
constitutivos do todo, os quais mudam em face do contexto em que a expressa o sujeito
concreto. A histéria e o contexto que caracterizam o desenvolvimento do sujeito marcam
sua singularidade, que € a expressdao da riqueza e plasticidade do fendmeno subjetivo”.
(Gonzdlez Rey, 2002, p. 55).

Por essa razdo, essa constituicdo epistemoldgica demandou da pesquisadora uma

complexa tarefa, que foi, conforme Liidke e André (1986):

“a de selecionar e reduzir a realidade sistematicamente. Essa tarefa exigird certamente que

ele possua um arcabouco tedrico a partir do qual seja capaz de reduzir o fendmeno em

seus aspectos mais relevantes e que conheca as varias possibilidades metodoldgicas para
abordar a realidade a fim de melhor compreendé-la e interpretd-la”. (Liidke e André,

1986, p. 17).

A pesquisa qualitativa ndo estd voltada para dados numéricos, mas, sim, para
especializagdo da compreensdo de uma abertura para o social ligado a organizacdo, etc. Os
procedimentos qualitativos almejam esclarecer as causas do fendmeno, propagando sugestoes,
mas ndo medindo os valores e nem se remetem a prova de acontecimentos e podem ser feitos de
diversas abordagens.

Dessa forma, a pesquisa qualitativa centra-se na compreensdo e na elucidacdo da
dinamica das relacdes sociais aspectos da realidade e em dados que ndo podem ser apenas
quantificados. Para Minayo (2001), a pesquisa qualitativa desenvolve atividades buscando um
universo de significados, onde sdo inspirados pelas motivagdes, pelas crengas, pelos valores e
suas atitudes, correspondendo um ambiente mais significativo das relagdes, como também dos
processos e fendomenos utilizados para operacionalizar as varidveis, e estes ndo devem ser
abreviados.

Conforme coloca Minayo (2001, p. 14) “A pesquisa qualitativa é criticada por seu
empirismo, pela subjetividade e pelo envolvimento emocional do pesquisador” e desta forma as

particularidades da pesquisa qualitativa s@o: propdsito do fendmeno; hierarquizacio das atuagdes
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de descrever; assimilar, esclarecer, certeza das relagdes entre local e global em determinado
fendmeno; observagdo das distingdes entre o mundo natural e o mundo social; consideragdo ao
cardter reciproco entre o propdsito almejado pelos investigadores, com seus dados empiricos e
suas orientacOes tedricas; procura de resultados os mais auténticos possiveis; contraposicdo ao
pressuposto que protege um modelo unico de averiguacdo para todas as ciéncias.

Quanto a metodologia, Fonseca (2002), diz que a pesquisa proporciona uma afinidade e
uma percepc¢do da realidade ao analisar, como procedimento continuadamente incompleto. Esse
procedimento exerce uma proximidade sucessiva da realidade, atribuindo incentivos para uma
intervengdo no real.

Fonseca (2002) comenta que ao desenvolver a pesquisa de campo, que tem suas
caracteristicas voltadas para a investigagdo com a utilizacdo das pesquisas bibliograficas e
documental, onde sdo realizadas as coletas de dados préximas as pessoas, utilizando vérios tipos
de recursos, como por exemplos: a pesquisa-a¢ao e a pesquisa participante etc.

Por isso é necessdrio interrogar um determinado nimero de individuos para chegar ao
objetivo de estudo, nesse caso sdo os professores, 0s sujeitos implicados ao tema abordado do
trabalho académico, onde buscaremos as respostas as nossas interrogacdes que servirdo de norte
para o desenvolvimento da dissertagao.

A escolha de procedimento se deu devido a problemética sentida diante do contexto
lidico para a melhoria do ensino-aprendizagem no cendrio educacional brasileiro atual e a
possiveis buscas de respostas ao fendmeno investigado. Os resultados alcancados tiveram
caracteristicas fieis com os dados que o investigador desconhecia, porém quisesse conhece-los,
por isso, esta investigacdo tem um cardter qualitativo e quantitativo através dos resultados
encontrados.

A investigacdo foi pautada em entrevistas semiestruturadas, cuja finalidade foi buscar
maior interacdo com o entrevistado buscando esclarecer os problemas levantados pela observagao
realizadas em sala de aula, com o propésito de contextualizar o fendmeno, explicitar sua
historicidade e fazer complemento das informagdes levantadas por outras fontes.

Na perspectiva de integrar um conjunto de técnicas complementares no processo de
andlise de dados, prevé-se o tratamento das informagdes prestadas através das entrevistas, das
observacdes além dos documentos internos das escolas que possam nos ajudar a ter uma base de

dados que nos possibilite uma descricao verdadeira do material coletado. Pretende-se usar se
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necessario a anélise de conteido com o propdsito de perceber a conclusdo dos dados pesquisados.
Finalmente destacaremos que a andlise de dados serd feita para atender aos objetivos do estudo,
buscando confirmar ou refutar os pressupostos da pesquisa, 0s quais se constituirdo durante todo

o processo de investigacdo, com vistas a elaboracio do relatdrio final.

6.7 Instrumentos de coleta e analise de dados

Esses instrumentais foram importantes, tanto para a coleta das informag¢des como para a
interpretacdo e andlise desses dados. Através deles, pudemos ter uma visao, se nao total, mas bem
aproximada da realidade que se estava investigando. Notemos, a seguir, a descricdo de cada

instrumental utilizado nesta pesquisa.

6.7.1 Técnica utilizada para coleta de dados

Selecionamos, para a realizacdo da pesquisa, uma escola publica de Ensino Fundamental I
do municipio de Alcantara, na zona urbana. Desse modo, em acordo com a direcdo da escola,
oficializou-se a realizacdo da pesquisa no més de outubro a novembro, por meio da Declarag¢do
do Programa de Mestrado Internacional com o Instituto de Educagdo Superior — ILUSES em
convénio com a Escola Superior de Educacdo Jodo de Deus — Lisboa - e do Termo de
Autorizagdo para Realizacdo de Pesquisa Académica, assinado pela diretora da escola.

Diante da autorizagdo para a realizacdo da pesquisa, deliberou-se junto a escola qual
seriam as turmas, professores o dia e o hordrio em que se realizaria tal processo.

Por indicacdo da prépria Diretora da Escola Municipal Governador Newton de Barros
Bello, as turmas destinadas para observacao de sala de aula foram o 1° ano e o 2° ano do Bloco
Inicial de Alfabetiza¢do, no turno matutino. Na Unidade Integrada Presidente John Kennedy
também foi deliberada pela Diretora da Escola, duas turmas do 1° ano e duas turmas do 2° ano do
Bloco Inicial de Alfabetizagdo, no turno matutino. Na Escola Municipal Senador Archer, a turma
destinada para observacdo de sala de aula foi a sala multisseriada do 1°, 2° e 3° ano do Bloco
Inicial de Alfabetizacdo, deliberada pela Coordenadora de Polo, no turno matutino. Apds as
aprovacOes das escolhas e aceites, foram efetivados os primeiros contatos com o tema da
pesquisa através de uma entrevista com as responsdveis pela gestdo das respectivas escolas, assim

como com as professoras de cada turma observada, realizada em outubro de 2019.
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Deste modo, as professoras combinaram os dias para a materializacdo da pesquisa. As
observacdes em sala de aula consistiam, a principio, em dois dias em cada escola e se dariam nas
quartas.

Na oportunidade, a professora pesquisadora apresentou a professora colaboradora e a
Direcao, assim como a todos os participantes da pesquisa o termo de autoriza¢do que precisava
ser preenchido em cumprimento a questdo ética da pesquisa. Foram distribuidos aos/as
participantes o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE e o Termo de
Consentimento de Observacdo — TCO.

Optamos pela composicdo dos elementos de coleta de informagdes para a pesquisa

conforme os instrumentos abaixo:

a) Entrevista com as professoras;
b) Entrevista com as coordenadoras pedagdgicas;

e) Observagdes em sala de aula;

6.7.2 Técnica utilizada para andlise de dados

Esses instrumentos permitiram a andlise dos dados, por meio do processo de indugio
analitica, estabelecendo o elo entre as anotagdes, didrio de campo e as assercoes estabelecidas.
Segundo Bortoni-Ricardo (2008, p. 62), “O processo de converter as fontes em dados é um
trabalho de inducdo analitica por meio do qual, o pesquisador vai estabelecendo elos entre seus
registros e assercoes’” (grifo da autora); e, a partir dos registros, estabelecem-se as ligagdes entre
as informacdes e asser¢des, conforme o esquema proposto por Erickson (1990) (com adaptagdes)

de acordo com o diagrama que se segue:

Assercdo Geral

[
| | I I

Subasser¢do 1 Subassercao 2 . Sil._.l_h_qs_sel_';_'_ég 3 Subassercdo 4

| | I
T O 5 O

EP| a[cc|oc|ea[er|ci|ccpc/Ea[EP| o [cc|DC|EA[EP| 1 [ cC DC|EA |

Figura S - Tlustrac@o do elo entre asser¢des e dados
Fonte: Erickson, 1990, apud Bortoni-Ricardo, (2008, p. 63)



95

Como recurso de andlise comparativa das informagdes, para confirmar ou desconfirmar as
assercOes postuladas, a partir das perspectivas dos/as participantes (coordenador e professores) e
das perspectivas da professora pesquisadora, desenvolveu-se o processo que, segundo Bortoni

Ricardo (2008, p. 61), no quadro “Para saber mais” de triangulacdo das informacoes.

“E um recurso de andlise que permite comparar dados de diferentes tipos com o objetivo
de confirmar ou desconfirmar uma asser¢do. [...]. Ao comparar concordancias ou
discrepancias nas diferentes perspectivas, o pesquisador terd mais recursos para construir
e validar sua teoria”. (Bortoni Ricardo, 2008, p. 61).

O sucesso de uma pesquisa estd amarrado inteiramente aos seus instrumentos de coleta de
dados. Uma investigacdo, mesmo com um planejamento acertado, pode ndo alcancar seus
objetivos se as informacdes necessdrias para andlise ndo puderem ser adquiridas, ou se forem
equivocas ou sem credibilidade.

Técnicas e métodos de coleta de informagdes e dados qualitativos abrangem
consideragdes sobre uma grande multiplicidade de aspectos, tais como confiabilidade e validacao.
Para atingir esses objetivos, nesta pesquisa, foram utilizadas entrevistas semiestruturadas com a
coordenadora pedagdgica dos segmentos observados e professores de cada turma, registros de
didrio de campo nas observacdes e em sala de aula.

InvestigacOes com enfoque qualitativo empregam bastante a entrevista como ferramenta
de coleta de dados. A entrevista € um procedimento flexivel de aquisicdo de dados qualitativos

para uma investiga¢do. Sua seriedade pode ser comparada a seriedade da observagao.

6.8 Dimensao e Critérios de Selecao da Amostra

Para definir o nlimero de professores para compor a amostra, consideramos o nimero de
escolas que oferecem Ensino Fundamental I no municipio de Alcantara no Estado do Maranhio.
Deste modo foi observado o nimero de professores ligados a turmas do 1° ao 2° ano do Ensino
Fundamental das escolas selecionadas para realizagao da pesquisa.

Como critério de selecdo das escolas, optamos na escolha de escolas que tivessem suas
notas no Ideb entre as cinco mais bem avaliadas, portanto ndo buscamos definir sua localizacdo e

nem sua area de atividade (Rural/Urbana).



Tl‘sl:ce(ifaimunicipais classificadas na ordem decrescente no Ideb em Alcantara-MA
Class. ESCOLA NOTA IDEB
12 E M Governador Newton de Barros Bello 4,9
2?2 U I Presidente John Kennedy 4.4
3 E M Senador Archer 4.3
4* E M Duque de Caxias 4,2
52 E M Dom Pedro II 39

Nota: do autor
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Deste modo, optamos a desenvolver a pesquisa nas escolas que estariam, mas ranqueadas

no municipio, onde levantou-se como hipdtese que suas notas estariam ligadas com os métodos

de ensino-aprendizagem e sendo as técnicas ludicas esse diferencial.

Uma vez que Vygotsky (1988) sugere a importancia dos brinquedos e das brincadeiras

como indispensdveis para a inspiracdo da condi¢do fantasiosa. Desponta que o imagindrio sé se

amplia quando se dispde de conhecimentos que se reorganizam. A riqueza das narrativas, fdbulas

e o acervo de brincadeiras formardo o banco de dados de representacdes culturais empregados

nas ocorréncias interativas. Dispor de tais representagdes € essencial para instrumentalizar a

crianga para a edificagdo do conhecimento e sua socializagdo. Ao brincar a crianga movimenta-se

na procura de companhia e na exploracdo de objetos; comunica-se com seus pares; expressa-se

através de multiplas linguagens; descobre regras e toma decisoes.

Com isso buscou-se selecionar as escolas:

Tabela 3.

Escolas municipais selecionadas para a pesquisa

Class. ESCOLA NOTA IDEB
1? E M Governador Newton de Barros Bello 49

2* U I Presidente John Kennedy 4.4

3° E M Senador Archer 4.3

Nota: do autor
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Para amostra total, foram selecionados professores e coordenadores, buscou-se levantar

o numero exato dos colaboradores e definir o percentual da pesquisa por sujeitos.

Tabela 4.

Selecao da amostra por professor/coordenadores

N° Professor

N° Professor

ESCOLA 1° ano 2° ano Coordenadores
E M Governador Newton de Barros 01 01
Bello
U I Presidente John Kennedy 02 02 01
E M Senador Archer 01 01
Total da sele¢do da amostra 04 04

Nota: do autor

Definimos entrevistar, em cada escola, somente professores do sexo feminino, por nio

encontrar no ensino fundamental I e principalmente nas escolas selecionadas homem lecionando

nas salas de aula do 1° (primeiro) ao 2° (segundo) ano. Com isso a varidvel de gé€nero estard

centrada nas professoras. Nas escolas visitadas o ensino fundamental I funciona somente no

periodo da manha, portanto a visita as escolas foram realizadas no turno de funcionamento das

séries observadas de forma a entrevistar professores que atuam no periodo da manha, devido as

especificidades da clientela atendida nas séries escolhidas.

Tabela 5.

Selecdo de entrevistas — professor/turno/ensino
ESCOLA Professor Turno Ensino
E M Governador Newton de Barros 01 matutino 1° ano
Bello 01 matutino 2° ano
02 matutino 1° ano
U I Presidente John Kennedy 02 matutino 2° ano
1° ano
E M Senador Archer 01 matutino 2° ano

Nota: do autor
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Ao todo, foram entrevistados 4(quatro) professoras, todas maiores de 18 anos de idade. O
tamanho reduzido da amostra justifica-se pelo tempo limitado para a realizagdo da pesquisa e o
numero reduzido de docentes da rede publica para o ensino do 1° ao 2° ano, assim como o
quantitativo exiguo de salas das séries supracitadas.

Para a selecdo dos educadores entrevistados, foram deliberados pelos Diretores das
escolas e pela Coordenadora de Polo de uma das escolas. Também para a escolha das salas de
aulas que foram pesquisadas com a ferramenta do emprego na observacdo direta das atividades

ludicas, a direcdo escolar e coordenacdo de polo definiram datas e hordrios.

Tabela 06.
Campo da amostra — populacao total dos entrevistados
PESQUISADO QUANT. SEXO MASC. SEXO FEM.
Coordenador 01 00 01
Professor 07 00 07
Total 08 00 08

Nota: do autor

rgael;i;aﬁz .das salas de aulas — pesquisa (Observacao de ensino-aprendizagem)
ESCOLA turma Turno Ensino N° Alunos

E M Governador Newton de A matutino 1° ano 17
Barros Bello mtutino 2° ano 15

A matutino 1° ano 18
U I Presidente John Kennedy A matutino 2° ano 21

B matutino 1° ano 18

B matutino 2° ano 21
E M Senador Archer A matutino 1°, 2° ano 12

Nota: do autor

Em razdo das condicdes estruturais, do tempo e disponibilidade dos professores, foram

entrevistados geralmente aqueles que estavam presentes nos momentos das visitas feitas as
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Instituicdes. Uma vez que a pesquisadora ia pessoalmente até as escolas negociar com as dire¢des
a realizacdo da pesquisa e pedir contatos de docentes, geralmente era encaminhada a sala de
professores para apresentar sua proposta de investigacdo e convidar os professores que se
mostrassem interessados para participar da pesquisa. Deste modo, os professores manifestavam-
se sua concordancia em participar da pesquisa e ja eram negociados os possiveis hordrios para a

realizacdo da entrevista.

6.9 Etica da Pesquisa

A pesquisa cientifica € fundamentada em um sistema de indagacdo e de busca de
desfechos para distintas temadticas. Entretanto, ndo € somente isso. A pesquisa reside em um
procedimento especifico de averiguacao, utilizando método cientifico para reconhecer resposta a
um problema. E primordial analisar se o problema a ser estudada manifesta relevancia para a
sociedade cientifica e se a pesquisa trard novos resultados considerdvel ao interesse profissional e
social.

Os estudos cientificos analisados por cientistas, pesquisadores, profissionais de diferentes
ramos de conhecimento, sdo executados com imaleabilidade, ética, método e diretrizes tedricas
especificas. Investigam profundamente e de forma ordenada, assuntos especificos e contestam
questiondrios que aparecem.

Os principios morais levados em apreco em um esbogo cientifico, precisa estar presente
no decorrer de toda a pesquisa. Com a tecnologia os seu favor e o surgimento da internet,
somaram assombrosamente as reproducdes de textos e os pldgios. Desta forma, € usado muito
informacdo sem colocar a fonte do texto original, desprezando os autores. As pesquisam na

internet podem ser utilizadas, deste que essa informagao tenha procedéncia cientifica verdadeira.

Severino (2007) apresenta que:

“Como se trata de uma enorme rede, com um excessivo volume de informagdes, sobre
todos os dominios e assuntos, € preciso saber garimpar, sobretudo dirigindo-se a
enderecos certos. Mas quando ainda ndo se dispde desse endereco, pode-se iniciar o
trabalho tentando exatamente localizar os enderecos dos sites relacionados ao assunto de
interesse. [...]. De particular interesse para a drea académica sdo os enderecos das
préprias bibliotecas das grandes universidades, que colocam a disposi¢dao informagdes
de fontes bibliogréficas a partir de acervos documentais”. (Severino, 2007, p.140-1).
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Na ocasido que principiamos a delinear um texto cientifico, repetidas vezes,
conseguimos empreender falhas que podem assinalar citagOes erradas.

O processo de investigagdo € analisado metddico, no tempo que o mesmo caminha na
direcdo de sistemas movidos a regras que devem ser obedecidas; 16gico, quando se fundamenta
no raciocinio e ndo em mera intui¢do; empirico, quando se fundamenta em informacdes concretas
adquiridas no terreno, ou seja, fundamenta-se na prépria realidade; redutivel, quando reduz
estatisticamente os dados para fazer o relacionamento e a compreensdo do seu comportamento.
Este processo de diminuir a informagdo, nada mais € do que a constitui¢do da transformacdo da
realidade empirica na constru¢io do abstrato e concepg¢do, buscando compreender a relagdo entre
os fendmenos; ou ainda replicdvel e transmissivel, quando € facil de ser acedido por outros
investigadores.

Todo o processo de investigacdo tem como finalidade de estudo a aprendizagem e a
conduta dos seres humanos, muitas vezes embora criangas, pode dificultar, prejudicar ou abalar
de forma negativa, a vida dos que nele participam. Para dar o tratamento adequado para este
problema, organiza¢des como a APA, tém desenvolvido alguns fluxogramas de principios éticos
para a investigacao.

Desta forma, as condicdes de ética no procedimento de analise sdo: Direito ao anonimato,
direito a confidencialidade direito a privacidade e, por fim o direito a contar através do anseio de
importancia de quem pesquisa. Assim, foi realizada uma entrevista direta, utilizando um
questiondrio estruturado com perguntas abertas com as institui¢des escolares com intuito dos
envolvidos, nesta pesquisa, responderem. Serd preservado o anonimato, os dados serdo tratados
de forma automdtica e sigilosa. Houve toda uma precaucio ao referenciar autores recomendados

e investigados, estes podem ser encontrados no final do trabalho.

6.10 Limitacoes da Pesquisa

A primeira limitagdo da pesquisa tem a ver com a dificuldade em conseguir uma amostra
mais expressiva. Devido a dificuldades que apareceram durante as entrevistas com oS
professores, algumas questdes ndo foram respondidas, deste modo, o identificador da amostra foi
consideravelmente reduzido. Foram recolhidas informacdes durante as entrevistas sem ligacdo a
questdo pretendida, o professor saia do tema solicitado, assim as respostas eram pouco refletidas

relativamente a temadtica. Todos estes fatores colaboraram para restricdes da pesquisa e, com
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certeza que, uma amostra mais expressiva e representativa da populagdo consentiria uma maior
legitimidade externa.

A segunda limitagc@o estd arrolada com a caréncia de esbocos na regido com o mesmo
objetivo da pesquisa e com a mesma populacdo alvejada. O cardter exploratério, limitou
fortemente em termos de revisdo de bibliografia e de checagem de resultados com outros estudos
efetivados.

A terceira limitacdo diz respeito com o fato de a populacdo ser constituida por professores
regionais, quase € nulo experiéncias com as novas tecnologias e formacdo continuada para
especializagdo ao tema de estudo, visto que das trés escolas visitadas, nenhuma das trés tem
acesso a internet, dificultando a interacdo dos professores e alunos com o desenvolvimento
tecnoldgico e suas possibilidades na prética do lidico.

Quanto a quarta limitagdo do estudo, é prudente indicar que a amostra foi restrita somente
as trés escolas que obtiveram maior nota no IDEB na regido, isto é, buscou-se analisar o
problema, somente em escolas que estdo com uma qualidade de ensino diferenciado,
caracterizando-se como uma amostra selecionada por conveniéncia. Portanto, sugere-se, para
pesquisas futuras, uma replicacdo do estudo em um maior nimero de institui¢cdes onde possam
combinar escolas de vdrios niveis de notas de performances, avaliadas externamente e
disseminadas em todo o municipio.

A quinta limitacdo configura-se na localizacdo da maioria das escolas do municipio de
Alcantara serem situadas na Zona Rural, hd muitos quilometros de distancia da sede (centro) do
municipio, além do acesso ser extremamente dificil.

Todavia, esta pesquisa apresentou algumas restricdes. Como assegura Ferreira (2002)
existem multiplas maneiras de se fazer uma conjuntura da arte, uma vez que cada investigador
tem um olhar diferenciado sobre os fatos examinados. As hierarquias aqui exibidas ndo sdo
tnicas, ou seja, diversos olhares poderiam deliberar hierarquias diferentes das sugeridas neste
trabalho. Outro fator que se oferece como uma limitacdo da pesquisa € o fato de serem
consideradas apenas determinadas embasamentos de informacdes e ndo a totalidade existente.
Com isto pode-se afirmar que ndo foram observados todos os trabalhos de cunho cientificos
abordados no Estado do Maranhdo, uma vez que primeiro, t€m periddicos que ainda ndo estao no

formato on-line, e segundo, os embasamentos escolhidos para o estudo, embora sejam
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representativas para o campo da educacdo, ndo abrangem todas as revistas disponiveis
eletronicamente.

No entanto, os obstdculos aqui deparados ndo eliminam as ajudas oferecidas pelo estudo.
Estes obstaculos alertam que outras visdes e formas de se apreender o mesmo fendmeno podem
permanecer sobre o mesmo corpus. Isto reforca a precisdo de mais esbogos abrangendo a

brincadeira e as suas semelhancas e contribui¢des para com o desenvolvimento humano.
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CAPITULO V
APRESENTACAO DAS DISCURSOES DOS RESULTADOS

Neste capitulo, foi realizada a carateriza¢do global do universo da amostra, onde buscou-
se apresentar através andlise textual, utilizando guias gerais de entrevistas e roteiros pré-definidos
para observacdes em sala de aula e posteriormente realizado o tratamento dos mesmos. Estes
dados foram interpretados e sua descricdo tratada neste capitulo com discursdes com autores

mencionados pela fundamentacio tedrica.

5.1 Introducao

Para a concretizacdo de qualquer investigacio € necessdrio provir a recolha de
informacdo, procurando uma escultura de forma ética e credivel para validar o estudo pesquisado.
O processo de recolha de informagdo baseou-se na concretizacdo de entrevistas a um grupo de
nove funciondrios das escolas pesquisadas. Este grupo segundo analise integra trés municipios e
quatro escolas, sendo duas do municipio de Pedreiras, uma do municipio de Po¢do de pedras,
uma do municipio de Newton Belo, perfazendo quatro diretores, quatro supervisor € quatro
professores.

A concretizagdo das entrevistas semi-diretivas efetivou-se através do registo em dudio e
posteriormente procedeu-se a sua transcricdo. De modo a serem confirmadas as respostas e
devidamente validadas, os entrevistados, num momento posterior, fez a revisdo textual com sua
confirmacdo de resposta.

E admirdvel avigorar que estas entrevistas apresentaram como principal objetivo
caracterizar o ponto de vista dos pesquisados sobre as buscas do melhor modelo gestdo utilizado

pela escola e ferramentas de apoio baseando nos dados.

5.2 Analises de conteido das entrevistas por participante forma descrita

5.2.1 O aprendizado por meio do liidico no processo-ensino aprendizagem das criangas do 1° e
2°ano do Ensino Fundamental I, nas escolas publicas do municipio de Alcantara - MA
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Em conformidade com a informacdo dos sujeitos entrevistados (professores que atuam no
1° e 2° ano do ensino fundamental I, das escolas do municipio de Alcantara - MA) apresentam
por meio das respostas da pesquisa que o ludico € a forma mais clara e objetiva para desenvolver
as atividades em sala de sala, pois, a crianca aprende brincando, relacionando materiais concretos
com a realidade em que esta inserido, desta forma assimila os conteudos trabalhados em sala de
aula de maneira espontanea e prazerosa.

Segundo Piaget (2001), o ludico faz parte da natureza do individuo, portanto toda crianca
necessita do ludico para efetivar seu desenvolvimento. O jogo € um instrumento eficaz no
crescimento da crianga, em que a brincadeira possibilita o equilibrio frente aos desafios do
cotidiano. Também afirma que os resultados de aprender brincando sdo satisfatdrios, pois, a
crianca assimila facilmente, adaptando-se naturalmente a realidade.

Por isso, a motivacdo para essa pesquisa buscou entender como as escolas municipais de
Alcantara — MA, utiliza o lidico nas préticas escolares. Assim, buscou-se avaliar sobre a
importancia dos métodos lidicos na aprendizagem da regido, isto €, uma ferramenta ja
reconhecida no meio pedagdgico, pela sua contribuicio para a formacdo do conhecimento,
destacando a importancia do brincar nas questdes de ensino, deste modo, entendendo de certo,
que a crianca se fortalece de modo facil, com isso, apropriando cada vez mais a capacidade de
realizar situagdes imagindrias, com isso, atendendo vontades e sentimentos, adaptando-se a
realidade que o rodeia. Deste modo, Vygotsky (1997), comenta que a brincadeira é uma parte
essencial para desenvolvimento do cognitivo de uma crianga. Quando a crianga substitui um
objeto por outro, ela procede compreendendo o significado de cada coisa, avangando em dire¢do
a concretizacdo dos conceitos. Ademais, quando a crianga se reconhece como participante da
brincadeira, ela passa a obedecer as regras da atividade, consequentemente administra o
desenvolvimento da sua vontade, torna-se capaz de fazer escolhas a partir de agdes concretas que
estejam ligadas a capacidade de agir a partir do significado das situacdes de controlar seu préprio
comportamento através das regras estabelecidas.

Percebe-se por intermédio das entrevistas que as professoras t€m consciéncia que as
praticas lidicas sao importantes para o processo de ensino-aprendizagem, pois, aceitam de forma
pedagogica que as criangas aprendem mais rapido a partir da inser¢ao de jogos e brincadeiras no

conteddo escolar, tornando o aprender um momento de prazer.
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Deste modo, quando questionado a uma professora da Unidade Integrada John Kennedy,
que atua no 1° ano do ensino fundamental I (2019), sobre como desenvolve o aprendizado por
meio das técnicas lidicas no processo ensino-aprendizagem das criancas do 1° e 2° ano do Ensino

Fundamental I, nas escolas publicas do municipio de Alcantara-MA, esta relata que:

E visto como instrumento de ensino-aprendizagem e possui grandes possibilidades, pois,
o desenvolvimento dessa ferramenta promove a aprendizagem, o desenvolvimento
pessoal, cultural e social que beneficia a saide mental facilitando os mais variados
processos de expressdo, socializacdo, comunicacdo e construcdo do conhecimento.
(professor P1 — Unidade Integrada Presidente John Kennedy)

O ludico € a forma mais clara e objetiva para trabalhar em sala de aula porque a crianca
aprende brincando. (professor P2 — Escola Municipal Senador archer).

A brincadeira é importante para que o aluno aprenda com maior facilidade, por isso o

professor precisa ser dindmico. (professor P3 — Escola Municipal Governador Newton de

Barros Bello).

Percebe-se que todos os professores demonstram consciéncia da importancia das praticas
ludicas ao processo ensino-aprendizagem.

O grupo de professores com concepgdes similares sobre as praticas lddicas condiz com a
fala de Vygotsky (1988) que versa sobre esse assunto considerando que o brincar € uma zona de
desenvolvimento proximal por exceléncia, onde a atividade lidica € caracterizada como
instrumento para aquisicdo de novas formas de compreensdo da realidade, favorecendo o
desenvolvimento integral da crianca em vdrios sentidos. Ressalta que com a atividade lidica a
crianca se apropria do que ainda ndo conhece, construindo sua identidade, determinando o seu
espaco social e ultrapassando os limites da proposta das atividades.

Ressalta-se que a pratica da metodologia lidica, junto as criancas do 1° e 2° ano do ensino
fundamental I das escolas pesquisadas do municipio de Alcantara - MA, € essencial ao processo
de alfabetizacdo, no que tange a utilizagdo de brincadeiras e jogos infantis, inserido a crianga na
resolucdo de problemas, superagdo de novos desafios, oferecendo um desenvolvimento global da
crianga, onde o professor € o objeto indispensdvel desse processo.

Conforme Chateau (1987) comenta que € por meio do jogo e também da brincadeira que a
crianca consegue elevar desenvolvimento da alma e sua inteligéncia, pois, uma crianga que nao

brinca se tornard um adulto que ndo saberd pensar e nem discutir. Por isso destaca-se nesta
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pesquisa que o brincar faz parte de uma metodologia lidica que contribui significativamente para
o aprender.

Assim, quando questionado ao professor P1 da Unidade Integrada John Kennedy (2019),
sobre sua atuacdo profissional, principalmente no 1° ano do ensino fundamental I, em relagdo as

contribui¢des das préticas lidicas na sua rotina escolar, ela relata que:

O ludico € a forma de aprendizagem prazerosa, o brincar associado ao educar proporciona

grande eficdcia em relagdo a assimilagcdo de conteudo, sem dividas é um instrumento que

merece importancia e pesquisas. (professor P1 — Unidade Integrada John Kennedy).

Ratificando Barata (1995, p. 9), evidencia que a crian¢a adquire identidade por meio da
brincadeira conhecendo a si mesma, as pessoas ao seu redor, as relagdes e os papéis que cada um
assume dentro de um contexto social; que por meio dos jogos as criangas reconhecem a natureza,
como também a sociedade, e suas dinamicas de convivéncias grupais; que tanto as brincadeiras
quanto os grupos configuram-se recursos diddticos de grande importancia para valia e ao
processo de ensino e aprendizagem.

Isto posta é significativo avultar que a busca por novos rumos para a educagdo tem
conquistado o seu espago, privilegiando a independéncia, o conhecimento, a coletivizacdo, e ao
conceder a expressao do imagindrio infantil através das brincadeiras e jogos, auxilia a evolugao
integral da crianca.

Quanto a relacdo da formagdo académica dos professores e a atuag@o profissional com
foco as praticas ludicas no 1° e 2° anos do ensino fundamental I, os mesmos relataram que os
novos conhecimentos foram conquistados com a interacdo com os colegas de trabalho,
socializando as experiéncias e convivéncias diante do ensino e o conhecimento ludico, e assim,

adquirindo experiéncia profissional e ndo somente, o tempo de formac¢do académica.

Nao vi sobre o ludico na minha formacdo académica, conheci o lidico na pratica de sala
de aula, trocando experiéncias com as colegas de profissdo, pesquisando em literaturas e
internet sobre o assunto, buscando formagdes continuadas e experimentando alternativas
metodoldgicas que despertassem no aluno o prazer pelo estudo. (professor P3 — Escola
Municipal Senador Archer).

Desta maneira, entende-se que por meio das informacdes repassadas a pesquisadora

através da entrevista, pode-se observar que as professoras compreendem o significado do lidico
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na rotina e na vida das criangas, tendo como premissa a reflexdo de todos os aspectos relevantes,
como por exemplo uma boa preparagdo e responsabilidade com a crianga para sua vida, o prazer
de atuar livremente nos contetidos, sem esquecer-se o direcionamento de cada atividade e
possibilidades de repetir experiéncias bem sucedidas. Entdo, a ludicidade é uma necessidade
intrinseca ao ser humano esteja ele com qualquer idade e faz-se necessario diferenciarmos
praticas lidicas com uma conotacio apenas de diversdo. Outro aspecto relevante observado estd
presente na conscientizacdo do lidico como facilitador da aprendizagem, possibilitando o
desenvolvimento pessoal, cultural e social, colaborando para uma saide mental de qualidade.

Nesta perspectiva Vigotsky (1988), diz:

“(...) o brinquedo promove o desenvolvimento da crianca, criando o que chama de zona de
desenvolvimento proximal da crianca, no qual a crianca se comporta além do
comportamento habitual de sua idade, além do seu comportamento didrio, no brinquedo é

como se ela fosse maior do que € na realidade”. (Vigotsky, 1988, p. 117).

Diante do autor citado percebe-se que a brincadeira ¢ uma atividade que compreende a
vida da crianca por inteiro, desde o acordar até o deitar, brincando a crianca tem a oportunidade
de descobrir a vida, enfrentando os desafios do seu crescimento. Sabemos que o mundo da
crianga € muito rico e instdvel, e isso permite que ela se relacione com a realidade e com a
fantasia de uma maneira muito natural.

Quanto a perspectiva profissional dos professores entrevistados, percebe-se que
conhecendo a importancia das atividades para o desenvolvimento absoluto da crianca, os
professores devem utilizar as metodologias ludicas na rotina de sala de aula, buscando auxiliar
em todo o processo de ensino-aprendizagem dos alunos. Assim o professor P1 da Unidade

Integrada John Kennedy, contribui relatando que:

As atividades ludicas contribuem para despertar no aluno o raciocinio 16gico de forma
prazerosa, motivando a vontade de estudar, descobrir coisas novas que lhes sdo
apresentadas por meio do conhecimento de forma divertida e criativa. (professor P1 —
Unidade Integrada John Kennedy).

A professora P3 da Escola Municipal Senador Archer expressa-se na entrevista em

concordancia a professora P1 relatando também a relevancia das atividades lidicas para facilitar

o aprendizado dos alunos de forma mais prazerosa.
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Desta maneira, evidencia-se que os professores entrevistados, conforme seus relatos,
utilizam-se de atividades auxilia o aluno no enfrentamento dos seus sentimentos, lidar com as

suas frustacOes, satisfazer os seus desejos e encarar os desafios da vida com seguranca.

5.2.2 Técnicas aplicadas para trabalhar com o lidico em salas de aula dol° e 2° ano nas
escolas publicas do municipio de Alcantara - MA.

As atividades lidicas sdo praticas indispensdveis para serem utilizadas em sala de aula em
todos os segmentos da aprendizagem. As brincadeiras e 0s jogos proporcionam o0
desenvolvimento das habilidades motoras e cognitivas do aluno, possibilitando ao docente
acompanhar a evolu¢do do aluno através da criatividade e imaginacdo deste em variadas
situacdes.

A utilizacdo de técnicas e instrumentos como teatro, musica, danga, contacdo de historias
e construcdo de materiais contribuem para o processo de estruturacdo do conhecimento, visto que
o aluno pode construir e criar o seu proprio material, desenvolvendo capacidades e habilidades de
aten¢do, raciocinio, concentracao, criatividade e dominio sobre o assunto abordado.

Sabe-se que paralelamente a acdo de construir e criar alguma algo deveu ter conhecimento
de como o processo ird funcionar, e isto implica pesquisa e estudo. Deste modo, o
desenvolvimento praticado com o ludico em sala de aula se torna eficaz a medida que o aluno
brinca e se diverte, ele também cria lacos afetivos, saber repartir, resolver problemas, conviver
com as pessoas ao seu redor, refletir sobre as situacdes do dia a dia e inventar novas estratégias
dentro da sua brincadeira.

Marcelino (1997, p.62) afirma que o professor deve inserir o joga na sala de aula, criando
estratégias para que o aluno deseje jogar. Muitas vezes o professor por se sentir inseguro que
impor o seu jogo ao aluno de forma autoritdria, onde utiliza o “jogo do poder”, sendo que com
esse tipo de jogo, alguns concordam com as regras e outros ndo, quebrando a harmonia e se
utilizando da indisciplina como rea¢do negativa.

As escolas vém tentando aprimorar as técnicas e métodos utilizados no ensino com intuito
de inovar a pratica pedagdgica, transformando o modelo tradicional de ensino baseado na
transmissdo de conhecimento num modelo onde os significados e a troca experiéncias ganham
significados partindo do principio da socializacdo e da constru¢do do conhecimento pessoal e

coletivo.
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No caminho desse aprimoramento, o lidico é uma ferramenta diddtica dinamica que
possibilita resultados satisfatorios e positivos, abracando o aluno no processo de aprendizagem,
assim como obrigando ao professor um engajamento maior € um planejamento, mas efetivo de
suas atividades a serem desenvolvidas em sala de aula.

Mesmo nas escolas publicas, o lidico é uma das técnicas metodologicas mais utilizadas
pelos docentes, uma vez que por meio desta prética € possivel desenvolver inimeras inteligéncias
e habilidades, permitindo que o aluno, busque seu desenvolvimento, com sua participacdo, na
elaboracdo do conhecimento préprio de maneira significativa. Outro aspecto positivo do ludico €
a capacidade de diversificar as aulas, transformando aquela aula muitas vezes desmotivantes e
cansativas em aulas motivadoras, alegres e atrativas aos olhos dos alunos.

Percebe-se que as respostas dos professores sdo muito semelhantes, pois retratam a
realidade aos quais estdo inseridos. Deste modo, ao serem perguntados sobre as técnicas

aplicadas para trabalhar o lidico em sala de aula, responderam que:

A técnica € desenvolver de forma criativa os conhecimentos através dos jogos, musicas,
brincadeiras, dindmicas os conteidos para os alunos. (professor P1 — Unidade Integrada
John Kennedy).

Eu utilizo como técnica jogos emborrachados para contribuir no aprendizado da disciplina
de Matematica e de Portugués, tampinhas de garrafa pet, palitos de picolé, cantigas de
roda, matérias para encaixe formando juntando as silabas para formar as palavras.
(professor P2 — Escola Municipal Governador Newton de Barros Bello).

E uma fase que a crianca precisa do lddico para conseguirem aprender. Na disciplina de
Matematica trabalha com cartolina, leitura de imagem para interpretacdo de textos, escriba
para os alunos que ja sabem ler, jogos matemadticos, rodinha de conversa e leitura,
linguagem oral, imagens e interpretacdo de textos. (professor P3 — Escola Municipal
Senador Archer)

Assim, procurando analisar as técnicas utilizadas pelos professores entrevistados,

Kishimoto comenta:

(...) as possibilidades oferecidas pelos jogos ou representacdes teatrais sdo infindaveis,
pois, para o autor € sempre possivel encontrar um assunto que oferecerd as criancas
oportunidade de desenvolver muito melhor o aprendizado da leitura, escrita, Historia,
Literatura, Geografia do que através da rotina dos livros didaticos. Este € simplesmente
outro modo de dizer que “learning by doing” é um modo melhor de aprender, do que
apenas ouvindo, uma vez que a crianga constroi mental e fisicamente experiéncias que se
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revelaram importantes para a humanidade e desenvolve, além disso, padrdes mais

eficientes de julgamento, comparagdo e crenca. (Kishimoto, 2002, apud Neves, 2009, p.

50).

Os relatos dos professores P1, P2 e P3, mostram caracteristicas semelhantes nas técnicas
executadas no que diz respeito as prdticas ludicas. Partindo desse pressuposto, cabe o
entendimento de que o professor precisa sempre buscar meios para inovar e incentivar a
constru¢do do conhecimento pelo aluno, deixando de lado a concep¢do de uma aprendizagem
mecanica e avangando para praticas com informacdes significativas. Desta forma, acredita-se que
o lddico € de extrema importancia para a melhoria do ensino e para a dindmica das aulas, pois,
promove um resultado expressivo que acontece gradualmente e naturalmente, consolidando-se
como forte aliado a prética pedagogica.

Os professores precisam buscar aperfeicoamento e informacdes suficientes para implantar
ou programar novos instrumentos e técnicas que serdo utilizadas como refor¢o durante as aulas,
permitindo com que o conteido trabalhado se torne mais atrativo e interessante, incentivando a

curiosidade dos alunos.

5.2.3 Os entraves encontrados pelos docentes para praticar o liidico no contexto das escolas
publicas do municipio de Alcantara - MA.

Na pratica docente, o professor precisa ser corajoso, ndo ter medo de arriscar, ser
audacioso e dindmico para transformar a prdtica tradicional e aplicar essa nova concepgdo das

praticas liudicas. Madalena Freire (2006) endossa que:

(...) para permanecer vivo educando a paixdo, desejos de vida ou de morte, é preciso

educar o medo e a coragem. Medo e coragem em assumir a solidao de ser diferente. Medo

e coragem de romper com o velho. Medo e coragem de construir o novo. (Madalena

Freire, 20006, p. 32).

A transformacdo refere-se ao argumento e ponto de vistos filoséficos que definem a
prética do professor, pois, para uns professores a pratica do ludico € um desafio e para outras €
algo impossivel de acontecer.

A compreensdo da pritica docente, coloca-se o questionamento a ser discutido na

realidade educacional das escolas publicas do municipio de Alcantara - MA. Portanto, a partir do



111

questionamento sobre os entraves encontrados pelos docentes para sua pratica do lddico diante ao
contexto da educacgdo escolar, os professores entrevistados responderam que:

As turmas s@o numerosas e falta conhecimento dos pais dos alunos. (professor P1 —
Unidade Integrada Presidente John Kennedy).

Os entraves sdo relacionados a religido dos pais dos alunos, pois, muitos sdo da Igreja
Assembleia de Deus que ndo permite que as criancas participem de atividades, como:
brincadeiras de rodas, dramatizagdes, cantigas folcldricas, entre outras. Outro entrave € a
timidez de alguns alunos nas atividades que necessitam apresentagdo em publico, por isso
eu desenvolvo atividades em que os alunos mais timidos possam se sentir acolhidos,
envolvendo-os como participantes de forma a deixd-los mais confortiveis para
participarem das atividades naturalmente. E importante se colocar no lugar dos alunos.
(professor P2 — Escola Municipal Governador Newton de Barros Bello).

O entreve maior é com relagdo ao acompanhamento das familias, pois, 0s pais por nao
serem alfabetizados dificultam na complementacdo da orientagdo do aluno. A falta de
recurso, materiais, mobilidria. Os professores confeccionam seu proprio material,
delimitando um valor de R$ 200,00 por més para aquisi¢do dos materiais necessarios para
a confeccdo dos jogos e atividades ludicas. Também existe a dificuldade de uma crianga
na sala de aula com necessidades especiais, contudo sem diagnoéstico fechado que nao tem
na escola profissional adequado para trabalhar com a crianca e isso dificulta o trabalho da
professora. (professora P3 — Escola Municipal Senador Archer)

Auséncia de material pedagdgico, de capacitagdes e formacdo continuada direcionada ao
assunto de préticas lidicas, assim como forma¢do com informagdes de como trabalhar as
brincadeiras e jogos em sala de aula. Existe a necessidade de incentivar os alunos com
brindes educativos. (professora P4 — Escola Municipal Governador Newton de Barros
Bello).

Contextualizando as préticas docentes das professoras entrevistadas, percebe-se que todas
tém consciéncia sobre o valor de inserir as praticas lidicas em sua rotina pedagdgica, mesmo que
ndo facam, por ndo conseguirem se desvencilhar da abordagem tradicional. Pode-se perceber que
a professora P4 ainda permanece com conjecturas defasadas de que brincar seja uma maneira

limitada de aprendizagem, conforme evidencia sua fala:

O ludico contribui apenas 20% da minha aula, é apenas um complemento que ajuda a
desenvolver o trabalho em sala de aula, mas as técnicas tradicionais sdo mais importantes
para que o aluno aprenda. (professor P4 — Escola Municipal Governador Newton de
Barros Bello).

O professor deve ser o agente mediador e transformador diante de um processo de ensino

jé montado, para a utilizacdo de forma correta das praticas lidicas, e deste modo, ndo deve se
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intimidar com as limitacdes que os alunos venham apresentar, pois, partimos do pressuposto que
todos os alunos sdo capazes de potencializar suas habilidades, desde que lhes sejam apresentados
os caminhos. Ao estimularmos os sentidos de vdrias formas, propiciamos o fortalecimento da

aprendizagem.

Deve-se utilizar o nariz ou o paladar para ensinar quimica e suas combinacdes; leva-los a
experimentar os jogos com bola, corda, duplas, grupos as leis da fisica concernente ao
peso, a gravidade, a acdo e reacdo. Usar musica para ensinar literatura, e até o corpo dos
alunos para ensinar matemdtica. As atividades sdo tdo infinitas quanto infinita é a
criatividade do professor e dos alunos. (Vianna; Castilho, 2002, p.28).

A agdo do professor como agente mediador em sala de aula, cria uma relacdo de
confianca, motivacao e estimulo junto aos seus alunos objetivando a aprendizagem. O fracasso
escolar de um aluno pode ser o reflexo das metodologias utilizadas em sala de aula onde o
professor € responsdvel pela exceléncia das suas atitudes.

Contudo, cabe ressaltar que outro entrave mencionado pelos professores entrevistados
estd atrelado a falta de conhecimento dos pais dos alunos, conforme relato da professora P1 da
Unidade Integrada John Kennedy. Isto posta, € notério que muitos pais cobram das escolas
praticas pedagdgicas mais tradicionais, segundo eles “sérias”, com cadernos carregados de
conteddos e atividades redundantes e cansativas para o aluno que na maioria das vezes prejudica
a pratica do professor. Toda essa l6gica vem corroborar com a fala da professora P1, visto que a

auséncia de informacdo e a falsa propaganda de que conceitos conservadores por si s6 dao certo,

compromete a acao do professo em face de pratica lidicas desenvolvidas dentro da sala de aula.

5.3 Analises de conteido da entrevista por participante forma descrita direcionada ao
coordenador pedagégico

A atuacdo do Coordenador pedagdgico perpassa por varios campos de atuacdo nos quais
se configuram as acdes de ensino-aprendizagem. Uma das atribuicdes do coordenador
pedagdgico € a de planejar e alinhar a préitica pedagdgica dos docentes, sugerir meios de
organizacdo de atividades coletivas, que promovam a interacdo entre o social e o interpessoal,
possibilitando a autonomia dos professores no intuito de criar condi¢des para que estes possam

construir um curriculo concretamente contextualizado, conforme Coelho, 2008, p.14.
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Desta forma, observa-se que o coordenador pedagdgico desempenha um papel muito
importante para o desenvolvimento de toda acdio pedagégica trabalhada no ambito escolar. E
funcdo deste profissional atuar na perspectiva de nortear as praticas dos professores, assim como
avaliar os efeitos que essas acdes trazem no desenvolvimento dos alunos. Essa atribuicdo do
coordenador pedagdgico influéncia diretamente nas a¢des dos docentes em todas as modalidades
de ensino, principalmente nos Anos Iniciais, onde a prética do lidico em sala de aula €, mas
aplicada.

Quando perguntado ao coordenador C1 do municipio de Alcantara - MA se o ludico ajuda

a crianca do 1° e 2° ano do ensino fundamental I, a formar conceitos basicos, esta respondeu que:

O ludico estd diretamente em contato com o material para a formacdo da realidade
concreta. Os professores dos anos iniciais trabalham com cantigas de rodas, contacdo de
histérias, brincadeiras que venham a complementar o contetido dos livros didéaticos.

7z

Também ¢ utilizado o teatro de bonecos e trabalhos com jogos que contribuem no
desenvolvimento da matematica. (coordenador C1 — Secretaria de Educa¢do do Municipio
de Alcantara - MA/SEMED)

Deste modo, nota-se que o coordenador C1 considera o lidico como ferramenta
metodoldgica essencial nos 1° e 2° anos do ensino fundamental I a medida que permite a
aprendizagem de maneira prazerosa, principalmente quando menciona as técnicas utilizadas pelas
professoras na pratica do ludico.

Para a coordenadora C1 da Secretaria de Educacao do Municipio de Alcantara - MA, ao
abordar se as atividades ludicas sdao bem aceitas pelos educadores do municipio, menciona que
principalmente na sede (centro) do municipio, os professores apresentam-se de forma proativa,
trabalhando e produzindo materiais concretos para atuarem nas atividades ludicas com os seus
alunos. Com relacdo a drea rural, a coordenadora C1 informa que os professores demonstram
interesse em criar juntamente com os alunos e sob orientacdo da coordenacdo pedagdgica, os
materiais utilizados nas atividades ludicas.

Logo, constata-se que a coordenadora entrevistada confirma a importancia do lidico na
aprendizagem de alunos do 1° e 2° ano do ensino fundamental I, relatando que as professoras
dessas séries t€m a consciéncia das consequéncias positivas que o lidico pode trazer ao processo
ensino-aprendizagem, validando as ideias sustentadas por Salomdo, Martin e Jorddao (2015)

quando imprimem que:
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“A introducdo do lddico na vida escolar do educando ¢ uma maneira muito eficaz de
repassar pelo universo infantil para imprimir-lhe o universo adulto, nossos conhecimentos
e, principalmente, a forma de interagirmos. A ludicidade é uma necessidade do ser
humano em qualquer idade e ndo pode ser vista apenas como diversdao. O
desenvolvimento do aspecto lidico facilita a aprendizagem, do desenvolvimento pessoal,
social e cultural e colabora para boa saide mental e fisica”. (Salomado, Martin e Jordao,
2015, p.4).

Quando questionada sobre a preparacdo dos professores do municipio para atuarem em
sala de aula com praticas ludicas, o coordenador C1 afirmou que a gestdo municipal realiza
formagdes continuadas com intuito de capacitar os professores para incrementar as agdes
pedagdgicas, incentivar a pratica do ludico, estimular a confec¢do de materiais pedagdgicos e
auxiliar na elaboragdo do planejamento das aulas.

Aradjo (2015) afirma que o planejamento das praticas lidicas deve fazer parte da rotina

do professor e no contexto de uma institui¢do escolar:

“O brincar ndo pode ser pensado nas instituicdes de educacdo infantil como uma atividade
de descanso entre uma atividade dirigida ou outra. E muito mais do que isso. O brincar
precisa estar integrado na proposta pedagdgica da escola, ocupando um lugar
concomitantemente a outros, ndo estando desvinculado das demais atividades da
institui¢do. Dentro das instituicdes de Educacdo infantil, a organizacdo da rotina, o
espaco, a forma como sdo organizados os materiais educativos podem influenciar nas
representagdes € maneiras como adultos e criancas sentem, pensa € interage neste espago.
Formas de socializagdo e representacdo da cultura podem ser concebidas nestes espagos”.
(Araujo, 2015, p. 7).

Neste ponto de vista entende-se que o planejamento das agdes ludicas é recomendado que
seja exercido numa atividade conjunta entre a coordenacdo pedagdgica e os professores,
objetivando a conquista de resultados expressivos para o processo ensino-aprendizagem dos
alunos envolvidos, sem esquecer de contemplar o curriculo do Ensino Fundamental I e a proposta

pedagogica da escola.

5.4 Analise geral das observacoes de sala de aula

5.4.1 Perspectiva inicial das observagoes em sala de aula

A Unidade Integrada John Kennedy foi a primeira escola a ser visitada durante esta

pesquisa, foram observadas 4 turmas, sendo 2 turmas do 1° ano do ensino fundamental I e 2
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turmas do 2° ano do ensino fundamental I, onde a pesquisadora adentrou nas duas salas para
efetivar a observacao da prética pedagdgica das professoras em sala de aula, assim como verificar
se existe énfase na prdtica de atividades ludicas como metodologia ativa para sedimentar o
desenvolvimento integral dos alunos. Utilizou-se entrevistas com as professoras, contudo apenas
uma professora que atua no 1° ano aceitou participar da entrevista, as demais se recusaram,
contudo, consentiram a observacao da sala de aula.

A visita foi realizada no turno matutino, horario de funcionamento das séries alvo da
pesquisa. Nesta escola sdo 3 salas do 1° ano e 3 salas do 2° ano do ensino fundamental I, sendo
que cada turma trabalha com um professor fixo e um volante, pois, o sistema de educacio
municipal opera com uma carga-hordria didatica de 4 dias da semana em sala de aula e carga-
horaria pedagdgica onde o professor pode executar seu planejamento extraclasse (fora da escola).
A professora entrevistada € a professora volante da turma do 1 ano.

A ordem das salas observadas se constituiu da seguinte forma: primeiramente concentrou-
se nas turmas do 1° ano A e depois o 1° ano B, em seguida a sala do 2° ano A e depois a sala do
2° ano B. A primeira sala observada foi a sala do 1° ano A, a turma € constituida por 19 alunos, a
professora tem idade média acima de 50 anos, possui graduacdo em Pedagogia, ndo possui
nenhuma pds-graduagdo, desempenha a funcido de professora na Unidade Integrada Presidente
John Kennedy, atua como docente do ensino fundamental I hd 35 anos, possui curso de formagao
continuada de drea de Alfabetizacdo e Letramento. A segunda sala observada foi a turma do 1°
ano B que € constituida por 16 alunos, a professora tem idade média entre 41 e 50 anos, possui
graduacdo em Geografia, ndo possui pds-graduacio, desempenha a funcdo de docente na escola,
leciona a mais de 30 anos no ensino fundamental I, possui alguns cursos de formag¢do continuada
dentro da drea da Alfabetizacdo com o Letramento. No 2° ano A, a sala é composta por 22 alunos,
destaca-se que 2 desses alunos possuem necessidades especiais (autismo), a professora tem idade
média de mais de 50 anos, é graduada em Pedagogia, ndo possui pds-graduagdo, trabalha como
docente hd mais de 20 anos no ensino fundamental I, também apresenta formacdo e continuada
dentro da linha de Alfabetizacao e Letramento. Por ultimo, a sala do 2° ano B, constituida por 21
alunos, onde a professora tem idade média entre 31 e 40 anos, graduada em Pedagogia, nao
possui pds-graduagdo, atua como professora hd mais de 20 anos no ensino fundamental I e ja

realizou curso de formagdo continuada na drea de Alfabetizacdo e Letramento.
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Na Escola Municipal Governador Newton de Barros Bello foi observado duas turmas,
sendo uma do 1° ano e uma do 2° ano do Ensino Fundamental I, onde a pesquisadora adentrou
nas duas salas para efetivar a observacdo da pratica pedagdgica das professoras em sala de aula.
Também foi utilizado entrevistas com as professoras das referidas séries que complementaram a
pesquisa, confirmando ou desconfirmando a observacdo da pesquisadora.

A escola foi visitada no turno matutino, turno em que funcionam as séries pesquisadas.
Existe apenas uma sala do 1° ano e uma sala do 2° ano do Ensino Fundamental I. A escola
trabalha com o sistema de professores fixos e volantes, isto €, todos os professores tem direito a
uma folga semanal para planejamento das atividades, esse planejamento ndo € presencial na
escola, portanto no dia do planejamento de cada professor, quem atua na sala de aula é o
professor volante. E importante destacar que as duas professoras entrevistadas sdo as professoras
fixas de cada turma.

A primeira sala observada foi a do 1° ano do Ensino Fundamental I, onde inicialmente no
momento do intervalo foi realizada a entrevista com a professora fixa da turma, que tem idade
média entre 41 e 50 anos, € formada em Pedagogia, tem Pés-Graduagdo em Educacdo Especial e
Inclusiva, atua na escola como professora e auxiliar administrativo, possui 30 anos de docéncia,
atuando sempre no Ensino Fundamental I, também apresenta Curso de Formac¢ao Continuada na
area de Gestdo em Sala de Aula e possui 16 alunos na sala de aula observada. A segunda sala foi
a turma do 2° ano do ensino fundamental I, formada por 15 alunos, a professora entrevista tem
idade média entre 41 e 50 anos € formada em Pedagogia e Letras, graduada em Metodologia do
Ensino Fundamental e Média e em Lingua Portuguesa e Literatura Brasileira, desempenha a
funcdo de professora do 2° ano, j4 atua como docente ha 24 anos, sendo trés desses anos no
Ensino Médio, possui formacdo continuada em Constitui¢do Histérica do Municipio de
Alcantara.

A Escola Municipal Senador Archer, uma escola pequena com poucas turmas, que
trabalha turmas multisseriadas. Foi visitada no turno matutino, tnico horario de funcionamento
desta escola. A escola possui apenas uma turma que compreende do primeiro ao terceiro ano do
ensino fundamental inicial, portanto a unica sala observada pela pesquisadora. A professora que
atua nesta sala tem idade média entre 41 e 50 anos, € formada em Pedagogia, ndo t€ém curso de
p6s-graduacgdo, desempenha a fungdo de professora nesta sala de aula do primeiro ao terceiro ano

(turma multisseriada), desenvolve a funcio de docente do ensino fundamental I hd 30 anos e essa
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turma € constituida por 20 alunos, 9 alunos do 1° ano, 3 alunos do 2° ano e 8 alunos do 3° ano.
Esta escola s6 trabalha com professoras fixas.

A fim de ratificar o relato das professoras entrevistadas bem como das observacdes
realizadas nas escolas ja mencionadas, foi executada entrevista com a Coordenadora Pedagégica
responsdvel pelas séries do primeiro ao terceiro ano do ensino fundamental inicial. Vale ressaltar
que a gestdo educacional do municipio de Alcéintara trabalha com coordenadores por segmento
de ensino e séries, cada coordenador atua em todas as escolas da rede municipal de ensino que
oferecas as séries as quais sdo responsaveis. Diante disso, com o eixo da pesquisa sdo as séries do
1° e 2° anos do ensino fundamental I, apenas uma coordenadora foi entrevistada. Outro ponto a
destacar é que as coordenadoras trabalham na sede da Secretaria de Educacdo de Alcantara -
SEMED, realizando um trabalho itinerante nas escolas. Portanto, a visita para a realiza¢do da
entrevista aconteceu na SEMED, no turno da tarde, hordrio em que a coordenadora pedagégica,
especifica, encontrava-se no local. A Coordenadora Pedagégica tem idade média acima de 50
anos € formada em Pedagogia, possui pds-graduacdo em Meio Ambiente, desempenha a fungdo
de coordenadora pedagdgica do primeiro ao terceiro ano ensino fundamental inicial, das escolas
do municipio de Alcantara - MA, exerce esse cargo hd 3 anos, atua hd 25 anos como docente no
ensino fundamental e 2 anos no ensino médio, possui formacdo continuada na drea de

Alfabetizacdo na idade certa.

5.4.2 Desenvolvimento da pesquisa utilizando o método de observagao de aulas

Com base nos dados coletados junto aos professores e a coordenadora pedagdgica,
observou-se que a amostra é constituida pelo género feminino, com faixa etdria entre 31 e 60
anos de idade. As professoras, assim como a coordenadora pedagdgica, a maior parte, apresentam
formacdo académica com pds-graduacdo (3 participantes) e graduacdo (2 participantes). Esses
dados expressdo que as profissionais atendem ao fundamento da LDB 9394/96, segundo
preconiza que para atuar como docente, o profissional precisa ter no minimo formagdo em nivel
superior.

Ainda assim, com relagdo as professoras, durante abordagem com perguntas referente sua
formacao inicial, esteve em contato com atividades lidicas no ensino fundamental I, todas as

professoras julgam que durante a sua formagdo académica ndo tiveram o embasamento
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necessario para atuar com a metodologia lidica em sala de aula. O relato das professoras vem de
encontro com a fala da coordenadora pedagdgico no que tange a proatividade das docentes em
trocar experiéncias com outros profissionais, buscar pesquisa e estudos particulares, como
também criarem o material pedagdgico lidico para a utilizacdo em sala de aula.

Entende-se que durante desenvolvimento de brincadeiras e jogos em sala de aula, o
docente garante a introducdo de novos métodos, possibilitando com isso, um instrumento
pedagogico diferenciado, proporcionando uma atividade mais prazerosa e dindmica. Para Rau

(2007):

“Muitos aspectos podem ser trabalhados por meio da confeccdo e da aplicagdo de jogos

selecionados, com objetivos como: aprender a lidar com a ansiedade; refletir sobre

limites; estimular a  autonomia; desenvolver e aprimorar as  funcdes
neurossensoriomotoras; desenvolver a aten¢do e a concentragdo; ampliar a elaboragdo de

estratégias; estimular o raciocinio l6gico e a criatividade”. (Rau, 2007, p.53)

Ao observar a relagio professor e aluno no ambito da escola, percebeu-se que somente na
Unidade Integrada John Kennedy, as professoras organizam os alunos em fila por série, fazem o
canto do Hino Nacional, cultivando momento civico na institui¢do, para depois encaminhar os
alunos para suas respectivas salas de aula. Nas Escola Municipal Governador Newton de Barros
Bello e na Escola Municipal Senador Archer, as professoras aguardam os alunos em sala de aula.
Durante a observacdo foi constatado que todas as professoras recebem seus alunos com
afetividade, se utilizam de um tom de voz mediano durante as atividades em sala e foi possivel
constatar que todas demonstraram ter paciéncia com relacdo aos alunos, principalmente a
professora P1 da Unidade Integrada John Kennedy que atua em uma sala com 2 alunos
portadores de necessidades especiais, contudo vale ressaltar que nesta sala existe uma
profissional especifica chamada “cuidadora” para atender estes alunos em particular.

Desta forma, nas escolas pesquisadas foi notério que mesmo com as peculiaridades de
cada uma com relacdo a rotina praticada, faz parte do contexto habitual e natural destas
proporcionar um ambiente afetivo onde o professor motiva o aluno desde a primeira hora na
escola recebendo-o com entusiasmo, fazendo-o sentir-se seguro e confiante para iniciar a rotina
diaria. E importante salientar que o afeto que as professoras proferem aos alunos é espontineo e
importante para a constru¢do de uma relacdo de confianga, contudo cabe refletir que o afeto ndo

pode ser confundido com permissividade, pois a postura das professoras observadas impoe

limites aos alunos, onde os alunos percebem nelas o comprometimento com a a¢do que realizam.



119

Nas salas de aula observou-se que existe reciprocidade por parte dos alunos, a maioria dos alunos
obedecem as propostas das professoras, alguns transgredem aos comandos, mas a grande maioria
obedece aos limites. Sobre as reflexdes observadas durante a pesquisa Freire (1996) endossa

quando afirma:

“Como prdtica estritamente humana jamais pude entender a educagdo como experiéncia
fria, sem alma, em que os sentimentos e as emogdes, os desejos, os sonhos devessem ser
reprimidos por uma espécie de ditadura racionalista. Nem tampouco jamais compreendi a
pratica educativa como uma experiéncia a que faltasse rigor em que se gera a necessdria
disciplina intelectual”. (Freire, 1996, p. 146).

Em sala de aula percebeu-se que nas escolas Unidade Integrada John Kennedy e Escola
Municipal Governador Newton de Barros Bello, nas turmas do 1° e 2° ano, as carteiras dos alunos
sdo organizadas em fileiras mantendo o estilo tradicional, mas na Escola Municipal Senador
Archer na sala multisseriada (1°, 2° e 3° ano) a organizacdo da sala de aula, o centro da sala é
vazio para a utilizacdo de praticas. E importante enfatizar que nesta tltima escola apesar da turma
ser multisseriada, a professora se utiliza de praticas lidicas para conseguir integrar os alunos das
trés séries visando a transmissdo de conhecimento, sendo trabalhado cada aluno de forma
cognitiva diferenciada em série, esta professora recorre aos jogos e brincadeiras no intuito de
promover a socializa¢c@o dos alunos.

Além dessa situacdo, verificou a disparidade na Escola Municipal Governador Newton de
barros Bello com relacdo a turma do 1° ano que que a professora P2 dispde a turma com as
carteiras dos alunos em forma de fileiras, no entanto com parte da turma virada para o quadro e a
outra parte da turma virada para a parede, desta forma denominado os que estavam virados para o
quadro de alunos ‘“desenvolvidos” e os que estavam virados para a parede alunos “a
desenvolver”. Apesar de relatar que utiliza atividades lidicas para complementar sua aula, foi
observado concretamente que apenas os alunos “desenvolvidos” sdo beneficiados com as praticas
da professora, pois, os alunos “a desenvolver” passam a manha inteira fazendo cépias e somente
meia hora antes de concluir a aula, a professora direciona os alunos “desenvolvidos” para a sala
adaptada com livros e fica na turma desenvolvendo atividades com os alunos “a desenvolver”.

Outro aspecto observado nesta escola é que a professora P3, do 2° ano também dispde a
turma com as carteiras enfileiradas, observou-se claramente que ela se utiliza dos meios
tradicionais para ministrar suas aulas e quando questionada sobre as praticas luadicas,

diferentemente das outras professoras entrevistadas, ela comenta que sé realiza atividades de
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jogos e brincadeiras no final das aulas para acalmar os alunos e que o lidico € importante apenas
para complementar o contetudo, pois, para o processo de alfabetizacdo dos alunos a educacio
tradicional tem mais efeito. Também pode-se perceber a falta de habilidade da professora para
desenvolver atividades lidicas, pois, a mesma relatou que a gestdo municipal ndo oferece
formacao continuada aos professores da rede de ensino, principalmente ds escolas da zona rural, e
isso traz desmotivacdo ao profissional, que mesmo que o municipio incentive a prética do ludico
€ necessdrio que os professores sejam capacitados para conhecerem os materiais e como utiliz4-
los em sala de aula.

Nesse contexto, compreendemos que a atividade lddica € de grande valia para o
desenvolvimento integral dos alunos, que os materiais utilizados nessas atividades compdem os
recursos diddticos necessdrios para a efetiva aplicacdo durante as aulas, direcionado a disciplina
trabalhada. E notério que a crianca aprende com maior facilidade brincando e que todos os
conteidos e disciplinas podem se valer do lidico por meio das atividades direcionadas. O
professor precisa entender que os materiais lidicos sempre terdo finalidades educativas que
objetivam destacar o desenvolvimento global do aluno. Muitos estudos mostram que as criancas
aprendem mais rdpido através dos jogos do que por meio de li¢des e exercicios tradicionais, por
isso o professor deve criar atividades que estimulem o interesse dos alunos, colaborando para a
constru¢cdo do conhecimento principalmente na fase de alfabetizacdo. Nesta fase é importante que
o aluno aprenda de forma prazerosa, especialmente com relacio a leitura e a escrita. A professora
pode criar situagdes jogos e brincadeiras que imitem a vida real, onde a crianga possa fazer parte
desse contexto, atuando e estabelecendo significados, possibilitando a interacdo com o meio e
com os sujeitos que o rodeiam, e a aquisi¢cao e organizacdo do conhecimento concreto.

Uma das maiores dificuldades observadas € o espaco fisico inadequado para a realizagdo
das atividades, como também a auséncia de matérias adequados e a falta de capacitacdo para
motivar os docentes e prestar o conhecimento necessario sobre essa temadtica, além da caréncia de
acompanhamento por parte da coordenagdo pedagdgica do municipio.

Confrontando a observagdo em sala de aula com a resposta da entrevista da coordenadora
pedagdgica, apesar da coordenadora ter enfatizados as formacdes continuadas que o municipio
realiza com €nfase ao tema, apresentando varias possibilidades de confec¢ao de materiais lidicos
com itens reutilizdveis e isso foi constatado por meio de fotos mostradas por ela, ao observar in

loco, a realidade e bem diferente desse discurso, uma vez que pode-se averiguar que
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especialmente nas escolas da zona rural (Escola Municipal Governador Newton de Barros Bello e
na Escola Municipal Senador Archer) as docentes busca por conta prépria conhecimento sobre o
ludica para que possam melhorar suas aulas, mesmo sem deter o conhecimento efetivo sobre o
tema, procuram meios para aplica-lo em sala de aula.

Notoriamente existe uma intengdo favordvel por parte da maioria das professoras
observadas em incluir o lddico na rotina escolar, principalmente por compreenderem sua
importancia para consolidar a pratica pedagdgica, inclusive no Plano de Acdo ao qual esta
pesquisadora teve acesso, pode-se constatar que atividades ludicas fazem parte das atividades e
do curriculo das escolas, mais precisamente da Unidade Integrada Presidente John Kennedy e a
Escola Municipal Senador Archer.

Pose-se perceber que a prética dessas docentes condiz com os Parametros Curriculares

Nacionais:

Educar ludicamente tem um significado muito profundo e estd presente em todos os
segmentos da vida. Existem inumeras possibilidades de incorporar a ludicidade na
aprendizagem, mas para que uma atividade pedagdgica seja ludica € importante que
permita a fruicdo, a decisdo, a escolha, as descobertas, as perguntas e as solu¢des por
parte das criangas e dos adolescentes, do contrario, serd compreendida apenas como mais
um exercicio. (Brasil, 2006 p.43).

Assim também o proprio Plano de Acdo das escolas ja mencionadas estd alinhado com os
Parametros Curriculares Nacionais. Faz-se importante enfatizar que nio basta estd escrito no
Plano de Acdo da Escola atividades que contemplem a a¢do ludica, € necessario que o professor
planeje de maneira efetiva, preparando bem as atividades e jogos ludicos para cada conteudo e
disciplina especifica com intuito prioritariamente educativo no sentido de viabilizar a melhor
aprendizagem do aluno, consolidando o sentido do processo de ensino e aprendizagem.

Endossando o exposto, Atunes (2002) considera que o professor deve pensar os jogos
pedagogicos de forma rigorosa e com bastante cuidado no que se refere ao planejamento dessa

atividade, no intuito de que o objetivo da aula seja literalmente concretizado.
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CAPITULO VI
CONCLUSAO FINAL E LINHAS FUTURAS DE ENVESTIGACAO

E importante fazer perceber que esse estudo foi voltado na sua maior parte para a
investigacdo qualitativa onde baseou a dissertacdo aqui proposta, mas ainda sim precisa a mesma
ser avaliada de forma, mas cuidadosa. Finda esta caminhada, pensdmos que seria importante uma
reflexdo sobre o trabalho de investigacio elaborado. E notério, que qualquer esboco, pode ser
sempre revisto, acrescentado e ainda mais enraizado e nesse sentido, compreendemos que seria

plausivel dar continuidade ao projeto, mas partindo de novas perspectivas.

6.1 Conclusao

Esta pesquisa estd voltada a investigacdo qualitativa que fundamentou a dissertacdo em
voga, contudo cabe uma avaliagdo mais minuciosa. Desta forma, serd apresentado de maneira
conclusiva todo o percurso da pesquisa a procura de respostas das indagacOes com relacdo a
problematica proposta e os objetivos, também a fim de procurar reflexdes mais apuradas desta
pesquisa sobre a pesquisa, pois deseja-se que haja futuras investigacdes no intuito de
detalhamentos sobre o tema abordado, deste modo considera-se mais pertinente dar seguimento a
proposta, partindo de um novo prisma.

Serd apresentada andlise textual dos relatos e observagdes das professoras pesquisadas,
aplicados nas Escolas de 1° e 2° anos do ensino fundamental I, do municipio de Alcantara - MA,
no qual buscou-se analisar como o ludico intervém na metodologia e no ensino-aprendizagem,
averiguando a seriedade dos jogos na educagdo e no desenvolvimento dos alunos nos anos
iniciais do ciclo de alfabetizagdo no municipio. Outro aspecto observado durante as entrevistas
foi conhecer como se d4 o aprendizado por meio do lidico na metodologia de alfabetizacdo da
crianca.

Também buscou-se durante as observacdes em sala de aula e as entrevistas com as
docentes, identificar quais os métodos pedagdgicos ou técnicas utilizadas para trabalhar o ludico

nas salas de aula. Neste sentido buscou-se ainda reconhecer quais os entraves encontrados pelos
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docentes para praticar o lidico na totalidade das escolas publicas do municipio de Alcantara -
MA.

Considerando a prética do ludico como competéncia para a evolucao integra da crianga,
bem como sua independéncia, capacidade de decisdes e comportamento, o que se observou foi a
utilizacdo dos jogos e brincadeiras como instrumento pedagdgico no 1° e 2° ano do ensino
fundamental I. Desta forma, o brincar se resume como como um recurso para o alcance dos
assuntos especificos e de competéncias académicas.

Em tese, os professores ndo consideram o brincar como um método para a conquista da
aprendizagem, nem ao menos como um recurso que possibilidade o desenvolvimento integral do
aluno, limitando o enfoque do brincar, restringindo as possibilidades dos espacos lidicos, a
diversidade de materiais lidicos e a disponibilidade do professor.

As reflexdes contidas nesta pesquisa sobre a incorporacdo do ludico nas préticas
pedagogicas e quais os entendimentos das professoras do 1° e 2° anos do ensino fundamental I,
das escolas do municipio de Alcantara-MA, concluiu-se que existe uma agdo direta dos docentes
nas atividades realizadas junto aos alunos, contudo nao é um fato global.

A consciéncia sobre o jogo estd pautada a iniciativa das professoras observadas,
habilidade, afeto pelos alunos, reconhecimento da necessidade de aprender brincando, gosto pela
acdo ludica e os beneficios para o processo de ensino-aprendizagem por meio do lidico.
Percebeu-se que as professoras das escolas alvo desta investigagdo possuem diferentes
entendimentos sobre o brincar, € que muitas vezes estes entendimentos sdo contraditérios com
relacdo a significacdo da atividade desenvolvida.

Um exemplo disso é quando as professoram relatam que “o lidico € importante para o
processo ensino-aprendizagem porque a crianga aprende brincando” e que “com o lddico a
crianca aprende mais rdpido e de forma prazerosa”. Nota-se que de maneira geral existe uma
intervencao das educadoras nas praticas lidicas com os alunos, o que pode-se verificar por meio
das informacdes sobre a construcao dos materiais utilizados nas atividades lidicas, como: “jogos
matematicos”, “teatro de fantoches”, “cantigas de rodas para encaixe”, jogos com tampinhas” e
“bingo”.

Contudo, durante a pesquisa nido foi observado uma interacdo das educadoras junto as
criangas no intuito de incentiva-las em brincadeiras e jogos fora da sala, assim como em alguns

casos as brincadeiras eram dirigidas como técnica para acalmar as criancas antes do inicio das
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aulas ou apds a conclusdo das aulas, também percebeu-se que o espaco fisico das salas de aula
ndo sdo apropriados para a execu¢do de algumas atividades. Sabe-se que para que as praticas
ludicas funcionem efetivamente faz-se necessario que o educador configure a brincadeira em um
processo coletivo, onde haja atuacdo dos alunos, mas também dos professores, oportunizando um
convivio social e a troca de experiéncias durante a brincadeira, desta forma € possivel construir a
autonomia deste aluno, colaborando para que a crianga aprenda a estruturar suas atitudes durante
as brincadeiras e participe de experiéncias culturais e sociais nunca antes vivenciadas por elas,
consequentemente transformando a crianga em uma pessoa capaz de se colocar em situagdes fora
do ambiente escolar. Ainda assim, existe a necessidade de um empenho eficaz no sentido de
expandir os espagos para que o desenvolvimento das praticas lidicas aconteca no ambito escolar,
mais precisamente no ciclo inicial de alfabetizacio (1° e 2° ano do ensino fundamental I), pois,
para que isso se efetive, é indispensdvel que o professor entenda o significado de jogo,
compreendendo que mesmo com regras definidas, ele pode ser flexivel adequando-se a
necessidade dos alunos envolvidos.

Também foi observado que ndo existe um acompanhamento efetivo por parte das
coordenadoras pedagdgicas, tanto pelas dificuldades de localizacdo das escolas pesquisadas
quanto pela auséncia de efetivo suficiente para conduzir, orientar e supervisionar as atividades
das docentes nas escolas no que corresponde a pratica do lidico e ao planejamento dos jogos e
brincadeiras a serem inseridos durante as aulas.

O papel do professor é questionar sua pratica docente, uma vez que ele € o responsdvel em
disponibilizar instrumentos no processo de ensino-aprendizagem dos alunos que tém contato com
o ludico, visto que € através das brincadeiras e jogos que o aluno aprende. Ao ter consciéncias
dessas informacdes, o educador poderd incorporar muitas atividades no cendrio educacional.

O suporte tedrico desta investigacdo indica que o universo do jogo ndo € automdtico, nem
bioldgico, pois, a origem desta atividade ndo se deu com a evolugdo de instintos que estdo
iminentes na carga hereditdria de cada ser, mas estdo relacionados com as transformacdes nas
circunstancias de vida e de existéncia das criangas e dos adultos, resultantes da evolugdo
histdrica. A brincadeira ¢ um componente da cultura, e sua esséncia depende da interagdo social e
da aprendizagem. O convivio e as influéncias educacionais sdo essenciais para a disseminacao,

coletivizacdo, aprendizagem, conservagdo e construcio de brincadeiras e jogos.



125

E possivel acreditar que o universo de pesquisa venha se expandindo ao passar dos anos e
que as praticas ludicas estejam perdendo sua caracteristica de meramente diversao, ainda que haja
lapsos no planejamento e na aplicacdo das atividades por varios educadores, essas praticas sao
extremamente necessdrias para a constru¢do de conhecimentos inovadores, assegurando a
socializacdo e a comunicacao dos alunos com as pessoas que o rodeiam e com o mundo ao qual
estd inserido. Por isso, a atividade lidica deve estar incorporada nas institui¢des de ensino e o seu
reconhecimento esta relacionado a pratica docente contextualizada de forma segura e embasada a
esta metodologia de ensino.

Nessa perspectiva, considerando as dificuldades relatadas pelos educadores entrevistados
durante esta pesquisa, como “a falta de capacitacdo profissional”, “auséncia de apoio da equipe
técnica administrativa pedagdgica no planejamento e da Secretaria de Educa¢do do Municipio de
Alcantara - MA em oferecer formagdes continuadas”, assim como o que foi observado por esta
pesquisadora, no que tange a dificuldade do professor correlacionar o lddico ao conteddo
trabalhado em sala de aula, a restricio de tempo para o preparo das aulas, a necessidade de
confeccionarem o material dos jogos e brincadeiras e a escassez de recursos didaticos para
pesquisas e estudos, as expectativas € que esta pesquisa seja uma ferramenta geradora de
mudangas vidveis no contexto educacional do ciclo inicial de alfabetizacio do ensino
fundamental I, com base na pratica lidica, aspirando melhorar o desenvolvimento dos alunos.
Ademais, deseja-se auxiliar os profissionais de educacdo das escolas do municipio de Alcantara-
MA em aprimorar e modernizar a qualidade da educagdo na regido.

Esta pesquisa trouxe reflexdes relevantes a inser¢do de atividades ludicas no cotidiano
escolar para alunos dos anos iniciais no ensino fundamental, da mesma maneira que
proporcionou uma compreensao quanto a importancia de incorporar o lidico no dmbito escolar
(dentro e fora de sala de aula). No entanto, a prética do lidico deve ocorrer sempre com objetivos
estabelecidos no intuito de alcancar o desenvolvimento integral do aluno.

Buscou-se com esta pesquisa possibilitar aos docentes envolvidos uma reflexdo concreta
sobre a necessidade das praticas lidicas como instrumento de aprendizagem, também, nos
espacos externos a sala de aula, demonstrando que momentos como esses sdo favordveis ao
desenvolvimento das relacdes interpessoais, sociabilidade, avanco no cognitivo do aluno e da
psicomotricidade, aspectos estes que colaboram para a aquisicdo de uma aprendizagem

significativa, eficiente e prazerosa.
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Também, analisou-se a influéncia do trabalho com o lidico no que tange a sua relagdo
com os indices apresentados pelo IDEB — Indice de Desenvolvimento da Educagdo Bésica que
aponta as trés escolas pesquisadas como as que apresentam melhor qualidade do aprendizado no
municipio, pois, salienta-se que o ludico deve fazer parte do desenvolvimento do aluno, visto que
garante o contato direto com a sua cultura.

Portanto, ao analisar os resultados positivos da ludicidade para o desenvolvimento da
crianca, percebeu-se a necessidade de enfatizar que nio basta conhecer o conceito do que €
ludico, € imprescindivel planejar as atividades de acordo com a série, faixa etdria da crianga,
meio ao qual estd inserido, experiéncias anteriores, nivel cognitivo, com objetivos claros, com o
propésito de resultados satisfatorios, onde o aluno consiga resolver situacdes problemas,
dificuldades do dia a dia, necessidades basicas, oferecendo um contexto educativo envolvente e
interessante, cheio de significados para o aluno.

Outro ponto a se destacar € que ao desejar que o ludico seja incorporado de forma
consciente nos anos iniciais do ensino fundamental como premissa para a melhoria do processo
de ensino e aprendizagem, é necessario que a gestdo municipal de Alcantara - MA oportunize aos
docentes capacitacdes e formagdes continuadas, principalmente as escolas localizadas na zona
rural do municipio, motivando a iniciativa das professoras dessas escolas que mesmo com
algumas dificuldades por meios préprios e as vezes de maneira aleatdria se utilizam de jogos e
brincadeiras para incrementar suas aulas.

Considera-se, portanto, que esta pesquisa proporcionou repercussdes significantes no
ambito educacional, no que tange a possibilitar a pesquisadora um olhar mais amplo na rotina
escolar, além de provocar conhecimentos e auxiliar para a mudanca da realidade das escolas
pesquisadas, estimulando a prética do lidico no contexto educativo.

Isto posta, os objetivos propostos nesta pesquisa foram alcancados plenamente, pois, o
que foi apresentado servird como orientagdo para outros estudos relacionados as praticas lddicas
no contexto educacional, uma vez que estd apropriado a realidade educacional da regido, logo, ao
relatar sobre esses direcionamentos espera-se estar colaborando para um melhor esclarecimento
da importancia da atividade ludica para o processo de ensino-aprendizagem do aluno, por
compreender que o professor e a escola t€m a fun¢do de encontrar novos meios de transmitir o

conhecimento, transformando as condutas tradicionais em metodologias inovadoras que
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valorizem atividades lddicas na educacgdo, pois, somente desta forma poderemos atingir uma

educagdo exitosa e que realmente esteja relacionada com a necessidade do aluno.

6.2 Linhas futuras de investigacao

Entende-se que nesse momento de finalizacdo desta pesquisa e respostas levantadas
durante as indagacdes do problema apresentados na introdug@o desta dissertacdo, € necessario e
importante fazer uma reflexdo do trabalho que podera ser realizado no futuro, referente ao tema
em estudo aplicado.

Sera fundamental desenvolver estudos, mas minuciosos sobre as formas mais concretas de
relacionar os jogos e as atividades ludicas com as praticas que sdo adotadas em regides no Brasil
que estdo gerando resultados positivos.

Assim, entende-se a possibilidade de realizar de forma experimental novas pesquisas a
partir de outras definicdes de varidveis que possam determinar formas mais concretas de
implementacdo das praticas lidicas em sala de aula na busca da qualidade da educagdo regional.

Deste modo, as melhorias seriam, poderiam serem mais abrangentes, pois estariam
distribuidas através das formas de como conceber outros métodos, outros planejamento de
atividades Iddicas, com intuito de abandonar de forma definitiva as atividades desenvolvidas de
forma incipiente e pouco fundamentadas para essa técnica, desenvolvidas em regides de pouca
estrutura, que no caso mostrou-se realidade no municipio de Alcantara — MA.

Com isso, estd linha de pensamento para novas investigacdes, poderiam ser orientadas
para as atividades ludicas e adaptadas aos contetidos programdticos de forma a facilitar a inclusio
de novas varidveis com questdes socioecondmicas, cultural e formag¢ao melhorando com isso, as
relacdes sociais e a convivéncia entre professor e alunos. Entende-se que essa questdo ndo podera
estar somente ligada com os propdsitos dos professores, mas também das criancas e dos pais. A
importancia que o processo de brincar tem na vida da crianga e na qualidade da educacao,
justifica de forma contundente a indispensabilidade do aprofundamento em obter cada vez mais
na drea académica informacao nesta drea pedagogica.

Nesta linha, também pode-se buscar a aborda um estudo sobre as metodologias de
ensino/aprendizagem, em uma perspectiva tecnoldgicas para as novas dindmicas e praticas ativas

para o desenvolvimento do corpo discente, proporcionando investigar como o uso de novas
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metodologias com a tecnologia podem colaborar para a melhoria do ensino na regido de
Alcantara — Ma.

Diante do exposto, pode-se perceber que ainda ha vérias novas linhas de estudos que
podem trazer bons resultados na instituicdo do ensino publico pesquisado. Vindo deste modo,
colaborar para a implementacdo de boas priticas que proporcionem crescimento organizacional
alinhados com desenvolvimento dos professores e alunos.

Portanto, muitas outras linhas de estudo, sendo evidenciadas, ainda podem contribuir para
de maneira direta ou indireta para o bom desempenho do desenvolvimento educacional no

municipio de Alcantara.
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Apéndice A

Modelo de Roteiro de apoio aas Observacoes em Sala de Aula

ROTEIRO DE OBSERVACAO

SALA DE AULA

Este roteiro enquadra-se numa investigagao no ambito de uma tese de Mestrado em Ciéncias da
Educacdo, realizada no Instituto de Educacdo Superior ILUSES em convénio com a Escola
Superior de Educagao Joao de Deus na cidade de Lisboa - Portugal. Os resultados obtidos serao
utilizados apenas para fins académicos (tese de Mestrado), sendo realgado que as respostas dos
inquiridos representam apenas a sua opinido individual.
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CARACTERISTICAS DO PROFESSOR EM SALA DE AULA

1. Dados pessoais e profissionais
ESCOLA:

NOME:

Faixa etaria:
Até 20 anos ( );Entre21e25anos( ); Entre26e 30( ); Entre 31e40anos( );
Entre 41 e 50 ( )e Acimade 50 anos( )

Curso de graduacao na area de:

Curso de Pos-Graduacao na area de:

Qual funcao desempenha na escola?

Ha quanto tempo exerce essa funcao?

Sua experiencia como professor, tempo em anos:

Ensino Fundamental | Ensino Médio Ensino Superior Pos

Cursos de Formacao Continuada? Quais?

NuUmero de aluno




ROTEIRO DE OBSERVACAO

SALA DE AULA

Este questionario enquadra-se numa investigagdo no ambito de uma tese de Mestrado em
Ciéncias da Educacao, realizada no Instituto de Educagéao Superior ILUSES em convénio com a
Escola Superior de Educagao Joao de Deus na cidade de Lisboa - Portugal. Os resultados obtidos
serdo utilizados apenas para fins académicos (tese de Mestrado), sendo realgado que as respostas

dos inquiridos representam apenas a sua opiniao individual.

PONTOS A SEREM OBSERVADOS

A RELACAO PROFESSORA/ ALUNO

Como a professora(o) recebe o aluno?

( Yemfila ( )com afetividade ( ) com autoridade ( ) com frieza
Como é a Voz dessa professora com o aluno?

( Halta, ( )baixa ( ) mediana

Como é o comportamento da professora com o aluno?

() com paciéncia ( ) irrita-se com facilidade ( ) perde o controle emocional

() tem sempre humor ( ) é carismdtica ( ) outros

140

A RELACAO ALUNO/ PROFESSSORA

Como o aluno reage ao recebimento da professora?

( )obedece ( ) transgredi o chamado ( ) responde com efetividade

() afasta-se quando ela se aproxima () fica calado

Como é a voz desses alunos com a professora?

( )alta, ( )baixa ( ) mediana

O comportamento dos alunos com a professora?

() seirritam com facilidade ( )tém paciéncia ( )seagitam ( ) se acalmam

( )temhumor ( ) obedecem limites () nao ha limites




A RELACAO PROFESSORA/ ESPACO FiSICO /ALUNO

Como é a organizacao do espaco fisico dentro da sala de aula?

() cadeiras em filas ( ) cadeiras em circulos ( ) mesas no canto ( ) mesas no meio
sasala () mesas naparede ( ) centroda sala é vazio para utilizacao praticas
pedagégicas () outras

Qual ¢é atitude da professora perante uma melhor disposi¢ao dos méveis?
() A professora apresenta flexibilidade em mexer no imobilidrio

() apresenta rigidez em manter como esta.

Se ela mexer no mobiliario quais suas acoes?

( )elainclui os alunos ( ) organiza sozinha Como os alunos

Como os alunos se manifestam frente a essas mudancas? () alegres () triste
( )raiva ( ) euféricos

A RELACAO PROFESSORA/ ATIVIDADES LUDICAS /ALUNOS

A RELACAO PROFESSORA/ EXPRESSAO CORPORAL

Como a professora lida com o seu corpo dentro da sala de aula, como é a
expressao corporal desta?

() apresenta uma certarigidez ( ) apresenta uma flexibilidade ( ) tem
facilidade em dancar, correr, pular () mostra-se mostra disponivel, apesar de suas
dificuldades ( ) incentiva os alunos ( ) desperta neles o interesse pelas atividades

Como é a expressao facial desta professora?

() mostra uma expressao facial aberta ( ) esta sempre fechada ( ) passa medo
ao aluno ( ) outros
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Apéndice B

Modelo de Roteiro da Entrevista Semiestruturada

ROTEIRO DE ENTREVISTA

PROFESSOR DA ESCOLA PESQUISADA

Este questionario enquadra-se numa investigagdo no &mbito de uma tese de Mestrado em
Ciéncias da Educacao, realizada no Instituto de Educac¢ao Superior ILUSES em convénio com a
Escola Superior de Educacao Joado de Deus na cidade de Lisboa - Portugal. Os resultados obtidos
serdo utilizados apenas para fins académicos (tese de Mestrado), sendo realgado que as respostas
dos inquiridos representam apenas a sua opiniao individual.

CARACTERISTICAS DO PROFESSOR EM SALA DE AULA

1. Dados pessoais e profissionais

ESCOLA:
NOME:
Faixa etaria:
Até 20 anos ( ); Entre 21 e25 anos (  ); Entre 26 ¢ 30 (  ); Entre 31 e 40 anos ( );
Entre 41 e50( )e Acimade 50 anos ( )

Curso de graduacao na area de:

Curso de Pés-Graduacao na area de:

Qual funcao desempenha na escola?

Ha quanto tempo exerce essa fun¢io?

Sua experiencia como professor, tempo em anos:

Ensino Fundamental Ensino Médio Ensino Superior Pés

Cursos de Formaciao Continuada? Quais?
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ROTEIRO DE ENTREVISTA

PROFESSOR DA ESCOLA PESQUISADA

Este questiondrio enquadra-se numa investigagcdo no ambito de uma tese de Mestrado em
Ciéncias da Educacao, realizada no Instituto de Educagéo Superior ILUSES em convénio com a
Escola Superior de Educagao Joao de Deus na cidade de Lisboa - Portugal. Os resultados obtidos
serao utilizados apenas para fins académicos (tese de Mestrado), sendo realgado que as respostas
dos inquiridos representam apenas a sua opiniao individual.

QUESTOES LUDICAS

Analisar como o lidico interfere no processo de ensino e aprendizagem, verificando a
importancia dos jogos na educacdo e no desenvolvimento dos alunos nas séries iniciais da
educacgdo bdsica do 1° e 2° ano do ensino fundamental I, no municipio de Alcantara, no

Estado do Maranhdo.

INDAGACOES COMPLEMENTARES DO PESQUISADOR

v Como se dé o aprendizado por meio do lddico no processo de ensino-aprendizagem das
criangas do 1° e 2° ano do ensino fundamental I, nas escolas publicas do municipio?

v" Quais as técnicas utilizadas para trabalhar com o lddico em sala de aulas do 1° e 2° ano
nas escolas publicas do municipio?

v Quais os entraves encontrados pelos docentes para praticar o lddico no contexto das

escolas publicas do municipio?

ROTEIRO DE PERGUNTAS ESPECIFICAS

1 Na sua opinido de forma geral, como se dd o aprendizado por meio do lidico no
processo de ensino-aprendizagem das criangas do 1° e 2° ano do ensino fundamental I,
nas escolas publicas do municipio?

2 Na sua opinido de forma geral, quais as técnicas aplicadas para trabalhar com o lidico

em sala de aulas do 1° e 2° ano nas escolas publicas do municipio?

(O8]

Na sua opinido de forma geral, quais os entraves encontrados pelos docentes para

praticar o ludico no contexto das escolas publicas do municipio?

QUESTOES LUDICAS

INDAGACOES DO PESQUISADOR
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4 - O que é o ludico pra vocé?

5 - Em relacao a sua formacao académica, como foi visto o ludico?

() através de disciplinas ( ) estagiosou( ) outraexperiéncia

6 - Em relacao a sua atuacao profissional, principalmente em relacao a sua atuacao
na educacao infantil, quais contribuic6es a sua formacao académica trouxe para
sua pratica?

7 - Como voceé vé a sua pratica (principalmente em relacao ao ludico) no inicio de
sua atuacao profissional na educacao infantil com relacao a sua pratica de hoje?

8 - Diante da consideracao anterior, como vocé trabalha o ludico no cotidiano

escolar? Quais métodos(praticas) utilizados em criancas do 12 ao 42 ano?

9 - Tendo em vista sua experiéncia profissional, quais contribuicées o ludico pode

trazer para a vida da crianca.

10 -Vocé encontra algum tipo de dificuldade para trabalhar ludicamente com as
criancas? Quais?
( ) escola nao

possui estrutura adequada; () Professor ndo possui formagéo especifica;

( ) Néo estd no
plano de aula; () acoordenacdo pedagdgica ndo exigi

() aescolanio tem
brinquedos para disponibilizar () Nao tem metodologia para essas atividades

11 - Vocé considera que o ludico no cotidiano escolar facilita seu trabalho? Como?
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Apéndice C

Modelo de Termo de Consentimento da Escola

Instituto de Educacao Superior
Mestrado em Ciéncias da Educacao
Supervisao Pedagodgica

TERMO DE CONSENTIMENTO DA ESCOLA

A presente pesquisa comtempla o projeto de pesquisa do Instituto de Educacéo
Superior - ILUSES, no Mestrado em Ciéncias da Educacdo na area de Supervisdo
Pedagodgica de convénio com a Escola Superior de Educacdo Joao de Deus —
Lisboa/Portugal e se propde a observar, fotografar e entrevistar os envolvidos no tema
da pesquisa.

Na escola
de Ensino Fundamental. A pesquisa intitula-se: ATIVIDADES LUDICAS NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM: A Vivéncia Ludica nas Escolas da Rede

Publica de Ensino do Municipio de Alcantara - Maranh&o - Brasil

Para este fim, os intervenientes (coordenadores e professores) serdo convidados
a participar da referida pesquisa como voluntarios com entrevistas e observagoes sobre
0 uso dos recursos e metodologias desenvolvidas. Os dados e resultados individuais
desta pesquisa estardo sempre sob sigilo.

Entretanto, como estudo exploratério que se impde, pede-se permissao para
mengao aos nomes ou imagens dos participantes quando estas se fizerem necessarias
a comprovacgao dos dados e informacgdes, sendo preservada a identificacdo e imagem
dos sujeitos participantes, em quaisquer apresentagdes orais ou trabalho escrito, que
venha a ser publicado. A participacao nesta pesquisa € voluntaria e o (a) participante
pode a qualquer momento interromper a sua participagdo, sem que isso Ihe acarrete
qualquer prejuizo. O pesquisador responsaveis por esta pesquisa é o Professor



146

Doutor Jorge Castro - Portugal e sua equipe de investigacdo no Brasil, que se
comprometem a esclarecer devida e adequadamente qualquer davida que
eventualmente o participante e/ou seu responsavel legal venha a ter, no momento da
pesquisa ou posteriormente, através dos telefones 98 99132-1349 co-orientador,
professor Mestre Marcos Borges ou por e-mail: marcos.borges@iluses.com.br, ou pelo
telefone (+55) 99 98833-2492 ou e-mail cicicoelho80@gmail.com Adicionar aos contatos
mestrando pesquisador — CIBELE COELHO SANTOS. Apés ter sido devidamente
informados de todos os aspectos desta pesquisa ACADEMICA e ter tido oportunidade

para esclarecer todas as minhas duvidas, eu (DIRETOR) autorizo a utilizacao dos
dados, informacdes e imagens da escola, enquanto Participante da pesquisa.

Eu autorizo a

recolha, registo, tratamento e analise das respostas em questionarios, depoimentos em
entrevistas e conversas informais, bem como de imagens e documentos escolares

relacionados exclusivamente ao fim desta pesquisa.

Alcantara - MA, Brasil, de de 2019

DIREGAO ESCOLAR

MESTRANDO PESQUISADOR
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Apéndice D

Modelo de Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Declaro, por meio deste termo, que concordei em ser entrevistado(a) e/ou participar na pesquisa
de campo referente ao projeto/pesquisa intitulado(a) ATIVIDADES LUDICAS NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM: A Vivéncia Ludica nas Escolas da Rede
Publica de Ensino do Municipio de Alcantara - Maranhao - Brasil, desenvolvido pelo mestrando
pesquisador CIBELE COELHO SANTOS. Fui informado(a), ainda, de que a pesquisa é
[coordenada / co-orientada] pelo Professor Mestre — Marcos Borges, a quem poderei contatar /
consultar a qualquer momento que julgar necessdrio através do telefone n° (98) 99132-1349 ou e-

mail — marcos.borges @ilusofono.com.br. Afirmo que aceitei participar por minha prépria vontade,

sem receber qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer 6nus e com a finalidade exclusiva de
colaborar para o sucesso da pesquisa. Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos.
Fui também esclarecido(a) de que os usos das informacdes por mim oferecidas estdo submetidos
as normas éticas destinadas a pesquisa envolvendo seres humanos, da Comissdo Nacional de
Etica em Pesquisa (CONEP). Minha colabora¢io se fard de forma andnima, por meio de
entrevista semiestruturada a ser gravada a partir da assinatura desta autoriza¢do. O acesso e a
andlise dos dados coletados se fardo apenas pelo(a) pesquisador(a) e/ou seu(s) orientador(es) /
coordenador(es). Fui ainda informado(a) de que posso me retirar desse(a) estudo / pesquisa /
programa a qualquer momento, sem prejuizo para meu acompanhamento ou sofrer quaisquer
sancOes ou constrangimentos. Atesto recebimento de uma cdpia assinada deste Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido, conforme recomendagdes da Comissio Nacional de Etica em

Pesquisa (CONEP).

Alcantara - MA, Brasil , de de

Assinatura do(a) participante:

Assinatura do(a) pesquisador(a):




