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o longo dos sécules, as descobertas
cientificas tém conduzido a importan-
tes avancos tecnoldgicos, que de uma
ou outra forma implicam mudangas nas soci-
edades, nos seus aspectos materiais, nas for-
mas de organizagio do trabalho, nos aspectos
culturais e nos modos de pensar o quotidiano.

Conforme a Sociedade Agriria cedeu o
seu lugar 4 Sociedade Industrial, desde a
década de 60 que estd em marcha um impor-
tante movimento, normalmente caracteriza-
do de Revolugio da Informagio, que coloca
a sua énfase no poder do conhecimento.

O grande desenvolvimento da electréni-
ca digital e dos computadores, associado &
inddstria da defesa, assumiu na segunda me-
tade deste século uma importancia crucial,
que tem vindo a generalizar-se e a ter um
profundo impacto em todas as esferas da
sociedade, automatizando um conjunto cada
vez mais largo de tarefas e servigos.

Mais recentemente, o cruzamento da ci-
éncia Informdtica com as Telecomunicagdes
tem permitido criar e desenvolver o conceito
de rede de comunicagio, em que se comegam
a apoiar grande parte das actividades sociais
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e culturais das sociedades, beneficiando da
disponibilizacdo e partilha “on line” de in-
formacdo actualizada.

OS COMPUTADORES
PARA ALEM DA TECNOLOGIA...

O aparecimento do computador pessoal
resultante do desenvolvimento e miniaturi-
zagdo dos componentes de electrénica digi-
tal, com a consequente baixa de prego, tor-
nou-o uma ferramenta acessivel e largamente
disseminada pelos mais variados sectores da
sociedade.
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Assim, atecnologia aproximou-se de toda
agente eentrou de uma formanaturalemsuas
casas. Hoje, do mais simples aparelho do-
méstico ao cartdo de crédito, tudo tem a
marca da Era da Informagdo. E, conforme
afirma Seymour Papert (1986) no seu livro
“Logo: Computadores e Educagdo”, o com-
putador mais do que uma simples inovagao
tecnoldgica, parece poder ajudar a ultrapas-
sar barreiras culturais de indole cientifica e
estar a ter profundas implicagdes na forma
cOmo as pessoas pensam, mesmo quando
estdo fisicamente distantes deles.

Se concordarmos que desde cedoacrianga

vai construindo o seu proprio conhecimento
com base na interac¢ao € com o apoio em
materiais, podemos pensar que a medida que
as sociedades “oferecerem” aos seus jovens
estas tecnologias cada vez mais flexiveis e
interactivas, mais possibilidades se lhes abrem.

HA COMPUTADORES NA MINHA
ESCOLA! E AGORA?

O computador jd chegou a educagdo... e
agora? Trata-se apenas de alfabetizar os jo-
vens!?Serd como que introduzir uma terceira
lingua (estrangeira?)!? A escola habituou-se



a escolarizar todos os assuntos ¢ este corre 0
risco de seguir o mesmo caminho.

E se a introdugio de uma disciplina espe-
cffica de Tecnologias de Informagio nos
curricula do ensino secunddrio pode ser tare-
fa simples e mostrar-se adequada, o que dizer
do computador no ensino bisico?

Os programas das diferentes dreas disci-
plinares, pese embora algum esforgo de mu-
danga que a Reforma trouxe, foram cons-
truidos i luz de umalégica anterior a dissemi-
nagio dos computadores pessoais. A primei-
ra tentacdo que pode haver de colocar a
tecnologia na dependéncia dos programas,
pode traduzir-se em resultados negativos, na
medida em que, se hoje lutamos contra o
desencanto da juventude face a escola e o
grande insucesso ao nivel de determinadas
disciplinas entre as quais posso destacar a
Matematica ¢ a Lingua Portuguesa, nao serd
agitando o computador como motivagio que
conseguiremos mudangas suportadas.

O computador traz consigo mais ¢ novas
possibilidades no dominio da pesquisa e or-
ganizagio da informagdo, dos processos ex-
perimentais, de simulagdo e resolugio de
problemas, que os educadores devem saber
explorar colocando em relevo capacidades de
nivel superior em detrimento dos processos
que apelam simplesmente ao “reforco”, a
repeticio e & memorizagao.

Mais do que saber o que o computador
pode fazer na educagdo, importa reflectir
sobre aquilo que com ele podemos fazer. Eai,
aavaliagdo da experiéncia recente do Projec-
to MINERVA nos dominios da experimenta-
¢io, daformagao e dainvestigagio, deixaram
alguns contributos.

O computador ¢ uma ferramenta trans-
disciplinar por exceléncia e todas as discipli-
nas, sem excep¢do, podem e devem tirar
partido das suas potencialidades, criando
ambientes pedagdgicos ricos e desafiantes.
Um primeiro desafio para os educadores.

COMPUTADORES, EMPREGO
E REGRESSO AO LAR

A rebotizacio de um conjunto de tarcfas
manuais repetitivas antes realizadas pelo ho-
mem ¢ a informatizagdo dos servigos, veio
necessariamente alivid-lo e permir-lhe deslo-
car-se para novas dreas onde as suas capaci-
dades de nivel superior sejam requeridas.
Assimnovas profissoes surgem, outras extin-
guem-se, outras ainda readaptam-se aos no-
vos desafios.

Nos altimos anos, mudanga, flexibilida-
de ¢ adaptagdo, parccem ser as palavras-
chave de acesso a um emprego.

Alvin Toffler, na década de 80, no seu
livro “A Terceira Vaga”, reconhecia as apti-
ddes do passado como possiveis incapacida-

des do futuro.

O alcance destas frases que reflectem um
choque com o futuro, constituem simultane-
amente um desafio e uma ameaca. Desafio na
medida em que sugerem uma necessidade de
procura constante e um saber actualizado e
ameaca porque mostram a precaridade do
emprego estdvel tal como ele era entendido
até aqui,

Mais do que o trabalho para casa (o TPC
danossaescola), estd achegar o “trabalho em
casa”, ou seja, uma nova forma de organiza-
¢do do trabalho que pode dispensar muitos
trabalbadores de se deslocarem diariamente
para um emprego distante.

siva integracdo de som ¢ imagens animadas
de video em ambientes multimedia, constitu-
em a marca da informdtica nos nossos dias,
naoapenas acessivel aservigos especializados,
mas a disposicdo do utilizador normal. Isto
porque, paralelamente, se vem assistindo a
uma melhoria considerdvel dos interfaces
com o utilizador.

No entanto, assiste-se jd a grandes evolu-
¢oes ao nivel do reconhecimento de voz ¢ da
grafia humana ¢ no dominio da realidade
virtual. A possibilidade de imersdao em “mun-
dos” nunca por nds imaginados, quer eles
sejam reais quer se situem no campo da
ficcio, criard possibilidades acrescidas de
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A capacidade deresponder criativamente
aestes desafios podera ser uma das formas de
ndo vermos aumentar o ntimero dos que fi-
cam “sem trabalho, em casa”. Mas oy efeitos
destanova formade organizagio social ainda
agora comegam a esbogar-se.

DINOSSAUROS AQUI TAO
PERTO E O QUE JA LA VEM...

Se no inicio dos anos 80 podiamos ficar
satisfeitos com um simples editor de texto
que “corria” nos computadores ZX Spectrum,
as transformagdes permanentes ao nivel do
hardware (capacidades ao nivel da memoéria
e placas grificas) e do software, nomeada-
mente o aparecimento de programas de edi-
¢lo e tratamento de imagem fixa, a progres-

poder ao utilizador, permitindo-lhe introdu-
zir tragos da sua prépria personalidade alhei-
os & tecnologia anterior. Como refere Lurdes
Camacho (1996) no seu livro “Memdrias de
um tempo futuro — Realidade Virtual e Edu-
cagio”, (...) se a simulagiio do real se pode
confundir com a prépria realidade, ela pode
também ajudar a melhor compreendé-la, si-
mulando, nido apenas a realidade, mas a sua
complexidade, obrigando a uma pesquisa ra-
cional e cientifica, que se insere no paradigma
de conhecimento baseado no modelo cientifi-
cofracional que provém do lluminismo e que
continua hoje adominar a civilizacio ociden-
tal (...). Mas colocard necessariamente ques-
toes que merecem uma séria reflexo.

A propésito, Teresa Levy (1995) refere
que (...) a aparente universalidade dos com-
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putadores fez-nos esquecer que eles realizam
uma funciio especifica: computam. O que
fazem ¢ realizar uma série de operacoes
algorftmicas. As imagens geradas pelo com-
putador representam uma espécie de “reali-
dade” porque sdo um produto da simulacao,
deum processo algoritmico. S3o geradas pela
aplicacdo de leis baseadas em principios
matemdticos. Sdo matéria de computagao,
nao de imaginagdao humana. Nao sdo uma
ficcdo. Sdo “virtuais”. (...). Para mais a frente
afirmar; (...) Acreditamos que a forma virtual
da realidade, em vez de a fazer desaparecer,
pode fazer com que a confrontemos de novo,
pode ajudar-nos a recupera-la (...).

Como crescerd a crianca de um bairro
pobre, confrontada sistematicamente entre 0s
prazeres que lhe siio oferecidos quando “viaja
notempo” porlocais deslumbrantes onde tem
acesso a maravilhas que nunca imaginou,
quando tira o capacete (0 Head Mounted
Display associado aos ambientes de imersio
caracleristicos da realidade virtual) e vé de
novo os horizontes limitados do seu dia-a-
dia?

AFINAL O QUE !ESTA LONGE
DE NOS?

O crescente desenvolvimento das teleco-
munica¢des e o seu cruzamento com a ciéncia
informatica, vieram abrir novos campos no
dominio da comunicagfio e partilha de infor-
macio em tempo real entre utilizadores situa-
dos a milhares de quilémetros de distancia.
Estasituagioalteraabreve prazo os padroes de
comunicagdo, a medida que se forem desen-
volvendo as tdo faladas auto-estradas de infor-
magio apoiadas em cabos de fibra dptica, que

O Projecto MINERVA
permitiu desenvolver
um trabalho
experimental e criar
um capital humano

que poderemos
considerar pioneiro
de uma alfabetizacao
da 3.7 Vaga no
dominio da
educacao.

permitirao a circulagdo de texto, som, imagem
fixa e animada e que oferecerio um conjunto
de servigos até agora dispersos por diversas
fontes em diferentes lugares distantes.

A Internet que hoje conhecemos poderé
talvez ser considerada a precursora dessas
auto-estradas. S6 que, mais do que um servi-
¢o “ao lado” do telefone, do gravador de
video e de outras aparelhagens de que dispo-
mos em nossas casas, elas ajudaro a integrar
e compatibilizar diferentes suportes e apare-
lhos com diferentes funcdes, talvez controla-
dos por um comando com algumas seme-
lhangas com aquele que hoje utilizamos para
ligar e sintonizar os diferentes canais da TV.

Se o conhecimento se transformou no
capital precioso das nossas sociedades e ele
estd aqui tdo perto, teremos razdes para nos
preocupar? Penso que ndo, a menos que aqui-
lo que ganhamos em criatividade no dominio
das aplicagdes tecnoldgicas nfo acompanhe
a capacidade reflexiva e a atitude critica .

A Escola, como foi dito atrds, ensaiou
durante alguns anos uma experiéncia piloto
deintegracfio dos computadores em activida-
des educativas —o Projecto MINERV A —que
permitiu desenvolver um trabalho experi-
mental e criar um capital humano que pode-
remos considerar pioneiro de umaalfabetiza-
¢do da 3.* Vaga no dominio da educagdo.

Os programas de apoio a projectos inova-
dores no campo das Tecnologias de Informa-
¢do e Comunicagio na educagiio, o investi-
mento na formacdo profissional e os apoios &
investigagio de cariz tecnoldgico e educaci-
onal, permitirfo construir referenciais para
um desenvolvimento sustentado que ajudard
a enfrentar os desafios do futuro.

Esperemos que isto ndo esteja longe de
nos!
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or razdes historicas conhecidas o Inglés
P atingiu uma importincia e um poder

inquestiondveis na comunicagao ao ni-
vel do planeta. Por isso a esta lingua é actual-
mente reconhecido o estatuto de lingua interna-
cional.

A lingua inglesa consegue estabelecer a
comunicagdo entre milhdes de pessoas espa-
Ihadas pelo mundo inteiro, quer estas a utili-
zem como lingua materna, como segunda
lingua ou como lingua estrangeira. Além
disso,estaéalinguadaciénciaedatecnologia,
isto € do conhecimento. Cientistas e técnicos
a trabalhar nos quatro cantos do globo utili-
zam hoje terminologias especializadas e es-
tabelecem redes de comunicagéo, cuja lingua
de suporte € o Inglés. Este facto levou a
criagdo de uma drea especifica de ensino do
Inglés € aumanovaindistria— o ESP (English
for Specific Purposes).

A rapidez com que se desenvolvem e
divulgam novos conceitos nesta lingua nio
permite a sua tradugdo eficaz em tempo ttil e
assim todas as linguas estdo hoje em dia
permeadas de palavras inglesas. Isto aconte-
ceem Portugal, onde actualmente para arran-
jar emprego, para prosseguir estudos e actu-
alizar conhecimentos, para estar em contacto
medidtico ou simplesmente para estar na
moda, saber Inglés ¢ fundamental.

Por esta razdes ndo se percebe porque €
que a lingua inglesa, que na prética era uma
disciplina obrigatéria no curriculum do ensi-
no basico, o deixou de ser apds a Reforma
Educativa. Afinal, em que direcgio € que esta
Reforma aponta?

O PAPEL DO INGLES
NO MUNDO CONTEMPORANEO

Trés razoes histdricas distintas contribu-
fram para que a lingua inglesa tivesse vindo a
assumir o estatuto de lingua internacional. As
trés razoes sdo: a heranca linguistica que o
vasto Império Britinico deixou nas suas ex-
colénias, hoje Commonwealth; a ascengio
dos Estados Unidos da América como super-



