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A esséncia da arquitetura esta no uso . Sem ele torna -se decadente, se
transformando em ruina. A arquitetura € como um organismo vivo, sempre em
transforma ¢&do, tendo o uso ¢ omo esséncia e com isso ganhando significado,
prevalecendo, adaptando -se ao tempo e ancorando a memdria e identidade de um

territorio.
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RESUMO

PASSEIO AO PURG ATORIO

MAURICIO SALVI

PALAVRAS-CHAVE: intervencédo , reabilitacdo , passeio ludico , arquitectur a.

RESUMO

Nos 0 Itimos anos percebemos um interesse crescente nos projetos de reabilitacdo e

reuso . Projetos estes que buscam transformacbes e melhorias urbanas e em
especial nas partes histéri cas. HA uma crescente procura por estratégias que
integre m a re abilitacdo de antig os edificios as novas necessidades urba nas,
buscando um desenvol vimento territorial e uma maior qualidade de vida as

comunidades e aos nOvVOS USUArios.

Deste modo o proje cto aqui apresentado prop &8e reabilitar uma ruina barroca na
regi 8o do Castelo de Ga ia as mar gens do rio D ouro pertencente a are a classifica da
pela UNESCO como Patrimonio da Humanidade. A proposta prev € a criacdo de uma
praga com um percurso lidico que conecta o Cais de Gaia até aregido do alto do
Castelo. A praca j unto ao p ercurso i ra p roporcion ar a inclus 8o de equipamentos

urbanos com areas de perman  éncia, café e acessibilidade ao local.

O objetivo do projeto € requalificar o edificio e area envolvente , favorecendo o

desenvolvimento da comunidade local e atraindo um no vo flu xo de turista s e
USUuér ios ao local. A intencéo do projeto € criar um percurso ludico que favoreca as
sensacdes , tratando a arquitetura a par tir da percepcdo do espaco e n 80 apenas

pela forma.
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Figural. imagem do local
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OBJECT IVO TRABALHO DE PROJE CTO

Este estudo tem c omo ob jetivo, a rea bilitacdo de uma ruina as margens do Rio
Douro, que através de um passeio lddico e oferta de novos servicos e
equipamentos urbanos, requalifique o sitio e seu ent orno, atraindo novos fluxos de
pessoas e trazendo -lhe um novo uso que inte  gre a comunidade lo cal e turist ica. A
intencdo do projeto  é criar um percurso lidico que favoreca as sensacdes , tratando

a arquitetura a par  tir da percepcéo do espacoen a0 apenas pela forma.

Como objetivos espec ificos projetar no construido para requalif icar o edificio , dando
uso ao esquecido , com uma interven ¢do contemporénea que respeite e discuta as
questdes patrimoniais por se tratar de um edificio que integra a area ¢ lassificada

como patrimoénio pela UNESCO 1.

Um dos objetivo s propostos € integrar no a to criador a int encgdo da experiéncia e
para além da forma e funcdo , assim podendo aprofundar o conhecimento tedrico da

arquitectura.

O proje cto devera incluir um percurso que lig ue o Cais de Gaia ao Castelo por uma
atmo sfera lidic a no qua | possa ser aplicada a s teorias da percepcao do espaco , a
implantacdo de espagos de permanéncia que possibilite a observacdo da cidade do

Porto como um Miradouro favorecendo as diversas sensagbes , incluindo a

acessibilidade , equipa mentos urban os, assim com oum café.

10 Centro Histérico do Porto  , Ponte Luis | e  Monastério da Serrado Pila r é a 4rea classif icado
como Pa triménio Cultural da Humanidade desde 1996
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Figura2. Vista dolocal e entorno.
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Int ro ducéo

Quando se chega ao Porto, Portugal note-se a grande importdncia urbana ,
econdmica e cultural do Rio Douro, principalmente no trecho entre a Ponte Luis | a
Foz do Douro , assim como n o Cais de Gai a. Regido esta, pertencente a lista de
classificacdo de Patrimbnio da Humanidade pela UNESCO. Neste local existe um

imenso fluxo de pessoas, transpor  tes e co mércio, sendo o ficartdo Posta 10 da cidade

0 que nos mostrao seu imenso potencial e sua rica histéria .

Vestigios encontrados na regido do Castelo de Gaiar emontam a época Romana do
sec. |, possivelmente o local do primeiro assentamento Romano as mar gens do rio .
A histéria da regido é rica composta por batalhas e lutas de um povo invict o, com
tragédias e imp ortantes feit os modernos e comerciais. Todas essas memodrias
deixaram as suas marcas ancoradas neste territrio e s8o estas caracteristicas
Unicas que favorec em par a que a cidade se ja uma das mais buscadas no turismo

europeu.

Entretanto ao observarmos com mais atencdo , nota -se que to do este fluxo de
pessoas diminui apoés o Cais de Gaia, on de hd a conce ntragdo de caves de vinho do
Porto. Entre o Cais de Gaia e a  regido da Afurada, percebemos u ma regido com
grande potencial, porém de baixa oferta . Ao invés de um grande fluxo de pessoas ,
comercio, restaurantes e transportes, ha apenas um punhado de ru inas, terrenos
vazios e pequenas habitacbes , retornando um maior fluxo urban o somente ao

chegar a regido da Afurada.

Nesta reg ido de baixo flu xo d e pessoas temos o Castelo de Gaia, onde ocorre u,
possivelmente o primeiro assentamento humano da r egido. L ocal impor tante na
hist 6ria do surgimento e desenvolvimento da Cidade. Favorecido por vistas d o0s
pri ncipais monumentos da cidade do Porto , assim como a visdo  do cartdo postal do
que hoje é conside rado Paisagem Cultural do Porto e Serra do Pilar. Es ta regido
possui u m enorme pote ncial, que ndo ¢é utilizado, e em seu luga r percebemos o

vazio e o esquecimento

Este estudo bus ca apresentar uma proposta de reabilitacdo de uma ruina naregia o
do Castelo d e Gaia propondo a implantacdo de uma praca com equip amentos que
possa se tornar um polo para atrair o fluxo de pessoa s e vi da urbana par a o local,
invertendo assim, esta situacdo de vazio hoje presente . Partindo do

reconhecimento do seu significado para o resgate de sua memoria .
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Figura3. Foto do local, década de 50.

Figura4. Foto do local atual.
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Como tema, foi pensado um passeio lidico e uma praga publica , atraindo com
novas perspectiva de uso, umnov o fluxo de pe ssoas locais e turistico paraa ruina e
Castelo de Gaia . Assim propondo a utilizagcdo do Patrimonio cultural como vetor de
desenvolv imento urbano , requalificando ndo somente a ruina e seu entrono, mas
também a comunidade local, valorizan do a regido que passa a ter uma nova

integracdo com o Rio Douro e auxilia ndo o potencial econdmico e social da regido .
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CAPITULO I: PR OBLEMATICA

Tema

Arquiteturando &€  orfa.

O tema abordad o neste estudo é a possibilidade de reabilitacdo e re uso do
patriménio. Algo que vem adquirindo um espago cada ve z maior no ultimo século

no campo da a rquitetura. Hoje os te rmos reabilitacdo , reus o, restauro e
conservacdo ganharam proporcbes elevadas e mescladas com reflexdes sobre

sustentabilidade ecolégica e suste ntabilidade social.

Sendo a arquitetura a Unica entr e as grandes artes cujo uso faz parte de sua

esséncia, sem ele se torna ndo decadente , transf ormando -se em ruina.
Consequente mente p erdendo s ua memodria e a identidade de territério. Ao
reabilitar mos ou darmos um novo uso a um edificio abandonado, ndo soment e o
devolvemos a vida como requalifica mos o seu entorno . A arquitetura é como um

organismo vivo, sempre em tra nsformacgéo , se adaptando a novos usos e funcdes.
Tendo como possibilidade fazer de um espaco sem sign ificado num lugar rico de

significados , forta lecendo assim a sua relagcdo com o territério e a comunidade
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DELIMITACAD DA ARL DAS DEVESAS E ELABORACAD DA RESPETIVA ORLU

3.2 Articulagao urbanistica (considerando a envolvente alargada)

Perspetiva-se, neste ponto, a articulacdo urbanistica da ARU com a sua envolvente alargada a luz do
conceito de Estrutura Urbana.

Enquanto sistema fisico-espacial, a Estrutura é composta por um conjunto de redes - rede de
mobilidade, rede ecolégica e rede de centralidades - que para uma melhor cogni¢do do urbano,
para a melhoria da funcionalidade e para valorizacdo dos ecossistemas fundamentais da paisagem,
se pretendem o mais conectadas possivel. E as referidas redes que articulam e estruturam as virias
partes da Cidade, que se referencia a presente andlise/enquadramento (Figura 10).

Figura 10 - £ de fogdo urbons do Bairro dos Devesas com a envolvente clorgodo

[l Estnauwaverde Modos suaves 2228, P cuisterties

ww—— Linhas de dgua — Estruturs videin D Pty padby inmaeiigy ¢ ulluned
BEE  LUnoha lérea
L LLL R

Figura5. Relatério ARY4 Devesas. Fontea@ara de Gaia.

22



Lugar

O Castelo de Gaia, onde  provavelmente nunca ho uve um Castelo construido é hoje
um local aparen teme nte esquecido no desenvolvimento da regido , mesmo tendo

tido um papel fundamenta |na Histéria do Port o.

Hoje um aglomerado urbano, outroraum  povoado histérico . Vestigios arqueoldgicos
nos mostram que ar egido ja foiuma ocupacdo Romana onde desenvolveu -se mais
tarde o Porto /Gaia. O Portus Cale, ja referido nos itinerari os roman os, e ste
ficastelo 6 ou povoado fortificado foi se transformando e posteriormente destruido

pelos seus vizinhos em 1384

Esta t erra foi constituida por marinheiros e mercadores, sempre ligada a expanséo
maritima portuguesa e as grandes navegacbes com rotas para as indias e Brasil.
Foi um grande entreposto comercial com navios de tod a Europa a cheg arem o que
favoreceu a i mplantacdo de m uitos armazéns e em presas exportador as de vinho e

vinho do Po rto, até hoje presente na regido e de grande valor econd mico e cultural.

Pela sua histéria e localizacdo, o lugar oferece grande potencial para o
desenvolvi mento econdémico , turistico e social. Neste cenario encontra -se a ruina,
objeto de p roposta de reabilitacdo deste proje cto. Ruina esta, que tem a
caracte ristica Unica de conectar a margem do Rio Douro até o Castelo de Gaia.

Conexdo hoje feita po r uma Unica e estreita escada ao seu lado, por onde ainda

caminham fantasmas daquela s memoria s de outro ra agora ja esquecida

Enquadram ento Urbano

Portugal hoje, t em aproximadamente 750 mil edificacbes fechadas ou abandonadas
(Mendes, 2020) 2 . No cenario atual, é fundamental pensa r a reabilitagdo, reuso e
conservacdo para po ssibilitar a pre servacdo do pat riménio histérico e cultural e o
desenvolvimento  econdémico das comunidades envoltérias. Nas dltimas décadas vem
sendo am plamente discutido na esfera académic a, profissional pluridisciplinar e

social, a in tegragao do patrimoénio edificad 0 como vetor do  desen volvimento urbano

2 Luis Mendes, investigador do Centro de Es tudos Geogréficos da Universidade de
Lisboa, 2020 .
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Figura7. Mapado centro historico, area inscrigdista da Unesco conRatriménio da
Humanidade~onte: Unesco
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para atender as necessidades contem poraneas sociais e econdmicas , favorecendo as

dindmicas urbanas, as comunidades e assim preservando o p atriménio cul tura l.
Algumas cidades como Edimburgo , Amsterddo e Sidney ® ja incluem o patriménio
como vetor do desenvolvimento urbano em seus planos diret ores. A preservacdo do
Patriménio é importante para a preservagdo da memoria, for talecendo a identidade

cultural e odesenvolvimento  econémico .

A partir da revolucao industrial, ob serva -se uma grande tran  sformacé&o na sociedade

e em seu territério. Surge a cidade industria |, onde a mob ilidade ganha maior
importancia, pelo que foi necessario adaptar as novas exigénci as de producao,
consumo e trocas comerciais. Deste modo, as cidades g anharam novas malhas
urbanas com grandes vias de comunicagdo servindo as est acdes ferroviarias e
armazéns, assim como uma nova rede de infraestr utura como agua, esgoto, gas e
uma rede de in formagbes e comunicagbes. Acontece u toda uma reestruturacdo
social. S egundo o geografo F.  Ascher, A histéria das cidades foi assim ritmada pel a
histéria das técn icas de trans port e e armazenamento de Bens (B), in formacgdes (1), e
pessoas (P). O sistema BIP ( Ascher 2012, pg22). Esta r egido da cidade do Porto se
enquadra neste contexto hist  6Orico co m seus armazéns e complexo ferroviario

Devesas.

Nas proximidades do local do projeto, esta locali zada a estacao férrea da Devesa, a
qual faz parte do atual desenvolvimento da ARU - (Area de Revitalizagdo Urbana)
Devesas, que ira ter grande impacto na qualif icacdo de bens e mobilidade na regiao e
por consequé ncia no local deste projeto, criando toda uma nova estrutura urbana e
novo fluxo de circulagdo de pessoas que sera de enorme auxilio para o acesso ao
novo edificio proposto. O projeto de requalificacdo ur bana (ARU -Devesas), incluird
uma total requalificacd o0 da regido a partir da estacdo de comboios, interligando a
regido ribeira da Ponte Luis | até a Afurada, com parque urbanos e inclusdo d e
pontos de i nter esse que qualificara a regido, po tencializa ndo e j ustifica ndo atematica

do proje cto aqui proposto.

8 Fonte: site da UNESCO.
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Fgura8. Imagem confotos dos pontos de interesse da drea envolfdria do sitio estfdatéigoogle
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Figurall. foto do local Fonte:do autor.
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Figural2. foto do local Fonte:do autor.
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Ruina

O sitio, com forte presenca na paisagem, pode ser v isto de diversos pontos
conhecidos da cidade. Como a bai xa do porto , alfandega, Alto da torre dos Clérigos ,
Ponte Luis |, Mosteiro da Serra do Pilar , palacio de Cristal, entre outros o0 que

pote nciali za a requalificacdo da ruina  para atrair novo publico .

A ruina tem a sua construgcdo anterior a 1844 , ja aparece ndo no mapa histério
deste an 0. Em estilo B arroc o abrigou em seus Ultimos dias de uso, o H ard Club
Gaia, na década de 90 do século passado . Encontra -se abandonada até o s dias de

hoje .

Construida em gra nito , sem vestigios de telhado paredes internas ou escadas, cria
0 senar io ideal para a possibilidade de uma intervencdo contemporanea para 0 uso
de um passeio lddico que terminaem umapracap Ublica. Tornando o que antes era
espaco privado e fechado, pass e a pertencer a cidade fazendo parte do fluxo

pedonal local e turistico . Permitindo que se po ssa transitar livremente por ela ,

permeando a malha urbana etorna ndo-se por fim, parte da cidade.

29



Figural3. Fotode recomecimento do Local.
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Capi tulo 1l : Pro posta de Projeto

Este projeto tem como proposta re abilitar a ruina e requa lificar seu entorno,
possibilitando novo uso e flux o de pessoas ao local. Para tal propomos uma praca
publica na nova cobertur a, com a sensacdo de uma praca flutuante que se debruca
sobre o Rio Douro , 20m acima do cais de Gaia, torn ando-se um no vo miran te do
Castelo de Gaia, usufruindo de suas vistas panor amica s para a cidade do Porto e

Gaia e pr oporcionando uma nova experi éncia paraa regido .

Para 0 acesso a praca a partir do cais de Gaia o0 projeto propde um passeio ladico
por dentro da ruina. Respeit ando o edificio existente sem altera -lo e
proporcionando que todo o novo fluxo de pessoas transit e por dentro dela, para

entdo chegar a praga.

O proj eto busca ¢ riar um espaco de  permanéncia , na praca com bancos e mirantes
e na ruina com equipa mentos e serv icos, como casas de banho e um café.
Ofertando novos atr ativos para a comunidade , convidando ato dos que frequentem

e permane ¢am no local .

O café e casa de banho ocupardo parcialmente a ruina, mantendo -se parte da area
como es pago livre e aberto , que pode ser usado para eventos e feiras. Todas as
partes novas propostas no projeto s do independentes ou desmontaveis , permitindo

que a ruina mantenha suain tegridade e reversibilidade.
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Figura 14. Imagem do Projeto diteum. Fonte: https://artsupp.com/en/artists/pietrelingerigiuseppe

terragni/danteumprospettivaparadisacitta-di-dio-citta-deglruominipalazzeducaleurbino
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Fgura 15. Imagem do Projeto Danteum. Fonltetps://archeyes.com/thedanteumgiuseppeterragni/
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Estudo de Casos

Proje cto: Danteum

Arquiteto: Giuse ppe Terragni

Data: 1938 - Roma (n&o construido).

Terragni foi um importante arq uiteto italiano do movimento racionalista e estudioso
de Dante . Em seu projecto  Danteum propds criar um perc urso da Divina Comédia
de Dante com pilare s, algumas pa redes e escadas. Sugerindo um local de reflexado

onde as pessoas pudessem revivera peregrina¢c 8o purificadora.

O Projeto Danteum  foi de extrema importéancia para o desenvolvimento do percurso
sensorial e par a a def inicho da temética proposta para o percu rso ladico .
Exatamente por tr azer a referénci a de um passeio lidico da passagem do
purgatério para o paraiso. Possibilitando desenvolver a arquitetura pela experi éncia
e pelos sentidos ao invés de pela forma e funcdo . Assim como a reflexdo desta
nossa vida ter rena e o que buscamos. Afinal o purgatéri 0 ndo é exclusividade de

Roma.
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Figural6. Imagem do Projet®duseuJudaicade Belim. Fontehttps://www.archdaily.com.br/br/799056/classices
da-arquiteturamuseujudaicode-berlim-danid-libenskind/55ea03f4e58eced7310000dl4ssicosda-arquitetura-
museujudaicade-berlimdanietlibenskindfoto?next_project=no

Figural?. Imagem do Projeto Museu Judaico de Berlim. Fdnttes://www.archdaily.com.br/br/799056/@ssicos
da-arquiteturamuseujudaicode-berlim-danietibenskind/55ea0378e58eced731000edldssicosda-arquitetura
museujudaicode-berlimdanietlibenskindfoto?next_project=no
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Proje cto: Museu Judaico de Berlim

Arquiteto: Daniel Libeskind

Data: 1999 i Berlim.

O Projeto do Museu Judaico de Berlim foi utilizado como referéncia por s er tratar de
um exemplo por exc eléncia de um proje cto arquitetonico que trabalha com a
percepcao espacial para o desenvolvimento do percurso sensorial

Lebiskind, renomado arquiteto nascido na Polonia, naturaliza do nos Estados Unidos

e filho de judeus, é o arquite to responsavel pelo Museu Judaico de Berlin que entre
outras coisas, nos conta do sofrimento dos judeus durante o holocausto através da

prépria arquitetura.

Este proje cto é de grande relevancia para este estudo pelo facto de pensar na
arquitetu ra sensoria | e conseguir retra tar o0 sentimento e sofrimento humano de
forma a manter viva a memoéria da capacidade destrutiva do homem . Nos trazendo |,
novamente a imagem ociden tal do infern o na terra . Provando que a a rquitetura
pode ser um facilitador para as sensag 0es a partir dos sentidos , tanto as desejaveis
quanto as indese javeis . O Museu do Holocausto € u m dos poucos lugares onde o

silencio é ensurdecedor .

Pensamento que es te estudo busca explorar de forma mais a mena, para o passeio

ladico .
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Figural8. desenho de reconhecimento do Local.
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Processo do Projeto

A preservacdo do patrim énio é importante para a preservagdo da memoria . Uma
meméri a que constr6i uma identidade . A destrui cdo de uma cultura é mais
assegurada pela destruicdo de seus monumentos do que pela morte de seus heroéis
(Choay, 2009) .

Desde o inicio deste estudo, buscava -se trabalhar com a  intervencdo no ex istente ,
de modo que a arquitetura pudesse colaborar com sugest 6es nas importantes

questbes relativas ao uso do cen tro urbano , memodria e sustentabilidade.

No inicio deste estudo foi escolhido o sitio , por razdes de suas caracteri sticas
construtiva s, ainda em bo m estado de conservacdo e localizagdo com grande

potencial e oportunidade para novos usos.

Foram feitas visita s ao local, para levantamento fotografico e breve investigacdo
sobre a comunidade local do Castelo de Gaia. No tou-se ent & que ha um
sentimento de vazio e esquecime nto na regi 80 que contrapde o0 sentimento do
restante das margens do Rio Douro d esde a Ponte Luis | até a Foz do Douro . Local

de vidarica , grande movimenta¢cdo e uso.

A primeira proposta para o trabalho, néo foi a praca public a nem o passeio ludico.
Primeir amente , foi pensad a a reabilitacdo para a criagdo de um museu pouco
convencional , onde ao invés de um edificio fechado, com iluminacdo artificial e
climatizacdo para proteger o0 acervo, tinha em sua concepcdo usar a ruina como
palco para olhar a cidade, sen 0 a cidade o seu proprio acervo histéric 0. Um museu
onde fentre para olhar para fora 0. Aprov eitando de sua posi¢cdo as margens do Rio
Douro e de onde avista -se 0s varios edificios , monumentos e pontos de interesse
do Porto e Gaia, ta is como a Ponte Luis |, alfandega , Rio Douro, Caves de vinho do
Porto de Gaia, Moste iro da Serra do Pilar, palacio de Cristal , Torre dos clérigos e
Igreja de Sdo bento . A ruina oferta vista para todos estes pontos pelas janelas

existentes. Al go que chamamos de fJanelas Histéricas 0.

O projeto debrugcou -se por alguns mese s nesta proposta de museu e janelas
histéricas . Aprofundando nas questbes arquitetbnicas e construtivas.  Sugerindo
diferentes respo stas e solugBes volumétricas e discutindo o programa a ser

seguido.

37



Nov 2021 Croquifeito nap rimeiravisitaa Ruina pelo MIA apdés escolha do sitio.

Figural9. Dez 2021 Croquis da primeira proposta do projeto, onde o conceito era um Museu que usava a Cidade do
Portocomo acervo natural a ser visto, ao indésobras de arte nas paredes.
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Apés estes ensaios e estudos, uma nova guestdo surgiu e ganhou atencdo . A ideia
de ndo mais pensar a ruina como um museu fechado e sim com novo uso focado
nas questdes urbanas e sociai s, direcionan do o projeto para um carater de atrai r
novo fluxo de pessoas e requal ificar seu entorno, tentando assi m resolver ou
melho rar aquela sensagéo de vazio e esquecimento da regido do Castelo de Gaia e

sua comunidade

Surgiu a proposta de usara ruina como uma circulagdo e conectar aruado Cais de
Gaia até a rua da Fonte Nova, n 0 Castelo. Deixando de ser um edificio fechado e
privado para dar lugar a um espac¢o de req ualificado que as pessoas pudessem
atravessar o0 sitio e levar a comunidade e turista s a uma nova praga que ficaria
entre estes dois niveis. Cais e Fonte Nova . Surgind o assim um novo equipamento

urbano naregido, de val orlocal e turistico .

Ao analisar seu entrono para criar a praga, p ercebeu -se que anova A.R.U 1 Area de
requalificacdo urbana de Deves a ird reativar o terminal fér  reo Devesa e requalificar

ruas e acessos . O que trard grande impacto para o uso proposto  da ruina.

Uma vez a proposta alterada do museu p ara a praga, 0 projeto passou a focar na
arquitetura sensorial, ja que estava decidido que a intervencdo na ruina teria
carat er de manté -la tal como encontra -se e criar 0 minimo possivel de novas
estruturas e construgbes a fim de ndo descaracteriza  -la nem restaura -la ( nem John

Ruskin , nem Eugene Viol let le Duc).

Iniciou -se o desenv olvimento de uma cobertura que ndo descarr egasse nenhuma
carga nova a ruina, que p udesse fiflutuar 0 sobre ela. Nesta cobertura , seria o local
da praca publica e o percurso sairia do Cais de Gaia e levaria até a pra ¢a, mais

préxima dacotad aruadaFonte Nova e dacomun idade local

Buscou -se refere ncias em questdes construtivas para esta cobertura, desde
solucdes metdlicas com referéncia s a arquitetura de Richard Rogers, como de

Jacobsem Arquite tura no Rio de Janeiro e outros, a fim de solucionar de maneira

mais eficient e o contexto da cobertura que suporta sse a praca e n &o tocasse a
ruin a.
A solucao surgiu junto ao professor Franklim , pen sando em uma estrutura modular

em grelha de betdo armado, atirantada por cabos de aco e com altura estrutural

variada.

Faltava ainda ne ste momento, solucionar ou dar sentido a questdo sensorial do

passeio . A praca elevada estd a 4m acimadaruinae avancan do sobre o Cais de

39



Figura20. Nesta proposta a ideia era direcionar o olhar para edificagGes especificas da cidade e contar a histéria
dSt IS OGN} @Sa R2 j1diSa OKNIWOIgd ¢ RS awl ySt I a

Figura21. Qoqui ainda desta primea proposta que mostra a intensdo de uma interface transparente entre o
museu e a Cidade, funcionando diferente entre dia e noite. Deldla ¢ 2 RS @GARNER NB Fxud i A I
YIGdzNF £ € RI NHNYIl @
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Gaia em 10m, alinhando -se com o Rio apresenta ndo uma sugestdo de fiOlimpo 0,
Jardim babilénico ou até o paraiso flut uante visto nas pinturas renascentistas ,
sugerin do a pergunt a: Como chegar ao  paraiso ? E foi esta pergunta que trouxe a
resposta que faltava. Para chegar ao paraiso, é p reciso percorrer 0  purgatério e

purificar a alma , somente entéo poderda descansar no manto do céu.
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Figura 24. Croqui ai nda da primeira proposta, com estudos da volumetria do

existente e 0 novo proposto.

Figura 25. Croqui de estudo volumétrico onde mantem
ifendad tentasepa@rado -a danova construgdo.

-se aruina e cria

-Se uma
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Figura 28. Croqui do primeiro pensamento em que a cobertura é sepa rada do
edificio, descartando as ideias anteriores. Este pensamento surgiu apos analise de

alguns projetos do Richard Rogers

Figura 29. Croqui ja com defini¢ao final

da inten ¢éo da cobertura ndo tocar a ruina

e uma nova proposta  de uso para a Ruina comega a ser pensad a.
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Figura 30. Croqui de umanova possibilidade de uma cobertura que nédo tocasse a

ruina.

Figura 3 1. Croquis da cobertura com aspecto flutuante , que cobr e parcial mente a
ruina e jaum rabisco de ideia ludica para ela .Na altura foi pensad 0 em revestila de

azuleijos tipicos do Porto  , com desenho de um céu.
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Figura 32 . Croqui de uma nova proposta de pass

fechado .

Figura 33. Croquis do projeto ja totalmente pensado

urbano e ndo mais de um edificio de uso privado.

eio ludico e ndo mais um Museu

para ter um carat er de passeio
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Figura 3 4. Croquis iniciai s da atu al cobertura e suas possibilidades construtivas

Figura3 5. Chega a ideia atual, tendo como sugestdo um passeio do purgatério de
Dante. Deixando totalmente p ara trds o conc eito de um mu seu e pensando no

projeto como experiéncia en« o0 mai s como fedi6P emes oou
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Figura3 6. Cr oqui do percurso e Vvi sto@buscandecentender do fipur gat

quais sensacgdes o percurso poderia ¢ ausar nas pessoas que ali entrariam

Figura 3 7. Croquis da proposta fin al. Passeio Ludico a o Purgatério
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Figura 38. Croqui final da cobertura jacom auxilio de engenhari a, a mostrar os

momento s de esfor¢os (di

scutido com Prof. Franklin).

Figura 3 9. Croqui do de senvolvimento da area do café e wc.
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Figurad40. Imagem Retrato de Dante fata Botelli. Fonte

Figurad1. Imagem retratando o purgatdrio detBdeia por Botticelli. Fonte
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Introducao a Dante Al ighieri

Dante Alighieri, poeta e escritor italiano do século Xlll, numa Italia culta e
preocupa da com o conhecimento, elaborou ndo sé teoria, mas experi éncias sobre a
passagem do homem neste n  0sso mun do e com preocupacdes estranhas, desde as
coisas mais elementares gue a religido drasticamente depois determinou entre
INFERNO, PURGATORIO E PARAISO.

Dito ist 0, é neste s moldes de coisas muito significativas, a proposta de projecto
aqui apresentada  pretende configurar algumas destas questdes com paredes de
betdo, rampas , degraus e cobertura para a partir do desenho  poder a forma fazer

sentira passagem pelo pur gatério.
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Figura42. imagem 3d com proposta de projecto.

Figura43. imagem 3d com proposta de projecto.
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Alegoria

fi.... Ao co ntrario d o inferno, com seus enormes portdes, o reino do purga tério tem uma porta

estrita na qual somente aqueles que bu scamaredengdosdio admi ti dos. . . 0

Vindo do cais de Gaia, pon to final do barqueiro, nos deparamos com a ruina e suas
cicatrizes do temp 0, por 0 nde surge uma estreita passagem, na qual as al mas que
buscam redencao se dirigem. Passagem esta, que nao se vé mu ito bem para onde
leva e que para tal, é necessa rio atravessa -la para se compreender 0 percurso. Ao
atr avessarmos a passagem, somos ¢ uiados p or dois muros de betdo armado e
iluminados ao nivel do p iso, que reflete 0 sofrimento que nos traz o sentime nto de

continuar em frente num percurso ndo convidativo.

Ao inicio do percurso, ao longo dos muros, aberturas direc ionam no sso olhar para o

que parece ser uma espécie de caverna dentro da ruina, com parec es escuras e
duras, por onde escapam pelas frestas dos can tos que aparenta um la birinto,
imag ens em pedra de pessoas com faces agoniantes envoltas por uma difusa luz

avermelha da.

Ao fim deste corredor da aflicdo, hd a n ossa espera um espelho dourado e ao s eu
lado uma nova discreta e estreita passagem qu e nos cond uz a uma rampa em
espiral, sem de scanso que sobre até tocar em uma cobertura flutuante, ondulada e

por o nde nada se Vvé através dela, & ndo ser um feixe de luz br anca no gue parece

ser o final da esp iral.

Durante este percurso ascendente, abertu ras das ruin as surgem, hora co m vistas

para além da ruina, a espiar através de estreitas janelas histéricas, hora ta padas
por espelho que nos refletem com algumas distor¢d es.

Agora no final desta espiral, ja m uito préximos aquela cobertura flutuante e su a

passagem de luz que parece e sperar por né s, ha, entretanto, uma Ultima barreira.

Uma passagem de fogo, que testa e purifica as almas que ali alcancaram.

Uma vez sendo digno da travessia do fogo, chegamos cansa dos aquela luz branca e
percebemos que ao a travessa -la estamos no topo da  cobertura. U m jardim
flutuante, que se debruca sobre as margens do Rio Douro, com palm eiras, e spelhos
d68gua e debai xo do manog pbr fichconten®Plar, o horinodte e

descansar .

4 Fonte:https://cliohistoriaeliteratura.com/2020/07/08/epurgatorio/
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Figura44. imagem seccionada daiinaa intervengéo.
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O Proje cto

Este projeto tem como objetivo req ualificar a area do  Castelo de Gaia . Por meio da
reabilitacdo de umaruina e da criacdo de novos espacos publicos que possam atrai r
um novo fluxo de  pessoas para o local . Deste modo requalificando o sitio o lugar,

regido e valorizar a comunid ade local .

Para atrai r este novo f luxo foi pensad a a criacdo de uma pracap Ublica na cobertura
da ruina e um passeio ludico que le va até ela. O acesso a praca acontece por um
passeio ludico que passa por dentro da ruina de modo a criar uma experiéncia
sensorial . Este passeio tem como alego ria alcancar o paraiso, ja que a cobertura
onde encontra -se a praca esta 20m acima da rua do Cai s de Gaia e tem aparéncia

de flutu ar sobre aruinae o Rio Douro.

Este conjunto de intervencdes une-se de modo a criar em sua totalidade, a alegoria
da passagem pelo purgatério e a chegada ao paraiso. Sugerindo um trecho da

Divina Comédia de Dante.

Desta maneira se propde atrair a comunida de local e turista s, criando um eixo que
se inicia ao Cais de Gaia indo até o Castel o, as margens do Rio Douro . O projeto
conta com dois elevadores que co nectam a rua do Cais de Gaia e a rua da Fonte
Nova, tornando possivel a acessibilid ade entre os dois pontos, que hoje é feito por

uma longa e estreita antiga escada.

Para a intervencdo o pro jecto propde o minimo possivel de nov os elementos
construid os, sendo que estes poss am ser executados sem  grandes interferéncias a

Ruina.

N

Usa-se aqui o pensamento do fiMais com menos 0, ja difundido hoje jun to ao tema
de sustentabilidade ecolégica. Ofertando o maximo possivel com o menor uso de
recursos possiveis. Deste modo busca alinhar -se com desafios construtivos
presentes nos centros histdricos , buscando pensar a forma e funcdo de um edificio
de forma integrada e na totalidade . Propondo uma construgdo mais rapida , limpa e

simples com menor perturbacdo urbana durante sua  execucéo .

Serdo propostos trés acessos, sendo dois pela rua do Ca is de Gaia. Um a cada
extremidade da ruina. Uma & esq uerda pela rampa do passeio ludico e outro pel a

Cafetariae wc®. Ambos os acessos levam a caixa de elevado res ao centro da ruina
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Figura45. imagem 3d com proposta de pradiec

Figura46. Fotomoriagem do projeto o local.
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proximo a rua do Cais , onde pode -se continuar o percurso lidico até a praca ou
subir por elevador até a rua da Fonte Nova , sendo este o terceiro acesso. Ja ao
nivel da Rua da Fonte Nova ha um alargamento da via no sentido a rui na, onde
cria-se uma pequena are a de circulacdo e acesso por m eio de uma rampa circular

para a praga e uma escada para uma area de jardim

A ruina é composta por duas edific acdes similares . Em uma estd localizad o o
passeio ludico que acessa a praca. Ao cen tro a caix a de elevadores que conecta a

Rua do Cais de Gaia até a regi &o do C astelo de Gaia e na outra ficam os WCs
cafeteria, espaco para feiras e eventos e um jardim por de traz da ru ina. A
cobertura cobre parcialmente as duas edificacfes , trazendo assim o senti mento de

unidade.

O passeio ludico tem seu acesso marcado por duas paredes de betdo armado com

alturas préximas a 3m, que rasga m o solo natural  existente no local , 3m acima do
nivel da rua. Dest a maneira busca se criar a sensagdo ladica de saimos do
submun do. Ao final desta rampa ha duas opc¢des: u sar o elevador para a rua da

Fonte Nova ou iniciar a subida em espiral do passeio ludico.

Este perc urso se da por uma rampa continua ancorada , hora nas paredes da ruina,
hora por pilares ( apenas 2 pilares em todo o percurso). Rampa esta , que conduz o
visitante até a praca tendo em seu trajeto uma proximidade mais intima com a

ruina em seu estado decaden te pela falta de uso. Ao caminhar, passa-se pelas
jan elas existentes e sem caixilhos com vistas para o Rio , Porto e Gaia. Sobre este
percurso, Vvé-se a cobertura ondulada em betdo branco, como uma nuvem ali
pousada ou um manto ao vento, a passar uma sensac¢do de flutuar 4m acima d a

cobertura e sem qualquer est rutura aparente que a suport e.

Este passeio em uma r uina semifechada , sem enxergar direito o céu acima,
préximo a paredes de uma ruina e adicionada a iluminacdo noturna vermelho
alaranjada , faz a alegoria da passagem pelo purgatério de Dante, onde o traje to

ndo € facil erequeru mcerto sacrificio parase a Icangar o paraiso .

Ao final do percurso  h& o acesso por uma abertura , como um rasgo , ao centro da
praca. Quando se atravessa a passagem o sentiment o de alivio e surpresa surge,
ao chegar num local aberto , com muito verde e palmeiras, flutuando sobre o Rio e
a cidade, com uma vista panordmica quase romantica da paisagem . Convidando o
usuario a permanecer por algum tempo e contemplar o lugar, tendo enfi m

alcanca do o paraiso .
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Figurad7. Percurso pedonal a partir da E&taDevesasonte Google Maps.

Figurad8. Percurso pedonal a partir do Cails de Gaia. Fonte: Google Maps.
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Percursos Propostos

A proposta aqui apresentad a para a r eabilitagdo de uma ru ina, pertencente ao
perimetro do  Centro Histérico Pon te Luis I, Mosteiro Serra do Pilar i1 Porto, mais
pre cisamente na regido do Castelo de Gaia, as margens do Rio Douro. Enquadra o

sitio como um local de dificil acesso, porém de imenso interesse e potencia |
turistico para a regiéo, o que favorecer ia na expan séo do fluxo de turistas para area

do centro histéri  co.

Para chegar a o sitio do projeto proposto, ha dois circuitos que podem ser utilizados
por tran sporte publico e que inc luem um curto percurso pedonal . O primeiro
acontece a partir da estacdo D evesas, a qual jA se encontra em processo de
requalificacdo urb ana. A partir da estagdo é percorrido um percurso de 1,6km, por

meio de ruas estreitas, edificio s antigos e miradouros, gue ddo um certo carater
impar ao passeio, com trajetos pertencentes ao c ircuito hi stérico do Castelo de Gaia
que leva a rua da Fonte No va dando acesso ao sitio em questdo. Um segundo
percurso poderia acontecer as margens do rio Dou ro a partir do Cais de G aia, um
local j& reconhecido ¢ omo ponto de interesse aos turistas. A incl usdo deste projeto
como um novo ponto de interesse na regido fa vore cerd o desenvolvimento de
NoOvVoS percursos e passeios 0 que somando ao circuito existente aju dard a
qualificacdo da r egido, tanto para o residente como para o turista. afirmando a

potenciali dade do pa tri mbénio como vetor para o desenvolvimento.
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Figura49. imagem 3d com proposta de projecto.

Figura50. imagem 3d com mposta de projecto.

66



In forma ¢des Técnicas

Cobertura

A cobertura foi pensada para ser além de apenas um abrigo e s im para ser uma
praca. Funcionando como um mirante , um ponto de encontro e recreacao para 0s
turi stas e morado res d a regido. As pessoas sao convidadas a utiliza rojardime

acessar 0s servicos e 0 passeio propostos pel o projeto.

A estrutura foi pensada bas  eada na proporgdo necess aria apara a composicédo do

projeto que é formada por um espaco formado po rumalaje de 42m x 32m.

Segue abaixo a composicéo e desenvolvi mento do estudo da cobertura a part irdo

desenho da figura 51.

Modelo estrutural da cobertura

O modelo estrutural para a laje 42m x 32m foi uma grelha de elementos com um

afastamento de 2,0m.

Assolucbesd esses el ement os s«o de ti po #lltar,avaidvehe uma al ma d
espessura de 20cm. Os banzos de espessur a variavel conforme esforgos

previament e calculadores pe lo Prof essor Franklin Moraes.

Como se trata s6 de prova de conceito, fez - MapaHistérico,1865.se um primeiro

célculo com B=1 m, o que resultouem H variando entre  0s 10cm e os 90cm.

Como a arquitetu ra quer uma face inferior ondulada até 1,50m, num segundo
calcu lo adaptaram -se H de acordo com o primeiro calculo ( maior H onde

necessar io), mas com H mai ores que o0 necessario.

No model o de célculo 15kn/ m2+ peso prépriod  a estrutura calculada. Os apoios

considerados foram os da  figura 53.
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Fgura51. Planta sem escala

Cc\_amx\: A

(\)&D.‘Seﬁ) P Y !,,:, Q G
T lm wowes

Figurab2. Crogii corte cobgura
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Resultado dos calculos

Sao ap resentados os r esultados dos calculos nos desenhos apresentados nas

figuras 49 a 52.

Que dizem respeit o a:
*D eformada.
*Esforgos transversos.
*Momentos fletores.
*Momento Tensores.

Quanto a deformagédo , a flecha méaxima ocorre no n6 198 e é de cerca de 15cm, 0
que é ex cessivo. No en tanto ha que atender que o valor import ante € 0 s6 o
respeitante as sobre cargas, porque a d eformacdo &s cargas permanentes podem

ser corrigidos durante a con  strugao.

O diagram a dos esforgos transversos nao é muito importante porque a zona de
maiores esfor¢ os (e que necessitam de reforco em term os de betdo, ja que
normalmente o problema é tratado com as armaduras transversais) é também a de

maiores momentos  fletores , onde maior es espessuras da laje serdo definidas.

O diagrama dos mom entos tenso res mostra 2 ou 3 zonas de concentracdo, que

deverdo ser corrigidos ( 0 que normalment e éreali zado com as armaduras).
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“ Pontos de apoios ‘ ‘

&, ,

/ B / l ; / / Py / / / / .I ) Py / / / Iy ../ /
/f».. ff,.fw ,’(" s /{-v. ) o ) Vi ,/<' /;;v /;fm e /Ao ,/(" S ) Vil ,"ﬁ' 7= /.-.. /e
Figure53 Pontos dospoios dos cabos

As agOes foras 60kn em cada no, peso préprio da estrutura calculada.

Fiura54. Deformada Figua 55. Momentos Fletores.
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