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O estudo

Este trabalho, composto por cinco capitulos de carater ensaistico, parte de uma
caracterizacdao do processo de digitalizacgdo em curso no campo do cinema,
observando os resultados desse fendmeno nos dominios da producdo e difusdo
cinematografica, e tem como objetivo identificar e compreender algumas das
praticas e modalidades cinematicas que emergem sob a designagdo de cinema
digital.

A metodologia

Optou-se por uma metodologia de tipo intensivo. A estratégia selecionada foi o
estudo de caso multiplo (Yin, 1994, p. 14), também designada por comparagao
multicasos (Lessard-Hébert, Goyette e Boutin, 1990, p. 169). As técnicas de
recolha de dados utilizadas foram a entrevista semi-diretiva, a observacao direta/
sistematica, e a pesquisa documental. A técnica de tratamento da informacéao
usada consistiu na interpretacdo qualitativa. Este trabalho traduziu-se na analise
das entrevistas individuais em profundidade feitas aos coletivos de cineastas que
constituem o estudo de caso, na andlise dos dados recolhidos durante a
observacdo no terreno (que permitiu observar os contextos de trabalho dos
cineastas e a preparacdo e exibicdo de alguns dos seus objetos) e ainda na
apreciacdo do reportorio de cada um dos coletivos mediante o seu
(re)visionamento e categorizagao.

Nao obstante o trabalho ter-se iniciado com recurso a uma metodologia
convencional, que se esperava pudesse resultar numa tese com uma estrutura
cladssica, durante o processo da sua construcdo as categorias conceptuais
definidas apds a anadlise dos dados orientaram-no noutra diregdo. Assim, em vez
de ser composto por uma parte tedrica seguida de uma parte empirica (que, no
caso da estratégia metodoldgica selecionada, implicaria a apresentacdo de cada
caso e a sua analise), o trabalho estad estruturado em cinco capitulos discutindo,
cada um dos mesmos, uma categoria conceptual ou nucleo tematico identificado.
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