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RESUMO

Ao longo do tempo, o processo de ensino-aprendizagem tem sofrido alteracdes, devido
essencialmente a evolucao tecnoldgica. Cada vez mais a tecnologia faz parte do quotidiano
dos individuos, sendo os jovens os utilizadores mais assiduos, nos mais variados contextos.
De geragédo para geracdo a dependéncia das tecnologias tem vindo a aumentar. A mais
recente geracdo, denominada por Geracdo Z, nasceu num modelo de sociedade em que 0s
dispositivos moveis e a Internet permitem o acesso instantaneo a informacéo, em qualquer
momento e lugar. Perante este cenario, torna-se urgente intervir nos mais variados contextos,
de forma a motivar esta geragdo e acompanhar o seu ritmo, pelo que o ensino devera seguir
estas necessidades, por parte dos alunos, utilizando ferramentas e recursos com os quais eles
se sintam familiarizados. Por outro lado, o tablet ¢ as APP’s estdo cada vez mais presentes
na realidade dos nossos alunos, dai surgirem questdes do tipo: de que forma estas
ferramentas poderdo acompanhar o aluno em contexto escolar? Podera a integracdo destes

recursos, em sala de aula, ajudar a motivar os alunos e consolidar as aprendizagens?

Este projeto de intervencédo realizou-se no Agrupamento de Escolas D. Afonso Sanches,
mais precisamente nas escolas EB1 Meia de Laranja numa turma de 1°ano e Escola Bésica
Julio Saul Dias numa turma de 5° ano de escolaridade, no decorrer do ano letivo 2015/2016,
tendo como objetivo implementar o tablet ¢ as APP’s nas salas de aula como recursos a
utilizar no ensino-aprendizagem e, ainda, analisar quais 0s beneficios que, desta intervencéo,

pudessem advir.

A PES permitiu verificar que o contributo do tablet e das APP’s, neste processo, foi positivo
evidenciando-se a sua vertente motivadora e de identificacdo dos alunos perante este
dispositivo. Alunos e professores concordam que a utilizacdo destes podera ser uma mais-

valia para ambos.

Palavras-chave: ensino-aprendizagem; tecnologia; geracdo Z; dispositivos mdéveis; tablet;
APP’s; sala de aula.
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ABSTRACT

Over time, the teaching-learning process has undergone changes, mostly because of
technological evolution. Increasingly, technology is part of the everyday life of individuals,
with young people being the most frequent users, in the most varied contexts. From
generation to generation the dependence on technologies has been increasing. The latest
generation, called Generation Z, was born into a model of society in which mobile devices
and the Internet allow instant access to information, anytime, anywhere. Given this scenario
it becomes urgent to intervene in the most varied contexts, in order to motivate this
generation and keep up with the pace. Teaching should follow these needs of the students
using tools and resources with which they feel familiar. On the other hand, tablets and APP’s
are increasingly present in reality of our students, hence the questions arise: in what way can
these tools assist the student in a school context? Can the integration of these resources in

the classroom help to motivate students and consolidate learning?

This intervention project was carried out in the D. Afonso Sanches School Cluster, more
specifically in the EB1 Meia de Laranja School in a class of 1st year and Julio Sadl Dias
Basic School in a class of 5th year, during the academic year 2015/2016. Aiming to
implement tablets and the APP's in classrooms as resources to be used in teaching-learning

and to analyze the benefits that can come from this intervention.

PES allowed to verify that the contribution of the tablet and APP’s, in this process, was
positive due to its motivating and identifying character. Students and teachers agree that their

use may be of added value to both.

Keywords: teaching-learning; technology; Z generation; mobile devices; tablet; APP's;

Classroom.
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INTRODUCAO

O presente relatorio foi elaborado no @mbito da Préatica de Ensino Supervisionada (PES) nos
1° e 2° ciclos do Ensino Basico do Mestrado em Ensino dos 1° e 2° ciclos do Ensino Baésico,
realizado na Escola Superior de Educagéo Jean Piaget, em Gulpilhares. A finalidade deste
documento assenta, essencialmente, num relato direto e pessoal de uma pesquisa-agao-

reflex@o apos a intervencdo num contexto de pratica educativa.

Na Pratica de Ensino Supervisionada (PES) existiram dois momentos: o primeiro,
desenvolvido no 1.° Ciclo e o segundo no 2.° Ciclo do Ensino Basico. Neste ultimo foram
abrangidas as areas de Ciéncias Naturais, Matematica, Portugués e Historia e Geografia de
Portugal. Em cada um dos momentos foi elaborado um Plano Individual de Formacéo (PIF)
que se baseou numa problematica inicial. Esta debrucou-se sobre a forma como as aplicacdes
(APP’s), com recurso aos dispositivos méveis, podiam ndo sé auxiliar os professores como
ser também uma ferramenta para os alunos, através da motivacéao e da integracao destes no
conhecimento dos conteldos programaticos. Sendo esta uma intervencao mais intuitiva, ou
seja, de facil interpretacdo por parte dos alunos e professores, a utilizacdo das mesmas podera
constituir uma mais valia para o quotidiano entre os professores e alunos, nas diversas

disciplinas.

A PES permitiu testar um conjunto de experiéncias/vivéncias que resultaram de uma
intervencdo o mais aproximado possivel a realidade para que, desta forma, se conseguisse
chegar a conclusdes fidedignas. Para tal foi realizado um estagio de 350 horas, num periodo
compreendido entre setembro de 2015 e janeiro de 2016, decorrido na Escola EB1 Meia de
Laranja, numa turma de 1° ano. Seguiu-se um estagio de 466 horas, realizado entre fevereiro
e julho de 2016, na Escola Basica Julio Saul Dias, numa turma de 5° ano. Ambos 0s
estabelecimentos de ensino estdo incluidos no Agrupamento de Escola Afonso Sanches e

localizados em Vila do Conde.

A prética em questdo visou uma planificacdo de contetdos nas diversas areas curriculares,
assim como uma adaptacéo das atividades a desenvolver tendo em conta as necessidades dos

respetivos alunos e a respetiva experimentacao de atividades dentro da dindmica das turmas.



Problemética e Questdes de Investigacéo

A experiéncia profissional e pessoal do estagiario, na area do ensino permitiu constatar que
embora estejamos a caminhar para um sistema de ensino cada vez mais direcionado para as
novas tecnologias e que grande parte das escolas ja disponha de mecanismos que facilitam

0 acesso as mesmas, existe ainda uma lacuna entre a disponibilizag&o e utilizagdo destas.

Confrontado com uma apresentacao, para uma plateia, com recurso a utilizacdo de APP’s
(aplicacdes) onde o interesse e o envolvimento eram notdrios por parte de todos os
intervenientes, surgiu o interesse na aplicacdo destas como ferramenta de ensino com o
intuito de facilitar a compreensdo devido ao elevado grau de identificacdo do publico-alvo

face as tecnologias utilizadas.

O impulso para a énfase desta problematica debrucou-se sobre o facto de estarmos perante
uma nova geracdo, denominada por Geragdo Z. “... nasceram num momento em que a
tecnologia tem um papel fulcral nas vidas das pessoas e se encontra presente em quase tudo.
(...) A comunicagdo com outros individuos ¢ realizada predominantemente com recurso a
utilizacao da internet.” (Carvalho, 2015, p. 27). Esta geracdo expressa preferéncia pelo
aprendizado instantaneo através do uso da tecnologia pois a sua interagdo com o mundo €

feita de forma bem diferente das geracgdes anteriores.
Delineada a problematica surgiu a seguinte questdo:

De que forma as APP’s com recurso a tablets podem ser usadas, em contexto de aula de

forma a auxiliarem os professores no processo de ensino-aprendizagem?

O trabalho que se seguiu para responder a esta questdo baseou-se na observacgdo direta, em
referéncias bibliogréficas, na aplicacdo das APP’s em contexto real de sala de aula, em
registos no Diario de Bordo e na realizacdo de questionarios. A selecdo desta diversidade de
ferramentas assentou na necessidade de testar a vertente tedrica em contexto real. Para tal

foram definidos objetivos como:

- Identificar o estado da arte relativo a utilizacdo das APP’s em dispositivos moveis
no contexto escolar;
- Selecionar quais as APP’s a utilizar nos diferentes contextos escolares (disciplinas,

turmas, anos escolares, idades ...);



- Enriquecer a oferta educativa da escola através do uso das APP’s em dispositivos

maoveis, No caso em questdo, com recurso aos tablets.

Neste ambito, propomo-nos desenvolver um projeto com uma forte possibilidade de
integracdo nas escolas, pretendendo o sucesso escolar e profissional desta nova geracéo

(Geragéo Z).

Organizacao Geral do Relatorio

O presente documento esta organizado em cinco partes. Na primeira parte realiza-se uma
revisao da literatura que serve como base e consolidacdo deste projeto enquanto, na segunda
parte faz-se uma contextualizacdo da intervencdo onde se define a metodologia utilizada.
Apdbs conhecer o contexto da PES, apresentam-se os resultados do diagnostico. Numa
terceira parte, apresenta-se a intervencdo no 1° ciclo recorrendo a caracterizacdo da
instituicdo e da turma, fazendo o mesmo para o 2° ciclo. Na quarta parte faz-se um
enquadramento e a analise de resultados dessas intervencfes. A quinta, e Ultima parte,
contém as consideracdes finais onde sdo referidas as limitacdes do estagio assim como
sugestdes para futuras investigacdes. Nas ultimas paginas do documento encontramos as
referéncias bibliograficas, que permitem a localizagdo precisa dos contetdos citados e um
setor que agrupa todos os anexos, de forma a complementar a argumentacao e a facilitar a

compreensdo deste trabalho.






I- REVISAO DA LITERATURA

“A principal meta da educagao ¢ criar homens que sejam capazes de fazer coisas novas ndo
simplesmente repetir o que outras geragdes ja fizeram. Homens que sejam criadores,
inventores, descobridores. A segunda meta da educacéo é formar mentes que

estejam em condicOes de criticar, verificar e ndo aceitar

tudo que a elas se propde” (Piaget, 1982, p. 246)

1.1 — Educacéao: paradigmas e tendéncias

Numa época assinalada pela diversidade de pensamento e paradigmas, a reflexdo sobre a
educacdo ndo se torna facilitada. A educacdo é o elo de ligacdo entre o ser humano e 0 meio
ambiente, sendo considerada como um pilar da sobrevivéncia do Homem. E através dela que

adquirimos conhecimentos, valores e atitudes.

Nos métodos tradicionais de ensino os professores eram o0s transmissores diretos do
conhecimento prendendo-se essencialmente com a dificuldade do acesso a informacéo.
Apesar da escola nos seus primdrdios ser considerada como exclusiva fonte de saber,
prestigio e posicao social. Atualmente a escola partilha essa posi¢do com outras fontes como
as tecnologias de informacdo e comunicacdo. Estas estdo cada vez mais presentes na
sociedade ndo estivéssemos nos perante uma sociedade da informacdo. (...) a sociedade da
informacgdo ndo é um modismo. Representa uma profunda mudanca na organizacdo da
sociedade e da economia, havendo quem a considere um novo paradigma (...)” (Takahashi,
2000, p. 5). E acrescenta que “A dindmica da sociedade da informacéo requer educacao
continuada ao longo da vida, que permita ao individuo nao apenas acompanhar as mudancas

tecnoldgicas, mas sobretudo inovar.” (Takahashi, 2000, p. 7).

Esta sociedade da informacdo proporciona aos seus utilizadores a obtencdo de
conhecimentos a partir de processos informais, devido a conectividade e recorrentes

interacdes entre os individuos (Coutinho & Lisb6a, 2011, p. 10).

Perante este progresso da interacdo entre a sociedade e as novas tecnologias devemos
repensar o conceito de escola e forma de funcionamento da mesma. Esta devera tragar um
caminho mais atrativo para os alunos. Os professores sdo os grandes mentores desta
evolucdo, ndo s6 como transmissores de conhecimento bem como moderadores da

informagdo que o aluno obtém através de outras fontes.



Neste novo contexto é exigido aos professores uma nova postura perante a pratica
pedagogica. Para tal é necesséria uma abertura por parte dos professores para adquirir
conhecimentos sobre as Tecnologias da Informacéo e da Comunicacédo (TIC) e a forma de

as utilizar como ferramenta de trabalho.

1.1.1 - Metodologias Utilizadas em Contexto de Aula

Dentro do leque de metodologias de ensino-aprendizagem estdo incorporadas a Metodologia
de Indole Tradicional e a Metodologia de indole Construtivista. A Metodologia de indole
Tradicional é caracterizada pelo papel central do professor como transmissor de
aprendizagens. Por sua vez, a Metodologia de indole Construtivista dinamiza o momento de
ensino-aprendizagem de forma a que todos os intervenientes neste processo tenham um

papel ativo.

1.1.1.1 — Metodologia de Indole Tradicional

As metodologias de indole tradicional caracterizam-se pela sua passividade. O professor tem
um papel ativo, transmitindo as informacGes, enquanto o aluno assume um papel passivo e
acritico, tentando absorver o maximo de informacdo possivel. Havia entdo a crenca de que
para alguém aprender bastava o professor ensinar bem (Trindade & Cosme, 2010). Neste
tipo de metodologia, o ensino limita-se a aula tedrica ou atividades préaticas sob supervisao
(Souzaetal, 2014, p. 286). Portanto, a abordagem tradicional do ensino parte do pressuposto
de que a inteligéncia é uma faculdade que torna 0 Homem capaz de armazenar informacdes,
das mais simples as mais complexas (Trindade & Cosme, 2010). As principais vantagens
desta metodologia passam por requerer pouco trabalho docente, envolver o trabalho em
grandes grupos, possuir um baixo custo e abranger todo o contetdo a ser adquirido sobre um
tema (Souza et al, 2014, p. 286). Como tal, existem temas e situagbes em que as
metodologias tradicionais de ensino tém aplicabilidade. Contudo, constatamos que as
metodologias mais tradicionais ndo permitem o desenvolvimento do raciocinio e do
pensamento critico nos alunos, capacidades fundamentais para a formacdo de cidadaos

ativos e participativos na sociedade, capazes de tomar uma posi¢do informada perante um



determinado assunto. Logo, h& quem defenda que se pode recorrer a estratégias mais
expositivas, alternado com estratégias mais interativas para captar a atencdo dos alunos e
construir aprendizagens significativas. As desvantagens prendem-se com o facto de a
avaliacdo ficar restrita a métodos pouco distintivos e ndo se ter certeza de que o aluno

aprendeu os contetdos (Souza et al, 2014, p. 286).

1.1.1.2 — Metodologia de Indole Construtivista

Nas metodologias de indole construtivista o aluno é o centro do processo de ensino-
aprendizagem. Por sua vez, o professor transforma o seu papel de transmissor de
aprendizagens para orientador, neste processo. Cabe ao professor apresentar situacdes, nas
vertentes praticas e tedricas, aos alunos para que estes possam encontrar solugdes e assim
construir o seu conhecimento. Desta forma, passa-se da transmissdo de conhecimentos
através da repeticao para a construgdo de conhecimento que decorre da realidade vivida. “A
Educacdo deve ser um processo de constru¢do de conhecimento ao qual acorrem, em
condicdo de complementaridade, por um lado, os alunos e professores e, por outro, 0s
problemas sociais atuais e 0 conhecimento j& construido ("acervo cultural da
Humanidade").” (Becker, 1992, pp. 7-15).

Mobile Learning

O conceito de Mobile Learning, ou m-learning, tem chamado a atengéo dos investigadores
educacionais um pouco por todo o mundo, devido ao facto de ser uma forma flexivel de
apoiar e incentivar préaticas de ensino-aprendizagem a partir de uma perspetiva pedagégica
(Margal et al, 2009, p. 3). Assim sendo, 0 m-learning permite a realizacao de aprendizagens
com um alto nivel de interatividade, colaboracédo e integracdo do conteddo. Varios sdo 0s
estudos que pretendem averiguar se 0 m-learning pode favorecer a educacdo de diversas
disciplinas, nomeadamente da matematica (Franklin & Peng, 2008, pp. 20-69) através do
uso de dispositivos moveis, como o telemovel ou tablets. Utilizando softwares didaticos,
desenvolvidos para promover aprendizagens significativas através da colaboracao virtual,
transforma-se um dispositivo que normalmente as criancgas e jovens usam nos seus tempos

livres numa ferramenta de ensino. No entanto, o desenvolvimento de software para este tipo



de dispositivos ndo é uma tarefa simples, devido sobretudo as caracteristicas peculiares dos
dispositivos de suporte: heterogeneidade, bateria limitada, recursos computacionais
escassos, entre outros (Marinho et al, 2010). Além disso, os softwares mdveis também
herdam os problemas de concecdo e desenvolvimento dos softwares tradicionais. No caso
do software educativo, além dos requisitos convencionais, devem ser tidos em conta 0s
aspetos pedagdgicos e metodoldgicos. E importante que os softwares desenvolvidos
estimulem uma aprendizagem significativa de forma dinamica e motivadora. Dessa forma,
o0s recursos desenvolvidos devem conter movimento, cor e interatividade. SO assim sera
possivel que os estudantes, com o auxilio do software ou aplica¢do, consigam trabalhar na
construcdo de novos conteddos, desenvolvendo um ciclo de aprendizagem do tipo: acéao-

reflexdo-depuracdo-nova acdo (Valente, 2002, pp. 15-37).

O Geocaching é um bom exemplo desta metodologia pois, desta forma, os alunos assimilam
conhecimentos enquanto realizam a atividade e leva-os ao contacto com a realidade e com
0s conteidos programaticos. Tornando esta assimilacdo mais autébnoma e ativa (Cruz &
Menezes, 2014, pp. 282-294).

Flipped Classroom

A aula expositiva ainda é uma das estratégias mais utilizadas no ensino, embora ja se tenha
introduzido no ensino algumas metodologias mais ativas, baseadas em autores como Jean
Piaget, e o uso de ferramentas de tecnologia educacional. O processo é sempre semelhante:
o professor entra na sala de aula, expde o conteddo da disciplina, os alunos retém a
informagdo e fazem perguntas e o professor finaliza a aula mandando os trabalhos para casa.
Na aula seguinte, o professor corrige os trabalhos de casa e inicia outra apresentacao, e assim
sucessivamente. Recentemente, surgiu uma metodologia que inverte este processo, o flipped
Classroom ou sala de aula invertida. No formato de sala de aula invertida, o professor propde
uma tarefa para casa, mesmo antes de ter abordado o assunto durante uma aula. Nessa tarefa
devem estar especificados o0s conceitos fundamentais para o conteddo que se pretende
ensinar. Os alunos realizam a tarefa e estudam os conceitos em casa e, na aula seguinte, usam
0S mesmos para solucionar problemas em colaboragdo com o professor e os colegas. Assim,
a parte da aula que corresponderia a parte expositiva torna-se numa tarefa para casa e a

resolucdo de problemas e sistematizacdo dos conceitos, que seria feita em casa, torna-se



numa das atividades em sala de aula. O professor pode utilizar o tempo de aula em atividades
interativas com os seus alunos (Barseghian, 2011). Nesta metodologia € possivel aliar a
tecnologia educacional a aprendizagem. O professor pode, por exemplo, enviar a tarefa para
casa no formato de video, permitindo que o aluno aprenda com o seu préprio ritmo, pausando
para fazer anotagOes ou retrocedendo na gravagdao caso ndo entenda alguma coisa. Estes
videos podem ainda ser colocados em plataformas online, permitindo que o aluno possa
interagir em tempo real com o professor e o0s colegas. Assim, a sala de aula torna-se num
ambiente colaborativo, permitindo a interacdo do aluno com o professor e com 0s pares,

favorecendo a aprendizagem significativa.

Sala de Aula do Futuro

O projeto “FCL - Future Classroom Lab” (“Laboratorios de Aprendizagem”) surgiu baseado
nos resultados do projeto iTEC - Innovative Technologies for an Engaging Classroom —
(iTEC: Projetar a sala de aula do futuro), nascido em Bruxelas e desenvolvido entre 2010 e
2014. Este projeto trouxe resultados e recomendacfes importantes para a implementacao e
o desenvolvimento de cenérios inovadores de ensino-aprendizagem com as TIC para as

escolas e salas de aula europeias.

O projeto “Laboratorios de Aprendizagem” foi criado para apoiar a divulgacao e a expansio
de abordagens pedagogicas inovadoras e avancadas com as TIC para 0 ensino e a
aprendizagem em ambiente de Sala de Aula do Futuro. A Sala de Aula do Futuro comporta
ambientes educativos aliciantes com o uso da tecnologia que privilegiam a a¢do do aluno,
favorecendo a motivacdo, a criatividade e o envolvimento deste na constru¢do individual ou
coletiva do conhecimento. O intuito é que aprendam a matéria através da descoberta das
respostas feitas com ajuda das pesquisas na internet, 0 método para levar os alunos a aprender
baseia-se na pesquisa de informacdo e apresentacdo de trabalhos em vérias areas, a partir de

perguntas iniciais, e em que o papel central pertence aos jovens.

Segundo Mendonga e Leiria (2017) ... ttm como objetivo desafiar os professores a repensar
o papel da pedagogia e da tecnologia nas salas de aulas. (...) o centro da atividade € o aluno
em interacdo com outros colegas e professores. Ndo € um espago para ouvir matéria, mas

para por os miudos a investigar, interagir, criar, desenvolver, partilhar e apresentar.”



1.2 — Programas e projetos educativos tecnoldgicos em Portugal

A partir da década de 80, com a implementacdo do Projecto Minerva, abriram-se portas para
a implementacdo das tecnologias educativas em Portugal. “O intuito fundamental do
Projecto Minerva e promover a introdugdo racionalizada dos meios informéaticos no ensino,
num esforco que permita valorizar activamente o proprio sistema educativo, em todas as
suas componentes, e que comporte uma dindmica de permanente reavaliacao e actualizacédo
das solugdes ensaiadas”, segundo o Despacho Ministerial que criou o Projeto (Pereira &
Pereira, 2011, p. 161).

Vérios foram os projetos que se seguiram a este. Os Projetos IVA (Informética para a Vida
Ativa) e Forja (Fornecimento de Equipamentos, Suportes Logicos e Ac¢Bes de Formacéo de
Professores) surgiram ainda no decorrer do Projeto Minerva que tinham como objetivo geral
equipar as escolas e a formacdo de professores. O Projeto Nonio — Século XXI que tem como
finalidade a producéo, aplicacéo e utilizacdo generalizada das tecnologias de informagéo e
comunicacdo no sistema educativo. O Projeto Ciéncia Viva que visa a promoc¢do de
atividades experimentais na aprendizagem das ciéncias, envolvendo as comunidades
cientifica e educativa, numa perspetiva de partilha de recursos e de conhecimentos. O Projeto
UARTE — Internet na Escola foi criado com o intuito de equipar as escolas com ligacdo a
internet. O Projeto Internet@EB1 pretende o acompanhamento da utilizacdo educativa da
internet nas escolas publicas do 1° ciclo do ensino basico. O Projeto EAuTIC baseia-se no
desenvolvimento das TIC na educacdo através de uma equipa multidisciplinar. O Projeto O
(E)CRIE visava a concecdo, o desenvolvimento, a concretizagdo, a avaliagdo de iniciativas
mobilizadoras e integradoras no dominio do uso dos computadores, redes e internet nas
escolas. O Projeto CBTIC@EBL teve como missdo a promogdo e dinamizacdo do uso dos
computadores, de redes e internet nas escolas e o apetrechamento de e manutengdo de
equipamentos de TIC. O Projeto Iniciativa Escolas, Professores e Computadores portateis
pretendia o apetrechamento das escolas e ligacdo a Internet e Intranet. O Projeto Plano
Tecnologico da Educacdo tinha como objetivo a aposta no conhecimento e na inovagdo
como fatores de competitividade, coesdo e emprego. O Projeto Internet Segura visava
assegurar a seguranca e a privacidade no uso da internet. O Projeto e-Escolinha ambicionava
desenvolver a sociedade da informacdo, permitindo condigdes excecionais da aquisi¢do de
um computador portatil com acesso a Banda Larga. O Projeto Aprender e Inovar com TIC

pretendia uma melhoria das aprendizagens dos alunos através da utilizacdo das TIC. No
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seguinte quadro (Quadro 1) estdo descritos 0s projetos e programas educativos tecnoldgicos
em Portugal (Carqueja, 2013, p. 62).

Quadro 1 - Projetos/ programas/ iniciativas tecnolégicas em Portugal (1985-2013)

Designacao Data Entidade responsavel

Projeto Minerva 1985 — 1994 Ministério da Educacdo (GEP e
DEFPGEP)

VA e FORJA 1989 — 1992 Direcdo do DEPGEF

Programa Nanio — Século XXI 1995 — 2004  Ministério da Educacao

Ciéncia Viva 1996 Ministéric da Ciénecia e da
Tecnologia

UARTE — Internet na Escola 1997-2003 Ministerio da Ciéncia e Tecnologia

Programa Internet@EB1 2002-2005 Ministerio da Ciéncia e Tecnologia
Escola Superior de Educacio;
FCCHN

EduTIC 2004-2005 EduTIC & uma nova unidade do ME-
GIASE

O (E}CRIE 2005 Ministerio da Educacao

Projeto CETIC@EB 2005-2006 Ministério da Educagao (CRIE)

Iniciativa Escolas, Professores e | 2006-2007  Ministério da Educagao

Computadores portateis

Plano Techoldgico da Educagao | 2007-2011  Ministerio da Educacao (GEPE)

Internet Segura 2007-....  UMIC, Ministéric da Educacao
(ERTE/FTE - DGIDC); FCCN,
Microsaoft

Iniciativa e-Escolinha 2008-2011 MOPTC

Aprender & Inovar com TIC 2010-2013  Ministerio da Educacao (ERTE/FTE
- DGIDC)

De entre os projetos observados no quadro anterior podemos também destacar o Plano
Tecnoldgico da Educacdo — PTE que ambicionava colocar Portugal entre os cinco paises

europeus mais avancados em matéria de modernizacdo tecnoldgica das escolas até 2010.

“O desenvolvimento de competéncias em Tecnologias da Informagdo e da Comunicagéo
(TIC) e a sua integracéo transversal nos processos de ensino e de aprendizagem tornam-se
objetivos incontornaveis dos sistemas de ensino. Em Portugal, as grandes op¢des do Plano
2007 estabelecem um conjunto de metas, ac¢Oes e medidas concretas para a modernizagao

tecnoldgica da educacdo.” (Diério da Republica, 12 série-N°180, 2007).
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Os objetivos europeus e nacionais para a modernizacdo da educacdo assentam em Vvarias

estratégias que sdo apresentadas no quadro seguinte (Quadro 2).

Quadro 2 - Objetivos europeus e nacionais para a modernizacéo da educacdo

Estratégias de Lisboa: Obijectivos ME

Implica¢des para a Educacdo

Garantir o apetrechamento informatico das

Europa como a economia baseada no escolas
conhecimento mais dinamica e competitiva do
mundo Apoiar o desenvolvimento de contelidos

Apostar na formacéo de professoresem TIC

Aumentar a qualidade e eficacia dos sistemas

de educagdo e formagéo . .
Promover a generalizacao de portfélios de

actividades em suporte digital

Desenvolver as competéncias para a Sociedade .
do Conhecimento Fomentar o desenvolvimento e uso das TIC

por cidadaos com necessidades especiais

Assegurar acesso universal as TIC

Reforgar a divulgagéo de boas praticas e do
sistema de monitorizacdo de progressos

Tornar a aprendizagem mais atractiva

Promover open source, reforgar a privacidade,

Reforgar as ligagdes com o mundo do trabalho a seguranca e a fiabilidade dos sistemas TIC

Na atualidade ja existe uma maior procura de ferramentas por parte dos professores e oferta
por parte das escolas de forma a cativar os jovens desta sociedade da informacdo,

denominados como geragéo Z.

Primeiramente foram implementados os PC’s (Personal Computer) na sala de aula com o
auxilio de projetores e ecrds, cada sala de aula dispunha apenas de um computador. Apesar
desta tipologia ja constatar a utilizacdo das novas tecnologias em sala de aula coloca os
alunos numa postura essencialmente passiva, sendo utilizada essencialmente pelos

professores para transmissao de conhecimentos.

Com o aparecimento das tecnologias méveis o papel de cada um dos atores sociais pode ser
redefinido. Os alunos passam a fazer parte da dindmica no processo ensino-aprendizagem,

sendo o seu papel cada vez mais ativo.
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1.3 — A utilizacéo dos dispositivos mdveis na educacao

Em linhas gerais podemos entender como tecnologias moveis 0s smartphones e os tablets.
A UNESCO (2014, p. 8) considera que todos os aparelhos digitais, “facilmente portateis, de
propriedade e controle de um individuo e ndo de uma instituigdo, com capacidade de acesso
a internet e aspetos multimidia, e podem facilitar um grande ntimero de tarefas” S&o

dispositivos mdveis. Outra caracteristica por eles evidenciada é a sua omnipresenca.

Estes dispositivos dao aos utilizadores a possibilidade de os utilizar em diferentes dimensées
de espaco e tempo, estes facilitam a relacdo aluno/professor/aprendizagem. Estreitando
assim os limites fisicos da sala de aula e de tempo de aprendizagem, podendo os alunos
comunicar com os professores bem como com outros alunos para satisfazer a sua

necessidade de conhecimento (West, 2013, p. 2).

Os dispositivos mdveis permitem a aprendizagem a qualquer hora e em qualquer lugar, pois
sendo normalmente dispositivos pessoais acompanham os seus utilizadores por toda a parte
facilitando a acesso aos contetdos em locais onde anteriormente ndo seriam oportunos para

tal. Como em viagens ou intervalos longos entre diversas outras oportunidades.

A utilizacdo desta tipologia de ensino além de poder levar ao sucesso escolar dos alunos
também podera ter um papel fulcral para o desempenho dos professores ao racionalizar e
simplificar avaliacfes. Alunos e professores poderao ter acesso aos indicadores de progresso

de forma imediata.

1.3.1- O uso do tablet em contexto de sala de aula

No sentido lato um tablet € um computador que tem um interface com interacdo tactil.
Apesar de ndo ser um smartphone, um PC ou um computador possui elementos de todos

eles.

A preferéncia do dispositivo movel — tablet — em relagdo ao PC prende-se com a sua
facilidade de transporte devido ao peso e dimensdo reduzidos, ja os smartphones ao
possuirem um ecrd demasiado pequeno dificulta a sua utilizacdo. De entre estas
especificacOes o tablet possibilita 0 armazenamento de livros essenciais ao aluno (havendo

uma reducao de papel gasto) bem como a utilizagdo de APP’s, elaboradas tendo em conta o
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programa de ensino e possivelmente moldadas ao ritmo de aprendizagem de cada aluno (a
qualquer momento o aluno pode aceder a APP na perspetiva de rever, exercitar e colocar
duvidas relacionadas com a matéria lecionada), por fim promove atividades colaborativas

em classe.

Outro forte motivo pelo qual demos preferéncia ao tablet é o seu baixo custo em relagdo a
outros dispositivos moveis, este € um aspeto importante para a angariagdo dos mesmos por
parte das escolas e dos alunos. Sendo o requisito minimo recomendavel para utilizacdo do
Android de 512 MB (Megabyte) de RAM (Random Access Memory), a preferéncia de
utilizacdo de 1GB (Gigabyte) de RAM veio aumentar visivelmente o desempenho dos
equipamentos, bem como, das APP’s utilizadas (Morimoto, 2007, pp. 5-7).

A diferenca de preco no mercado de equipamentos com 512 MB ou 1GB de RAM ¢ de tal
forma insignificante que torna esta uma escolha facil de tomar, pois os beneficios de ter uma
utilizacdo fluida sdo deveras superiores a diferenca econémica entre equipamentos com
512MB ou 1GB de RAM. (Morimoto, 2007, pp. 5-7).

Outro fator importante sdo os requisitos das proprias APP’s, pois algumas carecem mesmo

de mais RAM para a sua instalacéo e utilizacéo.

Como anteriormente referido os custos de aquisicdo destes equipamentos é um fator
importante tanto para os encarregados de educagdo como para as escolas. Foi introduzido o
sistema 1:2 (1 tablet por cada 2 alunos), levando em consideragéo a premissa anterior.

Pois as escolas ainda ndo estdo preparadas para um sistema de 1:1 (1 tablet por cada aluno),
que poderia ser introduzido através da disponibilizacdo desses equipamentos por parte da
escola ou pela politica BOYD (Bring Your Own Device). Politica esta que se traduz na
possibilidade/permisséo de cada aluno utilizar os seus dispositivos pessoais dentro da sala
de aula (Clark & Luckin, 2013, p. 18).

“A nossa revisdo sugere que as escolas que desejam usar tablets devem ter um fundamento
claro para adotar esta tecnologia.” Para tal ¢ necessario proceder a um planeamento
cuidadoso e antecipado “Esse planeamento envolve a consideracdo de redes técnicas

existentes, modelos de propriedade, o ciclo de vida da tecnologia, a preparacdo ampla de
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atores envolvidos (pais, professores, alunos, gerentes técnicos, etc), bem como planos para
captacao de progresso e avaliacdo.” (Clark & Luckin, 2013, p. 17).

O sistema operativo utilizado é Android devido ao facto deste ter um maior numero de
utilizadores, logo mais intuitivo para a generalidade destes. Esta forte presenca no mercado
prende-se essencialmente ao fator exclusividade pois ndo sendo um software exclusivo
encontra-se em grande parte dos dispositivos moveis comercializados. Outro fator
preponderante para esta escolha € a diferenca de custo no momento da compra pois
apresentam, normalmente, precos mais baixos. Todos estes fatores se reveem num maior
namero de downloads de APP’s para Android como se pode ver de seguida (Grafico 1)
(Hamann, 2014).

60 MIL

40 M

L
=]
=

8
z

DOWNLOADS
POR APP*

Gréfico 1 - Quantidade de APP’s descarregadas

A crescente evolugdo do Android nos equipamentos moveis tem como reflexo o aumento do
interesse de vérias Software Houses em desenvolver APP’s, aumentando ainda mais o leque

de APP’s disponiveis para utilizacdo.

Naturalmente existirdo desvantagens na utilizacdo destas ferramentas, tais como 0s
problemas de rede, a ma utilizacdo e danificacdo. Contudo, nenhuma delas podera retirar a
importancia a motivacdo, produtividade, entusiasmo, interesse, envolvimento, criatividade e

independéncia dos alunos (Clark & Luckin, 2013, p. 4).
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1.4 - APP’s - A sua utilizacdo em contexto sala de aula

Consideramos como APP um software direcionado para dispositivos mdveis para atingir
determinada funcdo, podendo ser descarregada por WiFi ou atraves da ligagdo a um
computador. Apesar da diversidade de funcionalidades destas, sdo geralmente, muito baratas
ou até mesmo sem custo para o utilizador e com atualizagdes frequentes e normalmente
gratuitas. Estas podem ser utilizadas em qualquer sitio devido a portabilidade dos
equipamentos, normalmente permitem fazer sincronizacdo entre elas tendo como

consequéncia o aumento da flexibilidade e diminuigédo da sua complexidade.

Existem varias lojas conhecidas por “AppStores” que permitem a facil transferéncia das
APP’s. Estas lojas aumentam a confianga dos utilizadores nas APP’s disponibilizadas pois

estas sao testadas por forma a identificar possiveis problemas de seguranca (Hamann, 2014).

Entre vérias lojas podemos apresentar as duas principais, sendo a “AppStore” da Apple e a
“Google PlayStore” do Android. No seguinte grafico podemos observar o nimero de APP’s
por cada loja (Hamann, 2014).

1,3 MILHAO

1.2 MILHAO

300 ML

Gréfico 2 - Quantidade de APP’s por loja

A palavra APP apareceu no nosso quotidiano quase sem se dar por ela, esta acabou por ser
introduzida devido as evolugdes tecnoldgicas de sistemas operativos. O conceito de APP
engloba um conjunto de aplicagcdes que facilitam e proporcionam o acesso direto aos alunos
e professores aos mais diversos servigos: noticias, meteorologia, saude, jogos, servicos de
mapas, localizacdo geogréfica através de GPS (Global Positioning System), educacédo, entre

outros.

Para ter acesso a uma APP, € necessario ao utilizador possuir um dispositivo eletrénico como

por exemplo o tablet, que € o dispositivo tecnoldgico em que a APP ¢ instalada. Um tablet
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e um smartphone séo hibridos entre telemdvel e computador que englobam capacidades dos
dois e possuem um ponto de acesso a internet, que é fundamental para a instalacdo e
atualizacdo periddica das APP’s, 0 que permite, em tempo real, a troca de informacdes entre
os utilizadores. Neste ponto, no ambito da educacao, € de enorme relevancia a comunicagéo
estabelecida entre alunos e docentes e o controlo por parte dos mesmos da evolucdo dos
alunos, por exemplo, em atividades realizadas em sala de aula, ou mesmo em casa,
permitindo também aos pais um conhecimento da evolucdo da aprendizagem do seu
educando, tudo isto a distancia de um toque num ecra. Deste modo, o facto de termos sempre
a mao um smartphone ou um tablet permite-nos aprender em qualquer lugar e a qualquer
hora, concretizando o mobile learning (aprendizagem mavel) (Quinn, 2012, p. 17)
identificou quatro C’s (que os dispositivos moveis facultam): consumo de conteudos,
interacdo com as capacidades computacionais dos dispositivos moveis, capacidade de
comunicar com 0s outros e a possibilidade de, facilmente, se capturar o contexto através de
video, imagem, &udio, localizacdo e tempo. Neste ambito, a sua utilizagdo como recurso no

processo ensino-aprendizagem € uma mais valia para todos os intervenientes.

As APP’s utilizadas, associadas ao ensino, ao longo deste estagio foram:

Quadro 3 - APP’s utilizadas em sala de aula

(continua)
icone Nome Finalidade
Adobe Acrobat Reader Visualizar, anotar e assinar documentos no
formato pdf
Adobe Spark Video Edicdo de video e criacdo de apresentacdes
/e Animoto Video Maker Criar e editar fotografias e videos
ﬁ. . Captura e gera dados sobre comportamento dos
< . ' Class Dojo alunos
Y
Dropbox Arquivo e partilha de documentos na Cloud
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Nome

Escola Games

Escola Virtual

Google

Google Camera

Google Docs

Google Earth

Google Gmail

Google Maps

Guia de Viagem — Visit
Portugal

Mapa do mundo
(Historico)

Inkboard

Kahoot

Leya — Escola Digital

Microsoft Internet
Explorer

(continuag&o)
Finalidade

Jogos educativos para criangas

Conversor de contetdos das disciplinas do 1°
ao 12°ano

Motor de busca

Edic&o e armazenamento de fotos e videos

Criacdo e edicéo de documentos

Visualizacéo tridimensional do globo terrestre

Aplicacéo de gestdo de e-mails

Visualizacdo e navegacdo em mapas

Organizagdo de itinerarios

Apresentacdo do mapa do mundo histérico com
elevada resolucéo

Desenhar em fotos

Plataforma de aprendizagem em formato jogo

Recurso digital de manuais

Aplicacgdo de navegacdo na Internet
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Nome

Microsoft Movie Maker

Microsoft Power Point

Microsoft Word

Padlet

Porto Editora — Escola
Virtual

Prezi

QR Code Reader

Shapes

Skype

Socrative Student

Socrative Teacher

Wikipedia

WPS — Folha de
Calculo

YouTube

(conclusao)
Finalidade

Criacdo e Edicéo de videos

Criacdo e edigdo de apresentacdes

Criacdo e edi¢do de documentos de texto

Mural digital

Manuais em formato digital

Criacdo e edicdo de apresentacdes

Criacdo e digitalizagdo de cédigos de barras QR

Criacdo de objetos geométricos

Chamadas e mensagens através da Internet

Questionarios em tempo real e votagdes para a
aula

Auvaliagdo e personalizacéo das aulas

Enciclopédia Livre

Criacdo e edicéo de folhas de célculo

Visualizagdo de videos on-line

Foi com recurso a estas APP’s que se realizou a intervengao, tendo cada uma delas um papel fulcral

no desenvolvimento da PES.
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Il - ENQUADRAMENTO EMPIRICO

“A tecnologia definitivamente invadiu as nossas vidas. Considerando apenas os niveis
mais basicos do nosso quotidiano, vemo-nos rodeados dos mais diversos sistemas
técnicos. (...) Onde quer que nos encontremos, os produtos da tecnologia

invadem as nossas casas, as nossas escolas e os locais de trabalho,

envolvendo completamente as nossas vidas.” (Reis, 1995, p. 22)

2.1 - Metodologia de investigacao

A investigacdo no seu sentido mais lato procura dar resposta a uma problematica utilizando

um vasto conjunto de instrumentos.

Segundo Barbier a Investigagdo-Acdo assenta essencialmente numa alternativa
metodoldgica entre as Ciéncias do Homem e da Sociedade “Sempre que a Investigacao-
Accdo se torna mais radical, essa mudanca resulta de uma transformacéo da atitude filosofica
do investigador relativamente a sua propria relagdo com o mundo. (...) Trata-se de um outro

olhar sobre a cientificidade das ciéncias do homem ¢ da sociedade.” (Barbier, 1996, p. 112).

No presente capitulo descreve-se, e justifica-se, a opcdo metodoldgica adotada neste trabalho
de investigacdo. Serdo também abordados os procedimentos efetuados, métodos e
instrumentos de recolha de dados. Por Gltimo, descreve-se como se procedeu a analise dos

dados e que cuidados foram considerados para garantir a qualidade do estudo.

2.2 — Formulacao do problema

Esta intervencéo, tal como se subentende em todas as outras, inicia-se com a elaboragéo de
uma problematica que advém da preocupacao pelo desenvolvimento do ensino aliado ao

desenvolvimento tecnoldgico.

No contacto com uma geragdo onde a tecnologia se tornou quase fundamental no dia-a-dia,
observou-se uma dificuldade de identificacdo entre o aluno, métodos e formas de ensino e o
professor, podendo em diversos casos levar a desmotivacao e a falta de empenho por parte
do aluno e posteriormente no papel professor. Repensando toda esta situagéo seria essencial

introduzir/utilizar as novas tecnologias na escola de uma forma mais abrangente, onde 0s
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atores envolvidos pudessem tirar partido desta nova realidade, tornando-se assim a escola e
0 ensino mais apeteciveis, tanto para alunos como para os professores, levando a um maior

sucesso escolar e refletindo-se também numa dimenséo pessoal.

Segundo Marques os professores ttm como funcéo estimular a aprendizagem da forma mais
interativa e dindmica possivel, e desenvolver nos alunos um espirito critico e ativo (Marques,
2014, p. 10). Neste seguimento tornou-se pertinente a introducdo das TIC no ensino, neste
caso em concreto, a utilizacdo de APP’s em tablets na sala de aula, para desta forma alcancar

0 bom ambiente e sucesso escolar.
Assim sendo, procedeu-se a formulacdo da questdo de investigacéo, traduzida em:

De que forma as APP’s com recurso a tablets podem ser usadas, em contexto de aula de

forma a auxiliarem os professores no processo de ensino-aprendizagem?

2.3 — Técnicas e instrumentos de investigacdo-acao utilizadas

Num primeiro momento procedeu-se a uma revisao de literatura para sustentar a tematica
deste estagio. Ap6s uma revisdo geral e superficial sobre a temética, procedeu-se a uma
pesquisa bibliografica assente em fontes de informacéao para suportar a objetividade e o rigor
cientifico, ou seja, através de bibliografia acreditada conseguimos suportar a informacao.

2.3.1 — Recolha de dados

No estagio foram utilizadas varias técnicas e instrumentos para a recolha de dados. Estas
técnicas foram selecionadas tendo em conta o tipo de informacéo que seria pertinente para o

esclarecimento da questdo da investigacdo. Apresenta-se de seguida as referidas técnicas.
e Andlise documental

E essencial a utilizagdo da informacdo disponivel para elaboracdo de projetos de
investigacdo. Entenda-se que esta informacéo pode ser facultada a partir de varios formatos

e suportes, em todos eles contendo elementos validos para a pesquisa. Esta consistiu na
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pesquisa e leitura de documentos de forma a obter informacgdo que sustentasse a solucéo a
problematica apresentada.

Foi feita uma pesquisa de todos os documentos/informacdes disponiveis no site institucional
do Agrupamento de Escolas D. Afonso Sanches, assim como uma leitura das Atas
institucionais e documentacao relativa aos objetivos programéticos da escola. Tudo isto
serviu para conhecer 0 meio envolvente, o publico-alvo, o corpo docente, as infraestruturas
e suporte tecnologico a fim de enquadrar as APP’s como ferramenta de apoio nas salas de

aula.

e Observacao direta

A observagdo direta permite visualizar os comportamentos dos sujeitos da investigagéo no
exato momento em que acontecem. Sendo assim o investigador tem uma visao real sobre os
factos e vivéncias naquela realidade. Esta forma de observagao ocorreu em contexto escolar,
dentro e fora da sala de aula, antes e durante as aulas supervisionadas, tendo como objetivo
conseguir captar vantagens e desvantagens do uso das APP’s em tablets como ferramenta de
ensino num meio especifico e em tempo real, pois apesar dos professores nao as utilizarem,
durante o processo da PES elas foram introduzidas no contexto de sala de aula podendo
assim através da observacao recolher dados referentes as alteracGes comportamentais que
dai advieram. Esta técnica de recolha de dados foi sustentada por uma grelha de observacéo

onde foram anotados pontos fulcrais para uma posterior avaliagdo da PES (Quadro 4).

Quadro 4 - Quadro de registo da observagdo direta

Grelha de observagido

Critérios a avaliar 112)|3|4|5([6(7)|8)|9|10(11[12(13)|14]|15|16(17|18|19]20(21|22(23)|24|25|26

Participagdo

Comportamento
(.‘.pfl : Interesse

Comportamento

Observagdes

Legenda

Insuficiente

Suficiente

W | [

Bom
Muito Bom

P
=]
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e Diario de Bordo

O Diério de Bordo é um instrumento que possibilita o registo de notas durante 0 momento
em que ¢ feita a observacdo. Foi elaborado um Diario de Bordo com notas referentes as
diversas intervencdes. Foi feito o registo descritivo das intervencdes realizadas pelos
professores e alunos assim como a interpretacdo dos acontecimentos, descobertas e

indagacoes.
e Questionario

O questionario é uma forma de inquérito que surgiu a partir da Segunda Guerra Mundial,
usado desde os finais do século XIX por Weber. Este, segundo Quivy e Campenhoudt
(2008), consiste em questionar um grupo representativo de uma populacéo, relativamente a

temas do interesse do investigador (Quivy & Campenhoudt, 2008, p. 20).

Foram elaborados dois questionarios numa fase inicial e outros dois questionarios na fase
final da intervencdo em cada um dos ciclos. Na fase inicial, um questionario foi submetido
aos alunos do 1° CEB (anexo 1) e outro ao 2° CEB (anexo 2) de forma a perceber o
conhecimento que estes detém sobre os tablets e interesse na sua utilizacdo em contexto sala

de aula. Os resultados obtidos através destes questionarios sdo apresentados de seguida.

Os inquiridos no 1° CEB tinham como opc¢6es de resposta: Sim ©le Ndo . No seguinte

gréfico (Grafico 3) pode observar-se se os alunos utilizam ou nédo o tablet.

Costumas usar o tablet?

Sm NEo Nula

Gréfico 3 - Costumas usar o tablet?

Como se pode observar, a maioria dos alunos é utilizador destes dispositivos.
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De seguida, tornou-se pertinente a questdo “Que atividades desenvolves no tablet?” para

conseguir compreender o conhecimento dos inquiridos sobre as funcionalidades deste

(Grafico 4).

Que atividades desenvolves no tablet?

Jogos de zprendizagem NN 15
Ver filmes /videos GGG ::
Estudar GG 1o
Ouvr misica GG | -
Conversar com osamgos N ::
Tirar fotogr&ias/ fazer Videos S
Consuftara internet G :C
Jogar I

[=]
w

10 15 20 25 30

Graéfico 4 - Que atividades desenvolves no tablet?

Perante este grafico percebe-se entdo que as funcionalidades para as quais o tablet é

maioritariamente utlizado sdo “Ver filmes/videos”, “Consultar a Internet” e “Jogar”.

A questdo “O tablet que usas ¢ teu?” visava entender a possibilidade de acesso dos inquiridos

a este dispositivo (Gréafico 5).

O tablet que usas é teu?

25 .

20

15

=

Grafico 5 - O tablet que usas é teu?

Pode concluir-se entdo que a maioria dos inquiridos é detentor de um tablet.
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O questionario seguiu-se com a questdo “Ja alguma vez usaste, na escola, o tablet?”
(Gréfico 6).

Ja alguma vez usaste, na escola, o tablet?

25 24

Grafico 6 - Ja alguma vez usaste, na escola, o tablet?

Evidencia-se, assim, que a maioria dos inquiridos nunca utilizou o tablet na escola.
Posteriormente, os alunos foram questionados quanto ao interesse em utilizar este

dispositivo na escola (Grafico 7).

Gostavas de usar o tablet na sala de aula, parate
ajudara aprender?

5 24
20

15

3m Mo Mula

Grafico 7 - Gostavas de usar o tablet na sala de aula, para te ajudar a aprender?

Observando o grafico percebe-se que a maioria dos alunos tem interesse em usar o tablet na
sala de aula como ferramenta para os ajudar na aprendizagem.
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A ultima questdo pretende compreender se esta intencdo sobre a utilizacdo do tablet em sala
de aula, por parte dos alunos, se prende com a perspetiva do momento de aprendizagem se

tornar mais divertido (Grafico 8).

Pensas que o uso do tablet nas aulas poderia
tornar a tua aprendizagem mais divertida?

Sm Nao MNula

Gréfico 8 - Pensas que 0 uso do tablet nas aulas poderia tornar a tua aprendizagem mais divertida?

Fazendo a leitura deste grafico percebe-se que a totalidade dos inquiridos perspetiva que a

aprendizagem, com recurso a estes dispositivos, sera mais divertida.

Os inquiridos do 2° CEB, para responder, tinham como referéncia uma escala de um a cinco,
em gue um significa total discordancia e cinco total concordancia. Inicialmente colocou-se

a questdo: “Conheces o dispositivo tablet?” (Gréfico 9).

Conheces o dispositivo tablet? (27 respostas)
30
20
10
0(0%) 0(0%) 0(0%) 0(0%)
0 1 2 3 4

Grafico 9 - Conhecimento do dispositivo tablet

Como se pode observar, a totalidade dos alunos da turma, conhecem o dispositivo tablet.
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Seguidamente questionou-se sobre o0 uso do tablet em casa (Gréfico 10).

Costumas usar o tablet em casa? (27 respostas

20
10
2 (7,4%)
0 (0%) 0 (0%)
o — I
1 2 3

Gréfico 10 - Uso do tablet em casa

Ap0s serem questionados em relacéo ao uso do tablet em casa observa-se que a maioria dos
alunos da turma responde afirmativamente, o que leva a questionar sobre quais as atividades
que fazem nos tablets (Grafico 11).

Se respondeste afirmativamente, indica quais as atividades que fazes no
tablet:

Jogar
Consultaral...

25 (100%)
24 (96%)

Tirar fotograf..
Conversarc... 16 (64%)
Cuvir musica

23 (92%)
Estudar
Verfilmes /v... 22 (88%)
Jogos de ap... 4 (16%)
] 2 4 G 2 10 12 14 16 18 20 22 24

Gréfico 11 — Quais as atividades que fazes no tablet

Os tablets sdo utilizados maioritariamente para jogos, para consultar a internet, para ouvir
masica e para ver filmes/videos.
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De forma a perceber a acessibilidade de cada aluno ao tablet questionou-se
usas ¢ teu?” (Gréfico 12).

O tablet que usas é teu? (27 respostas

20

1(3,7%) 0 (0%) 1(3.7%) 0 (0%)

1 2 3 4

Gréfico 12 - Posse de um tablet

: “O tablet que

Grande parte dos alunos da turma afirma possuir um tablet, como nos indica o gréafico

anterior.

O questionario seguiu-se com a questdo; “Alguma vez usaste o tablet na sala de aula?”

(Grafico 13).

Alguma vez usaste o tablet na sala de aula? (27 respostas

30
20

10

0(0%) 0(0%) 010%:) 0(0%)

Gréfico 13 - Uso do tablet em sala de aula

A utilizacdo do tablet em sala de aula é nula, como podemos comprovar com os dados

existentes no grafico precedente.
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Para recolher a opinido sobre a possibilidade de usar o tablet como ferramenta de ensino,
colocou-se a questdo: “Consideras que o tablet pode ser usado na sala de aula, como

ferramenta de ensino?”” (Gréafico 14).

Consideras gque o tablet pode ser usado na sala de aula, como ferramenta de
ensino?

20

0(0%) 0(0%) 1(3,7%)

Gréfico 14 - Tablet como ferramenta de ensino

Quando os alunos da turma foram questionados em relacdo a utilizacéo do tablet como

ferramenta de ensino € notdrio o interesse destes na utilizacao desta ferramenta.

Devido ao interesse em utilizar este dispositivo como ferramenta de ensino tornou-se
pertinente questionar sobre a ajuda deste nas aprendizagens: “Pensas que o uso do tablet

nas aulas poderia ajudar-te nas tuas aprendizagens?” (Grafico 15).

Pensas que o uso do tablet nas aulas poderia ajudar-te nas aprendizagens?

20

Gréfico 15 - Tablet como ajuda na aprendizagem

O tablet, como ferramenta de ensino, € visto pelos alunos da turma como uma ajuda nas

suas aprendizagens, como podemos observar no grafico transato.
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Outro questionario foi submetido aos professores (anexo 3) cooperantes de forma a perceber
quao informados estdo perante a utilizagao de novas tecnologias, em especifico as APP’s em
tablet e a abertura a utilizacdo destas. Com a primeira questdo pretendia-se compreender se
os professores ja teriam recorrido a recursos audiovisuais e multimédia durante a pratica
docente (Grafico 16).

Na sua pratica docente, ja recorreu a recursos audiovisuais e multimédia?
1 respostas

2 (50%) 2 (50%)

01(0%) 0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5

Gréfico 16 - Uso de recursos audiovisuais e multimédia

Como constatado no grafico anterior, os docentes inquiridos assumem ja ter utilizado
recursos audiovisuais e multimédia no desempenho da sua atividade profissional, sendo

inevitavel perguntar se tencionam usar algum desses recursos neste ano letivo (Gréafico 17).

E este ano letivo tenciona usar algum desses recursos? (4 respostas)

2 (50%) 2 (50%)

0(0%) 0{0%) 0 (0%)

Grafico 17 — Intencionalidade do uso de recursos audiovisuais e multimédia, neste ano letivo
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Os inquiridos asseguram o interesse na continuidade da utilizagdo dos mesmos, para tal era
importante perceber se estes tinham conhecimento de aplicagdes de cariz educativo (Gréfico
18).

Conhece aplicagoes de cariz educativo? (4 respostas)

2 (50%)

1(25%) 1 (25%)

Gréfico 18 - Conhecimento de APP’s de cariz educativo

O gréfico anterior demonstra que os docentes inquiridos ja conhecem aplicacfes de cariz
educativo embora o nimero de aplicacdes que alguns destes assumem conhecer seja ainda

reduzido.

Por ultimo, os professores foram questionados quanto a pertinéncia da utilizacdo do tablet e

das suas aplicacGes como ferramenta de ensino-aprendizagem (Gréafico 19).

Considera pertinente e vantajoso o uso do tablet e das suas aplicagoes,
como ferramenta de ensino-aprendizagem, na sua area disciplinar?

2 (50%)

1 (25%)

0 (0%} 0 (0%) -
0

1 2 3 4 5

1(25%)

Gréfico 19 - Pertinéncia do tablet e APP’s como ferramenta de ensino-aprendizagem

Este gréfico permite saber a opinido dos docentes inquiridos em relagéo a pertinéncia do uso
do tablet e das suas aplicagdes como ferramenta de ensino-aprendizagem. Evidencia a

pertinéncia que os docentes demonstram perante a sua utilizacéo.
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Os questionarios da fase final da intervencdo foram submetidos aos alunos e aos professores
cooperantes com o intuito de perceber que tipo de mudancas houve apés a intervencao.

e Trabalhos efetuados por alunos

Os trabalhos realizados pelos alunos permitiram perceber a motivacdo e o a-vontade destes
perante o tablet e as APP’s como recursos ao servico do processo ensino-aprendizagem.
Através destes trabalhos conseguimos perceber o grau de sucesso da compreensdo dos
contetdos programaticos bem como o nivel de facilidade no funcionamento dos dispositivos

moveis.

Figura 1 - Trabalhos realizados pelos alunos
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111 - PRATICA DE ENSINO SUPERVISIONADA

“Os novos desafios que se colocam a educagéo — contribuir para o desenvolvimento,
ajudar as pessoas a compreender e em certa medida a aceitar o fenémeno

da globalizacédo e a fomentar a coesdo social — devem ser enfrentados

desde a escola primaria ...” (UNESCO, 1998, p. 13)

3.1 — Caracterizacdo do Agrupamento

O agrupamento de escolas D. Afonso Saches, sediado na escola com 0 mesmo nome, é
constituido por 11 escolas que abrangem o ensino pré-escolar, primeiro, segundo e terceiro
ciclos do ensino bésico e ensino secundario. Serve as populacdes de Arvore, Azurara, Uni&o
de freguesias de Retorta e Tougues e Vila do Conde. O seu meio envolvente possui uma
variedade de ofertas culturais, desportivas e recreativas, nhomeadamente danca, musica,

teatro, cinema e desporto.

3.1.1 - Pratica de Ensino Supervisionada no 1° Ciclo do Ensino Basico

Nesta seccao pretende-se contextualizar a PES, fazendo uma breve descric¢do da instituicao,
do agrupamento, das préaticas implementadas pela orientadora cooperante e da turma, com a
qual o estagiario teve oportunidade de desenvolver atividades, € retirar, dai, as aprendizagens

necessarias ao exercicio da funcéo docente.

3.1.1.1 — Caracterizacgao da Instituicédo e da turma do 1° Ciclo do Ensino
Basico

Na Prética de Ensino Supervisionado no 1° Ciclo do Ensino Baésico, o estagiario interveio
junto de uma turma do 1° ano. O estégio realizou-se na Escola EB1 de Meia Laranja (Figura
2), uma escola localizada em Vila do Conde e incluida no Agrupamento de Escolas D.
Afonso Sanches. Esta foi alvo de obras de requalificacdo, no inicio do presente ano letivo,
no entanto, ndo possui biblioteca, embora na sala de professores tenham sido colocadas
estantes destinadas a colocacao de livros, de modo a formar uma minibiblioteca e também

ndo possui cantina.
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Figura 2 - Instalacbes da EB1 de Meia Laranja

A turma onde se desenvolveu a PES € constituida por 26 alunos, com idades compreendidas
entre os seis e o0s sete anos. Os alunos da turma residem na cidade de Vila do Conde com a

respetiva familia, estudando em casa ou em centros de estudo.

A turma apresentava bastante heterogeneidade relativamente ao nivel de preparacéo para o
1° Ciclo, atitudes e comportamentos, estando tal relacionado com os diferentes
estabelecimentos de Educacéo Pré-Escolar de onde os alunos provinham. Todavia, ao longo
do periodo letivo, os alunos foram-se ambientando a sala de aula e evoluindo relativamente

as suas atitudes e comportamentos, com o auxilio da professora e do estagiario.

A turma revelou uma maior dificuldade no que diz respeito ao desenho, pintura, recorte e
colagem. De um modo geral, possui as nocbes pretendidas, contudo alguns alunos
demonstram dificuldade na sua aplicacdo. Dos 26 alunos, seis revelam nocdo clara da
constituicdo do corpo humano, os restantes revelam falhas. Todos tém nog&o de quantidade,
sabem representar os numeros, contudo muitos sdo desenhados com uma projecdo de
espelho. A maior dificuldade revelada foi a gestdo de tempo e 0 ndo saber esperar por parte
dos que terminam rapido, prejudicando assim os mais lentos. O grupo é bastante dinamico
0 que provoca momentos de grande agitacdo, obrigando constantemente a docente a

relembrar-lhes as regras de convivéncia, dentro e fora da sala de aula.
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Na generalidade, os alunos sdo empenhados, 0 que, entre outros fatores, contribuiu para a

realizacdo da PES.

Figura 3 - Estrutura da sala do 1°ano

3.1.1.2 — Caracterizacdo das Praticas implementadas pela Orientadora

Cooperante

A professora Conceicdo Postiga é docente do quadro de escola do agrupamento D. Afonso
Sanches em Vila do Conde. Atualmente exerce as fun¢des de coordenadora de departamento

do 1°ciclo e leciona a uma turma do 1° ano, com 26 alunos.

Na sala de aula, a professora Conceicdo primava pela movimentacdo, orientando e
incentivando os alunos nas suas aprendizagens e tarefas. Além disso, incentiva a participacéo
dos alunos, fazendo uso do reforgo positivo para valorizar a participacdo e aprendizagem
dos mesmos. Procura estimular a participacdo dos menos intervenientes e com mais
dificuldades e possibilita que os alunos se entreajudem. A professora orienta os alunos na
aprendizagem, retirando gradualmente a orientagdo & medida que estes vdo demonstrando

mais seguranca nas aprendizagens desenvolvidas.

A professora utiliza 0 manual escolar, materiais manipulaveis, mas também aplica tarefas
distintas e variadas que néo estdo incluidas no manual. No entanto, também recorre a internet
para encontrar fichas de trabalho e faz uso de recursos auditivos e projecdo de algumas

imagens e filmes, em contexto letivo.
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3.1.1.3 — Utilizacdo de APP’s em contexto de sala de aula no 1° Ciclo do

Ensino Basico

Inicialmente foi criado um e-mail (prof2mi2@gmail.com) para que todos tivessem acesso a

PlayStore. Este e-mail era associado a todos os tablets e toda a informacao sobre a utilizacdo

das APP’s era direcionada para apenas uma conta. Através da PlayStore foram descarregadas

APP’s e colocadas no ecra principal de todos os tablets, desta forma todos os alunos

poderiam acedé-las.

As APP’s, no 1° CEB, foram utilizadas em diferentes momentos do processo ensino-

aprendizagem, tanto no momento inicial de preparacdo para a aula, assim como no decorrer

das mesmas. As APP’s utilizadas nas disciplinas de Estudo do Meio, Matemética e Portugués

do 1° CEB foram as seguintes:

1

APP Adobe Reader - Aula Supervisionada de Estudo do Meio
28 de janeiro de 2016
Transferéncia de documentos sem haver alteragio dos mesmos
Auxilio para registos dos trabalhos realizados e posteriormente guardados

N

APP Adobe Reader - Aula Supervisionada de Matemdtica
13 de janeiro de 2016
Transferéncia de documentos sem haver alteragio dos mesmos
Auxilio para registos dos trabalhos realizados e posteriormente guardados

AN

APP Adobe Reader - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015
Transferéncia de documentos sem haver alteragdo dos mesmos
Auxilio para registos dos trabalhos realizados e posteriormente guardados

Figura 4 - APP Adobe Reader - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Adobe Reader permitiu aos alunos e aos professores a visualizagdo, 0 armazenamento

e a criagdo de documentos mantendo o seu formato original independentemente do

dispositivo utilizado.
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APP Dropbox - Aula Supervisionada de Estudo do Meio
i 28 de janeiro de 2016
Armazenamento de trabalhos elaborados

N

‘ ‘ APP Dropbox - Aula Supervisionada de Matemadtica
13 de janeiro de 2016
" E Armazenamento de trabalhos elaborados

APP Dropbox - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015
Armazenamento de trabalhos elaborados

%

Figura 5 - APP Dropbox - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Dropbox possibilitou o arquivo e a partilha de documentos. Permitindo aos alunos e

professores o seu acesso em qualquer lugar, mesmo sem internet.

APP Escola Games - Aula Supervisionada de Matemdtica
13 de janeiro de 2016
Jogos sobre formas geométricas

Figura 6 - APP Escola Games - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Escola Games suporta diversos jogos interativos e didaticos através dos quais 0s

alunos puderam desenvolver as suas aptidGes. Nesta é necessario o uso de um browser.

39



APP Escola Virtual Porto Editora - Aula Supervisionada de Matemdtica
13 de janeiro de 2016
Adivinhas para descobrir quais as figuras geométricas

N

APP Escola Virtual Porto Editora - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015
Exercicios interativos

N

Figura 7 - APP Escola Virtual Porto Editora - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Escola Virtual permitiu aceder aos projetos escolares da Porto Editora, Areal
Editores e Raiz Editora, sem necessidade de ligacdo a Internet. Explorar o manual, efetuar
pesquisas, criar marcadores de paginas ou inserir anotacdes no texto sdo algumas das
maltiplas funcionalidades disponiveis. Tudo sempre sincronizado, independentemente do

dispositivo. Um importante auxiliar para o estudo dos alunos e um suporte imprescindivel

para os professores na lecionacéo.

A APP Google Camera teve como funcionalidades a edi¢do, o armazenamento de fotos

e de videos.

APP Google Camera - Aula Supervisionada de Estudo do Meio
28 de janeiro de 2016
Registo fotografico

APP Google Camera - Aula Supervisionada de Matemuitica
13 de janeiro de 2016
Registo fotografico

APP Google Camera - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015
Registo fotografico

Figura 8 - APP Google Camera - Aulas Supervisionadas do 1° CEB



N

APP Google Gmail - Aula Supervisionada de Estudo do Meio
28 de janeiro de 2016

Criagio de e-mail para entrar nas APP’s

e

APP Google Gmail - Aula Supervisionada de Matemadtica
13 de janeiro de 2016

= Criagdo de e-mail para entrar nas APP’s

N

APP Google Gmail - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015

Criagdo de e-mail para entrar nas APP’s

N

Figura 9 - APP Google Gmail - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Google Gmail é um servi¢o gratuito de correio eletronico onde foi possivel
armazenar e trocar e-mails entre professores e alunos, de forma a que existisse uma linha de
comunicagdo pratica entre estes, ou até mesmo guardar ficheiros para que pudessem mais

tarde ser consultados, em qualquer lugar através de um tablet ou smartphone, tudo online.

APP Inkboard - Aula Supervisionada de Matemdtica
13 de janeiro de 2016

Construgdo de figuras geomeétricas e identificagdo dos seus elementos

Figura 10 - APP Inkboard - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Inkboard permitiu pintar e desenhar livremente sobre uma imagem ou até sobre uma
folha em branco. Tem disponiveis uma série de ferramentas de desenho com uma gama de

cor especifica para cada um deles podendo desta forma misturar cores para obter uma nova.
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2 de dezembro de 2015
Audi¢do de uma cangio

APP Leya Escola Digital - Aula Supervisionada de Portugués
- Jogos interativos

Figura 11 - APP Leya Escola Digital - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Escola Digital assumiu-se como um conjunto de solugdes digitais para o ensino e
aprendizagem permitindo uma fécil e completa exploracdo das novas tecnologias. Os alunos

puderam aceder aos projetos escolares da editora, proporcionando assim uma aprendizagem
desprendida do espaco e do tempo.

APP Microsoft Internet Explorer - Aula Supervisionada de Estudo do Meio \
1 28 de janeiro de 2016
Pesquisa de informag3o e imagens

N
APP Microsoft Internet Explorer - Aula Supervisionada de Matemdtica \
= 13 de janeiro de 2016
Pesquisa de informagdo e imagens
Acesso ao site dos jogos escolares “Formulas e Desenho™
"
\

APP Microsoft Internet Explorer - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015
- Pesquisa de informagio e imagens

"

Figura 12 - APP Microsoft Internet Explorer - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Microsoft Internet Explorer é um navegador Web que permitiu aos alunos a pesquisa
e 0 acesso a uma rede de informacéo.
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APP Microsoft Movie Maker - Aula Supervisionada de Matemadtica
13 de janeiro de 2016
Videoclipe musical relacionado com as figuras geométricas

RN

APP Microsoft Movie Maker - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015
Videoclipe musical como suporte aos contetidos das aulas

"

Figura 13 - APP Microsoft Movie Maker- Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Microsoft Movie Maker é um software de edicdo e visualizacdo de videos. Através
da qual se pode adicionar efeitos de transicao, textos personalizados e audio nos videos pois
é uma ferramenta de fécil utilizag&o.

| APP Microsoft Power Point - Aula Supervisionada de Estudo do Meio \
28 de janeiro de 2016
Apresentacdo digital com os materiais a usar numa atividade experimental
Apresentacdo digital para revisio de matéria
Jogo sobre experiéncias cientificas
g 1L

APP Microsoft Power Point - Aula Supervisionada de Matemdtica
13 de janeiro de 2016
Apresentagdo digital para revisdo de matéria

%

Figura 14 - APP Microsoft PowerPoint - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Microsoft PowerPoint é um programa utilizado para criagdo/edigéo e exibicdo de
apresentacdes gréficas, originalmente escrito para o sistema operacional Windows. O
PowerPoint foi usado em apresentacdes de diversos temas em que puderam ser usadas
imagens, sons, textos e videos que incluiram diferentes animac@es gracas as ferramentas

disponibilizadas. O PowerPoint inclui, ainda, uma ferramenta especial de formatacdo de
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texto (WordArt), modelos de apresentacdo pré-definidos, galeria de objetos gréaficos e uma
gama de efeitos de animacdo e composicao de slides.

N

1 APP Microsoft Word - Aula Supervisionada de Matemdtica
13 de janeiro de 2016
Escrita de texto recorrendo a figuras de Tangram

N

N

APP Microsoft Word - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015
Escrita de uma lengalenga em Word

N

Figura 15 - APP Microsoft Word - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Microsoft Word permitiu a edicdo, a criacdo e a visualiza¢do de documentos de texto
em qualquer lugar. O acesso a estes pode ser feito em qualquer momento a partir de um

dispositivo movel.

APP Padlet - Aula Supervisionada de Estudo do Meio \
28 de janeiro de 2016
Registo e arquivo: quer de trabalhos realizados quer de momentos vividos

N

APP Padlet - Aula Supervisionada de Matemadtica
13 de janeiro de 2016
5| Registo e arquivo: quer de trabalhos realizados quer de momentos vividos

N

APP Padlet - Aula Supervisionada de Portugués
2 de dezembro de 2015

B Registo e arquivo: quer de trabalhos realizados quer de momentos vividos

%

Figura 16 - APP Padlet - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Padlet permitiu a interacdo entre alunos e professores através do fornecimento de

textos, fotos, links e outros contetdos, funcionando como uma folha de papel online onde os
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alunos puderam colocar e fazer o que quisessem sobre determinado tema. Cada espaco
colaborativo é chamado de "mural”, podendo ser usado como um quadro de avisos particular.

APP Shapes - Aula Supervisionada de Matemdtica
13 de janeiro de 2016
Visualizagdo de solidos geométricos e as suas carateristicas

Figura 17 - APP Shapes - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP Shapes é uma ferramenta de ensino, aprendizagem e exploracdo de diferentes tipos
de solidos 3D que proporcionou aos alunos o entendimento da geometria de uma forma

motivadora.

APP YouTube - Aula Supervisionada de Estudo do Meio \
28 de janeiro de 2016
Procura e visualizagdo de videos

N\

APP YouTube - Aula Supervisionada de Matemdtica
= 13 de janeiro de 2016

Procura e visualizagdo de videos

APP YouTube - Aula Supervisionada de Portugués
| 2 de dezembro de 2015

Procura e visualizagdo de videos

Publicagdo de um video do professor como auxilio para uma atividade com a
\ APP Escola Virtual- Porto Editora

Figura 18 - APP Youtube - Aulas Supervisionadas do 1° CEB

A APP YouTube é uma plataforma onde se compartilham videos através da Internet sobre os

mais variados temas. Permitiu a interagdo através da realizacdo de comentarios aos videos.
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Como ja foi referido, anteriormente, a Pratica de Ensino Supervisionada abrangeu as
disciplinas de Estudo do Meio, Matematica, Portugués e Areas de Express3o.

Estudo do Meio

Na Aula Supervisionada de Estudo do Meio a professora doutora Alcina, sugeriu que se

realizasse uma atividade experimental.

“(...) sera através...da realizacdo de pequenas investigagdes e experiéncias... que os alunos
irdo aprendendo e integrando, progressivamente, o significado dos conceitos” (Figueiroa,

2014, p. 108). No momento seguinte foi definido o tema: a dissolucdo de materiais na agua.

A aula comecou com uma contextualizacdo do tema do conteldo programético. Como a
turma ja aprendera anteriormente contetdos relacionados com o0s seres vivos, foi criado um
PowerPoint, onde continha toda a aula planificada bem como todos os materiais que eles
seriam usados. Os alunos ja tinham em cima da mesa todos os materiais colocados e
ordenados, entre eles o tablet. Uma vez explicada, passou-se a concretizacdo da mesma,
registando o0 momento inicial e 0 momento final em foto, tirada por cada grupo através do

préprio tablet, utilizando a APP Google Camera.

No final da atividade, realizou-se um pequeno jogo em PowerPoint a imagem do jogo
“Quem Quer Ser Milionario”, com a mesma musica e aspeto, que continha questdes sobre a
matéria lecionada, e colocado em cada tablet. Com este jogo, a troca de impressdes e as
devidas corre¢des chegou-se ao final da aula.

Matematica

Na Aula Supervisionada de Matematica foram criados varios momentos criativos, desde a
manipulacdo de matérias, o uso do tablet e respetivas APP’s selecionadas para a aula. Uma
vez exposto o tema, foram apresentadas as quatro figuras geométricas, quadrado, triangulo,
retdngulo e circulo a serem trabalhadas, através do Shapes. O facto de serem apresentadas
de uma forma diferente, captou a atencdo de todos os alunos de uma forma geral. Com o
intuito de conseguir usar o quadro, auxiliar algum aluno, reforcar alguma ideia ou conceito,
criou-se um PowerPoint, onde e, através da interagdo com os alunos iam surgindo novos
elementos. Este continha também pequenos jogos, a imagem do jogo “Flippers”, onde cada

aluno tinha um nimero de bolas para jogar resultante do nimero de respostas corretas com
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0 intuito de captar a atencdo dos alunos e verificar se estavam ou ndo a acompanhar 0s novos
contetdos. Através da APP da Porto Editora, ouviram quatro musicas/adivinhas para ouvir

e descobrir a respetiva figura geomeétrica.

De seguida foi usada a APP Inkboard através da qual puderam desenhar uma das figuras
geométricas lecionadas, identificando os respetivos vértices. Contudo, e como se trata de
geometria, o construir, 0 montar, o decompor, ..., sdo fatores importantes, € por isso ndo sO
tiveram essa possibilidade na aplicacao anterior, como tiveram logo a seguir a possibilidade
de construir uma pequena “composi¢do” geométrica, recorrendo as figuras do tangram e a
dois circulos, completando afirmag¢des “O teu desenho tem tridngulos”, preenchendo um

pequeno quadro no final.

Ja na conclusdo e, através de um videoclipe puderam ouvir e cantar uma musica sobre as

figuras geométricas lecionadas.
Portugués

Na Aula Supervisionada de Portugués, depois de uma escolha criteriosa dos materiais a
utilizar, foram selecionadas as APP’s da Porto Editora pois, deste modo, podiam trabalhar
no tablet, motivando-os para a matéria a abordar. Assim sendo, realizaram-se exercicios
interativos de consolida¢do da consoante “p”, formulou-se uma questdo: A seguir a
consoante “p” que consoante foi lecionada?, realizara-se tambeém exercicios interativos de
consolidagdo da consoante “t”. Usou-se também um jogo interativo com recurso a APP do
grupo Leya, por ser parte do projeto da escola, neste jogo os alunos teriam que completar as
palavras que lhes eram apresentadas com as letras “p” ou “t”. Para armazenar os materiais
recorreu-se a APP Dropbox, desta forma os trabalhos efetuados pelos alunos foram
guardados em suporte digital, podendo ser acedidos posteriormente. Foi também apresentada
uma lengalenga procedendo-se a sua leitura que se encontrava guardada na APP Dropbox

como documento em formato PDF (Portable Document Format).
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Outros momentos letivos

Ao longo da PES existiram também outros momentos letivos onde foram desenvolvidas

atividades com recurso as APP’s.

" APP Dropbox — “Mini Cientistas”
. 15 de dezembro de 2015
" Armazenamento e partilha de arquivos com outros dispositivos moveis
Armazenamento de trabalhos realizados

Figura 19 - APP Dropbox — Outros momentos do 1° CEB

APP Microsoft Internet Explorer — Semana da Alimenta¢io “Roda dos
Alimentos em 3D”
13 a 16 de outubro de 2015
Pesquisa de informagdo e imagens

Figura 20 - APP Microsoft Internet Explorer — Outros momentos do 1° CEB

APP Microsoft Movie Maker — “Mini Cientistas”
15 de dezembro de 2015
Edigdo de videos

Figura 21 - APP Microsoft Movie Maker— Outros momentos do 1° CEB

APP YouTube — “Mini Cientistas”
15 de dezembro de 2015
Procura de videos como suporte as atividades programadas

Figura 22 - APP YouTube — Outros momentos do 1° CEB
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APP Google Camera — “Mini Cientistas”
15 de dezembro de 2015
Registo fotografico

APP Google Camera — Semana da Alimentagio “Roda dos
Alimentos em 3D”
13 a 16 de outubro de 2015
Registo fotografico

Figura 23- APP Google Camera - Outros momentos do 1° CEB

No decorrer da PES concretizaram-se atividades em contexto informal, entre elas a “Roda
dos Alimentos 3D e “Mini cientistas”. No que diz respeito a primeira, a promogao do dia
da alimentacdo ndo se cingiu somente ao dia em si, mas foi promovido ao longo de toda a
semana pela escola. Foram concretizadas duas aulas, partindo da canc¢do da alimentacdo e
depois orientando as mesmas em funcdo do tema. Para tal foi projetada a cancdo e
visualizado um videoclipe. Este tinha sido editado anteriormente na APP Microsoft Movie
Maker. Num momento seguinte, através da APP Microsoft Internet Explorer, os alunos
puderam proceder a pesquisa de informacéo e imagens para a realizacdo da respetiva tarefa.
Desta forma pdde construir-se uma Roda dos Alimentos 3D para todos assim como

individuais.

No que diz respeito a atividade “Mini Cientistas” o tema tratado foi “A satde do seu corpo:
Reconhecer e aplicar normas de higiene (lavar as méos antes de comer, lavar os dentes...)”.
Recorrendo deste modo a APP YouTube para a visualiza¢ao do filme “Era uma vez a vida”
de forma a trabalhar os conceitos, funcdes e importancias dos dentes, problemas que derivam
da ma alimentacdo e da falta de higiene oral, compreensdo da importancia da higiene oral,
dente, esmalte dentério, carie, placa bacteriana. Para registar todos estes momentos, atraves

de fotografias, foi utilizada a APP Google Camera.
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Na imagem seguinte pode observar-se, de uma forma geral, as APP’s utilizadas no 1° CEB.

Figura 24 - APP’s utilizadas no 1° CEB

Refere-se ainda que, antes das APP’s serem implementadas como ferramenta de trabalho em
contexto de sala de aula, houve a necessidade de criar momentos de aprendizagem “Atelier
do Tablet” de forma a haver um contacto prévio e uma familiarizagdo com o tablet e as
APP’s. Deste modo, os alunos trabalharam com algumas APP’s fora do contexto de sala de
aula. Este momento de aprendizagem permitiu também estabelecer algumas regras de

utilizacdo do tablet que seriam usadas posteriormente em sala de aula.
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Como foi utilizado o sistema 1:2 era referido antecipadamente se eram os alunos da esquerda
ou da direita a iniciar a atividade, assim como era dada a ordem “1,2,3 tablet” para que os

alunos apenas pegassem nele nesse momento.

Figura 25 - Utilizacdo das APP's no 1° CEB

3.1.2 — Prética de Ensino Supervisionada no 2° Ciclo do Ensino Basico

A Prética de Ensino Supervisionado no 2° Ciclo do Ensino Basico teve uma duracao total de
466 horas, realizadas entre fevereiro e julho de 2016. O estagio realizou-se na Escola Basica
Julio Saul Dias, uma escola localizada em Vila do Conde e incluida no Agrupamento de

Escolas Afonso Sanches, numa turma de 5° ano.

3.1.2.1 - Caracterizacao da Instituicao e da turma do 2° Ciclo do Ensino
Basico

Conhecer a realidade da instituicdo de ensino em que estamos inseridos é fundamental na
medida em que, atuando em conformidade com 0s objetivos e metas propostas pelo
agrupamento e pela escola, permite-nos adequar as estratégias aos alunos que temos a nossa

frente. Este facto deve ser parte integrante do papel do docente e deste modo do estudante.
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As instalacdes atuais da Escola Bésica Julio-Saul Dias (Figura 24) foram inauguradas em
janeiro de 2001, no primeiro dia de aulas do segundo periodo, na cidade de Vila do Conde.
As velhas instalacfes estavam desatualizadas, sendo a biblioteca da escola uma sala vulgar

com alguns livros oferecidos e fechados nas inestéticas estantes.

Figura 26 - InstalacBes da Escola Bésica Julio- Sadl Dias

As novas instalagdes situam-se na parte nascente da cidade, uma zona em forte expansédo
habitacional, e incluem uma biblioteca escolar/centro de recursos educativos com modernas
e apelativas instalagcdes e com um vasto patrimonio biblico, audio, video e informéatico. Em
termos tecnoldgicos, nota-se um acompanhar das tecnologias de informagéo e comunicagéo.
O estabelecimento apresenta todas as salas de aula equipadas com computador, projetor e
ligagdo a internet em todo o seu espaco fisico. Algumas salas possuem também quadros
interativos. A escola apresenta duas salas de computadores. Contudo, o registo dos sumarios

ainda ndo é realizado eletronicamente, utilizando os Livros de Ponto.

A escola possui seis laboratérios, equipados com microscopios eletrénicos e restante
equipamento de laboratério. Com adocdo e utilizacdo destes recursos tornou-se possivel
recorrer as metodologias de ensino-aprendizagem mais diversificadas, com consequente
reflexo no sucesso escolar dos alunos. No que diz respeito aos espagos exteriores, esta
instituicdo apresenta caracteristicas excelentes, na medida em que, oferece aos alunos varios

espacgos cobertos ou ndo, um campo de futebol onde séo lecionadas as aulas de educacao
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fisica e ainda um ginésio proporcionando, desta forma, as condigdes e 0s recursos exigidos

para a pratica da educacéo fisica e do desporto escolar.

A Prética de Ensino Supervisionada do 2° Ciclo do Ensino Basico realizou-se em apenas
uma turma de 5° ano do 2° ciclo do Ensino Basico. O acesso ao Plano da Turma,
providenciado pelo Diretora de Turma, permitiu ao estudante estagiario ter acesso a
informacdo relevante acerca da turma, nomeadamente os seus interesses, dificuldades e
caracteristicas, de modo a poder adequar o processo de Ensino - Aprendizagem. A turma €
constituida por 27 alunos, com idades compreendidas entre os 10 e os 11 anos, havendo dois
casos de retencdes em anos anteriores (um aluno no 1° Ciclo e um aluno no 2° Ciclo). A

maioria dos alunos habita em freguesias do concelho de Vila do Conde.

e

Professar

Fstagiirio

Figura 27 - Planta da sala da Turma do 5° B

Relativamente a distribuicdo dos alunos da turma por sexo, e conforme demonstra o grafico

sequente, verifica-se que existem catorze raparigas e treze rapazes.
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Distribuicdao por sexo

PNWRARUONOXO

Sexo Masculino

Sexo Feminino

Graéfico 20 - Distribuicéo dos alunos da turma por sexo

De um modo geral, os alunos revelam dificuldades ao nivel da compreensdo e expressao

escritas, juntamente com falta de habitos de trabalho. Necessitam trabalhar a atencdo e a

concentragdo, assim como serem mais rapidos na execucao das tarefas. Relativamente a area

comportamental, a turma apresenta na sua generalidade um bom comportamento, embora

alguns alunos sejam mais faladores e irrequietos.

Relativamente a situacdo socioecondmica e cultural, que diz respeito sobretudo a situacao

profissional dos pais, registam-se trés pais e trés maes em situacdo de desemprego, estando

0s restantes a trabalhar. A maioria dos pais possui 0 3° Ciclo ou Ensino Secundario, havendo

um pai e duas maes que concluiram o Ensino Superior.

Relativamente aos habitos de estudo, a maioria dos alunos estudam sozinhos, havendo

alguns que estudam com os pais, tal como demonstra o gréfico seguinte:

Com quem estuda

20
3 15
[ =
3
< 10
(]
el
* 5 :.

0 I
Pais Sozinho Outros
H N2 de Alunos 6 18 3

Gréfico 21 - Caracterizagdo do estudo dos alunos da turma

54



Os alunos da turma ocupam os seus tempos livres principalmente no computador, a ver
televisdo, a ouvir muasica ou a praticar desporto. Relativamente as perspetivas futuras, a
maioria dos alunos ambiciona vir a tornar-se futebolistas (7), médicos (3), veterinarios (2)

ou policias (2), o que reflete um pouco as expectativas proprias da idade.

As disciplinas preferidas dos alunos séo apresentadas no Gréfico 22.

Disciplina Preferida

=
o

9
8
7
6
5
4
3
2
1 -
0
Educagdo Matematica Inglés Ciéncias/ Educagdo Educagdo
Fisica Historia Musical Visual

Grafico 22 - Disciplinas preferidas dos alunos

As disciplinas em que os alunos revelam mais dificuldades sdo Matematica (18), Ciéncias
Naturais (11), Inglés (9) e Portugués (6).

Foram definidas areas de atuagdo para a turma, estabelecendo como prioridades educativas
0 desenvolvimento de habitos de trabalho nos alunos, das capacidades de atencdo e

concentracdo, de habitos de leitura, de espirito critico, da criatividade e sentido estético.

Verificou-se que, ao longo do ano, algumas dificuldades dos alunos acabaram por ser
colmatadas, sendo que o aproveitamento dos alunos melhorou ao longo do ano letivo,

embora de um modo ténue.
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No geral, a turma apresenta bons resultados, tal como comprova o quadro seguinte.

Quadro 5 - Resultados obtidos pelos alunos da turma, no final do 3° Periodo

N2 | Nome FORT.| IMG. | MAT. | BGP. | C.N |E.M | EV. | ET. |E.F|E.MRC.| MEDIA NEG | RCE
1| Afonso Cravo dos Santos F Fd 3 4 3 3 3 3 4 5 3,0 2 7
2| &na Cristina Cravo Fernandes 3 4 3 5 4 4 3 4 4 5 3,B o E]
3| &na Margarida Ferreira Alves 3 4 4 3 4 4 3 4 3 3,5 1] ]
4| Ana Rita Silva Margues 3 4 2 3 N ERERE 30 2 7
5| Barbara Almeida Pereira 3 4 2 3 3 3 3 4 3 3,1 1 ]
&| Beatrir Ferreira Borges 4 5 4 4 4 4 4 4 4 5 4,1 1] ]
7| Bruno Miguel Sampaio Brags 2 3 2 2 2 4 3 3 4 5 LE 4 5
E| raniel Peniche B. Azevedo 4 4 4 5 4 5 3 5 5 5 4.3 o E]
&| Daniz| Sineiro da Sl 3 4 4 4 3 5 3 3 5 5 3,B 1] ]

10| Dinis Silva Pinto 2 3 3 4 3 4 3 3 4 5 3,2 1 B
11| Diogm Silva Peresira 3 3 z 3 3 3 3 3 3 29 1 B
12[s2zsic s Raguel da Shva Rocha 3 2 2 2 SN ERERE 2, 3 5
13| loana Raguel Martine Carneirs 4 3 4 4 4 4 4 4 | s 4,0 0 g
14| Jodo Jinio da Costa Freitas 3 3 3 4 3 4 4 N E 5 3,6 [1] E
15| Kevin &zevedo Renn 2 2 2 3 3 2 3 3 3 5 2.6 4 5
16| Lara Sofia Araijo Ramos 3 3 4 4 4 5 4 4 4 5 3,9 o ]
17| Leandro kst Bento Dias 2 2 3 3 AFEEEEEET 2 2 7
1E| Leonor Anjo Martins 3 4 4 5 4 5 4 4 3 5 4,0 1] ]
19| Mariana Gomes Félix 3 2 2 3 3 3 4 4 4 5 3,1 2 7
20| Momnica Daniela C.da Siva 4 4 3 5 3 5 3 5 4 5 4,0 o E]
22| Rafasls Cravo Fernandes 3 3 3 4 3 4 3 5 | 4 5 3,5 1] el
23| Rodrize Cruzsite d2 Sha 3 | a4 | 3 AEERERRER E o | o
24| Riben Barbosa Persira 3 4 4 3 3 4 3 5 5 5 3,B o E]
25| 5im3o Dinis Cliveira 3 3 3 4 3 5 3 4 | a 5 3,5 [1] ]
26| sofia Anjo de 53 Cliveira 3 3 3 4 3 4 5 5 5 5 3,9 o ]
27| Soraia Castro Fernandes 4 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4.5 [F] ]
28| vitor Antdnio R. Rebougas 3 4 3 4 4 4 3 3 4 5 3,6 o E]

MED LA 0 34 31 37 33 40 34 35 4 s

NIVEL 1 o o o o o 0 0O © O o MEDIA 5/ EMRC

RIVEL 2 5 5 7 2 2 1 4] o o o 3,5

NiVEL 3 17 o 11 o is 4 iz 13 T L]

NIVEL 4 5 11 2 11 B 15 & 11 12 o FAP =

Em suma, o grupo de alunos apresenta algumas dificuldades que foram sendo trabalhadas e
ultrapassadas ao longo do ano letivo. Contudo, estes revelam falta de hébitos de estudo e

alguma desconcentracdo, o que os impede de alcangar niveis de aproveitamento superiores.

3.1.2.2 — Caracterizagdo dos Orientadores Cooperantes
A Pratica de Ensino Supervisionada foi orientada por quatro docentes com o papel de

orientadores cooperantes.

O professor José Mario Baptista orientou a area disciplinar da Matematica. Este tem
licenciatura em Ciéncias da Educacdo, na variante de Matematica e Ciéncias da Natureza.
Notou-se um a vontade por parte do professor perante a utilizacao de tecnologias pois ja era
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utilizador do manual digital e de ferramentas de calculo que serviam para construir gréficos
demonstrando a evolucdo continua das aprendizagens de cada aluno. A professora Ana
Teresa Sousa orientou a area disciplinar das Ciéncias Naturais. Licenciou-se em Educagéo
Basica, variante de Ensino em Matematica e Ciéncias da Natureza, e concluiu um Mestrado
em Supervisdo Pedagogica em Ciéncias da Natureza. A professora ja utilizava algumas
ferramentas tecnoldgicas no decorrer das aulas, como a visualizacdo de videos no YouTube,
alguns materiais disponiveis na Escola Virtual da Porto Editora e rececionava alguns
trabalhos dos alunos via e-mail. A professora Maria Luisa S orientou a area de Historia e
Geografia de Portugal. Concluiu a licenciatura em Histéria. Recorria ao manual como
referéncia para lecionar, contudo ndo deixava de utilizar recursos digitais da Leya. A
professora Sandra Fernandes orientou o estudante na area disciplinar de Portugués.
Licenciou-se em Ensino Basico, na variante Portugués/Francés e pos-graduou-se em
Educacédo Especial (Dominio Cognitivo e Motor). As aulas eram lecionadas com recurso ao
manual, no entanto, em alguns momentos, elaborava atividades mais didaticas para que

houvesse uma maior participacao do aluno.

Todos os orientadores cooperantes se mostraram muito disponiveis e auxiliaram da melhor
forma, orientando na elaboracdo de recursos didaticos e na escolha das metodologias e

estratégias mais adequadas as caracteristicas da turma em que se deu a intervencao.

3.1.2.3 — Utiliza¢do de APP’s e em contexto de sala de aula no 2° Ciclo do
Ensino Basico

Primeiramente foi criado um e-mail (profSbjsd@gmail.com) para que todos tivessem acesso

a PlayStore. Este e-mail era associado a todos os tablets e toda a informacdo sobre a
utilizagdo das APP’s era direcionada para apenas uma conta. Através da PlayStore foram
descarregadas APP’s e colocadas no ecré principal de todos os tablets, desta forma todos os

alunos poderiam acedé-las.
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As APP’s, no 2° CEB, foram utilizadas tanto no momento inicial de preparacdo para a aula,
assim como no decorrer das mesmas. As APP’s utilizadas nas disciplinas de Ciéncias da
Natureza, Historia e Geografia de Portugal, Matematica e Portugués do 2° CEB foram as

seguintes:

APP Animoto — Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Elaboragdo de videoclipe com momentos da turma

APP Animoto — Aula Supervisionada de Historia e Geografia de
Portugal
28 de abril de 2016 ¢ 19 de maio de 2016
Elaboragdo de videoclipe com momentos da turma

APP Animoto — Aula Supervisionada de Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
ElaboragZo de videoclipe com momentos da turma

APP Animoto — Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 e 25 de maio de 2016
Elaboragdo de videoclipe com momentos da turma

Figura 28 - APP Animoto - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Animoto permitiu criar e editar, de forma facil, um video original com fotos, videos

e musicas.
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APP Class Dojo - Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Atribuigdo de pontos positivos ou menos positivos pelos trabalhos e
intervengdes realizados, durante uma atividade

APP Class Dojo - Aula Supervisionada de Historia e Geografia de
Portugal
28 de abril de 2016 ¢ 19 de maio de 2016
Atribuigdo de pontos positivos ou menos positivos pelos trabalhos e
intervencdes realizados. durante uma atividade

APP Class Dojo - Aula Supervisionada de Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Atribuigdo de pontos positivos ou menos positivos pelos trabalhos e
intervengdes realizados, durante uma atividade

APP Class Dojo - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 e 25 de maio de 2016
Atribuigdo de pontos positivos ou menos positivos pelos trabalhos e
intervengdes realizados, durante uma atividade

Figura 29 - APP Class Dojo - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP ClassDojo captura e gera dados sobre o comportamento, que os professores podem
compartilhar com os pais e os administradores. Os professores puderam usar esta APP para
dar aos seus alunos feedback do comportamento positivo ou negativo e gerenciar as suas
turmas.
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APP Escola Virtual- Porto Editora - Aula Supervisionada de Ciéncias
= Naturais

2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Visualizagio de videos sobre a utilizagdo do microscopio

APP Escola Virtual- Porto Editora - Aula Supervisionada de Historia
e Geografia de Portugal
28 de abril de 2016 ¢ 19 de maio de 2016
Recolha de informagao e video

APP Escola Virtual- Porto Editora - Aula Supervisionada de
Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Visualizag3o de video sobre a importancia da estatistica ao longo da
historia

APP Escola Virtual- Porto Editora - Aula Supervisionada de
— Portugués
13 de abril de 2016 ¢ 25 de maio de 2016
Visualizagdo de video introdutorio a evolugdo dos meios de comunicagio
Aula interativa sobre a noticia

Figura 30 - APP Escola Virtual Porto Editora - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Escola Virtual permitiu aceder aos projetos escolares da Porto Editora, Areal
Editores e Raiz Editora, sem necessidade de ligacdo a Internet. Explorar o manual, efetuar
pesquisas, criar marcadores de paginas ou inserir anotagdes no texto sdo algumas das
maltiplas funcionalidades disponiveis. Tudo sempre sincronizado, independentemente do
dispositivo. Um importante auxiliar para o estudo dos alunos e um suporte imprescindivel

para os professores na lecionacao.
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APFP Google-Aula Supervisionada de Ciéncins Naturals
— 2demaiode 2016e 30 demaiode 2016
Pesquizas. como porexemplo, sobre a deslocagio dos seres vivos

APP Guoogle-Aula Supervisionada de Historia e Geografia de
Portugal
28 deabrilde 2016219 demaiode 2016

Pesquiza sobre conteGdos progmamaticos

.I APP Google - Aula Supervisionada de Matemdtica

12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Pesquisa sobre tabela de frequéncia

APFP Guoogle - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 ¢ 25 de maio de 2016
Pesquisas, como por exemplo, sobre a autora Ludsa Ducla Soares

Figura 31 - APP Google - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Google é um motor de busca que hospeda milhares de servigos, disponibilizando-0s

desde que se tenha acesso a Internet.

APP Google Docs - Aula Supervisionada de Historia ¢ Geografia de
Fortugal
28 de abril de 2016 e 19 de maio de 2016
Minificha interativa e respostas em tempo real, de forma global ou
pesscal

AFPP Google Docs - Aula Supervisionadn de Matemiitica
— 12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Autoavaliagio

APP Google Docs - Aula Supervisionada de Portugués
T 13 de abril de 2016 ¢ 25 de maio de 2016
Questionanio, como forma de avaliagio

Figura 32 - APP Google Docs - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Google Docs permite a edi¢do de documentos e a compilacdo dos mesmos em PDF.
Assim, em tempo real, foi possivel a edi¢do de textos e a sua partilha online com diferentes
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utilizadores, criando-se, deste modo, uma interagdo entre professores e alunos,

instantaneamente. Mais uma vez, o acesso a Internet é fundamental.

28 de abril de 2016 e 19 de maio de 2016
- L Exploragdo e pesquisa sobre o pinhal de Leiria — Pinheiro

[ APP Google Earth - Aula Supervisionada de Historia e Geografia de
\ — Portugal

Figura 33 - APP Google Earth - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Google Earth é um programa cuja funcdo é fornecer um modelo tridimensional do
globo terrestre, construido a partir de imagens fornecidas por diferentes fontes da Google
(veiculos terrestres, satélites, fotografias aéreas) e que permite visualizar e identificar
cidades, paisagens, monumentos, entre outros, em qualquer ponto do planeta. Ainda que com

certas limitacOes, este programa € gratuito.

APP Google Gmail - Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
2demaiode 2016 ¢ 30 de maiode 2016
Envio de informagdosobre a matéria a lecionare lecionada

APP Google Gmail - Aula Supervisionada de Histéria e Geografia de
Portugal
28 de abril de 2016 ¢ 19 de maio de 2016
Envio de minifichas aos alunos, estes respondiam e enviavam de seguida
Envio de um livro em BD sobre os descobrimentos

APP Google Gmail - Aula Supervisionada de Matemdtica
12 demaio de 2016 ¢ 3 de junho de 2016
Envio de informagidosobre a matéria a lecionare lecionada

APP Google Gmail - Aula Supervisionada de Portugués
13 deabrilde 2016 ¢ 25 de maiode 2016
Envio de questionarios aosalunos, estes respondiam e enviavam de
seguida

Figura 34 - APP Google Gmail - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Google Gmail € um servi¢o gratuito de correio eletronico onde foi possivel

armazenar e trocar e-mails entre professores e alunos, de forma a que existisse uma linha de
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comunicagdo pratica entre estes, ou até mesmo guardar ficheiros para que pudessem mais

tarde ser consultados, em qualquer lugar através de um tablet ou smartphone, tudo online.

APP Google Maps - Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
gz 2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Perceber o local onde nos encontramos e o local que vamos estudar

APP Google Maps - Aula Supervisionada de Historia e Geografia de
Portugal
28 de abril de 2016 e 19 de maio de 2016
Perceber o local onde nos encontramos e o local que vamos estudar

APP Google Maps - Aula Supervisionada de Matemdtica
12 de maio de 2016 ¢ 3 de junho de 2016
Perceber o local onde nos encontramos e o local que vamos estudar

5 APP Google Maps - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 e 25 de maio de 2016
Perceber o local onde nos encontramos e o local que vamos estudar

Figura 35 - APP Google Maps - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Google Maps é semelhante ao Google Earth, mas mais complexo ja que é mais
especifico e como ferramenta de localizacdo, disponibiliza mapas e rotas de cidades inteiras

com maior pormenor que o Google Earth. Esta APP é também gratuita e encontra-se em
todos os tablets Android.

28 de abril de 2016 ¢ 19 de maio de 2016

= = APP Guia de Viagem - Visit Portugal - 4ula Supervisionada de
, = Histéria e Geografia de Portugal
/@ ‘ Exploragio e recolha de informagdo sobre determinado local

N

Figura 36 - APP Guia de Viagem Visit Portugal - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Guia de viagem oficial Visit Portugal é fundamental para a organizacéo de itinerarios

com possibilidade de realidade aumentada, obtencao de informacao turistica em tempo real,
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aceder a uma conta pessoal e aos contetdos favoritos, numa plataforma de pesquisa na base

de dados a nivel nacional, com a possibilidade de descarregar informacéo para acesso offline,
sem despesas de roaming.

APP History: Maps of World - Aula Supervisionada de Historia e
'g =3 Geografia de Portugal

3 28 de abril de 2016 e 19 de maio de 2016

— Exploragdo da localizagdo dos arquipélagos — mapas historicos

Figura 37 - APP History: Maps of World - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP History Maps of World é a melhor ferramenta para professores de Historia e
Geografia, ja que permite visitar locais no presente e comparar com o passado, pois, esta
aplicacdo, permite um acesso ao local como ele era antes de ser alterado, permitindo ao aluno

a visualizacdo da evolucéo de diferentes paisagens ao longo dos anos. Esta APP € gratuita.

b

APP Kahoot - Aula Supervisionada de Ciéncias Natwrais
_ 2 de maio de 2016 ¢ 30 de maio de 2016
Votago sobre o “Avango da Teenologia”
Percentazem do nivel de satizfagio da atividade
Verificar 2 aquizicio de novos contetidos através de um Quiz

APP Kchoor - Aula Supervisionada de Historia ¢ Geografia de
Portugal
28 de abril de 2016 € 19 de maio de 2016
Exercicios de reforgo e consolidagdo de aprendizagem, com resultados
em tampo raal

APP Kahoot - Aula Supervisionada de Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Exercicios de reforgo e conzolidagio de aprendizagem, com resultados
tempo real

APP Kahoot - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 e 25 de maio de 2016

Exercicios de reforgo e conzolidagio de aprendizagem, com resultados
em tempo raal

-5

Figura 38 - APP Kahoot - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Kahoot permitiu criar e distribuir avaliagdes para que os alunos respondessem em

tablets com acesso a Internet. Nas avaliagcbes puderam ser incluidas imagens e videos e o
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professor pdde estipular o tempo para a resolucdo de cada questdo. Ao responder as
perguntas, os alunos acumularam pontos que foram mostrados ao longo de cada resposta. O
professor possui também ele um tablet onde tem acesso a todas as avaliacdes e onde foi
verificando o desempenho dos alunos. Estes testes podem ser editados e compartilhados
publicamente com outros professores e podem ser realizados em qualquer local, sendo
possivel aos alunos assistirem a videos introdutérios incorporados ao Youtube, enquanto é
dado ao professor tempo para preparar a atividade. Além disso, o professor disponibiliza
uma password que é fornecida aos alunos para que possam iniciar a avaliacéo, o que garante

um total controle dessas atividades por parte do professor.

APP Microsoft Movie Maker - Aula Supervisionada de Ciéncias
Naturais
2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Adaptagdo de filmes/videos

APP Microsoft Movie Maker - Aula Supervisionada de Historia e
Geografia de Portugal
28 de abril de 2016 ¢ 19 de maio de 2016
Adaptagdo de filmes/videos

APP Microsoft Movie Maker - Aula Supervisionada de Matemidtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Adaptagdo de filmes/videos

APP Microsoft Movie Maker - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 e 25 de maio de 2016
Adaptagao de filmes/videos

Figura 39 - APP Microsoft Movie Maker - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Microsoft Movie Maker é um software de edicédo e visualizacdo de videos. Atraves
da qual se pode adicionar efeitos de transigdo, textos personalizados e dudio nos videos pois

é uma ferramenta de facil utilizagéo.
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APP Microsoft PowerPoint - Aula Supervisionada de Ciéncias
o Naturais

2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Apresentagdo digital sobre os seres vivos

APP Microsoft PowerPoint - Aula Supervisionada de Historia e
Geografia de Portugal
28 de abril de 2016 ¢ 19 de maio de 2016
Apresentagdo digital sobre os conteudos programaticos

APP Microsoft PowerPoint - Aula Supervisionada de Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Apresentagdo digital sobre os conteudos programaticos

APP Microsoft PowerPoint - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 ¢ 25 de maio de 2016
—] Apresentagdo digital de um texto literario

Figura 40 - APP Microsoft PowerPoint - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Microsoft Powerpoint é um programa utilizado para criacdo/edicao e exibicdo de
apresentacdes gréaficas, originalmente escrito para o sistema operacional Windows. O
PowerPoint foi usado em apresentacdes de diversos temas em que puderam ser usadas
imagens, sons, textos e videos que incluiram diferentes animac@es gracas as ferramentas
disponibilizadas. O PowerPoint inclui, ainda, uma ferramenta especial de formatacdo de
texto (WordArt), modelos de apresentacdo pré-definidos, galeria de objetos gréaficos e uma
gama de efeitos de animacédo e composicao de slides.
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AFP Padlet - Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016

Geraglo de codigos QR e registo das respostas dadas nas diferentes

atividades - Gencachineg

APP Padlet - Aula Supervisionadn de Histovia ¢ Geografia de
Fortugal
28 de abril de 2016 2 19 de maio de 2016
Eegisto de momentos

APP Padlet - Aula Supervisionadn de Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Geraclo de codigos QR e registo das respostas dadas nas diferentes
atividades - Geocaching

APP Padlet - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 ¢ 25 de maio de 2016
Geraglo de codigos QR e registo das respostas dadas nas diferentes
atividades - Geocaching

Figura 41 - APP Padlet - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Padlet permitiu a interacdo entre alunos e professores através do fornecimento de
textos, fotos, links e outros conteudos, funcionando como uma folha de papel online onde os
alunos puderam colocar e fazer o que quisessem sobre determinado tema. Cada espaco

colaborativo é chamado de "mural”, podendo ser usado como um quadro de avisos particular.

APP Prezi - Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Apresentagdo digital sobre o “Avango da Tecnologia™
Apresentacdo interativa do microscopio otico
Acompanhamento do decorrer das atividades

N
N

APP Prezi - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 e 25 de maio de 2016
Apresentagao digital do contelido e estrutura de uma noticia

Figura 42 - APP Prezi - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Prezi € um software onde é possivel criar apresentacdes. Além disso, é possivel

reutilizar apresentacfes publicas compartilhadas por outros usuarios. Para ter acesso ao
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Prezi, basta fazer uma ligagdo a Internet mas ndo depende do acesso a internet para funcionar
e é gratuito. Como permite o zoom em textos, imagens e figuras, facilitou a visualiza¢do de

informacdes que o apresentador quis dar foco.

APP OR Code - Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Codificagdo e descodificagdo das questdes ou atividades a desenvolver.
Ligagdo ao respetivo Padlet

APP QR Code - Aula Supervisionada de Histéria e Geografia de
Portugal
28 de abril de 2016 e 19 de maio de 2016
Ligagdo ao Padlet

APP QR Code - Aula Supervisionada de Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Codificagdo e descodificagdo das questdes ou atividades a desenvolver.
Ligacdo ao respetivo Padlet

APP OR Code - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 ¢ 25 de maio de 2016
= Codificagdo e descodificagdo das questdes ou atividades a desenvolver.

Ligagdo ao respetivo Padlet

Figura 43 - APP QR Code - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP QR-Code (Quick Response Code) é um codigo de barras bidimensional que pode ser
facilmente digitalizado usando a maioria dos tablets com recurso a uma camara. O cédigo
lido pela cdmara é convertido em texto (interativo), um endereco URI, um ndmero de

telefone, uma localizagéo georreferenciada, um email, um contato ou um SMS.

68



( APP Skype - Aula Supervisionada de Portugués
{ 13 de abril de 2016 ¢ 25 de maio de 2016
| Videoconferéncia com uma radio local “Radio Linear”

Figura 44 - APP Skype - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Skype é um software que torna possivel realizar comunicages, tanto de voz como
video, via Internet, permitindo chamadas gratuitas entre alunos e professores em qualquer
parte do mundo. Para tal, ambos necessitam de ter o Skype instalado no tablet, podendo a
conversagdo ser realizada entre varios elementos ao mesmo tempo - chamada em
conferéncia.

APP Socrative - Aula Supervisionada de Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Resolugdo de exercicios de consolidagdo e avaliagdo dos conteidos
lecionados

Figura 45 - APP Socrative - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Socrative é uma ferramenta que permite ao professor acompanhar a aprendizagem
dos seus alunos em tempo real e propor a¢des imediatas para corrigir a deficiéncia de ensino-
aprendizagem através da criacdo de uma série de questdes, exercicios educativos ou jogos,
aos quais os alunos vao respondendo de modo a reforcar a matéria lecionada nas aulas.
Depois de realizar a sua instalacdo no tablet, foi possivel criar uma sala virtual, o que
permitiu estimular também, desta forma, o trabalho em grupo. Tudo isto, desde que haja
conexao a Internet.

69



APP Wikipedia Mobile - Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Pesquisas diversas

APP Wikipedia Mobile - Aula Supervisionada de Historia e Geografia
de Portugal
28 de abril de 2016 e 19 de maio de 2016
Pesquisas diversas

APP Wikipedia Mobile - Aula Supervisionada de Matemdtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Recolha de informagdo sobre alguns matematicos
Pesquisas diversas

APP Wikipedia Mobile - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 e 25 de maio de 2016
Pesquisas diversas

Figura 46 - APP Wikipedia Mobile - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

A APP Wikipedia Mobile fornece servicos de acesso a alguns dos recursos do google através

do tablet: Gmail, Google Maps, pesquisa de sites e imagens, entre outros. Para tal é

necessario, também, uma ligacédo a Internet.
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APP WPS - Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais
2 de maio de 2016 e 30 de maio de 2016
Visualizag3o e resolugdo de atividades em Word, folha de calculo e
apresentagdes digitais

APP WPS - Aula Supervisionada de Historia e Geografia de Portugal
28 de abril de 2016 e 19 de maio de 2016

Visualizagio e resolugdo de atividades em Word, folha de calculo e

apresentagdes digitais

APP WPS - Aula Supervisionada de Matemadtica
12 de maio de 2016 e 3 de junho de 2016
Visualizagdo e resolugdo de atividades em Word, folha de calculo e
apresentagdes digitais

APP WPS - Aula Supervisionada de Portugués
13 de abril de 2016 ¢ 25 de maio de 2016
Visualizagdo e resolugdo de atividades em Word, folha de calculo e
apresentagdes digitais

Figura 47 - APP WPS - Aulas Supervisionadas do 2° CEB

Designada como a melhor APP de Office para Android, apresenta um dos melhores
conjuntos de aplicacbes do Office para tablets, permitindo visualizar e editar documentos e

com a vantagem de ser gratuita.

Como foi referido anteriormente a Pratica de Ensino Supervisionada ocorreu nas disciplinas
de Ciéncias Naturais, Historia e Geografia de Portugal, Matematica e Portugués com a

duracgéo de duas aulas supervisionadas por cada uma das disciplinas referidas.

Ciéncias Naturais

A primeira Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais teve como fundamento um novo
conteido programatico: “Aplicar a microscopia na descoberta do mundo “invisivel””.
Entendeu-se assim planificar uma aula que, para além de assentar nas APP’s com recurso ao

tablet, também recorreria ao microscéopio para desenvolver uma atividade experimental.
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Neste sentido, foram utilizadas duas salas, uma para o primeiro momento da aula, onde os
alunos iriam estar numa disposi¢édo diferente do habitual, isto é, em forma de arco, e outra
para o segundo momento, onde os alunos voltariam a sua disposicao habitual, em mesas de

dois.

Assim, centrou-se o desenrolar do primeiro momento em volta do tema: “Avango da
Tecnologia”. Recorreu-se a APP Prezi, para realizar uma apresentacdo digital interativa do
microscopio 6tico, desde a sua construcéo até a atualidade, mostrando assim a sua evolucao.
Metade da turma seria contra o avanco da tecnologia e a outra metade a favor, tendo um dos
alunos o papel de moderador. Pretendeu-se com este debate envolver os alunos na sua
aprendizagem, ao manifestarem as suas emocdes, opinides, fomentando assim um ambiente
de sala de aula na perspetiva de Zenorinie et al (2011, pp. 157-164). Contudo, esse debate
teria sido ainda mais enriquecido se os alunos tivessem utilizado os tablets e 0 acesso a
internet para pesquisarem e fundamentarem melhor cada posicdo defendida. No final, deste
debate, solicitou-se aos alunos que realizassem uma votacdo, onde eles expressassem a
opinido, votando a favor ou contra o avanco da tecnologia, independentemente do grupo
onde estavam inseridos. Para tal recorreu-se a APP Kahoot. Obteve-se assim em tempo real
e projetado no quadro a respetiva votacao. No final desta votacdo foi possivel ainda através
do Kahoot, que os alunos expressassem as suas opinides quanto a aprendizagem, recreacao
do debate e foi ainda perguntado se recomendavam esta atividade, pois sempre gue se usa
esta APP, ela automaticamente questiona quanto ao interesse pela atividade, as
aprendizagens nela obtidas e se a recomendariam. Através desta APP é possivel, em tempo

real, saber os resultados.

Seguidamente, e recorrendo a mesma apresentacdo, os alunos foram orientados para o
avanco da tecnologia na medicina, mais precisamente para o surgimento e evolucdo do
microscopio e suas vantagens. Com esse instrumento, projetaram-se pequenos videos, da
APP Escola Virtual, expondo-se as suas carateristicas, cuidados a ter no seu manuseamento,

como elaborar uma preparacéo e respetiva observacao.

No que concerne ao final deste primeiro momento de aula, 0 mesmo teve como objetivos,
fomentar a participacdo, debate, partilha de ideias, tomada de posi¢édo e, a0 mesmo tempo,

iniciar o aluno no mundo invisivel da microscopia.
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Nesse sentido, encetou-se 0 segundo momento com um pequeno debate, articulando os
conhecimentos agora lecionados com os adquiridos no primeiro periodo sobre o tema a agua
e 0 seu tratamento. Deste modo os alunos foram orientados para a atividade experimental,
onde se pretendeu focalizar as intervenc6es dos alunos para a questdo problema: em qual das
fusBes é possivel observar mais microrganismos? Os registos da atividade experimental
foram realizados numa Carta de Planificagdo (anexo 4) antes, durante e ap0s a mesma. Estes
iriam servir depois, no final da atividade, para uma previsao dos resultados. Para além da
Carta de Planificacdo, foi colocado em cada mesa um tabuleiro com todo o material

necessario para a concretizacdo da tarefa, um microscépio e um tablet.

Apds o preenchimento da primeira parte da carta, os alunos realizaram a atividade de cariz
experimental, onde puderam constatar se a amostra de agua, da torneira, do aquario e de um
charco, influenciava ou ndo na quantidade de microrganismos existentes nas mesmas.
Refira-se ainda que estas preparacdes tiveram que ser preparadas com antecedéncia, restando
para este momento da aula o terceiro até ao sexto passo (como refere na Carta de Planificacéo

apresentada em anexo 4).

Para tal, os alunos tiveram que recolher uma amostra de cada tipo de fusdo, através de uma
pipeta, colocar a preparacdo no microscopio e observar a mesma, ndo esquecendo de calcular
a amplitude obtida. Adicionalmente, em cada observacdo, efetuou-se o registo na Carta de

Planificacéo.

Ao longo do registo das observacdes da experiéncia, 0s alunos nunca deixaram de observar
todos 0os momentos relativamente ao conteddo da aula, através do Prezi, permitindo assim

um acompanhamento de todos 0s grupos.

As conclus6es foram discutidas por toda a turma e de forma geral, visto que num ou noutro
caso nao foi possivel observar devido ao estado da preparacdo. Mesmo assim e ao refletirem,
os alunos constataram que a inexisténcia de microrganismos na dgua da torneira se devia ao

facto de ser tratada com produtos que impediam o desenvolvimento dos mesmos.

Concluiu-se assim a atividade experimental e passou-se para a realizacdo de uma atividade
interativa, recorrendo uma vez mais a APP Kahoot. Com esta atividade pretendeu-se, de uma
forma muito geral, verificar a aquisi¢do ou ndo dos novos contetidos por parte dos alunos,

permitindo assim mais um momento de avaliacdo dos mesmos, mas também da prépria aula.
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A planificagdo da segunda Aula Supervisionada de Ciéncias Naturais assentou no contetdo
programatico: “Compreender a importancia da classificacdo dos seres vivos”. Esta
desenvolveu-se tendo como questdo orientadora:” Até que ponto podera uma atividade no
exterior da sala de aula e uma metodologia diferente, mobile learning e geocaching,
influenciar, despertar e consciencializar o aluno para a importancia e necessidade de
classificacdo dos seres vivos?”. A juntar a estas metodologias, recorrer-se-ia, também a
metodologia construtivista ja utilizada na aula supervisionada anterior e a metodologia

flipped classroom (sala invertida).

Entendeu-se recorrer a tais metodologias pois as mesmas, em diferentes contextos, enfatizam
0 uso das novas tecnologias. Ja ha quase um século, Vygotsky (Vygotsky, 1978, p. 87)
defendia que a aprendizagem € resultante de um processo interativo e considerava a
existéncia de Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que representa a diferenca entre o
que o aprendiz pode fazer individualmente e aquilo que é capaz de atingir em colaboracdo
com os outros aprendizes. Para isto resultar, muito contribuem as novas tecnologias que

favorecem as praticas de sala de aula invertidas.

Antecipadamente preparou-se um guido de orientacdo para 0 aluno, que 0 guiaria na
preparacdo para a tematica em questdo. Guido esse que seria constituido pela consulta dos
manuais da disciplina e, seguidamente, pela resolucdo de uma aula interativa com recurso a
APP Escola Virtual deixando sempre a possibilidade de cada aluno usar outros recursos ao
seu dispor. Esta APP apresenta diversas aulas preparadas, foi entdo selecionada a aula que
trata dos contelidos a lecionar e enviada para todos os alunos. Esta aula estava repartida em
dois momentos, um explicativo e outro de realizacdo de exercicios. Apds os concluirem, os
alunos, enviaram-nos de volta permitindo perceber quais os contetidos que apresentam mais

davidas.

A aula iniciou-se com uma apresentacdo digital, APP PowerPoint e, numa perspetiva
construtivista, foram formuladas algumas questBes orientadoras, tais como: o que €
classificar? Quem foi Lineu? promovendo, deste modo, um Brainstorming que levaria a
exploracdo das ideias, opinides e informacdes que os alunos haviam recolhido previamente.
Entendeu-se também, na elaboragéo da referida apresentacdo, colocar um video, APP Movie
Maker, na fase inicial da mesma, que facultasse informacdo da tematica a lecionar,
auxiliando, deste modo, os alunos com menos informacdo ou mesmo nenhuma, envolvendo,

portanto, todos os alunos, momento este realgcado pela professora cooperante.
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Sublinhe-se que neste primeiro momento da aula, e por se entender que a
interdisciplinaridade é um aspeto deveras relevante, mais nao seja pelo facto desta formacéo
académica percorrer as quatro areas basilares da formacéo dos nossos alunos: Matematica,
Ciéncias Naturais, Portugués e Histdria e Geografia de Portugal, articular este momento com
um texto explorado na disciplina de Portugués. Este, por sua vez, remetia os alunos para a
disciplina de Historia. Entendeu-se assim aproveitar o texto que mencionava o rei e a sua
contribuicdo para a plantacdo do pinhal de Leiria, para chegar ao pinheiro bravo e a sua
classificacdo cientifica. Mencione-se ainda que a aludida apresentacdo continha também

referéncias acerca dos varios momentos da aula.

De seguida, foram realizados alguns exercicios de consolidacdo das aprendizagens
adquiridas ao longo da aula. Para isso, recorreu-se a APP Kahoot, formando grupos de dois,
estando ja colocado o respetivo tablet, ndo s6 porque era uma atividade diferente do usual,
mas também porque a mesma dava os resultados em tempo real. Resultados estes que
puderam ser logo projetados e, consequentemente, corrigidos, possibilitando assim, a troca

de algumas impressdes e duvidas que pudessem ainda persistir.

Apos estes momentos de exploracdo no interior da sala, entendeu-se que seria 0 momento
oportuno para a realizacdo de uma atividade para além das paredes da sala de aula. Como
nos diz Benetti e Carvalho (2002), o simples trabalho em sala de aula acaba por tornar-se
rotineiro e desestimulante ndo sé para os alunos, como também para os proprios professores,
por isso, resolveu-se recorrer a uma metodologia diferente, mobile learning. Sendo esta uma
metodologia que assenta em dispositivos mdveis, possivel de se realizar fora da sala de aula,
recorrendo a rede wifi, permite assim o acesso e visualizacdo de informacéo educacional e a
troca da mesma entre o aluno e o professor e, por fim e mais relevante, vai ao encontro dos

interesses e das aprendizagens dos alunos, segundo Moura (2010, p. 205).

Para tal, entendeu-se recorrer ao geocaching, uma atividade ao ar livre, semelhante a uma
caca ao tesouro. Para esse efeito, foi necessario adapta-lo ao contexto educativo recorrendo,
ainda a outras APP’s, como ao QR Code e ao Padlet. Este Gltimo serviria como instrumento
necessario para fornecer os Links da internet para que os cddigos pudessem funcionar. E
mais tarde permitiria aos alunos, recorrendo a um codigo QR Code, aceder a este Padlet e
inserir as respetivas respostas referentes a classificagdo dos seres vivos, regressando a sala
ao fim de cinco locais geograficos percorridos. Para além disso, foram também facultados a

cada grupo duas chaves dicotomicas, necessarias para a classificacdo cientifica dos seres
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vivos, concretizando assim a aludida atividade. Seguidamente, os registos das respetivas
respostas seriam efetuados numa folha propria, facultada a cada elemento de todos grupos

para esse efeito.

No final da concretizacdo da classificacdo cientifica dos cinco seres vivos, os alunos
regressaram a sala. Ai, procedeu-se a recolha das respostas trocando-se com os alunos
algumas impressdes sobre a atividade, tanto ao nivel dos conteddos como em relacdo ao

funcionamento das APP’s.

Para concluir, ha ainda que ressalvar dois aspetos deveras relevantes. O primeiro foi o facto
de no primeiro momento da aula, dentro da sala, se ter recorrido a dois videoprojetores: um
para projetar a apresentacdo ja explanada e o outro onde esteve sempre projetado a APP
Class Dojo. Isso permitiu, nos momentos em que os alunos visualizavam o filme, a
atribuicdo de pontos positivos ou menos positivos pelos trabalhos e intervencdes ja
realizadas. O mesmo aconteceu quando estes, alunos, se encontravam no exterior a realizar
a atividade, pois a APP permite estar sempre ligada através da aplicacdo. O segundo aspeto
remete para a APP Padlet. Esta ndo s6 permitiu o funcionamento da APP QR Code, como

permitiu também que os alunos pudessem inserir as respetivas respostas.

Histdéria e Geografia de Portugal

Na primeira Aula Supervisionada de Historia e Geografia de Portugal entendeu-se ser
necessario pesquisar e procurar materiais, ferramentas que auxiliassem na sua realizacao e
que, a0 mesmo tempo, possibilitassem a concretizacdo do que era pretendido. Assim,
recorreu-se ao Museu Interativo e Parque Tematico, “World of Discoveries”, na cidade do
Porto. Tal deslocagdo possibilitou a recolha de diversas imagens referentes a época dos
descobrimentos. Mas mais do que isso, permitiu, igualmente, a recolha de material digital,
gravacdes dos quadros interativos do museu, gravacdo de uma explicacdo da construcdo
naval referente a mesma época, permitindo deste modo a visualizacdo de varios minivideos
em contexto sala de aula. Embora o museu estivesse ainda a elaborar uma APP com esses

recursos e com fins escolares, entre outros, permitiram o acesso e consequentes gravagoes.

Assim sendo, a presente aula, teve como conteiidos programaticos: “Conhecer os rumos da
expansao quatrocentista” e “Conhecer e compreender os efeitos da expansao maritima”. A

mesma desenvolveu-se tendo como questdo orientadora: “Sera o estudo das descobertas
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organizadas pelo Infante D. Henrique e a arte de navegar capaz de despertar nos alunos o
interesse pelo estudo da Historia?”, recorrendo-se a uma metodologia construtivista para o
desenvolvimento da mesma. Esta iniciou-se com a recuperacgéo dos contetdos lecionados na
aula anterior. Tornava-se assim necessario recuperar e estabelecer uma ligacdo dessa aula
com a aula a desenvolver. Para isso, optou-se por recorrer ao didlogo, promovendo desta
forma a troca de ideias e impressOes, de uma forma coletiva, direcionada para a nova

problematica.

De seguida, recorreu-se a uma apresentacao digital, APP PowerPoint. Com 0 recurso a esta
APP possibilitava-se um acesso aos varios materiais digitais preparados para o efeito, com
as respetivas hiperligagdes nos momentos entendidos como 0S mais oportunos.
Possibilitava-se ainda a criacdo de alguma interatividade na prépria apresentacdo digital,
recorrendo a um apontador digital que permitiu uma maior liberdade de movimentos, néo
estando dependente do computador. Esta apresentagéo digital iniciou-se com a visualizagédo
de um minivideo, APP Movie Maker, tentando-se também, desta forma, despertar a
curiosidade dos alunos atraves da sensacdo de inicio de uma historia, de uma descoberta.
Logo de seguida, interpelaram-se os alunos acerca do que tinham visualizado. Desta forma,
e através da exploracdo deste video, entrou-se no tema dos descobrimentos e na sua ligacdo
ao Infante D. Henrique. Aproveitou-se esse momento para se informar os alunos, em
concreto, qual o conteudo da aula a desenvolver, enquadrando 0 mesmo nos conteidos
anteriormente lecionados, articulando-se assim o contetdo anteriormente lecionado com o
que iria ser agora estudado. Para tal, recorreu-se ao dialogo, solicitando-se a intervencao dos
alunos e recorrendo aos instrumentos de navegacao, os quais puderam ser manipulados pelos
alunos, o que Ihes permitiu ficar com uma ideia mais concreta de cada um. Para explorar o
tipo de embarcacdes usadas na época, recorreu-se ao material digital recolhido no museu
interativo. Assim, possibilitou-se a visualizacdo destas numa perspetiva a trés dimensoes,

através de minivideo, permitindo observa-las como desenho, mas também como uma réplica.

Centrados ainda neste ponto das embarcagdes, promoveu-se mais um momento de
exploracdo diferenciado, visto que a visita de estudo a este museu interativo era impossivel
de se realizar em tempo real, recolheu-se um minivideo, onde o guia do mesmo faz uma
apresentacdo direcionada para a turma em questdo, mencionando-a e referindo a sua
localidade e, neste &mbito, ao falar sobre a construgéo naval, faz ainda referéncia ao papel
desempenhado pelas mulheres de Vila do Conde. No final da visualizagdo do video,
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promoveu-se a exploracdo do mesmo, articulando-se o passado com o presente, articulagao
esta orientada para o0 meio que lhes é muito proximo, a sua terra, Vila do Conde, e a ligacdo
desta com os descobrimentos, mais concretamente, com a construcdo naval que era o mais

sofisticado que existia na época, comparando-a a construcdo de um vaivem atualmente.

Por anélise da apresentacdo digital e respetivos contetdos como a exploracdo da caravela e
a arte de bolinar recorreu-se sempre a uma metodologia construtivista, colocando-se
questdes orientadoras, tais como: “O porqué de se chamar redescobertas aos arquipélagos da
Madeira e dos Acores?”, “Cabo Bojador, importante porqué?”, “Morre o Infante D.
Henrique e na vossa opinido, o que devia fazer o rei?”. Deste modo, promovia-Se a
participacdo e o envolvimento do aluno no seu proprio processo ensino-aprendizagem,
auxiliado e enriquecido com o recurso aos minivideos. Finalizou-se a exploracdo desta
apresentacdo digital com a visualizagdo e consequente entrega de um resumo sobre 0s
contetidos lecionados, o qual seria, posteriormente, copiado para o caderno diario, como

trabalho de casa.

Assim entendeu-se que era 0 momento da realizagdo de alguns exercicios, que seriam
traduzidos em instrumentos de avaliacdo. Para tal, recorreu-se a duas APP’s, Gmail e 0
Google Docs. Enviou-se para os respetivos emails dos alunos um questionario, ao qual
teriam de responder em grupos de dois (mesa), reenviando-os de seguida. Acrescente-se que
tal documento seria preenchido em formato papel igualmente pelo grupo. Refira-se ainda
que o seu preenchimento correu de forma tranquila, isto é, sem grandes dificuldades na

utilizacdo do Google Docs.

Aproveitou-se este momento também para se informar os alunos que seria enviado para 0s
seus emails uma banda desenhada que tinha como tema os descobrimentos. Seguiu-se a
correcdo do questionario, recorrendo-se a APP Google Docs que possibilita a visualizagdo
das respostas em tempo real, de uma forma global ou personalizada, por grupo e também em
forma de gréfico, podendo ainda o professor recolher todo o trabalho em tabela. Ao mesmo
tempo, permite a visualizagdo das percentagens de cada opc¢do selecionada pelos alunos,
proporcionando assim mais um momento de interdisciplinaridade, desta vez em relagcdo a
disciplina de Matematica. Realizou-se, deste modo, a corre¢cdo do questionario sobre os
conteudos lecionados, trocando-se impressdes ao longo da mesma, dando-se, assim, por

concluida a aula.
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A planificacdo da segunda Aula Supervisionada enquadrou-se no conteddo programatico:
“Conhecer e compreender as carateristicas do Império Portugués do século XVI” e
desenvolveu-se tendo como questdo orientadora: “Até que ponto foi relevante a colonizagio
dos arquipélagos nos descobrimentos portugueses?” Para tal, optou-se por recorrer ndo so a
metodologia construtivista, exercitada ja& na aula supervisionada anterior, mas

fundamentalmente a metodologia flipped classroom (sala invertida).

A aula centrou-se nos alunos e nas suas pesquisas para a concretizacdo da mesma. Realizou-
se, num primeiro momento, o enquadramento desta com a aula anterior, contextualizagéo
esta efetuada pelos alunos, visto que estes estavam a par ndo sé dos contetdos ja lecionados
na aula anterior, mas também dos novos que iam ser lecionados. Para tal, optou-se por
recorrer a uma apresentacdo digital, APP PowerPoint, que serviria como fio condutor ao
longo da aula. Ao longo desta, seria fornecida informagdo sobre os novos conteldos,
recorrendo-se a hiperligagdes, assistindo os alunos que tinham realizado as pesquisas e
fornecendo informacao aqueles que ndo a tinham realizado. Desta forma, envolviam-se todos
0s alunos no seu processo ensino-aprendizagem. Por sua vez, a mesma apresentacao serviria
como auxilio na sintetizagdo dos varios pontos desenvolvidos. Deu-se assim, desta forma,
inicio & exploragdo dos novos conteudos, promovendo-se momentos diferenciados e que
inferissem sobre a relevancia da colonizacdo dos arquipélagos do atlantico, colocando-se
uma questdo orientadora: “Ao visualizarem o mapa-mundo, conseguem descobrir um
motivo para a colonizacdo dos arquipélagos?” A mesma, ao realizar uma hiperliga¢ao a
Google Earth, ndo conseguiu abrir. Contudo, recorreu-se a0 mapa que estava a ser

visualizado, APP History: Maps of World, resolvendo assim a situacéo.

Seguidamente, explicou-se a exploracdo dos arquipélagos. Esta iniciou-se com a
visualizagcdo de um mapa e de um video sobre o arquipélago da Madeira. Para tal, recorreu-
se a APP Guia de Viagem — Visit Portugal, recolhendo-se e adaptando-se a mesma ao
contexto educativo, auxiliando e, ao mesmo tempo, fornecendo informacéo relevante para a
exploracdo deste topico. No final, foram formuladas questes orientadoras, tais como:
“Como foi colonizado o arquipélago?”, “Que levaram os colonos?”, “Quais as principais
atividades economicas na altura?”, “E hoje?”, entre outras. Promoveu-se, desta forma, um
ambiente ativo e um brainstorming, participagcdo essa maximizada pelas pesquisas e
informagdo que eles, alunos, haviam anteriormente recolhido. No final, realizou-se uma

sintese sobre tudo o que se tinha debatido nesse ponto. Procedeu-se da mesma forma para os
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quatro arquipélagos colonizados pelos portugueses. Contudo, mencione-se que para 0
arquipélago de Cabo Verde, se recorreu a visualizagdo de uma noticia do telejornal de 21 de
junho de 2011, sobre as sete maravilhas portuguesas no mundo. No final, realizou-se uma
sintese geral das caracteristicas comuns que motivaram a colonizacéo dos arquipélagos do

atlantico.

De seguida, entendeu-se realizar alguns exercicios de controlo das aprendizagens. Para isso,
recorreu-se a APP Kahoot, formando grupos de dois, estando ja colocado o respetivo tablet,
ndo so porque era uma atividade diferente do usual, mas também apelativa e, para além disso,
dava os resultados em tempo real. Resultados estes que, como podem ser logo projetados,
possibilitam a correcdo dos mesmos e a troca de algumas impressfes e duvidas que
pudessem existir. Refira-se que neste momento e apesar de todos os alunos estarem ja ligados

e preparados, 0 mesmo nao se verificou com o computador.

Matematica

A primeira Aula Supervisionada de Matematica teve como conteldo programatico:
“Organizar ¢ representar dados” e “Resolver problemas.”. Tendo em mente a ideia das
palavras de Garfield e Gal (1999, p. 207), das quais depreendemos que a estatistica é deveras
importante, entendeu-se recuperar o inquérito realizado a turma 5B sobre 0 uso dos tablets
em contexto de sala de aula. Tentar-se-ia, assim, que os alunos percebessem que ndo basta
recolher dados, é necessario trata-los, analisa-los e, finalmente, interpreta-los. Saberes e
competéncias que ajuda-los-do a tomar decisfes no futuro, mesmo quando estamos a lidar
com a incerteza e a variabilidade dos dados, como nos diz no Relatério de Cockcroft (1982,
p. 234). Desta forma, os alunos estariam também envolvidos no tratamento das proprias
respostas por eles dadas no referido inquérito, articulando o mesmo com os contetidos a

lecionar nesta aula.

Entendeu-se, assim, iniciar a aula com uma apresentacdo digital, APP PowerPoint,
articulando a mesma com o final da aula anterior. Para isso, apés um diélogo inicial,
visualizou-se um pequeno filme da APP Escola Virtual da Porto Editora que os remetia para
a importancia da estatistica ao longo da historia, chegando até aos nossos dias. Apos a
visualizagdo deste, iniciou-se um diélogo, solicitando a participagdo dos alunos que foi

facilitada pela visualizagéo do video, visto que eles recorriam a este para justificarem as suas
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ideias, opinides ou saberes. Seguidamente, retomou-se a apresentacao digital recorrendo-se
a momentos e atividades anteriormente realizados pela turma no &mbito desta disciplina, tais
como a realizacdo do inquérito ja referido e a forma como este se processou, assim como de

tarefas do dia a dia deles em contexto mais informal.

Contudo, e para ndo se correr o risco da aula se tornar demasiado expositiva, optou-se por
criar momentos de exploracdo diferenciados ao longo do PowerPoint. Deste modo,
pretendeu-se envolver o aluno, ainda mais, no seu proprio processo ensino-aprendizagem.
Para isso, recorreu-se ao tablet, ligacdo a internet e & APP Google. Solicitou-se aos alunos
que efetuassem uma pesquisa sobre tabela de frequéncia, registando, depois, os resultados
no caderno diario. Em seguida, através de um didlogo, solicitou-se a intervencao dos alunos

para cada constituinte do novo conteido, socorrendo-se estes das suas pesquisas.

Seguidamente, entendeu-se promover mais um momento de exploragdo diferenciado.
Recorreu-se a APP WPS, para a concretiza¢do de um exercicio. Para tal, recuperou-se o ja
citado inquérito, realizado através da APP Google Docs, mais propriamente a questdo cinco:
“Pensas que o uso do tablet nas aulas poderia ajudar-te nas aprendizagens?”, e as
consequentes respostas dadas. Solicitou-se a “ajuda” dos alunos para o tratamento dos
referidos dados, respostas, preenchendo assim a tabela em grupos de dois, por mesa, tal como
ja estavam distribuidos os tablets. Os alunos visualizavam no quadro a projecao dos dados e
preenchiam a tabela. Contudo, no final da mesma, alguns grupos ainda ndo tinham finalizado
0 exercicio, mas, por falta de tempo, entendeu-se que era tempo de o corrigir. Recorrendo
ao tablet de um dos grupos, projetou-se a resolu¢do do mesmo, realizando-se assim a sua
correcdo de forma global e em tempo real. Ao mesmo tempo, aproveitou-se para explorar
funcionalidades desta APP, como é o caso dos arredondamentos. Foi ainda mencionado que
todas as APP’s utilizadas eram gratuitas, podendo, desta forma, os alunos exercitarem em

casa outros exercicios do livro.

Chegava-se assim ao momento de resumir e concluir a aula. Contudo, pretendia-se de igual
modo, que esse momento pudesse também ser traduzido num momento de avaliacdo da
mesma. Sendo assim, optou-se por recorrer a APP Kahoot, que ndo s6 permite ao aluno fazer
a correcdo, em tempo real, da sua resposta, como também possibilita ao professor trocar
impressdes acerca das questdes e, no final da atividade, recolher a opinido dos alunos acerca

da aula.
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O contelido programatico da segunda Aula Supervisionada de Matematica era: “Medir areas
de figuras planas” e “Resolver problemas” e como questdo orientadora: “Até que ponto
podera uma atividade no exterior da sala de aula e uma metodologia diferente, mobile
learning, ajudar na recuperacéo e consolidacao dos conceitos perimetro e area e, a0 mesmo
tempo, motivar os alunos abrindo, assim, caminhos para novos conteudos?”. Efetivamente e
como consta na questdo orientadora, era uma aula de revisdes e de consolidagédo de
conteudos ja lecionados no 1° Ciclo do Ensino Basico. Para a sua concretizagédo, entendeu-
se iniciar a mesma expondo aos alunos, de um modo geral, como esta se iria desenvolver.
Seguidamente, recorreu-se ao didlogo, colocando algumas questdes orientadoras tais como,
“O que ¢ o perimetro?”, “Como se calcula?”, “Do retangulo?”, “Do quadrado?”, “E a 4rea?”,
promovendo desta forma a participacdo dos alunos. Adicionalmente, recorreu-se também, a
uma apresentacdo digital, PowerPoint, para concluir e fazer o ponto da situacdo dos
diferentes momentos. Verificou-se de igual modo que se recorria a objetos do dia a dia dos
alunos e da sala de aula, orientando-o0s assim nas suas intervengdes, na perspetiva de uma
metodologia construtivista. Mencione-se ainda, o recurso a dois videoprojetores, um para
projetar a jA& mencionada apresentacdo digital e o outro para projetar a APP Class Dojo que
poderia levar a distracdo pelo facto de existirem dois projetores a funcionar ao mesmo tempo,

no entanto, tal ndo se verificou.

Apds este momento de revisdes, entendeu-se ser hora de pbr em préatica esses conhecimentos.
Para isso, optou-se pela APP Socrative, sendo esta a primeira vez que os alunos a iriam usar,
para responderem a um quiz como consolidacdo dos conhecimentos. Esta €, em alguns
aspetos, parecida com a APP Kahoot porém, na resolucdo de cada questdo, esta ndo tem
tempo predefinido. Por conseguinte, estabeleceu-se um tempo geral para a resolucdo das
quatro questbes a resolver. Os alunos, divididos em grupos de dois (mesa), teriam que
resolver as questdes dentro do seu timing, gerindo assim o tempo disponivel. Contudo, a
mesma APP permite que toda a turma possa acompanhar a evolucdo da atividade sem que
os alunos saibam quem é quem, tornando-se assim numa competicdo saudavel. Refira-se,
ainda, que enquanto os alunos realizavam essa atividade, era possivel atribuir-lhes alguns
feedbacks através da Class Dojo, avaliando, deste modo, as interveng¢Ges dos mesmos. No
final da atividade, procedeu-se a sua correcao de forma global, projetando os resultados dos
alunos, deixando a sua exploragdo, mais pormenorizada, para a aula seguinte. Saliente-se
ainda, que tanto a APP Kahoot como o Socrative, permitem realizar e obter os resultados em

tempo real, possibilitando assim a correcdo dos mesmos. O momento seguinte e, em linha
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com a opgao tomada na planificagdo desta aula, seria realizado no exterior da sala. Entendeu-
se por isso recorrer a varias APP’s, tais como, QR Code e Padlet, segundo a metodologia de
mobile learning. Para isso, atribuiu-se a cada grupo uma folha com dois exercicios, tablet e
uma fita métrica. Com o primeiro, pretendia-se explorar a nogéo e a percecao de medida, de
comprimento, perimetro, area, que o aluno tivesse no seu consciente efetuando estimativas.
Ja com o segundo exercicio, pretendia-se trabalhar essas mesmas nog¢oes, efetuando
medicdes recorrendo a uma fita metrica. Ao longo da resolucdo da atividade, pode-se
observar o entusiasmo dos alunos em volta do “secretismo” que este continha devido ao
recurso da APP QR Code.

No final, os alunos regressaram a sala e ja com todos presentes, foi mencionado o trabalho
extra-aula, sendo este uma pesquisa sobre a area e o perimetro do pinhal de Leiria recorrendo
a APP Google Maps. Os alunos teriam, por estimativa, que calcular o perimetro e a area do
pinhal de Leiria em funcéo da escala do Google Maps. Pretendeu-se com isto articular
conteudos, estabelecendo uma ligacdo entre as disciplinas de Historia e Geografia de
Portugal e Portugués, promovendo desta forma a interdisciplinaridade, tdo importante para

que os alunos possam aprender a relacionar diferentes contetidos.

Finalmente, solicitou-se aos alunos que inserissem, no Padlet, as respetivas respostas da
atividade. Para isso, recorreram, novamente, a um cddigo QR entrando assim no Padlet de

forma simples e rapida.

Portugués

A primeira Aula Supervisionada de Portugués teve como contetidos programaticos: “Leitura
de textos diversos” e “Revisdes de textos escritos”. Na elaboragdo da sua planificacéo,
constatou-se que a mesma coincidia com o Dia Mundial da Imprensa e que sendo 0s textos
informativos um dos contetdos a lecionar, entendeu-se, portanto, aproveitar esse facto e

torna-lo como linha de orientacéo da referida planificacao.

Refira-se ainda que os alunos tinham presenciado uma atividade que visava as
comemoracdes dos 500 anos do Foral de Vila do Conde, na escola. Aproveitando tal
acontecimento, promoveu-se, deste modo, a interdisciplinaridade uma vez que esta pode
ajudar a melhorar as formas de ensinar e de aprender, fortalecendo o processo ensino-

aprendizagem, transcendendo, assim, a especificidade disciplinar. Solicitou-se, por isso, aos
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alunos, na aula anterior de Portugués, a redacdo de uma noticia, conteldo ainda n&o
lecionado, sobre a atividade presenciada por eles, podendo recorrer ao livro para a
elaboracdo da mesma. No entanto, foram varios 0s seus comentarios acerca da dificuldade
da sua elaboracdo, tanto ao nivel do conteudo como da forma, o que levou a professora
cooperante, que lecionava a aula, a auxilid-los na redagdo da mesma, escolhendo, no final, a

noticia que, na sua opinido, estava melhor elaborada.

A aula supervisionada teve como mote inicial a visualizacdo de um video da APP Escola
Virtual sobre a evolucdo dos meios de comunicacgéo. Solicitou-se a participagdo dos alunos
através do didlogo, colocando-se algumas questdes orientadoras tais como: “O que ¢é para

vOs a imprensa?”, “E uma noticia?”.

Seguidamente, recorreu-se a uma apresentacdo digital, APP Prezi, onde foi explicado este
novo contetdo: a noticia. Ao longo da mesma, foi-se solicitando sempre a intervencao dos
alunos, promovendo um ambiente ativo (active learning), permitindo de igual modo, uma
aprendizagem ativa, tal como reforca Bonwell e Eison (1991, pp. 43-45), onde o aluno
intervém no processo ensino-aprendizagem, ndo se limitando somente a ouvir. Intervencdes
essas contextualizadas com situacfes e vivéncias da prépria turma no seu dia a dia.
Aproveitou-se de igual modo o lado histérico da imprensa, articulando-se, assim, o tema
com a disciplina de Historia. Finalmente, e na mesma apresentacdo, recorrendo-se a uma
noticia, os alunos puderam visualizar a sua estrutura e consequente divisdo por partes, de
uma forma global. Apds este momento, promoveu-se uma troca de ideias e de impressdes

acerca dos novos contetdos, levando os alunos ao registo de uma sintese.

Seguidamente, optou-se por informar os alunos acerca do que se iria tentar realizar ainda
nesta aula, apresentando uma sinopse. Assim sendo, era 0 momento da realizagéo de alguns
exercicios que seriam traduzidos em instrumentos de avaliacdo. Para tal, recorreu-se a duas
APP’s, Gmail e o Google Docs. Enviou-se para os respetivos emails dos alunos um
questionario, ao qual estes teriam que responder em grupos de dois (mesa), reenviando-0s
seguidamente. Acrescente-se ainda que tal documento seria preenchido em formato papel
igualmente pelo grupo. Num momento posterior, seguiu-se a correcdo do questionério
recorrendo-se & APP Google Docs, pois permite a visualizacdo das respostas em tempo real
de uma forma global ou personalizada por grupo, possibilitando, deste modo, a visualizagdo
do trabalho realizado pela turma em forma de grafico. Ao mesmo tempo, é possivel

visualizar as percentagens de cada opcdo selecionada pelos alunos. Promoveu-se, assim, ao
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mesmo tempo, mais um momento de interdisciplinaridade, desta vez em relacéo a disciplina
de Matemética. Desta forma, foi realizada a correcdo do questionério sobre os contetidos

lecionados, trocando-se impressdes ao longo da analise de cada questao.

Finalmente, promoveu-se uma ligagéo da sala de aula para o exterior, para que os alunos
pudessem ter um contacto real com o mundo da Imprensa e dos Mass Media. Para tal, a
ligacdo foi feita através da APP Skype com uma radio local, a Radio Linear. Do outro lado,
encontrar-se-iam os jornalistas Paula Miranda e Paulo Vidal que, por sua vez, apresentariam
de uma forma sucinta, todo o funcionamento da mesma. Aproveitar-se-ia 0 momento para a
divulgagdo da noticia selecionada na aula anterior, momento este vivenciado pelos alunos
em direto, ja que era hora da divulgacdo do noticiario; um momento Unico que lhes permitiu
ter uma visao mais real do mundo da Imprensa, neste caso concreto, da Radio que é um meio
de comunicacao que ja teve imensa importancia no passado, chegando a ser até o Unico meio
de divulgacdo de noticias. No final, promoveu-se um didlogo entre os jornalistas e os alunos,
onde estes puderam colocar algumas questdes. Saliente-se tanto o envolvimento como a
prépria duvida que alguns tinham em relacdo a veracidade do que estava a acontecer,
questionando os proprios jornalistas: “Mas isto é em direto?”, “E mesmo da Radio Linear?”,

“A noticia do roubo do calgado, é verdadeira?”.

Por fim, e como trabalho extra-aula, enviou-se uma aula interativa recorrendo-se a APP
Escola Virtual da Porto Editora. A mesma seria realizada pelos alunos na aula de Formagao
Civica e, posteriormente, enviada para a professora cooperante, servindo assim de

consolidacdo dos contetdos lecionados.

A segunda Aula Supervisionada de Portugués assentou-se nos conteldos programaticos:
“Leitura e interpretacdo de textos literarios” e “Leitura e escrita para fruicao estética”. Esta
desenvolveu-se tendo como questdo orientadora: “Até que ponto podera uma atividade no
exterior da sala de aula e uma metodologia diferente, geocaching e mobile learning,
influenciar e despertar no aluno, o gosto pela poesia?”” Adicionalmente a estas metodologias,
recorrer-se-ia também a metodologia construtivista, ja utilizada na aula supervisionada
anterior e a metodologia flipped classroom (sala invertida). Entendeu-se recorrer a tais
metodologias porque as mesmas, em diferentes contextos, enfatizam o uso das novas

tecnologias.
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Iniciou-se a aula com recurso a uma apresentacéo digital, APP PowerPoint, projetando desta
forma um texto poético: “As naus de verde pinho”. Para a sua leitura, entendeu-se dividir a
turma em trés grupos, por fila, num momento; em metade, noutro momento e todos, num
ultimo momento. Seguidamente, deu-se 0 momento da exploracdo do texto, numa perspetiva
construtivista. Para isso, formularam-se algumas questdes orientadoras tais como: “Qual o
tema do poema?”’, “Qual a importancia de D. Dinis no poema/descobrimentos?”,
promovendo-se, desta forma, um brainstorming, explorando as ideias, opinides,
interpretacdes que os alunos haviam interiorizado com a leitura, como se veio a verificar na
altura da projecdo de uma sequéncia de imagens que os alunos teriam de analisar e

interpretar.

Sublinhe-se que, neste primeiro momento de aula, e por se entender que a
interdisciplinaridade é um aspeto deveras relevante, mais nao seja pelo facto desta formacéo
academica percorrer quatro areas basilares na formacdo dos nossos alunos: Matematica,
Ciéncias Naturais, Portugués e Historia e Geografia de Portugal, resolveu-se articular este
momento de exploracdo do texto com as disciplinas ja referidas e com o respetivo trabalho
de pesquisa elaborado pelos alunos. Relacionando-se assim o texto com D. Dinis e com 0
pinhal de Leiria, até se chegar ao pinheiro bravo e a sua importancia para a construgdo das

embarcacdes na época dos descobrimentos.

Apos estes momentos de exploragdo no interior da sala, seguir-se-ia uma atividade no
exterior. Entendeu-se, por isso, recorrer a metodologia mobile learning. Para tal, utilizou-se
0 geocaching, expectando-se inspirar os alunos para os conteidos lecionados e para a escrita.
Para esse efeito, foi necessario adaptar esta ao contexto educativo, recorrendo a APP’s tais
como QR Code e ao Padlet. Este ultimo, Padlet, serviria como instrumento necessario para
fornecer os links da Internet para que os cédigos, QR Code, pudessem funcionar, permitindo
mais tarde aos alunos, recorrendo a um codigo QR Code, aceder a este Padlet, e inserir as
respetivas respostas da atividade realizada no exterior. Para a concretizacdo da atividade
formaram-se grupos de dois alunos por mesa e entregou-se a cada grupo um mapa da escola.
Este fazia referéncia a cinco lugares geograficos que os alunos teriam que percorrer. Em
cada local, e com recurso a APP QR Code que descodificava um cédigo levando os alunos
a uma questao que seria depois respondida e registada numa folha entregue para esse efeito.
Finalmente, a Ultima referéncia geografica seria igual para todos os grupos, concentrando-

0s assim todos no mesmo local. Este ponto solicitava aos alunos a criagdo de uma quadra
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relacionada com a natureza. No final da atividade no exterior, os alunos regressaram a sala.

Ai procedeu-se a recolha das respostas trocando algumas impressées sobre as mesmas.

Com esta atividade pretendeu-se, de certa forma, verificar a aquisicdo dos novos conteddos
por parte dos alunos. Com o recurso a APP Kahoot é possivel de igual modo recolher a

opinido dos alunos em relacéo a aula.

Outros momentos letivos

Ao longo da PES existiram outros momentos letivos onde foram desenvolvidas atividades

COm recurso as seguintes APP’s.

APP Escola Virtual Porto Editora - Portugués
Realizagdo deuma aula digitalsobre a obra “O principe Nabo™

Figura 48 - APP Escola Virtual Porto Editora — Outros momentos do 2° CEB

APP Google Docs - Matemadtica
Permitir a articulagdo de texto com tratamento de dados

Figura 49 - APP Google Docs — Outros momentos do 2° CEB
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APP Google Gmail - Matemdtica
Envio de link aosalunospara osdirecionar para o documento em questdo, onde
estes preenchiam e enviavam de seguida

Figura 50 - APP Google Gmail — Outros momentos do 2° CEB

APP Kahoot - Ciéncias UNEM
Margode 2016
Atividade realizada sobre asexperiencias realizadasno dia da inavguragdo da
sala

Figura 51 - APP Kahoot — Outros momentos do 2° CEB

APP Microsoft Power Point - Ciéncias UNEM
Margode 2016
Apresentagdo digital das atividadesa realizar, com hiperligagdes a videos

Figura 52 - APP Microsoft PowerPoint — Outros momentos do 2° CEB

APP Microsoft Word - Portugués
Redagio deuma noticia
Redagio deum resumo de uma obra

Figura 53 - APP Microsoft Word— Outros momentos do 2° CEB

88



No decorrer da Prética de Ensino Supervisionada a intervencéo ultrapassou 0s momentos de

aula, ou seja, houve também uma intervencdo em outros momentos letivos.

No que diz respeito a aula de Ciéncias Naturais foi realizada a correcdo do trabalho de casa.
Deste modo, produziu-se um PowerPoint no qual constavam as perguntas assinaladas pela
professora, bem como outras relacionadas com o tema e ja lecionadas, dado que os alunos
teriam ficha de avaliacdo e seria uma oportunidade para eles reverem conteudos.
Adicionalmente, colocou-se algumas hiperligacdes no PowerPoint, onde os alunos podiam
visualizar pequenos filmes, constatando aspetos especificos da pergunta, como é o caso da
forma em “z” dos membros posteriores da ra e o respetivo salto que executa. Ao mesmo
tempo, e por ser um PowerPoint, p0ode-se adicionar “movimento” as perguntas ¢

consequentes respostas.

No ambito da disciplina de Historia e Geografia de Portugal os alunos puderam visualizar e
conhecer o Foral da cidade de Vila do Conde e a historia que este encerra, sendo esta
atividade promovida pela autarquia de Vila do Conde, juntamente com o Agrupamento.
Englobando-se num programa intenso que a autarquia pretende desenvolver ao longo de
varios meses e inseridos nas comemoracdes oficiais dos 500 Anos do Foral de Vila do
Conde. Pretendeu-se, com esta atividade, envolver toda a comunidade escolar, passando de
uma forma muito especial pelos alunos promovendo-se, desta forma, um momento
enriquecedor acerca da historia de Vila do Conde, permitindo de igual modo a visualizacdo
do préprio Foral. Além disso, através de uma apresentacdo digital, contextualizou-se e
apresentou-se aos alunos os varios momentos que levaram a concecdo desse Foral. Ao
mesmo tempo explanou-se alguns pormenores constituintes do mesmo e 0 Seu respetivo
significado. No final, os alunos puderam colocar algumas questdes acerca do mesmo,

satisfazendo assim a sua curiosidade natural.

No decorrer das aulas de Matematica constatou-se que a autoavaliacdo era feita no formato
papel e de seguida transformada em formato digital. Para simplificar este processo criou-se
um instrumento de autoavaliagdo recorrendo as APP’s e aos tablets. Mencione-se ainda que
este instrumento tinha que manter os mesmos pardmetros de avaliagdo e que o tratamento
dos dados tinha de ser mais rapido. Entendeu-se assim recorrer a APP Google Docs. Esta
permitia articular-se a necessidade de texto com a necessidade de tratar dados. Ao mesmo

tempo poder-se-ia testar os emails criados para os alunos e verificar a existéncia ou néo de
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competéncias ao nivel de informética que estes pudessem ter. Finalmente, realizou-se a
autoavaliacdo com recurso a estas ferramentas. Recorreu-se também a APP Gmail e ao
respetivo email de cada aluno, enviou-se um email para todos os alunos. Estes, ao acederam
aos respetivos emails, teriam um link que os direcionava para o documento em questéo,

seguindo-se a fase do seu preenchimento e posterior envio.

Por sua vez, o professor cooperante, poderia acompanhar em tempo real o envio das
respostas, projetando-as. Finalmente, era s6 projetar todas as respostas e percorrer todos 0s
gréficos ja elaborados de forma automatica. Optou-se por visualizar todos os itens do mesmo
de uma forma coletiva. Mencione-se que o professor cooperante tinha acesso as
autoavaliacdes de forma individual ou coletiva no Google Docs, ou poderia simplesmente
visualizar as mesmas numa folha de célculo e novamente de forma automatica, podendo
ainda descarregar o documento para o seu computador. E de realcar que foi possivel realizar
tudo isto em tempo real e que o professor ndo necessitou de formato papel para o tratamento
dos dados, poupando-se ainda tempo na realizacdo do mesmo. Néo seria possivel efetuar um

momento de avaliacdo como este, em tempo real, se a opcao fosse formato papel.

Os outros momentos letivos levados a cabo na disciplina de Portugués tiveram com o tema:
“A Fada Oriana” de Sophia de Mello Breyner Andersen, cujo livro pertence ao Plano
Nacional de Leitura. Refira-se que estes s6 foram possiveis em contexto muito excecional,
excecao essa provocada pela falta da professora de Portugués, ndo tendo por isso a turma
guem lecionasse as aulas. Embora ndo fosse possivel elaborar uma planificacao, utilizou-se
a APP Escola Virtual, mais concretamente, as apresentacdes digitais que explanavam esta
obra. Entendeu-se, portanto, adaptar as ja mencionadas apresentacdes e desenvolvé-las em
contexto de sala de aula.

Pretendeu-se, com isto, reavivar as memorias dos alunos acerca da obra, principalmente dos
seus momentos mais marcantes. Num ambiente de constante didlogo, troca de ideias e
impressdes, foi possivel concluir-se a leitura e analise do livro. Foi solicitado no final, que

os alunos realizassem um resumo da obra que seria depois entregue a professora titular.

De igual forma, nas aulas de apoio a disciplina de Portugués, onde se analisaram e
exploraram obras escolhidas do Plano Nacional de Leitura (PNL), interveio-se nas diversas
atividades realizadas, recorrendo mais uma vez as tecnologias e APP’s, nomeadamente a

APP Escola Virtual, proporcionando, assim, momentos interativos e enriquecedores.
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Na imagem seguinte pode observar-se, de uma forma geral, as APP’s utilizadas no 2° CEB.

Figura 54 - APP’s utilizadas no 2° CEB

Refere-se ainda que, antes das APP’s serem implementadas como ferramenta de trabalho em
contexto de sala de aula, houve a necessidade de criar momentos de aprendizagem “Atelier
do Tablet” de forma a haver um contacto prévio e uma familiarizagdo com o tablet e as

APP’s. Deste modo, os alunos trabalharam com algumas APP’s fora do contexto de sala de

aula.

Figura 55 - Utilizagdo das APP's no 2° CEB
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IV - AVALIACAO E REFLEXAO SOBRE 0OS RESULTADOS
OBTIDOS

“A evolugdo acelerada em todas as areas do conhecimento, o impacto da sociedade da informacéo e do mundo
cientifico e tecnoldgico, assim como a internacionalizagdo da economia e do conhecimento,

implicam modificacGes radicais (...). Dai resulta que a escola, enquanto instituicdo

educativa, deva ser uma organizagdo em continua mudanca, prevendo,

adaptando-se e acomodando-se as novas exigéncias.”

(Borras, 2001, p. 12)

4.1 — Reflexdo da Intervencao da Pratica de Ensino Supervisionada

Os desafios atuais da escola publica sdo de tal forma grandes que € necessario que 0s
professores sejam corretamente preparados para o que terdo de enfrentar, de modo a
responder adequadamente as necessidades dos alunos. As caracteristicas de uma sociedade
atual em permanente mudanca exigem, por parte do sistema educativo de cada pais, a
“responsabilidade de preparar jovens, ndo s6 com um conjunto soélido de conhecimentos
cientificos e tecnologicos, mas também com novas competéncias intelectuais, pessoais e
sociais que lhes possibilitem a adaptagdo a novas realidades” (Marques & Pinto, 2012, pp.
129-149). Tal torna a formac&o de professores, por si so ja complexa, numa atividade muito
dificil e acerca da qual existem varias correntes tedricas antagonicas.

Admite-se que ndo se aprende a ser professor apenas com formacéo tedrica. De facto, o saber
tedrico construido durante o ensino universitario dota o professor de instrumentos tedricos
imprescindiveis a aprendizagem da pratica docente. Contudo, os professores apenas
desenvolvem o conhecimento pratico no exercicio da pratica pedagdgica, ou seja, € no
exercicio da atividade docente que o professor aprende a criar as condi¢cdes necessarias para
os alunos construirem conhecimento (Silva, 2009, pp. 12-30).

A prética pedagogica do professor é, portanto, compreendida como mobilizadora de saberes
profissionais. Considera-se, assim, “que o professor na sua trajetoria constroi e reconstroi os
seus conhecimentos conforme a necessidade de utilizacdo dos mesmos, das suas
experiéncias e dos seus percursos formativos e profissionais” (Nunes, 2001, pp. 27-42).
Desta forma, no seguimento da aprendizagem tedrica e da aplicagéo pratica € indispensavel
proceder a uma avaliacdo da PES de forma a compreender todos os pontos positivos e
negativos desta. Para assim “(...) corrigir as trajetdrias caso estas sejam indesejaveis.”, como

nos diz Isabel Guerra (Guerra, 2002, p. 175).
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4.1.1 — Intervencao no 1° CEB

A concretizacdo deste estagio efetuou-se no ambito do curso em Ensino do 1° e 2° Ciclo do
Ensino Basico na Escola de Educacéo Jean Piaget de Gulpilhares, enquadrado na Unidade
Curricular de Prética de Ensino Supervisionada no 1° Ciclo do Ensino Basico que teve como
regéncia a Doutora Professora Alcina Figueiroa. Realizou-se no 1° Ciclo do Ensino Basico,

numa turma do primeiro ano e foram mais de 350 horas.

Ao longo de varios anos em unidades curriculares, onde na componente pratica se podia,
teoricamente, testar ferramentas, mecanismos, construcdes, pensamentos pedagdgicos do
processo ensino-aprendizagem que se vieram a demonstrar necessarios nesta introducéo ao

ensino e a carreira docente.

Ao refletir sobre o estagio e todos os momentos envolventes, questionou-se 0s proprios
papéis, desempenhos, atitudes, relacionamentos, conce¢des, enquanto atores, membros,

partes integrantes da comunidade educativa em questéo.

E no exercicio da pratica, que os alunos em formacao e professores num futuro préximo,
poderdo tomar consciéncia da realidade, o que resulta num momento, pode ja ndo resultar

num noutro.

Vaérios foram os momentos e as dificuldades de tudo o que se poderia encontrar mas, na
realidade, agora que se faz este exercicio retrospetivo, constata-se a abertura, a simpatia, 0
cuidado, a paciéncia, a amabilidade com que a turma e a professora cooperante, Concei¢édo
Postiga, acolheram este projeto. Esta ultima foi transmitindo conhecimentos e orientacfes
nos mais diversos momentos que levaram a uma motivacdo e aprendizagem continuas,

mesmo nos momentos de maior inquietude.

Foi um percurso transversal nas maltiplas areas do saber, passando pelo &mbito dos tempos
livres, recreio, visitas, festas, convivios, assim como &reas de cariz académico. Como
professor ora num contexto mais tradicional, ora num contexto muito mais moderno, em
processos de ensino-aprendizagem mais tradicional ou mais atual, em momentos mais

tedricos ou em momentos mais experimentais, dentro e fora da sala de aula.

Saber estar, saber ser e saber fazer, ganhou uma nova interpretacdo, um novo significado,

uma nova perspetiva e um novo olhar. A teoria e os conhecimentos s&o importantes, mas é
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com a prética que se ganha a destreza necessaria para um verdadeiro exercicio da atividade
docente. Muitos foram os momentos onde se criaram possibilidades de aprendizagem, com
recurso a experiéncias, do tablet e das APP’s, tanto dentro como fora do contexto de sala de

aula..

Na Aula Supervisionada de Portugués surgiram alguns contratempos. Na parte inicial da
aula uma das colunas de som nédo funcionou. Ora este levou a alguma perda de tempo e a
consequente distracdo de alguns alunos, desta forma ficou-se somente pela leitura da
lengalenga. Outro dos contratempos foi o facto de ndo haver tempo para organizar a sala
antes da aula. J& no uso da APP da Porto Editora, os tablets j& estavam prontos com a
aplicacdo mas, ao realizar as atividades, alguns alunos sairam da mesma e foi complicado,
ou até mesmo impossivel, voltarem a ela, visto serem alunos do primeiro ano, sem muita
experiéncia no uso dos tablets, o que obrigou a ajustes de Gltima hora e a mais alguma perda
de tempo. Devido a todos esses contratempos, a aula tornara-se muito pouco produtiva. No
entanto, como positivo, reitera-se o entusiasmo, a motivacao que os alunos mostraram pela
aula, visto esta ter como principal suporte os tablets, reforcando assim a ideia de que este é

0 caminho que deve ser percorrido.

Jano que concerne a disciplina de Matematica, alguns dos contratempos foram minimizados.
O momento em que os alunos saiam das APP’s j& se tornara menos demorado, pois estes
tiveram mais tempo no “Atelier do Tablet”, treinando, como selecionar uma APP j4 aberta
e, por isso, sempre que saissem da aplicacdo ja podiam entrar novamente na mesma com
mais facilidade. Apesar destes contratempos os alunos participaram, aqueles inconvenientes
tipicos provenientes do uso das novas tecnologias apareceram, mas os alunos souberam

ultrapassa-los facilmente.

No ambito da disciplina de Estudo do Meio surgiram algumas falhas relativamente a
atividade experimental, pois no final da mesma nao foi realizado um confronto entre o que
os alunos primeiramente pensavam e o que realmente acontece. Embora tenha sido feito

oralmente, o confronto dos quadros, certamente, provocaria uma maior mudanca concetual.

Quanto ao uso do tablet, alguns alunos tiveram alguma dificuldade em selecionar a resposta
pretendida. Em alguns momentos, alguns deles saiam da aplicacdo despropositadamente,
mas com alguma facilidade, voltavam a entrar nela. Contudo os alunos mostraram-se

motivados e empenhados pois estavam a utilizar uma nova ferramenta de ensino-
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aprendizagem onde tablet, APP’s, ciéncias, contetudos programaticos, descoberta, processo
ensino-aprendizagem, processos e situacdes do dia a dia, estiveram lado a lado, em contexto
de sala de aula. Desta forma foi possivel a integracao destas ferramentas de ensino em outros
momentos letivos onde foi notoria a recetividade e a vontade dos alunos em participar nas
atividades propostas. O recurso as novas tecnologias capta a atencao dos alunos e motiva-os

para a matéria a lecionar.

4.1.2 — Intervengdo no 2° CEB

A PES do 2° Ciclo do Ensino Baésico foi realizada na escola Bésica Julio-Sadl Dias, inserida
no Agrupamento de Escolas D. Afonso Sanches, em Vila do Conde, numa turma do 5° ano
de escolaridade com 27 alunos.

A Prética de Ensino Supervisionada € um momento marcante na vida de um futuro
profissional de educacéo, pois permite um primeiro contacto com a realidade escolar, através
da participacdo na acdo educativa ao lado de profissionais experientes e capazes. Ao longo
do processo, é possivel agir, experimentar, refletir, adequar e melhorar. Ao longo da préatica
profissional considera-se a melhoria na postura na sala de aula, na relagdo com os alunos, na
relagdo com os professores, na elaboracdo de planificacbes, na adogdo de novas
metodologias e estratégias, na reflexdo e trabalho colaborativo, entre outros.

No que se refere a turma esta mostrou-se recetiva e colaborativa em relagcdo as propostas
apresentadas pelo estudante e rendeu-se as potencialidades do uso das APP’s na sala de aula.
A tematica introduzida e o uso de novas ferramentas tecnoldgicas na educagdo causaram
perplexidade por ser algo pouco habitual e levou varios professores, nhomeadamente 0s
orientadores cooperantes a refletirem acerca das suas praticas. Aquilo que poderia pensar-se
ser impossivel tornou-se numa realidade. De tal forma que acreditam que a utilizacdo de
ferramentas informaticas no ensino podera potenciar uma mudanca de paradigma, que ja ha
muito é pedida: os alunos mais ativos e participativos e os professores mais passivos, sendo
facilitadores de aprendizagens. Podera ser este um momento de rutura com os paradigmas

mais tradicionais, ainda muito enraizados no sistema de ensino.

Surgiram dificuldades, mas também sucessos, no decorrer da PES, que permitiram entender

gue muitas vezes aquilo que se pensa funcionar em teoria ndo funciona na pratica, podendo
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assim adotar uma postura mais realista em relagéo a préatica educativa. Muitos séo os fatores

que intervém no processo de ensino-aprendizagem e é impossivel conseguir controlar todos.

No que diz respeito a disciplina de Ciéncias Naturais, na primeira Aula Supervisionada,
surgiu a dificuldade em completar uma atividade em formato papel, pois as imagens nao se
encontravam nitidas, este contratempo foi ultrapassado quando se recorreu a APP Prezi.
Apesar dos contratempos, entende-se que 0 objetivo foi cumprido, visto que as APP’s

funcionaram e deram resultados em tempo real para 0 momento em que estavam a ser usadas.

Ao analisar a figura seguinte (figura 56), podemos concluir numa escala de zero a cinco, que
4,75 gostaram da aula; 100% entende que aprendeu e que 89% recomendaria a aula.

QUESTOES RATING

How fun was it? 475
Did you learn semething? 1
Do you recommend it? 0,8868888896
How do you feel?

- Positive 0,888888896
- Neutral 0111111112
- Negative 0

Figura 56 - Kahoot — Feedback dos alunos — Ciéncias Naturais

Ao iniciar a segunda Aula Supervisionada os tablets tiveram uma perda de sinal de acesso a
Internet, consequentemente sé cinco grupos conseguiram entrar na APP pretendida e os
restantes oito realizaram a respetiva tarefa em papel. Todavia, e na altura da projecdo dos
resultados a correcdo foi geral o que permitiu alcancar o objetivo inicial. Refere-se que ao
observar os alunos na concretizacdo da atividade, estes efetuavam-na com organizacao,
tendo nocgéo das etapas a percorrer e cientes que se encontravam envolvidos num processo
de ensino-aprendizagem, ainda que este estivesse a ser desenvolvido num contexto mais
informal. As varias tarefas foram realizadas, cooperando entre si, dentro do grupo e entre 0s
grupos, desenvolvendo assim outras vertentes tais como a cooperagdo, 0 respeito pela
opinido do outro. Por tudo isto, entende-se que a aula apresentou uma envolvéncia por parte

dos alunos no respetivo processo ensino-aprendizagem.

No que se refere a primeira Aula Supervisionada da disciplina de Historia e Geografia de

Portugal pode salientar-se a falta de tempo, levando a que a Gltima atividade se prolongasse
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para além dos cinquenta minutos de duragdo da aula. Isto reviu-se essencialmente aos
inimeros contetidos a explorar o que impediu um melhor aproveitamento dos mesmaos.
Contudo, é de salientar que os muitos recursos utilizados para explorar esses contetdos
otimizaram o decorrer da aula levando a uma aproximacao dos resultados em relacdo as
expectativas. Entende-se assim que os objetivos pretendidos foram alcancados, criando-se
varios momentos de exploracdo diferenciados e recorrendo-se, sempre que possivel, a uma
metodologia construtivista. A mencionar ainda dois aspetos: o primeiro relacionado com a
preparacdo e adequacao das APP’s ao contexto escolar e, em segundo, o desempenho dos

alunos na utilizagao dessas mesmas APP’s, apesar da sua iliteracia digital.

Na segunda Aula Supervisionada a hiperligacdo a APP Google Earth, ndo conseguiu abrir,
recorrendo-se assim a APP History: Maps of World para resolver a situagdo. Também nao
se conseguiu fazer ligacdo a APP Kahoot, desta vez por falta de ligacéo a internet, problema

esse que se veio mais tarde a confirmar ser um problema do computador.

A participacdo dos alunos foi notoria bem como a sua envolvéncia e interesse, 0 que se pode
comprovar através da figura seguinte (figura 57) onde os alunos expressaram a sua opinido
referente a aula. Assim, e numa escala de zero a cinco, a mesma obteve cinco, pontuacao

maxima; 100% entende que aprendeu e também 100% recomenda a aula.

Questoes RATING

How fun was it? S
Did you learn something? 100%
Do you recommend it? 100%
How do you feel?

- Positive 7%
- Neutral 8%
- Negative 15%

Figura 57 - Kahoot — Feedback dos alunos — Historia e Geografia de Portugal

E importante também referir que a atribuicio de pontos positivos e menos positivos a cada
aluno, em tempo real, através da APP Class Dojo néo interferiu na concentracdo dos mesmos

em relacédo a aula.
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No que concerne a primeira Aula Supervisionada de Matematica apesar de os alunos
entenderem que aprenderam conteudos e recomendarem mais aulas como esta, no recurso a
APP Kahoot para avaliar os conhecimentos obtidos, verificou-se que o aproveitamento ficou
além do esperado como se pode constatar na figura seguinte (figura 58). Ou seja, 100% dos
alunos referiram ter apreendido os contetdos lecionados embora a percentagem de respostas

incorretas (58%) tenha sido superior ao nimero de respostas corretas (42%).

Questoes RATING
How fun was it? 4571428776
Did you learn something? 100%

Do you dit? 100%,
How do you feel?

- Positive 0,888888896
- Neutral 0111111112
- Negative

Figura 58 - Kahoot — Feedback e Resultados dos alunos — Matemética

Em suma, e apesar da falta de tempo no final da aula, conclui-se que a mesma correu de
forma coerente, seguindo um fio condutor em relacdo a aula em si mesma, levando os alunos
a construirem o seu proprio saber, 0 mais personalizado possivel, centrado e contextualizado

com as suas vivéncias do dia a dia.

O inicio da segunda Aula Supervisionada foi dificultado pela auséncia de ligacdo do portatil
ao videoprojetor, levando a alguma perda de tempo. Os alunos demonstraram alguma
dificuldade, na parte da atividade realizada no exterior, pois a escolha dos objetos a estimar
e a medir ndo foi a melhor. As medidas destes objetos eram demasiado grandes e incertas,
isto €, ndo eram valores certos na unidade do sistema meétrico. No que concerne ao uso das
APP’s, esta utilizacdo correu de forma tranquila, nomeadamente o uso dos codigos QR e a
sua ligacdo ao Padlet, com uma constante e boa ligacdo a rede Wifi. Mesmo assim, o0 tempo

calculado para esta atividade néo foi suficiente, tendo os alunos recorrido a mais tempo para
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a concretizacdo da mesma. Apesar do contratempo do fator tempo e a distribuicdo do mesmo,
conclui-se que os objetivos tracados foram alcancgados, ndo perdendo a orientagéo inicial,
levando-a até ao fim. Desde a procura de ambientes ativos, onde se solicita a participacdo
dos alunos, promovendo atividades desafiadoras, o dialogo, a troca de ideias, ao debate e a
partilha de aprendizagens, recorrendo a metodologias diferentes e inovadoras,
contextualizadas com recurso as APP’s, tudo contribuiu para o enriquecimento do processo

ensino-aprendizagem.

Relativamente a primeira Aula Supervisionada de Portugués o primeiro problema surgiu no
momento em que se procedeu a visualizacdo do video pois inicialmente havia imagem, mas
ndo havia som e de seguida havia som mas ndo havia imagem. Foi possivel visualizar e ouvir
a apresentacdo do video, embora ndo nas melhores condicdes. Refira-se também que a
entrada nos emails para alguns alunos foi mais demorada, visto que este solicitava a palavra
de seguranca para poder entrar. Contudo, o seu preenchimento correu de forma tranquila,
isto €, sem grandes dificuldades na utilizacdo da APP Google Docs.

No momento, o objetivo era estabelecer contato com o Jornal de Noticias, mais precisamente
com o medialab, onde estes promovem visitas a redacdo do jornal e promovem a elaboragédo
de noticias, mesmo sendo também via Skype. Contudo, e no Gltimo momento, tal ndo foi
possivel, visto que eles também estavam a promover o Dia Mundial da Imprensa e ndo havia
disponibilidade para tal. Dai, entendeu-se recorrer a uma radio local, o que acabou por se
tornar até interessante, visto que eles ndo associam muito as noticias a radio, por serem orais
e ndo escritas. A leitura da noticia, ao ser ouvida pelos pais e publico em geral, permitiu a
promocao da ligacdo entre a escola e os encarregados de educacao e entre a escola e a propria

comunidade, elementos deveras importantes no percurso escolar dos alunos.

Centrando-se agora no recurso as APP’s, estas possibilitaram a realizacdo de exercicios e a
consequente correcdo dos mesmos em tempo real, dando-se assim um feedback aos alunos
dos trabalhos por estes desenvolvidos. O recurso a este tipo de ferramentas facilita, ao
mesmo tempo, a deslocacdo do professor pela sala de aula enquanto este realiza uma

apresentacdo digital, ndo ficando unido ao computador.

Apos a segunda Aula Supervisionada € importante referir que ao observar os alunos na
concretizacao da atividade, estes efetuavam-na com organizacao, tendo nogéo das etapas a

percorrer e cientes que se encontravam envolvidos num processo de ensino-aprendizagem,
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ainda que este estivesse a ser desenvolvido num contexto mais informal. Constatou-se ainda
que os alunos realizavam as varias tarefas cooperando entre si, dentro do grupo e entre 0s
grupos, desenvolvendo assim outras capacidades tais como a cooperacao e o respeito pela

opinido dos outros.

Ao observar a figura seguinte (figura 59), podemos constatar, numa escala de zero a cinco,
que cinco gostaram da aula. 100% entende que aprendeu e também 100% recomendaria a
aula. Por sua vez, podemos apurar que 95% das respostas foram corretas e 5% incorretas.
Apesar do contratempo da divisdo do tempo pelos momentos de exploracdo diferenciados,

pensa-se que os objetivos foram alcangados.

Questdes RATING
How fun was it? 5
Did you learn something? 100,00%
Do you recommend it? 100,00%
How do you feel?
- Positive 84,62%
- Neutral 0

Figura 59 - Kahoot — Feedback e Resultados dos alunos — Portugués

4.2 — Analise dos questionarios aplicados

Os questionarios foram o método selecionado para avaliar esta intervencdo, como referido
inicialmente, estes foram aplicados tanto na fase de diagnostico como na fase da avaliagao.
Finalizada a intervencdo tornou-se pertinente questionar os professores e 0s alunos acerca

da sua opinido relativamente a pratica da PES.
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Esta avaliacdo, dos resultados dos questionarios, permite ter uma perce¢do do eventual
sucesso sobre a utilizagdo destas ferramentas (APP’s ¢ tablet) como recurso nas salas de

aula, no processo ensino-aprendizagem.

4.2.1 - Questionarios aplicados aos professores

Como referido no ponto anterior procede-se de seguida a interpretacdo dos resultados
obtidos nos questionarios realizados aos professores (anexo 5). No que refere a classificagdo
da experiéncia destes em contexto sala de aula com tablet, expressaram a sua opinido em
seis parametros distintos. Sendo estes a “Motivagdo para os alunos”, “Funcionalidade”,
“Recurso no processo ensino-aprendizagem”, “Instrumento de recolha de avaliagdo de
aprendizagens”, “Recurso de consolidagdo de aprendizagens” e “Como ferramenta atual”.
Para responder a estes questionarios tinham como referéncia uma escala de um a cinco, em
que um significava total discordancia e o cinco total concordancia. Assim sendo, o gréafico

seguinte refere-se a motivacdo dos alunos perante a utilizacao desta ferramenta (Grafico 23).

a) Motivacao para 0s alunos ( respostas

4(100%)

0 (0%:) 0(0%) 0(0%) 0 (0%)

Gréfico 23 - Motivacao para os alunos

A opinido dos professores quanto ao quao motivador, para os alunos, podera ser a utilizacdo
do tablet no ensino revela que eles concordam totalmente. De seguida é apresentado o
gréafico que permite a opinido em relacdo a funcionalidade do tablet no processo ensino-

aprendizagem (Grafico 24).
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b) Funcionalidade 4 respostas)

2 (50%) 2 (50%)

Gréfico 24 - Funcionalidade

No que diz respeito a funcionalidade da utilizacdo do tablet a opinido destes é positiva
estando entre os valores quatro e cinco, ou seja, parcial e total concordancia. Tornando-se
pertinente questionar quanto ao tablet como recurso no processo ensino-aprendizagem

(Grafico 25).

c) Recurso no processo de ensino/aprendizagem (4 respostas)

2 (50%) 2 (50%)

0(0%) 0 (0%) 0(0%)

1 2 3 4 5

Grafico 25 - Recurso no processo ensino-aprendizagem

No que trata da opinido em relacdo ao tablet poder ser um recurso no processo ensino-
aprendizagem, os professores mantém um parecer positivo, distribuindo as suas respostas
em parcial e total concordancia. Seguidamente questionou-se sobre o tablet como

instrumento de recolha de avaliagcdo de aprendizagens (Grafico 26).

103



d) Instrumento de recolha de avaliacdo de aprendizagens (4 respostas

4 (100%)

0 (0%) 0 (0%) 0(0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5

Gréfico 26 - Instrumento de recolha de avaliacéo de aprendizagens

No que se refere ao uso do tablet como instrumento de recolha de avaliacdo de aprendizagens
os professores concordam totalmente com a utilizacdo deste, mostrando-se importante

questionar sobre este como recurso de consolidacdo de aprendizagens (Grafico 27).

e) Recurso de consolidacdo de aprendizagens (4 respostzs)

3(75%)

Gréfico 27 - Recurso de consolidagdo de aprendizagens

Quanto ao tablet ser utilizado como recurso de consolidacdo de aprendizagens, a maioria
dos inquiridos esta totalmente de acordo. A opinido sobre o tablet como ferramenta atual é

demonstrada no gréfico seguinte (Gréfico 28).

f) Como ferramenta atual (4 respostas)

4 (100%)

0(0%) 0(0%) 0(0%) 0 (0%}

1 2 3 4 5
Grafico 28 - Tablet como ferramenta atual
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Por ultimo, o tablet revela-se uma ferramenta atual para a utilizagdo na sala de aula, de

acordo com a opinido dos professores.

Outra das questdes referidas no questionario ¢ “Na sua opinido, o uso do tablet ¢ APP’s
poderdo facilitar a gestdo da vida escolar enquanto docente, facilitando a comunicagdo com

os alunos, encarregados de educagio e outros intervenientes?” (Gréfico 29).

3 (75%)

Gréfico 29 - Tablet como facilitador de gestdo e comunicagdo

A maioria dos inquiridos, ao depararem-se com esta questdo, responderam positivamente,
apesar de ainda demonstrarem algumas incertezas em como o tablet e as APP’s poderao ser

facilitadores da gestdo da vida escolar e da comunicacéo.

“Perante os programas atuais do 2° Ciclo e a necessidade da sua concretizagdo, considera
possivel usar o tablet na sala de aula com frequéncia?” foi mais uma das perguntas

mencionadas no questionario (Gréafico 30).

3 (75%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 - 5

Graéfico 30 - Frequéncia da utilizagdo do tablet na sala de aula

105



A opiniédo dos professores relativamente a esta questdo manteve-se novamente em valores

positivos, estando eles entre a parcial e a total concordancia.

Foi também pertinente questionar os professores em relacdo a importancia da formacéo
destes ao nivel da utilizagdo de ferramentas informaticas no ensino “Considera que seria
importante haver mais aces de formagdo para os professores ao nivel da utilizagdo de

ferramentas informaticas no ensino?” (Gréfico 31).

3(75%)

Gréfico 31 - Formagdo para professores

Os professores admitem a importancia de ter ao seu dispor mais a¢des de formacdo no que

respeita a utilizacdo de ferramentas informéticas no ensino.

4.2.2 - Questionarios aplicados aos alunos

Como os alunos sdo parte imprescindivel para o sucesso da utilizacdo dos tablets e das APP’s
COMO recurso no processo ensino-aprendizagem, tornou-se indispensavel recolher a sua
opinido quanto a intervencao realizada. Foi entdo realizado um questionario aos alunos do

1° CEB e um questionario aos alunos do 2° CEB.

De seguida s@o apresentados os resultados destes questionarios sobre a intervencao realizada
no 1° CEB (anexo 6). E de notar que um dos alunos n&o esteve presente neste momento, pelo

que havera sempre uma resposta nula.
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Para obter a opinido dos alunos sobre a utilizacdo dos tablets em contexto sala de aula

colocou-se a questdo “Gostaste de trabalhar com o tablet na sala de aula?” (Gréfico 32).

Gostaste de trabalhar com o tablet na sala de

aula?

30
75 24
i
15
10

5

1 1
0 | |
Sim Mao Nula

Gréfico 32 - Gostaste de trabalhar com o tablet na sala de aula?

Perante este grafico confirma-se que os alunos inquiridos gostaram de utilizar este

dispositivo como ferramenta no momento de ensino-aprendizagem.

Posteriormente foi pertinente entender se o uso do tablet os ajudou na aprendizagem (Grafico
33).

O uso do tablet na sala de aula ajudou-te a
aprender?

& 1
o —
Sm V] Nula

Gréfico 33 - O uso do tablet na sala de aula ajudou-te a aprender?

A opinido relativamente a esta questdo reuniu total concordancia perante os alunos
inquiridos, ou seja, todos admitem que o recurso a esta ferramenta os ajudou na obtencéo de

aprendizagens.
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Foi importante perceber também se os habitos de utilizacdo deste dispositivo sofreram

alguma alteracdo, “Que atividades desenvolves no tablet?” (Grafico 34).

Que atividades desenvolves no tablet?

Jogos de gprendizagem
Ver filmes / videos

Estudar

Conversar com osam gos

Tirar fotogr&ias / fazer Videos

] |
*]
[T e s  —
Owrmusica | o
0
== e e
[ e s =

Consultar a Internet
Jogar W 1
0 5 10 15 20 25 30

Gréfico 34 - Que atividades desenvolves no tablet?

E de notar que os alunos alteraram os seus habitos de utilizacdo, neste momento as
funcionalidades que mais utilizam sdo “Jogos de aprendizagem”, “Tirar fotografias/ fazer
videos” e “Consultar a Internet”. Pode também destacar-se que a sua utilizacdo para

“Estudar” sofreu um aumento significativo.

Quanto a intencdo destes relativamente a utilizacdo mais frequente do tablet em sala de aula,
foram questionados da seguinte forma “Gostavas de utilizar o tablet na sala de aula mais

vezes?” (Gréfico 35).

Gostavas de utilizar o tablet na sala de aula mais

vezesy

30
25 24
20
15
10

5

1 1
O | |
Sm MNao Mula

Gréfico 35 - Gostavas de utilizar o tablet na sala de aula mais vezes?
Observando este grafico pode concluir-se que os alunos gostariam de utilizar este dispositivo

com mais frequéncia na sala de aula.
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Por fim, os alunos foram questionados sobre a sua preferéncia em estudar utilizando o tablet
(Gréfico 36).

Preferes estudar usando o tablet?

22

n

Sim LE] MNula

Gréfico 36 - Preferes estudar usando o tablet?

No que concerne a esta questao, fazendo a leitura do gréafico, percebe-se que a maioria dos

alunos prefere estudar recorrendo a utilizagdo do tablet.

Prossegue-se com a apresentacdo dos resultados dos questionarios sobre a intervencao

realizada no 2° CEB (anexo 7).

“Gostaste de trabalhar com o tablet na sala de aula?” foi a primeira questdo colocada aos
alunos tentando assim entender o seu grau de satisfacdo na utilizacdo deste recurso (Gréafico
37).

20

Gréfico 37 - Satisfagdo do uso do tablet em sala de aula

A maioria dos alunos inquiridos afirma que gostou de trabalhar com o tablet na sala de aula.
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Com a intencéo de entender o seu ponto de vista em relacdo ao tablet como facilitador de
aprendizagem, construiu-se a questdo “O uso do tablet na sala de aula facilitou a tua

aprendizagem?” (Grafico 38).

20
10
6122,2%)
0(0%) 0(0%) 0i0%)
0
1 2 3 - 5

Grafico 38 - Tablet como facilitador de aprendizagens

Os alunos reconhecem que o uso deste recurso facilita a aprendizagem em sala de aula.

Na fase inicial desta intervencao os alunos foram questionados em relacdo a quais
atividades costumavam fazer no tablet a qual responderam que usavam maioritariamente
para jogos, para consultar a internet, para ouvir masica e para ver filmes/videos. Assim
sendo, a questdo voltou a ser colocada “Assinala as atividades em que utilizaste o tablet”
(Gréfico 39).

Consultaral... 25 (92,6%)
Tirar fotograf...
Conversarc...
Duvir misica
Estudar 25 (92 6%)
Verfilmes /v...
Jogos deap... 27 (100%)

0 5 10 15 20 25

Graéfico 39 - Atividades em que utilizou o tablet

E evidente a mudanca na utilizacio do tablet, pois neste momento os alunos afirmam

utiliza-lo maioritariamente para jogos de aplicacgdes, estudo e consultar a Internet.
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“O uso do tablet em sala de aula tornou a tua aprendizagem mais divertida?” foi uma das
perguntas que constituiu o questionario, podendo desta forma revelar a motivacdo destes
(Grafico 40).

20

10

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 13.7%)

1 2 3 4
Gréfico 40 - Tablet como ferramenta de aprendizagens divertidas

Aquando desta questdo os alunos mostraram-se, na sua maioria, totalmente de acordo com a

importancia do uso do tablet para tornar a sua aprendizagem mais divertida.

Tornou-se também pertinente questionar os alunos quanto a frequéncia do uso do tablet na

sala de aula “Gostavas de utilizar o tablet na sala de aula com mais frequéncia?” (Grafico

41).

20

10

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 1(3,7%]

1 2 3 4

Gréfico 41 - Frequéncia do uso do tablet na sala de aula

Esta questdo revelou novamente o interesse dos alunos em utilizar o tablet mais vezes na

sala de aula durante o processo ensino-aprendizagem.
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A opinido dos alunos quanto a sua preferéncia no uso do tablet como ferramenta de estudo

foi também recolhida “Preferes estudar usando o tablet?”” (Gréfico 42).

20

2 (74%)

1 2 3 4

Gréfico 42 - Preferéncia de estudo com tablet

Os alunos reconhecem a sua preferéncia no uso do tablet como recurso no momento de

estudo.

Por fim questionou-se os alunos em relacdo a obtencéo de aprendizagens na utilizacao deste

recurso “Que nota atribuis as tuas aprendizagens com o uso do tablet?” (Gréafico 43).

i

Gréfico 43 - Nota a atribuir a aprendizagem com tablet

Esta questdo revelou alguma diviséo de opinides, embora a maioria admita que conseguiu

obter aprendizagens significativas com o uso do tablet.
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CAPITULO V - CONSIDERACOES FINAIS

“Ninguém me diga: “vem por aqui”!

A minha vida é um vendaval que se soltou.

E uma onda que se alevantou.

E um 4tomo a mais que se animou ...

N&o sei por onde vou,

Né&o sei para onde vou,

- Sei que ndo vou por ai!” (Régio, 1958, p. 134)

5.1 — Conclusdes e limitacdes do projeto

Neste momento tornou-se essencial proceder a uma consciencializagcdo acerca do trajeto

percorrido durante a PES, que decorreu em turmas de 1° e 2° CEB.

Como descrito no decorrer deste trabalho estamos perante uma geragdo de alunos conhecida
como Geracdo Z onde as tecnologias estdo presentes em todos os momentos do seu dia a dia.
Assim sendo torna-se imperativo que o sistema de ensino acompanhe as necessidades destes,
pois as “tecnologias, em particular as moveis, estdo a provocar o aparecimento de novas
oportunidades para melhorar e orientar o processo de ensino e de aprendizagem” (Moura &
Carvalho, 2011, p. 233).

Tentou-se assim perceber a adequabilidade da introducdo de novas tecnologias, mais
propriamente o tablet e as APP’s no contexto sala de aula durante a o processo ensino-
aprendizagem. E como o recurso a estes podera ajudar a alcangar a motivacédo e a obtencédo
de aprendizagens por parte dos alunos, bem como, a simplificacdo da planificacdo e

avaliacdo por parte dos professores.

Durante este processo surgiram contratempos que foram superados e que permitiram, de aula
para aula e de atividade para atividade, minimiza-los em relacdo as tarefas realizadas pelos
alunos e a escolha de ferramentas a utilizar, tendo em conta o nivel de ensino em que estes
se encontravam. Contudo, quando recorremos as novas tecnologias temos que ter
consciéncia da possibilidade de nos depararmos com imprevistos. Tais como falhas de rede,

de energia e anomalias nos equipamentos.

Todavia esta intervencdo, numa visdo geral, permitiu assinalar o quao vantajoso podera ser

a insercdo destes recursos no processo ensino-aprendizagem. Através dela consegue
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perceber-se que os alunos se sentem confortaveis e motivados, logo mais predispostos a

aprendizagem direcionando-0s para 0 Sucesso.

Também os professores demonstraram interesse em renovar a forma como lecionam as aulas,
pois a postura em sala de aula tornou-se mais dindmica. Estes conseguem, também, canalizar
mais tempo para 0 momento de ensino devido a simplificacdo que estes recursos lhes

proporciona.

Finalizada a PES, todos os professores cooperantes refletiram sobre esta intervencao
assumindo o impacto positivo que desta adveio. Segundo a professora, do 1° CEB,
Conceicao Postiga esta intervencdo foi uma mais valia para os alunos e para 0 processo
ensino-aprendizagem “... a presenga do colega na minha sala de aula foi uma mais valia para

0s alunos e para todo o processo de ensino e de aprendizagem dos mesmos.”

No que concerne ao 2° CEB, a professora de Ciéncias Naturais, Ana Teresa Aires e Sousa
refere que ficou rendida, assim como os alunos, as possibilidades criadas pelo uso das APP’s
“A turma (...) também se mostrou bastante colaborativa e recetiva as propostas apresentadas

(...) e eu fiquei, de imediato rendida, como eles, as possibilidades criadas pelo uso das apps.”

A professora de Historia e Geografia de Portugal, Maria Luisa Sa realca que a escola, 0s
docentes e os alunos beneficiaram desta experiéncia “... a escola beneficiou desta
experiéncia (...) Este aluno estagiario, Alexandre Torres, desafiou e incentivou todos os

docentes a experimentar novas tecnologias e a inovar para motivar mais e melhor.”

Para o professor de Matematica, José Mario Baptista a utilizacdo destas ferramentas traduz-
se em melhores resultados durante o processo de ensino-aprendizagem “Ao trazer novas
ferramentas para a sala de aula, o Alexandre obrigou a uma reflex&o sobre a maneira de
utilizar estas novas ferramentas na educagédo e como a sua utilizacdo se traduz em melhores

resultados no bindomio ensino/aprendizagem.”

Por sua vez, a professora de Portugués Sandra Fernandes salienta que as APP’s motivam os
alunos fazendo com que estes evoluam nas suas aprendizagens “As novas tecnologias e as
devidas aplicagdes podem criar uma aula divertida, diferente, mas o mais importante, é que

0s alunos se sentem motivados e evoluem nas suas aprendizagens.”
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Por fim, terminamos com a consciéncia que ainda existem algumas arestas por lapidar. E
com percecdo de que é necessario acompanhar o processo de desenvolvimento, a todos 0s
niveis, para através do ensino se conseguir formar cidadaos informados para intervirem em

sociedade.

E de reiterar que para a realizacdo da PES foi imprescindivel o acompanhamento, o apoio e
a orientacdo da Professora Doutora Alcina Figueiroa.

5.2 — Sugestodes para trabalhos futuros

Concluido o trabalho com a percecdo de que este podera enquadrar-se no sistema de ensino

como uma mais valia, existem algumas recomendacdes a fazer.
Assim, considera-se pertinente desenvolver:

e Aimplementacédo, no agrupamento onde foi realizada a PES, de um projeto a imagem
do “Programa Gulbenkian Qualificagdo de Novas Geragdes” em que visa integrar
novas aptidGes e competéncias no curriculo escolar ao nivel do 1° e 2° CEB.

e Arealizacdo, no agrupamento onde foi realizada a PES, ac¢Ges de formacao que visem
dotar os professores de aptiddes na utilizacdo das APP’s.

e A procurade agrupamentos que partilhem esta visdo e estabelecer com eles possiveis

projetos.

Pessoalmente, existe o interesse de proceder a realizagcdo de um doutoramento que vise a
implementacdo de um projeto destes num agrupamento, em que seja possivel efetuar uma
intervencdo antes (formacdo de professores e alunos) durante (acompanhamento da
utilizacdo das ferramentas no processo ensino-aprendizagem) e apds (aquisicdo de
conhecimento por parte dos alunos e suas atitudes face ao ensino, como também a satisfacao
por parte dos professores no que se refere a esta utilizacdo bem como a simplificacdo do

papel do professor).
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Anexo 1 - Questionario na fase inicial da intervencdo — alunos do1° CEB
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5 2

Nome: | Sou T ou ﬁ“ﬁ(rodeia)

Questiongrio: (Jso do 7ab/et ha Sala de Aula

SIM NAO

1. Atua mochila vem pesada? 1

2. Conheces o dispositivo tablet?

3. Costumas usar o tablet?
48 &

Se respondeste sim, coloca um X na lista seguinte a (S)
atividade (s) que desenvolves no tablet.

Consultar a
Jogar Internet
Tirar i Conversar
fotografias / com os
fazer videos amigos
Ouvir musica Estudar
Ver Jogos de
filmes/videos aprendizagem

4. Otablet que usas é teu?

D

© © B ©

D

5. Jaalguma vez usaste, na escola, o tablet?

ol
ol

d @& @ ®

6. Gostavas de usar o tablet na sala de aula, para te ajudar a
aprender? 6

7. Pensas que o uso do tablet nas aulas poderia tornar a tua
aprendizagem mais divertida?

Porqué?
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Anexo 2 - Questionario na fase inicial da intervencao — alunos 2° CEB
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Uso do Tablet na Sala de Aula

*Obrigatorio

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
D. AFONSO SANCHES

1. Nome: *

2. Numero: *

3. Sexo *
Marcar apenas uma oval.

D Feminino
D Masculino

4. NOmero de irmaos *

Responde as questoes que se seguem, utilizando a seguinte

escala:

1 - Discordo Totalmente

2 - Discordo Parcialmente

3 - Nao discordo nem discordo
4 - Concordo Parcialmente

5 - Concordo totalmente

5. Conheces o dispositivo tablet? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 D

1e2-Nao () () (O (OO () 4es5-sim



6. Costumas usar o tablet em casa? *

10.

171;

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Nao () () (O (O () 4e5-8im

. Se respondeste afirmativamente, indica quais as atividades que fazes no tablet:

Marque todas que se aplicam.

D Jogar

[ ] consultar a Internet

D Tirar fotografias / fazer videos
D Conversar com os amigos
D Ouvir musica

[ ] Estudar

[7] Ver filmes / videos

D Jogos de aprendizagem

O tablet que usas é teu? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Na0 () (O O O (O 4eb5-sim

. Alguma vez usaste o tablet na sala de aula? *

Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5

1e2-Na0 () () (OO OO (O 4e5-sim

Consideras que o tablet pode ser usado na sala de aula, como ferramenta de ensino? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Noo () () (O O () 4es-sim

Pensas que o uso do tablet nas aulas poderia ajudar-te nas aprendizagens? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Na0 () (O O O () 4es5-sim



19/04/2017 Uso do Tablet na Sala de Aula
12. Porqué? *
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Anexo 3 - Questionario na fase inicial da intervencdo — professores
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Uso do Tablet na Sala de Aula

O questionario que se segue pretende averiguar a sua opinido acerca do uso de dispositivos
informaticos interativos, na sala de aula, como ferramenta de ensino-aprendizagem.

*Obrigatério
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
D. AFONSO SANCHES
1. Nome: *
2. Sexo *

Marcar apenas uma oval.

C) Feminino

{::} Masculino

3. Habilitagoes Literarias: *

4. Tempo de servigo: *

Responda as questoes que se seguem, utilizando a seguinte

escala:

1 - Discordo Totalmente

2 - Discordo Parcialmente

3 - Nao discordo nem discordo
4 - Concordo Parcialmente

5 - Concordo totalmente

5. Na sua pratica docente, ja recorreu a recursos audiovisuais e multimédia? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5
1e2-Ne (O (O O O () 4e5-sim

6. Se respondeu afirmati vamente, Indique
quais.

12



7. E este ano letivo tenciona usar algum desses recursos? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Nao () () (O (O () 4e5-sim

8. Se respondeu afirmati vamente, indique
quais.

9. Conhece aplicagoes de cariz educativo? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Nao () () (O (O () 4e5-sim

10. Se respondeu afirmati vamente, indique
quais.

11. Considera pertinente e vantajoso o uso do tablet e das suas aplicagoes, como ferramenta
de ensino-aprendizagem, na sua area disciplinar? *

Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5

1e2-Noo () () () () () 4es5-8im

12. Justifique a sua resposta. *
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Anexo 4 - Carta de Planificacdo
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@ wameR | = () i

| — N ——
0 [_. ey X YR ]
& o
Carta de PlanificaCéo
Atividade Pxperimental - 5¢ ano
Questso/ Problem a:
Em quel das mhuedes fa passivel cbe erver mas seres ,‘.I u‘ - Pata e 1a5s (mesmas Guattitades
vives? - Agen da torraral - MO0
< Apea ca vl - Limras o amelas
& 3 - Agus o saubro; - Ppwta « st de duvecacio:
Asminhas previedes... _—mos
1% Peparw as rhades de veres Avou
.:g.zd‘"tﬁnm ;.N.‘“O.:
g7« - g < ascn 3 - 500 m bgus do aauire astagrads + pahe + sae
' Ownar ap0ussr 03 mhaabes 6o ante 4 semans mum ocs onde
Infusio com bgue de b Ml $0L8. 081830 & b WG B0 8 S eante
da tomeirs 3 Com o muidlio de uma pipeta recolher um pouco de dgua
W““mm
Infusdo preparacien tampordsian
ﬁ:nh 4% (plocar a preparacio na planina do microscipea
mx.-m*-
-2'.;‘- .0*0:- —-or
i do N enquecer do cdoularo

T —— | ———
Conclwo que....
Registo das mirhas cbservagoes... No proparacho dolrasco | ghservey nbo cbeer e seres vvas.
Ne preperachodoiramco 2 ghagrve) nbocbaer seres vivas.
o e g (m Na preparaghodofranco ) gheervel nhodbear seres i,
soee) | Notracol cbaermw.
-“‘o- Nofrancod dbeer e —
da tormer Nofresce ) dmerm g
Infusso o praperagho | dheervel malt/ manis merrgenama doqus ne
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Anexo 5 - Questionarios da fase final da intervencdo — professores
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Uso do Tablet na Sala de Aula

O questionario que se segue pretende averiguar a sua opinido acerca do uso de dispositivos
informaticos interativos, na sala de aula, como ferramenta de ensino-aprendizagem.

*Obrigatério
AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
D. AFONSO SANCHES
1. Nome: *
2. Sexo *

Marcar apenas uma oval.

() Feminino

{
\
() Masculino

—

3. Habilitagoes Literarias: *

4. Tempo de servigo: *

Responda as questoes que se seguem, utilizando a seguinte

escala:

1 - Discordo Totalmente

2 - Discordo Parcialmente

3 - Nao discordo nem discordo
4 - Concordo Parcialmente

5 - Concordo totalmente

Como classifica a sua experiéncia em contexto de sala de aula
com o tablet, relativamente aos seguintes parametros:

5. a) Motivagao para os alunos *
Marcar apenas uma oval.



. b) Funcionalidade *

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

SEGRGEGEEG)

. ¢) Recurso no processo de ensino/aprendizagem *

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

O oo oo

. d) Instrumento de recolha de avaliagao de aprendizagens *

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

BEBEERSEE

. €) Recurso de consolidagao de aprendizagens *

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

SEGREGEGEEG)

10. f) Como ferramenta atual *

M.,

12

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5
SEGORGEGEG)

Na sua opiniao, o uso do tablet e apps poderao facilitar a gestao da vida escolar enquanto
docente, facilitando a comunicagao com os alunos, encarregados de educagao e outros
intervenientes? *

Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5

O OO 0o0Oo

Perante os programas atuais do 2° ciclo e a hecessidade da sua concretizagao, considera
possivel usar o tablet na sala de aula com frequéncia? *

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

O OO Oo0o



13. Considera que seria importante haver mais agoes de formagao para os professores ao
nivel da utilizagao de ferramentas informaticas no ensino? *

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5
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Anexo 6 - Questionarios da fase final da intervencédo — alunos 1° CEB
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o 2

=

Nome: | Sou ¥ 'ou 2 (rodeia)

Questionario: Uso do Tablet na Sala de Aula

SIM NAO

1. Gostaste de trabalhar com o tablet na sala de aula? 1

2. Ouso do tablet na sala de aula ajudou-te a aprender? @

3. Assinala com um X no gquadro as atividades em que
utilizaste o tablet.

N

Jogar Consultar a @
g Internet (€
Tirar fotografias ! Conversar com % 5
| fazer videos 0S amigos "i
Ouvir masica 'i@"» Estudar &
Jogos de

Ver |
filmes/videos o

. O uso do tablet nas aulas tornou a tua aprendizagem
S

aprendizagem

mais divertida?

Gostavas de utilizar o tablet na sala de aula mais
4 O

vezes?

Preferes estudar usando o tablet?

QD (&
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Anexo 7 - Questionarios da fase final da intervencédo — alunos 2° CEB
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Uso do Tablet na Sala de Aula

*Obrigatorio

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS
D. AFONSO SANCHES

1. Nome: *

2. Numero: *

3. Sexo *
Marcar apenas uma oval.

D Feminino
O Masculino

Responde as questoes que se seguem, utilizando a seguinte

escala:

1 - Discordo Totalmente

2 - Discordo Parcialmente

3 - Nao discordo nem discordo
4 - Concordo Parcialmente

5 - Concordo totalmente

4. Gostaste de trabalhar com o tablet na sala de aula? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5
1e2-Nao () () (O (O () 4e5-sim

5. O uso do tablet na sala de aula facilitou a tua aprendizagem? *
Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Nao () () (OO (O () 4e5-sim

13



6. Assinala as atividades em que utilizaste o tablet:

10.

171;

Marque todas que se aplicam.

[] Jogar

[:I Consultar a Internet

I:I Tirar fotografias / fazer videos
[ ] conversar com os amigos
D Ouvir musica

[] Estudar

I:l Ver filmes / videos

|:| Jogos de aprendizagem

. O uso do tablet nas aulas tornou a tua aprendizagem mais divertida? *

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Nao () () (O (O () 4es5-sim

. Gostavas de utilizar o tablet na sala de aula com mais frequéncia? *

Marcar apenas uma oval.

1 2 3 4 5

1e2-Na0 () (O (O O (O 4eb5-sim

. Preferes estudar usando o tablet? *

Marcar apenas uma oval.
1 2 3 4 5
1e2-No0 () (O O O () 4es5-sim

Que nota atribuis as tuas aprendizagens com o uso do tablet? *
Marcar apenas uma oval.

1 2z 3 4 5
1e2-Noo () () (O O () 4es-sim

Porqué? *
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