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Texto visual/texto cultural. Uma perspectiva de desenvolvimento da literacia
visual e intercultural dos jovens

Autor(es)
Margarida Morgado, Instituto Politécnico de Castelo Branco

Resumo

Ver constitui uma competéncia humana fundamental que precisa ser desenvolvida se o que
pretendemos é que as pessoas sejam capazes de interpretar e discriminar o que véem. A
literacia visual consiste precisamente na capacidade para compreender e utilizar linguagens
visuais na comunicacao e no estudo das funcdes de um mundo mediado por imagens, figuras e
visualizacGes em vez de apenas por textos e imagens (Mirzoeff, 1999). A presente comunicacao
concerne modos pedagdgicos interdisciplinares de lidar com um mundo saturado de visualidade
desenvolvidos a partir de uma leitura de Lewis em Reading Contemporary Picturebooks.
Picturing Text (2001) e da teoria proposta pelo autor para leitura de literatura infanto-juvenil
tendo por base a obra de Wittgenstein Philosophical Investigations. Aplicada a percepcao de
textos e imagens visuais, a teroria de Lewis propde que se pergunte: «como é que um texto
visual adquire sentido?» Tendo por base os quatro modos que as pessoas usam para criar
sentido, a saber: sentido imediatamente aparente, sentido enquanto uso, sentido enquanto
habito e sentido enquanto regras a seguir, a comunicac¢do apresenta um modelo pedagdgico
de desenvolvimento da literacia visual de jovens em contextos multiculturais, salientando
a diversidade cultural, linguistica e local bem como a variacdo e a negociacdo de multiplas
culturas, linguagens, textos (visuais) e inter-textos, o local e o global.

A cidade no cinema: breve genealogia

Autor(es)
Marta Sofia da Luz Marcos Pinho Alves, Escola Superior de Educac¢do do Instituto Politécnico
de Setubal

Resumo

O momento do nascimento do cinema é também o do advento dos grandes espagos urbanos.
Por essa razao, o espectaculo cinematografico tem, desde a sua génese, demonstrado uma
relagdo estreita com a cidade.

Quando os irmdos Lumiére mostraram pela primeira imagens em movimento foram ja os
cendrios urbanos os seus protagonistas. Curtas-metragens, que ndo tinham sequer a duragao
de um minuto, caracterizaram a urbanidade, mostrando a saida dos trabalhadores das fabricas
Lumiere e a chegada de um comboio a Estacdo de La Ciotat. Estava iniciada uma relagdao que
viria a reforgar-se ao longo da histéria do cinema. Apesar de a cidade ndo ser, na maioria das
vezes, o temaanunciado, acamaranao consegue resistir a sua exibicao. Mais do que servir como
mero establishing shot ou funcionar como elemento cénico, em certos filmes esta assumiu um
tal protagonismo que se tornou o principal elemento recordado. A este propdsito, é impossivel
nao evocar os cenarios fantasticos de Metropolis, marcados pela imperiosa verticalidade dos
edificios e pelos espagos teluricos onde circulam os trabalhadores, a derradeira luta de King
Kong no topo do Empire State Building, a cidade multiétnica e hipertecnologizada de Blade
Runner ou a Neo-Téquio plena de tensdes sociais e fantasias gndsticas destruida pelo mutante
Tetsuo em Akira.
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Este artigo tem como objectivo a constituicdo de uma breve genealogia dos modos de
representacdo das cidades no cinema de modo a compreender como estas figuracdes tém
contribuido para a constituicdo de nocdes acerca dos cendrios urbanos reais e das suas
caracteristicas e dinamicas sociais e urbanisticas.

A mediatizacdao da experiéncia «turistica», através do postal ilustrado.
Revisitando algumas paisagens de Portugal...

Autor(es)
Miguel Bandeira e Helena Pires, Universidade do Minho

Resumo

Na actualidade, diversos autores defendem o esbatimento de fronteiras entre a consumer
culturee amedia culture. Em particular, a cultura daimagem, ou a cultura visual, materializando-
se em diversos produtos culturais, pode ser entendida como forma de expressao social e, como
tal, estudada a luz das teorias da significacdo, ou mesmo da sécio-semidtica. Uma abordagem
deste tipo pode ainda ser complementada por uma perspectiva de analise fenomenoldgico-
hermenéutica, centrada nos modos de negociacao particulares e por uma reflexdo, no contexto
da cultura contemporanea, sobre a mediatiza¢cdo da experiéncia.

Precisamente, a experiéncia de fazer turismo oferece-se a uma determinada relagao com
o territério, com a arquitectura, com a cidade, mas também a permanente actualizacdo de
imagens-memoria que fazem essa mesma experiéncia. Neste sentido, o postal ilustrado
compde, no nNosso imagindrio, uma geografia outra, um meio de representacdo topografica
muitas vezes ndo perceptivel enquanto tal. Inventariar, a partir de postais ilustrados referentes
a algumas regides de Portugal, o modo como, ao longo da histdria e até aos dias de hoje, as
imagens veiculadas manifestam uma dada significacdo social e cultural, € um dos objectivos
desta proposta. Mas mais do que isso, interessa-nos interrogar de que forma essas imagens
ddo conta de uma pratica pessoal (fotégrafo, desenhador...), que embora condicionada pela
inevitavel reproducdo de um determinado paradigma cultural e estético, ndo deixa de figurar,
por analogia com a experiéncia do préprio «turista», uma experiéncia particular, embora
mediatizada, de relagdo com o lugar. Em ultima instancia, poderiamos dizer que o postal
ilustrado relata uma certa fldnerie...

O ultimo espectro. Os canais da fotografia pds-mortem

Autor(es)
Victor Flores, Universidade Lus6fona

Resumo

Por diversas ocasides a Teoria da imagem associou a fotografia com a morte, vendo nela uma
condicdo ontoldgica do fotografico. Por diversas ocasides as crengas populares que permitiram
a apropriacdo da fotografia no século XIX celebrizaram o género da fotografia pdés-mortem,
encenando com ela um «ultimo espectro» da vida, com a ambigdo de recuperar uma imagem
do corpo que ainda nao tinha podido ser capturada pelo novo medium. A popularidade da
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