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Resumo: Esta comunicagdo apresenta o projeto de pesquisa em andamento, do Programa
Doutoramento em Ciéncias da Educacao, o qual procura investigar a problematica de alunos
que, nao tendo uma condicao de deficiéncia ou dificuldades especificas de aprendizagem,
apresentam baixo aproveitamento escolar e encontram-se em risco de marginalizacao,
insucesso ou exclusdo. Desta forma, tem-se como hipdtese que o desenvolvimento das
competéncias socioemocionais, por meio de um programa de intervencdo, podera auxiliar na
construcao do sentimento de pertenca, nestes alunos, para inclui-los na rotina de aprendizagem
a fim de que encontrem sentido em participar e incluirem-se no processo escolar considerando
o uso dos recursos das Tecnologias Digitais de Informagdo ¢ Comunicacdo, mediante a
pandemia mundial que nos encontramos. No Brasil, as discussdes sobre o desenvolvimento das
Competéncias Socioemocionais assumiram lugar de relevancia, estando mesmo
transversalmente preconizadas na Base Nacional Comum Curricular. E preciso partir de um
olhar para os alunos como um “ser em relagao”, um sujeito aprendente. Dessa forma, espera-se
preparar esse sujeito para o enfrentamento dos desafios cotidianos, conhecendo a si mesmos,
reconhecendo o outro, melhorando as relagdes interpessoais no meio escolar e, por conseguinte,
desenvolvendo o sentimento de pertenca que tanto se almeja nos processos de inclusdo, como

resultado esperado.

Abstract: This communication presents the research project in progress, from the Doctoral
Program in Educational Sciences, which seeks to investigate the problems of students who, not
having a disability condition or specific learning difficulties, have low school performance and
are at risk marginalization, failure or exclusion. In this way, it is hypothesized that the
development of socioemotional skills, through an intervention program, can assist in the

construction of the feeling of belonging, in these students, to include them in the learning
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routine so that they find meaning in participate and be included in the school process
considering the use of the resources of Digital Technologies of Information and
Communication, through the world pandemic that we are in. In Brazil, discussions on the
development of Socioemotional Competences took on a relevant place, even being transversally
recommended in the Common National Curriculum Base. It is necessary to start with looking
at students as a “being in relationship”, a learning subject. Thus, it is expected to prepare this
subject to face the daily challenges, getting to know themselves, recognizing the other,
improving interpersonal relationships in the school environment and, consequently, developing

the feeling of belonging that is so desired in the inclusion processes, as an expected result.

Palavras-chave: competéncias socioemocionais, educacdo inclusiva, educagao pela arte.

Introducio

A ideia do tema surge com a percepcao de que a escola ¢ um micromundo, onde se reproduzem

os comportamentos do complexo cotidiano social, considerando as comunidades.

A partir do final do ano de 2019 a humanidade se deparou com os desafios causados pela
pandemia COVID-19, que amplificou as desigualdades sociais. Como medida de contengao da

transmissao do virus, as escolas foram fechadas.

E, a escola, como esse lugar de reprodu¢do dos fendmenos sociais, mas com potencial para
transformar fenomeno em objeto de reflexdo ¢ mudanga, passa a ser um lugar nocivo, frente ao
desafio imposto pela agdo do virus. A(s) fungdo(des) da escola incutida(s) num complexo
sistema de subjetividades passara(m) a delegar as familias a organizagdo e acompanhamento
das atividades escolares a serem realizadas, mantendo a comunicagdo com a escola, mas numa

modalidade a distancia.

A escola, tal qual a conhecemos até o inicio da pandemia, como um local de encontro, de troca
de informagdo e de afeto, se torna o Olimpo, acima das nuvens — “Nao pode!”. Ai, aquela ideia,
sobre emergéncias ligadas ao convivio pacifico e produtivo, precisa urgente se reinventar
mediante as Tecnologias Digitais de Informac¢ao e Comunicacao (TDIC) como um inico meio

de interatividade e manuteng¢do de relacionamento com a escola.

Ja se discutia a necessidade de desenvolver as habilidades cognitivas somado ao
desenvolvimento das competéncias socioemocionais, desde o First UNESCO Forum on Global
Citizenship Education (Seul, 2013), mas ndo se imaginava que a situacdo imposta pela

pandemia fosse evidenciar ainda mais o direcionamento do olhar, nos processos educativos,
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voltado ao acolhimento, a dar sentido a aprendizagem e trazer o sentimento de pertenga, para a

instauracao do bem-estar na rotina escolar.

No ano de 2020, em meio a pandemia que assustava o planeta Terra, a UNESCO publicou um
informativo que se refere a importancia do desenvolvimento de competéncias socioemocionais
para lidar com o cotidiano e ser resiliente frente aos desafios, por meio da “Aprendizagem

Social e Emocional (ASE)”

Ja estd comprovado, por praticas baseadas em evidéncias, que as habilidades
socioemocionais podem ser adaptadas para ajudar a dotar criangas, jovens, pais e
professores com os conhecimentos, capacidades, atitudes e comportamentos
necessarios para se manterem saudaveis e otimistas, lidarem com as emogoes,
praticarem o engajamento consciente, demonstrarem comportamentos pro-sociais e
enfrentarem os desafios diarios. (UNESCO, 2020, p. 1).

No informativo, percebe-se que a preocupacdo no desenvolvimento das competéncias

socioemocionais vai para a comunidade escolar, como um todo.

Assim sendo, esta investigacdo tem como objetivo primordial a promogao do desenvolvimento
das competéncias socioemocionais em alunos do 6° ano, por meio do componente curricular
Arte. E, para tanto, se propde a desenvolver um plano de intervengao, para o desenvolvimento
das competéncias socioemocionais e, no decorrer do processo, identificar se os participantes
manifestam mudancas de comportamentos nos demais componentes curriculares, na rotina das

atividades escolares.

Contextualizacido Tedrica

Esta investigacdo considera como ponto de partida trés estudos sobre encaminhamentos de

alunos para avaliagdo psicologica.

O primeiro estudo foi feito no Instituto de Psicologia da Universidade de Sao Paulo — USP
(Freller et al, 2001), o qual ofertou numa regido da capital (SP) atendimento psicologico
destinado a amenizar as queixas escolares. Concluiu-se que 66% dos encaminhamentos foram

considerados ndo necessitar de intervencao terapéutica.

O segundo estudo, entrevistou 30 professores, no interior paulista, para saber sobre o
entendimento dos professores sobre os comportamentos que dificultam a aprendizagem. Por
parte dos professores: 50% associam o comportamento indesejado ao desinteresse do aluno e
47% identificam o problema com maior incidéncia entre os meninos ¢ menor incidéncia entre
as meninas (Osti, 2004). O estudo concluiu que, os encaminhamentos, ndo se tratava de

intervencao da saude mental.
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O terceiro estudo foi aplicado no Rio de Janeiro (RJ) pelo Instituto de Psiquiatria da
Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRIJ, com a oferta de atendimento de saiide mental
em uma comunidade. Varias frentes, pdde encaminhar meninos e meninas com queixa de
comportamentos dificultosos. Para surpresa da investigacdo, observou-se que 47% dos
encaminhamentos apresentaram a escola como proponente das queixas (Carneiro & Coutinho,
2015, p. 181-192). O estudo concluiu que nao se tratava de intervengdo da satide mental, mas
do acolhimento necessario, considerando o complexo de relagdes com a familia, escola ¢ o

ambiente social.

Esses estudos feitos em cidades diferentes ao longo de aproximadamente 15 anos fizeram
emergir o proposito deste projeto de investigagdo. E, com o advento da pandemia, o
desenvolvimento das competéncias socioemocionais torna-se essencial para a construcdo de

convivio pacifico e produtivo.

Tendo como ponto de partida esses estudos, pretende-se buscar nas teorias sobre 0os processos
de inclusdo e equidade (num entendimento para além da Educagdo Especial), educagdo por
competéncias, neuropsicologia e o ensino da arte os argumentos que ajudardo a construir os

processos desta investigacao — agao.

Metodologia

A metodologia qualitativa, por meio da pesquisa experimental do tipo investigacao — agdo, cujo
método preve: 1) A coparticipacdo de no minimo dois € no maximo 5 professores de Arte que
ministram aulas no 6° ano, no ano letivo de 2021, preferencialmente em diferentes escolas,
sendo uma turma por escola; 2) A aplicagdo de questiondrio semiestruturado, aos demais
professores das turmas participantes desta investigacdo; 3) Organizacao e analise do contetdo,
dos dados recolhidos nos questiondrios e na fala dos participantes a cada fechamento de

Processo.

Resultados e discussoes

Esta investigagdo abrange o universo do inicio da adolescéncia, cuja fase ¢ de transi¢do da
infancia para a adolescéncia, numa perspectiva fisico/quimica/biolégica. E que se une a uma
concomitante fase de transi¢do, na escola paulista, que ¢ término nos anos iniciais, para iniciar

fase nos anos finais do ensino fundamental.
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A transi¢do da infancia para a adolescéncia causa impactos quimicos, inerentes ao
desenvolvimento bioldgico, que traz experiéncias intensas no emocional, entre outras questoes.
A transi¢do escolar, dos anos iniciais para os anos finais, traz um choque na rotina escolar, que
também podem gerar uma experiéncia emocional intensa. Como, por exemplo, nos anos iniciais
os alunos tém uma unica referéncia, que os recebe na escola e os devolve para os responsaveis
todos os dias, mas ao chegar no 6° ano, inicio dos anos finais do Ensino Fundamental, os alunos

passam a se relacionar com 8, ou mais, professores diferentes ¢ que sdo referéncias pontuais.

Sao apenas exemplos dos muitos impactos gerados por uma fase de transi¢ao universal e uma
fase de transi¢do local, acontecendo na faixa-etdria a0 mesmo tempo, que por vezes provoca

retracdo na sua disponibilidade em se relacionar com o outro € no seu sentimento de pertenca.

Nessa perspectiva, a ideia de criatividade e de expressividade artistica surge como um elo que

possibilita a participag@o de todos os sujeitos no processo de aprendizagem.

Ostrower (2004, p. 41) explica que num processo de criagdo artistica “os elementos visuais sao
percebidos como componentes ativos da composi¢ao” e que a finalizagdo da obra “revelara as
experiéncias do artista e a sua visdo de vida”. A autora nos faz compreender que uma
experiéncia com recursos artisticos ¢ potencialmente capaz de afetar o universo interior do

sujeito.

Considerando o desenvolvimento das potencialidades humanas “Todos os humanos saudaveis
tém linguagem, ndo importa onde residam geograficamente. O cérebro que suporta a linguagem

¢ 0o mesmo que dé origem a producdo da arte” (Zaidel, 2015, p. 5) (tradugdo nossa).

E, abarcando quando Delors (2001, p. 47) delimita que “a compreensao deste mundo passa,
evidentemente, pela compreensao das relagdes que ligam o ser humano ao seu meio ambiente”.
E passivel deduzir que ainda se procura desenvolver a ideia do “Saber Ser” ¢ do “Saber
conviver” (2001, p. 116) sobre a égide do estruturalismo americano (Glenday, 2009), enquanto
o saber ser e conviver pressupde uma educagao, com habilidade de reflexdo e sintese das coisas

que se sente, mas nao se descodifica sem a experiéncia criativa, inerente ao ser humano.

Desta forma, ¢ esperado como resultado do experimento, ¢ das discussdes provocadas pelo
proprio processo metodologico da investigagdo, que os sujeitos da pesquisa demonstrem suas
reagoes, conforme implicam os seus sentidos nas vivéncias por meio dos materiais expressivos
¢ os conteudos da arte abrangidos. E, a partir das reagdes as suas reflexdes sobre o
reconhecimento de si ¢ do outro, como sujeitos que compartilham e convivem em construgao

de uma realidade inclusiva.
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Consideracoes Finais

Nessa compreensao, implicada numa nova abordagem para o curriculo de Arte, a ideia de
criatividade e de expressividade artistica surge como um elo que possibilita a participagdo de
todos os sujeitos no processo de aprendizagem, pois para além das habilidades cognitivas os
conteudos expressivos trazem a afetividade para a construgdo das relagdes, com a hipdtese de
construcdo do sentimento de pertenga, no grupo e nos processos de aprendizagem

desencadeadas.

A escola, com todos os seus defeitos e limitagdes, ¢ o espago de experimentagao do saber e do
conviver, propiciando a experimentacao das atitudes cidadas e a interagdo com as diferengas,
envolvendo reflex@o sobre respeito, tradi¢do e humanidade. E, agora ela pode ser vivenciada

em ambiente virtual.
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