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O Desenvolvimento do Niimero em Contexto de Educagdo Pré-Escolar: Da Identificagdo

de Quantidades as Operagdes Aritméticas Elementares

Resumo: O presente Relatdrio Final, desenvolvido no ambito das unidades curriculares de
Pratica Educativa do Mestrado em Educacao Pré-escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino
Basico, descreve uma investigacao de natureza qualitativa, realizada com criancas em
contexto de Educacdo Pré-Escolar, com idades compreendidas entre os 3 e 0s 6 anos. A
investigacdo desenvolvida tem como principal objetivo responder ao problema: De que
modo podem ser promovidas aprendizagens sobre o nimero e primeiras operacdes
aritméticas, em criancas no contexto de Educacdo Pré-Escolar? Para tal, foi planeado um
cendrio pedagdgico, integrando varias experiéncias educativas, para promover
aprendizagens sobre o numero, nomeadamente sobre o subitizing, a contagem e a
comparac¢do de quantidades, bem como sobre as operacGes aritméticas elementares
adicdo e subtracdo. Os resultados evidenciam competéncias e dificuldades das criancas
relativamente aos conceitos matematicos envolvidos, ajustadas, no geral, ao nivel de

desenvolvimento cognitivo expetdvel de criancas com as idades em questdo.

Este trabalho integra igualmente uma componente reflexiva centrada, em
particular, no percurso de estagio em contexto de Educacdo Pré-Escolar, na qual sdo
evidenciadas aprendizagens significativas que contribuiram para o crescimento
académico, profissional e pessoal da estagiaria. Da mobilizagado e reflexao critica ficou a
identidade e competéncia, necessarias para que a mestranda e futura educadora, alie

conhecimento, ciéncia e criatividade enquanto é educadora.

Palavras-chave: Numero, Subitizing, Contagem, Operac¢des Aritméticas Elementares,

Educacdo Pré-Escolar.
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The Development of Numbers in the Context of Pre-school Education: From Identifying

Quantities to Elementary Arithmetic Operations

Abstract: This Final Report, developed within the scope of the Educational Practice course
units of the Master's Degree in Preschool Education and Primary Education, describes
qualitative research carried out with children aged between 3 and 6 years old in a pre-
school education context. The main objective of the research is to answer the question:
How can learning about numbers and basic arithmetic operations be promoted in children
in a Preschool Education context? To this end, a pedagogical scenario was planned,
integrating various educational experiences to promote learning about numbers, namely
subitizing, counting, and comparing quantities, as well as the elementary arithmetic
operations addition and subtraction. The results highlight the children's skills and
difficulties in relation to the mathematical concepts involved, which are consistent with
and appropriate to the expected stage of cognitive development of children of the ages

in question.

This work also includes a reflective component focused on the internship experience in
Preschool Education context, in which significant learning experiences that contributed to
the trainee’s academic, professional, and personal development are highlighted. The
mobilisation and critical reflection resulted in the identity and competence necessary for
the master's student and future teacher to combine knowledge, science and creativity in

her role as an educator.

Keywords: Number, Subitizing, Counting, Elementary Arithmetic Operations, Preschool

Education.
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INTRODUCAO
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O presente Relatério Final, intitulado “O Desenvolvimento do Numero em
Contexto de Educacado Pré-Escolar: Da Identificacdo de Quantidades as Operacdes
Aritméticas Elementares”, foi elaborado no ambito do Mestrado em Educacdo Pré-
Escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico (MEPE1CEB), da Escola Superior de
Educacdo de Coimbra, considerando o Decreto-lei n.° 79/2014 de 14 de maio, revisto nos
n.° 2 do artigo 11.°, que estabelece a realizagdo de um estagio profissional e a elaboragdo
de um relatério final sobre o mesmo. Este relatdrio provém, sobretudo, do trabalho
desenvolvido ao longo do estagio pedagdgico realizado no ambito da Unidade Curricular
Pratica Educativa I.

O estagio desenvolvido decorreu com um grupo constituido por 21 criangas, com
idades compreendidas entre os trés e os seis anos. O grupo era participativo,
interessado, curioso e na globalidade as criancas estavam predispostas a aprender, a
conhecer mais e a realizar o que era proposto pela Educadora Estagiaria (EE). A fase de
observacdo decorreu no inicio do estdgio, na qual a EE observou a agao e estratégias da
Educadora Cooperante (EC), de forma a conhecer as criangas, a sua rotina, a organizagdo
do espago, a comunidade educativa, entre outros. De seguida, sucedeu-se a fase de
integracao, na qual a EE iniciou a sua pratica pedagdgica gradualmente, mantendo sempre
uma colaboragdo com a EC. Por ultimo, seguiu-se a fase de intervengdo, que constituiu o
planeamento de tarefas e a realizagcdo do projeto adotando a metodologia de trabalho
por projeto, seguida da avaliacdo e reflexdo do percurso de estégio.

Durante a realizagdo do estagio pedagdgico, foi desenvolvida uma investigacdo
orientada pela questdo: De que modo podem ser promovidas aprendizagens sobre o
numero e primeiras operagdes aritméticas, em criancas no contexto de Educacdo Pré-
Escolar?. De forma a dar resposta ao problema, foi realizado um estudo de caso,
sustentado por uma abordagem descritiva e interpretativa. O estudo teve como objetivos
principais: identificar atividades das rotinas das criangas com potencial na promog¢ao do
desenvolvimento da identificagdo de quantidades, representadas de diferentes formas, e
na resolugdo de situagdes problematicas envolvendo a adi¢do e a subtragao; planear um
cendrio de aprendizagem, integrando varias experiéncias educativas, para promover
aprendizagens sobre o numero e operagdes aritméticas elementares (adicdo e

subtracdo); e analisar oimpacto do cendrio de aprendizagem na aplicacdo e
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desenvolvimento de aprendizagens, sobre o numero e operacdes aritméticas
elementares, pelas criancas.

A estrutura do Relatdrio Final integra trés partes principais: a primeira parte é
dedicada a Componente Investigativa, composta pelo Capitulo | - Introducdo, o Capitulo
Il - Revisdo de Literatura, o Capitulo Ill — Metodologia, o Capitulo IV - Analise e Discussdo
de Resultados e o Capitulo V - Conclusdes. A segunda parte é destinada a Componente
Reflexiva, a qual é composta pelo Capitulo VI - Caracterizagcdo do Contexto e Processo de
Estagio em Educacdo Pré-Escolar e pelo Capitulo VII — Andlise Reflexiva do Contexto e
Processo de Estagio em Educacdo Pré-Escolar. Por fim, a terceira parte é dedicada as

Consideracgdes Finais.
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PARTE | - COMPONENTE INVESTIGATIVA
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CAPITULO | - INTRODUCAO
1.1 - Motivagdo e Formulagdo do Problema

O tema da investigacao realizada teve como motivagdo o interesse da Educadora
Estagiaria (EE), também investigadora no estudo desenvolvido, no que concerne ao
nimero e as operagdes aritméticas elementares em contexto de Educacao Pré-Escolar.
De acordo com Silva et al. (2016), o contacto com a Matematica inicia-se precocemente,
sendo fundamental estimular as criancas em contexto de Educacdo Pré-Escolar para o
desenvolvimento de aprendizagens matematicas, incentivando-as a interessarem-se por
essa tematica. Os mesmos autores referem ainda que “(...) os conceitos matematicos
adquiridos nos primeiros anos vao influenciar positivamente as aprendizagens posteriores
e que é nestas idades que a educacdo matematica pode ter o seu maior impacto” (Silva
et al.,, 2016, p.74). A identificacdo, por subitizing ou contagem, de quantidades
representadas de diferentes formas, a comparacdo de quantidades e a emergéncia
natural de operacgdGes aritméticas elementares, sdo tépicos matematicos incontornaveis,
essenciais e interessantes para o desenvolvimento cognitivos das criangas em idade Pré-
Escolar, uma vez que permitem desenvolver o raciocinio légico, a capacidade de resolver

problemas e estabelecer bases sdlidas para aprendizagens matematicas futuras.

De acordo com o que foi referido, foi formulado como problema de investigacdo
que orienta este estudo: De que modo podem ser promovidas aprendizagens sobre o
numero e primeiras operag¢des aritméticas, em criangas no contexto de Educagdo Pré-

Escolar?

1.2. Objetivos e Questdes de Investigacao

Para responder ao problema de investigacdo, foram definidos como objetivos:
identificar atividades das rotinas das criangas com potencial na promog¢do do
desenvolvimento da identificagdo de quantidades, representadas de diferentes formas, e
na resolugdo de situagdes problematicas envolvendo a adigdo e a subtragdo; planear um
cendrio de aprendizagem, integrando varias experiéncias educativas, para promover
aprendizagens sobre o nimero e operagdes aritméticas elementares (adigdo e subtragdo);
analisar o impacto do cendrio de aprendizagem na aplicagdo e desenvolvimento de

aprendizagens, sobre o nimero e operacgées aritméticas elementares, pelas criangas.



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

Para alcancar os objetivos da investigacdo, foram consideradas as seguintes
guestdes: Que atividades das rotinas das criancas poderdao potenciar o
desenvolvimento do nimero e a emergéncia das primeiras operac¢des aritméticas?; Que
tipo de situacdes problematicas se adequam ao desenvolvimento cognitivo das criangas
participantes  noestudo?; Terdo cenario de  aprendizagem, concebido e
aplicado, contribuido para o desenvolvimento de aprendizagens no ambito do nimero e
das  primeiras  operacGes  aritméticas, bem como  paraaidentificacdo

de dificuldades evidenciadas pelas criangas?.

1.3. Pertinéncia do estudo

Segundo Homann e Weikart (1997), “Educar as criangas em idade pré-escolar
significa dar-lhes oportunidades para realizarem uma aprendizagem ativa. As criangas em
acao desenvolvem espirito de iniciativa, curiosidade, desembaraco e autoconfianca —
caracteristicas que lhes serdo Uteis ao longo de toda a vida” (citado por Mena, 2018, p.

8).

Desde o nascimento até aos 5 anos de idade, as criancas desenvolvem
rapidamente capacidades fundamentais em varios dominios, nas quais se baseia o seu
desenvolvimento posterior (Shonkoff & Philips, 2000). Além dos seus notaveis ganhos
linguisticos e cognitivos, nos primeiros anos, as criangas apresentam um progresso
acentuado nas suas competéncias emocionais, sociais, regulatérias e morais,
encontrando-se todas estas dimensoes criticas do desenvolvimento inicial interligadas e

requerendo cada uma delas especial aten¢ao (Shonkoff & Philips, 2000).
Castro e Rodrigues (2008, p.12), referem que:
Uma das fun¢des do Jardim-de-Infancia é criar ambientes de
aprendizagem ricos, em que as criangas se possam desenvolver como
seres de multiplas facetas, construindo percep¢bes e bases onde
alicercar aprendizagens. Estas, reflectir-se-do ao longo da vida, quer

nas aprendizagens, quer na sociabilizacgdo, e mesmo no
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reconhecimento de algumas regras e procedimentos. Os nUmeros
devem, portanto, desempenhar um papel desafiante e com
significado, sendo a crianca estimulada e encorajada a compreender
os aspectos numéricos do mundo em que vive e a discuti-los com os

outros.

O desenvolvimento de aprendizagens sobre o nimero e as operagdes aritméticas
elementares na Educacdo Pré-Escolar é fundamental para a compreensao do mundo e do
meio (Biki¢, 2023). O mesmo autor refere que a compreensao de conceitos matematicos
como a cardinalidade, a adicdo e as sequéncias numeéricas, servem de alicerce para a
educacdo matematica formal e para uma futura compreensdo dos fundamentos do
calculo. Desta forma, desenvolver estas competéncias precocemente, através da
interacdo com materiais concretos e atividades do quotidiano, ajuda a estabelecer uma
base da literacia matematica que sera crucial para o sucesso e desempenho futuro da

crianga (Biki¢, 2023).

O educador tem o papel de proporcionar experiéncias e ambientes importantes
qgue apoiem o desenvolvimento de cada crianca, tendo também em atencdo que cada

uma tem a sua propria aprendizagem (Mena, 2018).
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CAPITULO II- REVISAO DE LITERATURA

Il. 1 A Matematica na Educagao Pré-Escolar
A Matematica é crucial no desenvolvimento da crianga, uma vez que, de acordo

com Silva et al. (2016, p.74):

O desenvolvimento de nogBes matemdticas inicia-se muito
precocemente e, na educacdo pré-escolar, é necessario dar
continuidade a estas aprendizagens e apoiar a crianca no seu desejo de
aprender. Esse apoio deverd corresponder a uma diversidade e
multiplicidade de oportunidades educativas, que constituam uma base
afetiva e cognitiva sdlida da aprendizagem da matematica. Sabe-se que
os conceitos matematicos adquiridos nos primeiros anos vao influenciar
positivamente as aprendizagens posteriores e que é nestas idades que
a educacdo matematica pode ter o seu maior impacto.

Além disso, é fundamental que a crianga tenha desde cedo “(...) acesso a essa

linguagem e a construgdo de nogdes e conceitos matematicos para que possa e consiga

dar sentido, conhecer e representar o mundo que a rodeia” (Rodrigues, 2024, p.10).

Clements (2001), considera que na Educagdo Pré-Escolar as criangas possuem e
desenvolvem competéncias matematicas informais e gostam de aplica-las. De facto, as
criangas usam ideias matemadticas na vida quotidiana e sdo capazes de desenvolver
conhecimentos informais sobre conceitos complexos e sofisticados. O desenvolvimento
das criangas é influenciado pelas experiéncias e aprendizagens vivenciadas nos primeiros
anos, sendo mais acentuado quando estas se envolvem em atividades ricas e integradas,

em detrimento de dindmicas que desenvolvem competéncias isoladas.

O educador de infancia deve “investir na exploracdo e na estimulagdo de
conhecimentos matemadticos”, uma vez que a Matematica estd presente no dia-a-dia das

criancas, de diferentes formas (Rodrigues, 2024, p.5). Assim, na implementacdo de
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atividades que promovam ideias matematicas por parte das criancgas, é importante que o
educador tenha em consideracdao o desenvolvimento e as vivéncias de cada criancga, de
forma a promover experiéncias de aprendizagem que lhe sejam significativas e facam
parte do seu quotidiano (Rodrigues, 2024). Através do brincar as criangas exploram e

desenvolvem no¢Ges matematicas involuntariamente.

Clements e Sarama (2014), referem que as criangas seguem progressdes naturais
no desenvolvimento de aprendizagens matematicas. Quando os educadores
compreendem estas progressdes de desenvolvimento para cada dominio ou tdpico
matemadtico e sequenciam as atividades com base nelas, sdo capazes de construir
ambientes de aprendizagem matematica, particularmente adequados e eficazes para a
crianga. Os mesmos autores referem ainda que as progressdes no desenvolvimento das
criangas sdo a base das trajetdrias de aprendizagem, sendo que estas ajudam o educador
a responder a vdrias questdes quando pretende explorar topicos matematicos, como

“Quais os objetivos?”, “Por onde comecar?”, “Para onde ir a seguir?” e “Como chegar 13?".

De acordo com Clements (2001), os educadores desempenham um papel
fundamental na compreensao das a¢des e dos processos de pensamento das criancgas. A
partir de uma analise interpretativa, elaboram hipdteses sobre os conceitos que as
criangas poderdo adquirir ou abstrair das experiéncias vivenciadas. Ao interagir com as
criancgas, o educador deve considerar o impacto das suas préprias agdes do ponto de vista
dos educandos. Além disso, no decorrer das rotinas, o educador deve promover o
desenvolvimento de competéncias pré-matemdticas e matematicas, uma vez que as
experiéncias matematicas, nesta faixa etdria, envolvem as crian¢as de forma holistica,

desenvolvendo-se de forma cognitiva, social, emocional e fisica (Clements, 2001).

Relativamente as trajetérias de aprendizagem, estas dividem-se em trés partes:
um objetivo matemadtico; um caminho de desenvolvimento ao longo do qual as criangas
se desenvolvem para atingir esse objetivo; e um conjunto de atividades ou tarefas,
correspondentes a cada um dos niveis de desenvolvimento, cada vez mais elevados
(Clements & Sarama, 2014). Quanto ao objetivo matematico, este inclui as “grandes ideias
matematicas”, ou seja, conceitos e competéncias que sdo matematicamente centrais,
geradores de aprendizagens futuras e consistentes com o pensamento das criancas. A

segunda parte da trajetdria, consiste em niveis de pensamento, pelos quais as criangas
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progridem a medida que caminham em direcdo ao objetivo matemadtico. Ou seja, a
progressdao do desenvolvimento mostra o percurso habitual que as criancas fazem para
aprender e compreender melhor um determinado tépico matematico - iniciando com
ideias simples e avancando para ideias mais complexas - de forma a tornarem-se cada vez
mais competentes ao longo do tempo. Por fim, a terceira parte da trajetdria de
aprendizagem, consiste num conjunto de tarefas ou atividades, que correspondem a cada
um dos niveis de pensamento na progressdao do desenvolvimento. Estas tarefas sdo
construidas de forma a ajudar as criancas a desenvolver as ideias e as competéncias
necessarias para atingir um determinado nivel de pensamento (Clements & Sarama,

2014).

Il. 2 Sentido de nimero nos primeiros anos

O sentido de niumero é entendido, segundo Castro e Rodrigues (2008, p.11) como
a “compreensdo global e flexivel dos nimeros e das operagdes, com o intuito de
compreender os nimeros e as suas relagées e desenvolver estratégias Uteis e eficazes
(...)”. Os mesmos autores referem ainda que, em contexto de Educagdo Pré-Escolar, o
sentido de numero pode ser visto como um processo de aprendizagem, no qual as
criangas vao, progressivamente, compreendendo os diferentes significados e usos do
numero, bem como as relagdes que existem entre si. Pires et al. (2013, p.123), acrescenta
que para se desenvolver o sentido de nimero “(...) a crianga necessita, portanto, de
adquirir competéncias numéricas, nomeadamente: a contagem oral; a contagem de
objetos; o estabelecimento de relagdes numéricas; ler e escrever algarismos de um sé

digito.”.

Segundo Palmér e Bjorklund (2022), existem quatro aspetos essenciais dos
numeros, sendo estes a ordinalidade, a cardinalidade, as relagSes parte-todo e as
representacdes. Relativamente a ordinalidade, Fuson (1988, citado por Palmér &
Bjorklund, 2022) refere que esta implica a relagdo entre objetos numa sequéncia e é
dirigida a entidades individuais de um conjunto. Além disso, o0 mesmo autor ainda
acrescenta que, cada item, situa¢cdo ou palavra numérica tem a sua posi¢dao exclusiva
numa sequéncia e esta, por sua vez, esta relacionada com os outros elementos na mesma

sequéncia (Fuson, 1988, citado por Palmér & Bjorklund, 2022). Quanto a cardinalidade,
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Gelman e Gallistel (1978), afirmam que esta é dirigida a unidades discretas que
constituem um conjunto composto, sendo o principio da cardinalidade desenvolvido
guando a ultima palavra numérica pronunciada num ato de contagem é reconhecida
como o total de todos os itens contados. Fuson (1991), acrescenta que muitas criancas de
4 e 5 anos fazem transicbes da contagem para a cardinalidade depois de contar um
conjunto de objetos, ou seja, quando dizem «Um, dois, trés, quatro, cinco. Ha cinco
velas», o “cinco” refere-se a todas as velas e indica quantas velas existem. No entanto,
nessas idades o significado de cardinal pode ainda ndo estar maduro, sendo que as
criangas podem ainda ser enganadas pelas aparéncias em situacGes de equivaléncia e

dizer algo como “Estas cinco velas (numa fila mais longa) sdo mais do que estas cinco

velas”.

Quanto as relagOes parte-todo, de acordo com Palmér e Bjorklund (2022) e
Venkat et al. (2019), estas dizem respeito a compreensdo das relagdes entre as partes e o
todo de nimeros, permitindo que as criangas desenvolvam ideias sobre os nimeros como
unidades com as quais se pode operar. Essas ideias sdao essenciais para a compreensao
posterior de relagdes matematicas como decomposicdo e comutatividade. Segundo
Castro e Rodrigues (2008, p.22), “A percepg¢do de valores pequenos sem proceder a
contagem (subitizing) é um aspecto importante no desenvolvimento do sentido de
numero, porque permite a construgdo de relagdes mentais entre nimeros.”. Os mesmos

autores ainda referem que,

Espera-se (se as criangas estiverem habituadas a trabalhar com dados e outros
jogos) que a maioria das criangas de cinco anos consiga identificar o nUmero de pontos
(entre 2 e 6) por reconhecimento da mancha sem necessitar de contagem (subitizing), ou

seja, por percepgdo visual simples, em especial se estas se parecerem com as manchas

dos dados de pontos. O desenvolvimento da percepgao simples facilita o calculo mental,
promovendo a composi¢ao de situacdes e, com o tempo, a percepgao composta, ou seja,

o reconhecimento de quantidades superiores a 6 por composicao de percepg¢des simples

(p.23).

Lesh (1981) e Lesh et al. (2003), refletiram sobre diferentes modos de representar
ideias matematicas e que desempenham um papel crucial no desenvolvimento inicial da

Matematica, tendo nomeado esses tipos de representagdo por: contextual, quando se

11
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recorre a situacdes do quotidiano que envolvem fenédmenos ou acontecimentos reais;
visual, que inclui figuras, desenhos, esquemas ou diagramas; verbal, através da linguagem
oral ou por escrito, matematicamente formal ou usada no dia a dia; simbdlica, que integra
simbolos matematicos escritos e palavras escritas que estdo associadas a eles; e fisica, na
qual sdo usados manipulativos fisicos ou virtuais (estruturados ou ndo). De acordo com
0os mesmos autores, as aprendizagens matemdticas, incluindo a compreensdo dos
numeros, manifestam-se na capacidade de estabelecer conexdes, tanto em cada tipo de
representacdo como entre eles. Desta forma, ao mobilizarem diferentes formas de
representacdo e ao articula-las entre si, as criangas sdo capazes de construir novos

significados e identificar diferentes aspetos dos conceitos numéricos.

Hohmann e Weikart (2009, p.718), referem que a compreensao do numero “(...)
implica também a emergéncia do conceito de correspondéncia de um a um como base da
equivaléncia numérica”. Os mesmos autores acrescentam que as criangas come¢am a
compreender que ao associar os objetos se podem fazer corresponder um a um, sem que
sobre ou fique de fora algum, significando que ambos os conjuntos tém a mesma

quantidade de elementos.

As criancgas vdo desenvolvendo o sentido de nimero durante as suas experiéncias
de contagem, passando a estar aptas para pensar nos numeros sem terem a necessidade
de os associar a objetos concretos (Silva et al., 2016). Os mesmo autores (p.76), referem
ainda que “(...) na comparagao de quantidades de objetos se nota a mobilizagdo gradual
de estratégias mais complexas. A ordenagdo dos numerais e a capacidade de comparar
grandezas estd intimamente ligada a construgao, por parte das criangas, de uma linha
mental de numeros”. Castro e Rodrigues (2008, p.21), acrescentam que durante a
construgdo do sentido do numero “(...) a crianga vai desenvolvendo capacidades de
contagem progressivamente mais elaboradas. Contar a partir de certa ordem (crescente
ou decrescente) é uma capacidade que exige, ja alguma abstraccdo. Determinados

contextos favorecem este tipo de contagem”.

Para que as criangas desenvolvam de forma positiva o sentido do nimero, “torna-
se importante que o educador ou professor elabore, adapte ou selecione tarefas
matemadticas adequadas e promotoras do desenvolvimento do sentido do numero”

(Fanzeres, 2016, p.12).

12
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Il. 2. 1 O Subitizing

Na Educacdao Pré-Escolar as criancas podem compreender e reconhecer
qguantidades de objetos sem os contar. O subitizing, de acordo com Fahlevi (2024), refere-
se a capacidade de reconhecer instantaneamente pequenas quantidades de objetos, sem
necessidade de contagem explicita. Além disso, € uma das capacidades que emerge e

precisa de ser apoiada durante o processo de aprendizagem.

Existem dois tipos de subitizing, o percetivo e o conceptual (Clements & Sarama,
2014; Wasterlid et al., 2024). Em relagdo ao subitizing percetivo, este é definido como o
reconhecimento visual, inato e instantaneo de quantidades menores, sendo este mais
proximo da definicdo original de subitizing. O subitizing conceptual ocorre quando a
crianca vé o todo como um conjunto de partes. Por exemplo, ao olhar para uma peca de
domind com oito pontos a crianga pode identificar dois conjuntos de quatro pontos cada
e reconhecer o todo como a jung¢do dos dois conjuntos (4 + 4 = 8) (Clements & Sarama,
2014). Cordeiro (2014, p.15), acrescenta ainda que o subitizing conceptual desempenha
“um papel avangado de organizagdo numérica, vendo um ndmero organizado num
composto de duas partes, reconhecendo as duas partes por via do subitizing percetivo e
compondo-as como unidades de unidades.”. Clements e Sarama (2009), salientam a
importancia do subitizing percetivo, no desenvolvimento do subitizing conceptual, da
contagem e no reconhecimento de padrées. Wasterlid et al. (2024), referem que o
subitizing conceptual envolve a composicdo e a decomposicdo de nimeros, bem como a
compreensdo sobre o numero e suas relacbes parte-todo. As criancas que nao
desenvolvem este tipo de subitizing tendem a ter mais dificuldades em compreender e
aplicar processos aritméticos, no entanto, as que o dominam, constroem uma base
importante para desenvolver estratégias numéricas mais complexas (Clements & Sarama,

2014).

Ha fatores que influenciam o desenvolvimento do subitizing, como a existéncia
de padrbes de diferentes tipologias. Os padrdes espaciais, como os que surgem na
disposicdo das pintas nas pecas de dominé ou nas faces de um dado, auxiliam o
reconhecimento imediato da quantidade pela via visual, também os padrdes temporais e
cinestésicos, que incluem gestos com os dedos, ritmos e padrdes que combinam

elementos espaciais e auditivos, podem influenciar a identificacdo de quantidades sem
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recorrer a contagem (Clements & Sarama, 2014). Os mesmo autores afirmam ainda que,
criar e utilizar estes padrdes através do subitizing conceptual permite as criancas

desenvolver estratégias numéricas e aritméticas mais abstratas.

Segundo Cordeiro (2014, p.21), “é importante que as criangas comecem por fazer
subitizing de numeros pequenos, o qual parece apoiar o desenvolvimento da capacidade
de contagem”. Além disso, o subitizing permite as criancas a aquisicdo de nocoes
fundamentais como a cardinalidade — perceber “quantos” elementos existem —, bem
como conceitos de “mais” e “menos”, a relacdo entre partes e o todo, e os principios da
aritmética elementar (Clements & Sarama, 2014). Quando estes conceitos sdo bem
desenvolvidos, estabelecem ligacdes significativas entre si, formando uma rede de ideias
interligadas, servindo de base para a aprendizagem da Matematica ao longo de todo o

percurso escolar.

Il. 2.2 Contagem oral e de objetos

Uma das primeiras experiéncias matematicas vivenciada pelas criancas é a
contagem. Desde cedo, as criangas demonstram interesse em contar elementos do seu
dia-a-dia, praticando, assim, a contagem, bem como consolidam e adquirem conceitos
matematicos importantes (Pires et al., 2013). Segundo Mena (2018, p.11), “A realizagdo
da contagem é um desafio para as criangas, esta é desenvolvida na interagdo com os
adultos e com outras criangas, para facilitar esta aprendizagem pode-se recorrer as

situagdes do quotidiano, tais como, as histdrias, cangdes, lengalengas, jogos.”.

De acordo com Mooney et al. (2009), as crian¢as para comegarem a contar tém
de ter desenvolvidos trés pré-requisitos. Primeiramente, a crian¢a tem de saber o nome
dos numeros e recita-los por ordem. As cangdes, lengalengas ou rimas podem auxiliar na
aprendizagem e memoriza¢do dos nomes dos numeros, por outro lado, enquanto a
crianga canta ou recita rimas ou lengalengas, pode representar os nUmeros com os dedos.
O segundo pré-requisito, consiste em fazer corresponder um a um, ou seja, enquanto a
crianga recita uma palavra que designa um numero, aponta ou toca num Unico objeto,
garantindo que o faz em relagdo a cada um dos objetos que compdem um conjunto. Por

fim, o terceiro pré-requisito, implica compreender que o Ultimo nimero dito na contagem

14



Mestrado em Educagdo Pré-escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

corresponde ao total de elementos, ou seja, ao cardinal do conjunto (Mooney et al.,

2009).

A contagem integra a contagem oral e a contagem de objetos. A contagem oral
consiste na recitacdo da sequéncia de palavras que designam os numeros, sendo os
termos utilizados na contagem oral aprendidos pelas criancas através da interagdo com
adultos, pares e através de varias situacdes do quotidiano, como jogos, cantigas, historias,
entre outros (Castro & Rodrigues, 2008; Mena, 2018; Cas). O sistema de contagem oral
“(...) mantém as irregularidades na sequéncia dos nimeros até 16 pelo que muitas
criangas precisam de tempo e muitas experiéncias repetitivas até dominarem essa
sequéncia oral.” (Castro & Rodrigues, 2008, p.15). Os mesmos autores referem que a

contagem oral engloba o desenvolvimento
(...) do conhecimento da sequéncia dos nimeros com um sé digito (1, 2,
3,4,5,6,7,8,9); do conhecimento das irregularidades entre 10 e 20
(11, 12, 13, 14, 15); da compreensdo de que o nove implica transicdo
(29, 20, ..., 29, 30, ..., 99, 100, ...); dos termos de transicdo para uma
nova série (10, 20, 30, ..., 90, 100, ..., 1000, ...); das regras para gerar

uma nova série (p.16).

A contagem de objetos implica o dominio de determinadas capacidades que, uma
vez mais, se vao desenvolvendo experimentando e observando, sempre com o apoio do
outro e da contagem oral: que a cada objecto corresponde um e um sé termo da
contagem; como ndo perder nem repetir nenhum objecto; o conceito de cardinalidade (o
ultimo termo dito corresponde ao numero total de objectos contados); que a contagem
nao depende da ordem pela qual os objectos sdao contados (Castro & Rodrigues, 2008,

p.18).

De acordo com Fuson (1991), a contagem oral e de objetos comega a ser
interiorizada no final da Educacgdo Pré-Escolar e continua nos primeiros anos do Ensino
Basico. Durante o desenvolvimento desta competéncia, as criangas come¢am a contar

silenciosamente, embora os movimentos labiais ainda sejam evidentes, e a apontar a
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distancia, podendo mais tarde usar a fixacao ocular. Especialmente no inicio, as criancas

podem cometer mais erros ao contar para si mesma ou interiormente.

Fuson (1991) refere que a aprendizagem da sequéncia numérica é crucial e

continua muito depois da crianca ser capaz de recitar corretamente os nimeros. O

mesmo autor diferenciou cinco niveis:

nivel de sequéncia: as palavras sao um todo indiferenciado, conectado e
direcionado para a frente (contagem crescente);

nivel de sequéncia inquebrdvel: as palavras sdo separadas, mas a sequéncia é
recitada direcionada para a frente e comeca sempre pelo “um”;

nivel de sequéncia quebrdvel: partes da sequéncia numérica podem ser recitadas
a partir de palavras numéricas arbitrdrias, em vez de comecar sempre pelo “um”;
nivel de sequéncia numerdvel: as palavras numéricas ganham um sentido mais
abstrato e tornam-se unidades no sentido numérico - conjuntos de palavras da
sequéncia numérica podem, por si so, representar uma situagdo numeérica e
podem ser contados, combinados, adicionados e subtraidos;

nivel de sequéncia bidirecional: as palavras podem ser recitadas de forma facil e
flexivel em qualquer dire¢do, tanto no sentido crescente como no sentido

decrescente.

O educador deve estar atento ao conhecimento que cada crianga tem, de forma

a criar contextos que proporcionem o seu desenvolvimento. Castro e Rodrigues (2008,

p.16) referem que “Em criangas mais novas ou com poucas vivéncias o conhecimento da

sequéncia da contagem ainda é um pouco aleatdrio. Nas criangas com mais experiéncia,

por vezes, sdo ja adquiridos principios da contagem oral.”.

16

Na contagem de objetos, as criangas devem perceber
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cardinalidade é uma propriedade do conjunto e ndo depende, portanto,

da ordem pela qual os objetos sdo contados (Pires et al., 2013, p.123).

Fuson (1991) refere que a aprendizagem da contagem envolve a coordenagao
entre a linguagem, a organizagdo cognitiva e a acdo motora. Ao longo da contagem a
crianga verbaliza a sequéncia de palavras que designam os numeros e em simultaneo faz
um gesto (apontar, tocar, entre outros) que serve de mediador entre a palavra dita e o
objeto contado. Assim, é estabelecido paralelamente uma correspondéncia temporal
(palavra-gesto) e espacial (gesto-objeto). A contagem, quando realizada de forma correta,
implica uma correspondéncia de um-para-um, na qual a cada objeto é atribuida uma unica

palavra que designa um numero, seguindo a ordem da sequéncia numérica (Fuson, 1991).

Numa fase inicial da contagem sdo frequentes alguns erros no estabelecimento
da correspondéncia de um-para-um, entre palavras que designam nimeros e objetos. Um
dos erros comuns ocorre na relacdo palavra-gesto, quando a crianga aponta sem
verbalizar ou diz varias palavras que designam nimeros para um Unico gesto (Fuson,
1991). Desta forma acaba também por comprometer a relagdo gesto-objeto, através da
omissdo do objeto ou da contagem do mesmo objeto mais do que uma vez. O mesmo
autor ainda refere que, outro erro frequente é a realizacdo de movimentos rapidos e

pouco definidos ou gestos e verbaliza¢gdes desorganizadas durante a contagem.

Fuson (1991) afirma que a contagem envolve desde cedo uma estrutura
organizada, sendo que a maioria dos erros realizados pelas criangas compromete sé um
dos niveis de correspondéncia. Ao longo do desenvolvimento da crianca observa-se uma
diminuicdo dos erros na contagem de uma pequena quantidade de objetos, contudo,
ainda podera ser um desafio contar conjuntos com um elevado nimero de objetos ou
desorganizados. Além disso, o mesmo autor acrescenta que a compreensdo da

cardinalidade é também fundamental no desenvolvimento da contagem.
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Il. 2. 3 A emergéncia das operagdes aritméticas

Caraca (2002, p.16) refere que “a ideia de adicionar ou somar estd ja incluida na
prépria no¢dao de numero natural — o que é a operacao elementar de passagem de um
numero ao seguinte, sendo a operac¢do de somar uma unidade a um nimero?”. De acordo
com Wu (2011) a adigdo, do ponto de vista matematico, pode ser entendida com base na
contagem (citado por Clements & Sarama, 2014). Esta perspetiva estabelece uma ligacdo
entre a aritmética e o ato de contar, em particular com a incrementacdo, ou seja, a
operacdo sucessora que consiste em adicionar “1” a um numero, por exemplo, a soma 3
+ 8 corresponde ao numero inteiro obtido ao contar 8 unidades a partirdo 3 (3... 4, 5, 6,
7,8,9,10,11) (Wu, 2011, citado por Clements & Sarama, 2014). Clements e Sarama (2014)
mencionam que a operacao aritmética adicdo goza de duas propriedades, a
associatividade [(a + b) + c = a + (b + c)] e a comutatividade (a + b = b + a). A
comutatividade, apesar de, geralmente, ndo ser conhecida pelas criancgas, estas utilizam-
na intuitivamente. Relativamente a associatividade, esta permite desenvolver estratégias

que simplificam alguns célculos, como4+4+6=4+(4+6)=4+10=14.

A subtragdo é definida matematicamente como a operagao inversa da adi¢do e
pode ser compreendida intuitivamente através da contagem, por exemplo, a diferenga 8
- 3 é o numero inteiro que resulta da contagem regressiva de 3 unidades a partir de 8
(8...7, 6, 5) (Clements & Sarama, 2014). Os mesmos autores afirmam que este processo é

consistente com o sentido de “retirar” da subtracgao.

Por volta dos 3 anos de idade, as criangas comegam a desenvolver uma
compreensdo inicial e explicita da adi¢cdo e subtracdo com nimeros pequenos (Clements
& Sarama, 2014). No entanto, e segundo os mesmos autores, a maioria s6 consegue
resolver problemas com nldmeros maiores com o apoio de materiais concretos,

aproximadamente, aos 5 anos e meio.

Castro e Rodrigues (2008), afirmam que as criancas realizam os seus primeiros
calculos através da contagem e com o apoio de materiais facilitadores. Os mesmos
autores acrescentam que as criancas “(...) modelam os problemas recorrendo a materiais
concretos (...) e efectuam contagens um a um (a partir da unidade ou a partir de certa

ordem)” (p.29). Fuson (1991) refere que as criangas em Educagdo Pré-Escolar sdo capazes

18



Mestrado em Educagdo Pré-escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

de utilizar a contagem para determinar quantas entidades existem numa determinada
situacdo. Nas adicdes podem contar todos os elementos que representam as parcelas ou
contam a partir de uma das parcelas, por exemplo, na adicdo 8 + 5 contam mais cinco
unidades a partir do oito (8, 9, 10, 11, 12, 13) em vez de iniciarem a contagem a partir do
numero um. Relativamente a subtragdo, as criancas podem efetud-las: retirando objetos
de um conjunto e contando os que ficam; ou recorrendo a contagem progressiva, por
exemplo, na subtracdo 13 - 8 contam “9, 10, 11, 12, 13" para encontrar a resposta (cinco
unidades contadas de 8 até 13); ou através da contagem regressiva, comeg¢ando do
numero maior e recuando o numero de unidades a subtrair, por exemplo, em 13 - 8,

contam “12, 11, 10, 9, 8”, o que corresponde a retirar cinco unidades (Fuson, 1991).

A proposta de situagGes problematicas, que envolvem operagdes aritméticas, em
contexto de Educacdo Pré-Escolar requer atencdo quanto a forma como estas sdo
formuladas e apresentadas, uma vez que estes aspetos podem influenciar
significativamente a sua compreensdo por parte das criancas. Também o facto de as
operacgOes aritméticas poderem ter associados diferentes sentidos, deve ser tido em
consideragdo. Por exemplo, para Hudson (1983) é melhor compreendido por uma crianga
a situagdo “O Jodo tem 6 rebugados. A Joana tem mais 3 que o Jodo”, do que “A Joana
tem 9 rebugados e o Jodo tem menos 3 do que a Joana” (citado por Clements & Sarama,
2014). Também Clements e Sarama (2014) referem que varias investigacdes mostram
que, certas formulagBes de problemas sdo cognitivamente mais acessiveis para as
criangas, facilitando a aprendizagem e o raciocinio, por exemplo, “Quantos passaros nao
apanham uma minhoca?” é mais facil de compreender do que “Quantos pdassaros ha a
mais do que minhocas?”). Estes autores categorizam diferentes situacGes problematicas,

gue envolvem a adicdo e a subtracao, de acordo com o Quadro 1.

Quadro 1 - Tipo de problemas para a adi¢do e subtragdo (Clements & Sarama, 2014, p.71)

Categoria Inicio/parte Mudanga/Diferen¢a | Resultado/todo
desconhecida desconhecida desconhecido

Juntar .. +6=11 5+..=11 5+6=...
A agdo de juntar | O Ilvo tem algumas | O Ivo tem 5 bolas e | O Ivo tem 5 bolas e
aumenta o | bolas e deram-lhe | comprou mais | comprou mais 6.
numero de | mais 6, ficando com | algumas. Ficou com | Quantas bolas tem
elementos num | 11. Quantas bolas | 11 bolas. Quantas | ao todo?
conjunto. tinha no inicio? bolas comprou?
Separar ..-5=4 9-.=4 9-5=..
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A acdo de separar
diminui o nimero

O Ivo tinha algumas

N

bolas e deu 5 a

O Ivo tinha 9 bolas,
deu algumas a

O Ivo tinha 9 bolas
deu 5 a Bérbara.

Duas partes
formam um todo.
N3o ha nenhuma
acdo, a situacdo é
estatica.

10

N

O Ivo tem 10 bolas,
algumas sdo azuise 6

10

4

O Ivo tem 10 bolas,
4 s3o azuis e as

de elementos | Barbara, ficando | Barbara e ficou com | Com quantas bolas
num conjunto. com 4. Quantas | 4. Quantas bolas | ficou?

bolas tinha no inicio? | deu a Barbara?
Parte-parte-todo 0

A

4 6

O Ivo tem 4 bolas
vermelhas e 6

conjuntos sao

comparados.

O Ivo tinha 7 bolas.
A Bdérbara tem 2
bolas a menos que o
Ivo. Quantas bolas
tem a Barbara?

Olvotem 7 cdese5
0ssos. Quantos cdes
ndo terdo um 0sso?

sdo vermelhas. | restantes sdo | azuis, guantas
Quantas bolas sdo | vermelhas. bolas tem ao todo?
azuis? Quantas bolas sdo
vermelhas?
Comparar | |
O ndmero de [ 5 K2>
objetos de dois [ § kK. >

O lvotem 5 bolas e
a Barbara tem mais
duas que o Ivo.
Quantas bolas tem
a Barbara?

No quotidiano existem muitas oportunidades para reconhecer quantidades ou

resolver problemas que envolvem operacgdes aritméticas elementares, como a adicdo e a

subtracdo. Os contextos que envolvem a Literacia Estatistica, sdo um exemplo rico nos

guais o numero e as operagdes aritméticas estdo fortemente presentes. Segundo Silva et

al. (2016), a Estatistica, € uma darea essencial da Matematica que proporciona inimeras

oportunidades para o desenvolvimento numérico. Os mesmos autores afirmam ainda que

“A estatistica, que tem como objeto a variabilidade num conjunto de dados e a

apresentacdo dessa informagao organizada, através de tabelas ou graficos, faz parte da

vida quotidiana de criangas e adultos” (p.78).

Segundo Castro e Rodrigues (2008, p.59),

levar as criangas a procurar responder a questdes cujas respostas ndo

sdo Gbvias, como, por exemplo, “Qual o gelado preferido dos meninos

da sala?”, ou “Qual o més em que mais meninos fazem anos?”, podera
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ajudar, ndo sé, a desenvolver o sentido de nimero como as capacidades
de recolha, organizacdo, tratamento e analise de informacao

significativa.

De acordo com Hourigan e Leavy (2016), existem trés categorias de questdes a
colocar as criangas durante a interpretacdo dos dados. Na primeira categoria - ler os
dados - sdo realizadas questdes simples, de forma que as criangas leiam diretamente a
informacdo do grafico. Quanto a segunda categoria — ler “entre” os dados — as questdes
sdo mais complexas e requerem que as criangas interpretem o grafico, sendo que a
resposta normalmente envolve a adi¢do, subtracdo ou a comparacao dos dados. Por fim,
na terceira categoria — Ler “para além” dos dados - sdo realizadas questdes que requerem

que as criangas ampliem, prevejam ou infiram a partir dos dados.

Il. 3 Literatura para a infancia na motivacao de situagdes problematicas

Ter contato com os livros e a leitura desde tenra idade é um fator determinante
para o desenvolvimento de leitores motivados e competentes (Sim-Sim et al. 2008).
Pulimeno et al. (2020) acreditam que, sendo a cultura um elemento central no processo
de aprendizagem, as histérias desempenham um papel essencial na construcdo da
identidade do individuo e na sua integragdo social. Os mesmos autores referem ainda que,
os livros de histdrias podem proporcionar as criangas novas informagdes sobre o mundo,
enriquecer o vocabulario e melhorar competéncias linguisticas especificas, estimulando a
comunicacdo entre o narrador e os ouvintes. Ferreira (2013) acrescenta que, a literatura
destinada ao publico infantil assume um papel fundamental no desenvolvimento global
da crianga, pois contribui para expandir a sua imagina¢ao, estimular formas criativas de
pensar, despertar a sensibilidade estética e favorecer a aquisicdo de competéncias na

leitura.

De acordo com Parafita (2002), para que um texto possa ser considerado de
literatura para a infancia, primeiro deve afirmar-se como uma verdadeira obra literaria,
ou seja, como uma criacdo artistica que estimule uma interpretacdo prépria e

significativa. S6 depois dessa interpretacdo é que a literatura poderd alcangar, junto da
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crianca, os seus objetivos principais: desenvolver e reforgar estruturas mentais; promover
a aprendizagem e o enriquecimento da linguagem; e estimular vivéncias estéticas e éticas

(citado por Fontes, 2009).

O livro pode assumir um papel pedagdgico valioso, funcionando como um recurso
eficaz para a promogao de aprendizagens significativas em diferentes dominios do
conhecimento (Mendes & Cebola, 2018). Os mesmos autores referem ainda que, a partir
de uma obra de literatura para a infancia é possivel planear atividades e sequéncias

didaticas que integrem, de forma articulada, diversas areas de conteudo.

No que diz respeito a Matematica, as criancas desenvolvem a sua aprendizagem
através da linguagem, uma vez que esta estd frequentemente interligada com os
conceitos matematicos (Moyer, 2000). A mesma autora refere ainda que as
oportunidades de comunicacdo, tanto na leitura como no ensino da Matematica,
promovem competéncias orais nas criangas, bem como a sua capacidade de raciocinar e
expressar-se matematicamente. Marston (2014) considera que os livros ilustrados para a
infancia, e a partir dos quais é possivel explorar Matematica, podem ser categorizados em
trés tipos: conteudo percecionado — livros escritos principalmente para entreter, para
fruicdo literdria, nos quais os conceitos matemadticos ndo sdo intencionais, mas
incidentais; conteudo explicito - livros escritos com a intencionalidade de ensinar ou
desenvolver especificamente um ou mais conceitos matematicos, sendo exemplos destes
livros, os que exploram contagem; contetdo incorporado —livros ilustrados de qualidade,
escritos principalmente para entreter, mas nos quais os conceitos matematicos podem

surgir propositadamente.

Segundo Mendes e Costa (2017, p.6), “ler livros com matematica permite associar
aprendizagens da matematica ao desenvolvimento de diferentes processos de
compreensdo”. Os mesmos autores acrescentam ainda que, a “leitura de livros com
matemadtica estd estreitamente associada ao aprofundamento da compreensao
inferencial, ou seja, da compreensdo que requer um raciocinio légico para interpretar a
informacgdo implicita no texto” (p.6). Compreender criticamente um texto implica que a
crianca desenvolva a capacidade de tomar posi¢cdo face a dilemas apresentados, bem
como de formular juizos sobre personagens, acontecimentos ou tematicas. Muitas obras

gue integram conteddos matematicos, também estimulam este tipo de compreensao, ao
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desafiar os leitores a interpretar situacdes complexas e a refletir sobre elas criticamente

(Mendes & Costa, 2017).

Il. 4 Representag6es matematicas nos primeiros anos

O desenvolvimento do raciocinio matematico nas criangas exige uma abordagem
gue respeite o seu estdgio de desenvolvimento cognitivo. Desde a Educacdo Pré-Escolar
até aos anos iniciais do Ensino Bdsico, os manipulativos, como blocos, objetos ou até os
proprios dedos, desempenham um papel fundamental na construcdo do sentido de
numero (Clements & Sarama, 2014). Para muitas criangas, especialmente as mais novas,
os manipulativos sdo essenciais para compreender as tarefas que envolvem a aritmética
e os significados das palavras associadas aos niumeros. No entanto, até as criangas mais
velhas podem beneficiar de representacGes concretas em certos contextos, o que reforca
a importancia de respeitar os diferentes niveis de pensamento (Clements & Sarama,

2014).

No desenvolvimento inicial do nimero por parte de criancas muito pequenas, os
dedos das maos revelam-se Uteis no processo de contagem (Sinclair & Pimm, 2015). Os
mesmos autores (p.100), referem que a crianga pode usar os dedos para contar (“using
fingers to count with”) ou contar pelos dedos (“using fingers to count on”). Brissiaud
(1994, p.46) afirma que “os dedos nado sdo objectos como os outros, eles sdo o lugar de
sensacodes cinestésicas (ligadas a uma maior ou menor contracgdo dos musculos), e estas
sensagdes permitem controlar a quantidade, independentemente de toda a visdo”. O
mesmo autor acrescenta ainda que “(...) somos capazes de mostrar uma dada quantidade
de dedos sem ter a necessidade de os ver”, destacando assim o papel fundamental dos
dedos no desenvolvimento do sentido numérico. Nesta linha de pensamento, Fuson et al.
(1994) referem que o uso dos dedos é uma etapa natural do processo de aprendizagem
da Matematica. Inicialmente, as criancgas recorrem a objetos concretos, como os préprios
dedos, por ainda ndo conseguirem representar mentalmente situacées numéricas. Com
o tempo e a pratica, essas estratégias vao evoluindo para métodos mais aprimorados,
rapidos e eficazes, que deixam de depender do apoio de objetos e passam a ser realizados

mentalmente. E crucial compreender que todas as criancas, independentemente da sua
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cultura, passam por estas estratégias e métodos, tendo algumas culturas desenvolvido os

seus proprios sistemas.

Se as criangas permanecerem por muito tempo numa fase muito inicial, como
contar todos os dedos sem compreender a estrutura decimal, isso pode limitar o seu
progresso e tornar o processo mais lento (Fuson et al., 1994). Assim, é fundamental que
os educadores/professores ajudem as criancas a transitar gradualmente para estratégias
mais eficientes e abstratas, sempre respeitando o ritmo e o contexto cultural de cada
uma. Este apoio é fundamental para que a aprendizagem se torne mais eficaz e

significativa ao longo do tempo (Fuson et al., 1994).

O recurso a acessorios, estruturados ou ndo, para a dramatizagdo de situagdes ou
no conto de histérias, de acordo com Leenhard (1974), “(..) é uma fonte de
enriguecimento: da linguagem da crianca, através do didlogo dos bonecos; da precisdo do
seu gesto e do seu poder evocador, através da animacdo; da sua atividade manual (...)"
(citado por Rodrigues, 2012, p.20). Além disso, Ferreira (2021, p.9) acrescenta que o
fantoche “(...) fomenta a comunicagdo através de uma linguagem tanto verbal como

gestual, desenvolvendo competéncias linguisticas e comunicacionais”.

Segundo Lorenzato (2006), o material didatico é “qualquer instrumento Util ao
processo de ensino e aprendizagem” que pode ser interpretado de duas formas, “uma
delas refere-se ao palpavel, manipulavel e a outra, mais ampla, inclui também imagens
graficas” (citado por Rodrigues & Gazire, 2012, p. 190). Botas (2008) afirma que a
utilizacdo de materiais didaticos permite que a criangas vivenciem varias experiéncias de
aprendizagem, explorando, experimentando e manipulando. Moreira (2016, p.38)
acrescenta que “A utilizacdo de materiais manipulaveis é importante em qualquer estadio
de desenvolvimento da crianga, uma vez que se torna um apoio considerdvel para o seu
desenvolvimento, tratando-se de um contributo para que os alunos construam o seu

préprio conhecimento”.

Shunmway e Pace (2017) afirmam que as representagdes matematicas sdo
ferramentas fundamentais para a compreensao e resolugao de problemas, uma vez que

desempenham um papel importante na transicdo do raciocinio intuitivo para a
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competéncia matematica formal. O educador ao fornecer uma variedade de ferramentas
permite que as criangas exponham o seu pensamento, de forma a tornarem conceitos
matematicos abstratos em algo concreto e com significado. Assim, as representacdes sao
ferramentas que apoiam o desenvolvimento cognitivo e que permitem a crianca, durante
a resolugdo de problemas, organizar conjuntos, demonstrar a sua cardinalidade e resolver
problemas de varios passos, adaptando a tarefa ao seu nivel individual (Shumway & Pace,

2017).

1. 5 O jogo simbolico na Educagao Pré-Escolar

O jogo simbdlico “é uma atividade espontanea da crianca, que se inicia muito
cedo, e em que, através do seu corpo, esta recria experiéncias da vida quotidiana,
situacOes imagindrias e utiliza livremente objetos, atribuindo-lhes multiplos significados”
(Silva et al., 2016, p.52). Os mesmos autores ddo como exemplo o jogo dramatico,
referindo que este pode ser considerado uma forma de jogo simbélico onde “(...) a crianga
assume um papel de outras pessoas, animais ou maquinas ou o vive através de um objeto
(boneco, marioneta) para representar situacées “reais” ou imaginarias, e exprimir as suas

ideias e sentimentos” (p.52).

Ferreira (2021, p.4) afirma que o jogo simbdlico, faz com que a crianga atribua
“(...) diversos “papéis” ficticios resultantes da sua prépria experiéncia pessoal e dos seus
desejos, conscientes ou inconscientes, representando-os simbolicamente”. Além disso,
as atividades ludicas, segundo Alvanel (2015, p.20), sdao “(...) condutoras do
desenvolvimento mental, cognitivo e social onde, por meio da brincadeira, a crianga
consegue desenvolver capacidades que irdo facilitar o seu processo de aprendizagem.”.
Silva et al. (2016, p.52), acrescentam ainda que experienciar e vivenciar o jogo simbdlico
é fundamental “(...) no desenvolvimento emocional e social, na descoberta de si e do
mundo, no alargamento de formas de comunicagdo verbal e ndo verbal, na expressdo de
emocoes (...) e como meio de reequilibrar os conflitos interiores da crianga”. Segundo
Fernandes (2012, p.20), é através do jogo simbdlico que “(...) as criancas podem expandir
varias aptidoes e aperfeicoa-las junto dos seus amigos e do adulto”, e adquirir e

desenvolver varias aprendizagens.
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Lundvin e Palmér (2025) privilegiam a acdo de ensinar através do brincar, uma vez
gue, proporciona a crianca diversao e, em simultaneo, direciona a sua atencdo para um
conteudo especifico. Durante o brincar, o educador pode atuar como participante e
introduzir contetddos de forma significativa. O ensino situa-se nas dimensdes “como é”
(realidade) e “como se” (fantasia) da brincadeira, reconhecendo que as criancas transitam

fluidamente entre o mundo real e o imaginario.

Relativamente ao papel do educador durante o jogo simbdlico, Alvanel (2015)
afirma que “Um/a educador/a devera ter sempre presente que o brincar é fundamental
para o bem-estar, para o equilibrio e para a aquisicdo de conhecimentos no processo de
sociabilizacdo e da construcdo da identidade da crianga”. O mesmo autor ainda refere que
observacao ativa, por parte do educador, durante o brincar, revela-se assim, uma pratica
pedagdgica fundamental, permitindo que este aceda a informacdes relevantes sobre as
diversas areas do desenvolvimento da crianga. Fernandes (2012) acrescenta que, através
da observac¢do do jogo simbdlico o educador pode compreender o comportamento da
crianga em determinadas situacGes e prestar atencdao a forma como interpreta os

acontecimentos que vivencia.

CAPITULO Il - METODOLOGIA

Ao longo deste capitulo, expGem-se os métodos implementados para dar
resposta ao problema de investigacdo, abrangendo desde a recolha de dados as técnicas
de interpretacdo e andlise dos mesmos. Inicialmente, serd apresentado um
enquadramento acerca das caracteristicas do grupo de criangas participantes na

investigacdo, bem como das suas rotinas. Posteriormente, serd descrita a metodologia de
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investigacdo, sendo detalhadas as sessdes de intervencao que constituiram a investigacao

e as técnicas adotadas para a recolha e andlise dos dados.

lll.1. Contexto do estudo

A investigacdo apresentada neste Relatdrio Final teve a participagdo de vinte e
duas criangas que frequentavam um Jardim de Infancia de Coimbra. Este grupo, composto
por treze criangas do sexo masculino e oito do sexo feminino, era heterogéneo quanto as
idades, variando entre os 3 e os 6 anos. As criangas envolvidas na investigacdo faziam
parte do grupo que a investigadora, e também educadora estagidria, teve oportunidade
de acompanhar, durante 195 horas de estagio pedagdgico, realizado no ambito da
Unidade Curricular de Pratica Educativa I, no ano letivo de 2023/2024. As criancgas eram
interessadas e participativas, mostravam curiosidade e vontade de aprender, bem como
revelavam interesse em experienciar coisas novas. O grupo demonstrava um grande

interesse por histérias, acalmando quando se realizava a sua leitura.

A rotina diaria das criangas iniciava-se as 7h45 com o acolhimento, seguido pelo
tempo de partilha no tapete as 9h00 e por um periodo de atividades planeadas entre as
9h30 e as 10h15. Apds este periodo, realizavam-se os procedimentos de higiene, o lanche
da manha e brincadeiras ao ar livre, retomando-se as atividades livres ou planeadas das
11h até as 12h00, sendo a hora do almogo entre as 12h e as 13h30. Durante a tarde, as
criangas realizavam atividades planeadas ou brincadeiras livres até ao lanche das 15h30.
Posteriormente, seguia-se um periodo de brincadeiras livres e atividades de animagdo e
apoio a familia (AAAF), que se prolongava até as 17h50. O dia terminava com um reforgo
alimentar e momentos de brincadeira livre, culminando no encerramento da instituicao

as 18h30.

As sessOes foram realizadas durante o periodo da manha, mais concretamente
das 9h30 as 10h15 e das 11h00 ao 12h00, uma vez que era 0 momento em que as criangas
estavam mais concentradas. Para além disso, as criancas ja estavam habituadas a
participar em diversos tipos de jogos estruturados, bem como a brincar ao jogo simbdlico,

mostrando facilidade e interesse em envolver-se nestas dindmicas. Esta familiaridade
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mostrou-se importante para o desenvolvimento das sessdes, uma vez que permitiu que

as propostas fossem integradas naturalmente na rotina do grupo.

1ll.2. Descricdo da metodologia de investigagao

Para responder ao problema de investigacdo, “De que modo podem ser
promovidas aprendizagens sobre o nimero e primeiras operagdes aritméticas, em
criancas no contexto de Educacdo Pré-Escolar?”, foi desenvolvida uma investigacdo de
natureza qualitativa (Bogdan & Biklen,1994), tendo como objetivos: identificar atividades
das rotinas das criancas com potencial na promoc¢ao do desenvolvimento da identificacdo
de quantidades, representadas de diferentes formas, e na resolucdo de situacdes
problematicas envolvendo a adicdo e a subtracdo; planear um cendrio de aprendizagem,
integrando varias experiéncias educativas, para promover aprendizagens sobre o nimero
e operacgOes aritméticas elementares (adi¢cdo e subtragdo); analisar o impacto do cendério
de aprendizagem na aplicacdo e desenvolvimento de aprendizagens, sobre o nimero e

operagdes aritméticas elementares, pelas criangas.

Na investiga¢cdo desenvolvida foi implementado um estudo de caso, uma vez que
consistiu na observagdo e andlise detalhada das aprendizagens aplicadas ou
desenvolvidas por um grupo de criangas especifico (Bogdan & Biklen, 1994; Gall et al.,
2007). Na analise dos dados foi privilegiada a analise de conteldo, sendo realizadas

descri¢des e inferéncias interpretativas a partir dos conteddos expressos (Amado, 2014).

Ao longo da investigacdo foram desenvolvidas diferentes fases, sendo estas:

planear, implementar, avaliar e refletir (Cheng & Ling, 2013).

Planear

A escolha inicial do tema—o numero e operacgGes aritméticas elementares— e a
definicdo de objetivos a alcancar, orientaram o planeamento das sessdes de intervengao.
Ao longo do processo de estagio, a Educadora Estagiaria observou que as criangas
mostravam interesse em relacdo aos numeros e que a Educadora Cooperante estimulava,
em alguns momentos, o grupo com essa tematica. Numa fase inicial, foram planeadas

quatro sessdes a serem implementadas na fase seguinte da investigacdao, tendo como
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objetivos no dominio das aprendizagens matematicas: identificar quantidades através de
diferentes formas de representacdo; desenvolver o subitizing e a contagem; comparar
guantidades; resolver problemas do quotidiano que envolvam pequenas quantidades,

com recurso a adicdo e subtracdo; desenvolver a literacia estatistica.

A planificacdo das sessdes, bem como a sua sequéncia, privilegiaram atividades
das rotinas das criancas e foram influenciadas por diversas perspetivas e orientacées
preconizadas nas Orienta¢des Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar (OCEPE); nas

Trajetorias de Aprendizagem da Primeira Matematica de Clements e Sarama (2014).

Implementar

As sessdes foram implementadas pela Educadora Estagiaria nos dias 6, 7, 13 e 14 de margo

de 2024, de acordo com o Quadro 2.

Quadro 2 — Quadro cronoldgico das sessées realizadas

Sessao 1.2 Sessao 2.2 Sessao 3.2 Sessao 4.2 Sessao
Data 6 de margo 7 de margo 13 de margo 14 de margo
Duragao da | 35 minutos 25 minutos 1h00 (15 | 2h00 (10
sessao minutos cada | minutos para a
grupo) votacao; 25

minutos com
cada grupo na
elaboragao dos
pictogramas;

10 min para a
apresentagao

dos resultados
em grande

grupo)

Fonte: Elaboragdo Prépria
1.2 Sessdo:

Para darinicio a sessdo, a Educadora Estagiaria (EE) contou a histéria A Lagartinha
muijto Comilona de Eric Carle, com o auxilio de acessérios criados para a sua dramatizagdo
(Apéndice 1) de forma a tornar o momento mais interessante e interativo. Esta histdria
serviu de indutor para desenvolver a investigacao. De seguida, as criancas realizaram um

jogo de snapshots nomeado de “Quantos viste?” (Apéndice Il), de forma a identificarem
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diferentes quantidades através do subitizing. Por fim, foi proposto as criangas realizarem
um desenho sobre a histéria que ouviram.

Esta sessdo teve como objetivo principal perceber os conhecimentos prévios das
criangas acerca do numero. Foram também desenvolvidas competéncias de outros
dominios, nomeadamente da Linguagem Oral e Escrita (através da leitura, interpretacdo
e exploracdo da histdria), da Area do Conhecimento do Mundo (na discussdo de normas
e habitos para uma alimentacdo saudavel); da Educacdo Artistica (na realizagcdo do
desenho, na qual estiveram envolvidas capacidades criativas e expressivas); e da Area de
Formacao Pessoal e Social (no respeito pelo outro e pelas suas opinides em momentos de
partilha). A planificacdo desta sessdo pode ser consultada no Apéndice Ill e a sua narragao

no Apéndice IV.

2.2 Sessdo:

Na segunda sessdo, as criangas tiveram a oportunidade de jogar o “Jogo da
macaca matematica” (Apéndice V). Primeiramente, a EE comegou por explicar as regras e
os objetivos do jogo, sendo que este foi jogado de forma rotativa e cada crianga pode
participar, no minimo, em trés jogadas. O jogo consistiu em langar dois dados e adicionar
as quantidades representados nas faces voltadas para cima (os dados continham imagens
do jogo “Quantos viste?”, dinamizado na sessao anterior, sendo que um dos dados tinha
representadas quantidades de 1 até 4 e o outro de 1 até 6). Depois de adicionar as duas
quantidades, as criancas tinham de lancar um saco de areia para a casa da macaca
correspondente a soma obtida, estando esta representada por algarismos. De seguida,
para ir buscar o saco, tiveram de saltar ao pé-coxinho, sem pisar a casa onde o saco caiu.

A sessdo teve como objetivos principais identificar quantidades representadas de
diferentes formas e adicionar quantidades (por subitizing ou contagem). Foram também
desenvolvidas competéncias dos dominios da Linguagem Oral e Escrita (na compreensao
das regras e das indicag¢0es referidas ao longo do jogo), da Educacao Fisica (na realizagdo
do jogo e nos saltos ao pé-coxinho); da Area de Formacado Pessoal e Social (na resolucdo
de dificuldades e problemas que sdo apresentados). A planificacdo desta sessdo pode ser

consultada no Apéndice VI e a sua narragdo no Apéndice VII.

3.2 Sessdo:
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Na terceira sessdo, foi proposto as criangas um momento de faz de conta / jogo
simbdlico, que envolveu a compra e venda de produtos alimentares ficticios (Apéndice
VIII). Para iniciar a atividade a EE apresentou, em grande grupo, a sua banca de produtos.
Posteriormente, mostrou as criancas as barras numéricas Montessori, e explicou como
identificar as quantidades que cada uma representava (Apéndice IX). Este material serviu
como meio de pagamento durante o momento de “faz de conta”, ou seja, em troca dos
bens, as criancas teriam que entregar a vendedora (EE) a barra de contagem
correspondente a quantidade de alimentos comprados (ex: 3 laranjas — barra do 3; 2
morangos e 5 laranjas — barra do 7). Apds a apresentacdo do material, as criangas foram
distribuidas por grupos de 4 a 5 elementos (heterogéneos quanto as idades). A EE
dinamizou o0 momento com cada grupo, enquanto os restantes, realizavam tarefas
propostas pela Educadora Cooperante (EC). Ao longo da atividade, as criancas iam
comprando certas quantidades de legumes e/ou frutas e a Educadora Estagidria ia
colocando algumas questdes que envolviam a identificacao de quantidades ou a aplicacao
das operagdes aritméticas adicdo ou subtragao.

Esta sessdo teve como objetivos principais identificar quantidades representadas
de diferentes formas, comparar quantidades, resolver situagdes problematicas
envolvendo a aplicacdo da adicdo ou subtracdo e desenvolver no¢des de Educacdo
Financeira. Foram também desenvolvidas competéncias dos dominios da Linguagem Oral
e Escrita (na compreensdo oral das questGes apresentadas), da Educagdo Artistica (na
realizacdo do jogo simbdlico) e da Area de Formacdo Pessoal e Social (no respeito pelo
outro e pelas suas opinides em momentos de partilha). A planificacdo desta sessdo

encontra-se no Apéndice X e a sua narracao no Apéndice XI.

4.2 Sessdo:

Na ultima sessao, foi proposto as criangas perceberem quais as suas preferéncias
quanto a determinados alimentos ou bebidas. Para tal, foi desenvolvido um momento
que integrou as diferentes fases de um estudo estatistico. as criangas construiram, em
pequenos grupos, pictogramas relativamente a bebida, comida, doces, frutas e legumes
preferido/a. Para esta proposta a EE comegou por distribuir a cada crianga um pacote de
leite (decorado previamente por elas), com algumas pecinhas la dentro, a serem utilizadas

no momento de votacao (Apéndice Xll). Na sala estavam cinco estacGes representando as
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bebidas, os doces, as frutas, os legumes e as comidas (peixe, carne, hamburguer, pizza),
respetivamente (Apéndice Xlll). Cada estacdo continha quatro opcGes e as criancgas
tinham de votar apenas numa. Apds as votacdes, a Educadora Estagidria dividiu as
criangas em pequenos grupos de 4 a 5 elementos (heterogéneos quanto as idades) e
atribuiu a cada um analise dos dados de uma esta¢do. A EE acompanhou cada grupo, na
sua vez, na analise dos dados, enquanto os restantes ficavam a realizar atividades com a
EC. Foi proposto a cada grupo que representasse os dados através de um pictograma e
procedesse a sua analise através de questdes colocadas pela EE. No fim de todos os
grupos construirem os graficos e tirarem algumas conclusdes quanto aos dados
analisados, foi realizada uma apresentacdo em grande grupo, na qual cada grupo
apresentou o seu pictograma e colocou algumas questdes aos colegas (ex. “Qual é a fruta
com mais votos?”, “Qual é a bebida com menos votos?”) (Apéndice XIV).

A sessdo teve como objetivos principais desenvolver a literacia estatistica,
identificar quantidades representadas de diferentes formas, comparar quantidades,
aplicar as operagdes adigao e subtragdo na andlise dos dados e representar dados através
de representagdes graficas. Foram também desenvolvidas competéncias dos dominios da
Linguagem Oral e Escrita (na compreensdo oral das regras e das questdes apresentadas),
da Area do Conhecimento do Mundo ( no desenvolvimento da capacidade de fazer
escolhas, tomar decisGes e assumir responsabilidades, tendo em conta o seu bem-estar,
e compreenderam a importancia de normas e habitos de vida saudavel envolvendo,
nomeadamente, a alimentac3o) e da Area de Formacg3o Pessoal e Social (no respeito pelo
outro e pelas suas opinides em momentos de partilha). A planificagcdo desta sessdo pode

ser consultada no Apéndice XV e a sua narragdo no Apéndice XVI.

Avaliar e refletir

De acordo com o problema que sustenta esta investigacao, na analise, avaliacdo
e reflexdo sobre os dados foram consideradas varias competéncias inerentes ao
desenvolvimento do numero e das opera¢des aritmética elementares. A anadlise
sustentou-se, sobretudo nas trajetorias de aprendizagem de Clements e Sarama (2014)
relativas: ao reconhecimento da quantidade, nimero e subitizing (Quadro 3 - Apéndice

XVII); a contagem oral e de objetos (Quadro 4 - Apéndice XVIIl); a comparacdo, ordenacgado
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e estimacdo de quantidades (Quadro 5 - Apéndice XIX); a adicdo e subtracdo (Quadro 6 -
Apéndice XX).

Foram também consideradas como referéncias principais na andlise do contetdo
sobre o nimero, o subitizing e a contagem oral e de objetos os textos de Clements (1999),
Fuson (1991, 1992), Sinclair e Pimm (2015) e Castro e Rodrigues (2008).

Relativamente a literacia estatistica, foi considerado Hourigan e Leavy (2016)

como texto de referéncia na analise dos dados.

1ll.3. Recolha de dados

Os dados reunidos foram recolhidos através de notas de campo da investigadora
participante, registos fotograficos e de dudio, essenciais para a natureza qualitativa do
estudo (Bogdan & Biklen, 1994). A Investigadora realizou a recolha de dados no ambiente
natural dos eventos em estudo, através da fonte direta (Bogdan & Biklen,1994), e fez o
seu registo descrevendo-os. Durante a implementacdo das sessdes a investigadora
manteve maior foco no processo do que nos resultados. Foram considerados como dados
importantes para a investigacdo, as conversas entre as criangas, entre as criangas e a
Investigadora, bem como as interacdes entre os intervenientes. As diversas técnicas na
recolha dos dados e a diversidade dos mesmos implicou a sua triangulagdo, garantindo a
consisténcia dos resultados (Gall et al., 2007). Da triangulagdo dos dados resultaram as
transcrigdes das intervengdes, que narram com detalhe as sessées, encontrando-se estas

nos Apéndices IV a XVI.

A recolha dos dados foi realizada de acordo com as normas de ética, tendo sido
solicitado aos Encarregados de Educagdo, antes do inicio das interven¢des, um
consentimento informado para a captagao de imagens e dudio, sob o compromisso de os

dados recolhidos serem utilizados apenas para fins académicos e garantindo o anonimato
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das criancas, que serdo referidas ao longo do documento pelas letras iniciais) do seu nome

e apelido.

CAPITULO IV — ANALISE E DISCUSSAO DE RESULTADOS
IV.1. Analise dos dados

Neste capitulo, sdo apresentados os resultados decorrentes da andlise de dados,
realizada de acordo com literatura de referéncia, nomeadamente, Clements e Sarama
(2014), Clements (1999), Fuson (1991, 1992), Sinclair e Pimm (2015) e Hourigan e Leavy
(2016). Em cada sessdo foram analisadas competéncias matemadticas aplicadas ou
desenvolvidas pelas criangas, assim como dificuldades sentidas. A analise incidiu,
sobretudo, sobre aprendizagens matematicas da componente Numeros e Operagdes, em
particular sobre o subitizing, contagem, relacdes numéricas, comparacao de quantidades
e operagOes aritméticas elementares. Apesar da andlise dos dados estar sustentada em
teorias de diferentes autores, esta foi suportada, sobretudo, pelas trajetdrias de
aprendizagem de Clements e Sarama (2014), que caracterizam o desenvolvimento
cognitivo das criangas que é expetavel segundos as suas idades. Neste sentido, torna-se
pertinente considerar as idades das criangas que participaram no estudo. As criangas
participantes tinham 3 anos de idade (JN, CF e PC), 4 anos (MF, VR, FF, LV, AN, AO, JF e
MD), 5 anos (NJ, HS, MB, PN, IS, AM, SA e MS) e 6 anos (LA e BP).

IV.1.1 - Analise da 1.2 Sessao

Na primeira sessdo, a Educadora Estagiaria (EE) leu as criangas a historia A
Lagartinha Muito Comilona, de Eric Carle, e realizou o jogo “Quantos viste?”. Durante
estas atividades, emergiram nog¢des e competéncias matematicas, nomeadamente, o
subitizing, a contagem e a comparagao de quantidades, como se pode verificar na analise

seguinte.
e Subitizing

Os seguintes excertos evidenciam situagdes nas quais a Investigadora tem como
intengdo, por um lado, avaliar a capacidade das criangas na identificacdo de quantidades

por subitizing e, por outro, desenvolver nas criangas essa mesma competéncia.
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Durante a leitura da histéria, a EE, com o auxilio de acessdrios criados para a sua
dramatizacdo (Figura 1), foi apresentando os alimentos que a lagartinha ia comendo, de

forma a perguntar as criancgas as respetivas quantidades, de acordo com o Excerto 1.

Figura 1

Acessdrios criado para a dramatizagdo da
historia A Lagartinha Muito Comilona

Excerto 1 (Apéndice IV):

EE - Na terca-feira ela comeu o qué? (Mostrou duas peras.)

LA - Duas peras.

(...)

EE - Na quinta-feira ela comeu quantos morangos? (Mostrou quatro morangos.)
Todos - Quatro morangos!

(...)

EE - Na sexta-feira ela comeu quantas laranjas? (Mostrou cinco laranjas.)

Todos - Comeu cinco laranjas.

No Excerto 1, a EE apresentou ao longo da histéria representa¢des dos diferentes
alimentos consumidos pela lagartinha (sendo a quantidade maxima de cinco elementos),
de forma a promover a participacao das criangas na identificacdo, por subitizing, da
quantidade correspondente a cada momento da narrativa. O grupo demonstrou
competéncia na identificacdo imediata do nimero de alimentos, recorrendo ao subitizing
percetivo, ou seja, o reconhecimento visual, inato e instantaneo de quantidades menores

(Wasterlid et al., 2024).
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Apds a leitura da histéria, a EE propds um jogo que consistia em apresentar
instantaneamente cartGes com quantidades de um a dez (Figura 2), sendo que o objetivo

era, através do subitizing, identificarem as quantidades representadas nos mesmos.

Figura 2

Cartdes do jogo "Quantos viste?"

Primeiramente, a EE mostrou as criangas cada um dos cartGes, enquanto estas
iam dizendo quantos objetos se encontravam representados nos mesmos. Uma vez que
os cartBes foram apresentados por ordem, isto é, do que representava a menor
quantidade (um) ao que representava a maior (dez), as criangas nao revelaram
dificuldades, eventualmente por perceberem que bastava recitar os numeros de um a
dez. Assim, posteriormente, a EE baralhou os cartdes e mostrou-os isoladamente e

aleatoriamente, de modo a testar capacidade de subitizing por parte das criangas.

Excerto 2 (Apéndice 1V):
EE - Quantos chourigos estdo aqui? (Mostra o cartéo com cinco chourigos.)
NJ - Cinco.

EE - Boa! Agora, BP? (Mostra o cartdo com oito salsichas.) Se quiseres, podes vir
aqui ao pé, se precisares de ver melhor.
BP - Ndo preciso, jd sei, sdo oito.

EE - Muito bem! Agora a HS. (Mostra o cartéio com dez melancias.)
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HS — Sete.
EE - Anda aqui mais para a frente e vé bem.
HS - (Aproxima-se e aponta com o dedo para contar.) SGo dez.
EE — Boa, HS, podes voltar para o teu lugar. Agora o AM. (Mostra a carta com seis
chupa-chupas e dd algum tempo a crianga.) Jd sabes?
AM - (Acena com a cabega que ndo.)
EE - Anda aqui ao pé de mim e se quiseres podes usar o dedo para contar.
(...)
EE — Agora o MB. (Mostra a carta com nove queques.) Podes vir aqui mais perto,
se quiseres.
MB - (Aproxima-se e conta com o dedo muito rdpido saltando alguns elementos.)
Sete.
(...)
EE - Entdio agora, a sequir € o LA. (Mostra o cartdo com dez melancias.)
LA — Dez.

EE — Boa, LA. Agora a MF. (Mostra o cartdo com oito salsichas.)

MF - Oito.

(...)

EE - Muito bem, PN! FF, vamos Id, quantos estdo aqui? (Mostra a carta com sete
tartes.)

FF - Sete!

Relativamente ao Excerto 2, referente ao jogo “Quantos viste?”, algumas criancgas
tiveram dificuldades em identificar determinadas quantidades por subitizing, sobretudo
as que eram superiores a cinco, acabando por recorrer a contagem. Esta dificuldade pode
ter ocorrido por, ao contrario do momento anterior, estarem envolvidas quantidades
superiores a cinco. De facto, de acordo com Clements e Sarama (2014), as criangas até
aos cinco anos de idade reconhecem instantaneamente cole¢des até 5, mostradas
brevemente. Contudo, a EE aumentou intencionalmente o grau de dificuldade da
atividade para perceber se as criangas estariam num nivel de desenvolvimento superior
ao que é sugerido pela literatura. Para além dos cartdes representarem quantidades
superiores a cinco, a disposicdo dos alimentos pode ter sido também um entrave a

identificacdo da quantidade por subitizing (Clements, 1999). No Excerto 2, o LA e o MF
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foram capazes de indicar corretamente as quantidades dez e oito, respetivamente. Uma
vez que, estes cartdes ja tinham sido mostrados anteriormente e tinham sido referidas as
guantidades que representam, as suas respostas poderdo confirmar o desenvolvimento
da capacidade de subitizing por estas criancas. Por outro lado, as criangas poderao ter
associado o “dez” ao cartdo com as melancias e o “oito” ao cartdo com as salsichas, uma
vez que as diferentes quantidades estavam representadas por diferentes alimentos e as
criangas poderiam ter memorizado essa associa¢cdo. Neste sentido, teria sido mais eficaz
as diferentes quantidades estarem representadas pelos mesmos alimentos. No entanto,
é de realgar que as criancas BP e FF foram capazes de identificar as quantidades oito e
sete, respetivamente, por subitizing percetivo. Sempre que era solicitado a uma crianca
gue dissesse a quantidade representada por um cartdo e esta ndo conseguia responder,
a EE dava-lhe a oportunidade de tentar identificar a quantidade por contagem.

No entanto, como se verifica no Excerto 3, houve casos, embora muito poucos,

nos quais as criangas ndo conseguiram identificar quantidades pequenas por subitizing.
Excerto 3 (Apéndice IV):

EE - Boa! Agora é a vez da MD. (Mostra o cartéo com 3 pepinos, figura 3)
Figura 3

Cartdo representativo da
quantidade 3

B ]

MD - Ndo sei. (Mostrou cara de choro.)

EE - Anda aqui ao pé de mim, vamos contar as duas?
MD - Sim.

EE - Entdo, um...

MD — Dois, trés.

EE - Boa! Entéio, sGo quantos pepinos?

MD - Trés.
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(..)

EE — Uau, muito bem, PC! Agora vamos ao AN, quantos gelados estdo aqui?
(Mostra o cartdo com dois gelados, figura 4) Podes contar se quiseres. (A EE dd
esta opgcdo a crianca visto que esta tem mais dificuldade em identificar
quantidades apenas com o olhar.)

AN-1,2.

Figura 4

Cartdo representativo da
quantidade 2

e (Contagem

Na identificacdo imediata do nimero de elementos por subitizing, algumas
criangas revelaram dificuldades o que levou a EE a incentiva-las a contar os elementos. Os
seguintes excertos evidenciam o desenvolvimento da contagem oral e de objetos, pelas

criangas.

Excerto 4 (Apéndice IV):

EE - Muito bem! Agora a HS. (Mostra o cartdo com dez fatias de melancia — Figura

5.)
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Figura 5

Cartdo representativo da
quantidade 10

d4 44
dd dd

(..)

HS - (Aproxima-se e aponta com o dedo para contar.) Sdo dez.

EE — Boa, HS, podes voltar para o teu lugar. Agora o AM. (Mostra a carta com seis
chupa-chupas e da algum tempo a crianga.) Ja sabes?

AM - (Acena com a cabega que ndo.)

EE - Anda aqui ao pé de mim e se quiseres podes usar o dedo para contar (Figura
X).

AM — (Aproxima-se e conta com o dedo.) Seis.

Algumas criangas sao capazes de proceder a contagem de objetos até 10, como é
possivel verificar no Excerto 4, o que, de acordo com Clements e Sarama (2014), é uma
competéncia evidenciada por criangas com quatro ou mais anos de idade. Verifica-se
também que as criangas apontam com o dedo cada objeto a ser contado, auxiliando a
correspondéncia um a um e reforgcando as ideias de Sinclair e Pimm (2015), ao referirem
gue as criancas podem usar os dedos para contar, apontando para os objetos a serem
contados, ou usar os dedos para representar os objetos contados. As criangas parecem
ter o principio da cardinalidade desenvolvido uma vez que referem a ultima palavra
recitada na contagem como representante do valor cardinal do conjunto (Fuson, 1991).
Esta competéncia, segundo Clements e Sarama (2014), é desenvolvida a partir dos quatro

anos de idade.

Excerto 5 (Apéndice 1V):

40



Mestrado em Educagdo Pré-escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

EE- Agora o MB. (Mostra a carta com nove queques — Figura 6.) Podes vir aqui
mais perto, se quiseres.

Figura 6

Cartdo representativo  da
quantidade 9

MB - (Aproxima-se e conta com o dedo muito rdpido saltando alguns elementos.)
Sete.

EE - Conta outra vez, mais devagar.

MB-1,2 3,4,5,6, 7,8 9. 540 nove queques.

EE — Boa! Agora vamos ao AO. (Mostra o cartGo com seis chupa-chupas — Figura

7.)

Figura 7

Cartéo representativo da
quantidade 6

AO-1,2 3,4,6.
EE-4,5, 6.
AO-1,2, 3,4, 5,6.Sdo seis chupa-chupas.

No Excerto 5, as criancas AO e MB ao realizarem a contagem de objetos,

apontaram também com o dedo indicador as imagens a serem contadas (Sinclair & Pimm,

2015). Verifica-se, no entanto, que MB comete um erro muito frequente em criangas de
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3 a 5 anos de idade, salta objetos sem os contar (Fuson, 1991). Segundo (Fuson, 1991),
estes erros de correspondéncia sao mais comuns quando os objetos ndo se encontram
em fila, alinhados, correspondendo ao caso em questdao. Quanto a crianga AO, esta
revelou dificuldades na recitacdao ordenada das palavras que representam nuimeros, ao
“saltar” do quatro para o seis (Fuson, 1991). De acordo com as trajetérias de
aprendizagem de Clements e Sarama (2014), os erros cometidos pelas criancas sdo
frequentes em idades até aos quatro anos, sobretudo quando o conjunto de elementos
tem um cardinal superior a cinco ou os elementos a contar ndo estdo alinhados. Desta
forma, a EE foi auxiliando as criangas ao pedir que recontasse, no caso de MB, ou referindo
as palavras ordenadas, no caso de AO, garantindo que as criancas se apercebessem dos
seus erros e os corrigissem. Ainda assim, as criancas verbalizaram no final da contagem
o numero total de elementos, como se pode observar nas expressées “Sao nove queques”

e “Sao seis chupa-chupas”, parecendo ter adquirido o conceito de cardinalidade.

e Comparagdo de quantidades

Excerto 6 (Apéndice IV):

EE - A lagartinha comeu quantas laranjas? Ainda se lembram?

Todos - Sim, cinco laranjas.

EE - Boa! E vocés acham que ela comeu o mesmo numero de morangos?
Todos — Néo.

EE — Entdo, quantos morangos é que ela comeu?

Todos — Quatro.

(...)

EE - Muito bem! E qual dos cartées é que tem o mesmo numero de ameixas que a

lagartinha comeu? Quantas ameixas a lagartinha comeu?

Todos - Trés!

EE — Entdo, qual dos cartbes é que tem trés alimentos?
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LA — Pepino.

Todos — Pepino.

EE - Muito bem! Qual é o cartdo que estd aqui que tem o mesmo numero de
laranjas que a lagarta comeu?

BP - (Aponta para o cartdo com cinco chourigos, figura 8)

EE — Boa, BP! A Lagartinha comeu cinco laranjas e no cartéo estdo também cinco

chourigos.

Figura 8

Cartdo  representativo  da
quantidade 5

9, 0
sl

De acordo com Clements e Sarama (2014), é desde o primeiro ano de vida que as

criangas criam relagdes de equivaléncia entre conjuntos, estabelecendo intuitivamente
correspondéncias. No Excerto 4, a EE ao questionar “E vocés acham que ela comeu o
mesmo numero de morangos?”, incentivou as criangas a compararem quantidades, o
mesmo aconteceu ao pedir-lhes que identificassem cartdes com a mesma quantidade
representada noutros. O grupo respondeu de forma imediata sem qualquer hesitac¢do,
comparando as quantidades de dois conjuntos compostos por elementos distintos e com
o mesmo cardinal. Isto vai ao encontro de Clements e Sarama (2014), uma vez que,
segundo estes autores, criangcas com quatro ou mais anos de idade comparam, pela via
da contagem ou do subitizing, cole¢des de objetos compostas por um pequeno nimero
de elementos (até 5), quando estes, embora diferentes, sdo do mesmo tamanho. Com
cinco ou mais anos de idade, as criangas sao capazes de comparar duas cole¢des de

objetos quanto ao seu cardinal, até 10.
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IV.1.2 - Andlise da 2.2 Sessido

Na segunda sessdo, a EE prop6s as criancas o jogo da Macaca matemdtica, no
qual as criangas tinham de langar dois dados (um deles tinha representadas nas faces
qguantidades até 4 e o outro tinha quantidades até 6), adicionar as quantidades obtidas
nas respetivas faces voltadas para cima e lancar um saco de areia para a “casa” da Macaca
matemdtica correspondente ao valor da soma obtida (Figura 9). Durante esta atividade,
emergiram no¢des matematicas relacionadas com a adicdo de quantidades, a contagem,
o subitizing, relacdes numéricas e identificacdo de quantidades através de diferentes

formas de representacdo, como se pode verificar na andlise seguinte.

Figura 9

Jogo da macaca matemdtica

7
T

e Adigdo
Ao longo do jogo as criangas foram confrontadas com situagdes que implicavam a
operacgdo aritmética adicdo, nomeadamente em contexto de juntar com o resultado

desconhecido (Clements & Sarama, 2014), como se pode observar nos seguintes excertos.

Excerto 7 (Apéndice VII):
MS - (Langa os dados.)
EE — Entdo, quantos sdo?

MS — Sete.
Excerto 8 (Apéndice VII):

EE — Entdo, trés pepinos mais dois gelados, sGo?

FF - Trés, quatro, cinco. Sdo cinco!
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No Excerto 7, a crianca determinou a soma através do subitizing, respondendo de
imediato. Contudo, no Excerto 8, a crianca FF determinou a soma através da contagem de
objetos, iniciando a contagem a partir de uma das parcelas. De um modo geral, sempre
que foram confrontadas com uma situacdo que implicava uma adicdo, as criangas
determinaram a soma por subitizing ou por contagem. Houve, no entanto, casos
esporadicos nos quais as criangas revelaram alguma dificuldade, como se pode constatar

no Excerto 9.

Excerto 9 (Apéndice VII):

EE — Entdo, seis mais dois?

AO - (Ndo responde.)

EC- Seis mais dois? seis, sete...

EE - Olha aqui os meus dedos. Seis, ... (Aponta para o outro dedo.)
AO - Sete.

EE - (Aponta para o dedo seguinte.)

AO - Oito.

Neste excerto, a crianga ao acrescentar uma quantidade a outra, comegando a
contar a partir de uma das parcelas, ao repetir a palavra representativa dessa parcela,

considera-a como uma das unidades a acrescentar, respondendo incorretamente.

e Contagem
Na determinacdo da soma das quantidades obtidas nos dois dados, as criangas
recorreram com frequéncia a contagem, como se verifica nos seguintes excertos.
Excerto 10 (Apéndice VII):
EE - Boa! Entdo, quantos estdo aqui?
JF - Cinco e ali trés.
EE - Muito bem! Entdo, cinco mais trés?

JF - Cinco, seis, sete, oito.
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EE — Boa!

Figura 10

Faces dos dados que representam 3 e 5 elementos

Excerto 11 (Apéndice VII):

EE - Muito bem! Entdo, agora podes ir para a sala. JF, anda.
JF - (Langa os dados — Figura 11.)

EE — Entdo, quantos temos aqui?

JF - Um, dois, trés, quatro, cinco. Cinco!

EE — Boa, muito bem!

JF - (Langa o saco, salta e realiza o proposto.)

Figura 11

Faces dos dados que representam 2 e 3 elementos

Relativamente ao Excerto 10 é proposta uma adi¢do de quantidades e, como se
pode observar, a crianga (JF) realiza a contagem de objetos a partir de um nimero que
ndo o um, utilizando o dedo indicador sobre as imagens. Isto mostra que esta crianga esta
numa etapa mais avancada de raciocinio numérico (Castro & Rodrigues, 2008; Fuson,

1991). Contudo, no Excerto 11 a crianga (JF), ao jogar novamente, comecou a contar a
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partir do nimero um. Este comportamento pode estar relacionado com o facto de a
crianga sentir-se mais segura na sua resposta, ao contar a partir do nimero um, ou por
ter observado alguns colegas a contarem a partir do nimero um. De acordo com Clements
e Sarama (2014), a crianga conta objetos a partir de nimeros diferentes de um com seis

ou mais anos, sendo que a crianga JF tinha 4 anos.

e Subitizing / construgéo de relagées numéricas
Nesta sessdo, o subitizing emergiu tanto na identificacdo das quantidades das
faces dos dados, como na identificacdo da soma resultante da adicdo de duas
quantidades. Assim, foram percecionados dois tipos de subitizing, o percetivo e o

concetual.

Excerto 12 (Apéndice VII):
EE - Boa, mas este jogo é diferente numa parte. Entéo, tém aqui estes dois dados

e vocés vdo lancar um dado. (A EE langa o dado.) Quanto é que calhou?

Todos — Quatro.

EE - Isso, agora vou langar o outro. (A EE langa o dado.) E agora, quanto calhou?
Todos — Dois.

EE — Entdo, quatro mais estes dois, sGo quantos no total?

BP- Seis!

Excerto 13 (Apéndice VII):
EE - Vamos ver, entdo. Primeiro vem o AM. (Tinha apoio com o SNIPI a sequir.)

Vamos entdo langar o primeiro dado. Quantos é que estdo ali?

AM - Sejs.
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EE — Boa! E agora o outro. Quanto é?
AM — Um.
EE - Boa, entdo seis mais um é quanto?

LA - Sete!

Excerto 14 (Apéndice VII):

MF - (Lanca os dados.)

EE - Muito bem! Agora tenta dizer quantos sdo sem contar. Neste dado, sdGo
quantos?

MF — Quatro.

EE - E neste?

MF - Seis.

EE — Entdo, quatro queijinhos mais seis chupa-chupas sdo quantos alimentos?

MF - Dez!

Nos Excertos 12, 13 e 14, pode-se observar o subitizing percetivo na identificagdo
das quantidades das faces dos dados voltadas para cima. Nos mesmos excertos, parece
ser possivel identificar o subitizing concetual na determina¢do da soma como o total de
duas quantidades apresentadas separadamente. E de notar que, a resposta dada pela
crianga no Excerto 13 podera ter também resultado do facto de a crianga ja saber que na
sequéncia numérica o nimero seguinte obtém-se a partir do anterior adicionando uma
unidade. O Excerto 14 pode suscitar algumas duvidas quanto ao subitizing concetual, por
se tratar de uma quantidade relativamente elevada (dez), visto que, segundo Clements e
Sarama (2014), a crianga é capaz de realizar subitizing conceptual até 10 a partir dos 5
anos e a criangca em questdo tinha 4 anos. A resposta da crianca podera ter também
resultado da aplicacdo de um facto numérico de referéncia, isto €, a partir dos dedos das
maos, as criancas tém facilidade em relacionar nimeros cuja soma é dez, podendo
memorizar possiveis decomposi¢coes desse nimero (Castro & Rodrigues, 2008). De facto,
algumas criancas evidenciaram estarem a desenvolver relagdes numéricas, como é

possivel verificar no Excerto 15 (abaixo), no qual a crianga ao perceber que o dez é o maior
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numero representado na macaca, estabelece uma relacdo entre este e os possiveis
numeros a constarem nas faces dos dados, uma vez que a soma nunca poderia ser igual

ou superior a onze.

Excerto 15 (Apéndice VIl):

LA - Nunca podia estar num dado cinco e no outro seis, porque cinco mais seis dd
onze e o onze ndo estd aqui na macaca.

EE - E verdade, LA, boa observagdo. Por isso é que um dado tem até quatro
alimentos e o outro jd tem até seis, porque quando se junta os alimentos dos dois
dados, o numero maior que pode dar é o dez.

LA - Pois é!

BP — Ah, pois é!

e Identificagdo de quantidades
Em cada jogada, as criangas eram desafiadas a identificar quantidades
representadas de modos distintos, por um lado, ao langarem os dados identificavam as
quantidades representadas por conjuntos de simbolos, por outro, uma vez que nas
“casas” da macaca se encontravam algarismos, ao langarem o saco de areia para a “casa”
que representava a soma das quantidades dos dados, as criangas associavam os numeros

aos algarismos, como se pode verificar no seguinte excerto.

Excerto 16 (Apéndice VII):
EC - Onde estd o cinco, NJ? Sabes?
NJ — Ali. (Aponta para o algarismo e langa o saquinho.)

EE - Boa!

Na generalidade, as criangas ndo revelaram dificuldades em associar os
algarismos as respetivas quantidades. E de notar que, segundo Clements e Sarama (2014),
com quatro ou mais anos de idade as criangas podem reconhecer ou até escrever os
numerais que representam nimeros até 10. No entanto, no Excerto 17 é possivel verificar
que, embora esporadicamente, houve criangas a sentirem dificuldades em associar a

quantidade ao respetivo algarismo que a representa.
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Excerto 17 (Apéndice VII):

EE - Muito bem! Entdo, agora vamos para ali e vais mandar o saco.
EC - O dois? Onde estd o dois? Onde é que estd o numero dois?

AN - (Ndo respondeu.)

EC - Ora vé ld onde comeca.

EE - AN, vamos ver este aqui, € que numero? (Aponta para o numero um

representado na macaca.)
AN -Um.

EE - Boa! Entdo o numero que vem a seguir é? (Aponta para o numero dois

representado na macaca.)
AN — Dois.

Neste excerto, a crianca AN ndo consegue identificar o nimero dois através do
respetivo algarismo. Quando é interpelada pela EC acaba por identificar o dois, no
entanto, tal pode ter acontecido por conseguir identificar o nimero um a partir do
respetivo algarismo e saber que a seguir ao nimero um vem o nimero dois. O Excerto 18
reforca esta ideia, na medida em que a crianga identifica a “casa” correspondente ao
ndmero sete por esta se encontrar na sétima posicdao aquando da contagem e ndo por

reconhecer o algarismo que o representa.

Excerto 18 (Apéndice VII):

EE - Muito bem! Entdo, agora vamos para ali.

EC - Entdo vd, MS onde estd o sete? Sabes?

MS - (Ndo responde.)

EC - Ndo sabes qual é o sete?

MS — Néo.

EC - Entdo vamos contar. Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete. Entdo vd, este é

o sete. LGH§G O saco.
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IV.1.3 - Analise da 3.2 Sessao

Na terceira sessdao, a EE primeiramente apresentou barras numéricas de
contagem Montessori até dez as criancgas, constituindo uma outra forma de representar
quantidades (Figura 12). Posteriormente, a EE desenvolveu com as criangas, em pequeno
grupo, um momento de faz de conta / jogo simbdlico que envolveu a compra e venda de
alimentos (Figura 13), utilizando as barras como forma de pagamento. Durante esta
atividade, emergiram nog¢Ges matematicas relacionadas com as operac¢des aritméticas
emergentes, nomeadamente a adi¢cdo e subtracdo, a contagem e subitizing, bem como
diferentes formas de representar de quantidades, como se pode verificar na andlise

seguinte.

Figura 12

Apresentagdo das barras numéricas
de contagem Monstessori
M . .-

Figura 13

Jogo simbdlico
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e Operagoes aritméticas

Nesta sessdo, foram colocadas as criancas diferentes tipos de situacgdes
problematicas, no contexto do jogo simbdlico proposto, que envolveram as operacdes
aritméticas adicdo e subtracdo, nomeadamente, situagdes de: juntar-mudan¢a
desconhecido; juntar-resultado desconhecido; separar-inicio desconhecido; separar-
mudan¢a desconhecido; separar-resultado desconhecido (Clements & Sarama, 2014).
Seguidamente sdo apresentadas evidéncias relacionadas com os diferentes tipos de

problemas propostos.

Juntar-mudanca desconhecido

Excerto 19 (Apéndice XI):

EE - Muito bem! (A EE devolve a MF os dois alimentos que tirou anteriormente.) A
MF tem cinco alimentos, mas ela ainda tinha fome e eu dei alguns brocolos a MF.

E ela no final ficou com doze alimentos. Quantos brdcolos é que eu te dei?
MF — Sete.

No Excerto 19 é apresentada uma situa¢do de juntar-mudanca desconhecido, na
qual apenas uma das parcelas e a soma sdo conhecidos (a + _ = c). Uma vez que, a
situacdo problematica foi simulada com recurso aos materiais que representavam os
alimentos (Figura 14), a crianca respondeu identificando, por subitizing, a quantidade de

brécolos. No entanto, o facto de os alimentos acrescentados serem distintos dos que a
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criancga ja tinha, diminui, de certo modo, o grau de dificuldade deste tipo de problemas,
uma vez que, ao representar a situacdo com os objetos, o raciocinio que é exigido a
crianca corresponde a identificacdo da quantidade de broculos. Isto €, a resposta ndo seria
tdo evidente se, por exemplo, os alimentos com que a crianga ficou no final fossem todos
iguais. De acordo com Clements e Sarama (2014), a partir dos 4/5 anos a crianca consegue
descobrir o que falta na operacdo, tendo uma das parcelas e a soma. Neste caso, a crianga

MF tinha quatro anos de idade.

Juntar-resultado desconhecido

Figura 14

Situagdo de juntar-mudanga desconhecido do tipo
5+b=12

Excerto 20 (Apéndice XI):

EE- Exato, tens seis mag¢ds, mais essas duas laranjas? Ficas com quanto no total?
Seis (aponta para as mag¢ds) mais duas laranjas (junta as laranjas as magds).

Quantos tens aqui?

LA -Oito.

Excerto 21 (Apéndice XI):
EE - E agora o senhor BP quis comprar...
BP - Dez morangos.

EE — Ndo, isso é o que tu jd tens. Tu agora vais comprar mais alguma coisa, o que

queres comprar?
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BP - Mais dois morangos.

EE — Entdo, toma aqui mais dois morangos. Entdo, agora com quantos é que tu

ficaste?

BP - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez, onze, doze.

No Excerto 20, pode-se observar a jungdo de duas quantidades (6 e 2) (Figura 15),
tratando-se assim de uma situa¢do de juntar-resultado desconhecido, na qual as duas

partes sdo conhecidas e o resultado é desconhecido (a + b =__).

Figura 15

Situagdo de juntar-resultado desconhecido do tipo
6+2=c

Ao ser questionada, crian¢a conseguiu responder de forma imediata e correta. A
resposta podera ter resultado por subitizing, provavelmente subitizing concetual, sendo
que a crianga visualiza um conjunto de seis magas, por um lado, e um conjunto de duas
laranjas, por outro. Como nesta adi¢cdo o adicionador (b) é uma quantidade pequena (2),
a crianga poderd ter também considerado a sequéncia numérica e ter “saltado" duas
unidades, isto é, ter acrescentado uma unidade a seis, ficando com sete e,
posteriormente, acrescentar uma unidade a sete, ficando com oito. Segundo Clements e
Sarama (2014), este processo consiste em “transformar um numero noutro”, isto €,
adicionar objetos sem sentir necessidade de contar a partir do 1. Na situagdo proposta, a
crianca demonstrou compreender o problema em questdo. Esta crianca era das mais

velhas do grupo (tinha seis anos) e demonstrava ter o pensamento numérico num nivel
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avancado comparativamente com a maior parte das restantes criangas. Note-se, no
entanto, que segundo Clements e Sarama (2014), a partir dos 4/5 anos de idade as
criancas sdo capazes de determinar somas em problemas de juncdo tendo como
finalidade descobrir o todo. Assim, o desempenho da criangca corresponde ao que é

esperado na sua faixa etaria.

Relativamente ao Excerto 21, observa-se novamente uma situacdo de juntar-
resultado desconhecido (figura 16), em que a crianga ja continha um conjunto inicial de
dez objetos e foram adicionados dois. Para resolver a situagao problemadtica, a criancga
recorreu a contagem de todos os objetos, utilizando o dedo indicador sobre as imagens
como forma de auxilio, uma vez que o nimero de alimentos apresentado era superior a
dez. Nesta situacdo, a crianga ficou no total com um conjunto de alimentos todos iguais e
numa quantidade superior a dez, o que dificulta o reconhecimento da quantidade por
subitizing, tendo procedido a contagem. Apesar da crianca ter seis anos de idade, sentiu
necessidade de contar todos os objetos, no entanto, de acordo com Clements e Sarama
(2014), é esperado que nesta faixa etaria a crianca conte a partir do valor de uma das
parcelas. Realga-se o facto desta crianga estar bastante envolvida a durante a atividade e

mostrar facilidade em responder as questdes propostas pela EE.

Figura 16

Situagdo de juntar-resultado desconhecido do

No entanto, houve situacdes, embora poucas, nas quais as criangas pareceram

ndo compreender o problema proposto, como se pode verificar no seguinte excerto.
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Excerto 22 (Apéndice XI):
EE — Boa, MF! Muito bem! Entdo, agora o senhor AM tem quantos morangos?
AM —Trés.

EE - Trés morangos. E decidiu comprar mais trés magds (a EE dd trés macds ao

AM), com quantos alimentos é que ficaste?
AM - (Fica a pensar durante uns momentos.)
EE - Quantas frutas tens ai a tua frente?
AM - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis. Seis!

Neste excerto, a criangca ndao conseguiu responder ao problema colocado,
parecendo ndo compreender a situacao, fazendo-o apenas quando é questionada pela EE
guanto a quantidade de objetos que tem a sua frente, isto é, responde quando percebe

qgue tem de identificar a quantidade que tem a sua frente.

Figura 17

Situagdo  juntar-resultado
desconhecido do tipo: 3+3=c

\
N

Separar-inicio desconhecido

Excerto 23 (Apéndice XI):

EE - Sim! Isso mesmo! Agora olha, tu tens algumas macgds e decidiste dar quatro

macgds ao MB, dd-lhe Ia por favor.

LA - (Dd quatro magds ao colega.)
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EE - Muito bem! Entdo, agora deste quatro magds ao MB e ficaste s6 com duas

macds. Quantas magds é que tinhas no inicio?
LA - Seis!

Apds propor algumas situagdes de juntar, a EE colocou questdes sobre situagdes
de separar. Assim, no Excerto 23 é possivel identificar uma situacao de separar-inicio
desconhecido, na qual é desconhecida a quantidade inicial, sendo apenas conhecidos o
que se retirou e com quanto ficou (__ - b =c). Ao ser simulada a situacdo com os objetos
(Figura 17), a crianca identificou de imediato a quantidade que restou por subitizing, sem
demonstrar qualquer dificuldade, o que era esperado, uma vez que a crianca em questao
tinha seis anos de idade e, de acordo com Clements e Sarama (2014), a partir dos 4/5 anos

de idade, as criancgas resolvem problemas de retirar separando os objetos.

Figura 18

Situagdo de separar-inicio desconhecido do
tipo: a-4=2

Separar-mudanca desconhecida

Excerto 24 (Apéndice XI):
EE - Boa! Muito bem! O senhor AM tem seis alimentos aqui, certo?
AM - (Abana com a cabega para dizer que sim.)

EE - Mas deste alguns ao JF e so ficaste com um. (A EE tira cinco alimentos ao AM

e dd ao JF). Quantos alimentos é que deste ao JF?
AM - (Fica a olhar confuso.)

EE - Ora bem, se tu tinhas seis (mostra seis dedos) e depois deste alguns ao JF e s6

ficaste com um alimento (baixa apenas um dedo). Quantos é que deste ao JF?
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AM - Um, dois, trés, quatro.
EE - Vé lad melhor.

AM - Um, dois, trés, quatro, cinco.

Excerto 25 (Apéndice XI):

EE -0 AO tinha dez cenouras e deu algumas a JN e ficaste s6 com uma cenoura.

Quantas cenouras é que deste a JN?
AO - As que eu tinha.

EE - Tinhas dez (abre as duas mdos) e so ficaste com uma cenoura (baixa os outros

dedos).
AO - (Ficou a olhar para as mdos da EE.)
EE - Conta Id os dedos que estdo para baixo.

AO - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove.

Excerto 26 (Apéndice XI):
EE - Agora o senhor FF tem dez magds, ndo é? Dd cd as dez magdis.
FF - (Dd dez magds a educadora estagidria.)

EE - E deste algumas ao VR (A EE dad seis magds ao VR). E ficaste s6 com quatro
magds (A EE dd quatro magds ao FF). Entdo, se tu tinhas dez e so ficaste com

quatro, quantas magds é que o VR tem?

FF - Seis!

Os excertos apresentados representam situagdes problematicas de separar-
mudang¢a desconhecido, nas quais sdo conhecidas a quantidade inicial e quanto restou (a

- __=c). No Excerto 24, a crianca revelou dificuldade em chegar a solucdo, tendo a EE
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auxiliado com os dedos das maos, mostrando a quantidade inicial e baixando o numero
de dedos correspondente a quantidade que restou. A crianga, apesar de ter evidenciado
dificuldades na contagem dos dedos, respondeu a questdo colocada. No entanto, a
situacdo ndo permite verificar se a crianca respondeu por ter compreendido o problema
ou se foi induzida pela forma como foi simulada a situacdao com os dedos. Isto é, a EE em
vez de retirar a quantidade de dedos correspondente ao que foi dado, ficando levantados
os dedos correspondentes ao que sobrou, deixou ficar levantado o nimero de dedos
correspondente ao que se retirou. Esta estratégia pode ter induzido a crianga para a
resposta sem que esta tenha compreendido a situacdo, contando apenas os dedos que
Ihe estavam a ser mostrados. Por outro lado, ndo baixar os dedos correspondentes a
guantidade que foi retirada, podera confundir a crianca, uma vez que ndo é uma
simulacdo “fiel” a situacdo proposta, uma vez que, nesta simulacdo estdo a ser mostradas
a quantidade inicial e a quantidade que se retirou, ao invés da quantidade inicial e o que
sobrou. No Excerto 25, perante a dificuldade da crianca em compreender a questdo
colocada (tendo respondido “As que eu tinha”), a EE representou a situagdo com os dedos
das maos. Ao contrdrio do que se observou no Excerto 24, a EE apresentou inicialmente
os dez dedos e, posteriormente, baixou os dedos em numero igual ao que foi retirado,
deixando apenas levantado um dedo que correspondia a quantidade com que ficou.
Apesar do auxilio prestado pela EE, a crianca ndo conseguiu estabelecer a
correspondéncia entre os dedos que estavam baixados e a quantidade de elementos

retirados, evidenciando dificuldade em compreender o problema proposto.

No Excerto 26, a crianga mostrou facilidade em resolver a situagcdo problematica
proposta, ao identificar a quantidade que lhe tinha sido retirada por subitizing. A
estratégia de simular a situacdo a partir de objetos concretos parece resultar melhor neste
tipo de problemas, refor¢ando também a importdncia da utilizagdo de materiais
manipulaveis em qualquer estadio de desenvolvimento da crianga (Moreira, 2016). No
entanto, o facto de a crianga ter visto a quantidade que Ihe foi retirada e dada a outra

crianga auxiliou-a na resposta.

De acordo com Clements e Sarama (2014), a partir dos 4/5 anos a crianca é capaz
de resolver problemas do tipo separar-mudanga. As criangas envolvidas nos excertos

tinham 4 (AO e FF) e cinco (AM) anos, o que, de certo modo, pode justificar as dificuldades
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evidenciadas pelas criancas, sendo importante recorrer neste tipo de situacdes

problematicas a recursos e estratégias que estimulem a sua compreensao.

Separar - resultado desconhecido

Excerto 27 (Apéndice XI):

EE - Boa muito bem LV! (A EE tira os dois morangos ao LV e coloca novamente na
banca.) Entdo, sabem eu tinha aqui dez morangos na minha banca, mas eu vendi

dois a MF. Com quantos é que eu fiquei na minha banca?
AM — Oito.

EE - Exatamente AM. Mas ainda assim eu quis dar trés morangos ao AM. Entdo

eu fiquei com quantos morangos agora?

IS - Cinco!

Excerto 28 (Apéndice XI):

EE - E a IS tinha aquelas cenouras todas, mas ela ndo tinha fome, entdo deu as
cenouras todas ao JF. (A EE tira todas as cenouras da IS e dd ao JF.) Com quantas

é que ficaste agora?
IS - Com nenhuma.
EE - Ou seja? Ze...?
IS - Zero!

No Excerto 27 pode-se evidenciar uma situacdo de separar-resultado
desconhecido, na qual sdo apenas conhecidas as partes (a - b = ___). Inicialmente a EE
questionava as criangas tendo em conta os alimentos que cada uma adquiria, contudo
neste momento decidiu colocar questdes sobre o que lhe restava na banca. Esta
estratégia foi realizada para compreender se as criangas realmente percebiam o conceito

de separar e resultado, mudando o foco das questdes. Neste momento as criancas
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mostraram rapidez e facilidade em responder as questdes propostas pela EE, ndo
demonstrando qualquer tipo de dificuldade. Segunda Clements e Sarama (2014) a partir

dos 4/5 anos a crianca deve ser capaz de resolver problemas de separar objetos.

Relativamente ao excerto 28 continua a ser possivel evidenciar uma situa¢do de
separar e resultado. A EE decidiu colocar esta questdo, de forma a compreender se a
crianga tinha presente a nocdo do zero. A crianga respondeu corretamente a questdo
colocada, mostrando compreender que o zero representa a auséncia de objetos. De
acordo com Clements e Sarama (2014) o Zero ndo é um conceito 6bvio, contudo, a partir

dos 3 ou 4 anos as criangas comegam a percebé-lo.
¢ Diferentes representag¢des de quantidades

Durante o jogo simbdlico, as quantidades foram representadas de diferentes
formas. Para além dos objetos que representavam alimentos, foram também usados
como formas de representar quantidades os dedos das mados, bem como barras

numéricas de contagem Montessori (Figura 19).

Figura 19

Barras  numéricas  de
contagem Montessori

No seguinte excerto, a EE introduz as barras numéricas de contagem Montessori

e explica as criangas como serdo usadas no contexto do jogo simbdlico (Figura 20).
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Excerto 29 (Apéndice XI):

EE - Exatamente. N6s aqui ndo temos dinheiro, entdo eu trouxe aqui estas barras
para vocés comprarem as frutas e os lequmes da minha banca. Entdo, esta aqui é
a barra numero um, dd para comprar, por exemplo uma laranja. Esta aqui é a

barra numero dois, o que é que podem comprar com esta barra?
Todos - Duas coisas

EE - Boa e porqué?

LA - Porque tem duas cores.

(...)

EE - Muito bem! Ora bem esta aqui é a barra numero...

Todos - Trés!

EE — Uau, muito bem!

LA - Mas tem a mesma duas cores.

EE - Pois tem, mas olha aqui. Um (desliza a mdo pela primeira cor), dois (desliza o
dedo pela sequnda cor), trés (desliza a mdo pela terceira cor). Tem mais uma cor
que a barra numero dois. Um, dois, trés (aponta para cada uma novamente), trés

(desliza o dedo pelas trés cores). Perceberam?

No Excerto 29, a EE, a partir de exemplos, induz as criancas a estabelecerem uma
correspondéncia entre as barras e a quantidade de alimentos que poderiam comprar com
as mesmas. Nos dois primeiros exemplos, que envolveram as barras relativas as
quantidades “um” e “dois”, o numero de cores existente nas barras corresponde
precisamente ao nimero de alimentos que poderiam comprar. No entanto, quando é
apresentada a barra correspondente ao “trés”, apesar de esta ndo ter levantado duvidas
a maioria das criangas, a LA, que ja tinha justificado anteriormente a correspondéncia
entre a barra referente ao “dois” e o numero de alimentos que poderiam comprar pelo
facto de a barra apresentar duas cores, ficou confusa, uma vez que a barra que representa

0 “trés” esta também pintada apenas com duas cores. Esta observagdo foi interessante,
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uma vez que a crianga percebeu, intuitivamente, que o seu raciocinio ndo representava
uma correspondéncia biunivoca, sendo as barras representativas do “dois” e do “trés”
associadas a mesma quantidade de alimentos que poderiam comprar, o que nao teria
sentido. Perante esta duvida, a EE percebeu que os dois primeiros exemplos poderiam
induzir as criancas em erro e reforcou que a correspondéncia é estabelecida entre o
numero de partes em que a barra esta dividida e o nimero de alimentos que poderiam

comprar com a mesma.

Figura 20

Apresentagdo das barras representativas do
“um” e “dois”, respetivamente

Excerto 30 (Apéndice XI):

EE - Queres comprar dez cenouras, certo! Entéo, vamos ver se tenho dez cenouras.

Podes tirar.

AO- Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove e dez.

EE - Muito bem, AO! Entdo agora tens que me pagar, vai Id buscar a barra.
AO- (Dirige-se para perto das barras de contagem.)

EE - Qual destas barras é que representa o numero dez? Ainda te lembras?

AO - (Comega a contar a barra correta.) Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete,

oito, nove, dez. E esta!
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Excerto 31 (Apéndice XI):

EE - Boa! Entdo, agora o senhor FF, o que é que o senhor gostava de comprar da

minha banca?

FF — Macd.

EE - Quantas?

FF — Dez.

EE — Entdo, tira la.

FF - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez.
EE - Muito bem! Agora, é hora do pagamento.

FF - (Dirige-se as barras e entrega a educadora estagidria a barra correta.)

No Excerto 30, a crianga recorre a contagem para encontrar a barra
correspondente ao “dez”. Se a criangca AO tivesse relacionado o comprimento das barras
com os numeros que representam, percebendo que quanto maior for o nimero, mais
comprida sera a barra, teria percebido que sendo o dez a maior quantidade representada
pelas barras, esta seria a mais comprida, facilitando a sua identificacdo. Contudo, no
Excerto 31, a crianca FF identifica, de imediato, a barra de contagem correspondente a
qguantidade comprada (dez), possivelmente por a reconhecer como a barra mais
comprida. Nas duas situag¢des, as criangas, ambas com 4 anos de idade, tinham a mesma
quantidade de alimentos, porém aplicaram estratégias distintas na identificacdo da barra,
tendo a FF relacionado, eventualmente, o comprimento da barra com a quantidade que
representa, uma vez que as barras estdo divididas em partes todas com o mesmo

comprimento.

Excerto 32 (Apéndice XI):

64



Mestrado em Educagdo Pré-escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

EE - Muito bem, entdo agora sim, podes ir buscar a barra para me pagares. Sdo

sete morangos.

JN - (Levanta-se e comeca a contar da barra numero um até a barra numero sete)
um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete. (Entrega a educadora estagidria a barra

numero sete.)

Figura 21

Posicionamento das barras de
contagem

No excerto 32, é notdrio que as barras ao estarem ordenadas relativamente a
quantidade que representam (Figura 21) induzem a criangca a identificar a barra
pretendida a partir da sua posicdo, contando as barras até a na sétima, ao invés de
reconhecer a quantidade representada pela barra através do nimero de partes em que a
mesma estd dividida. A estratégia utilizada pela EE, de ordenar as barras de acordo com
a quantidade que representam, tinha a intencionalidade de facilitar o reconhecimento
das quantidades representadas pelas mesmas, uma vez que, as crian¢as apenas tiveram
possibilidade de contactar com as barras de contagem nesse mesmo dia. No entanto,
reconhece-se que esta estratégia pode induzir as crian¢as a ndo considerarem a divisdo
das barras em partes na identificacdo das quantidades, desvirtuando a intencionalidade
pedagdgica associada as mesmas. Neste sentido, teria sido desejavel que as barras se

encontrassem desordenadas relativamente a quantidade que representam.
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Excerto 33 (Apéndice XI):

EE — Obrigada, LA, e muito bem, esta barra dd para pagares as seis magds, é a
barra numero seis! Boa, LA! Entdo, LA, eu tinha dez magds na minha banca, mas

tu compraste seis. Quantas magds ficaram na minha banca?
LA - Podes ajudar com os dedos?

EE - Claro! Entdo eu tinha dez magds (apresenta as duas mdos abertas para
representar o dez) e tu compraste seis (baixa seis dedos). Quantas macgds é que eu

tenho agora na minha banca?
LA - Quatro! Entdo, quatro mais seis é dez?

No Excerto 33, a crianca sentiu necessidade de simular a situacdo problematica
proposta através de algo concreto, pedindo que a EE a representasse com os dedos das
maos. A representacdo da situagdo (10 — 6 = 4) com os dedos das maos, induziu a crianga
a estabelecer uma relagdao numeérica entre as quantidades envolvidas, reconhecendo que
dez pode ser decomposto em duas partes de quatro e seis unidades, respetivamente. A
crianga deduziu também que a adi¢do é a operagdo inversa da subtragdo. O facto de a
situagao problematica envolver o “dez”, que é um nimero de referéncia, que, por sua
vez, corresponde a quantidade de dedos das duas maos, facilita, a partir da visualizacdo
das a¢Ges com os dedos a percecdo de diferentes formas de decompor o nimero dez. O
uso dos dedos das maos na resolucdo de situagdes problematicas que envolvem pequenas
qguantidades é um aspeto facilitador, na medida em que o reconhecimento de
guantidades muitas vezes é imediato pelo facto de as criangas estarem familiarizadas com

padrées dos dedos representativos de certas quantidades (Fuson, 1992).

IV.1.4 - Analise da 4.2 Sessido

Na quarta sessdo, a EE desenvolveu com as criangas, em grande grupo, uma
votacdo relativamente a bebida, comida, doces, frutas e legumes preferidos. A andlise e
representacao dos resultados da votagao foi realizada em pequeno grupo, tendo cada
grupo ficado com uma das varidveis em analise. A educadora estagidriaacompanhou cada

grupo e, uma vez que cada um iria apresentar os resultados que analisou ao grande grupo,
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prop6s as criancas a elaboracdo de uma representacdo grafica a partir da qual fosse
simples ler os resultados. Assim, cada grupo realizou com o auxilio da educadora
estagidria um pictograma. Durante esta atividade, foi desenvolvida a literacia estatistica,
tendo emergido no¢des matematicas relacionadas com a identificacdo e comparacdo de
quantidades, bem como operag¢des aritméticas, como se pode verificar na analise

seguinte.
¢ Fases do estudo estatistico

O processo de recolha e analise de dados com o intuito de saber as preferéncias
das criancas relativamente a alguns alimentos/bebidas sustentou-se no modelo PPDAC
(Problem, Plan, Data, Analysis, Conclusion) de Wild e Pfannkuch (1999) (citado por
Houringan & Leavy, 2016). Este modelo constitui-se em cinco fases e estabelece uma
abordagem estruturada que orienta o processo desde a formulacdo do problema até a
comunicacgdo dos resultados. Na primeira fase—Problema—, selecionou-se a questdo de
partida, “Quais as preferéncias das criangas quanto a alguns alimentos/bebidas?”, a qual
se pretendeu responder. Na segunda fase —Plano—, foram definidos os procedimentos

para recolher e registar os dados (Figura 22).

Figura 22

Plano da recolha e registo de
dados

Na terceira fase— Dados—, procedeu-se a recolha dos dados (Figura 23).
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Figura 23

Recolha e gestdo dos dados

Na quarta fase—Anadlise—, os dados foram

organizados, representados e interpretados, tendo sido

construidos pictogramas (Figura 24).

Figura 24

Construgdo do pictograma

Por fim, na quinta fase—Conclusdo—, foram formuladas conclusGes e

comunicados os resultados ao grande grupo (Figura 25).
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Figura 25

Conclusdo e comunicagdo dos dados

* Questdes emergentes durante a representagdo e analise dos dados

De acordo com Hourigan e Leavy (2016), existem trés categorias de questdes, com
diferentes graus de dificuldade, que podem ser colocadas as criancas durante a andlise de
representacdes graficas. Na primeira categoria, ler os dados, sao realizadas questdes
simples que exigem das criangas a leitura direta de informagdes a partir da representagao
grafica. Quanto a segunda categoria, ler “entre” os dados, as questes sdo mais complexas
e exigem que as criangas interpretem o grafico. Além disso, nesta categoria a resposta
geralmente envolve a adicdo, subtracdo ou comparacdo de dados. Por fim, a terceira
categoria e a mais exigente em termos de raciocinio, ler “para além” dos dados, exige que
as criangas prevejam ou infiram a partir dos dados apresentados. Durante esta sessdo,
foram propostas as criangas questdes dos tipos ler os dados e ler “entre” os dados, como

se pode verificar nos excertos seguintes.
Ler os dados
Excerto 34 (Apéndice XVI):
EE- Boa, HS. SA, qual é o que tem menos votos? Dos que aqui estdo?
SA - Pizza.
EE - Menos votos, qual é que tem menos votos?

SA — Carne.
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EE - Boa! VR, e qual é o alimento que tem mais votos?

VR - A pizza.

Figura 26

Pictograma do grupo 5

Excerto 35 (Apéndice XVI):

EE - Muito bem! Entdo, MF queres fazer uma pergunta?
MF - Sim! Qual é que tem mais votos?

Todos - O gelado.

FF - E o chupa-chupa também.

LA - E as bolachas, olhem, também tem o mesmo numero.

EE - Boa! O gelado, o chupa-chupa e as bolachas sdo os que tém mais votos. Entéio

0 que tem menos votos é o?

Todos - Bolo!
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Figura 27

Pictograma do grupo 3

Excerto 36 (Apéndice XVI):

EE - Muito bem! Entdo, AM faz I uma pergunta aos amigos.
AM - Qual é o alimento que tem mais votos?

Todos — Cenoura.

Figura 28

Pictograma do grupo 4

Nestes excertos, as questdes colocadas pela EE (Excertos 34 e 35) e por uma das

criangas (Excertos 35 e 36) solicitaram respostas decorrentes da identificacdo direta de
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informacdes representadas nos graficos, sendo que, no geral, as criancas foram capazes
de responder corretamente as mesmas. Porém, no Excerto 34, a SA quando questionada
relativamente a op¢cdo com menor nimero de votos, indica a op¢dao com maior numero
de votos, tendo a EE de repetir a questdo, a qual respondeu corretamente. Uma vez que,
primeiramente, a crianca respondeu rapidamente sem escutar a pergunta até ao fim,
podera ter partido do principio que a EE Ihe iria perguntar sobre a opgao mais escolhida,
talvez por, usualmente, ser aquela que desperta mais atencdo, tanto em termos de
informacdo relevante, como em termos de representacdo grafica. Por outro lado, a

crianca podera ter confundido os termos “menos” e “mais”.

No Excerto 35, quando questionados por um dos colegas quanto a opgdo com
maior nimero de votos, as criancas verificam que ha trés opcdes mais escolhidas e com
0 mesmo numero de votos (“também tem o mesmo nimero”), identificando trés modas,
o gelado, o chupa-chupa e as bolachas. Na andlise do grafico, a comparacdo do nimero
de votos das opc¢Oes foi auxiliada, sobretudo, pela representacdo grafica, associando a

barra mais comprida a op¢ao mais escolhida e a mais curta a menos escolhida.

O Excerto 36 é representativo do tipo de questdes que as criangas colocaram aos
seus colegas aquando da apresentacdo dos dados em grande grupo, isto é, na
generalidade, questionaram os colegas quanto a dados cuja leitura era imediata a partir
da analise da representacdo grafica, isto é, “Quem teve mais votos?” ou “Quem teve
menos votos?”. Note-se que, segundo Clements e Sarama (2014), a partir dos 2 anos de
idade as criangas utilizam as palavras "mais", "menos" ou "mesmo" para comparar
cole¢des, o que, de certo modo, justifica a facilidade evidenciada pelas criangas em

identificar os alimentos com mais ou menos votos.
Ler “entre” os dados
Excerto 37 (Apéndice XVI):
LA - Acho que o AO vai ganhar.
EE - Aqui ninguém ganha.
LA - Mas eu vou fingir que ele ganha porque tem mais dguas.

EE — Ah, certo é o que tem mais votos.
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LA - E eu e 0 MB temos o mesmo numero e a JN perdeu com menos.

EE - Isso mesmo, LA. Mas a JN ndo perdeu, so escolheu a garrafa com menos votos.

(...)

Figura 29

Pictograma do grupo 1

Excerto 38 (Apéndice XVI):

EE - Sete votos, muito bem! Entdo, e olhem uma coisa, para a melancia chegar ao
mesmo nivel dos morangos, quantas melancias séo precisas a mais? Se temos sete

melancias e dez morangos, quantas melancias eram precisas para serem dez?
BP — Trés.

EE - Muito bem! MS, quantas macgds sdo precisas para ficar igual @ melancia? Séo
sete melancias e duas magds, quantas magds sdo precisas para termos sete

macgds?
MS — Cinco.

EE — Boa, MS! AN, quantas laranjas eram precisas para ficarem iguais as magds?
Sdo duas macgds, quantas laranjas tinham que estar aqui para elas estarem as

duas iguais?

AN — Duas.
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Figura 30

Pictograma do grupo 2
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Nos excertos 37 e 38 é possivel verificar a categoria ler “entre” os dados. No
Excerto 38, a EE teve como objetivo, nas questdes que colocou, levar as criancas a
compararem quantidades e calcularem a diferenga entre as mesmas. As criangas, no geral,
nao revelaram dificuldades em responder a este tipo de perguntas, identificando as
diferencas por subitizing. No entanto, é de notar que as questdes foram sempre do tipo
“quanto temos de acrescentar a uma quantidade para termos a outra” e nunca “quanto
temos de retirar a uma quantidade para termos a outra”. Teria sido interessante variar a
forma como a questdo era colocada, ndo sé para envolver as criancas em diferentes
situacBes problematicas, mas também para verificar se 0 modo como a questdo era
colocada condicionava ou ndo o seu desempenho. No Excerto 37, a crianga LA comparou
espontaneamente o nimero de votos de diferentes alimentos, indo para além de uma
simples leitura de dados apresentados e demonstrando a capacidade de estabelecer

relagdes entre quantidades.
¢ NocOes matematicas envolvidas

Durante esta sessdo, emergiram varias nog¢des matemadticas, algumas
evidenciadas nos excertos apresentados anteriormente, nomeadamente a identificacdo
de quantidades por subitizing, a comparacdo de quantidades e operagdes aritméticas, em

particular, do tipo comparar-mudan¢a desconhecida. Quanto a comparagao de

quantidades, de acordo com Clements e Sarama (2014), as criangas evidenciaram
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competéncias desenvolvidas por volta dos cinco anos de idade, na medida em que foram

capazes de dizer quantos estdo a mais ou a menos numa das colecdes.

Durante a fase da organizacdo e representacdao dos dados a contagem esteve

também presente, como é possivel verificar no seguinte excerto.
Excerto 39 (Apéndice XVI):

EE — Boa! E entdo, o primeiro pode ser o MB, que vai tirar daqui (da garrafa que
representa as votagbes da coca-cola.) as pecinhas para ver quantas pessoas

votaram na coca-cola.
MB - Um, dois, trés, quatro, cinco. Tem cinco!

EE - Boa! Entdio agora vais tirar deste montinho cinco coca-colas e vais colar umas
em cima das outras, assim (A EE demonstra colocando as imagens sobre a

cartolina.)

A representacdo dos dados através de um pictograma permitiu também as
criangas associarem quantidades aos respetivos algarismos (Excertos 40 e 41). Nesta
associacdo, aa EE recorreu a estratégias que facilitassem a mesma, como recorrer a
contagem oral enquanto escrevia os algarismos na cartolina (Excerto 40). No Excerto 41,
a EE estabeleceu uma correspondéncia entre os algarismos e os numeros ordinais

correspondentes a posicdo em que se encontravam.
Excerto 40 (Apéndice XVI):

EE - Muito bem, entdo agora vamos escrever aqui, nesta linha os numeros (eixo

vertical). Contem comigo enquanto eu escrevo, pode ser?

Excerto 41 (Apéndice XVI):
EE - Isso mesmo, agora podes colar.
LA - Comego a colar por cima?

EE - Comecas a colar por baixo, olha aqui os numeros ao lado. Um e metes a

primeira imagem, dois, e metes a seqgunda, sempre assim.
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LA — Ah, estd bem! (Cola as imagens na cartolina.)

Houve também oportunidade para explorar o nimero zero, nomeadamente em
situacdes nas quais alguma opc¢ao nao tinha sido escolhida, como se verifica no Excerto

42.
Excerto 42 (Apéndice XVI):

EE - Esta bem! Entdo ma-¢d. (Diz oralmente enquanto escreve.) Muito bem! AN,

anda cd, CF troca com o AN. Ora bem, AN, isto é o qué?
AN — Laranja.

EE - Muito bem! E td aqui alguma pecinha dentro?

AN — Néo.

EE — Entdo, quando ndo temos nada, dizemos que sGo?

AN — Zero.

I.V.2. Discussao de Resultados

No geral, as criancas mostraram-se capazes em identificar quantidades até cinco
por subitizing percetivo, revelando ter desenvolvido o reconhecimento visual, inato e
instantaneo de quantidades menores (Wasterlid et al., 2024). Ainda assim, algumas
criangas com quatro ou menos anos de idade demostraram dificuldades em identificar
quantidades até cinco por subitizing, tendo, nesses casos, recorrido a contagem por
incentivo da EE. Quanto a identificacdo de quantidades, de cinco até dez, por subitizing,
algumas criangas, sobretudo as que tinham cinco ou menos anos de idade, revelaram
dificuldades, acabando por proceder a contagem. E de notar que, criangas com seis anos
de idade e algumas com cinco anos ou até quatro anos, ndo evidenciaram dificuldades em
determinar tais quantidades por subitizing. O que foi referido anteriormente corrobora o
que é defendido por Clements e Sarama (2014), as criangas até aos cinco anos de idade

reconhecem instantaneamente colec¢Oes até 5, quando mostradas por um breve periodo.
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O subitizing conceptual tornou-se mais evidente no Jogo da Macaca Matematica,
uma vez que envolvia a identificacdo da soma das quantidades resultantes do langcamento
de dois dados, sendo esta, no maximo dez. Algumas criangas ndo revelaram dificuldades
em identificar, de imediato, a quantidade, no entanto, outras sentiram necessidade de
recorrer a contagem de imediato. O que pode, de certo modo, ser explicado pelo facto
de, segundo Clements e Sarama (2014), a crianga é capaz de realizar subitizing conceptual
até dez a partir dos cinco anos de idade. Algumas respostas dadas pelas criancas
sugeriram a hipotese de estas terem identificado factos numéricos de referéncia ou
estabelecido relagbes numéricas, nomeadamente nos casos em que a soma era dez

(Castro & Rodrigues, 2008).

Durante a intervencdo foram identificados aspetos que poderdo ter condicionado
o reconhecimento de quantidades por subitizing, nomeadamente o nimero de elementos
e a sua disposicao (Clements, 1999) ou o facto de conjuntos com cardinais diferentes
serem compostos por elementos diferentes, potenciando a associagdo entre o tipo de
elementos e a quantidade que representavam ao invés da identificacdo do cardinal desse

conjunto.

Relativamente a contagem, pode-se observar que a maior parte das criangas é
capaz de proceder a contagem de objetos até dez, sendo esta uma competéncia
evidenciada por criangas de quatro ou mais anos de idade, segundo Clements e Sarama
(2014). Na contagem, algumas criangas tinham tendéncia para apontar com o dedo cada
objeto a ser contado, o que auxiliava a correspondéncia um a um (Sinclair & Pimm, 2015),
e revelavam ter o principio da cardinalidade desenvolvido ao referirem o cardinal do
conjunto (Fuson, 1991). Porém, algumas criancas ainda cometem erros durante a
contagem, como saltar objetos sem os contar ou na recitagao ordenada das palavras da
contagem (Fuson, 1991). Segundo Clements e Sarama (2014), estes erros sdo comuns em
criangas com idades até aos quatro anos, sobretudo quando o niumero de elementos a

contar é superior a cinco ou quando os elementos ndo estdo alinhados.

Durante a intervencdo, a EE representou quantidades, ou estimulou a sua
representacao, de diferentes modos, nomeadamente, através de ilustracdes de
elementos, de objetos, dos dedos das mados, das barras numéricas de contagem

Montessori e de algarismos. Na generalidade, as crian¢as ndo evidenciaram dificuldades
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na transicdo entre os diferentes tipos de representacdo (Lesh, 1981). Apesar de terem
surgido dificuldades na associacdo de algarismos as respetivas quantidades, no geral, as
criangas mostraram relativa facilidade no reconhecimento do numero que
representavam. De facto, Clements e Sarama (2014) consideram que criancas com quatro
ou mais anos de idade podem reconhecer os algarismos que representam ndimeros até

dez.

O recurso aos dedos das maos na resolucao de situacdes problematicas facilitou
a simulacdo das situacdes bem como o reconhecimento imediato de quantidades, pelo
facto de as criangas estarem familiarizadas com padrGes dos dedos representativos de
certas quantidades (Fuson, 1992).Quanto a representacdo de quantidades através das
barras numéricas de contagem Montessori, a estratégia de ter as barras ordenadas pela
quantidade que representam, podera ter condicionado o objetivo do uso deste recurso,
uma vez que as criancgas poderiam ser induzidas a identificar o nimero que representam
pela posicdo em que se encontravam. Reconhece-se que teria sido preferivel dispor as

barras de forma desordenada e ter trabalhado previamente este recurso com as criancgas.

As criancas foram estimuladas a comparar quantidades de dois modos distintos:
verificar se cartGes ilustrados com elementos distintos representavam a mesma
quantidade; comparar dados representados graficamente num pictograma. Os resultados
confirmam as ideias de Clements e Sarama (2014), visto as criancas foram capazes de
comparar o cardinal de conjuntos compostos por ilustragdes distintas bem como
estabelecer relagdes de equivaléncia entre conjuntos, por subitizing ou pela comparagao

do comprimento das barras de simbolos representadas no pictograma.

Durante a intervenc¢do foram propostos problemas que envolveram as operagdes
aritméticas adicdo e subtracdo com diferentes sentidos, nomeadamente, situagGes de:
juntar - mudanga desconhecida; juntar - resultado desconhecido; separar - inicio
desconhecido; separar - mudanga desconhecida; separar - resultado desconhecido
(Clements & Sarama, 2014). Apesar de serem problemas com diferentes niveis de
dificuldade, a modela¢do das situagdes, através das imagens, dos alimentos ou do recurso
aos dedos das maos pode ter influenciado significativamente a compreensdo dos desafios
por parte das criangas, bem como o seu desempenho, o que corrobora as ideias de

Moreira (2016). No entanto, nalguns casos, a simula¢do evidenciou explicitamente a
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resposta, reduzindo o grau de desafio dos problemas. Na resolucdo das operacdes
aritméticas, as criancas aplicaram o subitizing, nalgumas situacdes o conceptual, e a
contagem, por vezes a partir de um numero diferente de um, o que se observou
sobretudo nas criancas com 6 anos de idade. No geral, o desempenho das criancas
correspondeu ao que esta estabelecido em Clements e Sarama (2014) relativamente as

operacgdes aritméticas adi¢do e subtracdo, tendo em consideragdo as suas idades.

Relativamente a literacia estatistica, as criancas envolveram-se nas diferentes
etapas que integraram o estudo estatistico, desde a recolha dos dados, a sua
representacao e analise. O estudo estatistico contribuiu também para o desenvolvimento
do nimero, suas representacées, bem como para a aplicacdo das operagdes aritméticas
adicdo e subtracdo durante a analise e interpretacdo dos dados. A andlise dos dados
fomentada pela EE integrou questdes dos tipos ler os dados e ler “entre” os dados
(Hourigan & Leavy, 2016), implicando a aplicacdo de operag¢des aritméticas nas respostas
as questdes do tipo ler “entre” os dados. Os resultados evidenciam que, de forma geral,
as criangas, orientadas pela EE, corresponderam as diferentes fases que integram um

estudo estatistico.

CAPITULO V - CONCLUSOES

O estudo desenvolvido teve como problema de investigacdo: De que modo
podem ser promovidas aprendizagens sobre o nimero e primeiras operagdes aritméticas,
em criangas no contexto de Educagdo Pré-Escolar?. Para responder ao problema,
colocaram-se como questdes de investigacdo: Que atividades das rotinas das criangas
poderdo potenciar o desenvolvimento do numero e a emergéncia das primeiras
operacOes aritméticas?; Que tipo de situagdes problematicas se adequam ao
desenvolvimento cognitivo das criangas participantes no estudo?; Terd o cenario de
aprendizagem, concebido e aplicado, contribuido para o desenvolvimento de
aprendizagens no ambito do nimero e das primeiras operacdes aritméticas, bem como

para a identificacao de dificuldades evidenciadas pelas criangas?.

Os educadores, bem como as atividades que propdem, influenciam as acdes e os

processos de pensamento das criancgas. Assim, partindo de uma andlise interpretativa do
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contexto e das caracteristicas das criancas, devem formular hipdteses sobre os conceitos
gue as criancas poderdo adquirir a partir das experiéncias vivenciadas (Clements, 2001).
As sessOes que integraram a intervencao foram planeadas tendo em conta a faixa etaria
das criancas (3 a 6 anos), o desenvolvimento cognitivo, os interesses e caracteristicas do
grupo, bem como a interacdo entre estas e a investigadora. O nivel de dificuldade das
aprendizagens matematicas envolvidas ou desenvolvidas nas diferentes sessbes
sustentou-se nas trajetdrias de aprendizagem de Clements e Saram (2014), de acordo com
as idades e o desenvolvimento cognitivo das criangas. As atividades das rotinas das
criangas escolhidas para potenciarem as aprendizagens matemadticas foram o conto de
uma histéria infantil e sua exploracdo, que serviu de contexto a toda a intervengdo. O jogo
e “situacdes de faz de conta” (jogo simbdlico), que faziam parte do quotidiano das
criancas, foram igualmente privilegiados, uma vez que, a semelhanca da leitura de
histérias, eram atividades apreciadas pelas criancas. O desenvolvimento de um pequeno
estudo estatistico, apesar de ser uma novidade para as criancas, despertou o seu

interesse, pelo facto de ter incidido em suas caracteristicas.

Relativamente aos desafios ou situagdes problemadticas propostos as criancgas
durante a intervengdo, as OCEPE (Silva et al., 2016) foram um documento de referéncia
e, como foi referido anteriormente, as trajetdrias de aprendizagem de Clements e Sarama
(2014) orientaram o grau de exigéncia das tarefas propostas. Uma vez que o grupo de
crianga era heterogéneo quanto as idades e ao desenvolvimento cognitivo, houve um
cuidado da parte da EE em adequar a sua interagdo com as criangas bem como os desafios
propostos ao seu nivel de desenvolvimento, colocando-lhes questdes orientadoras. No
entanto, sempre que possivel ou oportuno, por vezes as criangas eram desafiadas a
explorar situagdes que, segundo Clements e Sarama (2014), teriam um grau de dificuldade
acima do nivel no qual as criangas se poderiam encontrar, com o intuito de as fazer
progredir nas aprendizagens dos conceitos envolvidos. Houve sempre a preocupacgao de
adequar os desafios ou situacdes problematicas a contextos préximos da realidade das
criangas, para que estes se tornassem mais significativos para as mesmas. Durante a
intervengdo, foram usados varios artefactos concretos, criados pela EE, para auxiliar a

representacao de ideias matematicas ou simulagdo de situacdes problematicas.
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O estudo envolveu a exploracdo de no¢des matematicas, como a identificacdo de
guantidades, o subitizing, a contagem, a comparacao de quantidades e as operacdes
aritméticas adicdo e subtracdo, e literacia estatistica. A analise dos dados, bem como as
narracdes das sessdes (Apéndices IV, VII, XI, XVI), sugerem a emergéncia de conceitos
matemadticos durante a intervencdo. De facto, as criangas tiveram a oportunidade de
aplicarem conceitos que as mesmas ja haviam desenvolvido, bem como de explorar
situagBes que requeriam nog¢Ges ou um modo de pensar pouco usuais nas suas rotinas.
Relativamente ao desempenho das criangas nos desafios propostos, na generalidade, esta
de acordo com os niveis de desenvolvimento das trajetdrias de aprendizagem de
Clements e Sarama (2014) relativos aos conceitos matematicos em questdo. No entanto,
algumas criangas parecerem estar, nalguns tépicos, em niveis acima ou abaixo do que esta
preconizado em Clements e Sarama (2014). O nimero reduzido de sessdes ndo permite
afirmar com certeza a existéncia de eventuais progressos, nomeadamente no
desenvolvimento do subitizing, da contagem e das operacées aritméticas emergentes. No
entanto, com o avangar das sessdes foi notdrio maior a-vontade e confianga por parte das
criangas nas tarefas que Ihes eram propostas, tendo sido fatores essenciais o cendrio

educativo criado, os materiais concretos, bem como a orquestragao da EE.

Durante este estudo, as criangas tiveram ainda a oportunidade de desenvolver
competéncias de outros dominios, como: Linguagem Escrita e Oral, através da leitura e
interpretacdo da histéria A Lagartinha Muito Comilona, da compreensdo e comunicagao
oral; Educagdo Fisica, na realizagdo do jogo da macaca; Expressao Artistica, através da
realizagdo do jogo simbdlico e na construgdo dos pictogramas; Area de Formacao Pessoal
e Social, no respeito pelo outro e pelas suas opinides em momentos de partilha; Area do

Conhecimento do Mundo, na abordagem a alimentagao saudavel.
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PARTE Il - COMPONENTE REFLEXIVA
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CAPITULO VI — CARACTERIZAGAO DO CONTEXTO E PROCESSO DE ESTAGIO EM

EDUCAGAO PRE-ESCOLAR
Este capitulo é constituido por duas partes, a contextualizacdo, desde o

agrupamento a sala do grupo de criangas, e o percurso de estagio. Na primeira parte, sera
caracterizada a instituicdo bem como o grupo de criancas que a EE acompanhou durante
a realizacdo do estagio. Na segunda parte, serdo descritos o percurso da EE durante o

estagio e os processos envolvidos.

VI.1. - Contextualizagdo: do jardim de infancia a sala das criangas

O Jardim de Infancia no qual a EE realizou o estagio pedagdgico, esta instalado
num edificio antigo e dispGe de trés salas para criancas em contexto de Educagdo Pré-
Escolar, sendo os grupos heterogéneos quanto as idades: a sala amarela, com 25

criangas; a sala vermelha, com 20 criancas; e a sala azul (figura 31), com 21 criangas.

Figura 31
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Esta instituicdo constitui-se por 14 colaboradores, contando com o corpo docente e ndo
docente, distribuidos da seguinte forma: trés educadoras de infancia (sendo que uma das
educadoras acumula fun¢des de coordenadora pedagdgica); oito assistentes
operacionais; uma auxiliar de limpeza (empresa externa); duas assistentes de cozinha

(empresa externa: ICA — Industria e Comércio Alimentar).

A instituicao integra também: uma sala destinada ao desenvolvimento motor
(figura 32); uma sala de jogo dramatico (figura 33), onde as criancas brincam livremente,
no canto da casinha, no canto da pista, no canto dos jogos de tabuleiros e puzzles; uma
biblioteca; trés casas de banho para as criancas e duas casas de banho para os adultos;

um refeitdrio para as criangas e uma copa para as profissionais almogarem.

Figura 32
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O estdgio foi desenvolvido com as criancas da Sala Azul, sendo estas vinte e uma,
com idades compreendidas entre os 3 e os 6 anos, nomeadamente: trés criangas com 3
anos de idade; oito criancas com 4 anos de idade; oito criangas com 5 anos de idade; e
duas criangas com 6 anos de idade. Das vinte e uma criangas, uma é de nacionalidade
russa, quatro de nacionalidade brasileira e trés sdo oriundas de Paises Africanos de Lingua

Oficial Portuguesa (PALOP).

Este grupo tinha algumas criancas com dificuldades de aprendizagem, sendo que
trés tinham apoio semanal por parte do SNIPI (Sistema Nacional de Intervencdo Precoce
na Infancia) e outra estava apenas sinalizada pelo mesmo sistema. Contudo, uma das
criangas estava diagnosticada com PHDA (Perturbacdo de Hiperatividade e Défice de

Atencdo), mas nao se encontrava incluida no SNIPI.

O grupo de criancas demonstrava um grande interesse por histérias, acalmando
quando se realizava a sua leitura. Quanto as dinamicas propostas pela Educadora
Cooperante, todas as criangas realizavam as mesmas tarefas, contudo, em alguns
momentos, apenas as criangas mais velhas e algumas criangas de 4 anos que mostravam

estar mais desenvolvidas, realizavam tarefas mais complexas.

VI.2. - Percurso da Educadora Estagiaria durante o estagio

O estagio curricular teve inicio no dia 24 de janeiro de 2024 e terminou a 10 de
maio de 2024. Este teve uma duracdao de 195 horas, que foram organizadas com a
colaboracdo da educadora cooperante, em periodos de cinco horas, trés dias por semana
(quarta-feira, quinta-feira e sexta-feira). Ao longo do estédgio tive a oportunidade de
desenvolver os dominios das diversas areas de contelido, nomeadamente da Area de
Expressdo e Comunicacdo, da Area de Conhecimento do Mundo e da Area de Formacio

Pessoal e Social.

Durante o periodo de estagio, foram vivenciadas trés fases: fase de ambientacdo
- periodo de conhecimento do grupo de criancas, bem como das suas rotinas e

metodologia a ser utilizada pela educadora cooperante; fase de integracdo - periodo de
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intervencao e integracao através do desenvolvimento de tarefas pontuais, bem como a
realizacdo de um projeto, através da metodologia de trabalho por projeto; e a fase de
retrospetiva - periodo de reflexdao e retrospecao de todos acontecimentos e

aprendizagens obtidos ao longo do estagio.

Na fase de ambientacdo, foi possivel realizar uma observacdo direta e o
reconhecimento do grupo de criancgas, das suas rotinas didrias, da equipa educativa e das
estratégias pedagdgicas implementadas. Nesta fase, houve a possibilidade de verificar
gue a pratica da Educadora Cooperante se alicercava numa metodologia tradicional. Esta
fase foi um processo importante para a minha integracao e inclusdo no grupo de criangas

e com a equipa educativa.

No decurso da fase de intervencdo, foram dinamizadas diversas propostas
pedagdgicas. Apresenta-se de seguida um projeto de particular relevancia no percurso
formativo, focado na tematica dos dinossauros e intitulado pelas criangcas como “Como
sdo os dinossauros?”. Este projeto foi implementado através da metodologia de trabalho
de projeto (MTP), passando pelas quatro fases: Fase | — Definigdo do problema; Fase Il —
Planificacdo e desenvolvimento do trabalho; Fase Ill — Execugdo; e Fase IV — Divulgacdo /
Avaliacdo. Este projeto surgiu através do interesse que as criangas manifestaram sobre as

diferencas entre os dinossauros.

A metodologia de trabalho de projeto (MTP), segundo Ferreira (2013), consiste
numa abordagem estruturada de conceber, organizar e intervir no processo educativo
através de projetos pedagdgicos que articulam intengbes e ac¢bes, partindo de problemas
ou curiosidades manifestadas pelas criangas. Se o educador conseguir encontrar um tema
que seja do interesse das criangas e a0 mesmo tempo pertinente para o momento, este
deve despertar e elucidar a curiosidade das criangas (Félix, 2014). Através deste interesse
o educador deverd motivar as criangas para a elaboragdao de um projeto sobre esse

mesmo tema.

Para além disto, Mateus (2011, p. 5) refere que a MTP relaciona-se com uma “(...)
visdo interdisciplinar e transdisciplinar do saber”, uma vez que proporciona a interligacao
de diferentes areas de conhecimento e inclui uma ligacdo entre o conhecimento e a

pratica. O mesmo autor defende ainda que através do desenvolvimento projetos,
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utilizando a metodologia de trabalho por projeto, as criancas desenvolvem autonomia,
uma vez que esta “(...) esta subjacente ao processo de aprendizagem, numa construcdo
pessoal do saber, em grupo” (Mateus, 2011, p.5). Ramos e Valente (2011, p.7),
acrescentam ainda que na Educacdo Pré-Escolar, esta metodologia “(...) podera criar
ambientes propicios a iniciagdo ao pensamento cientifico e a linguagem especifica da
Ciéncia, mas também contribuir para o desenvolvimento da linguagem numa perspectiva

de literacia linguistica”.

Segundo Lopes (2021), o tempo de duragdo dos projetos pode durar dias,
semanas ou meses. Contudo, o mesmo autor refere que ao trabalhar com criancas da
Educacdo Pré-Escolar, deve-se privilegiar os projetos de curta duragdo e adequados aos

tempos de interesse, curiosidade e motivacdo das mesmas.

Para o projeto “Como sdo os dinossauros?”, foram realizadas as seguintes

atividades:

Figura 34
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Desenhos de dinossauros que suscitaram o interesse das criangas (Figura 34):

Este momento, que resultou do interesse de vdrias criangas pelo desenho livre,
desencadeou o projeto “Como sdo os dinossauros?”. Um grupo de cinco criancas, decidiu
realizar desenhos sobre dinossauros, no entanto surgiu a dificuldade de ndo saberem
como se desenhava um. Para ultrapassar essa dificuldade, pediram para a educadora
estagiaria mostrar varias imagens de dinossauros. A apresentagdo das imagens suscitou
interesse as restantes criangas da sala, que autonomamente se juntaram ao grupo das
cinco criangas. Ao visualizarem os diferentes dinossauros, comegaram a surgir algumas

questdes acerca das diferengas e semelhancgas entre estes.
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Figura 35

Teia de ideias

Desenvolvimento da teia de ideias (Figura 35): Inicialmente, as criangas, com a
orientacdo das educadoras estagiarias, construiram uma teia, considerada durante o
projeto, com as seguintes questdes: “O que ja sei?”, “O que gostava de saber?”, “Como
posso pesquisar?” e “Como posso apresentar o que aprendi?”. As criangas colocaram
varias imagens com o objetivo facilitar a leitura da teia (Figura 35), uma vez que estas
ainda ndo sabiam ler. Esta teia de ideias serviu para compreender os conhecimentos que
as criancas tinham sobre os dinossauros e o que gostavam de aprender, de forma que o

projeto fosse ao encontro dos interesses destas.

Figura 36

Pesquisas realizadas com a familia
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Pesquisas realizadas com a familia (Figura 36): Para envolver os pais no projeto, as
educadoras estagiarias com as criancas decidiram que iriam realizar pesquisas em casa
sobre o dinossauro que lhes foi atribuido, previamente. Para este projeto, as criancas
focaram-se em apenas seis dinossauros (brontossauros, stegossaurus, tiranossauro rex,
velociraptor, triceratops, pterodactyl), uma vez que as educadoras estagidrias apenas
tinham disponiveis seis modelos de dinossauros. Apesar de sé seis criangas terem
realizado a pesquisa (Figura 36), as educadoras estagidrias conversaram com todo o grupo
sobre os diferentes tipos de dinossauros. De seguida, as criangas que realizaram as
pesquisas tiveram oportunidade de apresentar aos colegas, a informacgdo acerca do seu

dinossauro.

Figura 37
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Tabela acerca dos dinossauros herbivoros e carnivoros (Figura 37): Para despertar ainda
mais o interesse das criancas, a educadora estagidria decidiu colocar duas musicas,
relativas aos desenhos animados “O comboio dos dinossauros”. Uma das musicas
abordava o dinossauro tiranossauro rex e as suas caracteristicas, e a outra musica referia-
se a tematica dos dinossauros herbivoros. Apds este momento, as criangas ficaram
interessadas em identificar os dinossauros que eram carnivoros e os que eram herbivoros.

Mediante este interesse decidiram realizar uma tabela fazendo essa distingao (Figura 37).

89



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

Figura 38

Medigéo do comprimento dos dinossauros

Medic¢do do comprimento dos dinossauros (Figura 38): Através da leitura do livro José
Miguel e Pedro no mundo dos dinossauros, de Brian Morgensen, disponibilizado por uma
das criangas, foram realizadas questGes como: “Quais é que foram os dinossauros que
apareceram na histéria?”, “Também gostavam de estar com os dinossauros?” “Qual sera
o maior dinossauro?”. A partir destas questdes, as criangas mostraram interesse em
perceber qual dos dinossauros era o maior. Assim, a educadora estagiaria distribuiu as
criangas por grupos de trés elementos e cada grupo mediu grandezas associadas aos seis
dinossauros, com recurso a unidades de medida ndo padronizadas (quadradinhos com

2cm de lado) (Figura 38).

Figura 39

Desenhos de fosseis e de Arquedlogos

Desenhos de fdsseis e arqueodlogos (Figura 39): Inicialmente foi explicado o que sdo

arquedlogos, através de algumas imagens retiradas da internet, tendo sido referido que
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sdo cientistas que procuram objetos muito antigos através de escavacgdes e tendo sido
apresentados varios materiais utilizados pelos mesmos (pincel, lupa, picareta, saco de
reserva, entre outros). Posteriormente, foi explicado as criancas o que eram fdsseis,
através de algumas imagens. Apds a explicacdo destes conceitos, as criancas decidiram

realizar registos graficos sobre os arquedlogos, seus materiais e fdsseis (Figura 39).

Figura 40

Construgdo de fdsseis e pegadas

Construgdo de fdsseis (Figura 40): As criancas foram distribuidas por dois grupos (ficando
7 criangas num grupo e 8 no outro). Um dos grupos comegou por construiu os fésseis
utilizando massa de farinha, feita previamente pelas mesmas. O outro grupo elaborou as
pegadas de dinossauro em cartdo e decorou-as a seu gosto (Figura 40). Apds cada grupo
realizar a sua tarefa, trocaram de atividade de forma que as criancas tivessem

oportunidade de realizar as duas propostas.

Figura 41

Descoberta de fosseis

Um dia como arquedlogos (Figura 41): Primeiramente, cada crianca comecou por realizar
no espago exterior escavagbes com recurso a um pincel e uma lupa, de forma a

encontrarem os fdsseis que tinham construido (Figura 41). Sempre que estas descobriam
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um fdssil, tentavam identificar qual a parte ou o dinossauro a que pertencia. De seguida,
foi apresentado as criangas um desenho em grandes dimensdées do Tiranossauro Rex, com
numeros a identificar cada parte. Foram também disponibilizados varios paus igualmente
numerados, como o objetivo de construir o esqueleto do dinossauro através da

correspondéncia entre os nimeros dos paus e as respetivas partes do desenho.

Figura 42

Pegadas de dinossauro

Pegadas de dinossauro (Figura 42): Foi disponibilizada a cada crianga a sua pegada de
dinossauro, feita previamente. De seguida, tiveram de escolher a posicdo e o local onde
queriam fazer a impressdo/carimbagem, bem como a cor da tinta (vermelho ou verde).
Posteriormente, as criancas realizaram um jogo que constava em se colocarem em cima

das pegadas de acordo com a sua posicao (Figura 42).

Figura 43

Jogo das caracteristicas

Jogo das caracteristicas (Figura 43): Neste jogo, cada dupla de criancgas escolhia um cartdo

com um dinossauro e tinha de procurar no chdo da sala, os varios cartGes que
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correspondiam as caracteristicas de cada um dos dinossauros (Figura 43). Quando
terminavam de jogar, mostravam aos colegas o dinossauro escolhido e as suas

caracteristicas para que estes confirmassem se estava correto.

Figura 44

Jogo "Adivinha que dinossauro sou"

Jogo “Adivinha que dinossauro sou” (Figura 44): As criangas sentaram-se em roda e uma
crianca de cada vez era vendada um len¢o, enquanto os colegas escolhiam um dinossauro.
Assim, a crianga através do tato teria de adivinhar qual o dinossauro que estava a segurar,

dizendo o seu nome (Figura 44).

Figura 45

Divulgagdo do projeto

Divulgagdo do projeto (Figura 45): De forma a divulgar o projeto, os pais foram
convidados a verem as construgGes realizadas pelas criangas durante a realizagdo do
projeto. Assim, no dia 8 de abril de 2024, as estagiarias juntamente com as criancas,

montaram a exposicdo (Figura 45) e cada uma guiou o seu familiar, explicando o que
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realizou ao longo do projeto. No final da exposi¢do, as familias puderam escrever a sua

opinido sobre o projeto.

Figura 46

Avaliagdo do projeto

Avaliagao do projeto (Figura 46): De forma a perceber se as criangas gostaram de
desenvolver este projeto, foi construida uma tabela com imagens alusivas as diferentes
atividades, na qual cada crianga desenhou a frente de cada atividade uma bolinha da cor
preferida na coluna do emoji sorridente, se gostou da atividade, ou uma bolinha da cor

gue menos gostava na coluna do emaji triste (Figura 46).
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Capitulo VII - ANALISE REFLEXIVA DO CONTEXTO E PROCESSO DE ESTAGIO EM
EDUCAGAO PRE-ESCOLAR

A realizagdo do estagio em contexto de Educagdo Pré-Escolar, foi bastante
interessante e enriquecedora para a minha formacao, sendo que tive oportunidade de
observar e intervir no desenvolvimento cognitivo, social e emocional de criangas, com

idades compreendidas entre os 3 e 0s 6 anos.

Ao longo do estdgio adquiri competéncias e aprendizagens importantes que
levarei para o meu futuro profissional. De um modo geral, consegui alcancar os meus
objetivos e 0os que me eram propostos, realizando com esfor¢co e dedicacdo as tarefas
implicadas num processo de aprendizagem desta natureza, sentindo, assim, que superei
as minhas expectativas. A possibilidade de realizar o estdgio numa instituicdao publica foi
uma mais-valia, uma vez que pude compreender e conhecer uma realidade diferente da
de uma instituicdo privada e mais préxima da realidade que pretendo vivenciar

futuramente.

A preparacdo e planificagdo dos momentos de intervencdo foram cruciais na
compreensdo de que, muitas vezes, o que temos planeado ndo é fazivel no tempo
pretendido, faltando ou sobrando tempo. Percebi também que concecdo de planos de
intervencdo deve ser flexivel quanto a determinados aspetos, como o local para a
realizacdo da proposta (por exemplo, se a realizacdo de uma atividade esta prevista no
exterior, no caso de estar a chover, ter-se-a de adequar, rapidamente, ao espago interior),
a auséncia de algumas criancas, entre outros. Em contexto de Educa¢do Pré-Escolar é
essencial planear propostas interessantes e que motivem as criangas, para tal, é
fundamental compreender e observar os seus interesses, curiosidades e necessidades. O
educador deve procurar criar contextos que despertem curiosidades, teorias, exploragées
e pesquisas por parte das criangas, garantindo que estas sejam ouvidas e se sintam
confortdveis, confiantes, motivadas e respeitadas nos seus processos e percursos
cognitivos e existenciais (Carvalho & Samia, 2016). Para além da exigéncia da preparagdo
e planificagdo dos momentos e atividades a implementar, o papel do educador é bastante
importante durante a intervencdao, devendo este observar, planear, agir, avaliar,

comunicar e articular para criar um ambiente de aprendizagens significativas (Silva et al.,
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2016). Quanto mais a crianga estiver envolvida nas atividades propostas, mais esta
desenvolve uma aprendizagem significativa. De facto, segundo Teixeira (2015, p.29),
“Para que a crianca possa fazer as suas proprias escolhas, planos e tomadas de decisées

é fundamental que esta participe ativamente em todo o processo de aprendizagem”.

O estdgio pedagdgico permitiu-me também perceber que, para além do educador
de infancia auxiliar nas criangas no desenvolvimento de competéncias dos dominios
cognitivo, social e emocional, este tem também o papel de, perante uma suspeita de
doenca/problema de desenvolvimento, informar os pais, de forma que estes possam

recorrer a um profissional de salde para o encaminhamento.

Entre as vdrias tarefas e atividades desenvolvidas com as criancas, o projeto
“Como sdo os dinossauros?”, foi um dos que mais me marcou, nomeadamente pela
envolvéncia das familias nas atividades, e seu feedback positivo, mostrando-me que esta
colaboracdo entre o jardim de infancia e as familias é fundamental para o
desenvolvimento das criancas. Além disso, através desta cooperagdo os encarregados de
educacdo obtém mais informacgGes que os podem auxiliar “(...) a responder ao que é
pedido pelo jardim de infancia e a resolver os problemas que os filhos colocam (Mata &

Pedro, 2021, p. 12).

Os periodos de ambientacdo e retrospecdo foram fundamentais para a minha
formacdo e crescimento profissional, uma vez que estabeleceram uma ponte entre a
observacao inicial e a intervengdo no contexto de uma instituicdo. Durante a ambientacdo
consegui compreender o funcionamento das rotinas e das caracteristicas do grupo, o que
me ajudou a planificar, posteriormente, na fase de intervenc¢do. Os momentos de reflexdo
foram fundamentais para percecionar e compreender os aspetos positivos e negativos
das atividades, de forma a encontrar estratégias de melhoria a realizar futuramente. Além
disso, esta retrospeg¢ao permitiu-me avaliar e melhorar a minha intervengdo, de forma a

crescer profissionalmente.
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PARTE IIl - CONSIDERACOES FINAIS
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O presente Relatdrio Final espelha as experiéncias vivenciadas pela Educadora
Estagiaria durante o Estdgio Pedagdgico em contexto de Educacdo Pré-Escolar. A sua
elaboracdo permitiu desenvolver varias competéncias, capacidades e conhecimentos em
diversas dreas, aumentado a capacidade de andlise e de reflexdo critica, enquanto

Educadora Estagiaria, Investigadora Principiante e Autora de um trabalho de investigacao.

Durante o Estagio Pedagodgico, foram aplicados conhecimentos adquiridos ao
longo da Licenciatura e do Mestrado, sendo que foram também adquiridas novas
aprendizagens e competéncias através do contacto direto com as criancas e do contacto
com os educadores/professores intervenientes no processo de supervisdo. Todas as
aprendizagens foram fundamentais para o desenvolvimento e crescimento da Educadora
Estagidria enquanto futura profissional, tendo oportunidade de refletir sobre os aspetos
mais e menos positivos do seu desempenho, bem como identificar e compreender a
importancia de outras formas de analisar os contextos e encontrar metodologias, que
aliadas a alguma criatividade e trabalho de grupo, permitiram melhorar a sua pratica

pedagdgica.

A vertente investigativa deste relatdrio foi crucial para a evolugao da EE, uma vez
que, através da pesquisa e andlise dos documentos aumentou e desenvolveu o seu
conhecimento tedrico e capacidade de pesquisa e andlise. Através da investigacdo, foi
possivel identificar e conhecer diferentes estratégias e metodologias, que poderdao

melhorar diretamente a pratica pedagdgica da EE.

A elaboracdo do Relatério Final, constituiu um desafio em si préprio ao criar um
a necessidade de aprofundar ainda mais os conceitos matematicos e as estratégias para

desenvolver cada um deles.

Da mobilizacdo e reflexdo critica ficou, no final, mais presente a identidade e
competéncia necessarias para que a mestranda e futura educadora, alie conhecimento,

ciéncia e criatividade enquanto profissional.
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Apéndice | — Elementos para a dramatizagdo da histéria A Lagartinha Muito Comilona

Figura 1

Elementos para a dramatizagdo da histéria A Lagartinha Muito Comilona
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Apéndice Il — CartGes do jogo “Quantos viste?”

Figura 2 Cartdes do jogo “Quantos viste?”
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Apéndice lll — Planificagdo da 1.2 sessdo

Mestrado em Educagdo Pré-escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

Planificacdo da 12 Sessdo

Duracdo: 1h30

Areas Conteudos Metas e objetivos | Recursos Avaliacao

Curriculares de aprendizagem
-Identifica - Cart6es com imagens | Observacao
guantidades de alimentos; direta dos
através de conhecimentos

. ) - Folhas A4 brancas;
Matematica Numeros diferentes formas prévios;
operacoes - Marcadores;

de representacdo
(contagens,
desenhos,

simbolos, escrita
de numeros,

estimativa, etc.).

-Resolve
problemas do
quotidiano que
envolvam
pequenas
guantidades, com
recurso a adicdo e

subtracgao.

-Relaciona a adi¢do
com o combinar de

dois grupos de

- Lapis de cor;
- Lapis de cera;

-Livro A Lagartinha
muito Comilona de

Eric Carle;

- Fantoches.

Ser capaz de
responder as
questoes

colocadas;

Ser capaz de dizer
a palavra do
numero
correspondente a
quantidade

apresentada;

Ser participativo e

interessado;
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objetos e a
subtracdo com o
retirar uma dada
quantidade de um

grupo de objetos;

Ser capaz de
trabalhar em
equipa,

desenvolvendo o

trabalho

colaborativo;

Area de | Independéncia | -Conhece e
Formacgao e Autonomia compreende a
Pessoal e Social importancia de
normas e habitos

de vida saudavel

().

Descricao:

Para dar inicio a sessdo, a educadora estagidria comega por contar a histéria “A
Lagartinha muito Comilona” de Eric Carle, ao grande grupo, utilizando fantoches (Figura

1) de forma a tornar o momento mais interessante e interativo.

De seguida a educadora estagidria explora a histéria com as criancas colocando-lhes

guestdes como:

1 - “Quais sdo os alimentos que apareceram na histéria que fazem bem a barriga da

lagartinha?”

2- “Quais sdo os alimentos que apareceram na histdria que fazem mal a barriga da

lagartinha?”
3- “Quantos alimentos sauddaveis é que estavam na histdria?”
4- “Quantos alimentos ndo saudaveis é que estavam na histéria?”

5- “Sera que a lagartinha comeu 0 mesmo nimero de laranjas e de morangos?”
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Posteriormente a educadora estagidria explica as criancas o jogo dos snapshots,
gue irdo jogar a seguir, em grande grupo. Este jogo consiste em mostrar as criancas um
cartdo com um certo numero de imagens (Figura 2) por um pequeno periodo de tempo
(entre 5 a 10 segundos), tendo como finalidade que as criangas, de imediato, verbalizem
a quantidade de imagens que veem no cartdo. De forma a facilitar a compreensao do jogo
por parte das criancas, este comega com uma demonstracdo, na qual a educadora
estagiaria apresenta por breves instantes um cartdo que contém 1 bolo e pergunta as
criangas “Quantos bolos estavam na imagem?”. Ao longo do jogo a educadora estagidria
vai mostrando diferentes cartées, de forma aleatdria, representando quantidades até o
numero 10. Sempre que as criangas acertarem na quantidade representada num cartao,

este é colocado no tapete.

No caso das criangas sentirem dificuldades a educadora estagiaria utilizara
estratégias, como o recurso aos dedos ou a objetos concretos, para facilitar o

reconhecimento das quantidades representadas.

Com o intuito de explorar a comparacdo de quantidades, considerando alguns

momentos da histdria a educadora estagidria coloca as criangas questdes como:

e “Qual dos cartGes representa a quantidade de morangos comida pela
lagartinha?”

e “Qual dos cartées representa a quantidade de ameixas comida pela lagartinha?”

Para finalizar a primeira sessdo, a educadora estagiaria entrega uma folha a cada
crianca e pede-lhes para desenharem um momento da histéria que mais gostaram.
Quando todas as criangas finalizarem o desenho, a educadora estagiaria afixa numa das

paredes da sala os cartdes do jogo “Quantos viste?” e os desenhos das criancas.
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Apéndice IV - Narragdo da primeira sessao

A primeira sessdo consiste na leitura com acessorios criados para a drmaatizacdo da
histéria A Lagartinha Muito Comilona de Erick Carl (Figura 3), sendo esta seguida de um
jogo de snapshots nomeado de “Quantos viste?” (Figura 4). Este jogo consiste em
mostraras criangasum cartdo comum certo numero deimagens por um
pequeno periodo de tempo (entre 5a 10 segundos), tendo como finalidade que as

criancas, de imediato, verbalizem a quantidade de imagens que veem no cartdo.

Figura 3

Acessorios criados para a dramatizagdo da historia

Figura 4

Cartbes do jogo "Quantos viste?"

Esta sessdao foi realizada na area de conversas em grande grupo, onde as criangas se

encontravam nos lugares estipulados pela educadora cooperante.

EE - Hoje vou contar-vos uma histdria sobre uma lagartinha que gostava de comer muito.

O titulo do livro é “A Lagartinha Muito Comilona” e este é o autor, chama-se Eric Carle.

Entdo o titulo estd em que parte do livro sabem-me dizer?
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Todos- Capa

EE — Boa! E isto é que parte do livro? (Aponta para a contracapa)
Todos - Contracapa

EE - Muito bem! E esta? (Aponta para a lombada)

Todos - Lombada!

EE - Muito bem! Entdo agora para os meninos e meninas que nunca ouviram esta historia,

acham que a histdria vai ser sobre o qué?
FF - A lagarta que vai comer morangos.

EE - Vamos ver entdo. Vamos descobrir. Eu trouxe aqui a minha amiga lagarta para contar

a histéria comigo. Entdo, estdo prontos?
Todos — Sim.

EE - A luz do luar, um ovinho pequenino descansava numa folha. No domingo de manhd,
com o sol quente, o ovinho - track track track - e saiu de Id uma lagartinha muito

esfomeada:

- Tenho tanta fome, vou a procura de comida.

Na segunda-feira encontrou uma mag¢é e comeu-a:

- Yam Yam que macd téo boa!

Mas mesmo assim ela ficou com fome:

- Ai tenho tanta fome!

A seguir a sequnda-feira, qual é que é o dia?

Todos - Ter¢a-feira!

EE - Na terca-feira ela comeu o qué? (Mostrou duas peras).
LA - Duas peras.

EE - Boa!
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- Yam yam que peras tdo boas (Enquanto a EE as colocou dentro da lagartinha).
Mas mesmo assim, ela ficou com o qué?

Todos- Muita fome.

EE - Pois foi. No dia a sequir, que é?

Todos - Quarta-feira

EE - Ela comeu? (Mostrou trés ameixas)

LA - Uvas?

EE - Trés?

Todos - Ameixas!

EE - Comeu trés ameixas.

- Yam yam que docinhas estas ameixas.

Mas mesmo assim ficou?

Todos - Com muita fome.

L.A - E na quinta-feira.

EE - Na quinta-feira ela comeu quantos morangos? (Mostrou quatro morangos)
Todos - Quatro morangos!

EE - Boa!

- Yam Yam que moranguinhos tdo bons. Ai, mas mesmo assim eu ainda tenho...
Todos - Muita fome.

LA - E na sexta-feira

EE - Na sexta-feira ela comeu quantas laranjas? (Mostrou cinco laranjas)
Todos - Comeu cinco laranjas.

EE - Muito bem.
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- Yam yam que laranjas tdo docinhas.

Mas mesmo...

Todos - Mas mesmo assim ficou com muita fome.
EE - Qual é o dia a seguir a sexta-feira?

JN - Sdbado!

EE - Muito bem, JN! No sdbado a lagartinha comeu muitas coisas. Comegou por comer um

bolo. Depois comeu? (Mostrou um gelado)
Todos - Um gelado.
PC - Gelado de morango.

EE - Depois comeu um pepino. Depois comeu uma fatia de qué? (Mostrou uma fatia de
queijo)
Todos - Queijo.

Figura 5

Dramatizagdo da historia

EE - Depois comeu uma rodela de chourigo. Ainda comeu, uma coisa que vocés gostam

muito (Mostrou o chupa-chupa)
Todos - Um chupa-chupa.
EE - Yam yam que docinho. Depois comeu uma fatia de tarte de cereja, uma salsicha...

AO - Vai ficar gorda assim.
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EE - Comeu ainda um queque e, por fim... (Mostrou uma fatia de melancia)

Todos - Uma fatia de melancia.

EE - E depois de ela comer estas coisas todas, ficou com uma grande dor de barriga:
- Ai, ai, a minha barriga doi tanto, mas tanto.

LA- Parece que comeu a mais.

EE - Pois foi. No dia a sequir ao sabado é que dia?

Todos - Folha! (Referiram folha, pois era o unico fantoche que sobrava em cima da

cadeira)

EE - Oicam com atengdo, a sequir ao sabado é que dia da semana?
Todos - Domingo!

EE - Era domingo outra vez e ela comeu uma folha fresquinha:

- Yam yam tdo bom, jGd me sinto melhor, jGd ndo me doi a barriga.

Depois ela ficou satisfeita, ja ndo tinha mais fome e também jd ndo era pequenina, era
muito grande e gorduchinha. Como a lagartinha ja néo tinha fome, ela decidiu construir
uma casa a sua volta, que se chama de casulo. E ela ficou Id duas semanas (Mostrou a
parte de trds do fantoche). Depois passado duas semanas, abriu um buraquinho do seu

casulo, fez forca para sair e saiu de Id uma linda borboleta a voar.

Figura 6

Acessorio do casulo e da
borboleta

Todos — Uau!
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EE - Vitdria, vitoria?
Todos - Acabou-se a histdria.
No fim da leitura da histdria, a educadora estagidria fez algumas questdes as criangas.

EE - Agora eu tenho umas perguntinhas para vos fazer, mas s6 quem meter o dedo no ar
é que pode responder. Ora bem, dos alimentos que foram falados na histdria, quais é que

fizeram bem a barriguinha da lagartinha? Quais é que sdo alimentos sauddveis?
FF - A folha.

EE - Boa!

MB - Os Morangos.

EE - Certo! Muito bem!

AO - As laranjas.

EE - Isso, muito bem.

VR - A manga.

EE - A Manga? Ndo havia nenhuma manga na histéria. Diz Id, LA.
LA - A pera.

EE- Certo! Muito bem. Diz, BP.

BP- Ameixa.

EE - Boa! Diz, IS.

IS — Melancia.

EE - Boa! JF?

JF — Macd.

EE - Boa! NJ?

NJ — Pepino.
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MB - Chupa-Chupa.
EE - O chupa-chupa faz bem a barriga?
Todos - Ndo!

EE — Ah, agora estava a ver. Muito bem, entéio agora tenho outra pergunta! Qual os

alimentos que fizeram dores de barriga a lagartinha e que ndo sdo sauddveis? AM?
AM — Pera.

EE - A pera faz mal a barriga? Qual é que faz mal a barriga, diz Id.
AM - O chupa-chupa

EE - Boa! Muito bem! HS?

HS - O bolo.

EE — Boa, muito bem! LA?

LA — Queque.

EE - Boa! BP?

BP- O gelado.

EE - Muito bem! MF?

MF - Chupa-chupa.

EE - Boa! VR?

VR — Melancia.

EE - A melancia faz mal a barriga? A melancia faz bem a barriga, é uma fruta, é sauddvel.

Mais alguém?
FF - O queijo faz mal.
EE - Se comermos muito queijo, faz mal, sim, mas se comermos pouco, ndo faz mal.

VR — Salsicha.
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EE — Boa, VR. Muito bem! Entdo, tenho outra pergunta. A lagartinha comeu quantas

laranjas? Ainda se lembram?

Todos - Sim, cinco laranjas.

EE - Boa! E vocés acham que ela comeu o mesmo numero de morangos?
Todos — Ndo.

EE — Entdo, quantos morangos é que ela comeu?

Todos — Quatro.

EE - Exato, quatro morangos. Muito bem! Entdo, agora eu tenho aqui um jogo que é,
primeiro todos os meninos podem responder na primeira vez. Depois, eu vou perguntar

um a um e todos respeitam os colegas e ndo respondem na vez do outro, certo?
Todos — Certo.

EE — Entdo, eu vou-vos mostrar um cartéo e vocés vdo ver com atengdo. Depois, eu vou

esconder o cartdo e vocés tém de dizer quantos alimentos é que estavam ld. Pode ser?
Figura 7

Cartdes do jogo “Quantos viste?”

Todos — Sim.

EE - Por exemplo (Mostra o cartdo que representa um bolo)
Todos - Um bolo.

EE — Entdo, quantos alimentos sdo?

Todos - Um!
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EE - Boa! (Mostra o cartdo com dois gelados)
Todos - Dois!

EE - S6 podem dizer o numero quando eu esconder o cartdo. Primeiro, tém que ver e
pensar. (Mostra o cartdo com trés pepinos e de seguida esconde.) Entdo, quantos pepino

eram?

Todos - Trés!

EE - (Mostra o cartdo com quatro fatias de queijo.)
Todos - Quatro

EE - (Mostra o cartdo com cinco chourigos.)

Todos - Cinco!

EE - (Mostra o cartdo com seis chupa-chupas.)
Todos - Seis!

EE - (Mostra o cartdo com sete tartes de macd.)
Todos - Sete!

EE - (Mostra o cartdo com oito salsichas.)

Todos - Oito!

EE - (Mostra o cartdo com nove queques.)

Todos - Nove!

EE - (Mostra o cartdo com dez melancias.)

Todos - Dez!

EE - Agora vou baralhar e vou perguntar um a um, pode ser?
Todos — Sim.

EE - Vamos comegar pelo NJ, ninguém responde a ndo ser o NJ. Entdo, NJ (Mostra o cartdo

com cinco chourigos.)
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NJ — Chourigo.
EE - Quantos chourigos estdo aqui?
NJ - Cinco.

EE - Boa! Agora, BP (mostra o cartdo com oito salsichas.) Se quiseres, podes vir aqui ao pé

se precisares de ver melhor.

BP - Ndo preciso, jd sei, sdo oito.

EE - Muito bem! Agora a HS. (Mostra o cartéio com dez melancias.)
HS - Sete.

EE - Anda aqui mais para a frente e vé bem.

HS - (Aproxima-se e utiliza o dedo para contar.) Sdo dez.

EE — Boa, HS, podes voltar para o teu lugar. Agora o AM. (Mostra a carta com seis chupa-

chupas e dd algum tempo a crianga) Jd sabes?
AM - (Acena com a cabega que ndo.)

EE - Anda aqui ao pé de mim e se quiseres podes usar o dedo para contar.

Figura 8

Realizagéo do jogo “Quantos vistes?”
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AM (Aproxima-se e conta com o dedo.) Seis.

EE — Boa, isso mesmo! Podes voltar a sentar-te. Agora o MB. (Mostra a carta com nove

queques.) Podes vir aqui mais perto, se quiseres.

MB - (Aproxima-se e conta com o dedo muito rdpido saltando alguns elementos) Sete.
EE - Conta outra vez, mais devagar.

MB-1,2 3,4,5,6,7 8 9. 5Gdo nove queques.

EE - Isso, muito bem. EntGo agora, a sequir é o LA (Mostra o cartdo com dez melancias.)
LA — Dez.

EE — Boa, LA. Agora a MF. (Mostra o cartdo com oito salsichas.)

MF - Oito.

EE - Muito bem! Agora é a vez da MS. (Mostra o cartdo com quatro queijos).

MS — Quatro.

EE - Isso mesmo MS! PN, agora é a tua vez, vé com atencdo (Mostra o cartdo com cinco

chourigos)

PN - Cinco!

EE - Muito bem, PN! FF, vamos Id, quantos estéo aqui? (Mostra a carta com sete tartes.)
FF - Sete!

EE - Boa! Agora a IS. (Mostra o cartdo com nove queques.)

IS — Nove.

EE - Boa! Agora € a vez da MD. (Mostra o cartdo com 3 pepinos.)

MD - Ndo sei. (Mostrou cara de choro.)
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EE - Anda aqui ao pé de mim, vamos contar as duas?
MD - Sim.

EE - Entéo um...

MD — Dois, trés.

EE - Boa! Entdo, sGo quantos pepinos?

MD - Trés.

EE - Muito bem! (A EE deu um beijinho para confortar a crian¢a.) Agora, JF, vamos ld

(Mostra o cartdo com seis chupa-chupas)
JF- Quatro.

EE - Anda aqui. Vé melhor.

JF-1,2, 3,4, 5, 6. Sdo seis afinal.

EE - Isso muito bem! Entdo, agora a nossa JN, quantos gelados estdo aqui? (Mostra o

cartdo com dois gelados)
JN — Dois.

EE — Boa, muito bem! Agora o LV, quantos estdo aqui? (Mostra o cartéio com trés pepinos

e ajuda a iniciar a contagem porque a crianga tem dificuldades na fala). Um...
LV - Um, doi, tes.

EE — Boa, muito bem! Sdo trés pepinos. Agora vamos ao AO. (Mostra o cartdo com seis

chupa-chupas).

AO-1,2 3,4,6.

EE-4,5, 6.

AO-1,2 3,4,5, 6. Sdo seis chupa-chupas.

EE - Boa! Agora o PC, vamos ld (Mostra o cartdo com quatro queijos).

PC - Quatro!

123



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

EE — Uau, muito bem, PC! Agora vamos ao AN, quantos gelados estdo aqui? (Mostra o
cartdo com dois gelados.) Podes contar se quiseres. (A EE dad esta op¢do a criancga visto

que esta tem mais dificuldade a identificar quantidades apenas com o olhar.)
AN-1,2.

EE — Entdo, sGo quantos gelados?

AN - Dois!

EE — Boa, muito bem! E agora esta carta que ndo apareceu e é muito fdcil. (Mostra a carta

com um bolo.)
Todos - Um!

EE - Muito bem! Entdo, agora tenho sé mais umas perguntinhas. Vamos fazer aqui uma
roda no tapete, mas sentados. Sentem-se mais para trds para todos verem. (Espalha os
cartbes no chdo.) Entdo, estdo todos a ver os cartbes e qual destes cartdes tem, ou melhor,

vocés ainda se lembram quantos morangos é que a lagartinha comeu?

Figura 9

Realizagdo do jogo “Quantos
viste?”

Todos — Quatro.

EE - Exatamente, entdo qual destes cartdes é que tem quatro?
IS - O queijo.

Todos - O queijo.
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EE - Muito bem! E qual dos cartées é que tem o mesmo numero de ameixas que a

lagartinha comeu? Quantas ameixas a lagartinha comeu?
Todos - Trés!

EE — Entdo, qual dos cartdes é que tem trés alimentos?

LA — Pepino.

Todos — Pepino.

EE - Muito bem! Qual € o cartdo que estd aqui que tem o mesmo numero de laranjas que

a lagarta comeu?
BP - (Aponta para o cartdo com cinco chourigos.)

EE — Boa, BP! A Lagartinha comeu cinco laranjas e no cartdo estdo também cinco
chourigos. Entdo, agora vdo marcar as presengas, o dia no caderno importante e depois
vdo fazer um desenho do momento da histdria da lagartinha que gostaram mais. Pode

ser?

Todos - Sim.

Figura 10

Desenhos acerca da histéria

125



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

Apéndice V - “Jogo da Macaca Matematica”

Figura 11

“Jogo da Macaca Matemdtica”
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Apéndice VI - Planificacdo da 2.2 Sessao

Duragdo: 1h30

Planificagdo da 22 Sessdo

orientacbes ou

regras;

-Domina
movimentos
que implicam
deslocamentos
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como: trepar,

Areas Conteudos Metas e | Recursos Avaliagao
Curriculares objetivos de

aprendizagem

-Comeca a | -Jogo da | -Observacao

relacionar a | macaca; direta dos
Matematica Numeros e | adicgdo com o |- Saco de | conhecimentos

operacgées combinar de | areia; prévios;
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objetos e a -Ser capaz de

subtragcdocomo responder  as

retirar uma questdes

dada colocadas;

guantidade de

um grupo de - Ser capaz de

objetos. langar o saco de

areia para a casa

Area de | Dominio da | -Coopera em do jogo correta,
Expressdo e | Educagao situagdes de de acordo com a
Comunicagado Fisica jogo, seguindo quantidade

apresentada nos
dois dados;

-Ser
participativo e

interessado;
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correr, saltitar,
deslizar,
rodopiar, saltar
a pés juntos ou
num sé pé,
saltar sobre
obstaculos,
baloicar,

rastejar e rolar;

-Controla
movimentos de
pericia e
manipulacao
como: langar,
receber,
pontapear,
langar em
precisao,
transportar,
driblar e

agarrar.

Descricao:

Na segunda sessao, a educadora estagidria propde as criangas o jogo da macaca,
que sera jogado por grupos (3 grupos de 5 criangas e 1 grupo de 6 criangas) (Figura 3).
Para iniciar a sessao, a educadora estagiaria comega por explicar as regras e o objetivo do

jogo. Nomeadamente:

As criancas jogam de forma rotativa, ou seja, assim que uma crianca realiza uma jogada,
passa a ver a seguinte; cada crianca realizard, pelo menos, trés jogadas; cada jogada

consiste em lancar dois dados (os dados irdo conter imagens do jogo dos snapshots, sendo
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gue um dos dados terd apenas quantidades até 4 e o segundo dado ja terd quantidades
até 6) e, posteriormente um saco de areia (Figura 4) para o nimero que corresponde ao
total de imagens das duas faces voltadas para cima, por fim a crianca vai buscar o saco ao
pé coxinho sem nunca pisar a casa que o contém; no caso de erre na determinacdo do

numero total de pintas das duas faces, terd outra oportunidade para tentar responder.
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Apéndice VII — Narragao da 2.2 sessdo

2.2 sessao

Figura 12

“Jogo da Macaca Matemdtica”

Na segunda sessdo foi proposto as criangas jogarem o “Jogo da macaca
matematica” (Figura 12). Este jogo consiste em lancar os dois dados e juntar os dois
resultados para, posteriormente langcarem o saco de areia para o nUmero correto no
tapete (Ex: 2 gelados mais 1 bolo corresponde a 3 alimentos). Durante o mesmo as

criangas irdo jogar de forma individual e rotativa.

EE - Ora bem, hoje vamos jogar o “Jogo da macaca matemdtica”. Vocés sabem como se

joga a macaca?
Todos - Sim!

EE - Boa, mas este jogo é diferente numa parte. Entéo, tém aqui estes dois dados e vocés

vdo langar um dado (A EE lan¢a o dado). Quanto é que calhou?

Todos — Quatro.

EE - Isso, agora vou langar o outro (A EE lan¢a o dado.) E agora, quanto calhou?
Todos — Dois.

EE — Entdo, quatro mais estes dois, sGo quantos no total?
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BP- Seis!

EE - Boa! Agora vou escolher um destes sacos com areia. Vou escolher o que eu quiser e
agora vou atirar até ao numero seis e depois podemos ir ao pé-coxinho ou saltar com os
dois pés. Assim (A EE exemplifica). Mas ateng¢do, ndo podemos saltar para a casa que tem
o0 saco, temos que saltar por cima. Depois vamos até ao numero dez e quando voltarmos
para trds podemos apanhar o saquinho. (A EE demonstra enquanto explica.) Quando
acabarem, deixam o saquinho no mesmo sitio, onde estava no inicio (Aponta com o dedo

para o sitio.) Perceberam?
Todos - Sim!

EE - Vamos ver, entdo. Primeiro vem o AM (Tinha apoio com o SNIPI a seguir.) Vamos

entdo lancar o primeiro dado. Quanto é que estdo ali?

AM - Seis.

EE — Boa! E agora o outro. Quanto é?

AM - Um.

EE - Boa, entdo seis mais um é quanto?

LA - Sete!

EE — LA, ndo és tu que estds a jogar, pois ndo?

LA — Néo.

EE — Entdo, ndo respondas. O AM é que estd a jogar. AM, aqui estdo seis, certo? Mais um?
AM - Sete.

EE - Boa! Agora vais escolher um dos saquinhos e podes langar para o numero sete. Ndo

faz mal se ndo conseguires podes tentar outra vez. Tenta Id, entdo.
AM - (Lang¢a o saquinho, mas ndo acerta na casa.)
EE - Quase! Tenta Id outra vez.

AM - (Lan¢a novamente e acerta.)
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EE - Boa! Muito bem! Vai Id, podes ir ao pé-coxinho ou saltar com os dois pés.
EC - Ndo podes pisar o sete!

AM - (Salta e apanha o saco voltando para o inicio do jogo.)

EC- BP, agora és tu, anda.

BP - (Lanca os dados.)

EC - Quantos?

BP — Quatro.

EE — Boa, muito bem! Entéio vamos Id escolher o saquinho e atirar.
BP - (Lanca e salta até apanhar o saquinho.)

EE - Muito bem!

EC— NJ.

NJ - (Langa os dois dados)

EE - Boa! Quantos é que sdo?

NJ-1,2 3 4,5.

EE - Boa! Vamos ld escolher o saquinho.

EC - Onde estd o cinco, NJ? Sabes?

NJ — Ali. (Aponta para o numero certo e langa o saquinho.)

EE - Boa!

NJ - (Salta até a casa numero 10 e espera.)

EE — Boa, muito bem! Anda agora para trds para apanhares o saco.
NJ — (Salta em diregdo ao saco e apanha-o.)

EE - Muito bem! NA, é a tua vez.

AN - (Atira o dado ao ar sem forca, e este ndo se mexe.)
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EE — AN, olha metes as mdos assim e depois rodas para cima, assim (A EE demonstra como

deve fazer). Tenta tu.

AN - (Observa e langa os dois dados de forma que se alterem as faces voltadas para cima).
EE - Isso, muito bem. Quantos alimentos sd@o no total, entdo?

AN - (Ndo respondeu.)

EE - Vamos ver os dois, entGo. Um bolo mais um bolo, sdo quantos bolos? (Utilizou os

dedos para ser mais fdcil para a crianca compreender).

AN - Dois.

EE - Muito bem! Entdo, agora vamos para ali e vais mandar o saco.
EC - O dois? Onde estd o dois? Onde é que estd o numero dois?

AN - (Ndo respondeu.)

EC - Ora vé Id onde comega.

EE - AN, vamos ver este aqui, é que numero? (Aponta para o numero um representado na

macaca.)
AN -Um.

EE - Boa! Entdo o numero que vem a sequir é? (Aponta para o numero dois representado

na macaca.)

AN —Dois.

EE - Muito bem! Entdo agora langa o saquinho e saltas.
AN - (Lanca o saco, salta até ao numero 10 e fica parado.)
EE - Agora voltas para trds.

AN - (Sai do jogo em dire¢do a primeira casa.)

EE — Ndo. AN, vais outra vez aos saltinhos até a casa numero um para apanhares o

saquinho.
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AN - Ok. (Salta em dire¢do a casa inicial e apanha o saquinho na casa numero dois.)
EE - Muito bem! Isso mesmo! Entéo, agora a MS.

MS - (Lanca os dados.)

EE — Entdo, quantos sdo?

MS — Sete.

EE - Muito bem! Entdo, agora vamos para ali.

EC - Entdo vd, MS onde estd o sete? Sabes?

MS - (Ndo responde.)

EC - Ndo sabes qual é o sete?

MS — Ndo.

EC - Entdo vamos contar. Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete. Entdo vd, este é o sete.

Lang¢a o saco.

MS - (Lanca o saco, mas ndo acerta na casa numero sete.)

EE - Estava quase, vamos tentar outra vez?

MS - Sim. (Lan¢a o saco novamente e acerta.)

EE - Boa!

MS - (Comega a saltar e a realizar o proposto.)

EE - Muito bem, MS! Agora é a vez do PN, mas primeiro temos que atar esses atacadores.
PN - Podes atar, por favor? (Ri-se)

EE - Sim (A EE ata os atacadores.) Muito bem agora sim podes lancar os dados.
PN - (Langa os dados.)

EE - Quantos sdo? Tenta Id sem contar com os dedos, tu és capaz.

PN — Cinco. (Identificou a quantidade por subitizing.)
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EE - Muito bem! Vés, eu disse que eras capaz.

EC - Entdo vd, onde esta o numero cinco?

PN - Ali (Langa o saco até ao numero cinco.)

EE - Boa!

PN - (Comeca a saltar e a realizar o proposto.)

EE - Boa! Anda, AO, é a tua vez.

AO - (Lanca os dados.)

EE - Entdo vd, um dos dados tem seis e o outro tem?
AO —Dois.

EE — Entdo, seis mais dois?

AO - (Ndo responde.)

EC- Seis mais dois? seis, sete...

EE - Olha aqui os meus dedos. Seis, ... (Aponta para o outro dedo.)
AO - Sete.

EE - (Aponta para o dedo seguinte.)

AO - Oito.

EE - Muito bem! Entdo, seis mais dois é?

AO - Oito.

EC - Onde é que estd o oito?

AO- Ali. (Atira o saco para o numero correto, salta e realiza o proposto.)
EE - Boa, muito bem! Anda, N, és tu agora!

JN - Ndo consigo mandar.

EE - Consegues sim! Vamos Id tentar, forca!
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JN - (Langa o dado.)

EE - Boa! Vés que conseguiste! Agora o outro.

JN - (Langa o segundo dado.)

HS - Isso JN, vocé conseguiu.

EE - Muito bem! Entdo vamos ver, este dado tem quantos?

JN- Dois.

EE - Boa e agora este?

JN — Cinco.

EE - Entdo cinco mais estes dois, conta Id.

JN -Seis, sete.

EE - Muito bem, sdo sete! EntGio agora vamos aqui. Qual é o sete?
JN - Aquele (Aponta para o nimero correto, mas falha o lancamento.)
EE - Foi quase! Vamos tentar outra vez.

EC - Pouco barulho! Vocés ja jogaram, agora estejam caladinhos.
JN - (Tenta outra vez e acerta.)

EE - Boa! Podes saltar como quiseres. (A EE dd esta op¢do pois a crianga tem dificuldade

em saltar ao pé-coxinho.)

EC- Dd cd a mdo, vamos ld. Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez.

E agora voltamos para trds.
EE - Boa! Agora o VR.
VR - (Lanca os dados.)

EE — Entdo, este mais este, sdo quantos alimentos? (aponta para os dois gelados e para os

trés pepinos.)

VR — Cinco.

136



Mestrado em Educagdo Pré-escolar e Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico

EE — Entdo, vamos agora para ali.

EC - Qual é o trés?

VR - (Aponta para o numero trés na macaca.)

EE - Boa! Entdo, agora atiras o saquinho.

VR - (Lanc¢a o saco e este salta com muita forga.)

EE - VR € para jogar com juizo, sendo vais estragar o jogo.

EC - Queres te ir sentar?

LA — Assim, vais rasgar o papel!

VR - (Comeca a saltar com menos forg¢a e realiza o proposto.)
EE - Isso mesmo. Agora, MF, anda.

MF - (Lanca os dados.)

EE - Muito bem! Agora tenta dizer quanto sGo sem contar. Neste dado, sdo quantos?
MF — Quatro.

EE - E neste?

MF — Seis.

EE — Entdo, quatro queijinhos mais seis chupa-chupas sdo quantos alimentos?
MF - Dez!

EE - Muito bem!

MF - (Escolhe um saco, atira, mas falha na casa.)

EE - Quase! Podes tentar outra vez.

MF - (Lanca o dado e acerta na casa.)

EE - Boa!

MF - (Salta e realiza o proposto.)
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EE- Muito bem! Agora o FF.

FF- (Lan¢a os dados.)

EE - Boa! Entdo, este dado tem quantos?
FF—Trés.

EE - E este?

FF- Dois.

EE — Entdo, trés pepinos mais dois gelados, sdo?
FF - Trés, quatro, cinco. Sdo cinco!

EE - Exatamente! Muito bem!

FF- (Lang¢a o saco, salta e realiza o proposto)
EE - Muito bem! Agora, sim, és tu LA.

LA- (Langa os dados.)

EE - Quantos sdo?

LA - Quatro.

EE - Boa!

LA - (Langa o saco, salta e realiza o proposto.)
EE - Muito bem! Agora o JF.

JF - (Lang¢a os dados.)

EE - Boa! Entdo quantos estdo aqui?

JF - Cinco e ali trés.

EE - Muito bem! Entdo, cinco mais trés?

JF - Cinco, seis, sete, oito.

EE - Boa!
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JF - (Lang¢a o saco, salta e realiza o proposto.)

LA - Nunca podia estar num dado cinco e no outro seis, porque cinco mais seis dd onze e o

onze ndo estd aqui na macaca.

EE - E verdade, LA, boa observagdo. Por isso é que um dado tem até quatro alimentos e o
outro jd tem até seis, porque quando se junta os alimentos dos dois dados, o numero maior

que pode dar é o dez.

LA - Pois é!

BP — Ah, pois é!

JF - (Termina a jogada.)

EE - Muito bem, JF! Agora o MB.

MB- (Lang¢a os dados.)

EE — Entdo, quantos é que estdo aqui?

MB — Sete.

EE — Boa, MB! Agora é para ali. (Aponta para os saquinhos.)
MB - (Lanca o saco, salta e realiza o proposto)

EE - Muito bem! Entdio, agora quem quiser jogar outra vez, fica aqui comigo. E quem ndo

quiser, vai com a OR (Educadora Cooperante) para baixo.

EC - Exatamente, quem ndo quer jogar mais, faz aqui fila.
(Apenas cinco criang¢as quiseram repetir o jogo.)

EE - Ora bem, entdo vamos ld jogar mais uma vez! MF, anda.
MF - (Lanca os dados.) SGo quatro!

EE - Muito bem!

MF - (Lanca o saco, salta e realiza o proposto.)

EE - Boa! Entdo, agora podes ir Ia para baixo para a sala, estd bem?
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MF - Sim.

EE - Entdo, agora, BP.

BP - (Lanca os dados.) Boa! Séo dez!

EE - Muito bem BP!

BP - (Lanca o saco, salta e realiza o proposto.)
EE - Muito bem! Entdo, agora podes ir para a sala. JF, anda.
JF - (Lang¢a os dados.)

EE — Entdo, quantos temos aqui?

JF - Um, dois, trés, quatro, cinco. Cinco!

EE — Boa, muito bem!

JF - (Lang¢a o saco, salta e realiza o proposto.)
EE - Boa! Podes ir para a sala. NJ, vamos Id.
NJ - (Langa os dados.)

EE - E entdo, quantos temos aqui?

NJ - Trés!

EE - Muito bem!

NJ - (Lanca o saco, salta e realiza o proposto)
EE - Boa! Podes ir. E agora a minha linda, JN, vamos la princesa.
JN - (Lan¢a os dados) Quatro!

EE - Muito bem! Vamos Ig.

JN - (Langa o saco) Dé a mdo.

EE - Estd bem, entdo vamos Ild as duas! Contas tu pode ser?
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JN - Sim! Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez. Volta e Id, Id, 14, 1d, 14, Ig,

apanha, Id, 14, Ia.

EE - Muito bem!

JN - (Dé um abrago a educadora estagidria e ajuda-a a arrumar os materiais do jogo.)
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Apéndice VIII - Banca de alimentos

Figura 13

Banca de alimentos
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Apéndice IX — Barras numéricas de contagem Montessori

Figura 14

Barras numéricas de contagem Montessori
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Apéndice X — Planificagdo da 3.2 sessao

Duracdo: 2h30

Planificacdo da 32 Sessdo

estimativa, etc.).
-Resolve
problemas do
qguotidiano que
envolvam
pequenas
quantidades, com
recurso a adicdo e
subtracdo.
-Comega a
relacionar a adicao
com o combinar de
dois grupos de
objetos e a
subtragdo com o
retirar uma dada

guantidade de um

Areas Conteudos Metas e objetivos | Recursos Avaliacao
Curriculares de aprendizagem
-ldentifica -Legumes e | -Observacao
guantidades frutas direta dos
Matematica Numeros através de | impressos; conhecimentos
operacoes diferentes formas | - Banca de | prévios;
de representacdo | fruta de
(contagens, cartao; -Ser capaz de
desenhos, - Barras de | responder  as
simbolos, escrita | contagem questdes
de nameros, | (1 a 10); colocadas;

-Ser capaz de
dizer a palavra
do ndmero
correspondente
a quantidade

apresentada;

-Ser capaz de
realizar
pequenas
operacoes
aritméticas em
contexto de faz
de conta ou no

brincar;
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grupo de objetos. -Ser
participativo e
Area de | Independéncia | - Adquire a interessado;
Formacao e Autonomia capacidade de
Pessoal e fazer escolhas, -Ser capaz de
Social tomar decisdes e trabalhar em
assumir equipa,
responsabilidades, desenvolvendo
tendo em conta o o} trabalho
seu bem-estar e o colaborativo;
dos outros;

Descricao:

Nesta sessdo, serd proposto as criangas um momento de faz de conta. Desta
forma serd construido previamente pela educadora uma banca de vendedor, que ird

conter legumes e frutas (imagens plastificadas — figura 13).

Neste momento, a educadora estagidria distribui as criangcas por pequenos

grupos, 4 ou 5 elementos.

Inicialmente, a educadora estagidria ird apresentar a cada grupo as barras
numéricas de contagem Montessori (Figura 14) e explicar as quantidades que cada uma
representa. Nesta dindmica, as barras servirdo como meio de pagamento, ou seja, em
troca de bens as criangas entregam a vendedora as barras de contagem correspondente
a quantidade de alimentos comprados (ex: 3 laranjas — barra do 3; 2 morangos e 5 laranjas

—barra do 7).

Ao longo deste momento de faz de conta a educadora estagidria fara algumas

guestdes como:

e “Quantas laranjas compraste?”
e “E se comprares mais 2 mag¢ds com quantos alimentos ficas?”

e “Ese deres 2 laranjas ao Miguel com quantos alimentos ficas?”
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e “Eu tenho aqui na minha banca 5 laranjas, mas antes tinha 10, quantas laranjas
faltam?”

e “Tu tinhas alguns tomates, deste 4 a Inés e ficaste sé com 3. Quantos tomates
tinhas no inicio?”

e “Tu tinhas 3 pepinos, deste alguns ao Mario e ficaste com 1 pepino. Quantos

pepinos deste ao Mario?”
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Apéndice Xl — Narragdo da 3.2 sessdo
3.2 Sessao

A terceira sessdo consiste num jogo simbélico envolvendo uma banca de venda de frutas
e legumes (Figura 13), no qual a educadora estagiaria sera a vendedora e as criangas os
clientes. O pagamento dos alimentos sera feito utilizando barras de contagem (Figura 14).

A educadora estagidria comecgou por apresentar as barras em grande grupo (Figura 15).

Figura 15

Apresentagdo das Barras numeéricas de
contagem Montessori

EE - Hoje vamos fazer uma brincadeira, pode ser?

Todos — Sim.

EE — Entdo, eu hoje vou ser a vendedora da banca sauddvel, que vende frutas e legumes e
vocés vdo ser os clientes. Quando vocés véo as compras com a mde e com o pai, eles

pagam as compras certo?
Todos — Sim.
LA - Com dinheiro.

EE - Exatamente. N6s aqui ndo temos dinheiro, entdio eu trouxe aqui estas barras para
vocés comprarem as frutas e os legumes da minha banca. Entdo, esta aqui é a barra
numero um, dd para comprar, por exemplo uma laranja. Esta aqui é a barra numero dois,

0 que é que podem comprar com esta barra?

Todos - Duas coisas

147



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

EE - Boa e porqué?
LA - Porque tem duas cores.

EE — Ok, certo. Olhem aqui, um (desliza o dedo pela primeira cor), dois (desliza o dedo pela
segunda cor), dois (desliza o dedo pelas duas cores). Entdo se comprarem duas laranjas
vdo comprar com qual barra? Esta (mostra a barra numero um) ou esta (mostra a barra

numero dois)?

Todos - Aquela (Apontam para a barra numero dois.)
EE - Muito bem! Ora bem esta aqui é a barra numero...
Todos - Trés!

EE — Uau, muito bem!

LA - Mas tem a mesma duas cores.

EE - Pois tem, mas olha aqui. Um (desliza a mdo pela primeira cor), dois (desliza o dedo
pela seqgunda cor), trés (desliza a mdo pela terceira cor). Tem mais uma cor que a barra
numero dois. Um, dois, trés (aponta para cada uma novamente), trés (desliza o dedo pelas

trés cores). Perceberam?

Todos — Sim.

EE - Entdo agora se eu quiser comprar uma magd qual é a barra que vou usar?
Todos - Aquela (Apontam para a barra numero um.)

EE - E agora se quiser comprar trés laranjas qual é a barra que uso?

Todos - Aquela (Apontam para a barra numero trés.)

EE - Boa! E se quiser comprar dois limdes?

Todos - Aquela (Apontam para a barra numero dois)

EE - Muito bem. Entdo, esta é a barra um, esta dois, esta trés e agora esta é? (levanta a

barra numero quatro)

Todos- Quatro!
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EE — Quatro, muito bem! Porque temos aqui...

EE e todos - Um, dois, trés, quatro.

EE - Quatro (desliza o dedo pelas cores). Muito bem! Agora, a seguir temos...
Todos - Barra cinco!

EE - Exato! A barra numero cinco. Um, dois, trés, quatro, cinco (aponta para cada cor),

cinco (desliza o dedo pelas cores todas). Perceberam?
Todos - Sim!

EE - Depois temos a seguir ao cinco...

Todos - Seis!

EE - A barra numero seis! Muito bem! Entéio vamos ver se vocés estdo a perceber. Se eu

comprar quatro cenouras, qual é a barra que vou usar?
Todos - Aquela (Apontam para a barra numero quatro.)

EE - Se eu comprar cinco bananas, qual é a barra?

Todos - Essa do meio (apontam para a barra nimero cinco.)
EE - Esta? (levanta a barra nimero cinco.)

Todos - Sim!

EE — Muito bem! E se eu comprar seis pepinos qual é que é?
Todos - Aquela (Apontam para a barra numero seis.)

EE - Muito bem! Bom dia, JF, senta-te no teu lugar que nds vamos explicar o que estamos

a fazer! Digam Id bom dia ao JF. (O JF acabou de chegar a sala.)
Todos - Bom dia JF.

EE - Entdo vamos la ensinar ao JF o que estamos a aprender hoje. Esta aqui é a barra

numero?

Todos — Um.
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EE - Esta é a barra numero?

Todos — Dois.

EE - Esta é a barra numero?

Todos — Trés.

EE - Esta é a barra numero?

Todos — Quatro.

EE - Esta é a barra numero?

Todos — Cinco.

EE - Esta é a barra numero?

Todos — Seis.

EE - E estas barras vdo servir para qué?
Todos - Para comprar frutas e legumes.

EE - Muito bem! Pois é, JF, nds hoje vamos brincar e eu vou ser a vendedora da banca

sauddvel, onde vocés véo comprar fruta e legumes.
JF - De verdade?

EE - Ndo a fruta e os legumes ndo sdo de verdade.
MB - E agora vem a barra sete.

EE - Muito bem MB, é verdade agora é a barra numero sete. Um, dois, trés, quatro, cinco,
seis, sete (aponta para cada cor), sete (desliza o dedo pelas cores todas). Entdo se eu

comprar sete morangos, qual é a barra que vocés vdo usar para pagar?
Todos - Aquela (Apontam para a barra correta.)

EE - Muito bem! Entdo e agora a proxima barra é...

Todos - Oito!

EE - Boa! Ora bem, esta é a barra numero oito.
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BP — Uau, que grande!
FF - Muito grande!

EE - Olhem aqui, um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito (aponta para cada cor), oito
(desliza o dedo pelas cores todas). Vejam, tem mais um bocadinho que barra numero

sete. (Coloca a barra do numero 7 ao lado da barra do niumero 8.)
LA - Pois é!

EE - Entdo e agora, a sequir ao oito vem o?

Todos - Nove!

EE - (Mostra a barra.)

Todos - Ah que gigante!

EE - Muito bem!

EE e todos - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove (aponta para cada cor),

nove (desliza o dedo pelas cores todas).
EE - E agora a ultima barra.

Todos - Dez!

EE - (Mostra a barra.)

Todos — Uau! (Riem-se.)

PN - Gigantesco!

EE- Pois é!

EE e todos - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez (EE aponta para cada

cor), dez (EE desliza o dedo pelas cores todas.)

EE - Muito bem! Entdo, agora eu fiz grupos e os grupos vdo ser os seguintes. O primeiro
grupo é o LA, o MB, a JN e o AO. Estes meninos vdo ser os primeiros a vir comigo para o

jogo dramdtico e os outros vdo ficar cd em baixo na sala. Os mais novos podem ir brincar
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e os mais velhos tém ali um trabalhinho que a OR (educadora cooperante) mandou fazer.

Certo?
Todos - Sim!

EE - Pronto, quando este grupo acabar a minha atividade, depois vai descer e eu venho cd

chamar o préximo grupo. Ndo se preocupem que todos vdo fazer, sim?

Todos - Sim!

Grupo 1

A EE levou o primeiro grupo para cima, para a sala do jogo dramdtico, situada no primeiro
andar da instituicdo. Ao chegar a sala, a educadora estagidria colocou o avental e pediu

as criangas para se colocarem a frente da banca.

Figura 16

Apresentagdo da banca

EE - Bom dia, senhores e senhora, estdo bons?

Grupo 1 - Sim!

EE — Entdo, vamos comegar aqui pelo senhor AO, quer comprar hoje?
AO - Cenouras.

EE - E quantas é que queres comprar?

AO - Dez cenouras.
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EE - Queres comprar dez cenouras, certo! Entdo, vamos ver se tenho dez cenouras. Podes

tirar.

AO- Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove e dez.

EE - Muito bem, AO! EntGo agora tens que me pagar, vai Id buscar a barra.
AO- (Dirige-se para perto das barras de contagem.)

EE - Qual destas barras é que representa o numero dez? Ainda te lembras?

AO - (Comecga a contar a barra correta.) Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove,

dez. E esta!
EE - Muito bem! Entdo, traz para aqui por favor.
AO - (Entrega a barra.)

EE - Muito obrigada! Aqui tem as suas cenouras, senhor AO. Entdo, e se agora deres duas

cenouras ao senhor LA, com quantas é que ficas? Dd I duas cenouras ao LA.
AO - (Dé duas cenouras ao colega.)

EE — Boa! E agora, ficaste com quantas cenouras?

AO - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito. Oito!

EE - Isso muito bem! Entdo ele tinha dez cenouras, deu duas ao LA e ficou com

oito. Perceberam?
Grupo 1 - Sim!

EE — Entdo, agora o senhor LA quer comprar o qué da minha banca? Temos

laranjas, brécolos, mag¢ds, morangos, limdo e cenouras. Mas jd tenho poucas cenouras.
LA - Quero macd.

EE - E quantas é que queres?

LA - Seis.

EE - Certo, entdo podes tirar.
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LA - Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis.

EE - Muito bem! Entdo, agora tens que me pagar por essas magads.

LA - (Levanta-se, escolhe a barra correta e entrega a educadora estagidria.)
AO - Estas cenouras sdo boas.

EE - A sério? Ai que bom, apanhei-as hoje do meu quintal!

AO - (Ri-se.)

EE — Obrigada, LA, e muito bem, esta barra dd para pagares as seis magds, é a barra
numero seis! Boa, LA! Entdo, LA, eu tinha dez mag¢ds na minha banca, mas tu compraste

seis. Quantas magds ficaram na minha banca?
LA - Podes ajudar com os dedos?

EE - Claro! Entdo eu tinha dez magds (apresenta as duas mdos abertas para representar o
dez) e tu compraste seis (baixa seis dedos). Quantas magds é que eu tenho agora na minha

banca?
LA - Quatro! Entdo, quatro mais seis é dez?

EE - Sim! Isso mesmo! Agora olha, tu tens algumas macds e decidiste dar quatro magds ao

MB, dd-lhe Ia por favor.
LA - (Dd quatro magds ao colega.)

EE - Muito bem! Entdo, agora deste quatro macgds ao MB e ficaste so com duas magds.

Quantas magds é que tinhas no inicio?
LA - Seis!

EE - Muito bem! MB, podes devolver as magds ao LA. Muito bem, e entdo, agora o senhor

MB quer comprar o qué?
MB — Brécolos.
EE - E quantos brdcolos é que queres?

MB — Sete.
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EE - Muito bem, entdo podes vir aqui tirar sete brocolos.

MB - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete. Jd estd.

EE - Boa! Entdio, agora tens que me pagar.

MB - (Levanta-se, escolhe a barra correta e entrega a educadora estagidria)

EE - Muito bem MB! A barra numero sete para pagar sete brécolos! Um, dois, trés, quatro,
cinco, seis, sete (aponta para cada cor), sete (desliza o dedo pelas cores todas).

Entdo, agora a senhora JN vai comprar o qué na minha banca?
JN — Morangos.

EE - Morangos! Muito bem! E quantos queres?

JN — Sete.

EE - Entdo vd tira sete morangos da minha banca.

JN - (Dirige-se as barras de contagem.)

EE — Espera, primeiro tens que tirar os morangos que queres comprar. Vem aqui.
JN - (Senta-se e fica a olhar.)

EE - Vamos contar as duas, queres?

JN —Sim.

EE e JN - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete.

EE - Muito bem, entdo agora sim, podes ir buscar a barra para me pagares. SGo sete

morangos.

JN - (Levanta-se e comega a contar da barra nimero um até a barra numero sete) um,

dois, trés, quatro, cinco, seis, sete. (Entrega a educadora estagidria a barra numero sete.)

EE — Boa, JN! Olhem Id, um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete (aponta para cada cor), sete
(desliza o dedo pelas cores todas). Entdo, agora se o senhor LA comprar mais duas

laranjas, com quantos alimentos ficas no total?

LA - (Tira duas laranjas e entrega a barra nimero dois.)
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EE - Muito bem, entdo essas duas laranjas mais as magds, ficas com quantos alimentos no

total?

LA - (Ficou a olhar para a EE com cara confusa.)
EE - Ora bem tens quantas magds?

LA - Seis.

EE- Exato, tens seis magds, mais essas duas laranjas? Ficas com quanto no total? Seis
(aponta para as magds) mais duas laranjas (junta as laranjas ds macgds). Quantos tens

aqui?
LA -Oito.

EE — Isso, muito bem! Entdo, agora, se o senhor MB der trés brdcolos a JN, com quantos

brdcolos é que tu ficas?

MB - (Dd trés brdcolos a colega e fica a pensar.)

EE - Tinhas sete brdécolos e deste dois a JN. Tens ai quantos brdcolos agora?
MB - Um, dois, trés, quatro. Quatro.

EE - Muito bem! Entdo, agora vamos ver aqui uma coisa. O AO tinha dez cenouras e deu

algumas a JN e ficaste s6 com uma cenoura. Quantas cenouras é que deste a JN?
AO - As que eu tinha.

EE - Tinhas dez (abre as duas mdos) e so ficaste com uma cenoura (baixa os outros

dedos).

AO - (Ficou a olhar para as mdos da EE.)

EE - Conta Id os dedos que estdo para baixo.

AO - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove.
EE - Entdo deste quantas?

AO - Nove!
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EE - Boa! Entdo, agora o senhor LA comprou mais dois limées. E ficaste com quantas frutas
no total? Tu ja tinhas oito, agora compraste mais dois limbes, ficas com quantos

alimentos?
LA - Dez!

EE - Exato! S6 que tu ndo estavas assim com tanta fome, entdo deste alguns alimentos ao

senhor MB (A EE retirou cinco alimentos e deu ao MB.) Com quantos ficaste agora?

LA - Cinco.

EE - Muito bem! E a senhora JN comprou mais dois brocolos. Podes tirar.

JN - (Levantou-se para ir buscar a barra numero dois e entregou a educadora estagidria)

EE - Obrigada! Entdo, com quantos alimentos é que tu ficaste no total? Quantos é que tens

ai?

JN — Dois.

EE - Sdo dois brécolos mais os morangos que tens ai. Quantos morangos tens?
JN — Sete.

EE - Tens sete morangos mais dois brdcolos. Mete tudo no chdo.

JN - (Mete os morangos e os brécolos no chdo.)

EE - Entdo quantos estdo ai?

JN - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove.

EE - Entdo tens nove alimentos. Muito bem! AO, eu tinha aqui na minha banca dez

brocolos, s6 que o MB tirou-me sete brocolos. Com quantos brocolos é que eu fiquei?
AO - (Fica a olhar para a EE com cara confusa.)

EE - Eu tinha dez (mostra as mdos) e o MB ficou com sete (baixa sete dedos). Com quantos

brocolos é que eu fiquei?
AO e MB — Trés.

EE - Boa!

157



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

AO - Mas eu so disse trés porque o MB disse.

EE — Entdo, vamos fazer outra vez e agora sé o AO é que fala. Eu tinha dez morangos, mas

a JN ficou com cinco.
AO - Trés.

EE - Calma, ouve com atencdo. Eu tinha dez morangos (mostra os dedos) mas a JN ficou

com cinco (baixa cinco dedos). Com quantos morangos é que eu fiquei?
AO —Trés.

EE - Olha para os dedos que estdo levantados. Quantos estdo aqui?
AO - Um, dois, trés, quatro, cinco. Cinco!

EE - Exato, fiquei com cinco morangos. Muito bem! Pronto, ja estd, obrigada! Agora
podem deixar aqui na banca os vossos alimentos e podem ir Id para baixo que eu jd vou

chamar o outro grupo! Certo?

Grupo 1 - Sim!

Grupo 2

EE - (Chama o segundo grupo, composto pelas criangas: BP, NJ, NA e MS, e leva-os para a
sala do jogo dramdtico.) Bom dia, meus senhores! Esta é a minha banca saudavel e ali

estd o dinheiro para pagarem.
BP - Vou ja buscar o dinheiro!

EE - Espera, sO se vai buscar depois de se escolher o que se quer comprar e a quantidade.

Ora bem, senhora MS, o que é que quer comprar hoje?
MS — Laranjas.

EE - E quantas laranjas queres?

MS — Cinto.

EE - Cinco laranjas. Podes vir aqui tirar.
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Figura 17

Desenvolvimento do jogo simbdlico

MS - (Tira cinco laranjas.)

EE - Muito bem, MS! Entdo, agora vais ter que me pagar com aquelas barras. Vai I ver

qual é a barra numero cinco.

MS - (Levantou-se para ir buscar a barra numero cinco e entregou a educadora

estagidria.)

EE - Muito bem! Vamos Id ver, um, dois, trés, quatro, cinco (aponta para as cores a medida

que conta.) Boa!
BP - Eu ajudei um bocadinho, porque ela estava quase a pegar na barra quatro.

EE — BP, eu sei que querias ajudar, mas cada um faz o seu e ndo hd problema se errar. Para

a proxima, deixas a MS tentar sozinha, ok?

BP - Sim.

EE — Agora, o senhor AN quer comprar o qué, hoje?

AN — Maga.

EE - Magd e quantas magds queres?

AN - Uma.

EE — Boa, entdo podes tirar e depois tens que me pagar.

AN - (Foi buscar a magd, levantou-se para ir buscar a barra numero um e entregou-a a

educadora estagidria)
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EE - Boa! Muito bem, A.N.! Ora bem agora o senhor NJ. O que é que o senhor vai querer

comprar?

NJ - Limdo.

EE - E quantos limdes é que quer comprar?

NJ - Seis.

EE - Entdo podes tirar seis limbes.

NJ - (Tira seis limbes da banca e dirige-se as barras.)

EE — BP, queres sair? Jd te disse para deixares os amigos fazerem sozinhos. Ndo volto a

avisar. Se ele precisar de ajuda ele pede. Certo?
NJ - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis. (Entrega a barra a educadora estagidria.)

EE - Muito bem! Entdo vamos ver, um, dois, trés, quatro, cinco, seis (Aponta para as cores

d medida que conta.) Boa! Agora o senhor BP vai querer comprar o qué?
BP — Morangos.

EE - E quantos morangos?

BP — Dez.

EE — Entdo, podes tirar.

BP - (Tira dez morangos.)

EE - Boa! E agora tens que me pagar.

BP - (Vai buscar a barra numero dez e entrega a educadora estagidria.)

EE - Boa! Muito bem! Entdo, agora tenho umas perguntinhas. Entdo é assim, vamos

comecgar pela MS. MS, quantas laranjas é que tu tens?
MS - Cinto.

EE - Cinco laranjas, boa! E se tu comprasses mais duas cenouras (dd duas cenouras a MS),

quantos alimentos é que tens agora, no total? Quantos é que tens ai contigo?
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MS - (Fica a pensar)
EE - Tinhas cinco laranjas e compraste mais duas cenouras.
MS - Sete.

EE - Isso, muito bem! Agora o AN tem uma mag¢d, mas se ele desse essa mag¢d ao NJ. Dd a

magd ao NJ. Quantos alimentos é que tu tens?

NJ - Zero

EE - Chiu, deixa o AN tentar.

AN - (Fica a olhar para a EE com cara confusa.)

EE — AN, tens ai alguma fruta?

AN - (Abana a cabecga para dizer que ndo.)

EE — Entdo, se ndo tens nenhuma, qual é o numero que representa o nada?
AN- Zero.

EE - Boa! Muito bem! NJ devolve a magd ao AN. AN, entdo, e agora se tu comprasses duas
laranjas (dd duas laranjas ao AN), quantos alimentos é que tu tens agora na mdo? Mete

no chdo para veres melhor.

AN - (Fica a pensar). Trés

EE - Boa! Isso mesmo! Entéo, e o senhor NJ, tem quantos limbes?
BP - Eu ainda ndo fui.

EE - Eu sei, espera, vais ser a sequir.

NJ - Seis.

EE - Entdo o senhor NJ tem seis limdes, mas ele, como é bom amigo vai dar alguns a MS

(A EE tira quatro limdes e entrega a MS.) Com quantos limées ficaste?
NJ - Dois.

EE - E com quantos é que a MS ficou?
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NJ - (Fica a pensar.)

EE - Tinhas seis (mostra seis dedos) depois deste alguns a MS (baixa quatro dedos) e ficaste

com dois. Quantos é que a MS tem agora?
NJ - Quatro!

EE - Boa! E agora o senhor BP quis comprar...
BP - Dez morangos.

EE — Ndo, isso é o que tu ja tens. Tu agora vais comprar mais alguma coisa, o que queres

comprar?

BP - Mais dois morangos.

EE — Entdo, toma aqui mais dois morangos. Entdo, agora com quantos é que tu ficaste?
BP - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez, onze, doze.

EE - Boa! Agora tens doze morangos.

BP - Era a barra 10 e a barra 2 para pagar? (???)

EE — Sim, era, muito bem, BP, isso mesmo! E agora tu tens doze morangos, mas quiseste
dar alguns ao AN (A EE tira onze morangos ao BP e dd ao NA) e so ficaste com um

morango. Quantos é que deste ao AN?
BP - (Fica a pensar.)
EE — Entdo, tu tinhas doze e agora so tens um.

BP - (Chega perto do AN e comeca a contar.) Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito,

nove, dez, onze. Ele tem onze.

EE - Muito bem! Entdio, MS, eu tinha aqui na minha banca dez laranjas, mas tu compraste

quantas?
MS - Cinto.
EE — Entdo, eu tinha dez e tu compraste cinco. Com quantas é que eu fiquei?

MS - (Fica a pensar)
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EE - Eu tinha dez (abre as duas mdos) e tu compraste cinco (fecha uma das mdos). Com

quantas é que eu fiquei?

MS — Cinto.

EE - Boa! AN, eu tenho trés cenouras na minha banca. Estds a ver?
AN —Sim.

EE — Entdo, eu tenho aqui trés cenouras e se tu comprares uma cenoura (dé uma cenoura

ao AN), com quantas cenouras é que eu fico?
AN- (Fica a olhar com cara confusa.)

EE - Quantas estdo aqui?

AN - (Fica a pensar). Duas!

EE - Muito bem! NJ, entdo eu tenho aqui na minha banca dez brocolos, mas se o BP

comprar sete brécolos (a EE dd sete brécolos ao BP), com quantos brocolos é que eu fico?
NJ —Trés.

EE - Boa NJ! Muito bem! Olhem, acabou a venda, vou fechar a loja. Ajudem-me so6 a
arrumar as frutas e os lequmes e podem ir para baixo que eu jd vou chamar o grupo

seguinte. Ok?
Grupo 2 - Sim!
Grupo 3

EE - (Chama o terceiro grupo composto pelas criancas: MF, LV, AM, JF e IS e leva-os para

a sala do jogo dramdtico) Bom dia, meus senhores e senhoras.
MF - Bom dia!

PC - Bom dia!

EE — Entdo, senhora MF, o que gostaria de comprar hoje?

MF — Morangos.

EE - Quantos morangos?
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MF — Dois.
EE — Entdo, podes tirar daqui dois morangos.
MF - (Tira dois morangos da banca)

EE - E agora tens que me pagar com estas barras. Como ndo estavas cd eu vou-te explicar
agora. Anda cd. Entdo, esta aqui é a barra numero um, que se tu quiseres comprar, por
exemplo, uma magd ou um morango, podes usar esta barra para pagar. As barras é como
se fosse dinheiro, para vocés pagarem quando compram fruta ou legumes. Esta é a barra
numero dois, olha, um, dois (aponta o dedo para cada cor) dois (desliza o dedo pela barra)
e dd para comprares, por exemplo, dois limdes. Esta aqui achas que é a barra numero

qué?

MF — Trés.

EE - E porqué?

MF - Porque, um, dois, trés (Aponta paras as cores)

EE — Boa, isso mesmo. Entdo e esta? (Mostra a barra numero quatro)
MF — Quatro.

EE - Exato. Um, dois, trés, quatro. (Aponta o dedo para cada cor.) E esta? (Mostra a barra

numero cinco.)
MF — Cinco.

EE - Boa! Um, dois, trés, quatro, cinco (Aponta com o dedo para cada cor). E esta? (Mostra

a barra numero seis.)
MF — Seis.

EE - Boa! Um, dois, trés, quatro, cinco, seis (Aponta com o dedo para cada cor.) Depois

temos esta (Mostra a barra numero sete.)
MF - Sete.

EE - Isso! Conta tu, agora.
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MF - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete (A educadora estagidria aponta com o dedo

para cada cor).

EE - Agora esta? (Mostra a barra nimero oito.)
MF - Oito.

EE- Esta é a? (Mostra a barra numero nove.)
MF — Nove.

EE - E esta é a? (Mostra a barra numero dez.)

MF — Dez.

EE - Muito bem! Entdo, tu compraste dois morangos, qual é a barra que tens que usar para

me pagar?

MF - (Tira a barra numero dois e dd a educadora estagidria.)

EE - Muito bem, MF! Agora o senhor AM, o que gostaria de comprar?

AM - Trés morangos.

EE - Podes tirar.

AM - (Tira trés morangos da banca.)

EE — Entdo e agora, vamos ver que barra é que me vais dar para pagar.
AM - (Dirige-se as barras e entrega a educadora estagidria a barra correta.)
EE - Boa! Muito bem, AM! Agora o JF, o que o senhor vai querer comprar?
JF - Quatro cenouras.

EE - Entdo vd, podes tirar.

JF- (Tira quatro cenouras da banca.)

EE — Entdo, agora tens que me pagar. Qual é a barra que tens que me dar?

JF - (Aponta para a barra correta.)

165



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

EE - Isso mesmo, muito bem! Dd cd.

JF - (Entrega a barra a educadora estagidria)

EE — Obrigada, senhor JF. Agora a senhora IS, o que vai querer comprar hoje?
IS - Quatro cenouras.

EE - Vem cd tirar, entdo.

IS - (Tira quatro cenouras.)

EE - Boa! Agora tens que me pagar.

IS - (Dirige-se as barras e entrega a barra correta.)

EE - Muito bem! E o senhor LV, o que quer comprar?

LV - (Aponta para o limdo, uma vez que tem dificuldades na fala.)
EE - Limdo?

LV - (Abana com a cabega a dizer que sim)

EE - Diz Iad comigo, limdo.

LV - Liméo.

EE - Boa e queres quantos?

LV - (Tira apenas um limdo.)

EE - S6 queres um limGo, muito bem!

LV - Um liméo.

EE — Entdo, e qual é a barra agora? Vamos aqui ver os dois.

LV — (Aponta para a barra niumero quatro.)

EE - Esta aqui tem quatro e tu sé tens um (levanta apenas um dedo da mdo) limdo. Qual

é a barra numero um?

LV - (Tira a barra nimero um e dd a educadora estagidria).
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EE - Boa! Entdo, agora tenho algumas perguntas. Entdo, para a dona MF. A MF tem dois
morangos, mas se a MF comprar mais trés laranjas (a EE dd trés laranjas a MF), com

quantos alimentos é que tu ficas?

MF - Cinco.

EE — Boa, MF! Muito bem! Entdo, agora o senhor AM tem quantos morangos?
AM —Trés.

EE - Trés morangos. E decidiu comprar mais trés magds (a EE dd trés magds ao AM), com

quantos alimentos é que ficaste?
AM - (Fica a pensar durante uns momentos.)

EE - Quantas frutas tens ai a tua frente?

Figura 18

Desenvolvimento do  jogo

simbdlico
B -

AM - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis. Seis!
EE - Muito bem! Entdo, agora o senhor JF tem quantas cenouras?
JF—Quatro.

EE - Quatro. Mas como ele é muito amigo, ele deu duas a IS (a EE tira duas cenouras ao JF

e dd a IS), com quantas cenouras ficaste agora JF?
JF - Com duas.

EE - Muito bem! IS, da de volta duas cenouras ao JF.
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IS - (Entrega duas cenouras ao JF.)
EE - Entdo, IS, tens quantas cenouras?
IS — Quatro.

EE - A IS tem quatro cenouras e decidiu comprar mais cinco morangos. Com quantos

alimentos é que ficaste no total?

IS — Nove.

EE - Boa! Muito bem! Agora o LV.

LV - (Levanta-se.)

EE - Espera, senta-te. O LV tem um limdo, ndo é?
LV —Sim.

EE - Boa! Entdo tens um limdo, e agora compraste mais dois morangos. (A EE dd dois

morangos ao LV.) Quantos tens aqui? (Aponta para os alimentos.)
LV - (Fica a olhar para a EE.)

EE - Conta comigo, um...

LV- Um, doi.

EE - A seguir ao dois vem o?

LV - Um, doi.

EE e LV- Um, dois, trés.

EE - Boa muito bem LV! (A EE tira os dois morangos ao LV e coloca novamente na banca.)
Entdo, sabem eu tinha aqui dez morangos na minha banca, mas eu vendi dois a MF. Com

quantos é que eu fiquei na minha banca?
AM - Oito.

EE - Exatamente AM. Mas ainda assim eu quis dar trés morangos ao AM. Entdo eu fiquei

com quantos morangos agora?
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IS - Cinco!

EE — Boa, IS! Entdo é assim, a MF tem cinco alimentos e ela deu alguns ao AM (a EE tira

dois alimentos a MF e da ao AM), com quantos alimentos ficaste MF?
MF — Trés.

EE - Muito bem! (A EE devolve a MF os dois alimentos que tirou anteriormente.) A MF tem
cinco alimentos, mas ela ainda tinha fome e eu dei alguns brécolos a MF. E ela no final

ficou com doze alimentos. Quantos brécolos é que eu te dei?

MF — Sete.

EE - Boa! Muito bem! O senhor AM tem seis alimentos aqui certo?
AM - (Abana com a cabega para dizer que sim.)

EE - Mas deste alguns ao JF e s6 ficaste com um. (A EE tira cinco alimentos ao AM e dd ao

JF). Quantos alimentos é que deste ao JF?
AM - (Fica a olhar confuso.)

EE - Ora bem, se tu tinhas seis (mostra seis dedos) e depois deste alguns ao JF e s0 ficaste

com um alimento (baixa apenas um dedo). Quantos é que deste ao JF?
AM - Um, dois, trés, quatro.

EE - Vé Id melhor.

AM - Um, dois, trés, quatro, cinco.

EE - Deste cinco alimentos ao JF. Muito bem! E a IS tinha aquelas cenouras todas, mas ela
ndo tinha fome, entdo deu as cenouras todas ao JF. (A EE tira todas as cenouras da IS e dd

ao JF.) Com quantas é que ficaste agora?
IS - Com nenhuma.
EE - Ou seja? Ze...?

IS - Zero!
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EE- Muito bem! E o LV comprou mais trés limées (a EE dad trés limées ao LV), quantos

alimentos tens ai agora?
LV - (Fica a olhar.)

EE - Vamos contar, um.
LV - Um, doi, trés, quato

EE — Quatro, muito bem! Ficaste com quatro alimentos! Muito bem, estes meninos

portaram-se muito bem! Gostaram?
Grupo 3 - Sim!
EE — Entdo, agora podem arrumar aqui na minha banca as coisas e podem ir para baixo!

Grupo 4

EE - (A EE chama o quarto grupo composto pelas criangas: HS, FF, PC, VR e CF e leva-as

para a sala do jogo dramdtico.) Bom dia, meus senhores e senhoras.
Grupo 4 - Bom dia!

EE - Esta é a minha banca, tenho aqui algumas frutas e lequmes. Senhora HS, o que quer

comprar hoje?

HS - Quero comprar dez morangos.

EE — Entdo, tira Id dez morangos.

HS - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez.

EE - Muito bem! Entdo, agora tens que me pagar.

HS - (Dirige-se as barras e dd a educadora estagidria a barra numero dez)

EE - Boa! Muito bem! Ela tirou dez morangos e deu-me a barra numero dez. Perceberam?
Grupo 4 —Sim.

EE - Boa! Entdo, agora o senhor FF, o que é que o senhor gostava de comprar da minha

banca?
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FF — Maga.

EE - Quantas?

FF — Dez.

EE — Entdo, tira lg.

FF - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez.

EE - Muito bem! Agora, é hora do pagamento.

FF - (Dirige-se as barras e entrega a educadora estagidria a barra correta.)

EE — Ah, obrigada, senhor FF. Muito bem! HS e FF, esta pergunta agora é para os dois. Eu

tinha doze morangos e doze magds, mas vocés compraram dez cada um ndo foi?
HS e FF - Sim

EE — Entdo, com quantos morangos e com quantas magds é que eu fiquei na minha

banca?

HS e FF — Duas.

EE - Duas macds e dois morangos?
HS e FF—Sim.

EE - Muito bem! Entdo, senhor PC, o que queres comprar hoje?
PC - (Fica reticente.)

EE - Queres morangos?

PC - (Abana a cabega que ndo.)

EE - Queres brdcolos?

PC - (Abana a cabe¢a que sim.)

EE - Quantos brocolos queres?

PC - (Tirou dois brocolos)
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EE - Muito bem! Entdio, como é que me vais pagar agora? Qual é a barra que me

tens que dar?

PC - (Vai buscar a barra numero dois.)

EE - Muito bem! Bom dia, senhor VR. O que vai comprar hoje?
VR — Cenoura.

EE - Quantas?

VR — Dez.

EE — Entdo, vem aqui buscar.

VR - Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez
EE - Muito bem! E como é que me vais pagar?

VR - (Entrega a barra numero dez a educadora estagidria.)

EE - Muito bem! A barra numero dez. Bom dia, senhora CF, o que gostaria de comprar

hoje?
CF - Duas cenouras.
EE - Boa! Entdo, vai la buscar.

CF - (Tira duas cenouras da banca e vai buscar a barra nimero dois e entrega a educadora

estagidria.)

EE -Muito bem, CF! Entdo, agora senhora HS, a HS tem dez morangos e se ela der dois

morangos ao FF. Dd dois morangos ao FF.
HS - (Dd dois morangos ao FF)

EE - Com quantos morangos ficas, HS?
HS - (Fica reticente.)

EE - Olha para mim. Tinhas dez (coloca os dez morangos a frente da HS) e deste dois ao FF

(retira dois morangos e dd ao FF.)
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HS - Um, dois, trés, quatro cinco, seis, sete, oito. Oito!

EE - Muito bem! FF, podes dar os dois morangos a HS. Agora o senhor FF tem dez

macgds, ndo é? Dd cd as dez magds.
FF - (Dd dez mag¢ds a educadora estagidria.)

EE - E deste algumas ao VR (A EE dd seis magds ao VR). E ficaste s6 com quatro magds (A
EE dd quatro macgds ao FF). Entdo, se tu tinhas dez e so ficaste com quatro, quantas magds

é que o VR tem?

FF - Seis!

EE - Boa! Seis macgds. Senhor PC, tens quantos brdcolos? Quantos estdo ai?
PC - Dois.

EE - Dois brdcolos. Entdo se agora comprares mais trés limées (a EE dd trés limées ao PC),

com quantos alimentos ficas no total?

PC - (Fica a olhar para a educadora estagidria.)

EE - Quantos alimentos tens ai a tua frente? Conta Id.
PC - (Fica envergonhado.)

EE - Vamos contar os dois?

PC - (Abana com a cabega para dizer que sim.)

EE e PC - Um, dois, trés, quatro, cinco.

EE - Boa! Entdo, tens quantos alimentos?

PC - Cinco.

EE - Muito bem! Entdo e tu VR, tens quantas cenouras?
VR — Dez.

EE - Muito bem! Entdo, o VR tem dez cenouras e ele deu duas cenouras a CF (a EE tira duas

cenouras ao VR e dd a CF), com quantas cenouras é que tu ficaste VR?

173



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

VR - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito. Oito!

EE - Boa! Muito bem! CF podes dar as duas cenouras ao VR por favor. Entdo a senhora CF
ainda tinha muita fome e foi comprar mais trés laranjas. Quantos alimentos é que tens

aqui? Quantos sdo no total?
CF - Um, dois, trés, quatro, cinco.

EE — Boa, cinco alimentos! (A EEvolta a colocar as trés laranjas na banca.)

Agora, HS, mete ld os teus morangos no chdo, por favor.
HS — (Coloca os morangos no chdo.)

EE — Entdo, a HS tem dez morangos, mas ela deu alguns a CF (a EE tira nove morangos a

HS e dad a CF) e ficou s6 com um morango. Quantos morangos deste a CF?
HS - (Fica a pensar durante algum tempo.)

EE - Se tu tinhas dez morangos (mostra dez dedos), deste alguns a CF e no final ficaste s

com um morango (baixa apenas um dedo), quantos morangos é que a CF tem agora?
HS - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove. Ela tem nove!

EE - Muito bem, deste nove morangos a CF.

HS — CF, me devolve os morangos, por favor, que eu amo morangos.

EE - (Ri-se) CF, podes devolver, sim. Entdo, o senhor FF tinha dez mac¢ds, mas como ele ndo
tinha assim muita fome deu algumas macds ao PC (a EE tira oito magds ao FF e dd ao PC)

e o senhor FF ficou sé com duas magds. Quantas magds é que deste ao PC?
FF — Quatro.

EE - Espera, olha aqui. (Mostra dez dedos.) Tu tinhas dez magds e depois deste ao PC, s6

ficaste com duas (baixa dois dedos). Quantas macgds é que o PC tem agora?
FF - Oito!

EE - Muito bem! Toma as tuas magds. E agora o senhor PC, que tinha cinco alimentos, ndo
tinha assim tanta fome e deu dois limdes ao VR. (A EE tira dois limées ao PC e dd ao VR.)

Quantos alimentos é que estdo ai? Com quantos é que ficaste no total?
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PC- Um, dois, trés (Conta a sussurrar.)
EE — Entdo, ficaste com quantos?
PC — Trés.

EE - Muito bem! (A EE devolve os dois limées ao PC.) Entdio agora o senhor VR tinha dez
cenouras e deu algumas ao FF (a EE tira sete cenouras ao VR e dd ao FF) e s6 ficou com

trés. Com quantas cenouras é que o FF ficou?
VR — Uma.

EE - Olha para mim e mais ninguém. Tinhas dez cenouras (mostra os dez dedos) deste
algumas ao FF e s ficaste com trés no final (baixa trés dedos). Quantas cenouras é que o

FF tem?
VR - Uma, duas, trés, quatro, cinco, seis, sete. Sdo sete!

EE - O FF ficou com sete cenouras, muito bem! E agora por fim a senhora CF foi comprar

mais dois. O que é isso CF?

CF — Brdcolos.

EE - A senhora CF foi comprar mais dois brdcolos. Agora ficaste com quantos alimentos?
CF — Quatro.

EE - Ficaste com quatro. S6 que tu ndo tinhas muita fome e deste um brdcolo ao VR (A

EE tira um brécolo a CF e dd ao VR.) Com quantos é que tu ficaste?
PC - Trés!

EE - Boa PC, mas ndo eras tu a responder agora. Vou fazer outra pergunta a CF e agora

ndo podes responder, pode ser?
PC - (Abana a cabega para responder que sim.)

EE — Entdo, a CF continuava sem fome e deu uma cenoura ao VR. (A EE tira uma cenoura

a CF e dd ao VR.) Quantos alimentos é que tens agora?

CF — Dois.
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EE — Boa! Dois! Agora os meninos e as meninas vdo arrumar os seus legumes e frutas no

seu sitio da banca, por favor. Gostaram?

Grupo 4 - Sim!
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Apéndice Xl — Pacote de leite decorado

Figura 19

Pacotes de leite decorados
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Apéndice Xlll — EstacGes para as votacoes

Figura 20

Estagbes para as votagdes
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Apéndice XIV — Apresentacdo dos graficos de barra

Figura 21

Apresentagdo dos pictogramas
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Apéndice XV - Planificagao da 4.2 sessao

Planificacdo da 32 Sessdo

Duracdo: 2h30

Areas Conteudos Metas e objetivos | Recursos Avaliacao
Curriculares de aprendizagem
-ldentificar -5 cartolinas | -Observacdo
guantidades brancas direta dos
Matemadatica | NUumeros através de | A3/A2; conhecimentos
operacoes diferentes formas | - Imagens | prévios;
de representacdo | dos
(contagens, alimentos; -Ser capaz de
desenhos, - Cola | responder as
simbolos, escrita | batom; questdes
de numeros, | - colocadas;
estimativa, etc.). Marcadores; | -Ser capaz de
-Resolve -Objetos dizer a palavra
problemas do | pequenos; do numero
guotidiano que correspondente
envolvam a quantidade
pequenas apresentada;
quantidades, com -Ser

recurso a adi¢cdo e
subtracdo.

-Comega a
relacionar a adicao
com o combinar de
dois grupos de
objetos e a
subtracdo com o

retirar uma dada

guantidade de um

participativo e

interessado;

-Ser capaz de
trabalhar em
equipa,

desenvolvendo
o} trabalho

colaborativo;
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grupo de objetos. - Ser capaz de
identificar qual

a maior e a

Organizacdo e | - Utiliza graficos e menor

tratamento de | tabelas simples guantidade de

dados para organizar a objetos
informagdo presentes nos
recolhida e diferentes
interpreta-los de pictogramas;

modo a dar

resposta as
questdes
colocadas;
Area de | Independéncia | - Adquire a
Formagao e Autonomia capacidade de
Pessoal e fazer escolhas,
Social tomar decisGes e
assumir

responsabilidades,
tendo em conta o
seu bem-estar e o
dos outros;

--Conhece e
compreende a
importancia de
normas e habitos

de vida saudavel

(...).
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Descricao:

Nesta sessdo, as criancas terdo oportunidade de manifestar as suas opg¢des
relativamente a alimentos e bebidas. Para tal, a educadora estagidria ira apresentar as
criangas cinco estac¢Oes (Figura 20), que estardo espalhadas pela sala, contendo estas

como opgodes:

1.2 — Agua, Sumo de laranja; Coca-cola, Ice-tea

2.2 — Melancia, Laranja, Morango, Maca

3.2 — Gelado, Bolo de chocolate, Bolachas, Chupa-Chupa
4.2 — Pizza, Hamburguer, Peixe, Bife

5.2 — Brocolos, Alface, Cenoura, Tomate

Depois de apresentadas as estacGes e a dindmica de votacao, sera dado algum

tempo as criangas para estas manifestarem as suas opgdes em cada estagdo.

Ap0s as votacgoes, a educadora estagiaria distribui as criancgas por grupos de 4 ou
5 elementos e atribui a cada um uma estacdo. Cada grupo analisard, com auxilio da
educadora estagiaria, os dados obtidos nessa estacdo e representara os mesmos através

de um pictograma:

e “Qual é a fruta que tem mais votos?”

e “Qual é a fruta que tem menos votos?”

e “Se 0 morango tivesse os mesmos votos que a laranja, quantos meninos a mais
tinham que votar?”

e “Se a melancia tivesse 0s mesmos votos que o morango, quantos votos teriamos
que retirar?”

e “Sejuntarmos os votos da dgua com os do sumo de laranja quantos votos ficariam
no total?”

e “Se juntarmos os votos do gelado com outro aqui presente de forma a ficarmos

com 10 votos, qual seria o doce necessario?”

Para terminar, em grande grupo, a EE ird pedir a cada um dos grupos para vir

apresentar o seu pictograma. Ao longo da apresentacdo ird questionar as criancgas sobre
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qual o alimento/bebida teve mais votos e qual teve menos votos. De seguida, realiza as
mesmas questdes feitas a cada grupo, anteriormente, de forma que as restantes criangas

possam observar e responder corretamente.
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Apéndice XVI — Narragdo da 4.2 sessao
4.2 Sessao

A quarta sessdo consiste na construcdo de um pictograma de forma a trabalhar a
contagem e a compreensao dos alimentos com mais e menos votos. No dia anterior as
criangas decoraram os pacotes de leite que iriam servir de suporte das pecas de plastico
a utilizar na votacao (Figura 20). A educadora estagiaria comecou por explicar a atividade

em grande grupo.

EE - Bom dia a todos outra vez!

Todos - Bom dia!

EE — Entdo, vocés ontem tiveram a decorar os pacotes de leite, lembram-se?
Todos — Sim.

EE — Entdo, estes pacotes de leite vdo servir para vocés fazerem uma votacgdo.
JN - Hoje vamos levar isso para casa?

EE - Sim, hoje jd podem levar. Entdo para fazermos as votagbes vamos passar por cinco
estagbes. Uma ali (aponta para a primeira estagdo), outra ali (aponta para a sequnda
estagdo), outra ali, ao pé das dguas (aponta para a terceira estagdo), outra ali (aponta
para a quarta estacdo) e outra ali ao pé do sitio do lanche (aponta para a quinta estagdo).
Entdo eu vou distribuir os pacotes de leite e isto é para pér ao pescogo. Cd dentro tem aqui
umas pecinhas para quando chegarem a uma estagcdo, por exemplo aquela ali véo
escolher o que gostam mais. Por exemplo, eu gosto mais de dgua por isso vou pér aqui
uma pecinha e depois sigo para a estagdo a sequir. Mesmo que gostem de todos, so podem
escolher um, nesse caso escolhem o que vocés mais gostam. Perceberam? (A EE distribui

todos os pacotes de leite.)
Todos — Sim.

EE - Vamos fazer com os mesmos grupos de ontem. Vou chamar os grupose
entdo, primeiro grupo, LA, MB, JN e AO, levantam-se e vdo para a primeira estacdo. S6

podem escolher um.
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Grupo 1 - (As criangas passam pelas estagdes e votam.)

Figura 22

Votagbes

EE - Muito bem! Agora podem-se sentar e vou chamar o seqgundo grupo: MF, PC, PN e NJ.
Grupo 2: (As criangas passam pelas estacées e votam.)

EE - Muito bem! Agora védo se sentar. Terceiro grupo: IS, JF, LV e AM

Grupo 3: (As criangas passam pelas estagdes e votam.)

EE - Boa! Venham-se sentar. Quarto grupo: BP, CF, MS, NA.

Grupo 4: (As criangas passam pelas estacées e votam.)

EE - Boa! O ultimo grupo: HS, VR e FF.

Grupo 5: (As criangas passam pelas estagdes e votam.)

EE - Ora bem, agora o primeiro grupo que é o LA, o MB, a JN e o AO vdo fazer fila ali ao pé
da porta para irmos Ié para cima (para a sala da atividade motora). Os outros meninos

ficam cd em baixo com a OR, pode ser?
Todos — Sim.

(A EE e o Grupo 1 dirigem-se a sala do jogo motor para desenvolverem a construgéio do

pictograma.)
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EE - Muito bem, meninos, vamo-nos sentar aqui no chdo, a volta da cartolina branca.

Entdo, vamos fazer um pictograma, vocés sabem o que é?
Grupo 1 - Néo.

EE - Um pictograma é um grdfico para vermos através de imagens quantas pessoas
escolheram coca-cola, dgua, sumo de laranja ou ice tea, neste caso. Temos aqui os
numeros (aponta para o eixo vertical) e aqui vamos depois p6r os nomes e as imagens da
coca-cola, da dgua, do sumo de laranja e do ice tea (aponta para o eixo horizontal).

Perceberam?
Grupo 1 - Sim!

EE — Boa! E entdo, o primeiro pode ser o MB, que vai tirar daqui(da garrafa que
representa as votagdes da coca-cola.) as pecinhas para ver quantas pessoas votaram na

coca-cola.
MB - Um, dois, trés, quatro, cinco. Tem cinco!

EE - Boa! Entdo agora vais tirar deste montinho cinco coca-colas e vais colar umas em cima

das outras, assim (A EE demonstra colocando as imagens sobre a cartolina.)
MB — Ok. (Comegou a colar as imagens.) Assim? Estd bem assim?

EE — Sim, estds a ir muito bem, continua. Se quiseres, pode vir para aqui, para ao pé de

mim, para ser mais fdcil de colares.

MB - (Vai para o lado da educadora estagidria e acaba a sua tarefa.)

EE - Muito bem! Entdo, agora de que cor querem que eu escreva a palavra coca-cola?
LA - Verde.

AO - Eu quero azul.

EE - Fazemos assim, o menino ou menina que vierem aqui colar é que escolhem a

cor. Assim é mais fdcil. MB, qual é a cor que queres, entGo?

MB — Amarelo.
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EE - Certo. Entdo, Coca-cola. (A EE diz oralmente enquanto escreve.) MB, podes ir ali

buscar mais uma coca-cola para colares aqui por baixo da palavra.
MB - Porqué?

EE - Porque assim dd para os adultos lerem e os meninos também. Como vocés ainda ndo

sabem ler, se tiverem aqui a imagem percebem, certo?
Grupo 1 - Sim!

EE — Olhem, vdo pensando num nome para o vosso grupo, para depois metermos aqui na

cartolina.
LA - Mas um nome do grupo?

EE - Sim, um nome para vocés se identificarem. Porque depois, no final, cada grupo vai

apresentar o que fez e assim depois eu chamo pelo vosso nome de grupo.
LA — Ah, estd bem.
MB - Pois, porque eles ndo estdo aqui.

EE - Isso mesmo. LA, qual é que tu queres contar destas trés garrafas (garrafa dos votos

do sumo de laranja, dos votos do ice tea ou dos votos da dgua)?
LA — Aquele. (Aponta para a garrafa que estd a identificar o sumo de laranja.)

EE — Entdo, podes comegar a ver quantos meninos votaram nesse. MB troca com o LA para

ele vir para aqui, para ser mais fdcil de ele colar.
LA - Um, dois, trés, quatro, cinco. Cinco!

EE - Entdo agora podes voltar a pér as pecinhas Id dentro e podes tirar deste
montinho cinco sumos de laranja. (Cada imagem dos alimentos e bebida estava dividido

por montes para ser mais fdcil das criancas retirarem.)
LA - Jg esta.
EE - Boa, agora mete aqui na cartolina, sem cola, primeiro.

LA -Esta bem. (Coloca as imagens do sumo de laranja na cartolina, por ordem.)
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EE - Isso mesmo, agora podes colar.
LA - Comeco a colar por cima?

EE - Comecgas a colar por baixo, olha aqui os numeros ao lado. Um e metes a primeira

imagem, dois, e metes a sequnda, sempre assim.

LA — Ah, estd bem! (Cola as imagens na cartolina.)

EE - Que cor é que queres que eu use para escrever sumo de laranja?
LA — Verde.

EE - Certo! (A EE escreve a palavra sumo de laranja na cartolina.) Agora, podes colar esta

imagem do sumo de laranja aqui em baixo das palavras.
LA - (Realiza o que a educadora estagidria propds.)

JN - Agora é quem?

EE - Podes ser tu. Escolhe qual é que queres contar.

JN — Este. (Aponta para o ice tea.)

EE - Boa! Entdo agora trocas com o LA e podes trazer a garrafa contigo para contares

aqui.

JN - (Levanta-se, troca com o LA e comega a contar.) Um, dois.

LA - Os que jd acabaram ndo podem ir para baixo?

EE — Ndo, porque ainda ndo decidiram um nome para o grupo. Jd pensaram?

LA - Ainda ndo.

EE — Entdo, JN, ja contaste quantos estdo ai?

JN — Dois.

EE — Entdo, mete ai dentro outra vez e podes ir ali ao montinho buscar dois ice tea.
JN - (Realiza o que a educadora estagidria propds)

EE - Agora podes colocar Id na cartolina as imagens e depois comegas a colar certo?
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JN — Sim. (Coloca as imagens de forma correta na cartolina.) Jd posso colar?
EE — Sim, podes. Muito bem, JN! Olha, com que cor queres que eu escreva ice tea?
JN - De roxo.

EE - (A EE escreve a palavra ice tea na cartolina). Boa, JN! Agora vai colar esta imagem do
ice tea por baixo das palavras. AO, se quiseres, podes comegar a contar quantas pecinhas

estdo dentro da garrafa da dgua.
AO - Estd bem. Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete. Sete!

EE — Entdo, agora podes pér aqui dentro, outra vez, as pecinhas e vais ali buscar sete

imagens da dgua.
AO - (Realiza o que a educadora estagidria propés.) Jd esta.

EE — Entdo, agora vai meter aqui em cima da cartolina, como os amigos fizeram e depois

é que vais colar.

AO - Esta bem! (Coloca as imagens ao contrdrio.)

EE - Achas que as imagens estdo bem assim?

AO - (Ri-se) Ndo, é ao contrdrio.

EE - Mete bem, entdo.

AO - (Coloca as imagens de forma correta e comega a colar.)
EE — Boa, exatamente! Qual é a cor que eu use para escrever a palavra “dgua”?
AO - Vermelho.

LA - Escolheste “red”, que é vermelho em inglés.

AO - Red.

LA - Acho que o AO vai ganhar.

EE - Aqui ninguém ganha.

LA - Mas eu vou fingir que ele ganha porque tem mais dguas.
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EE - Ah certo é o que tem mais votos.
LA - E eu e 0 MB temos o mesmo numero e a JN perdeu com menos.

EE - Isso mesmo, LA. Mas a JN ndio perdeu, sé escolheu a garrafa com menos votos. Muito

bem, AO, entdo, agora podes colar esta imagem da dgua por baixo da palavra.
AO - (Cola a imagem.) Jd estd.

EE — Entdo, agora que nome é que querem dar ao vosso grupo?

LA - Eu sei, “Ver quantos sGo”.

EE - Mais alguém tem uma ideia ou concordam com o LA.

JN, MB e AO — Sim, com o LA.

EE - Entdo o vosso grupo vai se chamar ver quantos sdo é isso?

Grupo 1 - Sim!

EE - E que cor é que querem que eu use, para escrever o nome do vosso grupo?
LA — Rosa.

EE - Todos querem rosa?

JN, MB e AO - Eu.

EE - Muito bem, entdo (A EE escreve o nome do grupo no canto da cartolina.) Agora vdo

escolher uma cor e vdo escrever 0s vossos nomes.

JN - Eu ndo sei.

EE — Sim, eu sei, vais escolher uma cor e depois eu escrevo o teu nome

LA - Mas porqué?

EE - Para depois saberem que fez este pictograma. Podes ser tu primeiro a escrever.
LA - Estd bem. (Escolheu uma cor e escreveu o seu home.)

EE - AO podes ser tu agora
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AO - (Escolheu uma cor e escreveu o seu nome.)

EE - MB agora és tu

Figura 23

Pictograma do grupo 1

MB - (Escolheu uma cor e escreveu o seu nome.)
EE - E agora, JN, com que cor queres que escreva o teu nome?
JN — Castanho.

EE - (A EE escreve o nome da JN.) Muito bem, meninos! Agora podem ir para baixo que eu

jd vou chamar o préximo grupo.

EE - O proximo grupo é: BP, AN, MS e CF. (A EE vai até ao andar de cima com o segundo
grupo). Ora bem, ento nds agora vamos fazer um pictograma que é assim (Mostra o
pictograma do grupo anterior). E nds vamos contar quantas pecinhas estéio em cada
garrafa e vamos colocar aqui as imagens (Votagdo entre morangos, melancia, mag¢d e
laranja.) As garrafas sGo por exemplo se aqui na garrafa da melancia estiverem cinco

pecinhas entéo vamos pér aqui cinco imagens de melancia. Perceberam?

Grupo 2- Sim!

EE — Entdo, MS, podes ser a primeira. Escolhe uma garrafa para contares as pecinhas.
MS — Esta. (Escolhe a garrafa dos morangos.)

EE — Boa, entdo vais contar quantas pecinhas estdo ai. Podes tirar da garrafa.

191



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

MS - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez. Dez!
EE - Muito bem! Entdo, agora podes tirar deste monte dez morangos.
MS - (Tira do monte dez morangos sem contar em voz alta.) Jd estd.

EE — Entdo, agora vais meter aqui uns em cima dos outros como o outro grupo fez (mostra
novamente o pictograma do Grupo 1) e podes colar. Primeiro metes sem colar para ver se

cabem todos e depois é que colas, certo?

MS - Sim (Coloca as imagens de forma correta e comega a colar.)

Figura 24

Pictograma do grupo 2

EE- Que cor queres que eu use para escrever “morango”?
MS — Rosa.

EE - Esta bem! Depois, no final, colas esta imagem aqui, por cima da palavra.
(A educadora estagidria retira um morango do monte e coloca por baixo do eixo

horizontal)
MS - (Acena que sim com a cabeca.)

EE — Olhem, os meninos que ainda ndo estdo a fazer, vdo pensando num nome para o

VOSSO grupo.
BP - Os melancia. (Ri-se.)

EE - E uma ideia, mas ndo se esquecam que séo um grupo e todos tém que concordar.
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MS - Jg estal!

EE - Muito bem, ent@io agora vamos escrever aqui, nesta linha os numeros (eixo vertical).

Contem comigo enquanto eu escrevo, pode ser?
Grupo 2 - Sim.

EE e Grupo 2- Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez (A educadora
estagidria regista os numeros, a0 mesmo tempo que o grupo e a mesma dizem

oralmente).

EE - Muito bem! Quem quer ser agora?

BP - Eu.

AN - Eu.

EE - O BP disse primeiro. Entdo vd, BP escolhe uma garrafa para veres quantos votos tem.
BP — Melancia.

EE — Entdo, vé Id quantos tem.

BP - (Tira as pegas para fora e sem contar refere o numero correto.) Sete!

EE - Boa! MS troca de lugar com o BP para ser mais fdcil de ele colar as imagens. Boa.
Entdo agora tiras daqui sete melancias e depois metes assim como a MS fez. (A educadora

estagidria retira mais uma melancia para pér abaixo do eixo vertical, junto a palavra.)
BP - Estd bem! (Comeca a realizar o proposto.)

EE — Entdo, jad pensaram num nome para o grupo?

BP - Sim! Os melan, ai os melancia...

EE - Os melancias?

BP - Melancias tolas.

AN —Sim, esse!

EE - Todos concordam? MS e CF?
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MS e CF - Sim.

EE — Pronto, entdo fica esse nome! Que cor querem que use para escrever “Melancias

Tolas”?

CF — Cor-de-rosa.

AN — Sim, cor-de-rosa.

BP - Eu ndio quero cor-de-rosa.

EE — Bem, todos tém que concordar numa cor, sGo um grupo.
BP - (Comeca a colar uma imagem a mais.)

EE - Essa ai, conta, BP? Ndo eram so sete melancias?

BP — Sim, eram. Ah, esta é para ali para baixo.

EE — Exato.

BP - Eu quero escrever melancia.

EE - Estd bem, queres usar que cor?

BP - Vermelho.

EE - Sabes escrever melancia? Ou queres que escreva aqui nesta folha?

BP - Eu sei escrever. (Escreve “melansia”.)

o“_n o“, n
S C

EE - Muito bem! Mas olha ali nGo é um de sapato, é um de cdo. As vezes essas

letras tem um som igual.

", n
C

BP - (Corrige a palavra escrevendo um por cima do “s”.)
EE — Boa, isso mesmo! Entdo, agora vem a CF.
CF - Quero a maga.

EE — Entdo, quantas pecinhas estdo ai?

CF — Duas.
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EE - Muito bem, CF! Entdo, vai ali ao montinho buscar duas magads.
CF - Ja estd! (Retirou duas magds do monte de imagens.)

EE — Agora, vais por ali e depois colar.

CF — (Realiza o proposto.)

EE - Podes colar outra mag¢d aqui, por baixo desta linha.

CF - (Cola a imagem.)

EE - Que cor queres que eu use para escrever?

CF — Cor-de-rosa

EE - Esta bem! Entdio ma-¢d. (Diz oralmente enquanto escreve.) Muito bem! AN, anda cd,

CF troca com o AN. Ora bem, AN, isto é o qué?

AN - Laranja.

EE - Muito bem! E td aqui alguma pecinha dentro?

AN — Ndo.

EE — Entdo, quando ndo temos nada, dizemos que s@o?
AN - Zero.

EE - Muito bem! Entdo, temos zero laranjas. No entanto, vamos colar a mesma aqui uma

laranja para identificar (Aponta para a legenda). Colas, AN?
AN —Sim. (Cola a imagem abaixo do eixo horizontal.)

EE - Que cor queres que use para escrever laranja?

AN — Laranja.

EE - Estd bem, entdo! La-ran-ja (Diz oralmente enquanto escreve.) Muito bem, entdo, que
cor querem que eu use para escrever o vosso nome de grupo, “Melancias Tolas”? Laranja

ou rosa?

BP — Laranja!
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AN- Laranja!

MS - Laranja!

EE — CF, pode se laranja, entdo?
CF—Sim.

EE — Entdo, vamos Id. Gru-po: Me-lan-ci-as To-las (Diz oralmente enquanto escreve.)

Entdo agora, BP, escolhe uma cor para escreveres o teu nome aqui (Aponta para o sitio.)
BP - Vermelho! (Escreve o seu nome no local indicado pela educadora estagidria.)

EE - Boa! MS agora és tu.

MS - (Escolhe a cor azul-escuro e escreve o seu home no local indicado.)

EE - Muito bem! AN, que cor queres que eu use para escrever o teu nome?

AN — Preto.

EE - Certo! (A EE escreve o nome do AN). E tu, CF, que cor queres que use para escrever o

teu?

CF — Roxo.

EE - Estd bem! (A EE escreve o nome da CF). Muito bem! Olhem que lindo que ficou! Depois
quando todos os grupos fizerem os grdficos, cada grupo vai apresentar o que fez. Por
exemplo vem o BP e diz assim, os “morangos tiveram dez votos”, depois vem a MS e diz “a
melancia teve”?

Figura 25

Pictograma do grupo 2
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MS — Sete.

EE - Sete votos, muito bem! Entdo, e olhem uma coisa, para a melancia chegar ao mesmo
nivel dos morangos, quantas melancias sGo precisas a mais? Se temos sete melancias e

dez morangos, quantas melancias eram precisas para serem dez?
BP — Trés.

EE - Muito bem! MS, quantas magds sdo precisas para ficar igual a melancia? Sdo sete

melancias e duas macgds, quantas magds sdo precisas para termos sete mag¢as?
MS — Cinco.

EE — Boa, MS! AN, quantas laranjas eram precisas para ficarem iguais as mag¢ds? Sdo duas

magds, quantas laranjas tinham que estar aqui para elas estarem as duas iguais?
AN - Duas.

EE - Muito bem, AN!

AN - Yey, acertei!

EE — Entdo, e qual é a fruta que tem menos votos?

AN — Laranja.

EE — E, MS, qual é a fruta com mais votos?

MS — Morangos.

EE — CF, qual é a fruta que tem zero votos? Qual é a fruta que ndo tem nenhum voto?
CF - An? (A rir-se e a fazer palhacadas)

EE — CF, senta-te bem, por favor. Ouve, qual destas frutas ndo tem nenhum voto? Ndo tem

nenhuma imagem?
CF - Laranja.

EE- Boa, isso mesmo. Entdo, podem ir para baixo todos juntos que eu ja vou chamar o

proximo grupo. BP, ajuda a CF a descer as escadas.
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EE - (Dirige-se a sala dos azuis) O proximo grupo é: PC, PN, MF e NJ (Vai até ao andar de

cima com o terceiro grupo). Vamos sentar-nos aqui a volta desta cartolina, pode ser?
Grupo 3 - Sim!

EE — Olhem, vdo pensando num nome para o vosso grupo. O grupo do BP sdo
as “melancias tolas” e o grupo do LA sdo os “ver quantos sdo”. (Mostra os grdficos dos

grupos anteriores.)
PN — Tomates.

NJ - Gelado.

MF - Chupa-chupa.

EE - Agora vdo pensando, depois logo se vé. Entdo, isto aqui (mostra o grdfico do grupo
anterior) é um grdfico e chama-se pictograma e faz-se assim (aponta para o grdfico do
grupo anterior). Por exemplo, os morangos tinham dez votos, entdo a MS pds dez imagens
de morangos e depois metemos aqui por baixo a legenda, para se saber do que estamos

a falar. Perceberam?

Grupo 3 - Sim!

PN - Ja sei o nome do grupo! “Os morangos”.

EE - E bonito, todos concordam?

PC, NJ, MF - Sim!

EE — Entdo, vamos comegar aqui pela MF. Qual é a garrafa que queres contar?
MF - A dos gelados!

EE — Entdo, podes contar.

MF - (Olha para o interior da garrafa.)

EE - Podes tirar da garrafa, ou jd sabes?

MF - Ja sei, sdo cinco EE!
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EE - Muito bem! Entdo, vamos aqui escrever os numeros nesta reta (eixo horizontal.) Zero,

um...
Grupo 3 e EE - Dois, trés, quatro, cinco, seis, sete.

EE - Para jd, fica até ao sete, depois vemos se temos que por mais numeros, ok?
Grupo 3 —Sim.

EE - Entdo MF agora vais tirar deste montinho cinco gelados e depois colas aqui. Eu vou jd

pér a cola aqui na cartolina e tu sé tens que pér pela ordem. Ok?
MF — Ok. (Realiza o proposto.)

EE - Agora toma esta, para colarmos aqui em baixo.

MF - (Faz o que a educadora estagidria propés.)

EE — Boa, entdo temos, uma... (Aponta para o primeiro gelado.)
EE e MF - Duas, trés, quatro, cinco gelados.

EE - Boa! De que cor queres que eu escreva gelado?

MF - Vermelho

EE - Ok, entdo ge-la-do (Diz oralmente enquanto escreve). Agora, NJ qual é a garrafa que

queres contar?
NJ - Pirulito, quer dizer chupa-chupa.

EE - Entdo traz aqui a garrafa e troca de lugar com a MF, para ser mais fdcil de colares.

Podes comegar a contar. Podes tirar da garrafa, se quiseres.
NJ - Ndo é preciso. Sdo cinco!

EE — Boa, NJ! Entdo, vais tirar aqui do montinho cinco chupa-chupas e depois colas como

a MF fez.
NJ - (Realiza corretamente o proposto.)

EE - Boa! E agora colas esta imagem de chupa-chupa aqui por baixo desta linha.
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NJ - (Realiza o proposto.)

PN - E um cugrama.

EE — Pictograma.

PN — Ah, pictograma.

EE - Depois, vocés vio apresentar o vosso pictograma aos outros amigos.
PN — Ah, entdo tem que ficar bem feito equipa!

Todos e EE - (Riem-se.)

EE — V4, entdo NJ, que cor queres que use para escrever chupa-chupa?
NJ — Verde.

EE — Entdo, vamos Id, chu-pa chu-pa (Diz oralmente enquanto escreve a palavra.) E que

cor querem que eu use para escrever o vosso nome de grupo? SGo os morangos?
MF — “Moranguinhos” é melhor.

EE — “Os moranguinhos” entGo?

Grupo 3 —Sim.

EE - Entdo e que cor é que eu uso?

PN — Vermelho.

EE - Toda a gente concorda?

NJ — Ndo, eu ndo concordo. Eu concordo com laranja.
PN - Ndo concordo, verde é melhor.

EE — MF, votas em qual, verde ou laranja?

MF — Laranja.

EE - E tu, PC?

PC - (Fica a olhar.)
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EE - Queres verde ou laranja? Aponta para o que queres.

PC - (Aponta para o laranja.)

Figura 26

Pictograma do grupo 3
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EE — Pronto, entGo ganhou o laranja. Vou escrever aqui “Os Mo-ran-gui-nhos” (Diz

oralmente enquanto escreve.) Pronto, entdo agora, PN, qual é que queres?

PN — Esta. (Aponta para a garrafa das bolachas.)

EE — Entdo, vé ld quantas estdo ai.

PN - Sdo cinco.

EE - Boa! Entdo anda cd, para ires buscar ali ao monte cinco bolachas e depois colas.
PN - Estd bem! Cinco bolachas, um, dois, trés, quatro, cinco. (Realiza o proposto).
PC-Eeu?

EE - Es a sequir.

PN - Ja estd. Agora vou colar aqui na legenda?

EE - Sim!

PN - (Colou a imagem). E eu quero que escrevas depois com verddo. Quer dizer, azuldo.

EE - Estd bem. Entdo bo-la-cha, (Enquanto escreve). Muito bem! Agora és tu, PC.
PN, agora trocas com o PC. PC, anda para aqui. Toma (entrega a garrafa que representa

as votagdes do bolo), vé Id quantos estdo ai.
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PC — Cinco.

EE - Vamos Id contar os dois. Um...
PC - Dois. (Fala a sussurrar.)

EE — Trés.

PC - Quatro.

EE - Boa! Entdo, tira agora deste montinho quatro bolos e depois metes como os amigos
fizeram. Eu vou jd pér a cola na cartolina, pode ser? Ah e toma jé um bolo, para depois

metermos na legenda.

PC - Sim. (Cola apenas duas imagens.)

EE - Ora bem, entdo, quantos colaste?

PC - Dois.

EE — Boa. Entdo, quantas imagens faltam colar para teres ai os quatro?
PC - (Levanta duas imagens.)

EE — Boa, isso mesmo!

PC - (Cola as ultimas duas imagens.)

EE - Boa! Entdo, que cor queres que eu escreva “bolo”?
PC - (Aponta para o preto.)

EE - Preto?

PC - Sim.

EE — Ok, entdo vd, bo-lo (Diz oralmente enquanto escreve.) Entdo vd, tenho uma

pergunta, quais é que sdo os alimentos que tém a mesma quantidade?
PN - Gelado, chupa-chupa e bolachas
EE — Boa! E qual é o alimento que tem menos votos?

MF e NJ - Bolo.
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EE - Boa. Entdo olhem Id, para o bolo ter o mesmo numero de votos que as bolachas,

quantos votos é que ele tinha que ter a mais?

PC—-Um.

EE - Boa! Entdo, PC escolhe uma cor para eu escrever o teu nome.
PC - (Aponta para o roxo.)

EE - Roxo. (A EE escreve o nome do PC.) Agora, PN, escolhe uma cor e vem cd escrever o

teu nome.

PN — Amarelo.

EE - Estd bem, entdo escreve aqui ao lado do nome do PC.

PN - (Escreve o seu nome.)

EE - Boa! Agora, NJ, escolhe uma cor e escreve o teu nome ao lado do do PN.
NJ — Amarelinho.

EE - Estd bem, entdo vai ld. MF escolhe uma cor e podes ir a sequir.

MF — Vermelho.

EE — Entdo, vai ld escrever. Agora vou escrever o vosso nome de grupo a laranja. Os mo-
ran-gui-nhos (Diz oralmente enquanto escreve.) Pronto, olhem que bonito. Agora podem

ir para o jogo dramdtico.
Grupo 3 — Xau.

EE - (Dirige-se a sala do jogo dramdtico.) O proximo grupo é: AM, JF, LV e IS (Vai até a sala
da expressdo motora com o quarto grupo.) Vamos sentar-nos aqui a volta desta cartolina.
Entdo, nés hoje vamos fazer um pictograma, que é um grdfico assim como este (mostra o
pictograma do grupo anterior.) Este aqui foi o PN, o PC, a MF e o NJ que fizeram e o grupo
deles chama-se “os moranguinhos”. Depois vocés também tém que arranjar um nome
para o vosso grupo. Entdo vocés vdo contar quantos votos tem cada garrafa e depois
vamos colar aqui as imagens de acordo com o numero que cada garrafa tem, assim estdo

a ver? (Mostra novamente o grdfico do grupo anterior.) Perceberam?
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Grupo 4 — Sim.

EE — Entdo, IS, escolhe a garrafa que queres contar.

IS — Cenoura.

EE — Ok, boa! Entdo, conta ld. Podes tirar para fora, se for mais fdcil de contar.
IS - (Retira as pecas, observa e responde corretamente.) Nove.

EE - Muito bem! Entdo, agora vais ali ao montinho e vais tirar nove cenouras e depois colas

ali na cartolina, ok?
IS — Sim. (Realiza o proposto sem pedir ajuda.)

EE - Boa! Agora vamos colocar aqui nesta linha os numeros assim, zero, um... (Escreve

enquanto diz oralmente)
Grupo4eEE-2,3,4,56,7,8 9.

EE — Boa, muito bem! Se depois algum dos outros tiver mais votos acrescentamos aqui

mais numeros. IS vais colar esta cenoura aqui em baixo (aponta para o eixo horizontal.)
IS - (Realiza o proposto.)

EE - De que cor queres que eu escreva “cenoura”?

IS — Laranja.

EE - Entdo ce-nou-ra (Diz oralmente enquanto escreve.) Muito bem! Entdo, JF, qual é a

garrafa que queres contar?

JF — Tomate.

EE - Boa! Entdo conta ld quantos estdo ai.

JF - Um, dois, trés.

EE — Boa, muito bem! Agora vais ali ao montinho e vais tirar trés tomates.
JF - Um, dois, trés. Jd esta!

EE - Boa! Agora vais colar ali na cartolina. Vou pér a cola e depois é sé cold-los.
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JF - (Realiza o proposto.)

EE - Boa! Agora toma este tomate e colas ali, por baixo desta linha, como a IS fez.
JF - (Realiza o proposto.)

EE - De que cor é que queres que eu escreva tomate?

JF — Vermelho.

EE - Ora bem, to-ma-te (Diz oralmente enquanto escreve). Muito bem! Agora AM qual é

que queres contar?

AM — Brécolo.

EE — Entdo, anda cd para ao pé de mim. Entéo, vé ld quantos estdo ai.
AM - (Retira as pecas da garrafa.) Um, dois, trés.

EE - Boa! Agora vais ali ao montinho tirar e depois eu vou pér a cola na cartolina e tu sé

tens que colar, ok?
AM - Sim. (Realiza o proposto.)

EE - Muito bem! Agora toma aqui esta imagem e cola ali (Aponta para o eixo horizontal).

Que cor queres que eu escreva “brécolo”?
AM - (Realiza o proposto.) Vermelho.

EE - Entdo bro-co-lo. Boa! Entdo, agora o LV. Vamos contar quantos estdo aqui? (Dd ao LV

a garrafa com os votos correspondentes a alface). Entdo, um...
LV - Um, doi.

EE — Trés.

LV - Tés.

EE - Muito bem! Trés alfaces, diz Id.

LV - Tés fafaces.

EE — Entdo, agora tira daqui so trés alfaces.
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LV - Um, doi, tés (Conta enquanto tira.)

EE — Boa! Agora vou pér cola aqui na cartolina e tu vais pér ali as imagens, como os amigos

fizeram, sim? Trés alfaces.

LV - Trés fafaces

EE - Sim. Cola aqui.

LV - (Realiza o proposto.)

EE — Boa! Entdo estdo aqui trés alfaces?
LV - (Fica a pensar.)

EE - Vamos Id ver, um...

LV - Doi, tés.

EE - Isso mesmo boa! Entdo agora esta imagem aqui vai colar aqui em baixo. (Aponta

para abaixo do eixo horizontal.)

LV - (Realiza o proposto.)

EE - Boa! E agora de que cor queres que eu escreva “alface”?
LV - (Aponta para o amarelo.)

EE — Amarelo.

LV — Amarelo.

EE - Ora bem, entdo, al-fa-ce (Diz oralmente enquanto escreve.) Muito bem! Entdo, qual é

0 nome do vosso grupo?

AM — Morangos.

EE - Esse ndo pode ser, jd é do outro grupo. Pensem noutro.
JF - Alfaces.

EE - As alfaces? Ou Alfacinhas?

AM — Alfacinhas.
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EE - Entdo e que cor querem que eu use para escrever?

IS — Azul.

EE - Todos concordam com azul?

Grupo 4 - Sim.

EE - Este (aponta para o azul-claro) ou o escuro?

JF —Claro.

EE - Entdo vd, os al-fa-ci-nhas (Diz oralmente enquanto escreve.) Agora, IS, escolhe uma

caneta para escreveres aqui o teu nome, por favor.

IS — Rosa. (Escreve o seu nome.)

LV - Sonuza (Aponta para a cenoura)

EE — Cenoura.
LV - Cenoura.
EE — Tomate.
LV - Totate.
EE—Toma... ma
LV - Totate.

EE — Brdcolos.
LV — Goculos.
EE — Alface.
LV - Faface.

EE - Al-fa-ce.

... tomate.
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LV - Faface.

EE - Td quase, LV! Boa! JF, escolhe uma cor para escreveres o teu nome aqui. (Aponta para

o sitio.)

JF — Verde. (Escreve o seu nome.)

EE - Boa! Agora tu, AM.

AM - Vermelho. (Escreve o seu nome.)

EE — LV, escolhe uma cor para eu escrever o teu nome.
LV - Essa. (Aponta para o preto.)

EE — Preto.

LV — Peto.

EE - Entdo com preto vou escrever LV. Muito bem, meninos! Entdo, agora vou so fazer
umas perguntinhas. Para que os tomates tivessem no mesmo nivel que as cenouras, era
preciso ter quantos votos a mais. Entdo, as cenouras tém nove votos e os tomates so tém

trés. Quantos tomates eram precisos a mais?
IS — Dez. (Ri-se.)

EE - IS, vd. Jd temos trés tomates e queremos que sejam nove. Tinhamos que pér aqui

quantos tomates para chegar a altura das cenouras? Vamos Id ver, se quiserem, contem.
IS - Seis!

EE - Vés como sabes IS, ai ai. E agora outra coisa, quais é que sdo os alimentos que tém o

mesmo numero?
IS - O brocolo...
JF - O tomate e a alface.

EE - Muito bem! Olhem, vocés depois vdo apresentar o vosso pictograma aos outros

grupo, estd bem?

Grupo 4 —Sim.
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Figura 27

Pictograma do grupo 4

EE — Entdo, agora podem ir para o jogo dramdtico que eu jd vou chamar o outro grupo.

EE - (Dirige-se a sala do jogo dramdtico.) O préximo grupo é: SA, VR, HS e FF (Vai até a
sala da expressdo motora com o quinto grupo.) Vamos sentar-nos aqui a volta desta
cartolina. Entéo, nds hoje vamos fazer um grdfico que se chama pictograma, assim como

este (Mostra o pictograma do grupo anterior.)
SA — Picogama.

EE - Pictograma, digam Id todos.

Grupo 5 — Pictograma.

EE — Boa, isso mesmo! Entdo, os outros grupos para fazerem o pictograma foram contar
quantos votos tinha cada garrafa. E depois colaram as imagens na cartolina, por
exemplo, esta do grupo da IS (mostra o grdfico do grupo anterior), as cenouras tinham

nove votos, entdo a IS colou aqui nove imagens de cenouras. Estéo a perceber?
Grupo 5 —Sim.

EE - Pronto, entdo olhem. tém que dar um nome ao vosso grupo, podem ir pensando
enquanto fazemos o pictograma e depois, no final, dizem qual é o nome, ok? Por exemplo,
o grupo da IS sdo “os alfacinhas”. Agora vamos escrever aqui nesta linha os

numeros. (Aponta para o eixo vertical). Entdo, ajudem-me por favor, um...

Grupo 5 e EE - Dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez.
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EE - Boa, obrigada pela ajuda! Agora, FF, qual é a garrafa que queres contar?
FF - A do peixe.

EE — Entdo, vé I quantos votos sdo.

FF - Sdo dois.

EE - Boa!! Vem aqui a este montinho e tira dois peixes e depois vamos colar aqui estd

bem?
FF - Sim. Aqui?

EE - Comegas aqui em baixo ao pé da linha e depois fazes uma fila para cima,
assim. (Mostra novamente o grdfico do grupo anterior). Depois temos que pér uma

imagem aqui por baixo para identificar e depois eu escrevo o nome por baixo da imagem.
FF - (realiza o proposto)

EE - Muito bem, FF! Qual é a cor que tu queres que eu use para escrever peixe?

FF — Vermelha.

EE — Entdo, vou escrever aqui a vermelho “pei-xe” (Diz oralmente enquanto escreve).

Entdo agora SA, qual, é que tu queres contar?

SA - Fango.

EE — Entdo, vé Id quantos votos estdo ai.

SA —Um.

EE - Muito bem! Entdo, agora SA vais colar um frango.
SA - (Realiza o proposto.)

EE —Boa! Eagora colas este frango aqui em baixo da linha. (Aponta para o eixo

horizontal.)
SA - (Realiza o proposto.)

EE - Muito bem! Qual é a cor da caneta que tu queres que eu use?
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SA — Amarelo.

EE — Portanto, escrever a amarelo “fran-go” (Diz oralmente enquanto escreve.)

Agora, HS, ja pensaste o que queres contar?

HS - Eu acho que quero pizza.

EE — Entdo, conta Id. Se quiseres, podes tirar ai de dentro.

HS - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez. Dez!

EE - Muito bem! Entdo, vamos escrever aqui os numeros, ajudam-me?
Grupo 5 - Sim!

EE e Grupo 5 - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis, sete, oito, nove, dez.

Figura 28

Pictograma do grupo 5
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EE - Boa! Agora, HS vais colar aqui dez pizzas, estd bem? Vais ali buscar ao montinho.

HS - Sim! Esta bem. Aqui, ndo? (Aponta para o local da legenda)

EE - Sim podes pér ja aqui uma pizza para identificar. E depois comegas a colar como os

amigos fizeram.

HS — Olha, a SA td me apressando um pouquinho
EE — SA, deixa a HS fazer ao seu tempo.

HS - (Realiza o proposto.)
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EE - Quantos é que estdo ai agora, HS?

HS - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis.

EE — Entdo, faltam quantos para chegar aos dez?

HS - Sete, oito, nove, dez (Conta com as mdos.) Quatro.

EE — Boa, HS!

HS - (Acaba de realizar o proposto). Jd estd EE.

EE - De que cor queres que eu escreva pizza?

HS — Rosa.

EE - Entdo Pi-zz ... (Diz oralmente enquanto escreve.)

HS - Eu posso escrever o que falta?

EE - Podes. SO falta escrever o “A”. Aqui

HS - (Escreve o “A”).

EE - Boa! Agora, VR podes contar os hamburgueres.

VR - Um, dois, trés, quatro, cinco, seis.

EE - Boa! Seis hamburgueres. Agora, vais ali ao montinho buscar seis hamburgueres.
VR - (Realiza o proposto.)

EE - Boa! Agora, vais colar aqui, como os amigos fizeram, ok?
VR - (Realiza o proposto)

FF - Seis é ali. (Aponta para o numero seis)

EE- Sim, pois é! Entdo, VR qual é a cor que queres queeu use para

escrever “hamburguer”?
VR — Azul.

FF — “Hamburguer” comegca com “H”.
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EE - Pois é FF. Ham-bur-guer (Diz oralmente enquanto escreve.) Olhem, qual é o nome do

vosso grupo? Jd sabem?

FF - Eu quero peixes.

VR - Eu quero melancia.

EE - Tém que concordar todos. S6 pode ter um nome.
HS - Eu quero as pizzas.

EE - Vocés sGo um grupo, tém que, escolhem um nome que todos gostem.
HS - Pode ser os peixinhos.

FF - Sim os peixinhos!

VR - Estd bem, pode ser.

SA - Sim!

EE - Boa! E agora, com que cor escrevo?

Grupo 5 - Azul!

EE - Boa! Entdo “Os Pei-xi-nhos” (Diz oralmente enquanto escreve). HS, escolhe uma cor

para escreveres aqui o teu nome. (Aponta para o local).

HS - Quero rosa. (Realiza o proposto.)

EE - Boa! Agora, FF escolhe IG uma cor.

FF -Queria vermelho. (Realiza o proposto).

EE — Boa, FF. Com que cor vais escrever o teu nome, SA?
SA - Vermelho.

EE - Boa, escreve aqui (Aponta com o dedo para o local).
SA - (Realiza o proposto.)

EE - Boa! VR, jd escolheste a cor?
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VR - Sim, azul.

EE — Boa, entdo escreve la.

VR - (Realiza o proposto.)

HS - Posso fazer aqui um coragéo?

EE - Sim. Muito bem, meninos e meninas, tenho umas perguntinhas. FF, para a carne ter

0 mesmo numero que o peixe tem, quantos frangos tinham que pér a mais aqui?
FF - Mais um frango.

EE - Boa! HS, quantos hamburgueres tinhamos que colar aqui a mais para estar no mesmo

nivel que a pizza?

HS - Precisava de mais.

EE - Quantos mais?

HS - Um, dois, trés, quatro. Quatro.

EE — Boa, HS. SA, qual é o que tem menos votos? Dos que aqui estdo?
SA - Pizza.

EE - Menos votos, qual é que tem menos votos?

SA —Carne.

EE - Boa! VR, e qual é o alimento que tem mais votos?

VR - A pizza.

EE - Boa! Obrigada por me ajudarem! Podem ir para o jogo dramadtico.

Na parte da tarde foram realizadas as apresentag¢bes dos pictogramas pelas criangas e

posteriormente as mesmas avaliaram o projeto da educadora estagidria.
EE — Entdo, boa tarde, meninos e meninas.

Todos - Boa tarde!
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EE - Eu vou chamando grupo a grupo e vocés vém aqui, dizem o vosso nome de grupo e
apresentam o vosso pictograma. Podem fazer perguntas aos amigos, por exemplo qual

tem mais votos e qual tem menos e quais tém os mesmos votos. Pode ser?
Todos — Sim.
EE — Entdo, o primeiro grupo é “Os Peixinhos”, HS, VR, SA e FF. Venham cd, entdo.

Grupo 5 - (Levantam-se e pegam na cartolina.)

Figura 29

Apresentagdo dos grdficos de
barra

i

EE — Entdo, digam Id o que é que fizemos aqui.

FF - Aqui tdo dois peixes.

EE - Boa e a seguir?

FF — Carne, que tem s6 um.

EE - Boa e a seguir?

HS - Aqui tem dez pizzas.

EE - £ mais?

FF - Tem seis hamburgueres.

EE - Muito bem. Querem fazer alguma pergunta aos amigos?

Grupo 5 —-Sim.
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EE — Entdo, va.

FF - Qual é o que tem mais votos?

Todos — Pizza.

FF - Muito bem!

EE - E qual é que tem menos votos?

Todos - A carne.

EE - Muito bem! Um aplauso a este grupo lindo.
Todos - (Aplaudem.)

EC — Entdo, isso quer dizer que os meninos gostam mais de pizza do que carne. Ai que

malandros!
Todos - (Riem.)

EE - Pois é! Bem, vamos Id ao préximo grupo. Preparados? Ohhhhhhh (bate com as méos

nas pernas), “As alfacinhas, IS, JF, AM e o LV, podem vir.

Grupo 4 - (Levantam-se e preparam-se para apresentar o pictograma.)
EE - Muito bem! Entdo o que temos aqui? JF diz Id.

JF - Tomate, cenoura, brocolos e...

LV - Faface.

EE - Muito bem! Entdo, AM faz Id uma pergunta aos amigos.

AM - Qual é o alimento que tem mais votos?

Todos — Cenoura.

EE - Muito bem! IS, queres perguntar qual é que tem menos votos? (Sussurra ao ouvido da

IS.)
IS - (Abana a cabega para dizer que ndo e fica envergonhada.)

EE - Ndo faz mal, posso fazer eu?
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IS - (Acena que sim com a cabega.)

EE - Entdo e qual é o alimento que tem menos votos?
BP — Tomate.

EE-E?

MB - Os brdécolos também.

EE - Muito bem! Entdo, aqui nesta sala gostam muito de cenouras. Boa! Aplausos para “Os

alfacinhas”.
Todos - (Batem palmas.)

EE - Agora o proximo grupo, é o grupo dos “moranguinhos” que é o PC, PN, NJ e a MF.

Podem vir.

Grupo 3 - (Levantam-se e preparam-se para apresentar o pictograma.)
EE — PN, diz Id aos amigos que alimentos é que estdo aqui.
PN - Gelado, chupa-chupa ...

PC - Bolachas.

NJ- E bolo.

EE - Muito bem! Entdo, MF queres fazer uma pergunta?
MF - Sim! Qual é que tem mais votos?

Todos - O gelado.

FF - E o chupa-chupa também.

LA - E as bolachas, olhem, também tem o mesmo numero.

EE - Boa! O gelado, o chupa-chupa e as bolachas sGo os que tém mais votos. Entdo o que

tem menos votos é 0?

Todos - Bolo!
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EE - Isso mesmo! Nesta estacdo vocés gostam mais de gelado, chupa-chupa e bolachas.

Sdo uns gulosos ndo s@o?

Todos - Sim! (Riem-se).

EE - Palminhas para este grupo.

Todos - (Batem palmas.)

EE - Agora o grupo das “melancias tolas”.

Todos - (Riem.)

EC - Ai, mas que nome engragado, quem deu o nome?
EE - E 0 grupo do BP, MS, AN e CF.

EC — Ah, pois, nesse grupo hd bem umas melancias tolinhas, hd, sim senhora.
EE - Podem vir para aqui, meninos.

Grupo 2 - (Levantam-se e preparam-se para apresentar o pictograma.)
EE — CF, queres dizer que alimentos estdo aqui?

CF - (Abana que sim com a cabecga.)

EE - Entdo este aqui é o qué? (Aponta para o morango.)
CF - Morango.

EE - (Aponta para a melancia.)

CF — Melancia.

BP - Maga e laranja.

EE - Muito bem!

BP - Eu quero fazer uma pergunta.

EE — Entdo, faz ld.

BP - Qual é que tem mais gostos?
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Todos — Morango.

AN - Eu também quero.

EE — Entdo, faz Id uma pergunta.

AN - (Fica a olhar e comeca a ficar envergonhado.)
EE - Podes perguntar qual € que ndo tem nenhum voto. (Sussurra ao ouvido do AN.)
AN - Qual é que ndo tem votos?

Todos — Laranja.

EE - Pois é, ninguém votou na laranja.

FF - Ninguém gosta de laranja.

EE — Pois, ja vi que sim. Palminhas para este grupo.
Todos - (Aplaudem.)

EE — Agora, ultimo grupo chama-se “Ver quantos sGo”, que é o LA, o MB, JN e 0 AO. O LA

ndo estd cd, mas ndo faz mal, o resto do grupo apresenta. JN, MB e AO, venham cad.
Grupo 1 - (Levantam-se e preparam-se para apresentar o pictograma.)

EE — Entdo, JN, queres dizer o que é que temos aqui de alimentos? Neste caso, bebidas.
JN —Sim.

EE — Entéo, aqui temos?

JN - Coca cola, sumo de lalanja, dgua e ndo sei este (Aponta para o ice tea)

EE - E Ice tea.

JN - Ice tea.

EE — Entdo, AO queres fazer alguma pergunta aos amigos?

AO - Sim. Qual é o que tem mais gostos?

Todos — Agua.
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EE - Muito bem! MB, queres fazer também uma pergunta?

MB - Sim. (Fica a olhar.)

EE - Podes perguntar quais é que tém os mesmos votos (Sussurra ao ouvido do MB.)
MB - Quais é que tém os mesmos votos?

Todos - A Coca-cola e o sumo de laranja.

EE - Muito bem! E qual tem menos?

Todos - O ice tea.

EE - Muito bem! Uma salva de palmas!

Todos - (Aplaudem.)

EC - A coca-cola ainda tem muitos votos. Ai ai!

EE - Pois é, mas ao menos a dgua teve mais votos que os outros. Agora eu precisava que
vocés viessem aqui para me dizerem se gostaram ou ndo das minhas atividades, ou seja,
vdo meter um sorriso verde se gostaram das atividades que fiz com vocés, ou um sorriso
vermelho, se ndo gostaram. Lembram-se das atividades? Lemos a histéria da lagartinha
muijto comilona, fizemos os desenhos, depois fizemos o jogo da macaca com aqueles

dados grandes, depois ontem o que fizemos ontem?
NJ - Compramos coisas na tua banca.

EE - Muito bem, NJ. E hoje fizemos estes grdficos, como é que se chama este tipo de

grdfico? Alguém se lembra?

BP - As melancias tolas. (Ri-se)

HS - Ndo é nada BP, é um pigrama.
EE — Pictograma, digam ld todos.
Todos — Pictograma.

EE — Entdo, agora eu vou chamar um a um para votarem se gostaram ou ndo. Aqui, onde

diz gostei, metem um sorriso verde assim (mete um sorriso verde no local indicado),
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aqui, onde diz ndo gostei metem um sorriso vermelho (mete um sorriso vermelho no local

indicado). (Retira os sorrisos postos como exemplo.) Perceberam?
Todos — Sim.

Todas as criangas votaram (Figura 29), ficando 19 votos positivos e 1 voto negativo. Este
voto negativo foi de uma crianga com problemas de fala e de compreensdo e colocou o

sorriso vermelho, uma vez que a sua cor preferida é o vermelho.

EE - Muito obrigada a todos. Vamos dar todos um abrago grande, venham cd (As criancas
e a educadora estagidria ddo um abraco).
Figura 30

Avaliagdo das sessées
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Apéndice XVII - Trajetdrias de aprendizagem relativas ao reconhecimento da quantidade,

numero e subitizing, de Clements e Sarama (2014).

Quadro 3 Trajetdrias de aprendizagem para o reconhecimento da quantidade, nimero e subitizing (Clements
& Sarama, 2014, p. 17-20)

Idade (anos)

Progressao de desenvolvimento

3 Criador de pequenas colecoes
Ndo verbalmente forma uma pequena cole¢do (ndo mais do que 4,
usualmente de 1 a 3) com o0 mesmo numero de objetos de outra colegdo
(via modelo mental; isto é, ndo necessariamente por correspondéncia).
Poderia também ser verbal.
Pode ndo reconhecer estruturas espaciais no inicio, e pode conta-las.
Quando mostrada uma colecdo de 3, faz uma outra colecdo de 3.

4 Subitizing percetivo até 4
Reconhece instantaneamente cole¢Ges até 4, mostradas brevemente, e
nomeia verbalmente o nimero de itens.
Quando mostrados brevemente 4 objetos, diz “quatro”.

5 Subitizing percetivo até 5

Reconhece instantaneamente cole¢Ges até 5, mostradas brevemente, e
verbaliza o nome do numero de itens. Reconhece e usa estruturas
espaciais e numéricas para além das situagcbes que ja tinham
experienciado.

Mostrados brevemente 5 objetos, diz “cinco”.

Subitizing conceptual até 5
Nomeia verbalmente todas as disposicdes até cerca de 5, quando
mostradas brevemente.

“Cinco! Porqué? Eu vi 3 e 2 entdo eu disse 5.”

Subitizing conceptual até 10
Nomeia verbalmente disposicGes até 6, mostradas rapidamente, depois

até 10, usando grupos.
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“Na minha mente, eu fiz dois grupos de 3 e mais 1, entdo sete.”

Subitizing conceptual até 20
Nomeia verbalmente disposicOes estruturadas até 20, mostradas
brevemente, usando grupos.

“Eu vi trés cincos, entdo 5, 10, 15.”
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Apéndice XVIII - Trajetoérias de aprendizagem de Clements e Sarama (2014) relativas a

contagem.

Quadro 4 Trajetdrias de aprendizagem da contagem oral e de objetos (Clements & Sarama, 2014, p.36- 45)

Idade (anos)

Progressao de desenvolvimento

3 Recitador (10) Oral
Conta verbalmente até 10, com alguma correspondéncia com objetos,
mas pode fazer uma correspondéncia demasiado rigida ou exibir erros
de execucdo (por exemplo, saltar, contar duas vezes).
Produzindo pode chegar ao nimero desejado.
Corresponder
Faz a correspondéncia um a um entre as palavras da contagem e os
objetos (uma palavra para cada objeto), pelo menos para um nimero
pequeno de objetos dispostos em linha reta.

"1,2,3,4"

Podem responder a "Quantos sao?", recontando os objetos ou violando
a correspondéncia um a um ou ordenando as palavras para fazer
com que a palavra do Ultimo nimero seja a desejada ou a previsivel.

4 Contador (pequenos niimeros)

Conta com exatiddo objetos em linha até 5 e responde a "Quantos sdo?"
com o ultimo numero contado. Quando os objetos sdo visiveis e
especialmente com pequenos nimeros, comega a compreender a nogdo

de cardinal.

"1,2,3,4...quatro!"

Contador (10)
Conta arranjos de objetos até 10. Pode ser capaz de escrever os numerais
para representar de 1 a 10.

Conta exatamente uma linha de 9 blocos e diz que estdo nove.
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Pode ser capaz de dizer o nimero que esta antes ou depois de um dado
numero, mas so por contagem a partir do 1.
“O que vem depois do 4?” "1, 2,3,4,5.5!"

A contagem oral até vinte esta a ser desenvolvida.

Produtor (pequenos nimeros)
Conta objetos até 5. Reconhece que a contagem é relevante em
situacdes nas quais um certo nimero tem de ser colocado.

Produz um grupo de 4 objetos.

Contador e Produtor (10?+)

Conta e conta cole¢Ges de objetos com precisdo até 10, depois para além
de 10 (até cerca de 30). Tem a compreensao explicita de cardinalidade
(como os nimeros dizem quantos sdo). Mantém o controlo dos objetos
que foram ou ndo contados, mesmo em diferentes disposicdes. Escreve
ou desenha para representar de 1 a 10 (depois para 20, depois para 30).
Conta um grupo disperso de 19 batatas fritas, movendo cada uma a
medida que sdo contadas.

Da o numero seguinte (usualmente até 20 ou 30). Separa as dezenas e as
unidades da palavra do nimero e comega a relacionar cada parte de uma
palavra do nimero/numeral com a quantidade a que se refere.
Reconhece erros na contagem dos outros e pode eliminar a maior parte

dos erros na sua prépria contagem se lhe for solicitado para se esforgar.

Contar para tras a partir do 10 Oral e objetos
Conta para tras a partir do 10 até ao 1, verbalmente, ou quando remove
objetos de um grupo.

"10,9,8,7,6,5,4,3,2,1!"

Contador de N (N + 1, N - 1) Verbal e Objetos
Conta verbalmente e com objetos a partir de nimeros diferentes de 1
(mas ainda ndo mantém o controle do numero de contagens).

Quando solicitado a «contar de 5 a 8», conta «5, 6, 7, 8!».
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Determina imediatamente os numeros a seguir ou anteriores.
Quando perguntado «O que vem imediatamente antes do 7?»,

responde «Seis!».

Contador usando estratégia de padroes
Acompanha algumas acbes de contagem, mas apenas usando padrdes

numeéricos (espaciais, auditivos ou ritmicos).

“Quanto é 3 a mais que 5?” A crianga sente 3 “batidas” enquanto

conta: “5..., 6, 7, 8!”
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Apéndice XIX - Trajetérias de aprendizagem para comparar, ordenar e estimar

quantidades de Clements e Sarama (2014).

Quadro 5 Trajetdrias de aprendizagem para comparar, ordenar e estimar quantidades (Clements & Sarama,

2014, p.58-63)

Idade (anos)

Progressao de desenvolvimento

3

Contador ordinal: primeiro - segundo
Numero ordinal
Identifica o "primeiro” e muitas vezes "o segundo" objeto numa

sequéncia.

Comparagao nao verbal de itens similares

Comparar

Compara colegGes de 1 a 4 itens verbalmente ou ndo (apenas olhando),
tendo os itens de ser os mesmos. Podem comparar cole¢des pequenas

usando as palavras “dois” e “trés”.

Comparagao nao verbal de itens nao similares

Comparar

Combina cole¢Ges com o mesmo numero de elementos (com um
pequeno numero de elementos, podendo estes ser diferentes). Por
exemplo, observa uma cole¢dao de 3 conchas e outra de 3 pontos e

declara "que elas tém o mesmo numero".

Combinar e comparar

Comparar

Compara grupos de 1 a 6 elementos por combinagao.

Por exemplo, dd um osso de brincar a cada cdo e diz que ha o mesmo

numero de cies e de 0sso0s.

Comparar contando (mesmo tamanho)

Comparar
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Compara pela via da contagem, mas quando os objetos sdo do mesmo
tamanho e os grupos sdo composto por um pequeno numero de

elementos (até 5).

Linha numérica mental até 5

Estimagdo na linha numérica

Usa o conhecimento das relagcbes na contagem de numeros para
determinar o tamanho relativo de uma colec¢do e posicdo de um nimero
guando é dado apoio percetual. Por exemplo, quando é mostrada uma
linha numérica com o zero numa das extremidades do segmento de reta
e o cinco na outra, a crianga localiza, aproximadamente, o trés na linha

numérica.

Comparar contando (5)

Comparar: Compara, contando, duas cole¢des de objetos quanto ao seu
cardinal, mesmo quando na cole¢do com maior numero de objetos este
sdo mais pequenos que os da cole¢gdo menos numerosa.

Mais tarde, dira quantos estdo a mais ou a menos numa das colegdes.

Contador ordinal
Numero ordinal:

Identifica e usa niumeros ordinais do "primeiro" ao "décimo".

Estimador de extensio espacial — Grande/Pequeno

Estimag¢dGo por numerosidade: Nomeia um “ndmero pequeno” (por
exemplo, de 1 a 4) para conjuntos que “cobrem” um espaco pequeno e
um “numero grande” (de 10 a 20, ou mais) para conjuntos que “cobrem”

muito espaco.

Comparar contando (10)
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Comparar: Compara, contando, duas cole¢des de objetos quanto ao seu
cardinal, até 10, mesmo quando na cole¢do com maior nimero de
objetos este sdo mais pequenos que os da colecdo menos numerosa.

Por exemplo, conta os objetos de duas colecdes, tendo 9 objetos cada, e
diz que tém o mesmo numero de objetos, mesmo se uma das colecdes

tiver objetos maiores que os da outra.

Reta numérica mental até 10
Estimativa da reta numérica: usa imagens internas e conhecimento das
relacGes numéricas para determinar o tamanho e a posicdo relativos.

Qual numero estd mais préoximo de 6: 4 ou 9?

Ordenador em série para 6+
Comparar/ordenar: ordena os numeros numa colecdo (numeros
pequenos primeiros).

Dadas cartas com 1 a 5 pontos, ordena-as.

Ordena comprimentos marcados em unidades.

Dadas torres de cubos, ordena-as (1 a 10).
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Apéndice XX - Trajetdrias de aprendizagem para a adi¢do, subtracdo e estratégias de

contagem de Clements e Sarama (2014).

Quadro 6 Trajetdrias de aprendizagem para a adigdo e subtragdo (Clements & Sarama, 2014, p.84-90)

Idade (anos)

Progressao de desenvolvimento

3

N3o verbal +/-
Adiciona e subtrai colecdes muito pequenas de forma nado verbal.
Sdo mostrados 2 objetos e depois 1 objeto, identifica ou forma um

conjunto de 3 objetos para “combinar”.

Numeros pequenos +/-
Determina somas em problemas de juncdo, até 3 + 2, contando todos os

objetos.

Encontra resultados +/-

Determina somas em problemas de juncdo (tens 3 macds e ganhaste
mais 3, quantas tens ao todo?) e problemas parte-parte-todo (estdo 6
raparigas e 5 rapazes no parque, quantas criangas estdo ao todo?) por
modelacdo direta com objetos, contando todos.

Resolve problemas de retirar separando os objetos.

Transforma-oem N

Adiciona objetos para “transformar um numero noutro” sem sentir
necessidade de contar a partir do 1. Ndo representa (necessariamente)
quantos foram adicionados (este ndo é um requisito deste tipo de

problemas de dificuldade intermédia).

Descubra a mudancga +/-

Descobre o que falta na operacdo 5 + _ = 7 adicionando objetos.

Acrescenta a — Conta todos os grupos
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Questionada, “Tu tens 5 bolas e ganhaste mais algumas. Agora tens 7
bolas ao todo. Quantas bolas ganhaste?” conta 5, depois conta
novamente 5 comecando no 1, depois adiciona mais, contando “6, 77,
depois conta as bolas adicionadas para descobrir a resposta, 2. (Algumas
criangas podem usar os dedos e facilitar a contagem usando os padrdes

destes.)

Separar de — Conta todos os grupos
Questionada, “A Maria tem 8 balGes. Ela deu alguns a Carlota. Agora tem
5 balBes. Quantos baldes deu a Carlota?” conta 8 objetos, separa até ter

5, conta os que retirou.

Compara por correspondéncia em situacoes simples.

Correspondéncia — Conta o resto.

Questionado, “Aqui estdo 6 cdes e 4 bolas. Se nds dermos uma bola a
cada cdo, quantos cdes ndo terdo uma bola?” conta 6 caes, corresponde

as 4 bolas a 4 dos cdes, depois conta os 2 caes que ndo tém bola.

5-6

Estratégias de contagem +/-

Determina somas em problemas de jungdo (Tens 8 magds e ganhaste
mais 3, com quantas ficaste?) e em situagGes parte-parte-todo (Na sala
estdo 6 raparigas e 5 rapazes, quantas criangas estdo na sala?) usando os

padrdes dos dedos e/ou por contagem.

Contando com.
“Quantos sdo 4 mais 3?”. Responde “4..5, 6, 7, 7! (Usando o padrao

ritmico ou o padrdo dos dedos para acompanhar.).

Contando até.

Pode resolver problemas nos quais tem de descobrir a parcela em falta
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(3+ _=7) ou problemas de comparagdo, contando. Por exemplo, conta
“4, 5, 6, 7" enquanto levanta os dedos, depois conta ou reconhece a
quantidade de dedos levantados.

Questionada, “Tens 6 bolas. De quantas mais precisarias para teres 8
bolas?” diz “6, 7” (levanta o primeiro dedo), “8” (levanta o segundo

dedo). “Duas!”.

Parte -Todo +/-

Tem uma compreensao inicial de parte-todo. Resolve todos os tipos de
problemas referidos anteriormente usando estratégias flexiveis (pode
usar algumas combinag¢des conhecidas, tais como 5+5 é 10).

Por vezes, pode tentar resolver problemas nos quais comeca pelo

desconhecido (_ + 6 = 11), mas apenas por tentativa e erro.

Questionada, “Tu tens algumas bolas. Ganhaste mais 6. Agora tens 11
bolas. Quantas bolas tinhas no inicio?” separa 6, junta 3 e obtém 9.
Acrescenta mais uma as trés, ...diz 10, entdo acrescenta mais uma. Conta
a partir do 6 até 11, depois reconta a quantidade de bolas acrescentada

e diz “Cinco!”.
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