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Nog¢des matematicas de criancas em Creche: uma abordagem num contexto de

Educagdao STEAM

Resumo: O presente Relatdrio Final descreve uma investigacdo de natureza qualitativa,
de cariz descritivo e interpretativo, realizada com criangas em contexto de Creche, com
idades entre os 2 e os 3 anos. A investigacdo realizada, no ambito das unidades
curriculares de Pratica Educativa do Mestrado em Educagdo Pré-Escolar, visa estimular
aprendizagens matematicas nas criangas, a partir de um contexto interdisciplinar e

proceder a sua andlise através de representa¢des do pensamento.

Inicia com um breve enquadramento dos estagios pedagdgicos decorridos no
ambito da Pratica Educativa, sendo dada maior énfase a caracteriza¢do e andlise reflexiva

do processo de estagio realizado em Creche, no qual decorreu a investigagao.

De seguida sdo apresentados os objetivos e questdes que o norteiam, a
fundamentacgdo tedrica dos temas envolvidos para dar resposta ao problema: “De que
modo podem ser promovidas aprendizagens matematicas, em criancas de dois e trés anos
de idade, num contexto interdisciplinar envolvendo a Educagdao STEAM?”. A analise dos
dados evidencia os conceitos matematicos desenvolvidos durante a implementacao do
cendrio de aprendizagem criado, realizados de acordo com documentos de referéncia
sobre aprendizagens matematicas nos primeiros anos. Os resultados destacam a
influéncia do cenario de aprendizagem e a sua conducdo pela Investigadora como aspetos
essenciais no estimulo de no¢des matematicas, de forma natural e significativa, através

de uma abordagem STEAM.

Palavras-chave: No¢Ges matematicas, Creche, Educacdo STEAM, Recursos Pedagdgicos,

Trajetdrias de Aprendizagem.
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Mathematical notions of Pre-kindergarten children: an approach in a STEAM Education

context

Abstract: This Final Report describes a qualitative, descriptive and interpretative
investigation carried out with children aged between 2 and 3 in a Pre-kindergarten school
setting. The research, carried out as part of the Educational Practice curricular units of the
Master's Degree in Pre-School Education, aims to stimulate mathematical learning in
children, from an interdisciplinary context, and to analyze it through representations of

thought.

It begins with a brief overview of the pedagogical internships that took place
within the scope of Educational Practice, with a greater emphasis on the characterization
and reflective analysis of the internship process carried out in Pre-kindergarten, where

the research took place.

Next, the objectives and guiding questions are presented, as well as the
theoretical basis of the issues involved in answering the problem: “How can mathematical
learning be promoted in children with two and three-year-olds in an interdisciplinary
context involving STEAM education?”. The data analysis emphasizes the mathematical
concepts developed during the implementation of the learning scenario created, carried
out in accordance with reference documents on mathematical learning in the early years.
The results highlight the influence of the learning scenario and its implementation by the
researcher as essential aspects in stimulating mathematical notions in a natural and

meaningful way through a STEAM approach.

Keywords: Mathematical notions, Pre-Kindergarten, STEAM Education, Pedagogical

Resources, Learning Trajectories.
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Introdugao

O presente Relatdrio Final foi desenvolvido no ambito do Mestrado em Educacdo
Pré-Escolar (MEPE), da Escola Superior de Educacdo de Coimbra, considerando o Decreto-
lei n.° 79/2014 de 14 de maio, revisto nos n.% 2 do artigo 11.°, que estabelece a realizacdo
de um estdgio profissional e a elaboracdo de um relatdrio final sobre o mesmo. Este
documento resulta essencialmente do trabalho desenvolvido durante o estagio realizado
no ambito da unidade curricular Pratica Educativa Il, em contexto de Creche, que
decorreu no ano letivo 2021/2022. Para além deste estagio, a Educadora Estagiaria teve
também a oportunidade de atuar e observar em contexto de Educag¢do Pré-Escolar, no

ambito da unidade curricular Pratica Educativa |, no ano letivo 2020/2021.

No estagio realizado em contexto de Educacdo Pré-Escolar, o grupo era
constituido por 25 criangas, com idades compreendidas entre os cinco e os seis anos. Era
um grupo muito dindmico, participativo e curioso, apresentando-se bastante estimulado
para aprender. No estdgio realizado no ambito da unidade curricular Pratica Educativa ll,
em contexto de Creche, a Educadora Estagidria acompanhou um grupo de 15 criangas,
com idades compreendidas entre os dois e os trés anos. O grupo de criangas era bastante
curioso, enérgico e alegre. Na sua globalidade, as criangas estavam sempre predispostas
para novas aprendizagens e recetivas as propostas feitas pela Educadora Estagidria. A
maioria das criancas carecia de uma grande disponibilidade fisica, psicolégica e afetiva
por parte do adulto durante todo o seu dia. Era um grupo muito afetuoso, com elevado
grau de cumplicidade com os adultos de referéncia da sala e com a restante equipa técnica

da Instituicdo.

Os estagios foram acompanhados pelas Educadoras Cooperantes
correspondentes, as Educadoras titulares de cada sala, e a supervisdo pedagodgica foi
realizada pelas professoras supervisoras das unidades curriculares da Pratica Educativa |
e ll, respetivamente. Os dois estagios curriculares iniciaram com a fase de observacao, na
qual a Educadora Estagiaria (EE) observou a a¢do e estratégias da Educadora Cooperante
(EC) para conhecer e lidar com as criancas, proceder a organizacdo dos diferentes espagos
da sala, ambientar-se as rotinas, conhecer a Instituicdo, a comunidade educativa, entre

outros. Posteriormente, seguiu-se a fase de integracdo e de iniciacdo da pratica, na qual
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a EE assumiu uma pratica pedagdgica com responsabilizacao gradual em colaboracdo com
a EC. Por fim, numa etapa de maior autonomia, decorreu a fase de intervencado, que
consistiu no planeamento de tarefas para todos os dias das semanas de estagio, em
colaboracdo com a EC e posterior implementacdo e desenvolvimento da prética

pedagdgica, seguida da avaliacdo e reflexdo da mesma.

O presente Relatério Final assenta essencialmente no percurso de Estagio
decorrido em contexto de Creche, no qual foi desenvolvida a investigagdo denominada
por “No¢des matemadticas de criangas em Creche: uma abordagem num contexto de
Educacdao STEAM”, que teve como problema orientador “De que modo podem ser
promovidas aprendizagens matematicas, em criancas de dois e trés anos de idade, num
contexto interdisciplinar envolvendo a Educacdo STEAM?”. Para dar resposta ao
problema, foi conduzida uma investigacdo de natureza qualitativa, tendo sido
implementado um estudo de caso (Gall et al.,, 2007), suportado numa abordagem
descritiva e interpretativa (Merriam, 2002). Este estudo teve como principais objetivos
conceber uma sequéncia de momentos pedagdgicos num contexto STEAM para promover
aprendizagens matematicas, bem como identificar e analisar as aprendizagens das
criangas decorrentes das propostas, recursos e orquestracao da Educadora Estagiaria. Os
resultados da investigacdo apontam na exploracdo e desenvolvimento de varios conceitos
de diferentes dominios da Matematica aquando da implementagdo das varias sessdes,
verificando-se que, na sua maioria, as aprendizagens evidenciadas pelas criangas estdo
em concordancia com a literatura de referéncia sobre o desenvolvimento de nocdes
matematicas nos primeiros anos, tendo, nalguns casos, revelado um nivel de
desenvolvimento acima do esperado de criancas com as idades em questdo. A estrutura
deste Relatdrio Final integra essencialmente trés partes principais: uma primeira parte,
dedicada a caracterizacdo e andlise reflexiva do processo de estagio realizado em
contexto de Creche, no qual decorreu a investigacdo e que concentra o Capitulo | -
Caraterizacdo do Processo e Contexto de Estagio e o Capitulo Il - Andlise Reflexiva do
Contexto e Processo de Estagio em Creche; uma segunda parte, correspondente a
Componente Investigativa, que contempla o Capitulo Ill — Relevancia do Estudo, o
Capitulo IV — Revisdo da Literatura, o Capitulo V — Metodologia e o Capitulo VI — Analise

de dados e Resultados. Por fim, na terceira parte do presente documento, apresenta-se
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o Capitulo VII, que expde as consideragdes finais e uma reflexdo critica sobre o percurso
da Educadora Estagidria durante o processo de estagio, bem como a conducdo da
investigacao realizada, considerando o seu contributo para o desenvolvimento pessoal e

profissional da Investigadora/Educadora Estagiaria.
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PARTE I: CARACTERIZAGAO E ANALISE REFLEXIVA DO CONTEXTO E PROCESSO DE
ESTAGIO EM CRECHE
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CAPITULO I. CARACTERIZAGAO DO CONTEXTO E DO PROCESSO DE ESTAGIO

I.1. Caracterizagdo e Organizac¢ao da Instituicdo

A componente de estdgio da unidade curricular Pratica Educativa Il decorreu no
ano letivo de 2021/2022, em contexto de creche, numa Instituicdo Particular de
Solidariedade Social (IPSS) localizada numa zona urbana do distrito e cidade de Coimbra.
A creche onde se realizou o estagio pedagdgico da uma resposta social e educativa do

bergario a creche, o que corresponde a criangas com idades entre os 4 e os 36 meses.

O edificio da Instituicdo encontra-se préoximo de outros “estabelecimentos de
apoio social, de saude e de ambito recreativo e cultural e a parques urbanos, jardins
publicos e outros espacos naturais” (decreto-lei 262/2011, artigo 16). Do mesmo modo
foi implementado numa “zona de boa salubridade e longe de estruturas ou
infraestruturas que provoquem ruido, vibragGes, cheiros, fumos e outros poluentes,
considerados perigosos para a saude publica e que perturbem ou possam interferir no

normal quotidiano da creche” (decreto-lei 262/2011, artigo 16).

Devido ao contexto pandémico que atravessamos, a organiza¢do da Institui¢ao foi
reformada ao nivel estrutural e de recursos humanos. A Instituicdo assenta a sua morada
numa moradia adaptada para o funcionamento da creche. A mesma tem capacidade para
60 criancas e dispde de quatro pisos cujo acesso pode ser feito por escadas e/ou elevador.
No primeiro piso, encontra-se a secretaria, o gabinete de Dire¢do, a cozinha/copa, a sala
de refeicBes, a sala de amamentacgdo/isolamento, o depdsito de roupas sujas e instalacGes
sanitarias para pessoas com mobilidade reduzida. Para as criangas que ja adquiriram a
marcha, existe apenas um refeitdrio, que é comum aos trés grupos, onde é apenas servida
a refeicdo de almoco. A sala de atividades dos 2 anos (A e B) e a sala de 1 ano (B e C)
encontram-se no segundo piso, bem como as instalagbes sanitarias para adultos e
criangas. O terceiro piso, é constituido pelo bercdrio, copa para o bercdrio, sala de
atividades de 1 ano (A), instalagGes sanitarias, arrumo de catres e biblioteca. No quarto e
ultimo piso, encontra-se a sala de refei¢Ges dos funcionarios da Instituicao, vestiarios para
o pessoal docente e ndo docente com cacifos individuais, duas instalagdes sanitarias e sala
de arrumos para produtos de higiene e limpeza. O edificio possui também uma garagem,

onde se realiza o estacionamento de viaturas, necessario para a entrega das refei¢des e
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para o abastecimento de materiais variados. Quanto ao espago exterior, encontra-se

dividido em trés dreas distintas: a horta pedagdgica e dois recreios.

Para cada grupo de criancas esta disponivel apenas uma sala de atividades,
contudo o espaco exterior é partilhado por todos os grupos, distribuindo-se cada grupo
de criangas, por um dos 3 espacos referidos anteriormente. A gestdao deste espaco é feita
diariamente pelas Educadoras de forma a garantir a disponibilidade dos espagos

exteriores para cada grupo de criangas.

A sala dos 2 anos, Sala B (Figura 1), no periodo de estagio, espago designado para
o grupo de criangas que foram acompanhadas pela Educadora Estagiaria, era uma zona
ampla, com uma janela e uma parede envidracada que proporcionavam uma boa
iluminagdo natural, e composta por diferentes areas interligadas entre si. A sala era
constituida por: uma zona do tapete, com almofadas para que as criangas pudessem
brincar, descansar e estar em grande grupo com a Educadora; uma zona com um tapete
de carros, para que as criangas pudessem brincar com os carros que dispunham no seu
conjunto de brinquedos; uma zona com duas mesas, para diferentes fungdes; dois
armarios com prateleiras a altura e disposicdo das criangas, que continham varios tipos
de brinquedos, jogos e livros; um espelho, para que as criangas pudessem essencialmente
explorar- se a si mesmas e aos pares; e uma zona do faz de conta, com uma cozinha e uma
penteadeira. E de realcar que o nimero de materiais pedagdgicos presentes na sala foi
reduzido, sendo excluidos os materiais dificilmente lavaveis, devido as restricbes da

pandemia COVID-19.

Para além destas zonas, a sala também apresentava: um armario, para guardar
algum do material que fosse necessario, mas que ndo era utilizado todos os dias, ndo se
encontrando ao nivel das criangas, mas ao nivel dos adultos; um placar de cortica, para
afixar trabalhos; um aquecedor, para regular a temperatura da sala e catres, pois, na
altura, as criangas dormiam a sesta na sala de atividades; o quadro dos aniversarios, no

gual estdo presentes as datas de aniversario de todas as criangas.

Atras da porta da entrada da sala, devido as regras impostas pela pandemia

COVID-19, existia um compartimento para colocar o calcado de cada crianga, de uso



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

exclusivo na Instituicdo, e os objetos que estas traziam de casa. Fora da sala, ao lado da
porta da rua, existia também um compartimento igual, para que os pais colocassem o

calcado da rua antes de entrarem na sala.

A sala foi organizada pelas Educadoras, em conjunto com as auxiliares, de modo
a criar diferentes areas, as quais ja sdo mencionadas e reconhecidas pelas criangas como
“os carros”, “a cozinha”, “o tapete” e “os jogos”. Estas dreas ndo sdo limitadas, havendo
trocas de brinquedos, podendo as criangas, nos momentos de brincadeira livre, brincar

em mais do que uma area, trocar e explorar os varios materiais da sala.

A anadlise do local de estagio, segundo a escala de avaliagdo do ambiente em

educacdo de infancia (ECERS-R), encontra-se em apéndice (Apéndice 3).



Figura 1- Planta e legenda ilustrativa da sala 2B
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A Instituicdo na qual se insere esta creche considera diversos valores e principios
da Doutrina e Moral Cristds, tais como solidariedade, igualdade e justica, espirito de
equipa e cooperacao, responsabilidade social, entre outros. A IPSS em questdo reconhece
aimportancia dos primeiros anos de vida, tendo por este facto, como seu objetivo central,
prestar apoio e auxilio as familias e as suas criancas de forma eficiente e efetiva. A
gualidade dos cuidados prestados a crianga é algo que é assumido pela Instituicdo e é

posto em pratica diariamente, considerando o desenvolvimento holistico.

Um dos pilares em que assenta a a¢do educativa desta creche é “Aprender
Brincando” (Projeto Educativo do Estabelecimento - PEE). A Instituicdo reconhece a
necessidade que a crian¢a tem de brincar e de jogar como algo natural e inato e que é a
partir do brincar que ela explora o mundo e que se desenvolve integralmente. E a partir
desta premissa que toda a equipa educativa atua, colocando a crianga como centro do

processo de aprendizagem.

Segundo o PEE, aprender através do brincar tem por base a valorizagao do sentido
de agéncia da crianga e das pedagogias participativas. Considerando o mesmo
documento, ter agéncia significa ser capaz de fazer escolhas. A medida que as criangas
desenvolvem o sentido de agéncia, elas percebem que tém a capacidade de realizar as
suas proéprias escolhas, tendo consciéncia de que sdo participantes ativos da sua vida.
Unido ao conceito anterior, vem o das pedagogias participativas que considera a crianga
como um ser competente, ativo e participativo no seu desenvolvimento, que se envolve

no seu processo de aprendizagem.

A partir destas concecdes, a EC planifica a sua semana contemplando diariamente
o tempo para brincar livremente. Esta valorizacdo do brincar livre era visivel na acdo da
Educadora e em todos os outros elementos da equipa educativa da creche. A Educadora
envolvia-se no brincar da crianca, motivava as iniciativas que sucediam dessa partilha e
participava nas mesmas de modo a incentiva-la a tomar decisdes e fazer escolhas nas suas

experiéncias quotidianas, para sentir que tém influéncia e impacto no seu mundo.
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1.2. Caracterizagdao do Contexto de Estagio e Organizagdo do Trabalho Pedagodgico

A acdo educativa era assegurada por uma equipa técnica constituida por uma
Educadora de Infancia e duas auxiliares de acdo educativa. O grupo de criancas da
Educadora Cooperante era composto por um total de quinze criancas, seis do sexo
masculino e nove do sexo feminino. Relativamente as suas idades, este grupo era
homogéneo, sendo constituido por criangas dos 2 aos 3 anos. Este grupo de criangas era
acompanhado pela Educadora Cooperante desde o ano letivo 2020/2021. As criangas do

grupo eram todas de nacionalidade portuguesa e residiam na cidade de Coimbra.

Relativamente ao desenvolvimento socio-emocional, as criangas eram bastante
curiosas, enérgicas, alegres, sempre interessadas e entusiasmadas em participar nas
atividades propostas. Na sua globalidade, as criangas estavam sempre predispostas para
novas aprendizagens e recetivas as propostas feitas pela Educadora Estagidria. A maioria
das criangas carecia de uma grande disponibilidade fisica, psicoldgica e afetiva por parte
do adulto durante todo o seu dia. Estas gostavam de conversar, brincar e trocar carinho e
afeto individualmente com o adulto. Era um grupo muito afetuoso, com elevado grau de
cumplicidade com os adultos de referéncia da sala e com a restante equipa técnica da
Instituicdo. As relagdes que estabeleciam com a Educadora e com as auxiliares de agdo
educativa eram evidentemente muito préximas, o que se demostrava na crianca por um

sentimento de bem-estar, de seguranca e pertenca no meio educativo.

Apesar do grupo de criangas ser homogéneo relativamente as idades, quanto as
suas personalidades, interesses e niveis de desenvolvimento era muito heterogéneo. As
criangas mostram interesse em conversar com outras pessoas € em conversar consigo
mesma. Enquanto brinca, por vezes, sem se aperceber, a crianga utiliza o seu nome para
se referir a si propria. Este grupo era bastante comunicativo, havendo da parte das
criangcas mais velhas dominio de algum vocabulario, pronunciacdo de palavras e
formulagdo de frases mais estruturadas. No entanto, nesta etapa de desenvolvimento,
era visivel alguma discrepancia relativamente a desenvoltura das competéncias
linguisticas entre as criancgas que ja tinham trés anos e as que ainda so6 tinham dois anos

e meio. Curiosamente, a crianca mais nova do grupo era a que melhor se expressava

11
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oralmente, construindo frases complexas, envolvendo palavras complexas, e

evidenciando uma pronuncia correta da letra “R”, o que nesta idade se torna muito dificil.

Relativamente aos momentos do brincar, quando as criancas brincavam
livremente, escolhiam, preferencialmente, fazé-lo sozinhas, em pares ou em pequeno
grupo acompanhado de um dos adultos de referéncia. Uma vez que as criangas estavam
ainda a desenvolver a capacidade de saber brincar com o préximo, quando o faziam,
conseguiam identificar com quem queriam brincar, sendo notério que algumas delas ja
tinham preferéncia por alguns dos seus colegas, que intitulavam por “amigo/a” ou

“melhores amigos/as”.

Um dos aspetos nos quais as diferentes etapas de desenvolvimento em que as
criangas se encontravam se evidenciavam, era na gestdao de conflitos, visto que a
incapacidade das criangas em se expressarem oralmente gerava, muitas vezes, conflitos

de cariz fisico.

Apesar do ambiente da sala de atividades ser bastante tranquilo, como em todos
os grupos de criangas com estas idades, existia alguma agitacao devido a energia inerente
das criancas e também devido a alguns conflitos entre elas, pela posse de objetos ou pela
atencdo do adulto. Durante os momentos de conflito, as criangcas procuravam muito a
ajuda do adulto para os resolver e, quando ndo o faziam, resolviam os conflitos sozinhas,

muitas vezes agredindo o seu par, resultando, posteriormente, na intervengao do adulto.

A gestdo de conflitos é um percurso evolutivo da crianca e, por isso, o papel de
um adulto significativo para a mesma é bastante importante, principalmente como
modelo e orientador dos comportamentos. No inicio do estagio pedagdgico, quando
surgia uma situacdo de conflito, as criangas recorriam a Educadora Cooperante ou a
auxiliar da sala, pois eram as pessoas nas quais depositavam mais confianca. No entanto,
a medida que o estagio decorria, a relacdo das criancas com a Educadora Estagiaria foi-
se tornando mais préxima, passando também a recorrer a ajuda da Educadora Estagiaria

na mediacdo de conflitos.

As criancas evidenciavam um desenvolvimento motor diferenciado,

caracterizando-se o grupo, neste aspeto, como heterogéneo. Algumas das criangas eram
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bastante ativas e desafiavam continuamente as suas capacidades motoras,
experimentando e explorando o seu corpo. No entanto, outras criancas revelavam medo
de arriscar e experimentar movimentos novos, mesmo quando estimulados e

incentivados pela equipa educativa.

Um dos objetivos que a Educadora Cooperante tinha definido como central na
sua a¢do educativa, foi a promog¢ado da autonomia das criangas e do grupo. Deste modo,
sempre que possivel, a Educadora Cooperante aproveitava os varios momentos para
desenvolver esta competéncia nas criangas. Durante o periodo de estagio pedagdgico, a
Educadora Estagidria constatou uma crescente autonomia individual e do grupo,

considerando a faixa etdria das criangas.

As rotinas eram vistas pela Educadora Cooperante como oportunidades de
aprendizagem que promoviam o desenvolvimento das criangas. Por outro lado, as rotinas
permitiam também as criangas criarem nog¢des temporais e desenvolverem competéncias
gue lhes permitiam sentirem-se mais seguras ao longo de todo o dia, assim como mais
auténomas e independentes. Segundo Oliveira-Formosinho e Araujo (2013, p.42), “a
estruturacdo do tempo constitui um conjunto de referéncias temporais que sao
securizantes para as criangas e servem como fundamento para a compreensdo do
tempo”. Apesar da rotina didria ser conhecida pelas criancas, esta pode ser alterada,
sendo flexivel e ndo fixa. Os interesses das criancas vdao mudando e existem
oportunidades de aprendizagem significativas que surgem espontaneamente, por isso,
“Nem todos os dias sdo iguais, as propostas do/a educador/a ou das criangas podem
modificar o quotidiano habitual” (Silva et al., 2016, p.27) de modo a aproveitar esses
momentos. As rotinas sdo intencionalmente planeadas pelo educador, sendo uma pratica
constante e de grande importancia no desenvolvimento cognitivo, emocional e social das
criancas. Durante o estdgio pedagdgico, a organizacdo do dia-a-dia pela Educadora
Estagidria seguia o hordrio e momentos-chave da rotina, tais como a hora do conto, os
momentos de higiene e de cuidados, os momentos de refeicdo e as atividades de

enriquecimento curricular e extracurriculares, dinamizadas por outros docentes.

As criangas da Instituicdo dispunham, uma vez por semana, de Atividades de

Enriquecimento Curricular (AEC), nomeadamente expressdao musical e expressdo motora,
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sendo estas de carater facultativo. Para além destas, existiam também, de carater

facultativo, atividades extracurriculares, nomeadamente nata¢do e danga criativa.

O periodo no qual decorreu a pratica de intervencado educativa coincidiu com o
periodo da pandemia COVID-19, no qual as familias ndo podiam entrar nem dinamizar
atividades na Instituicdo. Para ultrapassar este obsticulo, a Educadora Cooperante
incentivava os pais a continuarem a desenvolver com as criangas as atividades que tinham
iniciado na creche. Para colmatar a auséncia dos pais na Instituicao, foi também criado
um calenddrio do advento com fotografias das familias de todas as criangas e destas com

a equipa de agdo educativa.

1.3. Processo de Estagio

O estagio em contexto de Creche, desenvolvido na unidade curricular Prdtica
Educativa I, iniciou-se a 10 de novembro de 2021 e terminou no dia 16 de fevereiro de
2022. No cronograma correspondente ao processo de estagio, este decorreu de quarta-

feira a sexta-feira, durante as 11 semanas referidas anteriormente.

O periodo de estagio foi dividido, de forma flexivel, numa sequéncia gradual de
trés fases complementares, sendo estas: a fase de ambientagdo, a fase de integracao e,

por fim, a fase retrospetiva.

A fase inicial, de ambientacdo e integracdo no contexto educativo, durou 3
semanas e teve como objetivo a observacdo do contexto educativo, em particular: a
organizacdo do ambiente educativo; a pratica da Educadora Cooperante; a definicdo dos
aspetos curriculares relevantes; e a recolha, tratamento e sistematizacdo dos dados,
segundo as OrientagGes para o Dossier Reflexivo de Estagio (ODRE). Nesta primeira fase,
foi ainda possivel observar aspetos como: as estratégias usadas pela EC na gestdo do
grupo; as rotinas do quotidiano do grupo; os recursos da sala; e algumas atividades

implementadas pela educadora.

A segunda fase do estagio, denominada como fase de integracado, traduziu-se na
entrada progressiva da atuagdo pratica em contexto de Creche. Nesta fase, que teve a

duracdo de 6 semanas, previa-se a “atuacdo pedagdgica com responsabilizagdo gradual,
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selecionada em colaboracdo com a EC e a avaliacdo reflexiva do desempenho visando
adequacdo continua da intervencdo” (ODRE). Relativamente a esta fase, a intervencdo na
atuacdo pratica teve inicio desde logo, isto €, no primeiro dia a Educadora Estagiaria (EE)
comecou a intervir, através da participacao nas rotinas. Nesse sentido, a EE foi incentivada
pela EC a participar e intervir, auxiliando em todos os momentos da rotina (higiene,
refeicdo, brincadeiras, entre outros) e nas atividades por ela orientadas. Para além destes,
também surgiram momentos nos quais a EE realizou algumas a¢des espontaneas como a

leitura de histdrias, brincar, realizar jogos, dangar com as criangas, entre outros.

A primeira intervencgdo, por parte da EE, ocorria no momento do acolhimento das
criangas, assegurando o grupo. Este era um momento no qual a EE estava sempre
presente, tendo-lhe sido permitido pela EC que o dinamizasse por diversas vezes.
Primeiramente, cantava a “can¢do do bom dia” com as criangas e, posteriormente,
marcava as presencas, verificando quais as criangas que estavam a faltar (neste momento,
a EE aproveitava para explorar com as criangas o sentido de nimero e as quantidades).
Por fim, o acolhimento era concluido com o conto de uma histéria. Todos os dias as

criangas traziam histdrias de casa e pediam que as lesse.

Nesta segunda fase, a EE pediu a EC que esta |he explicasse como planificava as
atividades e com que regularidade o fazia, se o fazia mensalmente, semanalmente ou
diariamente. Esta realizava uma panificagdo mensal de algumas atividades, tendo em
consideracdo a altura do ano e os interesses das criangas, que continha as finalidades
pedagdgicas, os objetivos pedagdgicos, as estratégias, os recursos e as observagées. A EC
planificava as atividades considerando uma multiplicidade de fatores, que a tornavam
flexivel. A planificacdo era sempre realizada depois de observar o grupo e fazer um breve
diagndstico da realidade educativa e das necessidades do mesmo. A medida que o més se
ia desenrolando e a Educadora retirava novas informacgdes sobre o grupo, esta ajustava a

planificacdo de modo a corresponder aos interesse e necessidades do grupo.

Na semana antes de comecar fase de intervencdo, a EE falou com a EC sobre o
gue tinha previsto realizar com as criancas. Tendo em conta a conversa com a EC e
baseando-se no que tinha vindo a observar, a EE propds um conjunto de atividades que

foram planificadas de acordo com as motivacBes e interesses das criancas, de modo a
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satisfazer as suas necessidades. Nas atividades propostas, os recursos didaticos utilizados
eram sempre diferentes, podendo estes fazer parte da Instituicdo ou serem criados pela
EE. Quanto as planificacdes das atividades, a EC permitiu que a EE planificasse do modo
com o qual se sentisse mais confortavel e organizasse as sessdes como achasse mais
pertinente. Sempre que a EE prop0s atividades, estas eram sempre discutidas com a EC,
sendo considerada a sua opinido e, se necessario, as atividades eram modificadas ou
ajustadas. Durante a fase de intervengdo, a Educadora Estagiaria foi estando cada vez
mais atenta aos interesses das criangas, percebendo assim, quais os temas e atividades
mais significativos para o grupo de criangas que se encontrava a acompanhar, uma vez
gue “Em contexto de creche torna-se de extrema importancia a interpretagdo, por parte
do adulto, das pequenas manifesta¢des das criangas, de modo a poder ir ao encontro dos
seus interesses e assegurar as suas necessidades basicas” (Projeto Educativo da

Instituicdo).

1.3.1. Atividade de ambito pedagégico

No ambito do estagio pedagdgico, foram planeadas e implementadas com as
criangas varias atividades, que se revelaram também como oportunidades de
aprendizagem. Dos varios momentos desenvolvidos com as criangas, destaca-se o conto
de uma adaptacao da histéria “A aranha muito ocupada”, de Eric Carle (Apéndice 4), com
recurso a experiéncias de contraste realizadas com luz e sombra. Com este momento
pretendeu-se acrescentar valor e potencial integrador/interdisciplinar a um dos

momentos da rotina, a hora do conto.
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CAPITULO Il. ANALISE REFLEXIVA DO CONTEXTO E PROCESSO DE ESTAGIO EM CRECHE

Analise Reflexiva do Contexto e Processo de Estagio em Creche

Os dois estagios pedagodgicos contemplados no mestrado em Educacdo Pré-
Escolar foram realizados em contextos de Jardim de Infancia e de Creche, respetivamente.
Estes dois estagios foram fontes de uma enorme aprendizagem, de conhecimento e
desenvolvimento interpessoal da Educadora Estagidria. Concluidos os dois estdagios, é
importante fazer uma reflexdao sobre os mesmos, dando énfase, em particular, ao estagio
em contexto de Creche, durante o qual foi desenvolvida a investigacdo que se apresenta

neste Relatdrio Final.

Como referido anteriormente, o estdgio pedagdgico contemplou trés fases
distintas e complementares, nas quais a Educadora Estagiaria péde observar, atuar e
refletir. A fase inicial, de observacdo e integra¢do no contexto de estdgio, permitiu a
Educadora Estagiaria conhecer, refletir e adaptar-se ao contexto de Creche, bem como a
tudo o que este contemplava. Desde o primeiro dia de estdgio, a Educadora Estagidria
compreendeu que tudo em Creche é curriculo. Todas as etapas educativas, tais como a
alimentac¢do, o banho, a troca de roupa, a higiene, as atividades, entre outras, sdo
indispensdveis a vida da crianca e todas sdo oportunidades de aprendizagem e

desenvolvimento.

Observar a crianga, conhecer o seu contexto familiar e compreender as relagdes
estabelecidas com o meio que a rodeiam é o primeiro passo para reconhecer as suas
necessidades, o seu nivel de desenvolvimento e os seus interesses, de modo a p6r em
pratica a¢bes que priorizem cuidar/educar. Ao observar com atencdo as construcdes
imagindrias das criangas, a Educadora Estagidria compreendeu melhor os processos
cognitivos, sociais e afetivos envolvidos no brincar. A observa¢do atenta, constante e
reflexiva fornece pistas sobre aimportancia do brincar nas criangas, uma vez que a crianga

aprende a brincar e brinca aprendendo. O termo brincar representa a:

“atividade espontanea da crianca, que corresponde a um interesse intrinseco e
se caracteriza pelo prazer, liberdade de acdo, imaginacdo e exploragao (...) ndo

tem uma finalidade estabelecida, evoluindo de acordo com o acontece, e ndo
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obedece a regras prévias (...) em que esta escolhe o que quer fazer e com quem,

mantendo o controlo sobre o desenrolar da atividade” (Silva et al., 2016, p.105).

A brincadeira é a acdo do brincar. Esta acdo traduz-se para as criangas num espaco
de liberdade, quando lhes é proporcionado tempo para brincar, por parte do educador.
De facto, “A participagdo do/a educador/a, desde que ndo se sobreponha as intengées da
crianga, permite alargar e enriquecer o brincar, e o jogo da iniciativa da crianga” (Silva et
al., 2016, p.105). Ao brincar ou nas suas brincadeiras, a crianga toma decisdes, explora
emogoes, conhece-se a si mesma e aos outros ao seu redor, recria situa¢des do
guotidiano, resolve problemas, repete ag¢des, lida com o seu corpo, reelabora e organiza
ideias, conhecimentos e emocgdes, cria, imagina, mobiliza os seus conhecimentos,
organiza novos significados, investiga, experimenta, tenta e erra, explora o mundo, os
objetos, as pessoas, compreende e expressa-se através de vdrias linguagens, relaciona-se
com os outros e envolve-se culturalmente, ou seja, aprende e desenvolve-se de forma

holistica.

Os momentos do dia a dia sdo muito importantes para o desenvolvimento
holistico da crianca. Os afetos, o conforto, os carinhos e as brincadeiras ajudam a construir
na criancga fortes ligagdes cognitivas. Segundo Shonkoff e Phillips (2000), os primeiros anos
de vida de uma crianga sdo fundamentais para o desenvolvimento do seu cérebro. Esta é
a fase de maior abertura e predisposicdo para aprender e é caracterizada por mudancas
rapidas, intensas e ativas na estrutura e formacdo do cérebro. Neste sentido, tanto os
estimulos como a falta deles irdo marcar a estrutura do cérebro a longo prazo. O
desenvolvimento cognitivo das criangas, principalmente nesta etapa educativa, esta
fortemente associado a qualidade das interacOes e das relacbes que estabelecem com as

pessoas que a rodeiam.

Estas permitem desenvolver a dimensao social da crianca, a regulacdo das suas
emocoes, bem como saber responder as emogdes dos outros, a memdria, a resolugdo de
problemas, o autocontrole da comunicagdo e a construgdo de relacionamentos. Deste
modo, a experiéncia vivida na Creche influencia de forma direta o desenvolvimento das

suas ligacGes cognitivas.
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De acordo com tudo o que foi referido anteriormente, a Educadora Estagidria
teve de aprender a compreender a crianca do ponto de vista integral e como ser Unico, o
que implicou compreender a forma como demonstram as suas emogdes, conversar com
elas através de uma linguagem prépria das criancas pequenas, dar e receber afeto,
proporcionar o desenvolvimento da autonomia e, por fim, contribuir para a construcao

da identidade da crianga.

A crianga deve ser considerada como sujeito ativo no processo de constru¢ao do
conhecimento, como cidada detentora de direitos, como um ser completo com
dimensdes cognitivas, afetivas, psicomotoras e sociais, com necessidades basicas, com
uma identidade de género e como ser humano, inserida na sociedade e numa cultura
marcada por ideologias e valores. Assim, a Educadora Estagidria assumiu como facto
inquestiondvel que a crianga é um ser singular, com uma identidade prépria, com um nivel
de desenvolvimento e com um ritmo de aprendizagem Unico e que, por isso, cada uma

tem o seu tempo, tempo este que é bastante diferente do tempo dos adultos.

Ao longo do estagio, a Educadora Estagiaria lidou com varias criangas e tentou
proporcionar-lhes vdrias oportunidades e experiéncias para novas aprendizagens. No
entanto, também ocorreu exatamente o contrario. As oportunidades vividas com as
criangas e com a equipa educativa da Instituicdo proporcionaram imensos momentos de

aprendizagem, conhecimento e crescimento para a EE.

A experiéncia de estagio em Creche, tal como o estdgio em Educacao Pré-Escolar,
teve pontos altos e pontos baixos. Ao longo de todo o processo de estagio a Educadora
Estagidria teve sempre presente algumas insegurancas, questionamentos e incertezas.
Nos momentos que ndo correram tdao bem a EE conseguiu transforma-los em experiéncias
gue contribuiram para a sua evolucdo e melhoria da qualidade da sua pratica pedagdgica.
Todos os momentos foram benéficos para o crescimento da estagiaria enquanto futura
profissional de educacdo. Concluidos os estagios, a Educadora Estagidria superou as suas
expectativas e as suas dificuldades tornando-as em momentos de aprendizagem e
conseguindo ficar mais confiante perante um grupo de criancas, num contexto com o qual
nunca tinha contactado. Houve uma evolugdo da EE ao longo do estagio e as fragilidades

gue sentia transformaram-se em potencialidades.

19



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

Globalmente, o estagio permitiu a EE desenvolver capacidades e competéncias,
das quais se realcam algumas aprendizagens que a Educadora Estagidria considerou
importantes, tais como: flexibilizar o tempo e adaptar para os imprevistos; estimular
aprendizagens em situacdes espontaneas e ndo planeadas; planear a semana; planificar
atividades pontuais; valorizar o brincar livre; valorizar o brincar ao ar livre; gerir o grupo;
melhorar as estratégias no desenvolvimento de atividades, tendo em conta as
caracteristicas do grupo; estimular a autonomia das criangas; conceder tempo as criangas
considerando o ritmo individual de cada uma nas diversas atividades do quotidiano;
proporcionar experiéncias chave as criangas; considerar aprendizagens significativas;

entre muitas outras.

O estagio foi, sem duvida, um grande desafio que exigiu muito esfor¢o e
dedicacdo da parte da Educadora Estagiaria. No entanto, a mesma extraiu o maximo de
proveito desta experiéncia e do contacto com a Educadora Cooperante, com as criangas,
e com toda a equipa educativa. Toda esta vivéncia enriqueceu muito a sua pratica
enquanto futura Educadora. No futuro, enquanto Educadora, a estagiaria espera
conseguir ter uma atitude reflexiva, ser capaz de responder aos problemas, necessidades
e interesses das criangas, construindo uma relagdo forte e positiva com elas. A Educadora
Estagidria espera estar a altura deste desafio dando voz as criancas através de uma escuta
atenta e da leitura das suas expressdes. O seu percurso, enquanto Educadora, estd a
comecar tendo a certeza de que ainda tem muito para aprender e desenvolver na sua

pratica pedagdgica.
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PARTE Il: COMPONENTE INVESTIGATIVA
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CAPITULO 11l INTRODUGCAO A COMPONENTE INVESTIGATIVA

Neste capitulo, introduz-se o estudo desenvolvido com o grupo de criancas
acompanhado pela Educadora Estagiaria (EE) durante o estagio pedagdgico realizado em
contexto de Creche. Inicialmente, sdo apresentadas as ideias que motivaram a realizacdo
desta investigacdo, bem como o problema ao qual se pretende responder. De acordo com
o problema que norteia a investiga¢do, sdo também definidos objetivos e questdes que
orientam o trabalho. No ultimo ponto deste capitulo, reflete-se sobre a pertinéncia do

estudo realizado.

I1.1. Motivag¢do e formulagdo do problema

No ambito do estdgio pedagdgico desenvolvido na unidade curricular Pratica
Educativa I, realizado com um grupo de criangas de 2 e 3 anos de idade, a EE sentiu,
durante o periodo de observacdo inicial e ao longo das primeiras intervengdes
pedagdgicas, necessidade de desenvolver com as criancgas praticas interdisciplinares e
contextualizadas, com alguma continuidade ou relagdo entre si, e que promovessem
aprendizagens holisticas. Entre as diferentes aprendizagens essenciais nos primeiros anos
de vida, a EE revelou interesse em desenvolver momentos estruturados, com a
intencionalidade de promover no¢des matematicas, em contextos integradores e com

significado para as criancas.

Considerando (Silva et al., 2016), a Matematica encontra-se desde cedo presente,
de forma direta ou indireta, no quotidiano da crianga. Segundo as OrientagGes
Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar, o dominio da Matematica nesta faixa etaria
apresenta-se como “essencial na estruturacdo do pensamento” (Silva et al., 2016, p.6).
Considerando a sua importancia para a vida da crianga, é pertinente dar a conhecer e
desenvolver com as criangas conceitos matematicos, de modo que esta possa dar sentido
e represente o mundo que a rodeia. As OCEPE (Silva et al., 2016) ressaltam ainda que,
mesmo nesta faixa etaria, proporcionar as criangas oportunidades para desenvolverem
competéncias matematicas, contribui para a construcdo de uma base sdlida para as

aprendizagens matematicas futuras.
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De acordo com OrientagGes Pedagdgicas para a Creche (Marques et al., 2024), “A
intencionalidade educativa diz respeito a a¢des intencionalmente pensadas e refletidas
que orientam a acdo profissional do/a educador/a de infancia para construir ambientes
educativos que promovam o bem-estar, o brincar, a aprendizagem e desenvolvimento
dos bebés e das criancas” (p.32). Considerando os mesmos autores o educador deve
refletir sobre a sua acdo/pratica educativa promovendo um ambiente rico para o
desenvolvimento holistico da crian¢a. Dessa forma, a pratica pedagdgica do educador
deve incorporar situagdes onde a Matematica esteja integrada em todos os momentos
do Dia da Crianga. A Matemdtica na educagdo em Creche é fomentada através da
explorag¢do dos conceitos em contextos naturais, significativos e integrados, quer seja em
momentos de brincadeira ou nos diversos momentos da rotina. A abordagem destes
conceitos, nesta faixa etdria, envolve estimular a curiosidade das criancas e oferecer-lhes
experiéncias significativas nas quais estas possam aprender de uma forma integral. Neste
sentido, houve interesse, por parte da EE, em pensar como poderia instigar o
desenvolvimento de no¢des matematicas em criancas em contexto de Creche,

privilegiando os seus interesses e a implementag¢do de praticas interdisciplinares.

Pombo (2021) e Teixeira (2017) fazem referéncia a abordagem interdisciplinar
como a combinagao de duas ou mais areas do saber com o objetivo de gerar um novo
conhecimento. Considerando o contexto de educacdo em Creche, uma pratica
interdisciplinar associa-se a abordagem holistica, que entende a crianca como um todo e
qgue, por sua vez, se desenvolve integralmente. A Matemdtica, enquanto area do
conhecimento, ndo deve ser explorada isoladamente, principalmente nos primeiros anos
de vida, esta deve antes ser integrada com as outras areas do saber, de forma a enriquecer
as aprendizagens e torna-las significativas para as criangas. A Educa¢do STEAM é uma das
varias abordagens que promove a aprendizagem Matematica em articulagdo com outras
areas, com o propodsito do desenvolvimento global e holistico das criangas. Esta
abordagem integra o desenvolvimento de conhecimentos e competéncias de Ciéncia,
Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica, e proporciona experiéncias de aprendizagem
interdisciplinares, permitindo que as criangas construam conceitos matematicos através
de situagBes praticas e significativas, envolvendo a exploracdo e manipulagdo de

materiais.
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Tendo como base esta sucinta reflexdo bem como o grupo de criancgas
acompanhado pela EE durante o estagio pedagdgico em Creche e todo o contexto,
formulou-se o seguinte problema que sustenta a investigacdo: “De que modo podem ser
promovidas aprendizagens matematicas, em criancas de dois e trés anos de idade, num
contexto interdisciplinar envolvendo a Educacdo STEAM?”. Partindo desta questdo, a
Investigadora visa compreender de que forma é possivel potenciar aprendizagens
matematicas significativas, através de uma pratica pedagdgica contextualizada e

integradora de diversas areas do conhecimento.

111.2. Objetivos e questdes de investigagao

Para responder ao problema que orienta a investigacao, foram definidos os

seguintes objetivos, que nortearam o trabalho desenvolvido:

1. Conceber uma sequéncia de momentos pedagdgicos num contexto integrador de
diferentes saberes, respeitando os interesses das criancas, para promover
aprendizagens matematicas.

2. Estimular o desenvolvimento de no¢des matematicas, por parte das criangas, a
partir do contexto criado e da orquestra¢do da Investigadora.

3. Identificar e analisar as aprendizagens matematicas das criancgas.

Tendo como base os objetivos supracitados, colocaram-se as seguintes questdes
de investigacdo:
1. Como promover/desenvolver nogdes matematicas com criangas em Creche num
contexto interdisciplinar, envolvendo as areas da Educacdao STEAM?
2. Quais as aprendizagens matematicas manifestadas pelas criangas durante a

implementacdo do cendrio pedagdgico?

111.3. Pertinéncia do estudo

Os primeiros anos de vida de uma crianca sdo fundamentais para o
desenvolvimento do seu cérebro (UNICEF, 2018). Esta é uma das fases de maior abertura
e predisposicdo para aprender sendo caracterizada por mudancgas rdpidas, intensas e
ativas na estrutura e formacdo do cérebro (Shonkoff & Phillips, 2000). Atualmente,

considerando as Orientac¢Oes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar ( Silva et al., 2016),
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a concessao de infancia esta associada a uma imagem da crianca como ser ativo, capaz,
competente e individual. As criancas durante a primeira infancia sdo capazes de assimilar
e processar imensa informacgdo. A evolugdo que ocorre durante esta etapa é enorme e
por isso, através de experiéncias ludicas e de intera¢des/relacbes que estabelecem no
meio envolvente, sdo capazes de desenvolver diversas dimensdes, entre as quais, a

cognitiva. De acordo com Shonkoff e Phillips (2000),

“Do nascimento aos 5 anos, as criangas desenvolvem rapidamente capacidades
fundamentais sobre as quais se baseia o desenvolvimento subsequente. Além dos
seus notaveis ganhos linguisticos e cognitivos, apresentam progressos dramaticos
nas suas capacidades emocionais, sociais, regulatérias e morais. Todas estas
dimensdes criticas do desenvolvimento inicial estdo interligadas e cada uma
requer atencdo concentrada. Os primeiros anos da infancia tém valor ndao sé
como um periodo de preparag¢do para as realizagdes posteriores na escola e para

além dela” (p.386).

Segundo os autores supracitados e a UNICEF (2018), os momentos do quotidiano
sdo muito importantes para o desenvolvimento cognitivo da crianga, uma vez que
contribuem para o desenvolvimento saudavel da arquitetura do cérebro das mesmas. Os
educadores, ao contactarem com as criancas durante um periodo de tempo consideravel,
tém uma grande responsabilidade ao interagirem com as mesmas, sendo considerados
figuras de referéncia e modelos. Pode-se afirmar que o desenvolvimento da crianga se
processa como um todo. Nos primeiros anos, o reconhecimento da crianga como sujeito
do processo educativo implica uma maior preocupagdo com a adogcdo de praticas
diferenciadas que vao ao encontro das suas caracteristicas individuais. Deste modo, o
educador prioriza a crianga como um ser Unico, com uma identidade prépria, com

interesses, ritmos de aprendizagens, sentido de pertenca e contextos diferentes.

Considerando pedagogias centradas na crianga, bem como o desenvolvimento
holistico das mesmas, promovidos no local de estdgio, e o interesse da Educadora
Estagidria pela Matematica, surgiu a oportunidade de desenvolver um trabalho de
investigacdo centrado nas aprendizagens matematicas das criangas. Refletindo sobre a

importancia do desenvolvimento global e holistico da crianca, promover o
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desenvolvimento de aprendizagens em contextos interdisciplinares revelou-se uma

It

preocupacdo central. Segundo Teixeira (2017, p.4), a interdisciplinaridade é “uma
perspetiva que designa o modo como os alunos aprendem e o impacto que as praticas de
ensino tém nas aprendizagens dos mesmos” e pressupde a articulacdo entre os
conhecimentos das vdrias areas do saber, bem como o didlogo entre elas, de modo a

compreender o saber como um todo e ndo fragmentado.

A Matematica é uma area fundamental para o desenvolvimento da crianga em
todas as dimensdes cognitivas. Por outro lado, “o desenvolvimento de nogdes
matematicas inicia-se muito precocemente. (...) Sabe-se que os conceitos matematicos
adquiridos nos primeiros anos vao influenciar positivamente as aprendizagens posteriores
e que é nestas idades que a educagdo Matematica pode ter o seu maior impacto.” (Silva
et al., 2016, p.74). Consequentemente, proporcionar oportunidades para a emergéncia
da Matematica em contexto de Creche, de um modo integrado e significativo, torna-se

algo essencial para o desenvolvimento global e holistico da crianga.

Nas primeiras idades, o desenvolvimento de no¢bGes matematicas e suas
representagGes implica o a recurso a materiais concretos. Como afirma Vale (2002), “os
materiais concretos (...) permitem uma representa¢cdo de uma ideia matematica” (p.7),
sendo por isso uma ferramenta significativa para a compreensdo de conceitos
matematicos complexos, uma vez que, “os materiais manipuldveis sdo ajudas
significativas para a aprendizagem” (Vale, 2002, p.14). O uso de materiais manipulaveis e
concretos para representar ideias é uma estratégia pedagdgica amplamente utilizada na
educacdo para a infancia, pois € uma abordagem que estimula a curiosidade das criangas
e promove a compreensdao dos conceitos abstratos através de experiéncias tangiveis.
Segundo a mesma autora, “as imagens mentais e as ideias abstratas dos alunos sdo
baseadas nas suas experiéncias” (p.14), deste modo, as criangas, ao manipularem varios
tipos de objetos formam “imagens mentais mais claras e podem representar ideias
abstratas mais completamente, o que é fundamental para a construcdo de um
entendimento mais profundo e duradouro” (p.14). Este tipo de experiéncias poténcia a

aprendizagem e permite que a crianga seja agente ativo nesse processo.
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Considerando as ideias explanadas anteriormente, a investigacdo aqui proposta
revela-se pertinente, uma vez que tem como intencdo: a concecdao de momentos
pedagdgicos num contexto interdisciplinar, envolvendo as areas da Educagao STEAM e
privilegiando os interesses das criancas, para promover aprendizagens matematicas,

estimuladas, também, pela orquestracdo da Investigadora e pelos recursos criados.
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CAPITULO IV. REVISAO DE LITERATURA

IV.1. A importancia da Matematica nos primeiros anos

Os primeiros anos de vida de uma crianca sdo fundamentais para o
desenvolvimento do cérebro. Inicialmente o cérebro de uma crianga é formado pelas
caracteristicas genéticas herdadas. Porém, a medida que a crianga vai crescendo, a
arquitetura do cérebro vai-se alterando de acordo com as interagGes e relagdes que a
mesma estabelece na primeira infancia. Nesta fase de crescimento, o cérebro apresenta
uma grande plasticidade, o que lhe permite adaptar-se para dar resposta as influéncias
externas.  Assim, as conex0es cerebrais formadas nesta fase constituem os
alicerces/bases para as concecdes cerebrais mais complexas. As criancas durante a
primeira infancia sdo capazes de assimilar e processar imensa informacgao, devido a
plasticidade do seu cérebro. Deste modo, esta fase caracteriza-se por ser um periodo de
maior abertura e predisposi¢do para aprender, sendo, por isso, importante realgar o
desenvolvimento do cérebro da crianga na primeira infancia, uma vez que as concec¢oes
formadas nesta etapa da sua vida irdo moldar e orientar as conexdes mais complexas,
estabelecidas posteriormente (Shonkoff & Phillips, 2000). Nos primeiros anos, o educador
tem também a responsabilidade de conduzir as criangas nesta fase essencial do seu
crescimento. Uma vez que as criangas passam grande parte do seu dia na Creche, a acdo
do educador influencia fortemente o seu desenvolvimento e em particular o

estabelecimento de conexdes cognitivas.

Ao abordar o desenvolvimento na primeira infancia, é especialmente importante
realcar a fase comtemplada entre os zero e os trés anos de idade, uma vez que, é nesta
etapa que se criam as bases para o desenvolvimento fisico-motor, cognitivo, psicossocial,
entre outros (Dias et al., 2013). De facto, este é um periodo de profunda mudanca no
desenvolvimento, no qual o crescimento cognitivo é notavel (National Council of Teachers
of Mathematics, 2005). Uma vez que as criangas percecionam e agem sobre o meio
envolvente como um todo e ndo dividido por contelddos ou areas disciplinares (Clements,
2001), o seu desenvolvimento processa-se igualmente de um modo global, assumindo
uma configuracdo holistica, na qual todas as suas dimensdes se desenvolvem de forma

interdependente (Silva et al., 2016). Nesta perspetiva, se ndo forem promovidas
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aprendizagens matematicas nos primeiros anos, a evolugao da crianca no seu todo estard
comprometida (Clements et al., 2023). Por outro lado, o desenvolvimento das
aprendizagens matemadticas ndo contribui apenas para o desenvolvimento deste dominio,

mas para o desenvolvimento cognitivo global (Ginsburg et al., 2008).

Segundo Clements e Sarama (2009), os primeiros anos de vida sdo especialmente
importantes para o desenvolvimento do conhecimento matematico. Desde que nascem,
as criangas tém a capacidade de aprender e desenvolver o interesse pela Matemitica,
sendo que, as primeiras nogles e relagbes que apoiardo a posterior constru¢ao do
conhecimento matematico, sdo geradas nas idades mais precoces, antes de ingressarem
no jardim de infancia (Edo, 2012). Na primeira infancia, mais do que introduzir a crianga
na aritmética elementar ou prepard-la “matematicamente” para os primeiros anos de
escolaridade, pretende-se proporcionar-lhe experiéncias significativas, relacionadas com
o seu mundo, nas quais no¢des e competéncias matematicas sdo desenvolvidas (National
Council of Teachers of Mathematics, 2005), de forma ludica, sendo as brincadeiras e os

interesses da crianga fontes das suas primeiras atividades matematicas (Clements, 2001).

Segundo as OCEPE (Silva et al., 2016, p.10), “brincar é a atividade natural da
iniciativa da crianga que revela a sua forma holistica de aprender”. O brincar, num
ambiente rico e com oportunidades de exploracdo, permite o envolvimento total da
crianga e promove oportunidades para o desenvolvimento do pensamento e raciocinio
matematicos. Desde muito cedo, através das suas experiéncias do quotidiano, as criangas
envolvem-se naturalmente com a Matemadtica e desenvolvem gradualmente ideias
informais sobre numeros, padrdes, formas, tamanhos, sendo muitas destas ideias
corretas e solidas, constroem representacdes que dao significado ao seu mundo e
desenvolvem competéncias que formam as bases para a aprendizagem deste dominio
(National Council of Teachers of Mathematics, 2005). Nos primeiros anos, a aprendizagem
de alta qualidade resulta de experiéncias formais e informais, sendo a aprendizagem mais
poderosa a que emerge das exploragcdes das criancas. A aprendizagem informal nao
significa ndo ser planeada ou ser casual (National Council of Teachers of Mathematics,
2005, p.75). O conhecimento matematico “informal (quotidiano e maioritariamente

verbal e manipulativo)” (Baroody et al., 2019, p. 330) ocorre de forma natural no dia a dia
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da crianca e é fundamental para o seu desenvolvimento cognitivo, abrangendo noc¢des

matematicas que lhe permitem compreender o mundo que a rodeia.

O brincar é essencial para o desenvolvimento intelectual das criancas e para a
aprendizagem da Matematica em particular, no entanto, nao é suficiente (Ginsburg et al.,
2008). Nos momentos de brincadeira, para ajudar as criangas a construir conhecimento
matematico, o educador deve observar as suas a¢des e intervir quando necessario
(Clements, 2001), assumindo um papel fundamental na orquestracdo e criagdo de
momentos ricos e desafiantes. Durante a atividade da crianga, o educador, ao observar as
suas agbes e tendo um conhecimento matematico aprofundado, pode aproveitar as
brincadeiras como oportunidades de aprendizagem (Ertle et al., 2008). Assim, o educador
desenvolve de forma intencional conhecimentos, partindo dos interesses de cada crianga
e de situagBes que emergem da atividade da mesma, orientando a sua ateng¢do para
aspetos especificos da Matematica, emergentes em situagdes familiares ou em novos

contextos (Silva et al., 2016; National Council of Teachers of Mathematics, 2005).

Os educadores devem incorporar na sua pratica pedagdgica estratégias
significativas que oferecem oportunidades para a aprendizagem, que tenham em
consideracdo o contexto familiar da crianca, o ambiente que a rodeia, a sua cultura e as
suas necessidades (Clements, 2001), permitindo-lhes progredir para além da sua
Matematica informal e intuitiva (Ginsburg et al., 2008). Nas primeiras idades, a
exploracdo de conceitos matematicos deve capitalizar o interesse natural das criangas em
brincadeiras e jogos, o seu envolvimento nas atividades diarias, sem sacrificar o seu
desenvolvimento noutros dominios, como o social e o emocional (Baroody et al., 2019, p.

331).

Os momentos de aprendizagem promovidos pelo educador poderdo ser guiados
por uma instrucdo direta e totalmente orientada ou podem ser promotores de uma
aprendizagem por descoberta, parcialmente guiada (Baroody et al., 2019). Segundo
Baroody et al. (2019), uma instrucdo totalmente orientada assenta na premissa de
explicar de forma detalhada todos os conceitos e processos matematicos, enquanto na
aprendizagem por descoberta, é considerado o nivel de desenvolvimento atual de uma

crianga, sendo apresentado um problema de um nivel acima. Na abordagem por
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descoberta, o educador cria oportunidades para a crianca explorar os conceitos por ela
propria e promove uma educacdo Matemadtica adequada ao seu desenvolvimento
fornecendo uma orientacdo “apenas suficiente” no momento certo (Baroody et al., 2019).
Nao hd um consenso sobre qual a abordagem mais correta para explorar a Matematica
com criangas mais pequenas, e do quao guiada deve ser, uma vez que depende de varios
fatores, como a complexidade do tema, o nivel de desenvolvimento da crianga, entre

outros (Baroody et al., 2019).

As criangas sdo seres Unicos, ativos e criativos, capazes de construir, integrar e
modificar ideias a medida que vao interagindo com o mundo a sua volta, com os seus
pares e com os adultos. Estas estabelecem conexdes que ampliam o seu conhecimento e
atribuem novos significados as suas experiéncias anteriores (National Council of Teachers
of Mathematics, 2005). Independentemente da abordagem ou estratégia que se adote, o
educador deve lembrar-se de que as ideias das criangas podem ser diferentes das dos
adultos (Clements et al., 2023). Assim, é fulcral que os educadores conhegam as formas
pelas quais as criangas aprendem Matematica, tenham em consideracdo diferentes
estratégias adaptadas a cada situacdo e a cada crianga, tenham conhecimento sobre os
conteudos matematicos e compreendam as progressdes de desenvolvimento de modo a

desenvolverem trajetdrias de aprendizagem bem sucedidas(Clements et al., 2023).

IV.2. Aprendizagens matematicas na primeira infancia

Muitos educadores priorizam nas suas praticas outras areas de conteudo
relativamente a Matematica (Borges & Cardoso, 2016). Alguns estudos evidenciam
também alguma preferéncia, por parte de educadores, por certos dominios da
Matematica em detrimento de outros (Borges & Cardoso, 2016). No entanto, as OCEPE
(Silva et al., 2016) consideram como componentes fundamentais na abordagem da
Matematica nos primeiros anos: NUmeros e Operagdes; Organizacdo e Tratamento de
Dados; Geometria e Medida; Interesse e Curiosidade pela Matematica. Nestas
componentes, é esperado que as criangas desenvolvam, entre outros: o sentido de
ndmero; o pensamento espacial; o conhecimento sobre formas geométricas; a
comparacdo e ordenacdo de objetos de acordo com suas grandezas; estratégias para a

recolha, representacdo e interpretacdo de informacdo; competéncias e nocgdes
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matematicas para resolver problemas. Apesar das OCEPE se dirigirem a Educacao Pré-
Escolar, que integra criangas com mais de trés anos de idade, ndo abrangendo a educacao
em Creche, considera-se fundamental a existéncia de “uma unidade em toda a pedagogia
para a infancia e que o trabalho profissional com criangas antes da entrada na
escolaridade obrigatdria tenha fundamentos comuns e seja orientado pelos mesmos
principios” (Silva et al., 2016, p. 5). Mais recentemente, entraram em vigor as OrientagGes
Pedagdgicas para a Creche (Marques et al., 2024) que, apesar de evidenciarem coeréncia
com as OCEPE (Silva et al., 2016), salvaguardam especificidades da educagdo de criangas

até aos trés anos de idade.

Até aos trés anos de idade, as criangas desenvolvem capacidades matematicas
essenciais, como a comunicacdo, a representacdo, a simbolizacdo, a resolugdo de
problemas, entre outras (Hernandéz & Lopéz, 2018). Nestas idades, a atividade
Matematica é perspetivada sob o ponto de vista corpdreo, isto é, os conceitos
matematicos emergem da experiéncia, do que é sensorial, da perce¢do do mundo (Lakoff

& Nufez, 2000, citado em Hernandéz & Lopéz, 2018).

Jean Piaget e Bérbel Inhelder (1956/2013) defendem que a construcdo do
raciocinio espacial tem inicio a partir de no¢des topoldgicas que se desenvolvem desde as
primeiras perce¢bes sensoriomotoras do bebé. Segundo estes investigadores, as criancgas
desenvolvem a percecdo do espaco de forma progressiva, de acordo com o seu
desenvolvimento cognitivo e as interacbes com o ambiente. Os mesmos autores
defendem que o sentido espacial ndo é inato, mas construido ao longo do tempo, a partir
de experiéncias sensoriomotoras e posteriormente de representa¢cdes mentais. O
desenvolvimento das no¢Ges e relagbes espaciais nas criancas inicia-se nos primeiros anos
de vida (Piaget & Inhelder, 1956/2013). A percecdo espacial inicia-se com o
estabelecimento de relagdes topoldgicas simples e posteriormente progride para
conceitos projetivos e euclidianos mais complexos (Piaget & Inhelder, 1993, citados em
Rocha & Notare, 2024). Na fase inicial da vida da crianga, a percecdo espacial esta
intimamente ligada as suas ac¢Oes, ao tocar, manipular e explorar objetos, o que
caracteriza o espaco sensoriomotor, no qual as experiéncias tateis e visuais sdo
integradas. Neste sentido, Piaget e Inhelder (1967) apontaram oito percep¢des do espaco

e relagGes espaciais que comecam nas primeiras semanas de vida e continuam até metade
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da infancia: proximidade; separacao; ordem; vizinhanca; continuidade; constancia;

relacGes entre objetos; representacdo (Uhlenberg & Geiken, 2021).

As relacdes topoldgicas sdo relacdes elementares que ndao dependem de, por
exemplo, medidas exatas, mas antes de como os objetos estdo relacionados no espaco.
Estas nogdes iniciais sdao fundamentais, pois servem como base para o desenvolvimento
de conceitos espaciais mais avancados (Piaget & Inhelder, (1956/2013); Uhlenberg &
Geiken, 2021). A medida que a crianga se desenvolve cognitivamente comega a formar
representagdes mentais do espacgo, que vao além das interagGes diretas com objetos. Essa
fase envolve a interiorizagdo de relagdes espaciais, permitindo a crianga imaginar objetos
e suas posi¢cdes no espag¢o, mesmo quando ndo estdo visiveis. No entanto, essas
representagdes iniciais ainda sdo limitadas e dependem das relagdes topoldgicas basicas

aprendidas na fase anterior.

A atividade Matematica por criangas até aos trés anos de idade tem vindo a
refletir-se na literatura, sendo exemplo os trabalhos de Clements e Sarama (2009, 2014,
2024). No seu livro Learning and Teaching Early Math - The Learning Trajectories
Approach, Clements e Sarama (2009) abordam varios tépicos de Matematica, nos quais
estabelecem caminhos de progressdo para o desenvolvimento cognitivo de conceitos e
competéncias matemadticas, em criancas dos zero aos oito anos de idade. Clements e
Sarama (2009) destacam nos varios dominios da Matematica, os seguintes tépicos:
Numeros (quantidade, subitizing, contagem, comparacao, ordenacdo, estimacao,
operacgdes aritméticas elementares); Geometria e Medida (pensamento espacial, formas
geométricas, medida de grandezas, nomeadamente o comprimento, a drea, o volume e o

angulo); Padrdes e Pensamento Algébrico; Analise de Dados e Probabilidades.

Considerando que o desenvolvimento da crianca ocorre de forma gradual,
Clemens e Sarama (2009) apresentam trajetérias de aprendizagem para o
desenvolvimento de conceitos matematicos nos primeiros anos, reforcando as
progressdes de desenvolvimento do pensamento matematico nas criangas. O
conhecimento destes possiveis percursos de aprendizagem pode melhorar a percepcao

gue os educadores e professores tém do pensamento das criangas, ajudando-os a avaliar
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o nivel de compreensao das criancas e a propor atividades de nivel superior (Clements et

al., 2023).

As trajetérias de aprendizagem tém como finalidade ajudar as criancgas a atingir
um determinado objetivo, através de atividades ou tarefas, considerando uma progressao
natural do desenvolvimento de aprendizagens matemadticas. As trajetérias de
aprendizagem integram trés componentes inter-relacionadas: um objetivo educativo,
uma progressao de desenvolvimento e propostas de praticas, atividades e tarefas (D. H.
Clements et al., 2023). Numa primeira fase é definido um objetivo, correspondente a uma
ideia Matematica, sendo numa segunda fase, elaborado um caminho para a progressao
de aprendizagens e, numa ultima fase, sdo consideradas diferentes tarefas e atividades
coerentes com os niveis de pensamento, e que permitam o alcance do objetivo

matematico.
IV.2. Aprendizagens interdisciplinares nos primeiros anos

Em Educagdo o reconhecimento da crianga como sujeito do processo educativo
implica a adocdo de praticas diferenciadas que correspondam as caracteristicas
individuais de cada crianga. Segundo Pombo (2021, p. 38) a pratica interdisciplinar ou mais
geralmente a interdisciplinaridade pode entender-se como “qualquer forma de
combinac¢do entre duas ou mais disciplinas com vista a compreensdo de um objeto a partir
da confluéncia de pontos de vista diferentes e tendo como objetivo final a elaboragdo de
uma sintese relativamente ao objeto comum”. Considerando o contexto de educagcdo em
Creche, uma pratica interdisciplinar associa-se a abordagem holistica — “esta abordagem
entende a crianga como um todo. Na aprendizagem e desenvolvimento das criancas nao
se podem separar os aspetos socio emocionais, motores e cognitivos, nem também Areas
de Experiéncia e Aprendizagem” (Marques et al., 2024, p. 109). Deste modo, as diferentes
areas do desenvolvimento sdo abordadas de forma integral, uma vez que a aprendizagem
da crianca ocorre de forma interdependente na qual todas as suas dimensGes se

interligam e atuam em conjunto.

A interdisciplinaridade assume uma rutura no desenvolvimento da fragmentacdo

do conhecimento mostrando que “é possivel trabalhar de forma diferente, a partir da
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interligacdo entre saberes” (Teixeira, 2017, p.7), revelando-se indispensavel a educacdo
em Creche, uma vez que as diferentes dimensdes das criancas se interrelacionam. O
conceito de interdisciplinaridade é defendido por vdrios autores como um meio
privilegiado para a aprendizagem significativa e pode ser entendido “como uma pratica
de ensino que possibilita a convergéncia entre os saberes disciplinares a partir da conexao
de diferentes pontos de vista, que podem originar uma nova aprendizagem” (Teixeira,
2017, p.6). Esta concentra-se em alcangar um objetivo comum partindo da convergéncia
de diferentes saberes. Segundo Teixeira (2017), numa abordagem interdisciplinar os
conteudos sdo organizados de forma a criar ligagdes entre as diferentes areas do saber, o
que revela, as criangas, que os conhecimentos ndo surgem isoladamente, mas sim de

forma integrada e global.

De acordo com as OCEPE (Silva et al., 2016, p. 10), “O desenvolvimento da crianca
processa-se como um todo (...) Também a sua aprendizagem se realiza de forma propria,
assumindo uma configuracdo holistica”. O desenvolvimento de aprendizagens
interdisciplinares ocorre em Creche através dos interesses e curiosidades das criangas, em
processos intencionais de exploracdo, para a interpretacdo/compreensio da realidade.
De facto, “Desde o nascimento, as criangas sdao detentoras de um enorme potencial de
energia, de uma curiosidade natural para compreender e dar sentido ao mundo que as

rodeia.” (Silva et al., 2016, p.9), adquirindo aprendizagens centradas em interesses reais.

As OrientagGes Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar (Silva et al., 2016, p.31)
defendem que as “As areas de conteldo sao, assim, referéncias a ter em conta (...) e ndo
compartimentos estanques a serem abordados separadamente”. Neste sentido, a
abordagem e exploracdo das diferentes areas de contelddo baseia-se “numa construcgao
articulada do saber em que as diferentes areas serdo abordadas de forma integrada e
globalizante” (p.31). Na Educacdo em Creche, este processo revela-se essencial para a
atribuicdo de um significado pessoal aos conteludos e para estabelecer uma relacdo
emocional com o conhecimento, considerando a interligacdo dos varios saberes, bem
como das experiéncias dos intervenientes no processo de ensino-aprendizagem. Nas suas
praticas pedagdgicas, o/as educadores/as utilizam a interdisciplinaridade como uma
estratégia para integrar diferentes dreas de conhecimento, uma vez que esta permite

experienciar a aprendizagem de forma mais rica e contextualizada, considerando
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objetivos em comuns e relevantes para o desenvolvimento da crianga. Segundo as OCEPE
(Silva et al., 2016), a interdisciplinaridade é fundamental para promover aprendizagens
de modo holistico, estimulando as criancas a desenvolverem competéncias cognitivas,
sociais e emocionais de um modo integrado e ndo isolado. Segundo os mesmos autores a
forma privilegiada de aprender é através do brincar. No contexto da Creche, o brincar
assume o papel primordial para abordagem interdisciplinar, pois é a principal atividade
pela qual a crianga experiéncia, explora, experimenta, compreende e assimila o mundo
ao seu redor. Com base em Marques et. al. (2024), a acdo do brincar ndo é apenas uma
atividade de entretenimento. O brincar é fundamental para o desenvolvimento das
criangas, especialmente nesta faixa etdria. Quando as criangas brincam, desenvolvem
atitudes, capacidades e conhecimentos que geram competéncias ao nivel cognitivo,
social, emocional e motor o que revela que o brincar, como uma pratica que natural da
crianga, integra diferentes areas do conhecimento, permitindo uma aprendizagem

interdisciplinar e holistica (Silva et al., 2016; Marques et al., 2024).

Deste modo o papel do/a educador/a em contexto de Creche vai para além de um
simples cuidador, tem um papel ativo responsavel pela organizacdo do ambiente

educativo que seja promotor do desenvolvimento integral da crianga.

IV.2.1. Educagao STEAM

O mundo estd em constante mudanga e esta, por sua vez, influencia a sociedade
e, consequentemente, a Educagao, sendo necessario ajustar repetidamente as praticas
educativas as necessidades das criangas. Neste contexto, a Educacdao STEAM (acrénimo
em inglés de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Arte e Matematica) torna-se relevante, uma
vez que proporciona oportunidades concretas para desenvolver conhecimentos e
atitudes essenciais na resolucdo de problemas atuais e futuros (Silva-Hormazabal &

Alsina, 2023).

Inicialmente, a Educacdo STEM, referindo-se ao desenvolvimento de
conhecimento e competéncias em Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica, surgiu
como uma nova pedagogia em resposta a necessidade de aumentar o interesse e as

competéncias dos alunos nos dominios referidos (Perignat, 2019). No entanto, nos
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ultimos anos tem havido uma tendéncia para integrar as Artes na Educacdo STEM
(Spyropoulou et al., 2020), designando-se por STEAM, de modo a auxiliar as criancas na
construcdo do seu conhecimento e na expressdo de conceitos. De acordo com Morze e
Strutynska (2020), a integracdo das Artes na Educa¢do STEM é uma possivel forma de
envolver os jovens nas areas em questdo. A inclusdo da Arte oferece opc¢des adicionais
aos educadores para explorarem as areas STEM com as criangas, especialmente de todas

as etapas educativas até ao ensino basico (Delarnette, 2018).

Segundo Monkeviciene et al. (2020, citado em Cabello et al., 2021), STEAM é
uma abordagem interdisciplinar que integra de forma holistica conhecimentos e
competéncias de Ciéncia, Tecnologia, Engenharia, Artes e Matematica. Contrariamente
a0 que se pensa, as criancas em contextos de Creche e Educacgdo Pré-Escolar sdo muito
capazes de aprender sobre conceitos e praticas envolvidos nas areas STEM (Wahyuningsih
et al., 2020). As criangas, desde o momento que nascem, possuem uma curiosidade
natural para compreender e dar sentido ao mundo (Silva et. al., 2016) e, por isso, de forma
inata observam, exploram, questionam factos constantemente, experimentam, resolvem
problemas e criam ideias sobre o mundo ao seu redor (Ata-Aktiirk & Demircan, 2017). A
Educacdo STEM incentiva as criangas a construir conhecimentos sobre o mundo que as
rodeia, observando, investigando e fazendo perguntas (Wahyuningsih et al., 2020). A
abordagem STEM proporciona muitas oportunidades para as criancas serem ativas,
estarem envolvidas e tomarem iniciativas na sua propria aprendizagem (Wahyuningsih et
al., 2020), revelando-se uma ferramenta educativa promotora da crianga como sujeito e
agente do processo educativo. Um dos objetivos centrais da Educacdo STEAM é
proporcionar as criancas, de todas as etapas educativas, uma experiéncia de
aprendizagem significativa, que incorpore tarefas baseadas em contextos reais e que
integre diferentes areas do saber (Spyropoulou et al., 2020). Segundo Silva-Hormazabal e
Alsina (2023), ao desenvolver uma abordagem STEAM com base em problemas reais do
guotidiano, o educador proporciona oportunidades de aprendizagem significativas e
pertinentes, preparando as criangas com competéncias essenciais para enfrentarem os
desafios do século XXI. Para além de uma abordagem interdisciplinar, o STEAM pode ser
descrito como transdisciplinar (Spyropoulou et al., 2020) ,uma vez que as competéncias

que as criangas aprendem quando se envolvem com conceitos STEAM sdo transversais
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para todas as areas do saber e podem ser utilizadas em muitas situacdes das suas vidas
(Spyropoulou et al., 2020). Na Educagdo STEAM é promovida a interdisciplinaridade, ou a
transdisciplinaridade, na qual as criangcas unem os seus conhecimentos prévios e os
conhecimentos que vao adquirindo nas diferentes dreas do saber, com o objetivo de

alcancar um conhecimento novo.

Segundo Spyropoulou et al. (2020), a Educacdo STEAM é centrada na crianga,
desenvolvendo esta capacidades como o pensamento critico, a resolugdo de problemas,
a colaboragdo, a comunicagao, a criatividade, a adaptabilidade e a inovag¢do, que sdo
transferiveis para todos os contextos educativos. Para além disso, as atividades STEM
permitem que as criangas fagam conexdes matematicas por meio da experimentagdo e
exploragdo de materiais e aumentem o seu vocabulario em todas as areas (Spyropoulou
etal., 2020; Wahyuningsih et al., 2020). De facto, as pesquisas evidenciam uma correlagdo
entre a experiéncia inicial com disciplinas STEAM e o sucesso escolar subsequente

(Wahyuningsih et al., 2020).

Os conhecimentos e competéncias envolvidos na abordagem STEAM estdo
reunidos em areas de conteido com o mesmo nivel de importancia. Spyropoulou et al.
(2020), caracterizam o que se pretende de criangas em Educacdo Pré-Escolar em cada
area do saber: a Ciéncia exige que as criangas ndo so respondam, mas também facam
perguntas, estimula a curiosidade, a investigacdo e a resolucdo de problemas, e envolve
frequentemente a experimentacdo e a exploracdo; a Tecnologia refere-se a aplicacdo de
conhecimentos adquiridos, fazendo-o utilizando as ferramentas mais basicas, como lapis
de cor e réguas, bem como invengdes tecnoldgicas mais complexas, como microscopios e
computadores; as atividades de Engenharia referem-se a concegdo e construcdo de algo,
na qual se testam estruturas e projetos, bem como se descobrem e testam possiveis
solugdes; a Arte incentiva a criatividade, o desenvolvimento de processos e permite que
as criancas ilustrem os conceitos que estdo a aprender; a Matematica, para além do
sentido de nimero, inclui também a capacidade de ver e criar padroes, formas, bem como

competéncias organizacionais, como a elaboracdo de gréficos e a classificacdo de dados.

Harris e Bruin (2018, citado em Spyropoulou et al., 2020), defendem que os

educadores devem conhecer as necessidades individuais da crianca, reforcar a sua
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autoconfianca e autoestima e criar um ambiente de aprendizagem seguro, no qual
tenham a oportunidade de cometer erros e de os superarem, sendo esta uma

componente importante da Educacdo STEAM.

A visdo que os educadores tém da abordagem STEAM e a sua relacdo com os
conteudos das dreas envolvidas, influencia a forma como desenvolvem esta perspetiva
educativa com as criangas, condicionando, consequentemente, as aprendizagens das
mesmas (Silva-Hormazabal & Alsina, 2023). Quando os educadores se sentem inseguros
em determinadas dreas, tendem a explorar menos os seus conteddos com as criangas
(Spyropoulou et al., 2020). Muitos educadores manifestam dificuldade em enfrentar o
desafio que é a Educa¢do STEAM, muitas vezes devido a lacunas na sua formagdo. Assim,
guanto maior for o conhecimento pedagdgico do educador sobre os conteldos das areas
STEAM, maior serd o nivel de envolvimento das criangas e o desenvolvimento das suas

aprendizagens.(Cabello et al., 2021)

Os educadores desempenham um papel bastante importante na vida da crianga,
preparando-as para as realidades futuras. Por isso, deverdo investir na sua formacao de
modo a corresponderem as exigéncias das especificidades das criangas e dos contextos.
Silva-Hormazabal e Alsina (2023) salientam a necessidade de reforgar a formacao inicial e
continua dos educadores, tanto no que se refere ao desenvolvimento de conhecimentos
tedrico-praticos sobre as disciplinas STEAM, como no que se refere as competéncias para

planear e implementar o curriculo de forma interdisciplinar.

IV.2.2. Recursos pedagdgicos promotores de aprendizagens interdisciplinares

Segundo as OCEPE (Silva et al., 2016), os recursos pedagdégicos desempenham um
papel fundamental na criacdo de contextos interdisciplinares, uma vez que permitem
integrar diferentes areas do conhecimento de maneira significativa para as criancas. De
acordo com Vale (2002), os recursos pedagoégicos desempenham um papel essencial na
criacdo de contextos interdisciplinares ao promoverem a integracdo de diferentes areas
do conteudo. Os recursos pedagdgicos construidos para a pratica educativa favorecem a
ligacdo entre conteldos promovendo assim aprendizagens interdisciplinares. Esses

recursos sdo apresentados como uma ferramenta versatil que estimula a participacdo
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ativa das criancas permitindo-lhes explorar, experimentar, experienciar e estabelecer
relacdes entre os diferentes saberes num processo dindmico e significativo. Segundo Vale
(2002), os materiais concretos sdo especialmente Uteis na construgdo de conhecimentos
em fases iniciais de aprendizagem proporcionando experiéncias significativas que
potenciam a compreensdo de conceitos abstratos por meio de experiéncias concretas,

promovendo o seu desenvolvimento global e holistico.

IV.2.2.1. Literatura para a Infancia

Entre os varios recursos pedagdgicos existentes, “O livro pode ser um instrumento
pedagdgico e um excelente recurso para auxiliar a educadora a potenciar aprendizagens
significativas noutras dreas do saber”(Mendes & Cebola, 2018, p.55). De facto, a literatura
para a infancia pode ser utilizada como um recurso para potenciar aprendizagens
significativas e relacionar diferentes areas do conhecimento. Segundo Mendes e Cebola
(2018), o livro é uma ferramenta pedagdgica que pode ser utilizada
para fomentar o desenvolvimento transversal do conhecimento. Partindo da leitura de
um livro, considerando uma abordagem interdisciplinar, o educador poderd conceber
algumas tarefas de forma articulada e integradora de vdrias areas do saber, nas quais as

criangas se impliquem ativamente.

Segundo Lemonidis e Kaiafa (2019) e Albool (2012), a narrativa de histérias é uma
estratégia inovadora e valiosa para o ensino, especialmente da Matematica. Segundo
Lemonidis e Kaiafa (2019), o conto de histérias consegue transformar os conceitos
matematicos abstratos em ideias concretas. Integrar a literatura para a infancia na pratica
educativa potencia a criacdo de contextos significativos que despertam o interesse e a
curiosidade natural das criangas. Por sua vez, a criagdo de ambientes mais atrativo para a
aprendizagem, facilita a compreensdo de conceitos abstratos. O valor da literatura para a
infancia no processo de ensino e de aprendizagem estd precisamente no seu poder em
envolver as criangas, as suas emogdes, e conectar a sua imaginagao com os contetddos do
curriculo (Alfieri, 2016). Ouvir histdrias, pode tornar-se para as criangas algo mais do que
apenas um momento de fruicdo. Ao contar histdrias, o educador cria oportunidades ricas

para estimular aprendizagens, desenhando caminhos que promovam o desenvolvimento
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integral das criangas. O conto de uma histéria é um perfeito exemplo de como os saberes

ndo estdao compartimentados.

Segundo alguns investigadores, a literatura para a infancia pode contribuir para o
desenvolvimento do pensamento matemadtico, sobretudo nos primeiros anos. Esta
premissa assenta no facto dos livros para a infancia apresentarem algumas caracteristicas
essenciais ao desenvolvimento de competéncias matematicas de forma articulada
(Mendes & Costa, 2018). Existem diferentes categorizagdes de livros para a infancia, o que
permite selecionar de forma consciente um conto para, a partir do mesmo, trabalhar
conceitos matematicos com as criangas. Segundo Elia (2012, citado por Mendes & Costa,
2018), para analisar um livro relativamente ao contelddo matematico existem vdarios
critérios, como “a relevancia das ideias matematicas nele incorporadas, a possibilidade
de se poderem estabelecer conexdes, a sua adequagdo as criang¢as a que se destinam, a
possibilidade de as envolver e o seu poder na promogdo de processos matematicos”(p.
5). Embora seja possivel promover aprendizagens matematicas com todo o tipo de livros,
nalguns deles a Matematica esta mais explicita na histdria do que noutros. Deste modo,
pode-se categorizar os livros, segundo o seu conteldo matematico, de acordo com a
proposta de Marston (2014) na qual o conteldo matematico pode ser: percecionado, nos
quais a ocorréncia de conteddos matematicos n3do é intencional, tendo
fundamentalmente objetivos de fruicao literaria; explicito, com referéncias explicitas a
conteddos matematicos; incorporado, cuja finalidade é a fruicdo literdria, incluindo, no

entanto, de forma intencional, ideias matematicas.

O conceito de interdisciplinaridade é fundamental para o desenvolvimento
integral da crianga, uma vez que ultrapassa as limitagcdes das abordagens tradicionais,
permitindo uma compreensdo mais ampla e completa do mundo que a rodeia. A
interdisciplinaridade procura eliminar fronteiras entre as diferentes areas do
conhecimento. A utilizagdo da literatura como uma estratégia na promocdo da
interdisciplinaridade é uma mais-valia pois facilita a articulacdo entre as areas de saber,
promove aprendizagens significativas e permite que as criancas compreendam a conexao
entre os novos conhecimentos e os conhecimentos prévios. A leitura de histdrias em
Creche desempenha um papel essencial no desenvolvimento global das criancas. Este

momento do quotidiano das criancas em Creche facilita a articulacdo entre diferentes
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areas do saber que se conectam e complementam. A literatura para a infancia é um
recurso integrador a partir do qual o educador consegue abordar diversos temas,
promovendo uma compreensao holistica do conhecimento. De modo particular, ler livros
permite interligar aprendizagens da Matematica com outras areas do desenvolvimento,

de forma natural e auténtica.

IV.2.2.2. Robética educativa

Na primeira infancia, as criangas devem ndo sé desenvolver as suas competéncias
de literacia, como a leitura, a escrita e a aritmética, mas também adquirir competéncias
de resolugdao de problemas relacionadas com o pensamento computacional, como o
pensamento logico, as capacidades de sequenciagdo, a abstracdo e os algoritmos (Su &

Yang, 2023).

A robdtica é uma das dreas emergentes na Educac¢do. Através de uma pratica
educativa na qual esteja presente a robdtica, as criangas tém a oportunidade de aprender
a resolver problemas reais que requerem conhecimentos de diversas areas do saber, em
particular das disciplinas STEAM (Morze & Strutynska, 2020). A integracdo da robdtica na
Educacdo é vista como uma forma de introduzir diversos conceitos e desenvolver
diferentes competéncias (Misirli & Komis, 2014), em particular competéncias
matematicas, uma vez que existe uma associagdo entre as competéncias do pensamento
computacional e as competéncias matemdticas em idade precoce, especificamente
durante a Educacdo Pré-Escolar (Gerosa et al., 2022). Por ser tdo versatil, esta ferramenta
pedagdgica pode ser facilmente integrada em varios ambientes educativos. A robética
nos contextos de Creche ou de Educacdo Pré-Escolar emerge como uma ferramenta
estimulante, que promove a criatividade, a experimentacdo, o desenvolvimento da
comunicacdo, o trabalho em equipa e aprendizagem através de tentativa e erro (Carrillo
et al. 2019). Particularmente em ambientes educativos da primeira infancia, o
pensamento computacional tem sido frequentemente introduzido através da robdtica

educativa.

Investigadores definiram o pensamento computacional como uma mentalidade

digital positiva, dotada de atitudes e prontiddo para compreender e utilizar esta
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competéncia de literacia na vida quotidiana (Su & Yang, 2023). No entanto, na primeira
infancia ha uma falta de conhecimento sistematico sobre a integracdo do pensamento
computacional, sendo este um dominio que nesta etapa educativa é significativamente
diferente do ensino formal (Su & Yang, 2023). Segundo Su e Yang (2023), existem estudos
gue mostram que o desenvolvimento do pensamento computacional na primeira infancia
é promotor das competéncias iniciais de codificacdo, de sequenciagdo, de comunicagao e
colaboragdo, e de conceitos de programacao. Para além de competéncias digitais
relacionadas com o pensamento computacional, os dispositivos inteligentes também
permitem as criangas desenvolver capacidades motoras finas e a coordenagdo visual-

motora (Su & Yang, 2023).

Segundo Misirli e Komis (2014), as criangas, desde a primeira infancia, devem ter
contacto com os conhecimentos associados ao pensamento computacional, no entanto,
é necessario pensar quais as ferramentas pedagdgicas apropriadas para essa
aprendizagem. Na educacdo em Creche os recursos apropriados, considerando a
progressdo de desenvolvimento da crianga, assentam no uso de materiais tangiveis, como
os rob0s, que se assemelham aos brinquedos que as criangas manipulam diariamente,

revelando-se objetos que potenciam o brincar e a aprendizagem de forma natural.

Um aspeto a considerar na integracdo da robdtica educativa para a promogdo do
pensamento computacional, é o impacto que os fatores motivacionais tém nas
aprendizagens, de facto, o envolvimento das criangas compreende uma parte essencial
do processo de aprendizagem (Gerosa et al., 2022). A utilizagdo de ferramentas, como os
brinquedos programaveis, desperta o interesse das criancas e promove a aprendizagem
(Misirli & Komis, 2014). Segundo Su e Yang (2023), existem cada vez mais ferramentas
com um design educacional para promover o pensamento computacional, que se
adequam as idades das criangas em contextos de Creche ou Educac¢do Pré-Escolar. Os
mesmos autores defendem que existem evidéncias empiricas que mostram que criancas

nesta etapa educativa sdo capazes de programar robos.

A integracdo da robdtica na Educacdo permite aos educadores criar atividades
personalizadas e centradas na crianga, e desenvolver conteldos curriculares em projetos

significativos alusivos ao pensamento computacional, para que as criangas aprendam
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enquanto brincam e de forma criativa (Su & Yang, 2023). No entanto, a robdtica educativa
é uma ferramenta pedagdgica que cria diferentes desafios aos educadores. Para saber
como explorar a tecnologia com criangas mais novas, os educadores precisam de ter
formacdo, ndo apenas para dominar a tecnologia, mas também para saber como a
integrar pedagogicamente na sua pratica educativa. Segundo Scaradozzi et al. (2021),
para além de aprender a utilizar as ferramentas, os educadores devem saber como
promover, através destas, ambientes colaborativos, tendo em especial aten¢do a
constituicdo de grupos, aprendizagens significativas e ter consciéncia de metodologias de
suporte adequadas a progressdo das criangas. Segundo Gerosa et al. (2022), a dimensao
e organizagao dos grupos de criangas, a organizacao da sala, a duragdo e frequéncia das
sessOes de robdtica num contexto educativo, sdo aspetos que podem influenciar estes
momentos de forma positiva ou negativa. Deste modo, o papel do adulto nestes
momentos é fundamental para que as aprendizagens resultantes sejam significativas. Na
Figura 2, apresentam-se, de acordo com Misirli e Komis (2014), as fases de concegdo de

cenarios educativos que integram a robdtica.
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Figura 2- “The phases in designing educational scenarios for robotics” (Misirli & Komis, 2014, p.108)

1. Identificagdo da finalidade educativa

2. Identificagdo das representagGes e dos
conhecimentos prévios da crianca

[ 3. Determinagdo dos objetivos do cendrio

5. Selegdo de recursos
tecnoldgicos e adaptagdo ou
criagdo de materiais didaticos

4. Desenho do cendrio de
aprendizagem

a) Atividades para
preparagdo cognitiva e
psicolégica

b)Atividades para o

6. Avaliagéo do cenario contetido de ensino

c)Atividades de

sistematizagao

d) Atividades de avaliagdo

dos contetidos

——————

7. Documentagdo do cendrio

Apesar da disponibilidade de robds no mercado com diferentes caracteristicas,
ainda ha algumaincerteza sobre como avaliar os resultados de atividades envolvendo esta

ferramenta, na primeira infancia (Scaradozzi et al., 2021).
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CAPITULO V. METODOLOGIA DE INVESTIGAGAO

Neste capitulo, sdo descritos os métodos implementados para responder ao
problema de investigacdo, desde a recolha de dados, as técnicas de interpretacdo e
analise dos mesmos. Assim, primeiramente, é apresentado o contexto do estudo, no qual
é feito um enquadramento do grupo de criangas que participou na investigagao, suas
caracteristicas e rotinas. Posteriormente, é apresentada a metodologia de investigac¢ao,
na qual sdo descritas as sessdes implementadas, bem como as técnicas adotadas na

recolha e andlise dos dados.

V.1. Contexto do estudo

Na investigacdo apresentada neste relatdrio, participaram quinze criangas que
frequentavam uma creche do concelho de Coimbra - seis do sexo masculino e nove do
sexo feminino, com idades entre os 2 e 3 anos, constituindo um grupo homogéneo em
relagdo a faixa etaria. As criangas envolvidas na investigacdo compunham o grupo que a
Investigadora acompanhou no estdgio pedagdgico, realizado durante o ano letivo de
2021/2022, no ambito da unidade curricular Pratica educativa Il. O grupo de criangas
mostrava-se extremamente curioso, com grande disposi¢do para aprender, experimentar
e vivenciar novas experiéncias. Era um grupo enérgico e entusiasmado, com forte
interesse em participar nas atividades propostas pela Educadora Estagiaria. As criancas
eram também muito comunicativas, sendo que as mais velhas demonstravam ja um
dominio mais amplo do vocabuldrio e uma capacidade acrescida de formular frases

estruturadas.

A Educadora Cooperante valorizava as rotinas como momentos de
aprendizagem, tendo estas também como intencionalidade promover a autonomia das
criancas ao longo do dia. Neste sentido, a rotina das criancas durante a manha
estruturava-se muito sucintamente e sequencialmente da seguinte forma: higiene
pessoal; marcacdo das presengas com a Educadora; hora do conto, na qual ouviam uma
histéria; proposta de tarefas e desenvolvimento de atividades. Posteriormente, antes de
almocgarem, seguia-se novamente um momento de higiene pessoal. A tarde iniciava-se

com o repouso, seguindo-se o lanche. Apds o lanche, era promovido um momento para
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propor dinamicas ou tarefas e desenvolver atividades. A Educadora Cooperante defendia
que as criancas aprendiam brincando e, por isso, em grande parte dos momentos
dedicados a realizacdo de atividades era dada total liberdade as criancas para brincarem,

aproveitando as suas brincadeiras para estimular aprendizagens de modo significativo.

V.2. Descri¢ao da metodologia de investigagao

Para dar resposta ao problema de investigacdo, “De que modo podem ser
promovidas aprendizagens matematicas, em criang¢as de dois e trés anos de idade, num
contexto interdisciplinar envolvendo a Educagdo STEAM?”, foi implementada uma
investigacdo de natureza qualitativa, tendo como objetivos: conceber uma sequéncia de
momentos pedagdgicos num contexto integrador de diferentes saberes, respeitando os
interesses das criangas, para promover aprendizagens matematicas; estimular o
desenvolvimento de nogbes matematicas, por parte das criangas, a partir do contexto
criado e da orquestracdo da Investigadora ; identificar e analisar as aprendizagens
matematicas das criancas. Neste sentido, foi implementado um estudo de caso (Gall et

al., 2007), suportado numa abordagem descritiva e interpretativa (Merriam, 2002).

o

O estudo aqui apresentado é de natureza qualitativa, uma vez que “a
investigacdo qualitativa é descritiva. Os dados recolhidos sdo em forma de palavras ou
imagens e ndo de numeros. Os resultados escritos da investigacdo contém citacdes feitas
com base nos dados para ilustrar e substanciar a apresentac¢do.”(Bogdan & Biklen, 1994,

p. 48).

Segundo Gall et al. (2007), um estudo de caso analisa em profundidade um ou
mais exemplos de um fendmeno no seu contexto natural, ou usual, e reflete a perspetiva
de quem nele participa, ndo tendo a preocupacdo de formular generalizages. O estudo
de caso aqui apresentado é descritivo, uma vez que procura apresentar informacao rica e
detalhada sobre a situacdo em estudo, e é interpretativo pois, a partir da descricdo, visa

desenvolver ou suportar teorias conceptuais estabelecidas previamente (Merriam, 2002).

A investigacdo integrou diferentes fases, nomeadamente: planear, implementar,

avaliar e refletir (Cheng & Ling, 2013).
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Planear

Para conduzir o estudo, tendo em vista o problema de investigacdo, foi
selecionado, primeiramente, um tema/contexto a partir do qual seriam desenhadas as
sessoes de intervencdo. Durante o processo de estagio a Educadora Estagidria verificou
gue as criangas revelavam interesse e curiosidade pelos animais, tendo esta tematica sido
explorada e servido de contexto para concretizar os objetivos deste estudo. Numa
primeira etapa, foram desenhadas cinco sessGes para serem implementadas na fase
seguinte da investigacdo, tendo como objetivos no dominio das aprendizagens
matematicas: identificar quantidades; desenvolver nog¢des de medida; desenvolver a

percecdo do espaco e o pensamento espacial; desenvolver o pensamento computacional.

Foram diversas as perspetivas que influenciaram a concec¢do da sequéncia de
sessGes a implementar, nomeadamente: as linhas orientadoras defendidas pelas
OrientagGes Curriculares para a Educagdo Pré-Escolar (Lopes e Silva et al., 2016); as
Trajetdrias de Aprendizagem de Clements e Sarama (2009), os Principios e Normas para a
Matematica Escolar (NCTM, 2007); a abordagem de Piaget e Inhelder (1956/2013) sobre
a concegao do espaco; ideias de varios autores que se tém dedicado a educagdo
Matematica desenvolvida em contextos interdisciplinares, nomeadamente, em
ambientes de Educac¢do STEAM, como Hernandez (2011), Ginsburg et al. (2008),

Spyropoulou et al. (2020) e Silva-Hormazabal e Alsina (2023).

Implementar

As sessOes foram desenvolvidas pela Investigadora entre os dias 26 de janeiro e
16 de fevereiro de 2022, de acordo com o Quadro 1, sendo apresentadas sucintamente

de seguida.

Quadro 1- Quadro cronoldgico das diferentes sessdes

Sessao 1.2 Sessao 2.2 Sessao 3.2 Sessao 4.2 Sessao 5.2 Sessao
26 de 27 de De2a4dde De9all 16 de
Data . . . . de .
janeiro fevereiro fevereiro . fevereiro
fevereiro
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Duragao 15 10a15 10a15
da . 35 minutos minutos cada minutos 35 minutos
o minutos o o
sessao sessao cada sessao

Fonte: Elaboragdo Prépria.

1.2 Sessdo:

Na primeira sessdo, a Investigadora leu as criangas uma histéria adaptada do
livro “Queres brincar comigo?”, de Eric Carle (Apéndice 5.1), tendo sido o elemento
agregador de todas as sessOes. Esta sessdo teve como objetivos desenvolver, de modo
interligado, conhecimentos e competéncias dos dominios da Matematica e da
linguagem oral e abordagem a escrita, através da leitura da histéria e sua exploracdo
com as criangas, perspetivando, sob o ponto de vista da Matematica, a explora¢do da
ordenacgdo, contagem e regularidades. A planificagdao da sessdo pode ser consultada no

Apéndice 5.2 e a sua narra¢do no Apéndice 5.3.

2.2 Sessao:

Na segunda sessdo, a Investigadora em conjunto com as criangas explorou
caracteristicas dos animais da histdria. Primeiramente, em conversa em grande grupo, a
Investigadora relembrou os animais da histéria e convidou as criangas a explorarem a
textura do seu revestimento através de materiais que construiu e que sao apresentados
no Apéndice 6.1. Posteriormente, foram exploradas algumas das caracteristicas fisicas dos
animais, tais como a sua altura, o nimero de patas, entre outras. Esta sessdo teve como
objetivo articular a drea do Conhecimento do Mundo, em particular, as Ciéncias Naturais,
e o dominio da Matematica, na qual, através da exploracdo de caracteristicas dos animais
fosse possivel desenvolver conceitos matemdticos como altura, comprimento e numero.
A planificacdo desta sessdao encontra-se no Apéndice 6.2 e a sua narragao no Apéndice

6.3.

3.2 Sessdo:

Nesta sessdo, as criangas representaram um dos animais a sua escolha, com pasta
de modelar, tendo como referéncia uma imagem do mesmo. Uma vez que, as criangas

nunca tinham contactado com a pasta de modelar, a Investigadora realizou uma sessao
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prévia na qual as criancas puderam contactar, experimentar e explorar este material
(Apéndice 7.2). A construcdo do animal por parte das criancas foi realizada
individualmente e com o acompanhamento da Investigadora, que as interpelava com
guestdes. Neste momento da intervengdao estiveram envolvidos, sobretudo,
conhecimentos e competéncias de Matematica, Artes Visuais e Ciéncias Naturais. No
dominio da Matemadtica, as criangas puderam explorar conceitos e competéncias
relacionados com a percegao do espaco e relagdes espaciais, coordenagao visual-motora,
medida e nimeros. A planificagdo da sessdo encontra-se no Apéndice 7.1 e a sua narragao

no Apéndice 7.3.

4.2 Sessao:

Na quarta sessdo, as criangas construiram individualmente um esconderijo para o
animal que tinham representado previamente, na terceira sessdo. Para a construgao do
esconderijo, foram facultados as criangas blocos de cartdo com forma paralelepipédica,
com cores e dimens&es distintas. Os blocos vermelhos tinham maiores dimensdes,
tendo o dobro do volume dos blocos amarelos, e, por sua vez, os blocos amarelos
tinham o dobro do volume dos azuis. Esta sessdo teve como objetivo desenvolver nas
criangas diferentes conhecimentos e competéncias relacionados, em particular, com o
pensamento espacial, com a percegdo do espaco, objetos e relagdes espaciais, bem como
com a coordenacao visual-motora. O material escolhido para a construgao do esconderijo
possibilitou também o contacto com formas geométricas tridimensionais e o
desenvolvimento de nog¢des de medida. A planificacdo desta sessdo encontra-se no

Apéndice 8.2 e a sua narragdo no Apéndice 8.3.

5.2 Sessdo:

Na quinta sessdo, a Investigadora recontou com as criancgas a histéria adaptada
do livro “Queres brincar comigo?”, de Eric Carle. Para o fazer, utilizou o rob6 Super Doc e
um tapete educativo (Apéndice 9.1), criado para o efeito, no qual estavam representados
os animais da histéria. Durante o reconto, a medida que a Investigadora ia lendo a
histdria, as criangas, com auxilio da mesma, programavam o robd Super Doc para realizar

movimentos simples, de modo a retratar o caminho da personagem principal, o ratinho.
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Esta sessdo teve como objetivo desenvolver o pensamento computacional e o
pensamento espacial, no qual se exploraram noc¢des de orientacdo espacial e rela¢des
espaciais. Antes desta sessdo, a Investigadora dinamizou um momento prévio (Apéndice
9.3) no qual explorou com as criangas dois robds, o Super Doc e o Coko para se
familiarizarem com os mesmos e perceber qual deles apresentava caracteristicas que
melhor se adequavam ao desenvolvimento criangas. A planificacdo da desta sessao

encontra-se no Apéndice 9.2 e a sua narra¢dao no Apéndice 9.4.

Durante a implementagao das sessdes, para além da Investigadora participante,
esteve também enquanto observadora e colaboradora participante a Educadora
Cooperante (EC), que apoiou a Investigadora na gestdo e organiza¢do do grupo de
criangas bem como na discussdo de alguns momentos-chave das sessdes,
complementando assim as reflexdes das mesmas. Estiveram também presentes em todos

os momentos de intervengado as respetivas auxiliares de a¢dao educativa do grupo.

Avaliar e refletir

O grupo colaborativo de reflexdo, composto pela Investigadora e pelas suas
professoras orientadoras, desenvolveu um longo trabalho colaborativo, de reflexao
continua, e sustentou toda a investigacdo nas suas diferentes fases, desde a formulacado
do problema de investigacdo, a preparacdo das planificagdes das sessdes implementadas,

a analise e reflexdo dos dados resultantes.

A avaliacdo e reflexdo sobre os dados foi sustentada em bibliografia de referéncia,
em particular, nas Trajetérias de Aprendizagem de Clements e Sarama (2009), na
abordagem de Piaget e Inhelder (1956/2013) e de Piaget (1954/2013) sobre a concecdo
do espaco por criangas, e no trabalho prético desenvolvido por Critten et al. (2022), bem

como no estudo de Su e Yang (2023), sobre a robdtica nas primeiras idades.

Nas Trajetérias de Aprendizagem de Clements e Sarama (2009), foram
consideradas, de acordo com as idades das criangas que participaram no estudo, as
trajetdrias referentes a: reconhecimento do nimero e subitizing (Quadro 2); contagem

(Quadro 2); comparacgdo, ordenacdo e estimacao de quantidades (Quadro 3); pensamento
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espacial (Quadro 4); composicdo de formas tridimensionais (Quadro 5); medida do

comprimento (Quadro 5); padrdes (Quadro 6).

A seguir, apresentam-se, de acordo com Clements e Sarama (2009), as trajetorias

de aprendizagem para o reconhecimento do nimero, subitizing e contagem.

Quadro 2- Trajetdrias de aprendizagem para o reconhecimento do niimero, subitizing e contagem (Clements

& Sarama, 2009, p. 15-30)

Idade
Conteldos Progressdao do desenvolvimento
(anos)

1-2 | Nomeia conjuntos de um a dois objetos, por vezes de trés.

) = - = ;
NUmero e Forma, ndo verbalizando, uma pequena colec¢do (ndo mais de

e uatro objetos, normalmente entre um e trés) com o mesmo
subitizing 3 q ) ’ )

numero de objetos de outra colegao, através de um modelo
mental, ou seja, ndo necessariamente por correspondéncia.

Conta verbalmente, com palavras ndo necessariamente na
ordem correta em quantidades superiores a cinco. Evidencia
dificuldades na correspondéncia entre objetos e palavras da
contagem, estabelecendo relagdes de muitos para um. Isto é,
se conhece mais palavras da contagem do que o nimero de
objectos, tenta dizer todas rapidamente no final ou se tem
mais objetos, “recicla” as palavras da contagem, repetindo-
as.

Conta verbalmente até dez, com alguma correspondéncia
com objetos, podendo apresentar erros como saltar um
Contagem . i )
objeto ou contd-lo duas vezes. Por vezes, tenta arranjar forma
de obter o numero desejado, por exemplo, ao pedirem-lhe
cinco, conta trés, dizendo “um, dois, cinco”.

Numa fase posterior, estabelece uma correspondéncia de um
para um entre as palavras de contagem e os objetos para
pequenos conjuntos de objetos dispostos em linha. A questdo
“quantos?”, pode responder contando novamente os
objetos, deixar de estabelecer a correspondéncia um a um ou

alterar a ordem das palavras da contagem de modo a que a

ultima palavra corresponda a desejada ou prevista.
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A seguir, apresentam-se, de acordo com Clements e Sarama (2009), as trajetdrias

de aprendizagem para a comparacdo, ordenacdo e estimacdo de quantidades.

Quadro 3- Trajetdrias de aprendizagem para a comparagdo, ordenagdo e estimagdo de quantidades

(Clements & Sarama, 2009, p.49-50)

Conteudos

Idade
(anos)

Progressdao do desenvolvimento

Comparagao,
ordenacgdo e
estimacgao
de
guantidades

Estabelece uma correspondéncia entre objetos de um para
um. Usa palavras como “mais”, “menos” ou “igual”. E
implicitamente sensivel a relagdo “mais do que/menos do
que” envolvendo nimeros muito pequenos.

Coloca objetos em correspondéncia de um para um, embora
possa ndao compreender totalmente que este processo cria
conjuntos com o mesmo cardinal (2 anos e 8 meses).
Compara conjuntos com uma grande diferenga entre os seus
cardinais e reconhece qual tem mais objetos. Se os cardinais
forem préximos, procede a sua comparacgdo se se tratarem
de numeros muito pequenos. Compara os cardinais de
conjuntos utilizando as palavras “um” e “dois” (2 anos e 8
meses).

Identifica o “primeiro” e muitas vezes 0” segundo" objetos
numa sequéncia. Compara conjuntos de 1 a 4 objetos
verbalmente ou nao-verbalmente (apenas olhando), tendo
os objetos de ser iguais. Compara conjuntos com poucos
objetos utilizando as palavras “dois” e “trés” (3 anos e 2
meses), e “trés” e outras (3 anos e 6 meses).

A seguir, apresentam-se, de acordo com Clements e Sarama (2009), as trajetdrias

de aprendizagem para o pensamento espacial (orientacdo e visualizacdo espacial).

Quadro 4- Trajetdrias de aprendizagem para o pensamento espacial (Clements & Sarama, 2009, p.118-120)

Conteldos \dade Progressdo do desenvolvimento
(anos)
Utiliza pontos de referéncia distantes para encontrar
Orientacdo 53 objetos ou locais proximos, mesmo depois de se ter
espacial deslocado em relagdo aos pontos de referéncia, desde que
o objeto-alvo seja especificado antecipadamente.
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Visualizacao
espacial e
imagética

Consegue mover formas para uma determinada posicao.

A seguir, apresentam-se, segundo Clements e Sarama (2009), as trajetdrias de

aprendizagem para a composicdo de formas tridimensionais e medida de comprimento.

Quadro 5- Trajetdrias de aprendizagem para: composi¢do de formas tridimensionais; medida de

comprimento (Clements & Sarama, 2009, p.153-169)

Conteudos

Idade
(anos)

Proressdo do desenvolvimento

Composi-
¢dode
formas

tridimensio-
nais

Mostra a utilizagdo da relagao “sobre” para empilhar blocos

congruentes, ou aqueles que mostram uma relagdo

similarmente util para fazer colunas ou linhas.

Constréi componentes verticais e horizontais numa

constru¢do, mas numa variedade limitada, como a

construcdo de um “chdo” ou de uma simples “parede”.
Tratando-se, portanto, de estruturas “bidimensionais".

3-4

Utiliza relagGes espaciais multiplas, estendendo-se em varias

direccdes e com varios pontos de contato entre
componentes, mostrando flexibilidade na integracdo de
partes da estrutura. Produz arcos, recintos, cantos e
cruzamentos, podendo recorrer a tentativa e erro aquando

da adicdo de pegas.

Comprimen-
to

N3o identifica o comprimento como atributo. Tudo o que é
retilineo é comprido e se nao for retilineo, ndo pode ser
comprido.

Identifica o comprimento/distancia como um atributo. Pode
entender o comprimento como um descritor absoluto (por
exemplo, todos os adultos sdo altos), mas ndo como um
descritor comparativo (por exemplo, uma pessoa é mais alta
do que outra).
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No quadro seguinte, apresentam-se, de acordo com Clements e Sarama (2009),

as trajetdrias de aprendizagem para os padroes.

Quadro 6- Trajetdrias de aprendizagem para os padrdes (Clements & Sarama, 2009, p.195)

Conteudo \dade Progressdao do desenvolvimento
(anos)
Identifica e usa padrdes de forma implicita, mas pode ndo
B 2 reconhecer padrdes lineares sequenciais de forma explicita
Padrdes ou precisa.
3 Reconhece padrdes simples.

Em vdrias tarefas propostas as criangas estdo envolvidas competéncias inerentes

a percecao do espaco e as relagdes espaciais, neste sentido, a andlise dos dados que

envolvem estas aptidGes é sustentada num quadro tedrico apresentado por Piaget e

Inhelder (1956/2013). Estes autores investigaram a forma como as criangas desenvolvem

a compreensdo do espacgo que as envolve, durante os primeiros vinte e quatro meses de

vida, tendo considerado trés periodos, distinguindo no primeiro periodo cinco perce¢ées

do espaco ou relagGes espaciais, de acordo com o quadro seguinte.

Quadro 7 - Concecdo do espaco pelas criancgas, segundo Piaget e Inhelder (1956/2013)

Periodo | Caracterizacdo dos periodos e respetivas perce¢des ou relagGes espaciais
1.0 Proximidade Perceciona a "proximidade" de elementos
pertencentes a um mesmo campo percetivo.
Separacdo Separa e distingue elementos préximos, evitando que
se confundam. Analisa os elementos que compdem um
todo.
Ordem DispGe elementos préximos, um a seguir ao outro,

formando uma sequéncia.

Circunvizinhanca

De acordo com a dimensdo do espaco em questdo, é
capaz de, por exemplo: numa sequéncia ABC, o
elemento B é percecionado como estando entre A e C,
como se A e C o circunscrevessem (uma dimensao);
numa superficie plana, na qual estd desenhado um
rosto, o nariz esta circunscrito pelo resto do rosto (duas

dimensdes); numa caixa com sapatos, os sapatos estdo
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no interior da caixa, isto é, sdo circunscritos por toda a
caixa (trés dimensoes).

Continuidade Perceciona, no caso de linhas ou superficies, se um
conjunto do campo percetivo constitui ou ndo um
campo espacial continuo.

2.2 Coordena a visdo com a preensao e, consequentemente, constroi esquemas
manipulatdérios sob o controlo visual. Neste momento, ocorre uma
transformagdao completa do espago percetivo, devido a sistematizagao de
movimentos que sdo guiados pela visao.

3.0 Ocorre um desenvolvimento da perce¢do do espago assente em
competéncias do dominio sensério-motor, nomeadamente, emerge uma
coordenagdo interna das relagdes entre objetos. O espagco deixa de ser
puramente percetivo e passa a ser parcialmente representacional, uma vez

gue passam a ser percecionadas propriedades de cariz representativo.

V.3. Recolha de dados

Os dados reunidos foram recolhidos “in loco” e incluem registos de natureza
diversa tais como notas de campo, registos fotografico, dudio e video, o que, de acordo
Bogdan e Biklen (1994), reforc¢a a natureza qualitativa do estudo. A Investigadora recolheu
os dados no ambiente natural, o que, segundo os mesmos autores, é a fonte direta dos
mesmos, e registou-os descrevendo-os. Em todas as sessdes o foco da Investigadora
centrou-se mais no processo do que nos resultados ou produtos (Bogdan & Biklen, 1994).
O recurso a diversas técnicas na recolha dos dados, bem como a triangulacdo dos

mesmos, garante a consisténcia dos resultados (Gall et al., 2007).

Foram considerados como dados importantes para a investigacdo as conversas
entre as criangas ou entre as criancas e a Investigadora, assim como agdes e gestos das
mesmas. As narragdes (Amado, 2014) de cada intervencgao, realizadas a partir dos dados

recolhidos, encontram-se nos Apéndices 5a 9.

Os dados foram recolhidos mediante um “consentimento informado” (Apéndice
1), entregue no inicio da investigacdo e assinado por todos os encarregados de educacao,
sob o compromisso de estes serem utilizados apenas na realizacdo do trabalho aqui
apresentado e acedidos por um grupo restrito de pessoas, nomeadamente pela

Investigadora, pelas professoras orientadoras e pela Educadora Cooperante. Para garantir
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0 anonimato das criancas, estas sao referidas em todo o documento por uma ou mais

letras do seu nome.
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CAPITULO VI. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

VI.1. Andlise de dados

Os dados aqui apresentados e analisados foram recolhidos através de registo em
video, dudio e notas de campo da Investigadora participante. Cada sessdo desenvolvida
no ambito do estudo foi narrada a partir dos dados obtidos, encontrando-se as respetivas
narrativas (Amado, 2014) nos Apéndices 5.3; 6.3; 7.3; 8.3; 9.4. Para Amado (2014), apesar
de uma consideravel variagao na definicdo do conceito de narrativa, “todas as narrativas
requerem a elaboragao de textos para analise posterior, podendo ser relativos a selegdo e
organiza¢do de documentos, composi¢ao de notas de campo, ou sele¢des de transcrigdes
de entrevistas, as quais serdo cuidadosamente inspecionadas” (p. 252). Segundo
Riessman, “as narrativas ndo falam por si préprias, nem tém qualquer mérito sem serem
analisadas, elas requerem interpretacdo ao serem usadas como dados na investigacao
social” (2008, p. 706, citado em Amado, 2014, p. 252). Neste capitulo, as narrativas das
sessGes que integram este estudo sdo analisadas, incidindo a sua andlise nos excertos
considerados mais relevantes para responder a questdo de investigacado e objetivos deste
estudo. Para proteger e garantir o anonimato da identidade de todas as criangas, estas sdo

mencionadas, ao longo de toda a andlise, através de uma ou mais letras do seu nome.

Como referido previamente, quando a Investigadora realizou este estudo, as
criangas tinham entre 2 e 3 anos de idade. Considerando a sua idade, a recolha dos
dados foi realizada de modo a contemplar todas as formas de comunicagao usadas pelas
criangas, visto que estas ainda ndo conseguiam expressar-se bem oralmente. Deste
modo, a Investigadora narrou de forma minuciosa as sessdes que desenvolveu em
conjunto com as criangas, descrevendo inclusivamente os seus gestos e a¢ées, pois, como

defendem Bogdan e Biklen (1994, p. 49):

“os investigadores qualitativos abordam o mundo de forma minuciosa. Muitos
de nds funcionamos com base em "pressupostos", insensiveis aos detalhes do
meio que nos rodeia e as presunges que nos guiam. Ndo é raro passarem

despercebidas coisas como os gestos, (..) e aquelas palavras especiais que
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utilizamos e as quais os que nos rodeiam respondem. A abordagem da
investigacdo qualitativa exige que o mundo seja examinado com a ideia de que
nada é trivial, que tudo tem potencial para constituir uma pista que nos permita

estabelecer uma compreensao mais esclarecedora do nosso objeto de estudo”.

A seguir, é apresentada a analise de cada sessdo.

VI.1.1 Andlise da 1.2 Sessdo

Nesta primeira sessdo, a EE leu as criangas uma adaptac¢do da histéria “Queres
brincar comigo?”, de Eric Carle. Durante este momento, emergiram nocgdes
matematicas relacionadas com os nuUmeros ordinais, regularidades/padrdes e

contagem, como se pode verificar na analise que se segue.

® Ordenagao e numeros ordinais

A leitura da histdria constituiu uma oportunidade para a Investigadora
desenvolver nas criangas a capacidade de ordenar ou sequenciar acontecimentos, bem
como para introduzir termos de alguns numeros ordinais, como o “primeiro” e o
“segundo”. Para reforgar essa intenc¢do, a Investigadora criou o “Quadro de histdrias”
(Figura 3) para dramatizar o conto, no qual, a medida que os animais iam surgindo na
narrativa, as criangas iam colocando-os no Quadro, por ordem, permitindo-lhes ter uma
percecao visual da ordem dos animais na histéria e fomentar também o seu envolvimento

e acompanhamento do enredo (Figura 4).
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Figura 3- Quadro de histdrias

T

Os seguintes excertos evidenciam a intencdo da Investigadora em promover,

durante a dramatizagdo da histdria, a ordenacgao e os primeiros nimeros ordinais.

Excerto 1 (Apéndice 5.3):
De seguida a EE afirmou “muito bem, o primeiro animal que o nosso amigo ratinho

encontrou foi o cavalo”.

Excerto 2 (Apéndice 5.3):

Com o auxilio do Quadro de histérias (...) a EE foi apontando para os animais que
surgiram, referindo a sua ordem de acordo com a sequéncia pela qual apareceram
na historia. As criangas corresponderam a dindmica proposta dizendo o nome do
animal que era apontado pela EE (ex.: a EE apontou para a ovelha, as criangcas em
unissono afirmaram o nome do animal e a EE acrescentou “em segundo lugar

apareceu o crocodilo”).
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Nos Excertos 1 e 2 a EE faz referéncia a algumas personagens indicando e
enfatizando a ordem pela qual estas aparecem na histéria, utilizando termos como
“primeiro” ou “segundo”, para que as criancas se familiarizem e apropriem de palavras
referentes a nimeros ordinais, que lhes permitem indicar uma posicdao em sequéncias ou
proceder a ordenacdes. Apesar dos numeros ordinais ndo terem sido muito explorados
com as criangas até ao momento, a EE considerou esta dindamica como uma boa
oportunidade para o fazer, ndo apenas pelo contexto e recursos criados, mas sustentando-
se também no facto de a maioria das crian¢as aprender desde cedo termos como
“primeiro”, “segundo” e “Ultimo” (Clements & Sarama, 2009). Segundo Clements e
Sarama (2009), as criangas comegam a identificar o “primeiro” e muitas vezes o “segundo”

objeto numa sequéncia apenas aos trés anos de idade.

¢ Regularidades/Padrdes

A histéria baseia-se na pergunta “Old amigo, queres brincar comigo?”, que o
ratinho vai fazendo aos animais que encontra, e na resposta padronizada “agora nao
posso”. Durante a dramatiza¢do da histdria, para além de reforcar a existéncia de um
padrdo nas agdes dos animais, entoando com o mesmo tom de voz a pergunta que o
ratinho constantemente fazia e as respostas que os animais lhe iam dando, a EE foi

interpelando as criancas com o objetivo de perceber se estas conseguiam antever os

comportamentos das personagens, como se pode verificar nos Excertos 3 e 4.

Excerto 3 (Apéndice 5.3):

De modo a concluir se as criangas conseguiam compreender a sequéncia da
historia e a ideia que lhe estd associada, a EE questionou o que iria responder a
ovelha ao ratinho, visto que, até entdo, todos os animais responderam que ndo
podiam brincar. Mas as criangas ndo foram capazes de responder, ficando em

siléncio.

Excerto 4 (Apéndice 5.3):

De sequida, a EE pergunta as crian¢as se a girafa iria brincar com o ratinho, mas

estas ndo responderam, dando a entender que ainda ndo tinham compreendido
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a ideia subjacente a histdria, isto é, a existéncia de regularidade/padrdo nas

respostas que os animais davam ao ratinho.

A partir do feedback das criancgas as interpelacdes da EE, verificou-se que estas
ndo foram capazes de reconhecer regularidades/padrdes nas acbes dos animais. Tal
poderd dever-se ao facto de as criangas estarem a ouvir a histéria pela primeira vez.
Segundo Clements e Sarama (2009), até aos dois anos de idade, as criangas detetam e
utilizam padroes de forma implicita, podendo ndo reconhecer padrdes lineares

sequenciais. No entanto, aos trés anos de idade, as criangas reconhecem padrdes simples.

e Contagem

Depois de preencherem o Quadro da histéria com todos os animais, a EE propos

as criangas a contagem dos mesmos.

Excerto 5 (Apéndice 5.3):

Por fim, a EE pediu que as crian¢as contassem o numero total de animais que
aparecia na histéria. Neste momento, a EE optou por contar os animais,
verbalizando as palavras da contagem e, G medida que ia referindo os numeros,

pediu as criangas que repetissem.

Excerto 6 (Apéndice 5.3):

A crianca L referiu que todos os animais eram amigos do ratinho.

Clements e Sarama (2014) sugerem que os adultos convidem as criancas a contar
e, se for necessdrio, pecam-lhes que repitam as palavras que designam numeros, depois
destas serem proferidas pelo adulto. No Excerto 5, a EE desafiou as criancas a contarem
os animais que foram surgindo na histdria e que se encontravam expostos no Quadro. De
acordo com Clements e Sarama (2009), as criangas com 2 anos sdo capazes de contar
oralmente, ndo necessariamente pela ordem correta, até cinco ou mais. Na contagem de
objetos, as criancas com 2 anos de idade podem evidenciar dificuldades na
correspondéncia entre palavras que designam numeros e objetos, por exemplo, se

conhecerem mais palavras do que o nimero de objetos, podem recita-las rapidamente no
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final ou, tendo mais objetos comparativamente as palavras que conhece, repete-as. Com
3 anos de idade, as criancas conseguem estabelecer uma correspondéncia um-a-um entre
a palavra que designa o nimero e o objeto em pequenas cole¢des de objetos dispostos
em linha, embora possam cometer alguns erros, como saltar um objeto ou conta-lo duas
vezes. Quando confrontada com a questdo “Quantos sdo?”, a crianga pode responder
recontando-os, ndo reconhecendo ainda que a ultima palavra proferida corresponde a

guantidade de objetos.

No Excerto 6, a crianga L ao empregar o termo “todos”, um quantificador universal,
reconhece que o numero total de animais que surgem na histdria é superior a um. Na
descricdo desta sessdo (Apéndice 5.3), é possivel percecionar o conceito de numero
(ordinal e cardinal) a emergir implicitamente, ou explicitamente, através das aces

intencionais da EE e das respostas das criancas as suas interpelacgoes.

VI.1.2 Analise da 2.2 Sessao

Na segunda sessao, a EE em conjunto com as criangas explora caracteristicas dos
animais da histdria. Durante este momento foram promovidas vdrias ideias matematicas
relacionadas com a orientagao espacial, o nimero (subitizing, contagem, comparacdo de
quantidades, ordenacdo), medida (altura/comprimento), representacio e interpretacdo

de dados e classificacdo, como se pode verificar na analise que se segue.
e Orientagdo espacial

A 2.2 Sessdo foi iniciada com a EE a posicionar as criancgas na area do tapete (Figura

5), de acordo com o excerto seguinte.

Excerto 1 (Apéndice 6.3):

o

Na organizagéo das criangas, a EE usou expressbes como “atrds”, “ao lado” e

")

frente”, e estas posicionaram-se de acordo com as indicagées, compreendendo o

seu significado.
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Figura 5- Disposi¢do das criangas no tapete

De acordo com o excerto supracitado, as criancas de 2 e 3 anos de idade foram
capazes de compreender expressdes como “atrds”, “a frente” e “ao lado de”. De acordo
com as trajetodrias de aprendizagem de Clements e Sarama (2009), até aos 2 anos de idade
as criangas usam vocabulario de orientagdo e localizagdo no espagco como “dentro de”,
“em cima de”, “debaixo de”, “para cima” e “para baixo”. Entre os 2 e os 3 anos de idade,
as criangas alargam o seu vocabuldrio dando sentido a termos como “ao lado” e “entre”
e, mais tarde, aos 4 anos, compreendem e usam expressées como “a frente” e “atras”.
Apesar de nem todas as criancgas terem 3 anos, estas compreenderam as indica¢des dadas
pela EE, posicionando-se corretamente, mesmo tendo sido referidos temos como “a

frente” e “atras”, apontados por Clements e Sarama (2009) como uma aprendizagem a

desenvolver por criancas de 4 anos.

® Ordenagdo e numeros ordinais

A EE comecou por relembrar com as criangas quais os animais que apareciam na

histéria, questionando-as.

Excerto 2 (Apéndice 6.3):
As criangas, ao serem questionadas, reagiram positivamente comegando a dizer
0s animais que participavam na historia (...) Para confirmar as respostas das

criancas, a EE abriu o livro e elencou por ordem os animais.
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Tendo como inteng¢do construir um mural com os animais da histdria, no qual
estariam evidenciadas algumas das suas caracteristicas, num dos momentos da sessao a

EE propds as criangas que ordenassem os animais de acordo com a sua altura.

Excerto 3 (Apéndice 6.3):
Ao colocar a girafa na parede, a EE prossequiu pedindo as criangas que
identificassem o segundo animal mais alto. (...) A crianga L fez-se ouvir e disse “é

1y

o cabalo”, e a crianga Mg reforgou a ideia dizendo “é, é

Os Excertos 2 e 3, evidenciam a inten¢do da EE em reforgar o desenvolvimento da
capacidade de ordenar ou sequenciar acontecimentos, neste caso, de ordenar os animais
de acordo com a ordem cronoldgica pela qual surgem na histéria, assim como em
introduzir no vocabuldrio das criangas termos referentes aos primeiros nimeros ordinais,
como ja o tinha feito na sessdo anterior. No Excerto 3, a EE pede para as criangas
identificarem o segundo animal mais alto. Ao indicarem corretamente o cavalo, é possivel
inferir que as criangas sdao capazes de compreender e dar significado ao termo “segundo”,
correspondendo, de acordo com Clements e Sarama (2009), ao patamar de

desenvolvimento dos 3 anos de idade.

e Altura/comprimento

Os seguintes excertos evidenciam a dindmica e interagdo entre as criancas e a EE
perante o desafio de ordenar representagGes dos diferentes animais, de acordo com a sua

altura (Figura 6).
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Figura 6 - Ordenagdo dos animais de acordo com as suas alturas
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Excerto 4 (Apéndice 6.3):

A EE pediu as criangas que identificassem primeiro o animal mais alto da historia,
tendo estas respondido prontamente, em unissono, “girafa”. (...) Quando a EE
colocou o cavalo na parede, as criangas compreenderam que o cavalo era muito
mais pequeno do que a girafa e a crianga G realcou “o cavalo é muito pequenino”.
(...) Para ser mais percetivel a diferenca entre as alturas do crocodilo e da ovelha,
a EE colocou as suas imagens uma ao lado da outra para que as crian¢as as
pudessem comparar. Ao observar os dois animais juntos, a crianc¢a AR afirmou que
o crocodilo era muito “pequenininho”. (...) Neste momento, faltavam o pato e o
rato para completar a disposi¢Go dos animais da histdria, de acordo com as suas
alturas. De imediato, as crian¢as compreenderam que, entre os dois, o animal
mais alto e que se seqguia seria o pato. (...) Por fim, a EE afirmou que “o ratinho
”

era entdo o nosso animal mais...”, tendo as criancas completado dizendo

“pequenino”.
Excerto 5 (Apéndice 6.3):

Para que tivessem contacto com as expressées “alto” e “baixo”, a EE refez a frase
que as criangas tinham completado, dizendo que “a girafa é o nosso animal mais

alto, o ratinho é o nosso animal mais baixo”.



Mestrado em Educagdo Pré-Escolar

Outra caracteristica dos animais, que também foi comparada, foi o comprimento

das suas caudas.
Excerto 6 (Apéndice 6.3):

(...) referindo-se ao rabo da ovelha como sendo “curto” (ao que as criangas
associavam a palavra “pequeno”), e questionando, por oposicdo, quem teria o
rabo “comprido” (...) A maioria das criangas identificou, com entusiasmo e
facilidade, o crocodilo como tendo o rabo “grande”, ndo conseguindo associar a
palavra “comprido”, como pretendido. (...) Assim, recorrendo aos outros animais,
um a um, a EE juntamente com as crian¢as foram identificando quais os que

tinham o rabo “curto” e o rabo “comprido”.

Uma vez que os animais da histdria tém caracteristicas distintas, nomeadamente
a altura, a EE explorou esta grandeza com as criangas. Para tal, a EE recorreu a
representacoes dos diferentes animais, reducées de imagens reais, que garantiam a
proporcionalidade entre as suas alturas, isto é, obedeciam a uma escala. Tendo como
intencionalidade explorar as alturas dos animais por comparacgao direta, isto é, por meio
do que veem, os recursos criados pela EE revelaram-se facilitadores nesse processo, pois,
apesar de criangas com 2 anos de idade ndo conseguirem identificar o comprimento, ou a
altura, como um atributo, as criangas conseguem comparar e ordenar intuitivamente,
assim como usar e aprender vocabulario ajustado a grandezas especificas (Clements &
Sarama, 2009). No Excerto 4, esta ideia estd presente quando algumas criancas referem
termos como “pequenino/pequenininho” ao compararem, por observacdo, as alturas de
determinados animais. No Excerto 3, a EE refere os termos “alto” e “baixo”, relacionados
com a grandeza em questdo, a altura. Embora as criangas tenham compreendido o
significado dos termos “alto” e “baixo”, ndo ha evidéncias da integracdo destes no seu
vocabuldrio. Apesar de, segundo as trajetdrias de aprendizagem de Clements e Sarama
(2009), as criangas com 3 anos identificarem o comprimento como um atributo, podem
evidenciar dificuldades em entendé-lo como uma caracteristica suscetivel de comparacao.
No entanto, a partir do Excerto 4 é possivel inferir a comparacao de alturas dos animais
por parte das criancas quando estas sdo interpeladas com expressdes como “o animal
mais alto” ou, quando observam duas imagens lado a lado identificam a mais alta e a

mais baixa.
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A EE, em conjunto com as criancas, comparou e classificou o comprimento das
caudas dos animais, como “curta” ou “comprida”. No Excerto 6, verifica-se que as criangas,
por observacdo, foram capazes de reconhecer que alguns animais tinham caudas maiores
dos que outras, classificando-as como “pequena” e “grande”. Com o intuito de alargar o
vocabuldrio das criancas e introduzir expressbes mais adequadas a grandeza

comprimento, A EE foi substituindo as expressdes “pequeno” e “grande” por “curto” e

“comprido”, respetivamente.
e Subitizing/Contagem/Comparacdo de quantidades

Ao longo do periodo de estagio, a EE foi verificando que algumas criangas
evidenciavam dificuldades no reconhecimento de quantidades. Assim, considerou que
esta seria uma boa oportunidade para promover e desenvolver essa competéncia, como

se pode verificar nos seguintes excertos.
Excerto 7 (Apéndice 6.3):

Posteriormente, a EE explorou com as criangas a distribuigdo dos animais pelos
habitats, pedindo as crian¢as que contassem com ela quantos animais se
encontravam em cada habitat. Primeiramente, foram contados os animais na
quinta, tendo as criangas referido de imediato que ainda faltava contar o crocodilo
e a girafa. Assim, ao invés de contar os animais que viviam em cada habitat, foram

contados todos os animais que participavam na historia, ou seja, 6 animais.
Excerto 8 (Apéndice 6.3):

Neste sentido, colocou uma questdo inicial as crian¢as “qual o animal que tem
menos patas?”, a qual ndo souberam responder. Seguidamente, a EE solicitou as

criangas que estas contassem consigo o numero de patas de cada animal.
Excerto 9 (Apéndice 6.3):

A EE iniciava a contagem “um... dois...” e depois, fazendo siléncio, deixava que as

criangas a terminassem sozinhas, contando “trés... quatro”.

Excerto 10 (Apéndice 6.3):
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Quando chegou a vez de contar o numero de patas do pato, a crianca G

reconheceu de imediato a quantidade, sem necessidade de contar.

Segundo Clements e Sarama (2009, p.10), a competéncia de subitizing comeca a
ser desenvolvida nas criancas desde muito cedo. No Excerto 10, ao ser questionada pela
EE quanto ao numero de patas do pato, a crianca G instantaneamente respondeu “duas”,
sem as contar, identificando a quantidade por subitizing percetivo. A progressao de
desenvolvimento das criangas em Creche para o reconhecimento do numero por
subitizing, aponta que, com 2 e 3 anos de idade, conseguem nomear cole¢es de um, dois
ou trés elementos. Contudo, o subitizing percetivo até 4 surge na trajetdria de

aprendizagem para os quatro anos de idade (Clements & Sarama, 2009, p.15).

Uma vez que, algumas criangas manifestavam dificuldades em reconhecer
guantidades através da contagem, sempre que tinha uma oportunidade, a EE promovia o
desenvolvimento desta competéncia, como se verifica nos Excertos 7, 8 e 9. Perante
eventuais dificuldades das criancas no processo da contagem, Clements e Sarama (2009)
sugerem estratégias como: contar com as criangas e pedir-lhes que, posteriormente, o
fagcam sozinhas; pedir-lhes que repitam as palavras da contagem; referir palavras da
contagem e deixar que as criangas continuem; entre outras. No Excerto 9, é possivel
verificar que, algumas vezes, a EE iniciava a contagem e deixava que as criangas
continuassem. No mesmo excerto, embora com o auxilio da EE, as criangas procedem
corretamente a correspondéncia um-a-um entre as palavras da contagem e as patas do
animal que estdo a ser contadas. Em criancas com 3 anos de idade, estas conseguem
estabelecer uma correspondéncia entre as palavras da contagem e os objetos quando
estdo perante pequenas colecGes e os objetos se encontram alinhados (Clements &
Sarama, 2009). Ao terminarem a contagem no nimero quatro, as criangas conseguiram
compreender que a cada objeto corresponde um e um sé termo da contagem, pois, ndo

havendo mais patas para contar, ndo prosseguiam.

Apesar de criangas com 2 anos de idade serem capazes de comparar, por perce¢ao
visual, cole¢des com um numero diferente de objetos (Clements & Sarama, 2009), no
Excerto 8, as criangas evidenciaram dificuldades em fazé-lo. Varios fatores podem ter
contribuido para esta dificuldade, nomeadamente o facto de estarem a ser comparados

mais do que dois conjuntos, pois a questao colocada pela EE incidia sobre seis conjuntos
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de patas, uma vez que eram seis animais. Por outro lado, sendo os conjuntos a comparar
distintos entre si, isto é, por exemplo, as patas do crocodilo sdo distintas das patas da
girafa, este fator também podera ter dificultado a comparacdo de quantidades. No
entanto, a partir do Excerto 7, ao referirem que ainda faltava contar o crocodilo e a girafa,
as criancas podem ter verificado que o conjunto dos animais contados, os da quinta, tinha

menos elementos do que o conjunto composto por todos os animais da historia.
¢ Representagdo e interpretagdo de dados

Ao questionar as criangas quanto ao animal da histéria que mais gostavam, a EE
deu a cada crianga uma fotografia sua e pediu que, a vez, a colocassem por cima do seu

animal preferido (Figura 7).

Excerto 11 (Apéndice 6.3):
As criangas e a EE construiram em conjunto um pictograma, considerando a

questdo “qual o animal da historia preferido?”.

Figura 7 - Pictograma contruido pelas criangas, com auxilio da EE

O pictograma foi construido pelas criangas a medida que colocavam a respetiva
fotografia por cima do seu animal favorito. Uma vez que as criangas pequenas podem usar
objetos fisicos para construir graficos (Sarama & Clements, 2009), esta foi uma estratégia
implementada pela EE. Depois de todas as criancas terem colocado a sua fotografia, estas

verificaram que havia uma “torre muito alta” no cavalo, identificando implicitamente a

70



Mestrado em Educagdo Pré-Escolar

moda dos dados, ao reconhecerem, pela observacao da “linha” formada pelas fotografias,
gue esta era mais alta do que as outras. Ao serem questionadas pela EE sobre o animal
preferido pela maioria das criancas da sala, estas ndo conseguiram relacionar a ideia da
“torre mais alta” com o facto de ser o animal escolhido pela maioria das criangas, isto &,
como sendo a “torre” composta por mais fotografias. Assim, a analise dos dados por parte
das criangas resultou da comparagdo direta, por observagdo, das alturas das torres
compostas por fotografias, sendo as “torres" percecionadas como um Unico elemento ao
invés de “torres” compostas por varios elementos, as fotografias, correspondendo a ideia
defendida por Clements e Sarama (2009), de que as criangas conseguem fazer afirmagoes

sobre os dados como um todo.
 Classificagao

Num dos momentos da sessdo, a EE propOs as criangas que associassem o0s
diferentes animais aos respetivos habitats, a savana, o pantano, e a quinta, que se

encontravam representados por imagens (Figura 8).

Excerto 12 (Apéndice 6.3):

Para associar cada animal ao respetivo habitat, a EE foi questionando as criangas
aleatoriamente sobre onde vivia cada animal. Ao questionar onde vivia a ovelha,
as criangas comegaram por dizer que vivia na selva enquanto apontavam para o
habitat da savana. (...) Posteriormente, a EE colocou a mesma questdo
relativamente ao pato. As criang¢as apressaram-se em dizer que o pato vivia na
dgua e que, portanto, como estava representada dgua na imagem do pdntano, o

pato habitava no pdntano. (...) Quanto ao cavalo, rapidamente as criangas

7”7

associaram-no a quinta, gritando, com muito entusiasmo, “na quinta

Figura 8- Correspondéncia entre os animais e os respetivos habitats
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No Excerto 12, verifica-se que nem sempre a escolha das ilustracdes correspondia
ao habitat ao qual as criancas associavam um determinado animal. No entanto, na
generalidade, as criancas foram capazes de atribuir a cada animal um habitat,
considerando caracteristicas dos animais ndo necessariamente idénticas, mas com
propriedades em comum. Segundo as trajetdrias de aprendizagem de Clements e Sarama
(2009), as criangas conseguem classificar intuitivamente em todas as idades e, aos 2 anos
de idade, conseguem formar conjuntos de objetos que sdo semelhantes em algumas

propriedades, apesar de ndo serem necessariamente idénticos.

VI.1.3 Analise da 3.2 Sessao

Nesta sessdo, cada crianga, a exce¢do da R que ndo quis participar, representou
um dos animais, a sua escolha, com pasta de modelar, tendo como referéncia umaimagem

do respetivo animal.

No Quadro 8 estdo descritas, resumidamente, competéncias consideradas no
processo de construgao dos animais com a pasta de modelar, nomeadamente: identifica
diferentes partes do corpo do animal; denomina partes do corpo do animal; representa
constituintes do corpo do animal; é capaz de moldar e manipular a pasta de modelar para

criar uma figura semelhante a que vé.

Quadro 8- Competéncias envolvidas no processo de construgdo dos animais com a pasta de modelar

A AR | C G J L LB Lr M MF | Mg | MI ML | MR

Identifica
partes
distintas do
corpo dos — — —_— —_— —
animais.

Nomeia
partes
distintas do

corpo dos S N | S S S S S N
animais.
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Representa,
através de
pedacos de
pasta de
modelar, —
diferentes
constituintes
dos animais.

E capaz de
manipular e
moldar com
sucesso a
pasta de
modelar,
dando
formas —
diferentes
aos
pequenos
pedacgos de
pasta de
modelar.

E capaz de
recriar uma
figura

semelhante 3 [ [ N S N N S P P P S N N
que Vé.

Fonte: Elaboragdo Propria.

Legenda do Quadro 8:
S - E capaz;

P - Parcialmente capaz;
N - N3o é capaz;

- Ndo existem dados suficientes para classificar numa das categorias descritas
anteriormente.

Além das competéncias descritas anteriormente, durante esta sessdo emergiram
aprendizagens relacionadas com a percecdo do espaco e relagdes espaciais, orientacdo
espacial, coordenacdo visual-motora, contagem, comparacdo de quantidades e

altura/comprimento.
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¢ Percegdo do espaco e relagbes espaciais / Coordenacgdo visual-motora

As construcoes realizadas envolvem perce¢des do espaco e relagdes espaciais
(Piaget & Inhelder, 1956/2013), tais como: proximidade; separacdo; ordem;
correspondéncia um-a-um. A analise das construgdes sob o ponto de vista da concecao
do espaco, assenta numa adaptacdo das percecoes e relacdes elementares apresentadas
por Piaget e Inhelder (1956/2013), que se caracterizam, de acordo com a tarefa em
guestdo, do seguinte modo: proximidade, perceciona proximidade entre varias partes que
constituem o animal; separagdo, separa ou distingue varias partes do animal; ordem,
dispdem partes do animal de acordo com a sua ordem; correspondéncia um-a-um, hd uma
correspondéncia entre as partes do animal visualizadas na imagem e as partes

representadas na construcdo.

No Quadro 9, as construgdes realizadas pelas criangas sdo caracterizadas de
acordo com as percegdes do espacgo ou relagdes espaciais descritas anteriormente. Cada
uma destas percecdes ou relagdes é classificada, mediante a andlise do processo de
construgao e o resultado final, como presente (P), ausente (A), ou parcialmente presente
(PP), respetivamente. Estar presente, implica que a relagdo ou perce¢do em questdo
esteja, na generalidade, evidenciada na constru¢ao do animal. Uma percec¢do ou relacdo
é considerada ausente quando, na generalidade, ndo ha qualquer evidéncia explicita da
sua presenga na construgdo. Em casos nos quais hd evidéncias da presenca de uma
percecao ou relagdo, mas, por outro lado, ha também evidéncias de alguma confusdo da

mesma, considera-se como estando presente parcialmente.

Quadro 9- Percegdes do espago ou relagbes espaciais evidenciadas pelas criangas

PercegOes oulA |A|C|G|J|L|L |Lr [ MM IM|IM|M|M
relagbes / R B F lg | L [R
Criangas
Proximidade PP |P|P|A[A|(P |P |A|P |P [PP|A |PP
P
Separagao P |P [(P|P[P|P|P [P |A]P |P P A |A
P P

74



Mestrado em Educagdo Pré-Escolar

Ordem P |P |P|P|A|A]|P

Correspondéncia |P |P [P [P|[P |P|P

v ©W| v ©
>
o
o
o
>
>

um-a-um P

Fonte: Elaboragdo Prépria.

Relativamente a separagdao, a maioria das criangas distinguiu a cabega, o
corpo/barriga, as patas e a cauda. No entanto, houve criancgas a distinguirem também os
olhos, as orelhas e o nariz. Quanto a relagao de ordem, algumas criangas sobrepuseram
as partes constituintes dos animais pela ordem que lhes é mais natural ou familiar. Como
exemplo, a criangca MR representou primeiramente o corpo do cavalo e por cima deste
colocou a cabecga (Figura 9). A crianga Lr, ao representar a ovelha, aplicou o mesmo
raciocinio, representou primeiramente o corpo da ovelha e sobre este a cabega,
representando as orelhas, uma de cada lado da cabeca (Figura 10). Estes dois casos
poderdo ser um reflexo da percec¢do das criangas quanto a ordem das partes constituintes
de um corpo que lhes é mais familiar, ou tém como referéncia, nomeadamente, do corpo

humano, no qual a cabega esta acima ou sobre o tronco.

Figura 9- Construgao da crianga MR
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Figura 10- Construgdo da crianga Lr

Na sua maioria, as criangas estabeleceram uma correspondéncia entre as partes
dos animais que visualizavam nas imagens e as partes representadas na construgao,
embora nalguns casos a correspondéncia entre as patas, de acordo com o seu ndmero,
falhasse, isto é, em vez de quatro patas, representavam duas ou, para além das quatro
patas, acrescentavam duas maos. Nestes casos, pode também haver uma influéncia da

percec¢ao que tém do corpo humano.

Figura 11- Construgdo da crianga LB
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Figura 12- Construgdo da crianga A

A tarefa proposta as criangas desafiou-as também na coordenacgao visual-motora,
isto é, a “capacidade de coordenar a visdo com os movimentos do corpo” (Matos & Gordo,
1993, p.14). Matos e Gordo (1993) referem que esta capacidade comega a desenvolver-se
muito cedo, sendo a partir da mesma que as criangas desenvolvem a capacidade de
reproduzir figuras dadas. Através das imagens das constru¢ées das criangas, que se
encontram no Apéndice 7.3, e da analise dos Quadros 8 e 9, verifica-se que as criangas A,
MI, G, MF, LB e Mg corresponderam agilmente a tarefa proposta, tendo conseguido
reproduzir com a pasta de modelar o respetivo animal com caracteristicas semelhantes as
gue se encontravam na sua representacdo, na fotografia que lhes tinha sido dada como
suporte. Neste sentido, estas criancas evidenciaram ter a coordenacdo visual-motora num
bom nivel de desenvolvimento, considerando as suas idades. Apesar das criancas L, C, MR,
Lr, AR e J representarem algumas partes do corpo dos animais, estas ndo se assemelham
a sua representacdo na imagem dada como suporte. As criangas M e ML ndo conseguiram

representar qualquer parte do corpo dos animais.

A tarefa proposta as criangas envolveu a percecao de dois espagos com dimensdes
distintas, o bidimensional, no qual se encontrava a representag¢do do animal que serviu de
referéncia, e o espaco tridimensional, no qual a crianca teria de representar com pasta de
modelar o respetivo animal. A exigéncia desta interacdo simultdnea entre a percecdo de
dois espagos com caracteristicas distintas, pode, nas idades em questdo, ser um entrave a

resolucdo da tarefa proposta. No entanto, apesar de algumas criangas terem evidenciado
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dificuldades, muitas outras conseguiram corresponder aos que lhes foi solicitado. Ainda
assim, é de referir que algumas criancas espalmavam as suas construcdes, como se as
quisessem representar na mesma dimensdo em que estas Ihes eram apresentadas, como

é o caso da construgdo da Crianga LB (Figura 11).

Vérios estudos sobre o desempenho de criancas em idade Pré-Escolar na
representa¢dao mental de um ponto de vista diferente do seu, nomeadamente na tomada
de uma perspetiva imaginaria, tém sido desenvolvidos (van den Heuvel-Panhuizen &
Gagatsis, 2018). Flavell et al. (1981), propuseram dois niveis de competéncias a
desenvolver na tomada de uma perspetiva imaginaria: Nivel 1, que diz respeito a
visibilidade dos objetos e que implica a capacidade de deduzir que objetos sdo visiveis ou
nao de outro ponto de vista; Nivel 2, que diz respeito a aparéncia do objeto e implica a
capacidade de indicar o aspeto do mesmo quando é visto de um ponto de vista diferente.
Um estudo realizado por Pillow e Flavell (1986), revela que as criancgas de trés anos tém
um bom desempenho em tarefas que implicam competéncias de Nivel 1, mas evidenciam
dificuldades em tarefas que envolvem competéncias de Nivel 2, sendo este atingido por
volta dos quatro ou cinco anos de idade. A tarefa proposta implicou competéncias de Nivel
2, o que justifica as dificuldades sentidas por algumas das criangas. Na construgao dos
animais, apesar de ter sido facultada uma imagem a duas dimensdes como suporte,
algumas construgBes a trés dimensGes ndo |he sdo fiéis em vdrios aspetos,
nomeadamente quando se considera o ponto de vista tomado. Isto &, por exemplo, na
representacdo da girafa pela Crianca A (Figura 13), esta representou-a vista de cima,
guando na imagem facultada estava representada de lado, e, apesar de alguma
semelhanca entre o que apresentou e a realidade, a crianga evidenciou alguma dificuldade
em representar elementos que ndo estdo visiveis na imagem de suporte. O mesmo
aconteceu com a representacdo da ovelha por parte da Crianga Lr (Figura 13). Este facto
pode evidenciar que, nalgumas construgbes, ao invés de estarem envolvidas
competéncias relacionadas com a tomada de uma perspetiva imagindria, esteve antes
envolvida uma possivel representacdo mental que as criangas tém dos animais em

guestdo, ndo se tendo auxiliado na imagem de suporte.
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Figura 13- Representagdo da girafa pela crianga A e da ovelha pela Crianga Lr, respetivamente

e Contagem

Enquanto as criancas moldavam a pasta, a EE colocava-lhes vérias questdes,
nomeadamente referentes a quantidade de patas do animal. No Quadro 10, sdo
apresentados dados referentes ao desempenho das criangas na contagem, quando
interpeladas quanto ao numero de patas do animal, em particular, estdo a ser
consideradas as competéncias: nomeia ordenadamente as palavras da contagem;

corresponde a cada objeto uma e uma so palavra da contagem; reconhece que o ultimo

termo da contagem corresponde ao cardinal do conjunto.

Quadro 10 - Competéncias de contagem evidenciadas por criangas

Nomeia Corresponde a cada Reconhece que o
Competéncias ordenadamente elemento uma e uma | ultimo niumero da
envolvidas na contagem | as palavras que so palavra da contagem corresponde
de objetos designam contagem ao cardinal do
numeros conjunto
A Sim (com auxilio Nao Nao
da EE)
M Sim Sim Nao
G Sim Sim Sim
Mg Sim Sim Sim
C Nao Nao Nao
Sim Sim Sim

Fonte: Elaboragdo Prépria.
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Da andlise do Quadro 10, verifica-se que as criancas A e C evidenciam dificuldades

na contagem. E de notar que, estas duas criancas tinham apenas dois anos de idade

guando a investigacdo foi realizada. Segundo Clements e Sarama (2009, p. 30), as criancgas

comecam a contar até dez, com alguma correspondéncia entre as palavras da contagem e

os objetos, apenas a partir dos 3 anos de idade.

¢ Comparacdo de quantidades / Subtragio

Durante a realizagdao da tarefa, a comparagdo entre elementos da imagem e

elementos da construgdo realizada com a pasta de modelar foi constante, em particular, a

comparagao da quantidade de patas presentes na imagem e a quantidade de patas

construidas.

Excerto 1 - Crianga Ml (Apéndice 7.3):

A EE contou novamente em conjunto com a criang¢a as patas do cavalo. Mas desta
vez, enquanto a crianga apontava para as patas da imagem representativa do
cavalo, a EE apontava para as patas representadas com a pasta de modelar, feitas
pela crianga MI. A medida que a EE ia contanto, a crianga ia repetindo oralmente
0 numero. Quando chegou ao numero “quatro”, a EE questionou a crian¢a “Jd

estdo todas?”, a qual a crianga respondeu “sim” e bateu palmas.

A crianga compara o nimero de patas do cavalo representado na imagem e o

nimero de patas representadas com a pasta de modelar, estabelecendo uma

correspondéncia um-a-um enquanto conta e conclui que estdo em igual numero

(Clements & Sarama, 2009).
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Excerto 2 - Crian¢ca MG (Apéndice 7.3):

A EE questionou-a “Quantas patas faltam no teu crocodilo, Mg?”, a qual a criangca

respondeu “trés”.
Excerto 3 - Crianga LB (Apéndice 7.3):

Quando terminou as trés patas, a EE pediu que a crian¢a contasse quantas patas

tinha a girafa e, em conjunto, contaram quatro patas. A criangca imediatamente
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apercebeu-se que faltava uma pata e pediu um pedacinho de pasta de modelar a

EE.

As criangas compararam as quantidades de patas existentes na imagem e na
construgdo, respetivamente, estabelecendo uma correspondéncia um-a-um entre os
elementos dos dois conjuntos, o que se espera de criancas com dois ou mais anos, de

acordo com Clements e Sarama (2009).

A crianga Mg verifica, por comparagao, que a pata ja construida é uma quantidade
inferior a quantidade total de patas que o animal tem e perante um contexto envolvendo
uma subtragdao com o sentido de completar, conclui que faltam construir trés patas. O
mesmo se passa com a Crianga LB. De acordo com a tipologia de problemas envolvendo a
subtragdo, apontada por Clements e Sarama (2009, p. 62), a crianca resolveu um problema
de compara¢do do nimero de objetos de dois conjuntos, com a diferenca desconhecida.
Segundo estes autores, as criangas a partir dos trés anos de idade conseguem resolver

problemas envolvendo a adicdo e subtragao utilizando objetos concretos ou desenhos.
e Altura/comprimento
Excerto 4 - Criang¢a G (Apéndice 7.3):

Antes de dar mais pasta de modelar a crian¢a, a EE questionou-a “E as patas sdo

grandes ou pequenas?”, a qual a crian¢a respondeu “grandes”.
Excerto 5 - Crianga LB (Apéndice 7.3):

Antes de dar mais um pedago de pasta de modelar a crian¢a, a EE questionou-a
“o rabito da girafa é grande ou pequeno?”, a qual a crian¢a respondeu “é gande”
e colocou-o na sua construgdo. (...) a EE deu primeiramente um pedaco de pasta
de modelar a crianga e questionou-a “As patas da girafa sGo compridas ou
curtas?”, visto terem sido conceitos abordados anteriormente, a qual a criangca

respondeu “sGo compridas”.

As criancgas G e LB compreendem e aplicam termos como “grande” e “pequeno”
para caracterizarem partes do animal, revelando reconhecer atributos mensuraveis, como
o comprimento das patas ou da cauda, e a sua caracterizacdo/quantificacdo, ainda que de

um modo muito informal. Ao responder que as patas eram grandes, a EE deu a crianca G
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mais pasta de modelar, pois com mais pasta conseguiria fazer uma pata maior. Segundo
Clements e Sarama (2009, p. 64), aos 3 anos de idade, as criancgas sabem que se tiverem
um pouco de barro e depois |hes for dado mais barro, ficardo com mais do que tinham
antes. Estas praticas incitam o pensamento e a aprendizagem sobre nocdes de medida
através de comparacdes, de facto, as criancas conseguem identificar atributos
mensuraveis e resolver problemas que os envolvem fazendo comparagdes diretas de
objetos com base nesses atributos (Clements & Sarama, 2009, p.169). Ao referir que a
cauda do cavalo era grande, a Crian¢a LB podera té-lo feito por considerar que o cavalo,

por si mesmo, também é grande.

A Crianga LB, quando questionada quanto a caracterizagdo das patas da girafa,
parece compreender termos como “comprido” ou “curto” e saber aplica-los em contexto.
Na primeira sessdo, a EE introduziu novos termos relacionados com a medida, como
“" 7 “" H ” H 5

curto” e “comprido”, estando evidente no Excerto 5 que a crianga consegue
compreender e utilizar este vocabulario. Apesar de, na primeira sessdo o vocabulario ndo
ter ficado completamente introduzido no léxico das criancas, apds algumas sessdes
abordando estes termos e conceitos referentes a medida, é possivel verificar que as

criangas conseguem aplica-los em contexto.
Excerto 6 - Crianga C (Apéndice 7.3):

A crianga C comegou por retirar de um pedago de pasta de modelar um bocado
mais pequeno e comegou a moldd-lo. Contrariamente ao que aconteceu com as
outras criangas, que construiram os elementos constituintes dos animais
acrescentando pedagos de pasta de modelar que iam pedindo a EE, a crian¢a C
partiu em pedagos mais pequenos o unico pedago de pasta de modelar que a EE

Ihe tinha dado.

O raciocinio matemdtico emergente, apresentado pela criangca C, evidencia
no¢des de medida. Contrariamente as restantes criancas, ao invés de acrescentar pasta de
modelar a construcdo para obter as diferentes partes do animal, esta retira ao pedaco de
pasta que lhe foi facultado, pedacos mais pequenos. Como estava a construir o ratinho, o
animal mais pequeno da histéria, tentou usar pedacos de pasta de modelar mais

pequenos.
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e Orientagao espacial

Nesta sessdo, houve também oportunidade para explorar e empregar vocabulario

de no¢des de orientacdo espacial.
Excerto 7 - Crianga L (Apéndice 7.3):

“As patas sGo em cima do rabo ou séo ao lado do corpo?”. A crian¢a parou e olhou

para a EE e respondeu “ao lado”.

A Crianga L compreende e utiliza vocabuldrio de orientagdo espacial, como “ao
lado” ou “em cima”. As trajetdrias de aprendizagem de Clements e Sarama (2009, p. 117)
referem que nos primeiros anos de idade as criangas sdo capazes de discutir posi¢des

relativas dos objetos empregando vocabuldrio como "acima", "abaixo" e "ao lado".

VI.1.4 Analise da 4.2 Sessao

Na quarta sessdo, as criangas construiram individualmente um esconderijo para
o animal que tinham representado previamente, na terceira sessdo. Para a construcdo
do esconderijo, foram facultados as criancas blocos de cartdo com forma
paralelepipédica, com cores e dimensdes distintas. Nomeadamente, os blocos
vermelhos tinham maiores dimensodes, tendo o dobro do volume dos blocos amarelos,
e, por sua vez, os blocos amarelos tinham o dobro do volume dos azuis. Esta sessdo teve
como objetivo desenvolver nas criangas diferentes conhecimentos e competéncias
relacionados com o pensamento espacial, em particular, com a perce¢io do
espaco/objetos e relagbes espaciais, bem como com a coordenagdo visual-motora. O
material escolhido para a construcdo do esconderijo possibilitou também o contacto com
formas geométricas tridimensionais e o desenvolvimento de no¢Ges de medida. Esta

sessdo encontra-se descrita na integra no Apéndice 8.3.

A analise dos dados desta sessdo sustenta-se, sobretudo, nas ideias de Piaget e
Inhelder (1956/ 2013), Piaget (1954/2013) e Clements e Sarama (2009). Os dados sdo
analisados de acordo com duas dimensdes, que se influenciam mutuamente: percecdo do
espaco/objetos e estabelecimento de relagdes espaciais; niveis de desenvolvimento das

construcgdes.
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A andlise relativa a percecdo do espaco/objetos e desenvolvimento de relacdes
espaciais, foca-se nas competéncias mais evidentes ou implicadas na tarefa proposta,
nomeadamente: permanéncia do objeto; diferentes pontos de vista; relacdo espacial de
circunvizinhanca. No Quadro 11, sdo caracterizadas as referidas competéncias de acordo
com uma adaptacdo de ideias de Piaget e Inhelder (1956/2013), assim como de Piaget

(1954/2013), a tarefa em andlise.

Quadro 11 - Competéncias da dimensdo percecdo do espago/objetos e relagbes espaciais

Competéncias Descrigao

Tem consciéncia da | Compreende que o objeto continua a existir mesmo nao
permanéncia  do | estando no seu campo visual. Encontra o objeto depois de o ter
objeto escondido.

Toma mais do que | Toma varios pontos de vista, resultantes de diferentes posi¢des
um ponto de vista | que assume no espago ou imaginando perspetivas referentes a
outros observadores.

Evidencia a relagao | Rodeia o objeto com blocos, ndo sendo possivel visualiza-lo,
de independentemente do ponto de vista que se tome.
circunvizinhanga

As construgles realizadas pelas criancas sdo também analisadas de acordo com
as trajetdrias de aprendizagem, para composi¢cdo de formas tridimensionais de Clements
e Sarama (2009). Uma vez que os blocos tém dimensdes e volumes distintos, foi também
intencdo desta analise verificar se o volume foi reconhecido pelas criangas como um
atributo, isto é, verificar se distinguiram ou posicionaram os blocos de acordo com este
atributo. Para categorizar as diferentes construgdes, foram considerados cinco niveis de
desenvolvimento, resultantes de uma adaptacdo das ideias de Clements e Sarama (2009).
No Quadro 12, sdo apresentados e caracterizados os referidos niveis de desempenho.

Quadro 12- Niveis de desenvolvimento evidenciados nas construgdes, adaptados de Clements e Sarama
(2009)

Niveis Descri¢ao
Nivel um Utiliza, no maximo, um bloco para esconder o animal.
Nivel dois Forma colunas, ou linhas, numa Unica direcdo, empilhando ou

alinhando blocos. Pode construir, por exemplo, uma parede.

Evidencia varias relacGes espaciais em construgdes horizontais,
Nivel trés estendendo-as em varias dire¢cbes. Pode construir, por exemplo,
cercas.
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Nivel quatro Evidencia multiplas rela¢des espaciais, estendendo as construcdes
em vdrias direcdes e com multiplos pontos de contacto entre
componentes, mostrando flexibilidade na integracdao de partes da
estrutura. Pode produzir, por exemplo, cercas em altura.

Compde formas com antecipacao, compreendendo que uma forma
Nivel cinco tridimensional é composta por duas ou mais formas tridimensionais
(simples e familiares). E capaz de produzir arcos, pontes,
coberturas, entre outros.

Na classificagdo de cada construgdo de acordo com os niveis anteriormente
descritos, a exce¢do do nivel um, serd associada uma de duas categorias, A ou B. Sdo
consideradas no nivel A as constru¢des nas quais, aparentemente, o volume dos blocos
nao foi considerado pelas criangas. Por exemplo, ao referir que uma crianga se situa no
Nivel trés - A, significa que apesar da construgao envolver blocos distintos, em termos de
dimensdes, na sua disposi¢ao nao é considerado o seu volume, podendo ter blocos mais
pequenos na base da construgdo e blocos maiores no seu topo. As construges nas quais
sdo utilizados apenas blocos com as mesmas dimensdes, serdo também situadas no nivel
A, uma vez que ndo é possivel percecionar o reconhecimento do volume como um
atributo mensurdvel, nem mesmo na selecdo dos blocos, uma vez que o critério
considerado na sua escolha pode ter sido a sua cor e ndo as dimensdes. Quanto ao nivel
B, este integra construgdes que evidenciam algumas relagdes entre blocos, de acordo com

o seu volume (ex.: blocos maiores na base da construgdo e os menores no seu topo).

Um outro aspeto também considerado e que influencia a andlise de competéncias
indicadas no Quadro 11 é a forma como a criancga perceciona a representag¢ao do animal
criada com pasta de modelar, isto é, se a perceciona como uma forma bidimensional ou
tridimensional. No caso de a crianga percecionar a representacao do animal como uma
forma bidimensional, a andlise da competéncia “toma mais do que um ponto de vista”

deixa de ter sentido e ndo se avaliara.

No Quadro 13 é apresentada a analise das constru¢ées de acordo com as
competéncias relacionadas com a perce¢do do espaco/objetos e relagdes espaciais. No
preenchimento do quadro os simbolos “S” e “N” representam, respetivamente, “evidencia
a competéncia” e “ndo evidencia a competéncia”. Quanto a perce¢do da construcdo,

enquanto uma forma bidimensional ou tridimensional, esta sera indicada por “2D” e “3D”,
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respetivamente. Nos casos nos quais ndo se avaliard a competéncia “toma mais do que

um ponto de vista”, esta indicagdo sera representada por “NA”.

Quadro 13 - Andlise das competéncias relacionadas com a percecdo do espago/objetos e relagbes espaciais

Competéncias A AR | C G J L LB |Lr (M MF | Mg | Ml
/Criangas

Percegdo da 3D 2D | 3D | 3D (3D |3D |3D|3D (3D |3D | 2D 2D
construgao

Tem consciéncia
da permanéncia | S S S S S S S S S S S S
do objeto

Toma mais do NA NA NA
que um pontode | N S S S S S S S S
vista

Evidencia a N S N S N N S N S N S S
relagdo de
circunvizinhanga

Fonte: Elaboragdo Propria.

O tipo de construcdo realizada pelas criangas para esconder o animal permite
inferir sobre a percecao que estas tinham sobre a representacdo do mesmo no espaco,
isto é, se perspetivavam a construcdo do animal como um objeto tridimensional, como
era suposto, ou como um objeto bidimensional, o que se pressupde ter acontecido com
as criangas AR, Mg e Ml (Figura 14). Ao esconderem os animais, colocando-os debaixo ou
entre blocos (Figura 14), as criangas parecem nao reconhecer nas construcoes realizadas

com a massa de modelar a grandeza volume.

Figura 14 - Construgdes das criangas MI, Mg, e AR, respetivamente

Da anadlise do Quadro 13, verifica-se que todas as criangas tém consciéncia da

existéncia dos objetos, mesmos quando estes estdo escondidos. Esta consciéncia foi
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revelada através das respostas ou reagdes das criangas a interpelacdo que a EE lhes fez
depois de terem escondido o animal, com o intuito de saber se o conseguiam ver. Na
maioria dos casos, quando questionadas se conseguiam ver ou ndo o animal, as criangas
procuravam-no, espreitando por entre os blocos ou retirando-os para verem onde se

encontrava (Figuras 15,16 e 17).

Figura 15- Crianga Ml a retirar os blocos para ver o animal

+'.'p 8 S G
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No entanto, duas das criancgas reagiram de modo diferente, como se pode verificar

nos seguintes excertos.
Excerto 1 - Crianga A (Apéndice 8.3):

Quando a crianga A finalizou o esconderijo, a EE perguntou-lhe se conseguia ver a
girafa. Para responder a EE, a crianga posicionou-se estrategicamente atrds da
sua construgdo de modo que, desse ponto de vista, ndo conseguisse ver a girafa

(Figura 18) e respondeu negativamente.

Figura 18- Crianga A a mostrar a EE que ndo conseguia ver a girafa

Excerto 2 - Crianga Lr (Apéndice 8.3):

Quando a crianga Lr finalizou a construgdo do esconderijo, a EE perguntou-lhe se

a ovelha estava escondida e a Lr respondeu que sim.

A crianga A, ao posicionar-se estrategicamente para nao ver o animal, revela ter
consciéncia da sua permanéncia, assim como do lugar onde este se encontrava. Ao
confirmar que o animal estava escondido, a crianga Lr evidenciou também consciéncia da

sua existéncia.

Na maioria dos casos, as criangas tomaram mais do que um ponto de vista, com a
excecdo da crianca A que construiu uma parede de blocos, criando uma barreira entre a

crianga e o animal, garantindo que, do seu ponto de vista, ndo o conseguia ver (Figura 18).

Relativamente a relacdo de circunvizinhanga, nos casos em que as criangas
aparentemente percecionaram as constru¢des dos animais como objetos bidimensionais,
revelou-se mais simples “circundar” totalmente o animal, de modo que este ficasse

completamente ocultado (Figura 18), do que nas construgdes nas quais os animais sdo
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observados pelas criangas enquanto objetos tridimensionais. Neste uUltimo caso, algumas
das criangas que ndo esconderam completamente o animal, ndo consideraram a vista de

cima, isto é, construiram algo que se assemelhava a uma cerca (Figuras 19 e 20).

Figura 19- Construgdo da crianga J

Ainda nas situagdes nas quais as representa¢des dos animais foram percecionadas
como objetos tridimensionais, apesar de poucas, algumas criangas ocultaram
completamente o animal, como a LB e a G (Figura 21). Nestes casos, os animais foram
rodeados por varios blocos e foi construida uma cobertura para o topo da construgao.
Destaca-se a estratégia da crianca LB que ao colocar vérios blocos sobre a cobertura,

parece querer reforgar a intencdo de ocultar completamente o animal.
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Figura 21 - Construgdes das criangas LB e G, respetivamente

A analise das construgdes quanto ao seu nivel de desenvolvimento, seguindo as
ideias de Clements e Sarama (2009) e a caracterizagdo apresentada no Quadro 12,
permitiu proceder a sua classificagdo (Quadro 14), na qual, para cada construgdo, “X”
indica o respetivo nivel. No Quadro 14 as constru¢Ges sdo também categorizadas
enquanto B ou A, consoante tenha sido considerada ou nado, respetivamente, a grandeza
volume associada aos blocos.

Quadro 14- Classificagdo das construgGes segundo os niveis de desenvolvimento adaptados de Clements e
Sarama (2009)

Niveis / Criangas A [AR]|C |G| L{LB|Lr{M|M|[M|M|[M
F g |1 L
Nivel um X X
Nivel dois A X X X X
B X
Nivel trés A X
B
Nivel A X1X X
quatro B
A X X
Nivel cinco
B

Fonte: Elaboragdo Propria.

Da andlise do Quadro 14, verifica-se que o nivel dois é o que reline o maior nimero
de construgGes, as quais sdao formadas por colunas. Sdo exemplos destas construgdes as

que se apresentam na Figura 22.
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Figura 22- Construgdes das criangas MI, Mg e A, respetivamente

3 B

Considerando as trajetdrias de aprendizagem de Clements e Sarama (2009,
p.153), as criangas de dois anos reconhecem a relagdo “sobre”, nomeadamente quando
empilham blocos congruentes. No caso das criangas Mg e A, a construgdo de varias
colunas verticais assemelhou-se a uma parede (Clements & Sarama, 2009, p.153). As
construgdes apresentadas na Figura 22 confirmam também as ideias de Hernandez (2011,
p. 52), para o qual as criangas com idades compreendidas entre os 24 e os 36 meses
“podem formar torres empilhando pec¢as de tamanhos distintos”. Segundo o mesmo
autor, um dos primeiros tipos de construgao que as criangas realizam sdo empilhamentos,
os quais podem ser verticais, consistindo em colocar uma pega em cima de outra, de forma

repetida, sem ter em consideragao qual a peca que estao a utilizar.

Das duas criangas que se encontram no nivel um, destaca-se a crianga M que

escondeu o animal com as suas maos, nao utilizando qualquer bloco (Figura 23).

Figura 23- Crianca M a esconder o animal com as maos

Algumas criangas construiram cercas para esconder o animal, tendo sido estas
classificadas entre os niveis trés e quatro, consoante fossem construcdes horizontais
(Figura 20) ou verticais (Figura 22), respetivamente. E de notar, que houve um maior

numero de construgdes situadas no nivel quatro comparativamente com o nivel trés.
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Figura 24- Construgdes das criangas J, L e ML, respetivamente

Nestas construgdes estdo a ser consideradas grandezas como a altura, area e
volume (Clements & Sarama 2009; Piaget, et al., 1960/2013), estando evidenciadas nas
mesmas o uso de multiplas relagdes espaciais e pontos de contacto entre os blocos

(Clements & Sarama 2009, p.153).

Quanto ao nivel cinco, o de maior desenvolvimento, foram observadas duas
construgdes, das criancas LB e G (Figura 21), respetivamente. Nestas construgdes, as
criancgas, para além de rodearem o animal com varios blocos, construiram uma cobertura,
evidenciando a percec¢do de grandezas como a altura, a drea e o volume. Esta consciéncia
das grandezas referidas espelhou-se em varios momentos da construgao, em particular na
construcdo da cobertura, cuja escolha dos blocos e sua posi¢ao por experimentacdo, ou
tentativa e erro, implicou que as criangas lidassem com as nogdes de altura, drea e volume

(Clemets & Sarama, 2009; Piaget, et al., 1960/2013).

VI.1.5 Analise da 5.2 Sessao

Na quinta sessdo, a EE recontou com as criangas a adaptacao da histéria “Queres
brincar comigo?”, de Eric Carle. Para o fazer, utilizou o rob6 Super Doc (Apéndice 9.3) e
um tapete educativo (Apéndice 9.1), criado para o efeito, no qual estavam representados
os animais da histdria. Durante o reconto, a medida que a EE ia lendo a histéria, as
criangas, com auxilio da mesma, programavam o robdé Super Doc para realizar
movimentos simples, de modo a retratar o caminho da personagem principal, o ratinho.
Esta sessdo teve como objetivo desenvolver competéncias muito elementares
relacionadas como o pensamento computacional e o pensamento espacial, no qual se

exploraram nogdes de orientacdo espacial e relagdes espaciais. E de notar que, as criangas
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ja tinham contatado com o robo Super Doc em sessdes prévias (Apéndice 9.3). A 5.2

Sessdo estd narrada na integra no Apéndice 9.4.

A andlise desta sessdo baseou-se nos trabalhos desenvolvidos por Critten et al.
(2022) e Su e Yang (2023), que inspiraram a criacdo dos seguintes niveis de andlise,

relativos a atividade de programacao e codificacdo proposta as criancas:

Quadro 15- Niveis de andlise da atividade de programacdo e codificagdo

Nivel 1 | Ndo consegue realizar a programacao - A crianga ndo foi capaz de
compreender o que lhe foi pedido por parte da EE. A crianca teve
dificuldades na interpretagao da informagao dada pela EE aquando |he foi

pedido para fazer o robd “andar uma vez para a frente”.

Nivel 2 | Consegue realizar a programacao com ajuda verbal da EE - A criancga, através
da indicgdo da EE, dizendo “primeiro clicar na seta vermelha e depois no
botdo ok, o botdo verde”, conseguia programar o rob6 para “andar uma vez
para a frente”. Neste caso, ainda que com o auxilio da EE, a competéncia de
sequencia¢do estd a ser desenvolvida ao serem realizadas a¢Ges segundo

uma determinada ordem.

Nivel 3 | Consegue realizar a programacao apds a confirmagdo da EE — A crianca
precisou de confirmagdo nao verbal, por parte da EE, para avangar na
programagdo. Durante a programacdo a crianga apontava para a tecla e,
posteriormente, olhava para a EE para se certificar se o estava a fazer
corretamente, e, sé depois, pressionava a tecla. Ainda que necessitasse da
aprovacado da EE, a crianca revelava competéncias de sequenciagdo, ao
ordenar as suas agoes, e de memorizacdo de um algoritmo que lhe permitia

cumprir com o que lhe era proposto.

Nivel 4 | Consegue realizar a programacdo autonomamente — A crianca consegue
programar o rob6 para “andar uma vez para a frente”, sem o auxilio da EE. A
crianga revelava as competéncias de sequenciagdo e de memoriza¢do de um

algoritmo.

Fonte: Elaboragdo Propria.
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Os dados recolhidos foram analisados de acordo com os niveis descritos
anteriormente e encontram-se sintetizados no Quadro 16, no qual se encontram

categorizadas as a¢Oes de cada crianca.

Quadro 16- Anadlise da atividade de programacdo e codificagdo por parte das criangas

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Nivel 4

A v

AR v

AN NN BN BN

LB

Lr 4

M v

MF

Mg

MI v

ML v

MR N3o realizou a atividade pois ndo estava presente

R v

Fonte: Elaboragdo Propria.

A crianga A ndo compreendia a ldgica e sequenciacdo das teclas na programacao
do robd, assim como ndo reconhecia que a programacdo estava concluida quando se
carregava na tecla “ok”. Por este facto, conclui-se que, apesar de ter participado nas
sessOes prévias de introducdo a programacado do robo Super Doc, a crianga ndo conseguiu
compreender o processo. As criangas M e R contactaram pela primeira vez com o robd
Super Doc nesta sessdo, sendo compreensivel a sua dificuldade em realizar a

programacao.

As criangas situadas no Nivel 4 conseguiram programar o rob6é sem qualquer

indicacdo da EE, o que permite inferir que talvez tenham compreendido o processo
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subjacente a programacao do rob6 Super Doc, nomeadamente, o significado das teclas de

programacao e o estabelecimento de uma légica e sequenciacdo das mesmas.

A partir da sintese dos dados é possivel verificar que a maioria das criancas foi
capaz de programar o rob0 para “andar para a frente” pelo menos uma vez, sem qualquer
indicacdo ou auxilio da EE. Assim, pode-se inferir que as criangas desenvolveram algumas
competéncias elementares relacionadas com o pensamento computacional (pensamento

légico e sequencial).

Nesta sessdao estiveram envolvidas outras aprendizagens, como nog¢bes de

orientagao espacial, como se verifica no excerto seguinte.
Excerto 1 (Apéndice 9.4):

(...) sem qualquer indicagdo, procedeu a programag¢do, no entanto, programou-o
para “andar uma vez para trds”, isto é, a ML clicou na seta amarela e,
posteriormente, no botdo “ok”, ndo tocando mais no painel de controlo. Posto este
impasse, a EE perguntou a crianga ML se o robé tinha andado para a frente, a qual
respondeu que ndo. Assim, a EE pediu novamente a crian¢a que tentasse
programar o rob6é para “andar uma vez para a frente”. A crianga,
autonomamente, compreendeu que o botdo “seta amarela” ndo faria o que esta
pretendia e, por isso, tentou outra op¢do, clicando no botdo “seta laranja” e no

botdo “ok”, conseguindo mover o robé uma casa para a frente.

A partir do exemplo supracitado, pode-se entender que a crianca compreendeu a
diferenca entre as diferentes instru¢Ges de programacao ("andar uma vez para a frente" e

|ll

"andar uma vez para tras") e conseguiu distinguir os conceitos de orientacdo espacial “em

frente” e “atras”.

Desde pequenas, as criancas comecam a desenvolver noc¢des de distancia e
direcdo aquando dos seus proprios movimentos (Clements & Sarama, 2009),
estabelecendo algumas relagGes entre os mesmos como, por exemplo, percecionar que
“andar para a frente” e “andar para trds” sdo movimentos inversos. A programac¢do do
rob6 implica que a crianga tome a perspetiva do mesmo, isto é, deixe de ter o seu proprio

corpo como referéncia, passando o rob6 a ser o seu ponto de referéncia. A passagem do
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sistema de autorreferéncia para o sistema de referéncia externa nao é simples, sobretudo
nas criancas com estas idades. Apesar de, durante a programacao do rob6, a EE posicionar
o painel de comandos a frente da crianca, de modo a tornar o processo o mais préoximo
possivel do sistema de autorreferéncia, as criancas, por vezes, evidenciaram algumas
dificuldades, confundindo as setas que correspondiam as func¢des “andar para a frente”,
“andar para tras”, “virar a direita” e “virar a esquerda”, respetivamente, apesar destas
duas ultimas funcionalidades ndo terem sido exploradas. Nas sessdes prévias, de
introducdo a programagdo do robd Super Doc para contornar essa dificuldade

manifestada pelas criangas, a EE promoveu a associa¢do entre as cores e as fungdes

especificas dos comandos representados pelas setas.

Durante esta sessdo surgiu ainda o reconhecimento de padrdes, evidenciado nos

excertos seguintes.
Excerto 2 (Apéndice 9.4):

Seguidamente, a EE dramatizou a fala do ratinho “Old amigo queres brincar

comigo?” e as criangas responderam em unissono “néo”, imitando o cavalo.
Excerto 3 (Apéndice 9.4):

No seguimento da histdria, o ratinho encontra o crocodilo e a EE diz “Old amigo
queres brincar comigo?”, a qual as crian¢as responderam em unissono “ndo posso,

ndo posso”, imitando o crocodilo.

Segundo Clements e Sarama (2009, p. 190), desde os primeiros anos as criangas
sdo sensiveis a padrbes nas ag¢Oes. De facto, de acordo com as trajetérias de
aprendizagem (Clements & Sarama, 2009), aos dois anos as criangas sao capazes de
detetar e usar padrées implicitamente, podendo, no entanto, ndo reconhecer de forma
explicita ou precisa padrées em sequéncias lineares. Aos trés anos a crianga ja consegue

reconhecer um padrao simples.

Nesta sessdo, como foi possivel verificar através dos excertos apresentados, as
criangas conseguiram reconhecer as ac¢bes padronizadas das personagens, o que nao
aconteceu quando ouviram a histéria pela primeira vez, correspondendo ao que é

esperado em termos de progressdo no desenvolvimento aos trés anos de idade.
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CAPITULO VII. CONCLUSOES

Este estudo teve como problema orientador “De que modo podem ser
promovidas aprendizagens matematicas, em criangas de dois e trés anos de idade, num
contexto interdisciplinar envolvendo a Educacdo STEAM?” e como questdes de
investigacdo: (1) Como promover/desenvolver no¢des matematicas com criangas em
Creche num contexto interdisciplinar, envolvendo as dreas da Educa¢do STEAM? (2) Quais
as aprendizagens matemadticas manifestadas pelas criangas durante a implementagdo do

cenario pedagdgico?

A promogdo e o desenvolvimento de nog¢Bes matematicas em criangas em
contexto de Creche (0 a 3 anos), envolvendo a Educacdo STEAM, exige por parte do
educador a criagdo de um ambiente rico, diversificado e integrado, que desperte a
curiosidade e estimule a aprendizagem de forma natural. Ndo obstante, também o modo
como estas experiéncias sao implementadas e orquestradas pelo educador é de extrema
relevancia (Cabello et al., 2021). As sessOes desenvolvidas no estudo apresentado foram
cuidadosamente planeadas, de acordo com a faixa etdria, interesses, caracteristicas e
desenvolvimento das criangas e tiveram como um dos eixos centrais a interagao entre
estas e a Investigadora. Durante a implementacdo das sessdes, esta interagao revelou-se
uma preocupag¢do constante por parte da Investigadora, que assumiu o papel de
provocadora/orientadora das aprendizagens durante todo este processo. Nesse sentido,
foram adotadas algumas estratégias, tais como: a formulagdo de perguntas abertas; a
valorizacdo das ideias e descobertas das criangas; o incentivo a exploragdo auténoma dos

materiais e a consideracdo das caracteristicas e ritmos individuais de cada crianca.

Apesar do foco do estudo estar direcionado para a exploracao e desenvolvimento
de no¢Oes matematicas pelas criancas, as sessdes que integraram o estudo envolveram
outras areas do saber, nomeadamente os diferentes dominios da Educacdo STEAM,
conferindo ao contexto um cariz interdisciplinar. Procurando dar reposta ao problema e
guestdes de investigacdo, esteve presente em todas as sessdes o desenvolvimento de
ideias Matematicas interligadas, em cada sessdao, com um ou mais dominios da Educacdo
STEAM. A seguir, sdo mencionadas as dreas STEAM envolvidas no cendrio criado,
apresentando-se, em particular, tarefas ou atividades nas quais estas foram mais

relevantes.
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O dominio das Ciéncias esteve presente, de modo mais explicito, na exploracao
das caracteristicas dos animais da histéria, durante as primeira, segunda e terceira
sessoes. Por sua vez, o desenvolvimento do pensamento cientifico, através do
guestionamento, da exploracdo e da experimentacdo, emergiu em diferentes momentos.
O dominio da Tecnologia foi abordado através do recurso a diferentes ferramentas, desde
0 quadro de histérias aos robos, nas primeira e quinta sessdes, respetivamente. A
Engenharia esteve presente durante a criagdo de um animal com a pasta de modelar, bem
como na constru¢do de um esconderijo para 0 mesmo, com recurso a blocos de cartdo,
nas terceira e quarta sessoes, respetivamente. As Artes também estiveram presentes,
nomeadamente na cria¢do de animais, através da explorag¢do da pasta de modelar, bem
como na estética das construgdes dos esconderijos, nas terceira e quarta sessoes,

respetivamente.

Através das narragGes das sessdes (Apéndices 5.3; 6.3; 7.3; 8.3; 9.4) e da andlise
dos dados, verificou-se a influéncia do cenario criado e da orquestragdo da Investigadora
no desencadeamento de varias ideias e competéncias por parte das criangas em
diferentes dreas do conhecimento, em particular na area de Matematica. O cendrio,
nomeadamente os recursos, as tarefas e as atividades envolvidas, assim como a
orquestracdao da Investigadora, sustentada no questionamento e na incitacdo a
exploracdo, revelaram-se essenciais na motivacdo das criangas, no despertar da
curiosidade e descoberta, bem como na promocdo/desenvolvimento de nogdes

matematicas.

Relativamente as no¢Ges matematicas envolvidas, destacaram-se os nimeros, o
pensamento espacial, as formas geométricas, as regularidades e padroes, as grandezas e

sua medida, a organizac¢do e tratamento de dados e o pensamento computacional.

Nas aprendizagens referentes ao dominio dos nimeros, o subitizing e a contagem
(oral e de objetos) estiveram presentes no reconhecimento de quantidades. Perante
conjuntos compostos por um numero reduzido de objetos, as criangas foram capazes de
identificar as quantidades por subitizing percetivo. Em diferentes sessdes, verificou-se
que as criangas foram capazes de contar objetos com o auxilio da Investigadora. Na sua

maioria, as criangas nomearam ordenadamente as palavras que designam numeros e
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estabeleceram uma correspondéncia entre cada elemento a contar e uma e uma sé
palavra da contagem. No entanto, um pequeno numero de criancas revelou dificuldades
no processo da contagem, tendo a Investigadora recorrido a estratégias, como contar com
as criangcas ou proferir as primeiras palavras da contagem e deixar que as mesmas
continuassem. Estas estratégias auxiliaram o desenvolvimento da contagem. As criancas
que revelaram dificuldades na contagem evidenciaram também dificuldades em
reconhecer o Ultimo ndmero enquanto o cardinal do conjunto. Comparativamente com
as trajetdrias de aprendizagem para o subitizing e contagem, de Clements e Sarama
(2009), os conhecimentos e competéncias evidenciadas pelas criangas participantes neste
estudo, corresponderam aproximadamente ao que é esperado de criangas com dois ou

trés anos de idade.

Além do reconhecimento de quantidades, as criangas foram também estimuladas
para a sua comparagao, tendo evidenciado dificuldades em fazé-lo, por percegao visual
ou por contagem, apesar de, segundo Clements e Sarama (2009), criangcas com dois anos
de idade serem capazes de o fazer por percecao visual. No entanto, o estabelecimento de
uma correspondéncia um-a-um entre os elementos de dois conjuntos, facilitou a
comparac¢do, embora, com dois anos de idade, a crianga possa ndo compreender
totalmente que esse processo gera cole¢cdes com o mesmo numero de elementos

(Clements & Sarama, 2009).

No cendrio implementado, o nimero emergiu ndo sé como cardinal de um
conjunto, mas também enquanto ordinal. Nas varias situa¢des propostas, as criangas
foram capazes de ordenar acontecimentos e manifestaram compreensdo quanto aos
termos “primeiro” e “segundo”, correspondendo ao que, segundo Clements e Sarama

(2009), é expetavel de criangas com apenas trés anos de idade.

Nas primeiras idades, as criancas comegam a desenvolver competéncias inerentes
ao pensamento espacial, sobretudo quando comegam a percecionar e explorar o espago
(Alkouri, 2022; Geary, 2022). Relativamente as competéncias relacionadas com a
percecdo do espaco/objetos consideradas por Piaget e Inhelder (1956/2013) e Piaget
(1954/2013), todas as criancas revelaram ter consciéncia da permanéncia do objeto

guando este deixa de estar no seu campo de visdo. Na sua maioria, as criangas foram
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capazes de tomar mais do que um ponto de vista na realizacdo da construcdo para
esconder o animal. No entanto, cerca de metade das criancas ndo revelaram ter
desenvolvida a relacdo de circunvizinhanga nas suas construcdes. Mais de metade das
criancgas revelaram ter desenvolvidas rela¢des espaciais elementares consideradas por
Piaget e Inhelder (1956/2013), nomeadamente as relacdes de proximidade, separacio,
ordem e correspondéncia um-a-um, sendo as relagdes de proximidade e de ordem

aquelas nas quais as criangas evidenciaram mais dificuldades.

Nos conhecimentos correspondentes a orienta¢do espacial, as criangas foram
capazes de compreender expressdes como “atras”, “a frente” e “ao lado de”, destacando-
se uma crianga que, para além de compreender tais expressdes, utilizou vocabulario de
orientagao espacial, como “ao lado” e “em cima”. As criangas compreenderam ainda que
expressdes como “andar para a frente” e “andar para tras” implicam movimentos em
sentidos inversos. Assim, de um modo geral, as criangas evidenciaram, de acordo com as

trajetdrias de aprendizagem do pensamento espacial de Clements e Sarama (2009),

nogdes usualmente desenvolvidas por criangas de dois, trés ou quatro anos de idade.

Quanto a visualizagdo espacial, uma das capacidades exploradas de modo mais
explicito foi a coordenacdo visual-motora, na representagdo do animal apresentado numa
imagem com recurso a pasta de modelar. Algumas criancas ndo conseguiram reproduzir
na sua construcdo as caracteristicas do animal. Apesar de, segundo Matos e Gordo (1993),
as criancas desenvolverem desde muito cedo a capacidade de reproduzir figuras dadas,
na tarefa proposta a exigéncia da percecao simultanea de duas representacdes, uma no
espaco tridimensional e outra no espaco bidimensional, pode ter sido um entrave no
desempenho das criangas. No entanto, algumas delas conseguiram corresponder aos que

Ihes foi solicitado.

A composicdo de formas geométricas tridimensionais, na construcdo do
esconderijo para o animal, permite concluir que, segundo as ideias de Clements e Sarama
(2009), a maioria das construgdes foram formadas por colunas de blocos (mais usuais em
criangas até dois anos), apesar de terem também surgido construcées de cercas, algumas
em altura (construidas usualmente por criangas de 3 e 4 anos), bem como construcées

com cobertura (construidas usualmente por criancas de 4 e 5 anos). No cendrio
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implementado, houve também a intencdo de desenvolver a nocdo de altura e
comprimento, através da comparacao de caracteristicas dos animais, tendo as criancgas
referido termos como “pequenino/pequenininho”, “pequena” e “grande”. Durante a
intervencdo, a Investigadora introduziu novos termos para as criancas, como “alto”,
“baixo”, “curto”, “comprido”, sendo estes compreendidos e aplicados pelas mesmas,
posteriormente, em determinados momentos. Assim, conclui-se que, na generalidade, o
desenvolvimento evidenciado pelas criangas relativamente ao comprimento corresponde
ao que Clements e Sarama (2009) referem nas trajetérias de aprendizagem para a medida
desta grandeza por criangas até trés anos de idade. Além do comprimento, as criangas
lidaram com outras grandezas, como a area e o volume, embora de modo implicito,
nomeadamente durante a representa¢do de um animal com a pasta de modelar ou na

constru¢do de um esconderijo para o animal.

Nos conhecimentos relativos ao pensamento computacional, nomeadamente a
competéncias elementares envolvidas, verificou-se que a maioria das criancgas, apds
algum contacto com os robds, conseguiu programar autonomamente o rob6 para “andar
uma vez para a frente”, revelando, segundo Critten et al. (2022) e Su e Yang (2023), a
capacidade de memorizagao das teclas e respetivas fungdes, isto €, a memoriza¢do de um
algoritmo, bem como o desenvolvimento do pensamento ldgico e sequencial. Durante a
intervencao, foram exploradas outras no¢des matematicas, embora pontualmente, como
arecolha, representacao e interpretacao de dados, regularidades e padroes, bem como a
classificacdo segundo determinados atributos. Quanto a recolha, representacdo e
interpretacdo de dados, as criangas construiram um pictograma para identificar o animal
preferido pela maioria. A identificacdo de regularidades e padrdes emergiu articulada com
a compreensdo da histéria, no reconhecimento de padrdes nas acdes das personagens.
Quanto a classificacdo de objetos, de acordo com determinado atributo, esta surgiu na

atribuicdo de cada animal da histéria ao respetivo habitat.

De acordo com os resultados apresentados, conclui-se que, a partir da sequéncia
de momentos criados, envolvendo as areas de Educagdo STEAM, e integradores de vdrias
areas do conhecimento, foi possivel promover e desenvolver no¢Ges matematicas
durante as varias interagdes com as criancas. As tarefas propostas incitaram naturalmente

a emergéncia de conceitos matematicos e a orquestracdo da Investigadora revelou-se
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essencial na condugao dos momentos, bem como na confrontagdao e questionamento
frequentes durante as dindamicas, visando o desenvolvimento de competéncias

matematicas.

O estudo apresentado reforca as ideias defendidas por vdrios educadores e
investigadores, nomeadamente por Clements e Sarama (2009) que, a partir de estudos
empiricos, estabeleceram que, desde cedo, as criangas desenvolvem nog¢des matematicas
fundamentais de vdrios dominios, como numeros, pensamento espacial, formas
geomeétricas, grandezas e sua medida, regularidades e padrdes, organiza¢do e tratamento
de dados, entre outros. A andlise dos dados suportada em literatura de referéncia, como
as ideias de Clements e Sarama (2009) e de Piaget e Inhelder (1956/2013), permitiram
comparar as aprendizagens matematicas reveladas pelas criangas com o que a literatura
de referéncia defende, permitindo inferir que, no geral, o desenvolvimento evidenciado
pelas criancgas se aproxima do que é esperado nesta faixa etaria. Assim, pode-se inferir
gue, na sua maioria, o grupo de criancas revelou ter uma base de no¢des e competéncias
matematicas essenciais para aprendizagens futuras e que o cendrio criado cumpriu com

o proposito esperado, motivar e desenvolver no¢gdes matematicas.
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PARTE Ill: CONSIDERACOES FINAIS
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Consideracgoes Finais

Na conclusdo do Relatério Final é fundamental refletir sobre o processo relativo

a sua construcao.

Este trabalho reflete as experiéncias vivenciadas no contexto do Estagio
Pedagdgico em Creche. Com a elaboragdo do presente relatério, foi-me possivel
desenvolver competéncias, capacidades e conhecimentos nas mais diversas areas,
realgando o aprofundamento e evolugao da capacidade de andlise, bem como o espirito
critico e reflexivo sobre ser Educadora Estagiaria, Investigadora Principiante e Autora de

um trabalho de investigagao.

Enquanto Educadora Estagidria, para além de ter oportunidade de aplicar os
conhecimentos adquiridos ao longo da Licenciatura e do Mestrado, adquiri novas
aprendizagens e competéncias através do contacto com a realidade, proporcionado pelo
estagio pedagdgico, e da interacdo com todas as criangas que acompanhei. Estas
aprendizagens foram fundamentais para o meu desenvolvimento enquanto futura
profissional de educagdo, pois consegui compreender e refletir sobre os meus pontos

fracos e os meus pontos fortes, para corrigir e melhorar a minha pratica pedagdgica.

Enquanto Investigadora, dediquei-me a este desafio arduo, no qual tive
necessidade de aprofundar conhecimentos em diferentes dominios, sobretudo, em
Educacdo Matemadtica nos primeiros anos, na metodologia STEAM e no trabalho

interdisciplinar.

Globalmente, a realizacdo do Relatério Final permitiu-me consolidar saberes
dentro dos quais real¢o: reconhecer a crianga como ser singular e Unico; estimular
aprendizagens em situagées ndo planeadas; proporcionar oportunidades de
aprendizagens significativas para as criancas; estimular aprendizagens de forma

integradora.

Como investigadora principal deste trabalho de investigacdo, posso afirmar que a

sua realizacdo foi complexa, exigindo bastante empenho, dedicacdo e persisténcia,
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contudo permitiu-me desenvolver novas competéncias tornando este processo numa

experiéncia enriquecedora.

O culminar deste relatério marca o final de uma etapa do meu percurso
académico e o inicio de uma nova etapa como Educadora de Infancia, que implicard uma

evolugdo e uma aprendizagem continua e constante.
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Apéndice 1- Consentimento Informado

Excelentissimo(a) Senhor(a) Encarregado(a) de Educacdo

No ambito do Mestrado em Educacao Pré-Escolar pretendo desenvolver um
projeto de investigacdo com o grupo de criancas ao qual o(a) seu(sua) educando(a)
pertence.

O projeto integrara diferentes momentos em que serado desenvolvidas
atividades no ambito das diferentes areas de conteldo, nomeadamente, Matematica,
Ciéncias, Tecnologia e Artes. A investigacao implicara a recolha de dados em registos
audio, video e fotografico dos trabalhos e momentos desenvolvidos com as criangas.

Solicito a sua autorizagdo para proceder a recolha de dados relativos ao(a)
seu(sua) educando(a).

Saliento que os dados recolhidos serao usados exclusivamente como matéria de
trabalho no projeto de investigacdo que esta a ser desenvolvido na Escola Superior de
Educagao de Coimbra, estando garantida a privacidade e anonimato das criangas
participantes, assim como da Instituicdo e da sua localiza¢do. Manifesto, ainda, a minha
inteira disponibilidade para qualquer esclarecimento que considere necessario. Na

expectativa de uma resposta favoravel, subscrevo-me com os melhores cumprimentos.

A Estagidria,

Sara Petim Ribeiro.

Autorizagao

Eu, , Encarregado/a de

Educagdo do/a educando/a , autorizo/

nao autorizo (riscar o que ndo interessa) que a Educadora Estagidria Sara Petim
Ribeiro recolha dados em registo dudio, video e fotografico relativos ao/a meu/minha

educando/a.

(Assinatura do/a Encarregado/a de Educagdo)
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Apéndice 2- Idades das criangas

Quadro 17- Idades das criangas

G 3 anos de idade
R 2 anos de idade
M 2 anos de idade
MR 2 anos de idade
ML 3 anos de idade
Ml 3 anos de idade
c 2 anos de idade
MF 2 anos de idade
Mg 3 anos de idade
L 3 anos de idade
Lr 2 anos de idade
LB 3 anos de idade
J 3 anos de idade
AR 2 anos de idade
A 2 anos de idade

Fonte: Elaboragdo Propria.
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Apéndice 3 - Escala de avaliagdo do ambiente em educagdo de infancia
Segundo a escala de avaliagdo do ambiente em educacdo de infancia (ECERS-R), os

espacos e equipamentos enquadram-se nos seguintes parametros:

O espaco interior encontra-se no nivel 4, entre o minimo e o bom pois tem “Espaco
interior amplo, que permite as criangas e adultos movimentarem-se livremente (ex. os
equipamentos nao limitam o movimento da crianca; boa ventilagdo, alguma luz natural
através de janelas ou claraboia”, no entanto, o espaco s6 é “acessivel a todas as criangas

e adultos que usam a sala atualmente” (ECERS, 1998, p.11).

O mobilidrio para cuidados de rotina, jogo e aprendizagem, apresenta-se no nivel
6, uma vez que o “Mobilidrio/equipamento para cuidados de rotina esta pronto para ser
usado (ex. colchbes/catres arrumados de modo que o acesso seja facil)”, no entanto, ndo

existem “banco de carpinteiro, banca de areia/agua, ou cavaletes” (ECERS, 1998, p.12).

Os Equipamento para relaxamento e conforto sdo minimos, ou seja, no nivel 3, no
entanto, “Ha alguns equipamentos macios acessiveis as criancas (ex.: espago para brincar
alcatifado, almofadas). Ha alguns brinquedos macios acessiveis as criangas.” (ECERS,

1998, p.13).

O espaco para privacidade é minimo:

“E permitido as criangas procurar ou criar um espago para privacidade (ex.: atrds
de peca de mobilidrio ou de divisérias da sala, em equipamento de jogo exterior,
num canto sossegado da sala). O espago para privacidade pode ser facilmente

supervisionada pelo pessoal” (ECERS, 1998, p.15).

Os materiais expostos relacionados com a crianca, encontra-se no nivel 4, uma
vez que, “Muitos dos objetos expostos relacionam-se estreitamente com as atividades a
decorrer atualmente, e com as criangas do grupo (ex.: trabalhos de arte ou fotos acerca
de atividades recentes). A maioria dos objetos expostos é trabalho feito pelas criangas”,

no entanto os itens expostos ndo estao ao nivel dos olhos das criangas. (ECERS, 1998 p.16)
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O Espaco para jogo de motricidade global apresenta-se no nivel 6, pois:

“O espaco exterior para jogo de motricidade global tem uma variedade de
superficies permitindo diferentes tipos de jogo (ex.: areia, bocados de madeira,
relva). O espaco tem caracteristicas convenientes (ex.: perto dos quartos de
banho e da dgua para beber, arrumacgao acessivel para o equipamento; a sala de

atividades tem acesso direto ao exterior)” (ECERS, 1998 p.17)

A organizacao da sala de atividades para o jogo é boa pois “Ha pelo menos trés
centros de interesse definidos e convenientemente equipados (ex.: existe agua perto da
area de arte, plano inclinado para brincar com os blocos e materiais de manipulagdo).”
(ECERS, 1998 p.14). E ha:

“Centros sossegados e agitados colocados de modo a ndo interferirem entre si

(ex.: drea de leitura ou de escuta separadas das areas de blocos ou da casinha). O

espaco esta organizado de modo que a maioria das atividades possa decorrer sem

interrupgoes” (ECERS, 1998, p.14)
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Apéndice 4- Atividade de ambito pedagdgico em contexto de estagio

Quadro 18- Plano semanal de atividades

GRUPO 2B
PLANO SEMANAL DE ATIVIDADES PEDAGOGICAS
DATA: 19/01/2022 a 21/01/2022
Leitura da histdria “A aranha muito ocupada” de Eric Carle

Atividades Experiéncias de contraste Luz Vs Sombra
Data 20/01
Ponto de partida Interesse das criangas pela reflexdao da luz no teto da sala
Experiéncia Leitura da adaptagdo da histdria “A aranha muito ocupada” de
educativa Eric Carle
Desenvolver o vocabulario;
Desenvolver competéncias comunicativas;
Estimular a memdria;
Finalidades Compreendez mensagens orais;. N
educativas Desenvolver a ateng¢do pela escuta da histéria;

Promover a literacia emergente;

Proporcionar a interagdo adulto-crianga;
Proporcionar experiéncias com varios estimulos,
nomeadamente, o visual;
conto da histéria no periodo letivo da manha considerando a
rotina das criangas
Histdria “A aranha muito ocupada”, de Eric Carle;
Ilustra¢Oes da histéria impressas em papel de acetato;
Lanterna;

Rolo de papel;

Gestdo do tempo

Recursos

Fonte: Elaboragdo Propria.

Figura 25- Conto da Histéria "A aranha muito ocupada"

O papel atribuido a literatura para a infancia no desenvolvimento de varios

momentos com as criangas deve-se ao facto de
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“A literatura infantil tem o papel de socializar, recrear, formar, informar,
educar a atencdo, enriquecer a linguagem, estimular a imaginacdo e a
inteligéncia, despertar emocdes, desenvolver o sentimento de compreensdo e a
simpatia humana e despertar o senso estético artistico-literario, formar o habito
da leitura, sobretudo ensinar a “ouvir”.” (Carvalho, 1987, p. 57, citado por
Fernandes, 2017, p.19).

Para além de todo o potencial referido, a leitura de uma histéria pode ainda

promover na crianga a fruicao e prazer da audi¢do da histdria, com a experiéncia e emocao

gue o conto da mesma desperta na crianga, criando-se cumplicidade entre a crianga e o

adulto que a lé.

Hohmann e Weikart (2011 p. 574), afirmam que “através da leitura de histdrias
as criangas, pelos pais, outros membros da familia ou quaisquer adultos
significativos, cria-se um laco emocional e pessoal muito forte, de forma que as
criangas passam a associar a satisfagao intrinseca a uma relagdo humana muito

significativa com as histérias e a leitura”.

A envolvéncia das criancas no mundo magico da literatura para a infancia e a sua

apropriagdao do mesmo, a experiéncia que vivem ao ouvir a histdria, ao ver as imagens, é

algo que desperta na crianca diferentes emocées e sensagdes, que lhes sdo prazerosas.

Este € um momento da rotina que se torna cativante, atrativo e convidativo para as

criangas.
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Mediante o que fora referido anteriormente, teve sentido para a Educadora
Estagidria investir neste momento da rotina e experimentar com as criancas opgoes
metodoldgicas e estratégias diferentes para melhorar o potencial integrador deste
momento. “A leitura de histdrias é uma atividade muito rica e completa, pois permite a
integracdo de diferentes formas de abordagem a linguagem escrita, em geral, e a leitura,

de uma forma especifica” (Mata, 2008 p. 78).

Na planificagdo deste momento, a EE teve como inteng¢do educativa proporcionar
as criangas um momento de satisfacdo/fruicdo/prazer intrinseco a leitura/audicdo da
histdria; provocar uma maior vinculagdo/relagdo emocional das criangas com as histdrias

e estimular a sua imaginagao.

Neste sentido, entre varias histdrias, a Educadora Estagidria escolheu a narrativa
“A aranha muito ocupada”, de Eric Carle, tendo adaptado a mesma, reduzindo o seu
tamanho (mais especificamente a quantidade de personagens), construindo uma
narrativa mais breve. O tempo de concentragdo das criangas, apesar da hora do conto
ser um momento que estas gostam muito, é reduzido. Ao ouvir histérias compridas as
criangas acabam por perder o interesse ou a sua atengdo focaliza-se noutro aspeto.
Considerando as suas idades e os seus interesses, bem como as suas capacidades
cognitivas, a EE teve outro olhar e outra atencdo sobre a histéria, preparando este
momento de modo a tornd-lo prazeroso, mas também promotor do desenvolvimento das

criangas. Neste sentido, segundo Leite (2012., p. 80)

“Para podermos ler expressivamente um texto, ndo nos podemos ficar apenas
pela descodificacdo de palavras e pela interpretagdo do sentido de cada frase,
isoladamente. Hd muito mais a fazer até estarmos prontos, pelo que é de

sublinhar a necessidade de dar a tarefa de preparacdo o tempo que ela requer”.

Assim, tendo em conta um interesse das criancas, a Educadora Estagiaria contou
a histdria através de um jogo de luz e sombra, uma vez que as criancas ao verem a luz do
sol refletida no teto da sala, ficavam bastante contentes e interessadas no que estava a

acontecer. Este interesse das criancgas permitiu contar a histéria de uma forma diferente,
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recorrendo a uma luz (como projetor) que reproduziu as ilustraces da histdria, impressas
em papel de acetato, no teto da sala. Primeiramente, a EE reorganizou o ambiente
educativo, deitando as criancas na zona do tapete, visto que a histéria ia ser reproduzida
no teto, fechando as precianas e as portas e, por fim, desligando as luzes. Posto isto, a EE

contou a histdria projetando as ilustracdes no teto.

Na leitura da histdria a EE considerou também bastante importante considerar
aspetos como realizar uma leitura expressiva, para reforcar as potencialidades deste
momento. A leitura expressiva é considerada “como uma forma de ler em voz alta que

evidencia a preocupacdo do leitor em conferir vivacidade ao texto” (Leite, 2012., p 78).
“(...)muito importante (...) pois solicita um maior envolvimento com o texto, um
esforco mais consciente para o compreender (que normalmente implica a sua
releitura), bem como a resolu¢do de duvidas de pronuncia, vocabulario, etc., uma
vez que estas impedem uma interpreta¢do oral adequada. Do ponto de vista do
bem-estar emocional do leitor — desde que a leitura seja feita com tempo e sem
pressGes — permite “viver” o texto, sentindo o prazer da evasdo. Trata-se de um
modo ludico e criativo de ler que favorece o despertar do gosto pela literatura”

(Leite, 2012, p.1).

A disposicdo das criangas na sala implicou que a Educadora Estagiaria : projetasse
a voz de uma forma diferente, de modo a que estas ouvissem bem e compreendessem o
tom de voz com que falava; modelasse a voz a medida que a histdria avancava; mudasse
o timbre que fazia para distinguir as personagens; entoasse de forma diferente as frases
em diferentes momentos e, acima de tudo, conseguisse que as criancas compreendessem
guando seria a vez delas de participar na histéria, repetindo a frase da personagem, a
aranha muito ocupada. O timbre dado pela EE ao texto, que esteve mais presente nas
vozes de cada uma das personagens que participavam na histéria, foi inspirado noutras
producbes que a mesma ja tinha visto e ouvido, fazendo vozes diferentes que se

coadunassem com a sua capacidade vocalica. Cada personagem tinha uma voz diferente,
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do inicio ao fim do texto. Deste modo, a EE procurou ler expressivamente a histdria, uma
vez que “Quem |é expressivamente pronuncia as frases como se estas estivessem a ser

ditas pela primeira vez, criando, portanto, a ilusdo de que ndo estd a ler.” (Leite, 2012,

p.1).

Uma das dificuldades desta atividade foi a auséncia das expressdes faciais, uma
vez que este momento foi realizado no periodo da pandemia COVID-19 e, como tal, a EE
encontrava-se de mascara. De facto, “Além de tornarem as histdrias ouvidas mais
divertidas e entusiasmantes, as expressoes faciais que vamos fazendo enquanto falamos
alteram a qualidade da nossa voz, podendo torna-la ainda mais ajustada ao que é dito”

(Leite, 2012, p.3).

Todos os aspetos diferentes e relevantes que fizeram parte desta atividade, como
o facto de as criangas estarem deitadas a ouvir a histdria, de nao haver luz na sala, de as
imagens serem reproduzidas no teto, cativaram e envolveram bastante as criangas. Este
momento foi do agrado das criangas e revelou-se ser um momento de fruicdo, indo ao
encontro das inten¢des da Educadora Estagiaria. Também o facto de as criangas poderem
participar na histéria gerou uma maior atenc¢do da sua parte e permitiu estimular a sua
imaginacao, fingindo serem “uma aranha muito ocupada”. Para além destes aspetos, este
foi também um momento de relaxamento para as criangas, que se encontravam bastante
agitadas nesse dia. Deste modo acalmaram-se e relaxaram, tendo a oportunidade de
distinguir os momentos de agitacdo dos momentos de relaxamento. Com esta atividade
as criangas trabalharam também a sua capacidade de atencdo durante o conto da histdria,
permitindo-lhes desenvolver outras competéncias associadas ao momento, o curriculo

oculto.
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Apéndice 5 —Sessao 1

Apéndice 5.1- Materiais Utilizados na Sessao 1

Material utilizado:

1. Livro da histéria adaptada “Queres brincar comigo?”, de Eric Carl

2. Quadro de histérias

- Livro da historia:

A EE adaptou a histdria do livro de Eric Carl, intitulada “Queres brincar comigo?”.
Para esta adaptacdo a EE substituiu algumas das personagens que pertenciam a histdria
e reduziu o nimero das mesmas. Para a selegao das personagens a EE baseou-se em
animais que as criancgas ja tinham falado, nos brinquedos representativos dos animais com
gue brincavam na Instituicdo e em animais que ja tinham ouvido em outras histérias.
Considerou ainda a altura dos varios animais. Para que as ilustracdes, dos animais
adicionados a histéria, fossem semelhantes as da histéria original a EE utilizou outra
histéria do mesmo autor, “A aranha muito ocupada", que as criangas ja conheciam. Para
estas novas personagens a EE elaborou o texto de modo a tornar a histéria coerente. Esta

histéria adaptada é composta por 19 paginas como se apresenta em seguida.
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Figura 26- Histéria adaptada

Eric Carl

Ler"

e |

Era uma vez um ratinho

que um dia saiu de casa 4 procura

de alguém com quem brincar

N
kalandraka g

7

v 4

- Ol4 amigo, queres brincar comigo?

T W1 2

- Agora ndo posso, porque estou a pastar a erva do prado- relinchou o cavalo.

E o ratinho seguiu o seu caminho... - Agora nfio posso, porque vou tomar banho - bramiu o crocodilo.

- Old amigo, queres brincar comigo?
: < _
- Agora ndo posso, porque vou correr pelo prado- baliu a ovelha.

E o ratinho seguiu o seu caminho...

- Ol4 amigo, queres brincar comigo?
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E o ratinho seguiu 0 seu caminho...

- Ol4 amigo, queres brincar comigo?

- Agora nio posso, porque vou dar um mergulho -

grasnou o pato.

E o ratinho seguiu o seu caminho...
- Old amigo, queres brincar comigo?
S

- Agora ndo posso, porque vou procurar folhas frescas-

respondeu girafa

E o ratinho seguiu o seu caminho...

- Ola amigo, queres brincar comigo?

Siiim ! Vamos brincar

as escondidas! - disse

uma linda ratinha,
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Esta ¢ uma adaptagéo

da histsria origina!

"Queres brincar
comigczu de Eric Carle,

por Sara Ribeiro.

Fonte: Elaboragdo Propria.

O livro foi contruido pela Educadora Estagidria. Para tornar a histéria fisica, a EE
imprimiu o livro em A; e plastificou-o, de modo a torna-lo mais resistente e flexivél, para
gue as criangas o pudessem manipular e explorar livremente. Posteriormente colocou-lhe

argolas de modo a unir as paginas e para melhor fazer usofruto do material.

Por ultimo imprimiu as personagens da histdria e plastificou-as. Sendo estes do
mesmo tramanho que as imagens presentes na histdria com velcro colou-os nas péginas

do livro correspondentes, como mostra a imagem seguinte:
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Figura 27- llustragdo das paginas do livro da histéria com os elementos colados com velcro

- Quadro de histérias:

Para auxiliar o conto da histéria a EE construiu, com uma cartolina, um Quadro de

historias.

Para este Quadro a EE comegou por desenhar numa cartolina um percurso a verde
gue retratasse o percurso que estava representado na histéria, como podemos ver nas
figuras anteriores. De seguida plastificou a cartolina e colocou pedacinhos de velcro ao
longo de toda a cartolina de modo a colocar as personagens da histdria, que iam saindo

do livro para o Quadro de histdrias, a medida que iam aparecendo no contar da mesma.

No percurso representado a verde, na histéria e no Quadro de histérias, os
espacos com velcro sdo apenas para a personagem principal se ir movendo, imitando o
seu movimento associado a histdria. Os restantes pedagos de velcro sdo respetivamente

“" ” " ”
para o elemento “cauda” e para o “restante corpo da personagem”. A ordem pela qual
aparecem as personagens na histéria é a mesma pela qual aparecem no Quadro de

histdrias, vista de cima para baixo.
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Figura 28- Quadro de histdrias
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Apéndice 5.2 - Planificagao

Quadro 19- Planificagdo da primeira sessdo

Experiéncia Educativa

Leitura de uma adaptacao da histdria “Queres brincar comigo?”
de Eric Carle

Proposta de
implementagdo

Momento de leitura e dramatizacdo da histéria “Queres brincar
comigo?”.

A EE |é a histdria e, em conjunto com as criangas, dramatiza-a com
0 auxilio do Quadro de historias.

A medida que os diferentes animais vdo surgindo na histéria, vdo
sendo adicionados ao Quadro da histéria, por ordem, pelas
criangas.

No final da histdria, com auxilio do Quadro de histérias, a EE pede
as criangas que digam novamente os nomes dos animais que
apareceram.

Gestdo do grupo

Atividade em grande grupo

Gestdo do tempo

A leitura da histéria decorrera no periodo letivo da manh3, na
rotina diaria, apds a cangao dos “bons-dias”.

Gestdo do espacgo

As criangas encontram-se sentadas na area do tapete,
direcionadas para a Educadora Estagidria.

Gestdo dos recursos

e Livro plastificado da adaptagdo da histéria “Queres brincar
comigo?” de Eric Carle

e Quadro de historias (O Quadro de histdrias, € uma
cartolina simples com velcro, que sera utilizada, de modo
a auxiliar o conto da histdria, para colocar os animais a
medida que estes aparecem);

e Personagens da histéria plastificadas (As personagens da
histéria estardo impressas e plastificadas e por tras terdo
também velcro para se poderem colar a cartolina, e ao
livro de histdrias).

Finalidades educativas
do dominio da
Matematica:

e Desenvolver o sentido de numero;

e Identificar quantidades através do subitizing de
contagens;

e Explorar a no¢do do nimero ordinal;

e Identificar padrdes em sequéncias.

Outras finalidades
educativas:

e Estimular disposi¢Ges de aprendizagem:
= Autorregulacdo;
=  Curiosidade;
= Atencao;
e Estimular a participagdo das criancas;
e Promover o sentido de pertenca da crianga;
e Desenvolver a cooperagdo com outros no processo de
aprendizagem;
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Desenvolver o respeito pelo outro;

Desenvolver a linguagem oral;

Promover a verbalizacdo do pensamento da criancga;
Desenvolver a compreensdo de mensagens orais.

Fonte: Elaboragdo Prépria.
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Apéndice 5.3- Narrativa da Sessao 1

Nesta sessdo a Educadora Estagiaria, designada como EE, conta as criangas uma

histéria adaptada do livro “Queres Brincar comigo?”, de Erick Carle (Apéndice 5.1).

Inicialmente, a EE disp0s as criangas, da forma a que estas ja estavam habituadas,
para ouvirem a histéria, uma fila atrds, junto a parede, e outra a frente, ficando a EE em
frente a elas (Figura 29). Para auxiliar o conto da histdria, a EE decorou uma cartolina com
o percurso da personagem principal, encontrando-se esta junto a EE e em frente as

criangas.

Figura 29- Disposig¢do das criangas aquando do conto da histéria

Como era a primeira atividade do dia, a EE comegou por desejar um bom dia as
criancgas. e por lhes explicar, exemplificando, para que servia o Quadro que tinham a sua
frente. Assim, a EE abriu o livro aleatoriamente, retirou de uma pagina uma das imagens
gue estava colada na mesma e perguntou as criangas se aquela imagem poderia ser
colocada na cartolina para percorrer o percurso indicado, ao que estas responderam que

sim.
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Figura 30- Descoberta da histéria

Posteriormente a EE iniciou a leitura da histéria.

Ao contar a histdria a EE foi interagindo com as criangas, interpelando-as de

diversas formas, para que estas pudessem também participar neste momento.

Na segunda pagina do livro (Figura 31) a EE questionou as criangas “alguém sabe
de quem é este rabito?”, tentando perceber se estas conseguiam identificar o animal que
estava na pagina seguinte. A crianca L soube responder acertadamente, dizendo que “é
do... do cabalo”.

Figura 31- Pagina da histdria “Queres Brincar comigo?”

- Ol4 amigo, queres brincar comigo?

A EE retirou a cauda do cavalo, da pagina do livro, e colou-a na cartolina. De modo
a cativar as criancas, a EE mostrou a pagina seguinte do livro para que estas pudessem
comprovar se era ou ndo o cavalo. Assim que se comprovou que era o cavalo, as criangas

ficaram bastante entusiasmada e, posteriormente, a EE pediu que imitassem o animal
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representado, fomentando a sua interacdo, envolvéncia e interesse durante o conto da
historia. De seguida a EE afirmou “muito bem, o primeiro animal que o nosso amigo
ratinho encontrou foi o cavalo”. Por fim, a EE moveu a personagem principal, o rato, para

0 proximo espago no Quadro da histodria.

Figura 32- A Educadora Estagidria move as imagens ao longo do Quadro de histdrias

A histéria segue com o aparecimento de uma nova cauda e a EE disse que o
ratinho encontrou um novo amigo (Figura 33). Novamente, a crianga L respondeu
prontamente afirmando que era a cauda de um crocodilo. De modo aumentar a
curiosidade nas criangas, a EE perguntou continuamente “Serd, serd que é mesmo um

crocodilo?”, até virar a pagina e mostrar a imagem do animal.

Figura 33- Pagina da histdria “Queres Brincar comigo?”

E o ratinho seguiu o seu caminho...

- Ol4 amigo, queres brincar comigo?

&
R e

Assim que se comprovou ser o crocodilo, antes de continuar a ler a histdria, a EE
pediu a criangca ML que colocasse a cauda do crocodilo no Quadro, indicando-lhe o sitio

onde colocar (Figura 34).
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Figura 34- Interagdo das criangas com o Quadro de histérias

Visto a sua motricidade fina ser ainda limitada, foi dificil colocar aimagem no local

correto, mas com algum esfor¢o, a crianga conseguiu fazé-lo sozinha, sem ajuda.

Na histéria, o crocodilo ndo podia brincar com o ratinho porque estava ocupado
a tomar banho, deste modo a EE pediu as criangas que reproduzissem a a¢do tomar
banho, e estas compreenderam e comegaram a “esfregar” o corpo e a cabeca com as

maos.

Mais uma vez, a personagem da histdria ndo encontrou um animal que pudesse
brincar consigo, tendo procurado outro amigo, e seguiu o seu caminho. A EE moveu a
imagem do ratinho no Quadro da histéria, simulando a sua ag¢do. Desta vez, apareceu a
seguinte imagem (Figura 35) e a crianca Mg tentou logo adivinhar qual o animal que seria
através da sua cauda, dizendo que era uma tartaruga. Neste momento, a EE ndo deu a
resposta a crianca deixando que a mesma descobrisse com o continuar da histéria. A EE
ao virar a pagina mostrou as criangas o animal representado na histdria e a crianca Mg
pbde comprovar a sua hipétese, descobrindo que a mesma estava errada. Quando viram
a imagem que se encontrava na pdgina seguinte, as criangas responderam
imediatamente, em coro, que era uma ovelha. De modo a concluir se as criangas
conseguiam compreender a sequéncia da histéria e a ideia que lhe esta associada, a EE
guestionou o que iria responder a ovelha ao ratinho, visto que, até entdo, todos os
animais responderam que ndo podiam brincar. Mas as criancas ndo foram capazes de

responder, ficando em siléncio. Neste grupo, havia uma crianca que ndo estava a
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colaborar na leitura da histéria, transmitindo sempre “nao” a tudo o que a EE dizia, assim
foi-lhe dada a oportunidade de participar colocando a figura representativa do corpo da
ovelha no Quadro de histérias. Desta forma, a EE contrariou a postura da crianca
desafiando-a e tentando despertar na mesma o sentimento de entusiasmo e de pertenga.
Depois da sua participacdo, a crianga voltou para o seu lugar com um sorriso, sentou-se e

tornou-se mais comunicativa durante o resto da historia.

Figura 35- Pagina da histdria “Queres Brincar comigo?”

E o ratinho seguiu 0 seu caminho...

- Old amigo, queres brincar comigo?

&
e el Sy R,

A EE continuou a contar a histéria e ao aparecer uma nova cauda (Figura 36)

surgiram novas hipdteses, como “uma borboleta”, “uma tartaruga”, “uma banana”.
Quando a EE virou a pdgina, as criancgas identificaram imediatamente qual o animal, o
pato, e surgiu uma nova oportunidade para uma das criancas ir colocar aimagem da cauda

no Quadro (Figura 37).

Figura 36- Pagina da histdria “Queres Brincar comigo?”

E o ratinho seguiu o seu caminho...

- Old amigo, queres brincar comigo?

&
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Figura 37- EE entrega figura da histéria a uma das criangas para que esta possa coloca-la no Quadro de

historias

Neste momento, a EE interpelou as criangas para que estas identificassem o som

que o pato emite, ao qual corresponderam prontamente.

Posteriormente, apareceu uma outra cauda (Figura 38) e surgiu logo uma
proposta, de ser um “ledo”. Como a resposta ndo estava correta, a EE auxiliou as criancas
caracterizando o animal como sendo “muito grande”, ao que uma das criangas respondeu
gue seria uma girafa. A EE deu a crianga um feedback imediato afirmando que a resposta
estava correta. De seguida, a EE pergunta as criangas se a girafa iria brincar com o ratinho,
mas estas nao responderam, dando a entender que ainda ndo tinham compreendido a
ideia subjacente a histdria, isto €, a existéncia de regularidade/padrio nas respostas que

0s animais davam ao ratinho.
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Figura 38 - Pagina da histéria “Queres Brincar comigo?”

E o ratinho seguiu o seu caminho...

- Old amigo, queres brincar comigo?

A EE continuou com a leitura da histdria e apareceu outra personagem, desta vez
um outro ratinho. Quando questionadas se este iria aceitar o convite para brincar, as
criangas responderam que sim e, efetivamente, os ratinhos ficaram a brincar as

escondidas.

Terminado o conto, a EE questionou-os sobre os animais que tinham aparecido
na historia. Com o auxilio do Quadro de histdrias (Figura 39), a EE foi apontando para os
animais que surgiram, referindo a sua ordem de acordo com a sequéncia pela qual
apareceram na histdria. As criangas corresponderam a dindmica proposta dizendo o nome
do animal que era apontado pela EE. (ex.: a EE apontou para a ovelha, as criangas em
unissono afirmaram o nome do animal e a EE acrescentou “em segundo lugar apareceu o
crocodilo”). Por fim, a EE pediu que as criangas contassem oralmente o nimero total de
animais que aparecia na histéria. Neste momento a EE optou por contar oralmente os
animais e a medida que ia dizendo os numeros pediu as criangas repetissem. A crianca L

referiu que todos os animais eram amigos do ratinho.
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Figura 39- Quadro de histdrias

O Quadro de historias foi bastante util para o auxilio do conto e para a envolvéncia
das criangas durante o momento. Como as crian¢as eram muito curiosas, sempre que
surgia um novo animal, olhavam sempre para o Quadro, no qual era acrescentada a nova
personagem. Para além deste recurso ser um elemento apelativo e envolvente para as
criangas, captando a sua atengao, auxiliou também o acompanhamento da narrativa e os

didlogos que a EE estabeleceu relativamente as personagens da histdria.

Ao longo da intervencdo a EE teve de controlar o comportamento do grupo, visto
gue as criangas eram muito pequenas e tinham um tempo de concentracdo limitado. Estas
levantavam-se varias vezes do lugar, falavam por cima do que a EE estava a dizer e, por
isso, foi necessario controlar as diferentes variaveis, indo contextualizando e
recapitulando o que ja tinha sido lido para que as criancas nao perdessem o fio condutor

da narrativa.
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Figura 40- Exploragdo livre pelas criangas dos diferentes materiais utilizados
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Apéndice 6 — Sessdo 2

Apéndice 6.1- Materiais utilizados na sessao 2

Materiais utilizados:

1. Imagens dos animais com diferentes texturas.
2. Imagens dos habitats de cada animal.

3. Imagens de cada uma das criangas.

A EE imprimiu fotografias dos animais da histdria e plastificou-os. De seguida,
colou em cada um dos animais a representacao fisica dos revestimentos dos mesmos,

como demonstra a figura 41.

Figura 41-Fotografias dos animais da histéria com diferentes texturas

Para os habitats a EE, imprimiu em A3 a cores, uma fotografia que representasse
o habitat (savana, quinta, pantano), como demonstra a figura 42, e posteriormente

plastificou-os.
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Figura 42- Imagem dos habitats dos animais da histdria

As imagens das caras das criangas foram impressas e utilizadas na sessdao como é

descrito em seguida, no entanto por motivos de privacidade ndo irdo ser colocadas neste

documento.
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Apéndice 6.2 - Planificagao

Quadro 20- Planificagdo da sessdo 2

Exploragao das caracteristicas dos animais da
historia.

Primeiramente, através do Quadro de histérias, a
EE recorda quais os animais presentes na historia.
Posteriormente, distribui pelas criangas as
imagens dos animais adornadas com texturas
para que estas as possam explorar.
De seguida, considerando cada animal, a EE
questiona as criangas tendo como orientagao as
seguintes perguntas:

1. Qual o nome deste animal?
Qual o som dos animais?
Onde vive?
Qual é o animal mais alto?
Tem o rabo curto ou comprido?
Quantas patas tem?
Qual tem menos patas?
De qual gostas mais?
Tem pelo?

Experiéncia Educativa

Proposta de
implementac¢do

LN A WN

Gestdo do grupo Atividade realizada em grande grupo.

Atividade realizada no periodo letivo da manh3,
Gestdo do tempo como rotina, posteriormente a can¢do dos
“bons-dias”.

As criangas encontram-se sentadas na area do

Gestdo do espago . o
tapete, direcionadas para a estagiaria.

e Imagens dos animais plastificadas;

e Imagens do habitat dos animais
plastificadas;

e Tecidos a imitar o revestimento de cada
animal;

e Imagens de cada uma das criangas.

e Percecionar que os animais tém
atributos mensuraveis;

e Desenvolver o conceito de medida;

e Introduzir as expressdes “maior que”,

” u 2 u

“mais pequeno que”, “o maior”, “igual
a”, “mais alto que”, “mais baixo que”;
e Desenvolver o sentido de numero;
e Identificar quantidades através do

subitizing e de contagens.

Gestdo dos recursos

Finalidades educativas do
dominio da Matematica:

143



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

Outras finalidades
educativas:

Estimular disposicGes de aprendizagem:
=  Autorregulacao;
=  Curiosidade;
=  Atencao;
Estimular a participacdo das criancas;
Distinguir as diferentes texturas através
do toque;
Reconhecer e distinguir os diferentes
habitats;
Promover o sentido de pertenga da
crianga;
Desenvolver a cooperagdo com outros
no processo de aprendizagem;
Desenvolver o respeito pelo outro;
Identificar e distinguir caracteristicas dos
animais;
Desenvolver competéncias
comunicativas;
Explorar materiais com diferentes
texturas;
Desenvolver a linguagem oral;
Promover a verbaliza¢cdo do pensamento
da crianga;
Desenvolver a compreensdo de
mensagens orais.

Fonte: Elaboragdo Propria.
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Apéndice 6.3- Narrativa da Sessao 2

A EE comegou a sessdo posicionando as crian¢as, em grande grupo, na drea do
tapete (Figura 43). Na organizagdo das criangas, a EE usou expressdes como “atrds”, “ao
lado” e “a frente”, e estas posicionaram-se de acordo com as indicagdes, compreendendo

o seu significado.

Figura 43- Disposi¢do das criangas na area do tapete

~

Depois de todas as criangas se encontrarem sentadas, a EE perguntou quem se
lembrava da histéria, que tinham ouvido no dia anterior, para relembrarem quais os
animais que apareciam na mesma. As criangas, ao serem questionadas, reagiram
positivamente comegando a dizer os animais que participavam na histdria: “a girafa, o
pato, a cabega da girafa, o rabo da girafa” (Mg); “o cavalo” (L); “o ratinho” (J); “a ovelha”
(G); “o outro ratinho” (L). Faltando apenas referir um animal, a EE fez um gesto com a
mao que identificasse o abrir e fechar da boca do crocodilo, para que fosse mais facil para
as criangas identifica-lo e estas, percebendo logo o gesto, disseram em coro “o crocodilo”.
Para confirmar as respostas das criancas, a EE abriu o livro e elencou por ordem os

animais.
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Figura 44- Representagdo da personagem da histéria através de gestos pela EE

Tendo como inteng¢do construir um mural com os animais da histdria, no qual
estariam evidenciadas algumas das suas caracteristicas, a EE comegou por retirar de um
saco representa¢des dos animais a partir de materiais com diferentes texturas. Para gerar
algum entusiasmo nas criancas, a EE criou algum suspense ao revelar os animais da
historia. As criancas mostraram-se bastante entusiasmadas e envolvidas por este

momento.

Figura 45- Representagdo dos animais considerando diferentes texturas no seu revestimento
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Figura 46-Representagdo dos animais por ordem de alturas reais

Para tornar o momento mais integrador, a EE deu as criancgas a oportunidade de
explorarem os animais plastificados, e com as texturas, para que estas pudessem sentir e
experimentar as sensag¢oes dos diversos tipos de revestimentos dos animais. Durante a
exploragdo por parte das criangas, surgiram expressées como “é fofinho” ou “nao
fofinho”, tendo também sido feitas comparagdes quantos as suas dimensdes através das
nogdes “grande” e “pequeno”. Durante este momento, as criangas foram observando as
caracteristicas dos animais, passando aos colegas para que todos pudessem ter contacto
com a representacao dos mesmos. Enquanto observavam e manuseavam os animais, as
criangas imaginavam histdrias e referiam algumas das suas partes, como as “patas”.
Surgiu ao explorar as diferentes texturas a oportunidade de explorar o revestimento dos
animais. Este momento partiu da EE ao compreender que as criangas consideravam que
todos os animais eram revestidos por pelo. Assim ao passar os diferentes animais por cada
crianca a EE pediu que cada uma sentisse o revestimento e posteriormente deu a

” IlI xn o u
7

conhecer as criancas o nome do revestimento como “pelo”, “13”, “escamas” e “penas”.

Este momento de exploragdo demorou algum tempo para que todas as criangas

pudessem ter a oportunidade de observar e manipular os animais.
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Figura 47- Exploragdo dos animais da histéria com diferentes texturas

PRy

Num momento seguinte, depois de todas as criancas devolverem as
representacdes dos animais a EE, procedeu-se a associacdo dos mesmos aos respetivos
habitats, representados por imagens. Os habitats em questdo, a savana, o pantano, e a

quinta, encontravam-se afixados na parede atras da EE.

Figura 48- Representagdo dos habitats dos animais da histéria na sala de atividades

Para associar cada animal ao respetivo habitat, a EE foi questionando as criangas

aleatoriamente sobre onde vivia cada animal. Ao questionar onde vivia a ovelha, as
criangas comecaram por dizer que vivia na selva enquanto apontavam para o habitat da
savana. No entanto, quando questionadas pela EE se a ovelha vivia na savana,
reponderam que ndo. A crianga L acrescentou que na savana (apontando para a imagem)

viviam os leGes (ao qual a EE respondeu afirmativamente), mas que ndo havia nenhuma
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histdria. Posteriormente, a crianca J apontou para a quinta e a EE questionou o grupo
tentando perceber se concordavam com a J. As criangas reponderam que sim, estando
bastante atentas ao local onde a EE iria colocar a ovelha, movendo-se o seu olhar
consoante aposicdo da mao da EE, revelando-se bastante envolvidas e concentradas na

dindmica.

Posteriormente, a EE colocou a mesma questdo relativamente ao pato. As
criangas apressaram-se em dizer que o pato vivia na dgua e que, portanto, como estava
representada dgua na imagem do pantano, o pato habitava no pantano. Assim, a EE
explicou que aquela agua, representava um pantano, sendo por isso muito suja, e que o
pato so vivia em agua limpa. Portanto, o pato tinha de viver noutro habitat. Tendo em
conta a linha de pensamento das criancas relativamente a agua, a EE questionou-as sobre
um animal que poderia viver nesse habitat, continuando a responder o pato. No entanto,
a crianga L referiu que o crocodilo também vivia na dgua, tendo recebido um feedback
positivo da parte da EE, que reafirmou que o crocodilo vivia no pantano, tendo colocado
a imagem do crocodilo no respetivo habitat. Como as criangas continuavam confusas

relativamente ao habitat do pato, a EE disse-lhes que este vivia na quinta.

Figura 49- Representagdo do habitat Pantano com o animal da histéria

Seguidamente, a EE questiona as criancas sobre o local ao qual pertencia o
ratinho, tendo estas apontado imediatamente para a quinta. Neste momento, a EE

considerou qualquer resposta como correta pois o ratinho poderia pertencer a qualquer
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um dos habitats. Quanto ao cavalo, rapidamente as criangas associaram-no a quinta,

gritando, com muito entusiasmo, “na quinta”.

Figura 50- Representagdo do habitat quinta com os animais da histéria

Por fim, faltava apenas identificar o habitat da girafa. Algumas criancas gritavam

R4

“ali”, apontando para a quinta, outros diziam

" R4

ali” e apontavam para a savana,
mostrando-se bastante agitados, ndo concordando uns com os outros. Neste momento,
a EE pediu siléncio as criangas e questionou em particular a crianga LB sobre o que esta
estava a dizer, tendo respondido que a girafa vivia “ali”, apontando para a savana. Ao ser

questionada pela EE (“vive na savana LB?”) esta acenou com a cabega reafirmando a sua
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resposta. Entretanto, a crianca Mg interveio acrescentando que a girafa vive ao pé dos
leGes. No seguimento da sua afirmacdo, a EE perguntou se a girafa vivia junto da arvore
grande que aparecia na imagem, tendo todos respondido que sim e que comia as folhas

das arvores.

Depois de terem realizado a correspondéncia entre os animais e o respetivo
habitat, a EE pediu que as criangas repetissem com ela os nomes “savana” e “pantano”.
Posteriormente, a EE explorou com as criancas a distribuicdo dos animais pelos habitats,
pedindo as criangas que contassem com ela quantos animais se encontravam em cada
habitat. Primeiramente, foram contados os animais na quinta, tendo as criangas referido
de imediato que ainda faltava contar o crocodilo e a girafa. Assim, ao invés de contar os
animais que viviam em cada habitat, foram contados todos os animais que participavam

na histodria, ou seja, 6 animais.

No seguinte momento da sessao, pretendeu-se ordenar os animais de acordo com
a sua altura. A EE pediu as criancas que identificassem primeiro o animal mais alto da
histdria, tendo estas respondido prontamente, em unissono, “girafa”. Assim a EE colocou
a girafa na parede, de forma estratégica, para ordenar o resto dos animais por ordem
decrescente, de acordo com as suas alturas. Para que visualmente fosse ainda mais
percetivel para as criancas as diferencas entre as alturas dos animais, a EE colocou os

animais alinhados horizontalmente.

Ao colocar a girafa na parede, a EE prosseguiu pedindo as criangas que
identificassem o segundo animal mais alto. Considerando que os animais estavam
representados proporcionalmente as suas alturas reais, era visualmente percetivel que o
animal que se seguia era o cavalo. A crianga L fez-se ouvir e disse “é o cabalo”, e a crianga
Mg reforcou a ideia dizendo “é, é”. Quando a EE colocou o cavalo na parede, as criangas
compreenderam que o cavalo era muito mais pequeno que a girafa e a crianca G realcou
“o cavalo é muito pequenino”. A EE neste momento introduziu outro conceito, “baixo”,
gue se opunha ao conceito de alto, e refez a frase da criangca G reforcando “o cavalo é
mais baixo que a girafa”. Posteriormente, as criancas referiram que o animal que se
seguia era o crocodilo. No entanto, a ovelha era a 3.2 mais alta. Assim, a EE colocou as

criangas a questdo “serd que a ovelha ndo é mais alta que o crocodilo?”, a qual
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responderam que ndo. Para ser mais percetivel a diferenca entre as alturas do crocodilo
e da ovelha, a EE colocou as suas imagens uma ao lado da outra para que as criangas as
pudessem comparar. Ao observar os dois animais juntos, a crianca AR afirmou que o
crocodilo era muito “pequenininho”. Para que as criancas pudessem ver melhor a
diferenca entre as alturas, a EE colocou primeiro a ovelha e sé depois o crocodilo. De

seguida afirmou “a ovelha é mais alta que o crocodilo, por isso o crocodilo é mais baixo”.

Neste momento, faltavam o pato e o rato para completar a disposi¢ao dos animais
da histdria de acordo com as suas alturas. De imediato, as criangas compreenderam que,
entre os dois, o animal mais alto e que se seguia seria o pato. Por fim, a EE afirmou que
“o ratinho era entdo o nosso animal mais...”, tendo as criangas completado dizendo
“pequenino”. Para que tivessem contacto com as expressdes “alto” e “baixo”, a EE refez
a frase que as criangas tinham completado, dizendo que “a girafa é o nosso animal mais
alto, o ratinho é o nosso animal mais baixo”. A EE aproveitou também para reforcar duas
expressdes que ja tinham sido usadas ao longo da conversa, “curto” e “comprido”.
Inicialmente, a EE pediu que as criangas repetissem essas palavras em voz alta explicando,
seguidamente, o significado das mesmas, referindo-se ao rabo da ovelha como sendo
“curto” (ao que as criangas associavam a palavra “pequeno”), e questionando, por
oposicdo, quem teria o rabo “comprido”, associando ao seu significado um gesto que
representava a medida de tal grandeza, tendo as criangas imitado prontamente. A maioria
das criangas identificou, com entusiasmo e facilidade, o crocodilo como tendo o rabo
“grande”, ndo conseguindo associar a palavra “comprido”, como pretendido. Por isto, a
EE considerou ser necessdrio dar mais exemplos. Assim, recorrendo aos outros animais,
um a um, a EE juntamente com as criancas foram identificando quais os que tinham o

rabo “curto” e o rabo “comprido”.

Tendo verificado, previamente ao longo do periodo de estagio, que algumas
criangas evidenciavam dificuldades no reconhecimento de quantidades, a EE considerou
que esta seria uma boa oportunidade para promover esta aprendizagem. Neste sentido,
colocou uma questdo inicial as criancgas “qual o animal que tem menos patas?”, a qual ndo
souberam responder. Seguidamente, a EE solicitou as criangcas que estas contassem
consigo, o numero de patas de cada animal. Durante a contagem, as criangas mostraram-

se bastante concentradas e atentas. A EE iniciava a contagem “um... dois...” e depois,
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fazendo siléncio, deixava que as criancas a terminassem sozinhas, contando “trés...
quatro”. Quando chegou a vez de contar o niumero de patas do pato, a crianca G

reconheceu de imediato a quantidade, sem necessidade de contar.

Por ultimo, a EE questionou o grupo quanto ao animal da histéria que elas mais
gostavam. Para esta dindmica, a EE deu a cada uma das criangas uma foto sua e pediu
gue, a vez, se levantassem e fossem colocar a sua fotografia por cima do seu animal
preferido, com o auxilio da EE. Esta foi uma estratégia usada pela EE, pois era algo que as
criangas ja faziam com a Educadora Cooperante. Neste seguimento surgiu um momento
de aprendizagem ndo planeado. As criangas e a EE construiram em conjunto um
pictograma, considerando a questdao “qual o animal da histéria preferido?”. Este grafico
bastante rudimentar foi sendo contruido pelas criancas a medida que iam sendo
colocadas as suas fotografias na parede, por cima do seu animal favorito. No fim de todas
as criangas estarem representadas através da sua fotografia a EE, de modo a concluir este
momento, referiu qual o animal preferido da histéria, fazendo referéncia que o cavalo era

o animal favorito porque havia mais criancas a gostar deste animal.

Figura 52- Pictograma contruido pelas criangas, com auxilio da EE

153



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

A partir desta altura, o nivel de concentracdo das criancas diminuiu e as mesmas

comegaram a ficar muito agitadas por isso, a EE finalizou a intervencao.

Figura 53- Exploragdo livre pelas criangas dos diferentes materiais utilizados
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Apéndice 7 — Sessao 3

Apéndice 7.1 - Planificagao

Quadro 21- Planificagdo da sessdo 3

Construcgdo dos diferentes animais da histdria com pasta de

Experiéncia educativa
modelar.

Para esta atividade, serd dada a cada crianga uma pequena
Proposta de porgao de pasta de modelar. Posteriormente, é pedido a crianga

implementagdo que represente o animal da histéria que preferir tendo em

consideracgdo as caracteristicas exploradas na sessao anterior.

Realizagdo da atividade individualmente, com o

Gestdod .
estao dogrupo acompanhamento da Educadora Estagidria.

Construgdo dos animais no periodo letivo da manha, como rotina,
posteriormente a cangao dos “bons-dias”, e no periodo da tarde,

Gestdo do tempo .
a seguir ao lanche.

Esta atividade sera realizada numa das mesas redondas da sala de

Gestdo do espago atividades.

Imagens dos animais da histdria plastificadas;

Gest3o dos recursos
Massa de modelar.

e Percecionar que os animais tém atributos mensuraveis;

e Desenvolver o conceito de medida;

e Desenvolver o sentido de nimero;

e |dentificar quantidades através do subitizing e de
contagens.

e Desenvolver a coordenacdo visual-motora;

Finalidades educativas
do dominio da
Matematica:

e Estimular disposi¢Ges de aprendizagem:
= Autorregulacdo;
= Persisténcia;
=  Curiosidade;
= Atencao;
e Estimular a participacdo das criancas;
Outras finalidades e Promover o sentido de pertenca da crianga;
educativas: e Identificar e distinguir caracteristicas dos seres vivos;
e Desenvolver a motricidade fina da crianca;
e Desenvolver competéncias comunicativas;
e Explorar materiais tridimensionais;
e Desenvolver a criatividade;
e Desenvolver capacidades expressivas e criativas através
da experimentacdo e producdo plastica;
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Desenvolver a linguagem oral;
Promover a verbalizacdo do pensamento da crianca;
Desenvolver a compreensdo de mensagens orais.

Fonte: Elaboragdo Prépria.
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Apéndice 7.2 — Pré- Sessdo

Em conversa com a Educadora Cooperante a EE questionou-a se poderia utilizar
o material pasta de moldar com as criangas. Esta respondeu afirmativamente, no entanto
ressalvou que as criangas nunca tinham contactado em este material. Neste sentido a EE,
preparou uma pré sessdo onde as criangas puderam contactar, experimentar e explorar a

pasta de moldar.

Figura 54- Primeiro contacto das criangas com a pasta de moldar

Neste momento as criangas encontravam-se na zona do tapete, sentadas de
frente para a EE. A Educadora Cooperante estava também presente para auxiliar este
momento. Para iniciar a EE comegou por mostrar o material as criangas na sua mao. As
criancas desde logo ficaram entusiasmadas e também queriam ter a pasta de moldar nas
suas préprias maos. Neste sentido a EE retirou da embalagem da pasta de moldar varios
pedacos e distribuiu pelas criangas. Depois de dar as criangas esperou em silencio que
estas explorassem e encontrassem caracteristicas autonomamente. Seguidamente a EE
comecgou a conversar com as criancas realgcando algumas caracteristicas que nao tinham
sido destacadas pelas criangas. A EE concedeu as criancas mais algum tempo com o

material, pasta de modelar, e por fim deu por terminada a sessado de exploragao.
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Apéndice 7.3- Narrativa da Sessao 3

A EE, em conjunto com a EC, selecionou duas criancas para um primeiro
momento, a crianca R e a crianca M. Para as criancas realizarem a construcdo de um
animal com a pasta de modelar, a EE preparou uma das mesas da sala de atividades com
0s materiais necessarios para a atividade. A EE iniciou este momento pedindo as criangas
R e M que se sentassem junto a ela e, posteriormente, deu a cada uma delas um pedago
de pasta de modelar. Antes de fazer qualquer questdo, a EE deixou que as criangas
experimentassem a pasta. Depois de um breve momento, a EE questionou as criangas
sobre que animal da histéria gostariam de fazer utilizando a pasta de modelar. A crianga
M respondeu prontamente, dizendo “crocodilo”. A crianga R respondeu que também
queria fazer, ndo mencionando qual o animal que gostava de representar, ao qual a EE
reforcando a questao disse “queres fazer a ovelha, o ratinho, o pato”, e, antes mesmo de
terminar e elencar os animais da histéria, a crianga interrompeu-a e respondeu que queria

fazer o ratinho.

Para auxiliar a crianga R na construc¢do da personagem da histéria, a EE comecou
a questiona-la dizendo “O ratinho é grande ou é pequenino?”, a qual respondeu que era
grande. Antes que a EE pudesse falar novamente, a crianga M gritou “giuafa, giuafa”
apontando para a imagem que representava a girafa. A EE respondeu a sua intervencao
perguntando se esta queria fazer a girafa ou o crocodilo e, com muito entusiasmo, a
mesma respondeu “cucudilo”. Neste momento, a crianca R focou a sua atenc¢do no

trabalho do colega e disse “cucuilo, cucuilo, fazé cucuilo”.

No primeiro momento da atividade na qual estavam presentes a crianca M e a
crianga R a EE apercebeu-se que a presenga de mais do que uma crianga a realizar a
atividade podia influenciar as escolhas de cada uma das criangas para escolher o animal a
construir bem como a sua maneira de os representar. Nesse sentido deixou que este
momento terminasse ainda com as duas criangas, no entanto considerou que num
préximo momento da sessdo o iria realizar apenas com uma criancga para que as respostas

das criancas fossem o menos influencidveis possiveis.
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A EE disse, entdao, “vamos fazer o crocodilo!” e a crianca M colocou o seu
pedacinho de pasta de moldar em cima da imagem representativa do crocodilo, bateu

com a mao por cima da mesma e afirmou “ja ta” (Figura 55).

Figura 55 - Crianga M a construir o crocodilo

4
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A EE perguntou a crianga M se tinha terminado de fazer o crocodilo e esta
respondeu afirmativamente. Neste momento, a crianga R comecou a focar a sua atencdo
no que estava a acontecer a sua volta e, com alguma agitagao, exclamou “ndo quero, ndo
guero”. Entretanto, a crianga R entregou a paste de moldar a EE e comegou a correr pela
sala. Neste sentido, a EE ndo forgou a crianga a participar, deixando que esta, se quisesse
voltar a participar, o fizesse noutro momento. Assim, continuou a trabalhar apenas com

a crianga M.

Querendo perceber que caracteristicas do crocodilo a crianga M conseguia
identificar, a EE interrogo-a “Onde estdo as patinhas do crocodilo?”, a qual respondeu
apontando para a imagem do crocodilo. A EE interrogou-a, tentando perceber se esta
gueria mais pasta de modelar para fazer as patas do crocodilo, mas esta respondeu
negativamente. Posteriormente, a crianga apontou para a boca do crocodilo e, em forma
de brincadeira, como se este a tivesse mordido, retraiu o dedo dizendo “au”.
Aproveitando esta oportunidade, a EE pediu que a crianca M representasse a boca do
crocodilo com o seu pedago de massa de modelar. A crianca voltou novamente a colocar

o pedaco da pasta de moldar em cima da imagem representativa do animal, desta vez por

cima da zona representativa da boca do animal. Questionada mais uma vez pela EE com
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o intuito de perceber se a construcao do crocodilo precisava de algo mais, a crianga nao
respondeu. Tentando perceber o pensamento da crianga, a EE questionou-a para saber
se a mesma queria acrescentar ou fazer na sua representac¢do as patas, a boca ou a cauda
do crocodilo. A crianca ndo respondeu e com o dedo comecou a perfurar a pasta de
modelar. Sem intervencdo da EE, a criangca continuou a mexer no seu molde e
posteriormente comegou a chamar a EC para vir ver o resultado. Considerando esta acao
por parte da crianga, a EE voltou a questiona-la se ja tinha terminado a sua construgdo, a

qual a crianga respondeu afirmando “xim, xim”.

Figura 56- Construgdo do crocodilo pela Crianga M

Com se pode ver na Figura 56 a representacdo do crocodilo feita pela crianca M

nao apresenta qualquer caracteristica identificativa do crocodilo.

Posteriormente, e de modo aleatdrio, a EE chamou a crianga AR para construir o
seu animal, no entanto, esta quis continuar a brincar naquele momento. A crianca A,
imediatamente a seguir, disse a EE “eu, eu”. Assim, a EE chamou a crianca A para se sentar

ao pé dela e construir um animal da histéria.

A EE entregou a crianca A um pedaco de pasta de modelar e esta comegou de
imediato a mexer na mesma. Entretanto, a EE perguntou a crianga qual o animal que esta
gostaria de representar, a qual respondeu “giafa”. Posto isto, a EE comecou a conversar
com a crianga e perguntou-lhe se a girafa era grande ou pequena, a qual a crianca
respondeu “grande” e salientou o pesco¢o apontando para o seu proprio pescoco. A EE
incentivou a crianga a comecar a construgdo da girafa e esta comegou a espalmar, contra

a mesa, o pedaco de pasta de modelar que tinha na mado. Neste seguimento, a EE
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questionou a crianga para saber que parte do corpo estava a construir “Estds a fazer a

2

barriga da girafa, ou a cabega?”, a qual a crianga respondeu que era a barriga.

A EE interpelou a crianga para saber se esta precisava de mais um pouco de pasta
de modelar para construir outras partes do corpo. A crianga aceitou, agarrou no novo

pedaco de pasta de modelar e comegou a amassa-lo sem nenhuma intengao (Figura 57).

Figura 57- Crianga A a construir a girafa

Novamente, a EE pediu que esta identificasse o que iria construir. Para o saber,
perguntou a crianga “Vamos fazer o pescog¢o?”, a crianga acenou positivamente e colocou

os dois pedacos de pasta juntos (Figura 58).

Figura 58- Crianga A a construir a girafa
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Posteriormente, a EE questionou a crianca sobre o que faltava na girafa e a crianca
pegou num pedaco de pasta de moldar que tinha na mesa e colocou-o depois do pescoco,
unindo trés partes. Como o pedaco colocado para representar a cabeca era bastante
pequeno, a EE sugeriu a crianca que esta utilizasse um pedaco maior para a representar
e entregou-lhe um pedago de pasta de modelar maior. Esta aceitou e construiu a
sequéncia: barriga - pescoco - cabeca. Para reforgar a ideia da crianga, a EE colocou lado
alado a construgdo da crianga e a imagem representativa do animal e foi apontando para
aimagem representativa da girafa e para a sua construgao. Com esta a¢do, a crianga sorriu

e mostrou entusiasmou com o seu trabalho (Figura 59).

Figura 59- Crianga A a mostrar entusiasmo pelo que realizou

A EE interpelou a crianca questionando-a se queria fazer as patas da girafa. A
crianca respondeu afirmativamente acrescentando que também queria fazer os pés,
dizendo “e os pés e os pés”. Assim, a EE entregou a crian¢a mais um pedaco de pasta de
modelar. A crian¢a colocou um pedago onde considerou ser a pata da girafa e afirmou
“falta uma, falta uma”. A EE ao perceber que a crianga estava a considerar que a girafa
tinha apenas duas patas, questionou-a “Quantas patas tem a girafa? Vamos contar!”.
Fazendo a contagem com a crianga, através de contagem termo a termo, a EE apontava
para as patas e verbalizava o nimero correspondente. A crian¢a ainda ndo era capaz de
identificar sozinha o nimero de patas do animal, em conjunto contaram quatro patas, no
entanto, a crianga continuava a insistir que faltava apenas uma pata na sua construgao.
Por isso, a EE entregou mais um pedacgo de pasta de modelar a crianga e esta colocou-a
onde considerava estar a segunda pata. Assim que a crianga uniu o ultimo pedaco da pasta
de modelar a construcdo, comecou a dizer com entusiasmo “ja ta, ja ta” e espalmou ainda

mais a sua construcdo (Figura 60). A EE para reafirmar a sua decisdo de término da
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construcdo, questionou a crianca “Ja estad? Ja terminaste a tua girafa?”, a qual a crianca

respondeu, acenando positivamente com a cabeca. Posteriormente, levantou-se.

Figura 60- Construcdo da girafa pela Crianga A

Legenda:
1- Cabecga
2- Pescogo
3- Pata
4- Barriga

Como se pode observar na Figura 60, o animal representado pela criangca A tem
apenas quatro caracteristicas identificativas do animal girafa. A crianca representou duas
patas, uma de cada lado do corpo, uma zona central que considerou ser a barriga da

girafa, o pescogo comprido e a cabecga.

Prontamente, a espera de que a crianga A terminasse, estava a crianga MI, que queria
comecar a sua construgdo. A Crianga Ml sentou-se junto da EE. Assim que a EE acabou de
guardar a construcdo da crianca A, perguntou a crianca MI que animal queria fazer,
elencando todos os animais da histéria. A crianca Ml escolheu o cavalo. A EE entregou um
pedaco de pasta de modelar a crianca Ml e questionou-a quanto a parte do cavalo que
gostaria de fazer. Esta respondeu com um gesto, abanando a mao atras das costas. A EE
compreendeu o gesto da crianca e reforcou a sua ideia dizendo a palavra que esta estava
a tentar caracterizar “O cavalo tem uma cauda, queres fazer a cauda do cavalo?”, a qual

a crianga Ml respondeu afirmativamente. A crianga colocou sobre a mesa o pedago de
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pasta de modelar que tinha nas maos (que posteriormente designou como barriga) e
estendeu a mdo com o intuito de pedir um novo pedago de pasta. A EE entregou um novo
pedaco de pasta de modelar a crianga e esta juntou os dois pedagos que tinha de forma
aleatéria. De modo instantaneo, a crianga Ml agarrou na pasta de modelar e tirou mais
um pouco deste material. A EE, para perceber o que a crianga iria fazer com o material,
colocou a sua mao junto da mao da crian¢a e questionou-a antes de esta continuar “O
gue queres fazer agora?”, esta apontou para a cabega. A crianga juntou mais um pedago
de pasta de modelar aos restantes, de forma aleatéria, colocando a cauda junto da
cabeca. A EE, depois desta a¢do da crianga MI, interpelou-a de forma a compreender
porque tinha colocado a cauda e a cabeca juntas, utilizando a imagem do cavalo como
material de suporte (Figura 61). A crianga, quando interpelada pela EE, identificou a

cabeca e a cauda do cavalo, distinguindo-as.

Figura 61- Crianga Ml a distinguir as diferentes caracteristicas do cavalo

Assim, a EE questionou novamente a crianca com a intencdo de saber onde iria
colocar a cauda “MI a cabeca do cavalo esta aqui, onde vai ser a cauda?”. A crianga Ml
olhou para a sua construcdo, separou o pedaco representativo da cauda e colocou-o
novamente junto a representacdo da cabeca. A EE reforcou novamente as posi¢des da
cauda e da cabeca do cavalo, respetivamente, apontando para as mesmas, e questionou

acrianca “A cauda é ao pé da cabeca?”, tendo a crianca apenas repetido a palavra “cauda”
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e apontado para a cauda, na imagem do cavalo. Ao observar esta acdo da crianca, a EE
percebeu que esta ndo compreendeu que a cauda e a cabega se encontravam em partes
opostas do corpo do cavalo. A crianga MI tentou alcangar mais pasta de modelar e a EE

questionou-a quanto ao que queria acrescentar a sua construgdo, esta respondeu,

apontando, “as patas” (Figura 62).

Figura 62- Crianga Ml a identificar as restantes caracteristicas do cavalo

A EE deu mais pasta de modelar a crianga Ml e, posteriormente, contaram juntas
guantas patas tinha o cavalo. A crianga M| apontava para as patas do cavalo, a EE dizia
oralmente o nimero a que correspondia cada pata e a crianca repetia-o. A EE ao
guestionar a crian¢a quanto ao numero de patas do cavalo “Um... dois... trés... quatro...
Quantas patas tem o cavalo, MI?”, a crianca respondeu “xinco”, representando o nimero

com os dedos da sua mao (Figura 63).
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Figura 63- Crianga Ml a representar o nimero de patas do cavalo com os dedos da sua mao

A EE reforgou a ideia errénea da crianca e pediu-lhe que representasse as cinco
patas do cavalo. A crianga esteve algum tempo a moldar a pasta e descobriu
autonomamente uma forma nova de alongar a pasta, o que a deixou bastante
entusiasmada. A crianca esteve mais alguns segundos a explorar esta nova forma de
moldar a pasta (juntando as duas maos e fazendo-as deslizar para cima e para baixo,
obtinha um resultado diferente, como se de um rolo se tratasse) e, posteriormente,
sentiu-se confiante para a juntar ao resto da sua construcdo. Quando o fez, pediu mais
pasta de modelar a EE e repetiu a mesma agao para moldar a pata do cavalo. Repetiu esta
acdo mais duas vezes e quando terminou a quarta pata comegou a apontar para as patas
da imagem representativa do cavalo. A EE contou novamente em conjunto com a crianga
as patas do cavalo. Mas desta vez, enquanto a crianga apontava para as patas da imagem
representativa do cavalo, a EE apontava para as patas representadas com a pasta de
modelar, feitas pela crianca MI. A medida que a EE ia contanto a crianga, ia repetindo
oralmente o nimero. Quando chegou ao nimero “quatro”, a EE questionou a crianca “Ja
estdo todas?”, a qual a crianca respondeu “sim” e bateu palmas. A crianca comecou a
dispersar a sua atengdo para as imagens dos restantes animais que estavam sobre a mesa
e a EE focalizou a sua ateng¢do na construgdo e questionou-a sobre o que estava
representado. A crianga Ml identificou na sua representacao a cabega, a cauda, e as patas
do animal. Ndo querendo acrescentar mais nada a sua construcdo, deu por terminada a

sua obra.
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Figura 64- Construgdo do cavalo pela Crianga Ml

Legenda:
1- Cabecga
2- Barriga
3- Cauda
4- Pata

Como se pode verificar na Figura 64, a constru¢do da crianga MI tem quatro
caracteristicas identificativas do cavalo. A crianca representou quatro patas do lado
esquerdo do corpo, uma zona central que designou como a barriga, acima da barriga

representou a cauda e do lado oposto as patas colocou a cabecga.

A crianca que se seguiu, MR, é uma crianca extremamente pouco comunicativa
de forma oral. Ao contrdrio das criangas anteriores, que demonstraram oralmente o que
gueriam fazer, a crianga MR ndo disse absolutamente nada quando se sentou junto da EE.
Por isso, a EE questionou a crianca sobre o que esta gostava de representar, apresentando

oralmente os animais, mostrando as imagens representativas de cada um.

A crianga MR, num tom de voz muito baixo, disse “oela”, apontando também para
o animal. Selecionando o animal “ovelha”, a EE deu um pouco de pasta de modelar a
crianga e deu tempo para que esta brincasse uns momentos com a pasta. Como ndo havia

qualquer tentativa de comunicagao por parte da crianga, a EE tentou através de diversas
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perguntas interpelar a crianca. No entanto, a crianca continuou sem colaborar,
mantendo-se apenas a partir em pedacos mais pequenos a pasta de modelar e a amassa-
la contra a mesa. A EE voltou a questionar a crianca “O que tens na mao, MR?”, a qual a
crianca respondeu novamente “oea”, indicando que era a ovelha. Depois, perguntou “E
essa parte é o corpo ou a cabeca?”, a qual a crianca continuou a repetir “ovelha”.
Posteriormente, a sua atenc¢do dispersou-se e, numa tentativa de recuperar a sua
atengdo, a EE chamou a crianga pelo nome e comegou a elencar as partes do corpo da
ovelha apontando para a sua imagem. Contudo, a crianga MR nao cooperou, mantendo o
seu olhar concentrado nos pedacos de pasta de modelar e fazendo “festinhas” no topo
da mesma. Poucos segundos depois, a crianga voltou a dispersar a sua atengao olhando
para os colegas a sua volta. Mais uma vez, a EE voltou a tentar captar a sua atengdo
guestionando-a “Onde estdo as patas a tua ovelha?”, a qual a crian¢a nao respondeu, e
voltando o olhar para a sua constru¢do e continuando a tocar gentilmente, como se
fizesse “festinhas”, no animal representado pela pasta de modelar. Apds alguns segundos,

a crianga comecou a dizer “cabau, cabau” e a EE perguntou-lhe se preferia fazer o cavalo

e a mesma respondeu acenando afirmativamente.

Partindo para um novo animal, a EE incentivou novamente a crianca a expressar-
se e desta vez a crianga tentou contar a EE que “cabau, o pai, a mae, cenoua...”.
Aproveitando esta oportunidade, a EE questionou a crianca se a mesma queria fazer uma
cenoura para dar ao cavalo. A crianga, ao mostrar entusiasmo por esta ideia, comegou a
moldar mais um pedaco de pasta. A EE seguidamente disse “E a boca do cavalo? Vamos
fazer a boca do cavalo para ele comer a cenoura?”. A crianca MR voltou a mostrar
entusiasmo, colocou na mesa o pedaco de pasta de modelar, que representava a cenoura,
e comecou a representar a cabega. A crianca MR moldou a cabeca do cavalo e colocou-a
em cima da representacdo do corpo do cavalo. De seguida, a EE pegou no pedago que
representava a cenoura e disse “agora vamos dar a cenoura ao teu cavalo” e a crianca
colocou-a por cima da representacdo da cabeca, com a inten¢do de dar a cenoura a comer

ao cavalo (Figura 65).

A EE voltou a questionar a crianga “O teu cavalo tem o corpo, uma cabeca e esta
a comer uma cenoura, queres fazer mais alguma coisa?”. Inicialmente a crianga

respondeu que sim, mas dispersou a sua atencdo. A EE reforgou a ideia que tinha referido
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anteriormente apontando para a representacdo feita pela crianga e mencionando o que
estava representado, o corpo, a cabega e depois a cenoura. A esta interpelagao a crianga

acenou que sim e comecou a dizer “ja ta”.

Figura 65- Representagdo do cavalo pela Crianga MR

Legenda:
1- Corpo
2- Cenoura
3- Cabega

Com se pode ver na Figura 65, a representacdo do cavalo feita pela crianca MR

apresenta apenas 2 caracteristicas do animal, o corpo e a cabeca.

A EE chamou outra crianga para participar neste momento. A crianca G sentou-se
junto da EE e quando questionada sobre que animal queria representar, escolheu o
crocodilo. A EE deu a crianga G um pedaco de pasta de modelar e questionou-a sobre os
elementos que constituiam o animal escolhido. A crianca G apontou para a imagem e
disse “barriga, boca, o rabo e as patas”. Partindo desta intervenc¢do da crianga, a EE
questionou-a sobre o que a mesma queria fazer primeiro. Esta respondeu as patas, no
entanto, ao fazer uma pata apercebeu-se que ndo tinha onde a colocar. Assim, a EE
sugeriu que comecasse por fazer a barriga, dando-lhe mais um pedaco de pasta de
modelar. A crianga comegou a moldar a pasta e quanto sentiu que esta estava pronta
afirmou que a parte moldada era o rabo do crocodilo. A EE deu novamente a crianca G
um pedaco de pasta de modelar e perguntou-lhe o que ela iria fazer a seguir, tendo
respondido a barriga. Posteriormente, EE questionou “Como é a barriga do crocodilo?” e

a crianga mostrou a EE a massa que a mesma lhe tinha entregado sem |lhe fazer qualquer

169



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

alteracdo. A EE sugeriu a crianca G que moldasse a pasta da forma que achasse correta,
pois este ndo o tinha feito. A crianca ndo compreendeu o que teria de fazer e, por isso, a
EE voltou a amassar aquele pedacinho de pasta e entregou-o novamente a crianca. A
crianca G tentou colocar novamente este pedaco de pasta de modelar na sua
representacdo, sem o moldar. Neste momento, a EE pediu a crianca que moldasse a sua
pasta, dando alguns exemplos de como o fazer, enquanto utilizava também a pasta de
modelar. A crianga reagiu com entusiasmo imitando as a¢ées da EE. A EE deu algum tempo

para que a crian¢a modelasse a pasta de modelar.

Passado este breve momento, a EE voltou a pedir a crianga para fazer o crocodilo.
A crianca G comegou a amassar a pasta e identificou o pedago moldado como sendo a
cabeca. Tendo em consideragdo a imagem que estava a observar como modelo, colocou

esse pedaco ao lado da cabega da imagem representativa do crocodilo (Figura 66).

Figura 66-Crianga G a moldar o crocodilo

A EE pediu a crianca que continuasse e deu-lhe um pedacinho de pasta de
modelar. Mas a crianga colocou-o na sua construgdo sem o identificar e sem o moldar. A
EE pediu a crianca que dissesse o que estava a representar e que moldasse a pasta. A
crianca G moldou a pasta e no fim disse “ja ta”. Para confirmar, a EE perguntou “E a
barriga?” e a crianga acenou com a cabeca dizendo que sim. Depois, a EE pediu-lhe que
colocasse a barriga no crocodilo. A crianga ficou um pouco indecisa sobre onde colocar a
“barriga do crocodilo”, olhando diversas vezes para a EE, pedindo ajuda. A EE questionou
a crianga “Onde é a barriga do teu crocodilo?” e a crianca G foi colocando a massa em

posices diferentes. Nas varias tentativas, colocou a “barriga” entre o “rabo” e a “cabecga”,
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no entanto, ao colocar a “barriga” entre as partes referidas ficava um espaco por
preencher e, por isso, ndo considerou essa hipotese. A EE pediu a crianca que colocasse

em cima da mesa a sua representacao da barriga do crocodilo. Posteriormente, solicitou-

N

lhe que juntasse a “cabeca” a “barriga”, de modo a facilitar a construcdo.

Y

Instantaneamente, sem ajuda da EE, a crianca juntou também o “rabo” a construcdo. De
seguida, a EE perguntou a crianca se esta gostava de acrescentar algo mais ao seu
crocodilo e esta respondeu “as patas”. Antes de dar mais pasta de modelar a crianga, a EE
guestionou-a “E as patas s3o grandes ou pequenas?”, a qual a crianga respondeu
“grandes”. Posteriormente, a EE voltou a questionar a crianga “E quantas patas tem o
crocodilo?”, instantaneamente a crianga comegou a contar as patas representadas na

imagem do animal e no final disse “sdo quatro” (Figura 67).

Figura 67- Crianga G a contar as patas do crocodil

~ R W

A criancga pediu a EE mais pasta de modelar pois queria fazer uma “pata grande”.
A EE deu a crianca mais pasta de modelar e esta devolveu o pedaco que tinha na mao a
EE para que esta juntasse os dois. A EE juntou os dois pedagos formando um pedaco de
pasta de modelar maior e entregou-o a crianga. Sem moldar, a crianga poisou na mesa o
pedaco de pasta. A EE pediu a crianga para esta moldar a pasta e representar a “pata
grande do crocodilo”. A crianga, atrapalhada, comecou a colocar em varios sitios a pata
para tentar obter uma confirmagdo da EE. A EE, por sua vez, vendo o nervosismo da
crianga, pediu que esta fizesse primeiro as quatro patas. A crianga colocou de lado a pasta
gue tinha na mao e foi moldando cada uma das patas a medida que ia recebendo pasta
da EE. A seguir, a EE pediu a crianca que tentasse colocar as quatro patas na construgao,

no lugar que achasse correto. Por fim, a crianga G acabou por colocar as patas ao lado do
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resto do corpo, junto a zona que referenciou como “barriga” (Figura 68), no entanto, ndo
as uniu ao corpo. Quando terminou esta agdo, disse “é o crocodilo”. A EE perguntou a

crianga G se estava terminado o crocodilo, esta respondeu-lhe que “sim” e levantou-se.

Figura 68- Representagdo do crocodilo pela Crianga G

Legenda:
1- Cabecga
2- Pata
3- Cauda
4- Barriga

Como podemos verificar na Figura 68, a constru¢ao da crianga G tem quatro
caracteristica identificativas do crocodilo. A crianca representou quatro patas, duas de
cada lado do corpo, uma zona central que considerou ser a barriga, a cabeca/boca e o

rabo/cauda do animal.

A crianga Mg perguntou a EE se podia fazer o seu animal, a EE respondeu-lhe
afirmativamente e sentou-se na mesa junto a si. A EE perguntou a crianga se se recordava
dos animais da histdria. A Mg recordava-se de todos os animais, tendo identificado todos.
Posto isto, a EE questionou a crianca sobre o animal que gostaria de fazer e, prontamente,
esta referiu o crocodilo. Antes de iniciar a representa¢do do animal, a EE deu a crianga Mg

um pedaco da pasta de modelar para esta experimentar manipular este material.
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Posteriormente, a EE perguntou a Mg “O que tem o nosso crocodilo?”, a qual a crianca
respondeu “escamas”. Incentivando a crianca a continuar a falar, a EE comecou a apontar
para as diferentes partes do corpo. A medida que a EE apontava para uma parte do corpo
do crocodilo na imagem representativa do mesmo, a crianca Mg ia dizendo em voz alta o

n o« n o« n u

que estava representado, “as patas”, “as escamas”, “a cauda”, “o corpo” e a “boca”. Posto
isto, a EE pediu a crianga Mg que identificasse quantas patas tinha o crocodilo.
Autonomamente, a crianga contou quatro patas e concluiu que o animal tem
efetivamente quatro patas. Sem mais nenhuma intervengdo da EE, a crianga comegou a
moldar o seu pedago de pasta de modelar. Quando se sentiu confortavel com o que estava
feito, comunicou a EE: “olha aqui Sara, olha aqui, fiz a cara”. A EE reagiu de forma a
celebrar com a crianga Mg por ter feito algo sem a sua ajuda, o que entusiasmou a criancga
e a incentivou a continuar a sua construgdo. Posteriormente, juntou mais um pouco de
pasta de modelar a sua construgao, que considerou ser o corpo do crocodilo. A EE
aproveitou para questionar se o crocodilo estava todo representado, a qual a crianga
respondeu que ndo, acrescentando que faltavam as patas. A EE voltou a dar um novo
pedaco de pasta de modelar a crianga e esta colocou-o junto ao “corpo do crocodilo”,

como sendo uma pata. Aproveitando esta oportunidade, a EE questionou-a “Quantas

patas faltam no teu crocodilo, Mg?”, a qual a crianca respondeu “trés”.

Figura 69- Crianca Mg a representar as patas do crocodilo

T

Partindo desta interacdo, a EE foi dando um pedacinho de pasta de cada vez até

a crianga Mg completar a representagdo das patas. Quando colocou as quatro patas na
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construgdo, juntou as maos e nao pediu mais nenhum pedaco de pasta de modelar a EE.
De seguida, a EE questionou a crianga “O que tem o teu crocodilo?” e a crianga respondeu
“o0 corpo, a cara e as patas”. Novamente, a EE interveio perguntando se faltava algo na
sua construgdo e a crianga respondeu “a boca e a cauda”. A EE deu mais dois pedagos de
pasta de modelar a crianga Mg e a mesma moldou-os e colocou-os na construcdo, no lugar
idealizado por ela. Apds a crianga colocar a cauda, a EE interrogou-a para saber se esta
gueria acrescentar algo mais a sua representagao. Inicialmente, a crianga respondeu que
sim, no entanto, depois da EE voltar a interpelar a mesma sobre o que faltava no seu
crocodilo, esta, com um ar muito confuso, ndo respondeu. A crianga comegou a olhar

“e s

fixamente para a sua representagao e para aimagem do crocodilo e, por fim, disse “ja ta”.

Figura 70- Representagdo do crocodilo pela Criangca Mg

Legenda:
1- Cauda
2- Pata
3- Corpo

4- Cara/Boca

Como se pode verificar na Figura 70, a construgdo da crianga Mg tem quatro
caracteristica identificativas do crocodilo. A crianga representou quatro patas, duas de
cada lado do corpo, uma zona central que considerou ser o corpo, a cara/boca e a cauda

do animal.
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Depois de terminada a construcdo da crianca Mg, a crianca C veio juntar-se a EE
para construir o seu animal. Parainiciar a construcdo, a EE perguntou que animal a crianca
gostaria de representar. Sem se expressar oralmente, a crianga apontou para a imagem
representativa do ratinho. A EE procurou entusiasmar a crianca para a atividade, dizendo
que esta seria a primeira a construir o ratinho. Antes de iniciar a representacdo do animal,
a EE deu a crianga C um pedago da pasta de modelar para experimentar manipular este
material. Passados breves momentos, a EE interpelou a crianga C perguntando quais as
caracteristicas do ratinho. A crianga C ndo respondeu e apontou apenas para a imagem
do ratinho. Esta crianga evidencia dificuldades em se expressar oralmente. Dando
continuidade a interagdo com a crian¢a, a EE comegou a questiona-la, “Onde esta a
cabeca?”, “E a cauda?”, “As patinhas, onde estdao?”, as quais a crianca foi respondendo
apontando para a imagem representativa do animal. Posteriormente, a EE questionou-a
sobre o que gostaria de representar primeiro, elencando novamente as partes do corpo
do animal escolhido. A crianga apontou para a zona central da imagem representativa do
ratinho e a EE incentivou-a a comecar a sua construgdo. A crianga C comegou por retirar
de um pedaco de pasta de modelar um bocado mais pequeno e comegou a molda-lo.
Contrariamente ao que aconteceu com as outras criangas, que construiram os elementos
constituintes dos animais acrescentando pedacos de pasta de modelar que iam pedindo
a EE, a crianga C partiu em pedacos mais pequenos o Unico pedaco de pasta de modelar
qgue a EE |he tinha dado. Esta a¢do podera ter surgido pela compreensdo da crianga de

gue o animal, por esta escolhido, ser o animal mais pequeno da histdria (Figura 71).

Figura 71- Crian¢a G a moldar o ratinho

o % T o
T
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Autonomamente, a crianca foi repartindo em pedacos mais pequenos a pasta de
modelar, sem os moldar, e colocou-os no lugar que considerava correto. A crianca apenas
moldava os pedacos de pasta de modelar quando j& estavam colocados no sitio
considerado correto pela crianca. A medida que a crianca ia fazendo a representacdo do
ratinho, a EE ia questionando a mesma para compreender o seu pensamento. Como os
pedacos de pasta de modelar eram muito pequenos, para melhor representar o animal, a
crianga apresentava-se bastante atenta tentando ser o mais cuidadosa possivel ao
manipular o material. Quando a crianc¢a C deixou de acrescentar mais pasta de modelar a
sua construg¢do, a EE nomeou o que estava representado “o nosso ratinho tem um rabo,
uma cabecga, o corpo e duas patinhas”, a qual a crianga respondeu que sim. Para finalizar,
a EE questionou se o ratinho ndo teria mais patinhas, no entanto, a crianga respondeu
gue ndo. Posto isto, a crianga C comegou a apontar para outros animais indicando que
queria fazer outra construcdo. Assim, a EE perguntou-lhe se tinha terminado a sua

representacdo e a crianga acenou com a cabeca afirmativamente.

Figura 72- Representagdo do ratinho pela Crianga C

Legenda:
1- Corpo
2- Cabega
3- Pata
4- Cauda
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Como se pode verificar na Figura 72, a construcdao da crianca C tem quatro
caracteristica identificativas do ratinho. A crianca representou apenas duas patas, uma

zona central que considerou ser o corpo, a cabeca e a cauda do animal.

A crianga L quis ir para junto da EE fazer a representagao do seu animal. Esta
escolheu o animal que queria representar, o crocodilo, sem que a EE precisasse de lhe
perguntar. A EE solicitou a crian¢a que esta identificasse as partes do corpo do crocodilo.
No inicio, a crianga ndo comunicou com a EE, ficando a espera de que a mesma lhe desse
a resposta. Assim, a EE foi perguntando individualmente o que cada parte representava,
apontando também para o corpo da crianga. Desta forma, a crianca foi capaz de identificar
as diversas partes do corpo do crocodilo. Seguidamente, a EE pediu a crianga que
construisse a sua representacao do crocodilo. Neste momento, a crianga L apresentou-se
confusa e a EE prop6s-lhe que iniciasse a sua construcdo pela “barriga do crocodilo”. A
crianga, mostrando interesse, moldou a “barriga do crocodilo”. Posteriormente, a EE
perguntou “E agora, o que vamos fazer a seguir?”, mas a crianca nao verbalizou nada e
apontou, naimagem do crocodilo, para a cabeca. A EE entregou a crianca mais um pedacgo
de pasta de modelar, esta moldou-o e colocou-o por cima da representagao da barriga. A
crianca apresentou-se novamente confusa e distraida, ndo compreendendo o que teria
de fazer a seguir. A EE interveio questionando a crianga “O que é que falta no crocodilo?”.
No entanto, a crianga ndo respondeu, ficando apatica, a olhar para os colegas da sala.
Novamente, a EE perguntou “O teu crocodilo tem mais alguma coisa?”, a qual a crianga L
respondeu que “sim”. Assim, a EE interpelou-a de forma a saber o que faltava representar
no crocodilo e a crianca respondeu “falta o rabo”. A EE deu outro pedaco de pasta de
modelar a crianga e esta, sem o moldar, colocou-o por cima da representacdo da cabeca
e do corpo. Neste seguimento, a EE tentou esclarecer com a crianca se o “rabo” era em
cima da “cabega”, tendo a crianca acenado afirmativamente. Assim, a EE continuou
perguntando novamente o que a crianga L gostaria de representar mais no seu crocodilo
e esta apontou para as patas. Aproveitando esta oportunidade, a EE pediu que a crianga
contasse quantas patas precisava de fazer. A EE apontava para a fotografia e enumerava
oralmente o nimero de patas e a crianga repetia a agdo da EE. Em conjunto contaram
guatro patas. A EE perguntou “Quantas patas precisas?” e a crianga respondeu “quatro”.

A EE foi dando os pedacos de pasta de modelar que a crianca precisava e, quando esta
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comegou a conectar as patas ao resto da sua construgdo, colocou as patas em cima do
rabo. A EE, para seguir o raciocinio da crianga, questionou-a se as patas eram em cima do
rabo, a qual a crianga respondeu que ndo e parou a sua agao. A EE voltou a abordar a
crianga de modo a instigar divida no seu raciocinio, “As patas sdo em cima do rabo ou sao
ao lado do corpo?”. A crianga parou e olhou para a EE e respondeu “ao lado”. Assim, a
crianga comegou a representar as patas. No entanto, quando ja tinha representado as
guatro patas, ao ser questionado pela EE se o seu crocodilo precisava de mais alguma
coisa, esta respondeu “xim... mais uma pata”. A EE deixou a crianga colocar a quinta pata
para confirmar, posteriormente, com a mesma, se seu crocodilo tem cinco patas, tendo a
crianga L respondido que sim. Seguidamente, a crianca L agarrou na sua construcdo e
entregou-a a EE. A EE questionou a crianca “Ja acabaste o teu crocodilo?” e a crianga

acenou positivamente.

Figura 73- Representagdo do crocodilo pela Crianga L

Legenda da figura:
1- Barriga, cabecga e rabo (pedacos de pasta de modelar distintos sobrepostos)
2- Pata

Como se pode verificar na Figura 73, a construcdo da crianca L tem quatro
caracteristica identificativas do crocodilo. A crianca representou inicialmente a barriga,
como base da sua construcdo, posteriormente, sobrep0s a este elemento inicial a cabeca

e, seguidamente, sobrep6s o rabo do animal, tendo considerado também cinco patas.

A crianca LB foi a préxima a realizar a construcdo do animal que ja tinha escolhido,

a girafa. Assim, a EE entregou um pedaco de pasta de modelar a crianga e esta teve um
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breve momento para explorar o material. Seguidamente, a crianca pegou na imagem
representativa da girafa e a EE solicitou-lhe que identificasse as diferentes partes do corpo
da girafa. A crianga foi nomeando as partes que reconhecia, mas como estava com
algumas dificuldades, a EE foi apontando para as partes do corpo da girafa e,
simultaneamente, para as respetivas partes do corpo da crianga. Depois deste momento,
a EE pediu a crianga que comegasse a construir o animal com a pasta de modelar. Neste
sentido, perguntou a crianga o que iria fazer primeiro e esta respondeu a “barriga”. Nesta
fase, a crianga espalmou com bastante forga a pasta de modelar e, ao observar o esforgo
da crianga, a EE questionou-a tentando perceber se ainda estava a fazer a barriga da
girafa, a qual a crianca respondeu que sim. Posteriormente, a EE perguntou a crianga LB
se queria representar mais alguma parte da girafa e esta apontou para o pescogo. A EE
deu mais um pedaco de pasta de modelar a crianga e esta, muito confusa, perguntou-lhe
onde era o pescogo. A EE devolveu a pergunta a crianga tentando perceber o seu
raciocinio, mas a crian¢a ndo respondeu e afirmou “falta o rabito”. Antes de dar mais um
pedaco de pasta de modelar a crianga, a EE questionou-a “o rabito da girafa é grande ou
pequeno?”’, a qual a crianga respondeu “é gande” e colocou-o na sua construcdo. Posto
isto, a EE voltou a questionar onde iria colocar o pescoco, a qual a crianca ndo respondeu
verbalmente, mas mostrando por gestos. A representacdao do pescoco foi colocada
sobreposta a representagao barriga (Figura 74). Depois desta a¢do, a crianga LB afirmou
que faltava a cabeca apontando para o lugar onde considerava que esta estivesse.

Posteriormente, referiu que faltavam também os olhos.

Figura 74- Crianga LB a moldar a girafa
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A EE deu mais um pedaco de pasta de modelar para que a crianca pudesse
construir a cabega. A crianga agarrou no pedago e colocou-o, sem o moldar, no sitio que
considerava ser o correto. Neste momento, a EE interpelou a crianga para que esta
moldasse a pasta. A crianga experimentou fazer alguns movimentos com a pasta de
modelar e quando sentiu que estava como queria, colocou-a na sua construgao.
Posteriormente, a crian¢a LB pediu a EE os olhos. A EE considerou este momento uma
oportunidade para perguntar a crianga quantos olhos esta queria representar, a qual

respondeu “dois” e apontou para os seus olhos (Figura 75).

Figura 75- Crianga LB a identificar quantos olhos tem a girafa

De seguida, a EE questionou a crianga LB sobre o que queria colocar mais na sua
construcdo e a crianga apontou para as patas. Neste sentido, a EE voltou a instigar a
crianga procurando saber quantas patas queria construir, a qual respondeu, mostrando

com os dedos das maos, que queria representar trés (Figura 76).

Figura 76-Crianca LB a representar o nimero trés
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Assim, a EE deu primeiramente um pedaco de pasta de modelar a crianca e
questionou-a “As patas da girafa sdo compridas ou curtas?”, visto terem sido conceitos
abordados anteriormente, a qual a crianca respondeu “sdo compridas”. A crianca foi
moldando as patas uma a uma. Quando terminou as trés patas, a EE pediu que a crianca
contasse quantas patas tinha a girafa e, em conjunto, contaram quatro patas. A crianga
imediatamente apercebeu-se que faltava uma pata e pediu um pedacinho de pasta de
modelar a EE. Posteriormente, a EE perguntou-lhe se queria acrescentar algo mais a sua
construgdo e a crianc¢a afirmando que sim disse “as maos”. A EE questionou se a girafa
tinha maos e a crianga LB, apontando para os cascos da girafa, afirmou que sim. A EE deu
mais um pedaco de pasta de modelar a crian¢a. No entanto, em vez de colocar “a mao”
no lugar que previamente tinha apontado na imagem da girafa, a crianga colocou-a entre
as patas e o pescogo. A crianga colocou duas mados na sua representagdo da girafa.
Quando terminou esta a¢do, a crianga afirmou, com um sorriso, para a EE “ficou linda”. A
EE solicitou que a crianga identificasse cada parte da sua representacdo da girafa para que
ficasse claro o seu raciocinio e para perceber se a mesma ja sabia identificar as partes
constituintes da girafa. A crianca teve dificuldade em nomear as patas. No final, a EE
perguntou a crianca se esta tinha terminado a sua constru¢do e a mesma respondeu “estd

linda”, indicando a EE que tinha concluido.
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Figura 77- Representacdo da girafa pela Crianga LB

Legenda:
1- Barriga
2- Cabeca e Olhos
3- Pescogo
4- Pata
5- Rabo
6- Mao

Como se pode verificar na Figura 77, a construcdo da crianca LB tem sete
caracteristicas identificativas da girafa. A crianca representou uma zona central que

considerou ser a barriga, o pescoco, a cabeca, os olhos, as patas e o rabo do animal.

Num outro momento da intervengdo surgiram outros exemplos de construgées
realizadas pelas criancas, no entanto, devido a falhas no registo de video, apenas é
possivel apresentar o resultado final da sessdo individual de cada crianca, com base nos

apontamentos da EE. Tais construgdes sdo apresentadas a seguir.

A construcdo que se segue, da crianga Lr, pretende representar uma ovelha.

Como se pode verificar na Figura 78 e respetiva legenda, o animal representado pela
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crianga Lr tem trés caracteristica distintivas. A crianga representou inicialmente o que
designou como corpo e sobrepds-lhe a cabega, numa zona central, a qual acrescentou

duas orelhas, uma de cada lado.

Figura 78- Representacdo da ovelha pela Crianga Lr

Legenda:
1- Corpo
2- Orelha
3- Cabecga

A construgdo que se segue representa um cavalo, segundo a crianga AR. Como se
pode verificar na Figura 79 e respetiva legenda, o animal representado pela crianca AR
tem quatro caracteristicas distintivas. A crianga representou inicialmente o que designou
como barriga, sobreposto a este elemento representou o pelo, do lado direito

representou o rabo e no lado oposto, do lado esquerdo, fez a cabeca do animal.
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Figura 79- Representagdo do crocodilo pela Crianga AR

Legenda:
1- Cabega
2- Pelo
3- Rabo
4- Corpo

A construgdo que se segue representa um crocodilo, segundo a crianga MF.
Como se pode verificar na Figura 80 e respetiva legenda, o animal representado pela
crianca MF tem quatro caracteristica distintivas. A crianca representou quatro patas, duas
de cada lado do corpo, uma zona central que designou como corpo, do lado esquerdo

representou a cabecga e no lado oposto, do lado direito, fez o rabo do animal.

Figura 80-Representagdo do crocodilo pela Crianga MF
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Legenda:
1- Cabega
2- Pata
3- Rabo
4- Corpo

A construgdo que se segue representa uma ovelha, segundo a criangaJ. Como se
pode verificar na Figura 81 e respetiva legenda, a construgao da crianca J apresenta sete
caracteristica identificativas da ovelha. A crianga representou inicialmente a barriga,
como base da sua construgdo, sobreposto a este elemento inicial construiu a cabega com
duas orelhas e a cara, que segundo a crianga tem dois olhos e um nariz. Sobrepostas

também a barriga do animal, a crianga acrescentou quatro patas e uma cauda.

Figura 81- Representagdo da ovelha pela Crianga J

Legenda:
1- Barriga
2- Patas
3- Rabo

4- Cabeca, incluido olhos, nariz e orelhas

A construcdo que se segue representa uma girafa, segundo a crianca ML. Como
se pode verificar pela Figura 82 e respetiva legenda, a construcdo da crianga ML ndo tem

gualquer caracteristica identificativa da girafa.
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Figura 82- Representagdo da girafa pela Crianga ML

Figura 83- Animais representados pelas criangas com a pasta de modelar
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Figura 84- Animais representados pelas criangas com a pasta de modelar
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Apéndice 8 — Sessdo 4

Apéndice 8.1- Materiais utilizados na sessao 4

Material utilizados:

1. Blocos de diferentes tamanhos, com diferentes cores.

Figura 85-Blocos utilizados na sessdo 4
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Apéndice 8.2 - Planificagao

Quadro 22- Planificagdo da sessdo 4

Experiéncia educativa

Construcao de um esconderijo;

Proposta de
implementagdo

Para esta atividade serd dado a cada crianga um conjunto de caixas
de cartdo de diferentes tamanhos, para construirem um
esconderijo para o animal que realizaram na sessao anterior.

Gestdo do grupo

Realizacdo da atividade individualmente.

Como é da rotina das criangas, enquanto cada elemento se
encontra a realizar esta experiéncia, as restantes criangas estardo
a brincar.

Gestdo do tempo

Atividade realizada no periodo letivo da manh3a, como rotina,
posteriormente a can¢do dos “bons-dias”, e no periodo da tarde, a
seguir ao lanche.

Gestdo do espacgo

Esta atividade serd realizada numa das mesas redondas da sala de
atividades.

Gestdo dos recursos

Caixas de cartdo de diferentes tamanhos:
e Caixas de cartdo amarelas;
e Caixas de cartdo azuis;
e Caixas de cartdo vermelhas;

Finalidades educativas
do dominio da
Matematica:

e Desenvolver a coordenacdo visual-motora;
e Desenvolver o conceito de medida;
e Desenvolver o pensamento espacial;

= Orientagdo espacial;

Outras finalidades
educativas

e Estimular disposi¢Ges de aprendizagem
= Autorregulacdo
=  Persisténcia
= Curiosidade
=  Atencgdo
e Explorar materiais tridimensionais;
e Desenvolver a criatividade;
e Verbalizar o seu raciocinio;

Fonte: Elaboragdo Propria.
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Apéndice 8.3 — Narrativa da Sessdo 4

Construc¢ao do esconderijo pela crianga Ml

No inicio da sessdo a EE comecou por questionar a crianca Ml se esta se recordava
do final da histdria. A crianca muito contente respondeu que o ratinho estava escondido
na sua casa. Partindo desta informacgao, a EE perguntou a crianga se o cavalo, que tinha
construido na sessdo anterior, também podia jogar as escondidas. A crianga, muito
entusiasmada, respondeu que sim. De seguida, a EE deu a crianga blocos de construgao
(Figura 86) e solicitou-lhe que escondesse o cavalo que tinha construido na sessdo

anterior.

Autonomamente, a crianga realizou uma construgdao vertical, sobrepondo as
caixas, de acordo com a Figura 86. Primeiramente, como base, colocou uma caixa amarela
e, sobre esta, colocou o cavalo. Seguidamente, colocou uma caixa amarela sobre a

primeira, escondendo o cavalo, e, por fim, uma caixa azul.

Figura 86- Esconderijo construido pela crianga Ml

Quando a crianga MI disse a EE que a sua construgdo estava finalizada, a EE
perguntou-lhe se conseguia ver o cavalo. A esta interpelagdo, a crianga comegou a retirou
os blocos azul e amarelo (Figura 87), para ver novamente a representacdo do animal. Para
finalizar este momento, a EE voltou a interrogar a crianga tentando compreender se, para
esta, o cavalo estava escondido, a qual a crianga respondeu afirmativamente, acenando

com a cabeca.
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Figura 87- Crianga Ml a tentar ver a sua representagdo
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Construgao do esconderijo pela crianga ML

Para iniciar este momento, a crian¢a sentou-se junto da EE numa das mesas da
sala de atividades. Antes de comecgar, a EE perguntou a ML se esta se recordava do animal
gue tinha construido na sessado anterior. No entanto, a crian¢a ndo respondeu e quando
a EE colocou a sua construcdo em cima da mesa, a crianga continuou sem saber que
animal tinha representado. Neste sentido, a EE disse a crianga que, de acordo com a sua
escolha na sessdo anterior, era uma girafa. A EE perguntou a ML se esta se lembrava do
final da histéria que tinha sido lida. No entanto, a crian¢a nao se recordava. Assim, a EE
voltou a ler a dltima parte da histéria e questionou a crianca dizendo “A que estavam a
brincar os dois ratinhos na histéria?”, a qual a crianga respondeu “as escondidas”. Neste
sentido, a EE perguntou a ML se a girafa que tinha construido também poderia brincar as

escondidas e solicitou-lhe que construisse um esconderijo para o seu animal.

Figura 88- Inicio da construcdo do esconderijo pela Crianga M
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A crianga construiu o esconderijo rodeando a girafa com as caixas de cartdo
(Figura 88). Numa fase de exploracdo e descoberta, houve algumas tentativas de
construgdo que ndo resultaram, por exemplo, quando a crianga colocou um bloco mais
pequeno como base da sua torre e um bloco maior no topo (Figura 89). No entanto, a
crianga ML conseguiu dar respostas aos problemas que iam surgindo sem recorrer a

qualquer ajuda da EE.

Figura 89- Tentativas de construgdes que falharam

Quando a crianga finalizou a sua construgao, afirmou “Ja t3”.

Figura 90— Construcao final da crianga ML
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Partindo desta afirmacdo, a EE perguntou a crianca se a girafa estava escondia, a

gual respondeu apontando para a sua construcdo (Figura 91).
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Figura 91- Crianga ML a apontar para a girafa escondida

Por fim, a EE voltou a interrogar a crianga “Esta ai dentro?”, a crianga acenou com
a cabeca afirmativamente e a EE voltou a perguntar “Consegues ver a tua girafa, ML?”, a
qual a crianca voltou a apontar para a sua constru¢do, respondendo “dento”, ou seja, que
a sua girafa estava dentro da sua construgao. A EE solicitou que a crianga |he mostrasse
onde estava a sua girafa. A crianga colocou a mdo na zona rodeada pelas caixas e tocou

na construgdo do animal (Figura 92).

Figura 92- Criangca ML a mostrar a EE onde estava a girafa

Construgao do esconderijo pela crianga AR

Para iniciar este momento, a EE mostrou a crianga o animal que esta tinha
construido e questionou-a se se lembrava que animal era. A crianca rapidamente disse
“cabalo”. Posteriormente, a EE perguntou a AR se também se lembrava de como
terminava a histodria lida na primeira sessdo. Ao ser questionada onde se encontrava o

ratinho no final da histéria, a crianca apontou para a pagina do livro referente a esse
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momento. Assim, a EE perguntou a AR o que estava o ratinho a fazer, a qual respondeu
gue estava escondido. Posteriormente, a EE perguntou a crianga se também seria possivel
esconder o seu cavalo. A crianga respondeu afirmativamente e comegou a construir o

esconderijo para o seu animal (Figura 93).

Figura 93- Construgdo final da crianga AR

A crianga colocou um bloco amarelo sobre o cavalo, cobrindo-o na totalidade.
Assim que colocou o bloco por cima do cavalo, olhou para a EE. Num pequeno compasso
de espera, a EE esperou que a crianca falasse, como ndo o fez, a EE questionou-a,
tentando compreender se tinha terminado a constru¢dao do esconderijo para o cavalo. A
crianca respondeu afirmativamente e a EE perguntou-lhe se conseguia ver o cavalo. Em

resposta a EE, a crianga levantou o bloco que tapava o animal e olhou para o mesmo.

Figura 94- Crianga AR a mostrar a EE onde estava escondido o cavalo

A EE voltou a colocar o bloco amarelo por cima do cavalo, exatamente como a
crianga o tinha colocado inicialmente, e perguntou a AR se conseguia ver o cavalo ou se

este estava escondido. Em resposta a EE, a crianca acenou positivamente, afirmando que
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o cavalo estava escondido. A EE continuou perguntando a crianca onde estava o cavalo e
esta voltou a retirar o bloco que bloqueava a sua visao e, quando viu o cavalo, olhou para

a EE.

Para reforgar a ideia da crianga, a EE perguntou-lhe, se tinha escondido o seu
cavalo, a qual a crianga respondeu afirmativamente, dando por terminada a sua

construgao.

Construgao do esconderijo pela crianga L

Quando a crianga L se sentou junto a EE, a EE questionou-a se esta se recordava
do animal que tinha representado anteriormente. A crianga L respondeu que sim e
identificou o crocodilo. Posteriormente, a EE colocou na mesa a construgao do crocodilo
realizada pela crianga. Depois de a crianga ter novamente tempo para explorar a sua
construcdo, a EE quis saber se esta se relembrava da brincadeira do ratinho no final da
histdria, ao qual a crianca respondeu “ndo sabo”. A EE voltou a ler a parte final da histéria
eacrianca L, ao voltar a ser questionada, respondeu que o ratinho estava “escondido com
o outro ratinho”. Partindo desta premissa, a EE solicitou a crianga que construisse um
esconderijo para o crocodilo que tinha construido. Muito entusiasmada, com um enorme
sorriso, a crianga perguntou a EE se podia utilizar os blocos. A EE respondeu que sim e a

crianga comegou imediatamente a construir o esconderijo para o seu animal.

A crianga comegou por colocar blocos azuis e amarelos ao redor do crocodilo

(Figura 95)

Figura 95- Inicio da construgdo pela crianga L
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Posteriormente, construiu uma cobertura para o esconderijo, como se fosse um

telhado (Figura 96).

Figura 96- Construcdo do telhado do esconderijo pela crianga L
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Seguidamente, para garantir que o crocodilo ndo estaria visivel, tapou as “falhas”

entre os blocos (Figura 97).

Figura 97- Aperfeicoamento da construgdo do esconderijo pela crianga L

Entretanto, alguns dos blocos acabaram por cair e a crianca reconstruiu o

esconderijo, dispondo os blocos de outra forma (Figura 98).
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Figura 98- Reconstrugdo do esconderijo pela crianga L
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Quando a crianga finalizou a construgdo, a EE questionou-a se tinha conseguido
esconder o crocodilo. Perante esta interrogacdo, a crianga comegou a espreitar para

dentro da construgdo (Figura 99) para ver o crocodilo e respondeu afirmativamente.

Figura 99- Crianca L a tentar ver o crocodilo

Posteriormente, a EE perguntou “Onde esta o teu crocodilo? Eu ndo o vejo!”, a
qual a crianga respondeu, apontando para a sua construgdo, mais especificamente, para

o local onde estava a construcdo do animal.
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Figura 100- Crianga L a mostrar a EE onde estava o crocodilo
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Construc¢ao do esconderijo pela crianga Mg

A crianga que se seguiu na atividade, foi a Mg. Para iniciar este momento, a EE
guestionou-a para saber se esta se recordava do final da histdria. A esta interpelagdo, a
crianga comegou a nomear os animais da histdria. Quando a Mg referiu o “ratinho”, a EE
perguntou-lhe “O que estava o ratinho a fazer no final da histdria?”, a qual a crianga

respondeu “ratinho estava a brincar e estava escondido”.

Partindo deste pré conhecimento sobre a histdria, a EE perguntou a crianga se ela
poderia construir um esconderijo para o animal que tinha construido anteriormente, a

qual respondeu, muito entusiasmo, “xim”.

A crianga comegou por colocar quatro blocos azuis sobre o crocodilo construido

por si (Figura 103).

Figura 103-Inicio da construgdo da crianga Mg

Posteriormente, acrescentou blocos formando torres (Figura 104).
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Figura 104-Crianga Mg a construir torres com os blocos
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Durante a construcdo, alguns blocos cairam vdrias vezes (Figura 105), no entanto,
a crianga soube sempre resolver esse problema, reconstruindo o esconderijo até

conseguir o resultado pretendido.

Figura 105- Tentativas de construgdo do esconderijo pela crianga Mg

Quando a crianca finalizou a construcdo do esconderijo, a EE perguntou-lhe se o

seu animal, o crocodilo, estava escondido, a qual a crianga respondeu afirmativamente,

acenando com a cabega. Posteriormente, a EE perguntou a Mg se esta conseguia ver o
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animal que tinha construido anteriormente e esta abaixando-se, tentou espreitar entre
os blocos, retirou uma das torres da construgdo para ver o crocodilo (Figura 106) e

respondeu que sim.

Figura 106- Crianga Mg a mostrar a EE que conseguia ver o crocodilo

Construgao do esconderijo pela crianga G

A crianca G pediu a EE para construir o esconderijo. Neste sentido, a crianca
sentou-se junto da EE e comegaram a sessdo. A EE comecgou por perguntar a crianca se
esta se relembrava do final da histéria. Inicialmente, a crianca ndo respondeu e, de
seguida, comecou a folhear o livro. Quando encontrou a pagina referente a parte da
histéria que procurava, respondeu a EE que o ratinho estava a brincar com o outro
ratinho. A EE questionou novamente a criancga, perguntando-lhe ao que estava a brincar
o ratinho, e a crianga respondeu “as escondidas”. A crianga G sentiu novamente a
necessidade de folhear o livro até encontrar o crocodilo. Posteriormente, a EE

guestionou-a “Sera que o crocodilo também gostava de brincar as escondidas?”, a qual a
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crianca respondeu que sim. Assim, a EE solicitou a crianca que construisse um esconderijo

para o crocodilo que tinha modelado anteriormente.

Rapidamente, a crianga comegou por rodear com quatro blocos azuis a
construgdo do crocodilo e, em seguida, colocou duas pegas azuis por cima das anteriores,
tapando os espacgos entre elas, e formando uma cobertura que se assemelhava a um

telhado (Figura 108).

Figura 108- Inicio da construgdo pela crianga G
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Ao colocar um dos blocos a construcdo desmoronou-se, no entanto, a crianga
rapidamente reorganizou as pecas, de modo que, do seu ponto de vista, ndo fosse

possivel ver a construgao do animal.

Figura 109-Construgdo final da crianga G
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Quando a crianga afirmou que a construcao do esconderijo estava finalizada, a EE
perguntou-lhe se conseguia ver o animal que tinha representado anteriormente. A esta
interpelagdo, a crianga tentou espreitar entre os blocos e respondeu negativamente,
acrescentando “estd muito escondido” (Figura 110). Posteriormente, retirou um dos

blocos e afirmou “esta aqui” (Figura 111).

Figura 110-Crianga G a demonstrar que o seu animal estd escondido

No fim deste momento, ao observar a sua construgao sob varios dngulos, a crianga

afirmou que esta se assemelhava a uma gruta.

Figura 112- Crianga a observar a sua construgao sob vdrios angulos
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Construc¢ao do esconderijo pela crianga J

Parainiciar este momento, a EE perguntou a crianca J qual o animal que esta tinha
representado anteriormente, a qual a crianca respondeu “a obela”. Entregando a
representacdo a crianca, a EE perguntou-lhe se se lembrava de como tinha terminado a
histéria. A crianga ndo se recordava, por isso, a EE mostrou-lhe novamente as paginas
finais do livro e esta rapidamente afirmou que os ratinhos estavam a brincar as
escondidas. De seguida, a EE solicitou a crianga que construisse um esconderijo para o
animal que tinha representado anteriormente, a ovelha. Inicialmente, a crianca comecgou

por colocar blocos azuis, na vertical, ao redor da ovelha (Figura 113).

Figura 113- Crianga J a iniciar a constru¢do do esconderijo

A crianga prosseguiu com a construcdo do esconderijo acrescentando mais blocos

azuis e amarelos, na vertical (Figura 114), até dar como finalizada a sua construgao.

Figura 114- Processo de construcao do esconderijo pela crianga J

A crianca finalizou a construcao.

204



Mestrado em Educagdo Pré-Escolar

Figura 115- Construgdo final da crianga J

Posteriormente a EE perguntou-lhe se conseguia ver a ovelha. A esta
interpelagdo, a crianca espreitou por cima dos blocos e respondeu “estd aqui” (Figura
116). A EE voltou a questionar a crianga J, perguntando-lhe se a ovelha estava escondida,
a qual respondeu positivamente e para reforcar a sua resposta retirou um bloco azul da

construgdo, apontou para a ovelha e afirmou “olha aqui ela” (Figura 117).

Figura 116— Crianga J a tentar ver a ovelha
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Figura 117- Crianga J a mostrar a EE onde estava escondida a sua representagdo da ovelha

Construgao do esconderijo pela crianga LB

Para iniciar este momento, a EE colocou em cima da mesa o animal que a crianga
LB tinha representado anteriormente e perguntou-lhe se se lembrava do animal que tinha
construido, a qual a crianga respondeu “a girafa”. Depois, a EE perguntou a LB se esta se
lembrava de como tinha terminado a histéria, tendo a crianca afirmado que o ratinho
estava escondido na sua casa. De seguida, a EE solicitou a crianga que construisse um
esconderijo para a girafa que tinha representado anteriormente. Inicialmente, a crianga

comecou por rodear com blocos amarelos e azuis a girafa (Figura 118).

Figura 118- Inicio da construgdo do esconderijo pela crianga LB
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Posteriormente, tentou construir uma cobertura para a sua construgdo. Neste
momento, teve alguma dificuldade em encontrar um bloco que cobrisse na totalidade o
seu esconderijo. Primeiramente, tentou colocar dois blocos amarelos, mas estes cairam
devido as suas dimensdes. A crianga voltou a tentar, mas desta vez utilizou os blocos

maiores, de cor vermelha (Figura 119).

Figura 119-Processo de construgdo da crianga LB

As dimensdes dos blocos vermelhos revelaram-se ideais, uma vez que estes
mantiveram-se estaveis na construgao. Posteriormente, acrescentou um bloco amarelo e
obteve uma cobertura para a construgao, como se de um telhado se tratasse (Figura 119).
Para concluir a sua construcdo, a crianca LB acrescentou, na vertical, trés blocos

vermelhos e um amarelo (Figura 120).
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Figura 120- Construgdo final do esconderijo da crianga LB

Quando a crian¢a LB afirmou ter finalizado a construcdo do esconderijo, a EE
perguntou-lhe se conseguia ver a girafa. A esta interpelagdo, a crianca espreitou por entre

os blocos, apontou e verbalizou “estd aqui” (Figura 121).

Figura 121- Crianga LB a mostrar a EE onde estava escondida a girafa

Construgao do esconderijo pela crianga A

A crianca A perguntou a EE se podia fazer a sua construcdo sentou-se junto da
mesma para iniciarem a sessdo. A EE comegou por perguntar a crianca se esta se

relembrava do final da histéria, mas ndo obteve uma resposta. De forma que a crianca
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respondesse, a EE reformulou a questdo e perguntou-lhe o que estava o ratinho a fazer
no final da histdria. No entanto, a crianga continuou sem responder, apontando apenas
para o ratinho da ilustragdao da ultima pagina do livro. Deste modo, a EE perguntou a
crianga se o ratinho estava a brincar as escondidas, a qual a crianga respondeu
afirmativamente. Neste seguimento, a EE solicitou a crianga A que construisse um
esconderijo para a girafa que tinha construido. Inicialmente, a crianga comegou por

construir uma parede com blocos amarelos, entre si e a girafa (Figura 122).

Figura 122- Inicio da construgdo do esconderijo pela crianga A

Posteriormente, estendeu a parede de blocos, na vertical, utilizando blocos

vermelhos e azuis (Figura 123).

Figura 123- Processo de construgdo do esconderijo pela crianga A

Apesar de alguns blocos acabarem por cair (Figura 124), a crianga reconstruiu o

esconderijo e a parede de blocos até obter o resultado pretendido (Figura 125).
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Figura 124- Tentativas de construgdo do esconderijo pela crianga A

A ideia da crianga A para a construg¢dao do esconderijo consistiu em formar uma
parede de blocos, que criava uma barreira entre a crianga e a girafa, de maneira que, do

ponto de vista, nao fosse possivel de ver a representacdo do animal.

Figura 125- Construgdo final do esconderijo da crianga A

==

Quando a criancga A finalizou o esconderijo, a EE perguntou-lhe se conseguia ver
a girafa. Para responder a EE, a crianca posicionou-se estrategicamente atrds da sua
construcdo de modo que, desse ponto de vista, ndo conseguisse ver a girafa (Figura 126)

e respondeu negativamente. Para reforcar o pensamento da crian¢a, a EE voltou a
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interrogd-la, tendo compreendido que a criangca A considerava que a girafa estava

escondida, uma vez que ndo conseguia vé-la.

Figura 126— Crianga A a mostrar a EE que ndo conseguia ver a girafa

Construgao do esconderijo pela crianga Lr

Para iniciar este momento, a EE perguntou a crianga Lr que animal tinha
construido na sessdo anterior, a qual a crianca respondeu primeiramente “oelha”,
apontando para a construgdo. Posteriormente, a EE perguntou a crianga de que animal

eram aquelas orelhas, a qual respondeu que eram da “obela”.

Num momento seguinte, a EE perguntou a crianga se se lembrava de como tinha
terminado a histéria e o que estava o ratinho a fazer no final. Neste momento, a crianca
apontou para a o livro e seguidamente disse que o ratinho estava escondido. Partindo da
premissa do ratinho da histéria estar escondido, a EE solicitou a crianca que construisse

um esconderijo para a sua ovelha.

Inicialmente, a crianca tentou colocar um bloco azul por cima da ovelha (Figura
127), no entanto, como ndo conseguiu equilibrar o bloco sobre a ovelha, rapidamente

mudou de estratégia.
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Figura 127- Primeira tentativa de construgdo do esconderijo pela crianga Lr

Pondo em pratica uma nova estratégia, a Lr colocou a ovelha entre dois blocos,

um azul e um amarelo (Figura 128).

Figura 128- Construgdo final da crianga Lr

Quando a crianga Lr finalizou a construcdo do esconderijo, a EE perguntou-lhe se

a ovelha estava escondida e a Lr respondeu que sim.

Construgao do esconderijo pela crianga M

Antes de iniciar a construcdo do esconderijo, a EE perguntou a crianga se se
recordava do animal que tinha representado anteriormente. No entanto, a crianca ndo se
lembrava e a EE ao entregar-lhe a sua construcdo disse-lhe que tinha representado um
crocodilo. Seguidamente, a EE perguntou a crianga se se lembrava de como tinha
terminado a histdria. Uma vez que, a comunicacdo por parte da crianca ainda ndo era
clara e fluida, a EE teve algumas dificuldades em compreender e dar sentido ao que a

crianga comunicava verbalmente. Assim, a EE decidiu dizer a crianga M que o ratinho da
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histdria estava a brincar as escondidas e solicitou-lhe que construisse um esconderijo para

o seu crocodilo.

A crianca ndo utilizou os materiais disponibilizados, no entanto, quando a EE |he

pedia que escondesse o crocodilo, cobria-o com as suas maos (Figura 129).

Figura 129- Crianga M a esconder o crocodilo

Quando a EE perguntava a crianga se o crocodilo estava escondido, esta como a
maos sobre o crocodilo, afirmava que sim. A crianca M, focando-se na proposta da EE,
esconder o crocodilo, fé-lo cobrindo-o com as préprias maos, ndo estando assim visivel

para a crianga.

Construgao do esconderijo pela crianca MF

A EE comegou por dar a crianca MF a o crocodilo que tinha construido
anteriormente. De seguida, querendo saber se a criancga se relembrava do final da histdria,
a EE perguntou-lhe onde estava o ratinho. Inicialmente, a crian¢a ndo respondeu, mas de
seguida apontou para a pagina do livro com a ilustracdo o ratinho. Numa tentativa de
perceber o que mais sabia a crianca sobre o fim da histdria, a EE perguntou-lhe “O que
estava o ratinho a fazer no fim da histéria?”, a qual a crianca respondeu “a brincar”. A EE
continuou a questionar a MF, perguntando-lhe a que estava a brincar o ratinho, a qual a

crianga respondeu “com o outro ratinho ... as escondidas”. Estimulando a crianca com
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outras questdes, como “Sera que conseguias construir um esconderijo para esconder o
teu crocodilo?”, a EE solicitou-lhe que construisse um esconderijo para o crocodilo que
tinha construido. Inicialmente, a crianga comegou por rodear o crocodilo com blocos

amarelos e azuis (Figura 130).

Figura 130- Inicio da construgdo do esconderijo pela crianca MF

Posteriormente, reorganizou os blocos e, quando deu por finalizada a construgao,

afirmou “ja ta... ja td escondido”

Figura 131- Construgdo final do esconderijo da criangca MF

Para finalizar, EE perguntou a crianga MF se conseguia ver o crocodilo. A esta

interpelacdo, a crianga espreitou por cima dos blocos (Figura 132) e verbalizou que sim.

Figura 132- Crianga MF a espreitar o crocodilo.
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Aideia da crianca MF para a construcao do esconderijo consistiu em rodea-lo com
blocos azuis, construindo algo que se assemelhasse a uma cerca, de modo que, do seu

ponto de vista, ndo fosse possivel ver o animal.

Construc¢ao do esconderijo pela crianga C

A crianga C pediu para fazer a sua construg¢dao e sentou-se junto da EE. A EE
perguntou a crianga “O que estava o ratinho a fazer no final da histdria?”, a qual,
prontamente, a crianga respondeu “estava escondido”. A seguir, a EE interrogou
novamente a crianga C para saber se esta conseguiria fazer um esconderijo para o ratinho
gue tinha construido. A crianga C, com muito entusiasmo, respondeu acenando com a
cabeca positivamente e, nesse instante, comegou a manipular os blocos para comecar a
construir o esconderijo. A crianga colocou trés blocos azuis a rodear o ratinho (Figura 133)

e deu por terminada a sua construgao.

Figura 133- Construgdo final do esconderijo da crianga C

| AT
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E—

Para finalizar o momento, a EE perguntou a crianga C se conseguia ver o ratinho
e esta, espreitando por entre os blocos, acenou afirmativamente com a cabeca (Figura

134).
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Figura 134- Crianga C a colocar-se noutra posi¢do para mostrar a EE que consegue ver o ratinho

Aideia da crianca C para realizar a constru¢do do esconderijo consistiu em rodear,
com blocos azuis, o ratinho, de modo que, do seu ponto de vista, ndo fosse possivel vé-

lo.

Figura 135- Construgdo final da crianga C vista de cima
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Apéndice 9 — Sessdo 5

Apéndice 9.1- Materiais utilizados na sessao 5

Materiais utilizados:

1. Robd Doc.
2. Tapete educativo.

3. Histdria adaptada “queres brincar comigo’” de Eric Carl.

Para se assemelhar melhor a personagem principal da histéria a EE fantasiou o Robd
Doc com tecido representativo do pelo da personagem, fez o fato da mesma e colocou-

Ihe alguns assessérios como olhos, bigodes, nariz e orelhas.

O rob6 DOC é preciso nos seus movimentos, correspondendo um pac¢o a 15 cm, é
programavel através da utilizacdo dos botdes na sua cabega. Quando é pressionado o
botdo OK, o rob6 move-se segundo com a programacdo definida. Para além destas
ferramentas, este € um robd interativo que interage com o programador e reconhece o

percurso programado.

Figura 136-Robd Doc fantasiado de “ratinho”

Para finalizar a EE, no tapete educativo cedido pela ESEC, colou as imagens das
personagens da histdria, estrategicamente posicionadas para que coubessem todas elas,
procurando coloca-las na ordem pelas quais as personagens se encontravam na histodria,
e tentando ndo repetindo percursos iguais a serem percorridos pelo rob6. Este tapete foi
construido pensando nos movimentos precisos do robd Doc e por isso foi construido uma

grelha quadrada com 15 cm de lado, com 5 colunas e 7 linhas.
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Figura 137- Tapete Educativo
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Apéndice 9.2 - Planificagao

Quadro 23- Planificagdo da sessdo 5

. . Reconto da histdria “Queres brincar comigo?”, de
Experiéncia educativa . N R
Eric Carle, com auxilio do robd Super Doc.

A medida que a EE 1& a histdria, é pedido a uma
Proposta de crianga que programe o rob6 Super Doc, que estd
implementagdo fantasiado de ratinho, para este se movimentar pelo
tapete até aos animais que vao surgindo na histdria.

Gestdo do grupo Realizagdo da atividade em grande grupo.

5 Atividade realizada, como rotina, no periodo da
Gestdo do tempo )
tarde, a seguir ao lanche.

Gestdo do espacgo A sessdo é realizada na sala de atividades.

- Rob6 Super Doc.

- Tapete para o rob0, decorado com personagens da
Gestdo dos recursos histéria.

- Adaptacgdo da histdria “Queres brincar comigo?” de
Eric Carle.

e Manipular e programar objetos tecnolégicos
tangiveis, em particular, o rob6 Super Doc.
e Desenvolver o pensamento computacional.
e Desenvolver o pensamento espacial.
e Desenvolver conceitos de orientagao
Finalidades educativas fSpiCIal: ”
do dominio da ”Ionge",
. = “perto”;
Matematica 3 .\
= ao lado”;
=  “em frente”;
= “atras”.
e Compreender relagGes espaciais, utilizando
um sistema de referéncia externo.

e Desenvolver a nog¢do de distancia.

e Estimular disposi¢Ges de aprendizagem:
= autorregulacdo;
Finalidades educativas » curiosidade;
de outros dominios: = atencao.
e Estimular a participagdo das criancgas nas
dindmicas propostas.
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Promover o sentido de pertenca da crianca.
Desenvolver a cooperagdo no processo de
aprendizagem.

Desenvolver o respeito pelo outro.
Desenvolver a linguagem oral.

Promover a verbalizacdo do pensamento da
crianga.

Desenvolver a compreensdo de mensagens
orais.

Fonte: Elaboragdo Prépria.
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Apéndice 9.3 — Pré-sessdo

Na 5.2 sessao foi proposta uma atividade envolvendo um rob6. Sendo o rob6 uma
ferramenta nova para as criangas, antes de realizar a 5.2 sessao a EE dinamizou duas
sessOes prévias para exploragao de dois robds, o Super Doc e o Coko. Ao propor as
criangas a exploragao dos dois robds, a EE pretendeu, para além de as familiarizar com a
ferramenta, identificar o robd cujas caracteristicas melhor se adequavam ao

desenvolvimento cognitivo das criangas.

As duas sessdes prévias tiveram como finalidade proporcionar as criangas o
contacto com o robd e sua exploragdo, primeiramente, de forma livre e, posteriormente,
com o auxilio e interacdo da EE. As sessOes prévias permitiram a EE analisar as rea¢des
das criangas na presencga dos robds, verificar se estas eram capazes de os programar e
identificar dificuldades na compreensdo da relacdo de causa (programacao) e efeito (agdo

do robd).

A realizagdo das sessOes prévias permitiu a EE perceber que, embora o robd Coko
(Figura 138) seja recomendado para uma faixa etaria mais préxima das idades das criangas
em questdo, a sua programacao revelou-se muito dificil por parte das criangas, uma vez

gue exigia competéncias de motricidade fina e ordenagdo légica das pecas (comandos).

Figura 138- Rob6 Coko

Durante a exploragdo deste robd, quando as criancas o manipulavam, as pecas
que o programavam saltavam e, consequentemente, ao ndo conseguirem voltar a coloca-

las no sitio correto, a programacdo era eliminada. As criancas ndo compreendiam que a
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acdo de “colocar as pecas no corpo do crocodilo”, seguindo uma determinada ordem, e
“clicar no ok” exercia um efeito especifico no robé Coko, por exemplo “andar para a
frente”. Neste sentido, as criangas revelaram-se incapazes de associar uma peg¢a, ou um
conjunto de pecgas ordenadas, a uma a¢do do robo e, consequentemente, nao
conseguiram programa-lo. Para ultrapassar as dificuldades das criangas e auxilia-las, a EE
programava o robd e as criangas apenas clicavam no “botdo ok”, o que nao era o objetivo
desta sessdo. A acrescentar a estas dificuldades das criangas, quando programado, o rob6
nao se deslocava alinhadamente segundo uma dada diregao, sendo imprevisivel prever o

seu movimento, mesmo na simples fun¢ao “andar para a frente”.

A programacao do robd Super Doc revelou-se mais acessivel as criangas, uma vez
gue o painel dos comandos era fixo e tatil, o que facilitava a sele¢do dos mesmos e, ao
contrario do rob6 Coko, as criangas podiam manipuld-lo livremente sem o receio de
“perder” as pecas correspondentes aos comandos O painel de programac¢do do robd
Super Doc (Figura 139) tem vdrias teclas com setas de diferentes cores, o que auxiliava as

criangas na programagao do robd, uma vez que associavam uma agdo a respetiva cor.

Figura 139-Robd Super Doc

A estas caracteristicas acrescentava-se também o facto de quando uma tecla do
painel de controlo era premida, o robé emitia um som, consciencializando a crianca da
sua a¢do O rob6é movimentava-se por passos de distancia fixa, isto é, percorria 15 cm em

cada movimento.

Ao confrontar as carateristicas dos dois rob0s e a interacdo das criangas com os

mesmos, a EE considerou que o robd Super Doc, apesar de ser recomendado para uma
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faixa etdria superior as idades das criancas, era mais facil de programar pelas mesmas,

tendo sido este o rob6 utilizado na quinta sessao.
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Apéndice 9.4 — Narrativa da Sessdo 5

Para iniciar a quinta sessao, a EE posicionou as criangas estrategicamente a volta
do tapete sobre o qual o robo se iria movimentar, de modo que todas o vissem (Figura

140).

Figura 140- Criangas sentadas a volta do tapete educativo

Posteriormente, a partir da adaptacdo da histéria “Queres brincar comigo?”, a EE,
considerando a ordem pela qual os animais apareciam, elencou-os, apontando também

para as suas representagGes no tapete (Figura 141).

Figura 141- Tapete educativo

224



Mestrado em Educagdo Pré-Escolar

Enquanto elencava os animais da histdria, a EE ndo incluiu, intencionalmente, a
personagem principal, o ratinho. Como a personagem do ratinho mantém-se ao longo de
toda a histodria, a EE fantasiou o rob6 Super Doc para o representar (Figura 142) para que,
a medida que fosse contada a histdria, este se pudesse deslocar no tapete alcangando os

animais que iam surgindo na narrativa.

Figura 142- Rob6 Super Doc fantasiado de ratinho

Depois de ter feito referéncia os varios animais da histéria, A EE perguntou as

criancas se faltava algum animal e, prontamente, a crianga Mg afirmou: “O ratinho!”.
Posto isto, a EE mostrou as criangas o robd Super Doc fantasiado, tendo estas ficado

bastante entusiasmadas, mostrando vontade de pegar-lhe (Figura 143).

Figura 143- EE a mostrar o robd Super Doc fantasiado as criangas

Durante um breve momento, a EE deu as criancas a oportunidade de explorarem
o rob6 Super Doc e de seguida perguntou-lhes “O que serd que o nosso amigo ratinho
vem fazer connosco?”, a qual a crianga J respondeu “brincar”. Posteriormente, as criangas
comegaram a reparar nos animais representados no tapete e a EE perguntou-lhes se eram

os animais da histéria, a qual responderam afirmativamente. Para introduzir as criancas
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na atividade, a EE voltou a questiond-las, tentando perceber se o “ratinho rob6”
(expressdo utilizada pelas criangas) poderia juntamente com elas contar uma historia.
Posteriormente, mostrou-lhes o livro “Queres brincar comigo?”, que as criancas ja
conheciam. De seguida, a EE perguntou “Querem ouvir esta histéria, contada pelo nosso
amigo ratinho rob67?”, a qual as criancas responderam que sim em unissono. Antes de
iniciar a leitura da histéria, a EE interpelou as criangas para perceber se estas ainda se
lembravam da mesma, perguntando “Quem é que estava a procura de amigos para
brincar?”, a qual a crianga L rapidamente respondeu “o ratinho” e, imediatamente a
seguir, a criancga J realgou “o ratinho robd”. De modo a estimular a atenc¢do das criangas e
a sua curiosidade, a EE afirmou “vamos |3 ver se o nosso ratinho robd consegue encontrar
0s seus amigos”. De seguida, a EE comecgou a ler a histéria para que, a medida que
aparecesse uma nova personagem, a EE, ou uma crianga aleatdria com a ajuda da EE,
programasse o robd (o ratinho) para que este se deslocasse pelo tapete e se posicionasse

por cima das imagens dos animais que iam surgindo.

No inicio da histdria, na primeira pagina do livro, o ratinho encontra o cavalo.
Assim, a EE perguntou as criangas quem é que o ratinho tinha encontrado, a qual
responderam em unissono “o cabalo”. Posto isto, a EE programou o ratinho para que este
se movimentasse no tapete para a casa que tinha a imagem do cavalo. Neste momento,
as criangas ficaram bastante atentas ao que estava a acontecer. Seguidamente, a EE
dramatizou a fala do ratinho “Ola amigo queres brincar comigo?” e as criancas
responderam em unissono “nao”, imitando o cavalo. Como a histdria ja tinha sido lida as

criangas, estas lembravam-se da mesma e das falas das personagens.

No seguimento da histéria, o ratinho encontra o crocodilo e EE diz “Ola amigo
gueres brincar comigo?”, a qual as criancas responderam em unissono “ndo posso, nao
posso”, imitando o crocodilo. Desta vez, de modo aleatdrio, a EE chamou uma das criancas
para programar o robd. Primeiramente, pediu a crianca que identificasse o animal que se
seguia, depois que indicasse onde estava no tapete e, por fim, que, com a ajuda da EE,
programasse o robd para que este se movimentasse até ao crocodilo. Para que todos
tivessem oportunidade de participar na programacdo do “robd ratinho”, a EE foi

chamando vdrias criangas para realizarem as diversas etapas de uma programagdo (por
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exemplo, a crianga G programou o rob6é de modo a que este andasse uma casa para a

frente e a crianga J programou o robd para andar duas casas para a frente).

Figura 144- Programacao do robd pela crianga G

Na programacao do rob6, as criangas G e ] compreenderam que para fazer mover
o robo para a frente teriam de clicar na tecla “seta laranja” e, seguidamente, na tecla “ok”,

como ja tinham feito nas sessGes prévias de contacto com o robo.

A leitura da histéria continuou e, ap6és o crocodilo, apareceu a ovelha. Depois de
surgir a ovelha, a EE pediu a crianca Lr que programasse o robd. Neste momento, a EE
percebeu que a Lr ndo conseguia programar o robo sozinha e auxiliou-a, dizendo-lhe quais
as teclas em que tinha de carregar. No entanto, esta ndo conseguiu fazé-lo, mesmo sendo
auxiliada pela EE. Posteriormente, a EE pediu a crianca AR que ajudasse. A AR, auxiliada

pela EE, associou uma cor dos simbolos do painel de comandos do rob6 a uma agdo (ex.:
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seta laranja — andar para a frente), conseguindo programar o rob06 para este “andar uma
vez para a frente” trés vezes consecutivas, precisando de menos ajuda do que outros

colegas (Figura 146).

Figura 146- Programacao do robd pela crianga AR

il

Depois do ratinho ter chegado a casa onde estava a ovelha, a EE continuou, com
a ajuda das criangas, a ler a histdria. A personagem que apareceu em seguida foi o pato.
Neste sentido, a EE chamou aleatoriamente uma crianga para programar o robo, para que
este se movimentasse pelo tapete até alcancar a casa onde se encontrava o pato. A
crianca LB conseguiu, sem a ajuda da EE, programar o robd para que este se

movimentasse “uma vez para a frente”, repetindo esta programacado trés vezes.

Figura 147- Programacdo do robo pela crianga LB

T
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Posteriormente, a crianca A continuou com a programacdo do robd, tendo
precisado do auxilio da EE. Depois da crianga A concluir uma etapa da programacgdo com
ajuda, a EE voltou-lhe a pedir que programasse novamente o rob6 para este “andar uma
vez para a frente “, mas, desta vez, de forma autonoma. No entanto, a crianca A ndo o

conseguiu fazer, necessitando novamente da ajuda da EE para lhe dizer os comandos.
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Figura 148- Programagao do robd pela crianga A

Seguidamente, para continuar com a programagdo do robd, a EE solicitou a
crianga ML que o programasse para este se movimentar “uma vez para a frente”. A EE
posicionou a ML atrds do robd para que esta pudesse ver bem o painel de controlo e a
crianga, imediatamente, sem qualquer indicagdo, procedeu a programacgao, no entanto,
programou-o para “andar uma vez para trds”, isto é, a ML clicou na seta amarela e,
posteriormente, no botdo “ok”, ndo tocando mais no painel de controlo. Posto este
impasse, a EE perguntou a crianga ML se o robd tinha andado para a frente, a qual
respondeu que ndo. Assim, a EE pediu novamente a crianca que tentasse programar o
robd para “andar uma vez para a frente”. A crian¢a, autonomamente, compreendeu que
o botdo “seta amarela” nao faria o que esta pretendia e, por isso, tentou outra opg¢ao,

clicando no botdo “seta laranja” e no botdo “ok”, conseguindo mover o robé uma casa

para a frente (Figura 149).

Figura 149- Programacao do robé pela crianga ML

Para chegar a casa onde estava o pato, era necessario continuar com a
programacdo do rob6. Para isso, a EE chamou a crianga R, que ndo tinha participado em
nenhuma das sessdes prévias de contacto com o robd. Apesar desta criancga ndo ter tido

gualquer contacto prévio com o rob6, demonstrou bastante curiosidade em programa-lo.
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Posto isto, a EE disse-lhe quais as teclas que teria de pressionar para programar o robo e
este fé-lo com sucesso, mostrando, com bastante entusiamo, a inten¢do de repetir (Figura

150).

Figura 150- Programacdo do robd pela crianga R

Quando o robo alcangou a casa onde estava o pato, a EE continuou a ler a histéria
com a colaboragdo das criangas, pedindo-lhes que imitassem o som dos préximos animais

e dissessem as suas falas.

A crianga MF pediu para programar o rob6 de modo a alcangar a girafa. Assim, a
EE sentou a crianga estrategicamente em relagdo ao robd, para que esta pudesse mexer
no painel de comandos, e pediu-lhe que tentasse programa-lo autonomamente. A crianga
MF, olhando com algum receio para a EE, tentou realizar a programacao e fazé-lo com
sucesso, carregando duas vezes na seta laranja e, por fim, no botdo “ok” (Figura 151).
Quando a MF percebeu que a sua tentativa tinha sido bem-sucedida, ficou bastante

contente e com um grande entusiasmo, querendo voltar a participar.

Figura 151- Programacao do robé pela crianga MF
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Para dar continuidade a programacdo do rob6, a crianca C, inicialmente, carregou
na seta laranja (andar para a frente) e depois na seta amarela (andar para trds), no
entanto, ndo carregou no botdo “ok”. A EE, ao aperceber-se da situacdo, tentou auxiliar a

crianga para que esta programasse o rob6é de modo a “andar uma casa para a frente”.
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Assim, pediu que a crianca carregasse na seta laranja e, posteriormente, no botdo “ok”,
completando a programacao (Figura 152). Entusiasmada por ter conseguido fazer o rob6
“andar para a frente”, a crianga C pediu para repetir. A crianga tentou programar o robd

novamente, desta vez sem o auxilio da EE, e conseguiu fazé-lo corretamente.

Figura 152- Programagdo do robd pela crianga C
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Cada vez que alcangcavam a casa na qual se encontrava um animal da histéria,
algumas das criangas demostravam o seu entusiasmo gritando, mexendo o seu corpo ou

batendo palmas, como se pode verificar na Figura 153.

Figura 153- Criangas a manifestar entusiasmo durante o contacto e a programacao do robd

= L3

A leitura da histdria prosseguiu com a intervencdo das criangas, reproduzindo

algumas das falas dos animais.

Apds a girafa, surge na histéria o amigo do ratinho, que foi designado pelas
criangas como “o outro rato”. Entre as criangas que ainda ndo tinham programado o robg,
a EE chamou a crianga L e pediu-lhe que fizesse o rob6 “andar uma vez para a frente”. A
crianga L, intuitivamente, carregou na seta laranja, porém, sem intencdo, fé-lo duas vezes
e, posteriormente, carregou no botdo “ok” (que para as criancas era o botdo branco e/ou

verde).
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Figura 154- Programagdo do robo pela crianga L

Posteriormente, a EE pediu a criangca MI que programasse o rob0 para “andaruma
vez para a frente”. A crianga apontou para a seta laranja e olhou para a EE, como se
estivesse a pedir um sinal de confirmagdo para saber se estava a fazé-lo corretamente,
tendo a EE reagido acenando positivamente e solicitando que a Ml continuasse. Assim, a
crianga carregou na seta laranja e, novamente, antes de carregar no botao “ok”, pediu a
confirmagdo da EE (Figura 155). A crianga realizou a programacdo autonomamente,

precisando apenas de um reforgo por parte da EE para o fazer.

Figura 155- Programacao do robd pela crianga Ml

A

Alcangado com o rob6 “o outro rato”, a EE finalizou a histéria com as criangas

(Figura 156).
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Figura 156-Término do reconto da histéria com o rob6
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Por ultimo, a EE pediu as criancas Mg e M, que ainda ndo tinham tido a
oportunidade de participar, para programar o rob6. A EE chamou a crianga M para “ajudar
0 nosso amigo ratinho a encontrar o outro ratinho”. A crianga M nas sessdes prévias de
contacto com o robo nao tinha manifestado interesse em interagir com o mesmo. Ao ser
chamada pela EE para programar o robg, a crianca levantou-se apressadamente e juntou-
se a EE. Com indicac¢Oes da EE, a crianca M conseguiu, por duas vezes, programar o robo

para “andar uma vez para a frente” (Figura 157).

Figura 157-Programacdo do robo pela crianga M

i

Para terminar a sessdo, a crianga Mg quis mover o “robo ratinho” desde o “outro
rato” até ao pato e, sem qualquer indicacdo da EE, programou-o para “andar uma vez

para a frente”, repetindo essa a¢do quatro vezes (Figura 158).
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Figura 158- Programagdo do robd pela criangca Mg

Dando por terminada a sessdo, a EE ficou mais algum tempo com as criangas a
brincar e a explorar o rob6 (Figura 159), uma vez que este recurso pedagdgico gerava nas

criangas uma grande curiosidade e interesse.

Figura 159- Exploragdo livre do robo e do tapete pelas criangas
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A medida que as criancas programavam o robd, estiveram presentes duas
disposicGes de aprendizagem bastante importantes, a concentracdo, pela crianga que
programava o robd, revelando nesse momento a sua capacidade de atengdo e o foco no
gue estava a realizar, e a curiosidade da parte das restantes criancas que observavam o
robo e quem o estava a programar, estimulando também a sua atencdo pela atividade

que estava a decorrer.
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