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“Brincar com crianga ndo ¢ perder tempo, ¢ ganha-lo; se é
triste ver meninos sem escola, mais triste ainda é vé-los,
sentados enfileirados, em sala sem ar, com exercicios estéreis,
sem valor para a forma¢ao do homem.”

Carlos Drummond de Andrade
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Resumo

O presente trabalho dissertativo tem por objetivo ponderar o emprego da ludicidade na préatica
pedagdgica da Educacdo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental, examinando como
esta proposta colabora para o desenvolvimento do método de alfabetizacdo e outras
aprendizagens das criancas neste processo de ensino. Neste contexto, buscamos refletir a
respeito das estratégias pedagogicas focadas no ensino de forma ludica. Desse modo, utilizou-
se como método inicial para essa pesquisa uma revisdo bibliografica, abordando literatura de
autores que defendem e contextualizam a ludicidade dentro do ambiente escolar como uma
ferramenta pedagdgica eficaz, para a obtencdo da aprendizagem expressiva. No transcorrer do
trabalho, sentiu-se a compulsédo de ir in loco para constatar na pratica do procedimento para o
ensino ladico, ficando a pesquisa de campo efetivada em quatro escolas de Educacdo Infantil
e anos iniciais do Ensino Fundamental, localizadas na zona urbana e zona rural do municipio
de S&o Luis Gonzaga do Maranhdo. Ao acarear as informac6es da pesquisa bibliografica com
os resultados da investigacdo de campo foi plausivel verificar que, mesmo a ludicidade
estando aprofundada na Educacdo Infantil, alguns educadores experimentam problemas no
desenvolvimento de atividades diante do ensino ladico, uma vez que no decorrer da formacao
e dos programas de formacdo continuada, a tematica ndo é abordada de forma expressiva

dentro do ensino, fazendo com que haja caréncia de enfoques sobre essa ferramenta na regiéo.

Palavras-chave: Escola; Educacdo Ludica; Pratica Pedagogica.
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Abstract

This dissertation work sought to ponder the use of playfulness in the pedagogical practice of
early childhood education and in the initial grades of elementary school, examining how this
proposal contributes to the development of the children's literacy method and other learning in
this teaching process. In this context, we sought to reflect on the pedagogical strategies
focused on a playful literacy. Thus, a bibliographic review was used as the initial method for
this survey, addressing literature by authors who defend and contextualize playfulness within
the school environment, as an effective pedagogical tool, to obtain expressive learning. In the
course of the survey, there was a compulsion to go on the spot to find out in the practice of
the playful teaching procedure, and the field-research was carried out in three schools that
offer such teaching modality, located in the rural and urban area of the municipality of S&o
Luis Gonzaga do Maranhdo. By confronting the information from the bibliographic research
with the results of the field-research, it was plausible to verify that, even though the
playfulness is deepened in early childhood education and in the early years of elementary
school, some educators experience problems in the development of activities on the playful
education, since in the course of continuous training, the theme is not addressed in an
expressive way in early childhood and elementary education in the early years, causing a lack
of focus on this subject in the region.

Keywords: School; Playful; Pedagogical Practice.
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a. Introducéo

Atualmente, as discuss@es tedricas que abragem o método de aprendizagem e ensino,
cada vez mais estdo sendo direcionados para o trabalho pedagdgico, focalizando em uma
metodologia que implicam a participacdo expressiva do aluno, onde 0 mesmo € visto como
executor e edificador de seu conhecimento. Diante desse ponto de vista, o educador torna-se o
intercessor entre o aluno e o objeto a ser estudado, fazendo uso de recursos qualificados,
como estratégias capazes de exercitar a curiosidade e a vontade de aprender.

Dentro do processo do desenvolvimento infantil, o brincar faz parte da aprendizagem,
em espacos e tempos diferenciados, pelo fato de situar a crianga em uma conjuntura histérica-
social, atraves de um ambiente composto de atividades e valores significativos
compartilhados pelos individuos que ali convivem, agregando a aprendizagem ao convivio
social e cultural, onde atraves do brincar vai se estabelecendo uma relacdo entre os sujeitos,
mudando o seu modo de ser, pensar e interagir.

Através de um agrupamento de atividades, o brincar juntamente com a aprendizagem
sdo construidos e repassados pelos individuos que estdo inseridos no contexto escolar,
facilitando assim a absor¢do do conhecimento, onde sdo trabalhados também os valores
essenciais na vida do ser humano, fazendo com que a crianca tenha uma nova concep¢éo do
mundo.

O ludico na educagdo infantil e nos anos iniciais do ensino fundamental é uma
ferramenta utilizada no processo de aprendizagem, sendo ideal na promocdo do
conhecimento, uma vez que, através do brincar, a crianca vai aprendendo e assimilando os
contetdos que estdo na grade curricular na educacgdo infantil com mais facilidade. A Base
Nacional Comum Curricular-BNCC (2018) , assegura que o ludico seja utilizado como uma
forma de aprendizagem dentro do contexto escolar, fazendo com que o processo de ensino e
aprendizagem se desenvolva dentro de um contexto harmonioso e propicio para o
desenvolvimento da crianga, de modo que ndo venha causar aversdo ou estresse diante do seu
primeiro contato com o ambiente escolar. Alguns fatores, no entanto, interferem no
desenvolvimento das atividades ludicas dentro de sala de aula, dentre eles, pode-se destacar o
pensamento tradicionalista e a resisténcia de alguns educadores e da propria escola que
preferem ndo utilizar o ludico como recurso de conhecimento na aprendizagem.

O objetivo principal desta pesquisa é investigar como os educadores da educagdo
infantil e dos anos iniciais do municipio de Sdo Luis Gonzaga do Maranhdo, no estado do

Maranhdo, nas unidades escolares do ensino infantil e dos anos iniciais do ensino
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fundamental, fazem uso dessa ferramenta, o lidico, como metodologia de aprendizagem
dentro do contexto escolar, e quais as dificuldades encontradas para o desenvolvimento do
mesmo como forma de repassar o conhecimento.

Baseado no objetivo principal, busca-se 0s objetivos especificos sobre as seguintes
inquietacdes: De que maneira o uso do ladico contribui para a materializacdo do desempenho
de ensino e aprendizagem? Quais os fatores que dificultam a realizagdo de atividades ludicas
na sala de aula? Quais as agOes ludicas estdo sendo desenvolvidas na aprendizagem da
educacéo infantil?

Atraveés de um estudo bibliografico, de natureza qualitativa e por meios de andlises de
uma investigacdo de campo, o trabalho utilizou como l6cus de pesquisa as escolas Jardim de
Infancia Tio Patinhas, Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva e Escola Municipal Antdnio
Abreu, localizadas na sede do municipio de Sdo Luis Gonzaga do Maranhdo e a Escola
Municipal Deputado Maréo Filho, na zona rural do municipio, sendo realizadas nas mesmas,
em um primeiro momento, algumas observagdes sobre o educador e o uso do ludico dentro de
sala de aula como ferramenta de aprendizagem e de conhecimento. No intuito de se
familarizar com a temaética, foi realizada uma entrevista com os educadores e coordenadores,
com a finalidade de averiguar quais as principais dificuldades encontradas pelos educadores
diante da proposta de se trabalhar com o ludico dentro da unidade escolar, e como o brincar é
visto pelos mesmos como ferramenta auxiliar para o desenvolvimento cognitivo infantil.

Portanto, a intencdo da realizacdo dessa pesquisa com os profissionais na area da
educacdo infantil e fundamental, anos iniciais, foi a de entender como o ludico ajuda no
desenvolvimento infantil a partir do brincar, fazendo com que a crianga interaja com 0 mundo
de forma espontanea. Logo, a pesquisa se fundamenta na preocupacédo do fazer do educador, e
de que forma o ludico € vivenciado no cotidiano da unidade escolar, investigando a sua
aprovacao ou ndo como ferramenta no ensino aprendizagem da crianca.

Deste modo, este trabalho dissertativo esta estuturado em capitulos, onde o Capitulo 1
- mostra o histdrico ludico e a formacédo da crianca. Neste capitulo foi realizada uma revisdo
concisa sobre a conjuntura historica da educacdo infantil no Brasil, fazendo-se uma
panoramica histérica a respeito dessa modalidade de ensino, considerando as primeiras
experiéncias no pais.

No Capitulo 2 — traz um resumo sobre a importancia do ludico no desenvolvimento
infantil. Deste modo, este capitulo apresentou uma compreensdo a respeito do ludico e sua

seriedade no desenvolvimento infantil. Também percorreu-se sobre os avancos que as
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legislacBes brasileiras puseram no ensino infantil, colocando o lddico em um patamar de
destaque, acompanhando, assim, o debate de outros niveis de ensino.

Assim, no Capitulo 3 — educacdo infantil como espaco para o lidico. Neste capitulo
buscou-se conhecer e compreender o fendmeno da ludicidade, bem como as problematizagdes
e perspectivas para essa modalidade de ensino no contexto nacional. O brinquedo tem um
papel, um sentido distinto e especial em cada periodo da vida da crianca. E o artefato que
possibilita os progressos afetivos e cognitivos ao compor a biografia de vida de cada crianca,
ajudando a pensar, repensar e relacionar a outras vivéncias também significativas buscando o
exercicio da reflex&o.

No Capitulo 4 — foram desenvolvidas questdes sobre o lidico no contexto escolar.
Neste capitulo foram apresentadas as questdes do lddico, como ferramenta no processo
educacional, assim, entende-se, que a utilizacdo do ludico na metodologia de ensino e
aprendizagem tem sido centro de estudos que tém demonstrado sua eficacia na ampliacdo da
aprendizagem. Também serdo colocadas questfes do ludico em sala de aula, onde o ludico
deve ser visto com seriedade sobre a Optica de uma expressdo pedagodgica, fazendo-se
necessario que o educador conheca as diversas praticas ladicas.

Ainda, no Capitulo 5 — foi mostrado todo o planejamento contido no
desesnvolvimento da metodologia da investigagdo. Neste capitulo apresentou-se 0 percurso
metodologico escolhido para essa pesquisa, além de uma breve exposicdo de alguns
trabalhos que compdem a base de dados dessa investigagdo, compreendendo teses e
dissertagdes, artigos divulgados em periodicos, revistas, bem como armazenados em banco
de dados da Scielo, da CAPES, de Universidades e no buscador académico Google.
Também sdo apresentados 0s instrumentos utilizados na investigacdo assim como 0s
procedimentos adotados durante a analise dos dados obtidos na pesquisa de campo.

Com isso, tem-se no Capitulo 6 — a apresentacdo e discussao dos resultados. Os dados
resultantes sdo oriundos da pesquisa feita nas Intituicdes: Jardim de Infancia Tio Patinhas,
Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva, Escola Municipal Antonio Abreu e Escola Municipal
Deputado Mardo Filho, objetos de estudo desta pesquisa, cujos instrumentos utilizados para
coleta de dados foram conforme o tipo de pesquisa realizada devidamente amparada pela
cientificidade dos referenciais tedricos pesquisados, cuja contribuicdo foi de suma
importancia no momento do levantamento de dados investigativos e por conseguinte na
construcdo desta referida pesquisa. Ademais, tem como proposito discutir as implicacdes da
pesquisa, obtidos através dos instrumentos utilizados para recolha de dados que, no caso

desta, foi a observacdo sistematica e a aplicacdo do questionario com questGes abertas e
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fechadas aos colaboradores envolvidos no processo investigado, onde sera estabelecida a
relacdo de causa e efeito entre as informacGes coletadas.

No Capitulo 7 — sdo apresentadas a conclusdo final do trabalho e as linhas de
investigagdo futuras. Esta secdo apresenta o fechamento de todo o trabalho realizado através
da apresentacdo conclusiva das informacgdes colhidas e ainda 0s questionamentos da gestdo
por métodos, gerando a proposta para novas linhas de investigacdo futura que podem ser
desenvolvidas, de novos estudos ligados a questdo educacional e que tragam contribuicdes
para generalidades que podem passar despercebidas nas rotinas efetivadas pela instituicdo em
determinada atividade realizada.

a.a Problematica

Uma grande necessidade educacional voltada para a metodologia de sala de aula na
educacdo infantil e nos primeiros anos do ensino fundamental é a consonancia entre o brincar
e o ensinar criando um elo e favorecendo a aprendizagem do aluno através da ludicidade.

O ladico sempre foi importante na vida e no desenvolvimento da crianga e, sem
duvida, continua sendo para o processo de ensino-aprendizagem das mesmas dentro do espaco
escolar, pois mesmo que, nem sempre seja visto como fundamental para facilitar a
transmisséo e posteriormente a aquisi¢cao de conhecimentos por parte dos pais, responsaveis, e
até mesmo de alguns professores, sabe-se que € indispensavel seu uso no ambiente escolar.

Para alguns pais, o lugar de brincar é em casa e ndo na escola, compreendendo, assim,
gue no ambiente escolar s6 devem ser desenvolvidas atividades técnicas de leitura e escrita,
porém, sem entendimento do assunto, ndo vislumbram que € através da ludicidade que a
crianca aprende com mais facilidade e rapidez, além de possibilitar uma adaptacdo mais
rapida na escola.

A Base Nacional Comum Curricular ( BNCC), traz uma abordagem sobre o brincar
como direito de aprendizagem e desenvolvimento na educacdo infantil, reconhecendo essa
atividade como parte que integra a aprendizagem do educando e desta forma destaca o quao

importante é essa pratica nas escolas, como mostra abaixo:

Brincar: cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacos e tempos, com
diferentes parceiros (criancas e adultos), ampliando e diversificando seu acesso a
producdes culturais, seus conhecimentos, sua imaginacdo, sua criatividade, suas
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, cognitivas, sociais e relacionais.
(Brasil, 2017,p. 38).
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Araujo (2016, p.44) afirma que pode-se dizer que o desenvolvimento da crianca esta
diretamente relacionada com o carater lidico de todas as atividades que participa seja no
contexto escolar ou extraescolar. O trabalho com os jogos e desafios no ambito escolar é uma
forma de investigacdo pela crianca sobre 0 modo como ocorre 0 seu préprio processo de
construcdo de conhecimento.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacgdo Infantil (RCNEI) salienta a
importancia da brincadeira e o papel do adulto, o professor, como agente indispensavel nas
orientacGes das brincadeiras, utilizando-as como recursos na sua pratica docente, haja vista

que:

E o adulto, na figura do professor, portanto, que, na instituicdo infantil, ajuda a
estruturar o campo das brincadeiras na vida das criancas. Consequentemente é ele que
organiza sua base estrutural, por meio da oferta de determinados objetos, fantasias,
brinquedos ou jogos, da delimitagéo e arrannjo dos espagos e do tempo para brincar.
(Brasil, 1998, p. 28).

As brincadeiras no ambiente escolar favorecem na crianca a imaginacdo, o
desenvolvimento da linguagem, do pensamento, bem como da criatividade e da concentracéo,
sendo necesséria ao trabalho do professor atuante na Educacdo Infantil e nos anos iniciais do
Ensino Fundamental. Sdo através das atividades ludicas, dos jogos e das diversas brincadeiras
que ocorre o contato fisico e a interacdo com os colegas na escola. Portanto, € inconcebivel
pensar no processo de ensino-aprendizagem nas esferas social e afetiva, sem que haja o
convivio, a interacdo entre ambos, pois, € dessa maneira que se promove a aprendizagem
espontanea e proporciona momentos de experiéncias de vida significativas para as criangas.

Portanto, é de fundamental importancia fazer uma reflexdo sobre o ladico, e de como o
brincar favorece o desenvolvimento e a aprendizagem dos alunos da Educacédo Infantil e dos
anos iniciais do Ensino Fundamental no municipio de S&o Luis Gonzaga do Maranhéo, no
estado do Maranhao.

Obijetiva-se com este questionamento verificar também as seguintes indagacdes: De
gque maneira 0 uso do ludico contribui para a materializacdo do desempenho de ensino e
aprendizagem? Quais os fatores que dificultam a realizacdo de atividades ltdicas na sala de
aula? Quais as acdes ludicas estdo sendo desenvolvidas na aprendizagem da educacéo infantil
e anos iniciais do ensino fundamental?

Como hipdtese, deve-se analisar que o ludico pode favorecer o desenvolvimento da
crianca nos aspectos fisico, motor e cognitivo; e que 0s principais entraves para a promogao

das atividades ludicas nas escolas, estdo relacionados a falta de formacéo ludica do professor,
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de espacos apropriados para a realizacdo de atividades e a auséncia de recursos especificos; e
que as acdes ludicas das referidas escolas estdo restritas ao uso de simples jogos, de contacdo
de histdrias, de pequenas dinamicas em grupos.

Dessa forma, destaca-se a ludicidade como uma excelente ferramenta para auxiliar na
expansdao da criatividade, dos conhecimentos, em que o intuito é ensinar e aprender se

divertindo e interagindo uns com os outros. Teixeira afirma que:

As atividades que a crianca realiza estdo diretamente ligadas aos jogos e as
brincadeiras, que fomentam a constru¢cdo da inteligéncia, da afetividade e da
psicomotricidade. Os jogos, especialmente, estimulam a socializacdo e a interagdo
entre as criangas, desenvolvem nocdes de regras e servem como catalisadores no
processo de adaptacéo e de equilibragdo, uma vez que desafiam as criancas e melhorar
seus desempenhos. (Teixeira, 2018 p.70).

Portanto, é através do brincar que a crianga inicia uma relacdo de aproximagdo com
outras pessoas. Esse contato faz com que ela descubra um ambiente diferente daquele em que
estd acostumada, fazendo com que a mesma aprenda valores no meio social, onde o brincar é
parte indissoltvel de uma infancia sadia, eliminando o estresse e aumentando a sensibilidade
infantil. O ludico permite que a crianga desenvolva seu potencial desde seus primeiros anos de
existéncia. Logo, pode-se afirmar que é através da brincadeira que uma crianga seja crianca,

segundo Franca:

O ladico é essencial para a saude fisica, emocional e intelectual do ser humano. Vale

lembrar que brincar ndo € necessario s6 por brincar. Brincar é algo muito mais serio, e

quando se trata do brincar pedagodgico, este requer um planejamento bem mais

elaborado, considerando que através da brincadeira a crianca se reequilibra, recicla
suas emocdes e sacia sua necessidade de conhecer e reiventar a realidade. (Franca,

2016, p. 16).

Sendo de grande impoténcia para a crianga, o ludico ndo faz distingdo de classe social
ou idade, portanto, dentro do contexto politico pedagogico da escola, o ludico deve estar
presente entre as atividades. As atividades ludicas envolvem diversas brincadeiras, sejam elas
através de jogos, ou aquelas que desenvolvam a imaginacao, pois o objetivo do ludico é de
cunho educativo, utilizadas para auxiliar na aprendizagem da crianga, bem como na interagao
social. E é essa interacdo que faz com que a crianca se desenvolva, estimulando sua

autonomia e criatividade.
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CAPITULO 1.
HISTORICO DO LUDICO E A FORMACAO DA CRIANCA

Neste capitulo far-se-4 uma revisdo concisa sobre a conjuntura historica da educacao
infantil no Brasil, onde é feita uma panordmica histérica a respeito dessa modalidade de

ensino, considerando as primeiras experiéncias no pais.

1.1 Contexto histdrico da formacao da crianca

Durante o Periodo Medieval, os adultos na sociedade medieval ndo tinham muito
apreco pelas criancas, quando as mesmas nao dependiam mais dos cuidados fundamentais de
seus pais eram tratadas como adultos. Naquela época, ndo existia parametro para orientar e
ajudar o desenvolvimento da crianga de um modo geral, e os adultos achavam a mortalidade
infantil normal, sendo esse fato bastante banal em suas visoes.

A igreja, no século XVII, exercia um enorme papel diante da escola em relacdo a
educacdo, por acreditar que pelo simples fato de que a crianca ter sido gerada, ja estaria
vivendo em pecado, e a igreja teria que livra-la desse pecado, restaurando-a. O que a essa
condigéo, Azevedo (1999, p. 36) assegura que “dos tempos modernos, a escola se tornou um
ambiente para manter a crianca cada vez mais isolada do mundo adulto, em um periodo
necessario para sua formacdo infantil, a criangca era adestrada em um regime disciplinar
autoritario e rigoroso”. O que nos leva a acreditar que mesmo com o inicio da educacdo
infantil, o pensamento adulto se manteve, e que os adultos deveriam moldar a crianca
conforme sua visdo e gosto. Somente no século XVIII, é que a crianga comeca a ser vista
como uma folha em branco e que necessitava de orientacdo dos adultos nesse periodo de
crescimento, despertando assim, o sentimento de responsabilidade dos adultos. Com
embasamento nos estudos de Azevedo e Silva (1999, p. 35) advém que:

A crianca passou por um periodo de descoberta em que saiu do seu anonimato e
passou para a posicdo de “adulto em miniatura”. Pois a crianca ndo era tdo bem vista
pelos adultos, costume passado naturalmente na convivéncia com a familia, o segundo
é um sentimento que surge através de pessoas que repugnavam a paparicacdo e que
pensavam em moldar a criancga para que se fizesse apresentavel para a sociedade, num
movimento que toma muita forca a partir do século XVIII. (Azevedo, 1999, p. 35).

Dessa forma, a crianga era vista como uma criatura sem anseios e pensamentos
proprios, e que deveria ser adaptada conforme as regras e normas da sociedade, e com padrbes

de conduta de acordo com aquilo que era ou nao aceitos.
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Somente em meados do seculo XX, por intermedio de Piaget, Freud e Vygotsky,
pesquisadores ligados a psicologia do desenvolvimento e das teorias psicanalistas de
aprendizagem, € que comecaram a procurar metodos para a realidade da educacdo, e assim,
entender como seria desenvolvida a aprendizagem, na busca de interferir no desenvolvimento
infantil nos primeiros anos de vida, e na evolugdo das linguagens demonstradas pelas
criancgas.

Conforme Kramer (1992),

A educacdo pré-escolar comecou a ser reconhecida e a ser necessaria tanto na Europa
quanto nos Estados Unidos no periodo da Depressédo de 30. Seu principal objetivo era
0 de garantir emprego a professores, enfermeiros e alguns outros profissionais,
oferecendo um favorecimento de um ambiente saudavel e emocionalmenteestavel para
criangas de dois anos de idade. (Kramer, 1992, p. 26).

Logo, nesse sistema a crianca desempenha um papel onde pode ser moldado, o
educador ndo é valorizado e o desenvolvimento humano é esquecido. E por essas razoes,
pensar em Educacdo infantil, é preciso ir em busca de respostas para trabalhar essa
modalidade na sua esséncia.

Compreende-se que nessa forma de definicdo, a histdria infantil ser& mudada, as
unidades escolares receberam os pequenos e terdo responsabilidades individualizadas. Desse
modo, se faz necessario que se tenha consciéncia de que o momento exige, atualmente,

embasamentos solidos no principio politico da educacéo infantil.

1.2 A Abordagem Sécio-Historica

O historico-cultural da psicologia, ndo se pde mais como uma regra de conceitos sobre
como entender o individuo, e assim, criar perspectivas sobre como o mesmo devera agir.
Como contraponto, surge outras linhas de pensamentos psicologicos, com a construcdo desse
pensamento a partir de sua “desconstru¢cdo” de suposi¢des psicologicas sobre como os atuais
sistemas psicologicos se comportam. N&do se constroi nada isoladamente em relacdo as
distintas psicologias, visto que, as especialidades das multiplas vertentes psicoldgicas,
igualmente com 0s eixos norteadores que as mesmas tém em comum, sd0 questionados
criticamente pelos seus fundadores e representantes principais do pensamento psicolégico da
teoria historico-cultural.

Fundador da teoria historica-cultural, Vygotsky impreta uma teoria do

desenvolvimento, onde as condi¢des sociais, que sdo historicas, vao se encontrar em constante
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influéncia muatua com os alicerces bioldgicos do comportamento. Parte dessas suposi¢coes
sobre as composicfes organicas simples, onde as mesmas sdo determinadas pelo
amadurecimento biologico, irdo se desenvolver ao longo da convivéncia da crianca com o
espaco fisico e social, e é dentro desso experimento social a qual a crianca eta inserida é que
ird desenvolver o seu pensamento estrutural mais complexo. A inquietacdo de Vygotsky esta
na compreensdo de como as funcBes psicoldgicas elevadas se formam. A sua formacdo se
desenvolve no meio social, e em seguida, no conceito no qual o individuo se encaixa na
sociedade enquanto sujeito.

Um novo enfoque, envolvendo trés idéias fundamentais é proposto por Vygotsky
(1988) para a psicologia, que podem ser analisadas como principais para se compreender as
suas hipoteses: os desempenhos psicologicos derivam da presteza cerebral, desse modo,
apresentam um apoio bioldgico, mas adaptado pelo cultural; é por meio das relagBes sociais
que se constitui o0 desenvolvimento humano entre o mundo exterior e o individuo, e assim, se
desenvolve um processo histérico; e as regras postas que passam a ser um mediador na

compatibilidade do homem com o mundo.

O trabalho de Vygotsky centrou-se, principalmente, no estudo das fungdes

psicoldgicas superiores. Para ele, os processos basicos, mais elementares sdo as

fungdes psicoldgicas superiores mais elaboradas, como a linguagem oral, a atencao, a

memdoria, 0 pensamento, o controle da propria conduta, a linguagem escrita, 0

desenho, o célculo - e sua personalidade, a auto-estima, os valores morais e éticos e a

afetividade. Essa transformacao ocorre, devido a interacao social do ser humano com o

meio e através do uso de simbolos e instrumentos criados culturalmente. (Mello, 2004

p.136).

Segundo Vygotsky (1988) apud Mello (2004), primeiramente, a crianca emprega
acdes mentais com embasamentos baixos, como memdria, a percepcdo e a atencdo dispensada
para com ela, e vai acompanhando um caminho de desenvolvimento através do auxilio de
outros individuos mais velhos que ela, que estdo inseridos no seu ambiente familiar e no
contexto historico cultural nas quais se tem acesso.

O desenvolvimento da crianca sofre uma considerada modificacdo diante de sua
interacdo com os adultos, onde, antes suas acOes eram seguidas por acdes advindas de
individuos mais velhos, passam a ser agora, através de seu amadurecimento mental, ou seja, a
crianca comeca a desenvolver a cultura na qual Ihe foi apresentada.

As agilidades psicoldgicas mais rudimentares serdo compreendidas apenas apos seu
nascimento, pode-se citar como exemplo, suas reacdes automaticas, os reflexos de seus

movimentos e de suas agdes dentro do processo de seu desenvolvimento. As transformacoes
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apresentadas no decorrer de seu desenvolvimento se dardo através da cultura na qual seré
inserida. E é nessa mediacdo cultural, que as atividades psicologicas comecam a amadurecer,
dando-lhe autonomia para vivenciar situacdes novas e planejar as acGes para atingir o seu
objetivo.

O conceito de mediacdo, no ponto de vista Vygotskiana adquire uma funcéo central
para que se possa entender o embasamento sécio-cultural do desevolvimento psicoldgico,
bem como, a afinidade que o homem tem com o mundo, e que ndo se distingue por uma
semelhanca direta, mais sim, por uma relacdo intercedida, na qual as comparacdes entre o
homem e 0 mundo acontecem através de intermediarios.

Para Vygotsky, os processos intercedidos pelos sistemas simbolicos sdo formados
pelas acdes conscientemente aconselhadas, a atencdo (expontanea), a memorizacdo, 0
pensamento comtemplativo e 0 comportamento proposital. A linguagem forma-se através do
sistema caracteristico elementar de algum grupo social, desse modo, o seu desenvolvimento e
sua ligagcdo com o pensamento adquire um espaco especial.

Entendendo-se assim, que o periodo mais extraordinario do desenvolvimento
cognitivo da crianca, é a ocasidao da conquista da linguagem, uma vez que com a linguagem se
da o inicio do processo emancipatorio, com mudangas no comportamento e no processo de
perceber o que estd acontecendo em sua volta. A memdria e 0 pensamento se modificam
significativamente em termos qualitativos.

A interacdo social e o pensamento generalizante comp6em as fungdes fundamentais da
locucdo. O homem cria e emprega 0s sistemas de linguagem para interagir com outros
individuos, acontecendo dessa forma, entdo, o intercAmbio social.

Como o incremento da linguagem acontece por necessidade de dialogo, a crianca que
estd comecando a falar, transmite suas necessidades atraves de gestos, expressdes e sons para
se comunicar om as outras pessoas, mas, para que o didlogo verdadeiramente se concretize €
fundamental o uso de simbolos que sejam entendidos por todos. Os simbolos sdo0 mensageiros
de idéias, interesses e sentimentos. A interacdo social faz surgir uma segunda fungdo da
linguagem que € o pensamento generalizante.

Logo, as mudancas identificaveis nos formatos das criancas se relacionarem, tém
como fundamento central a linguagem, sendo a mesma focada em dois niveis: o palavreado da
prépria crianga, se modificando e permitindo assim, novas composic@es ludicas e a linguagem
como condig&o crucial na mediacdo social, ou seja, a linguagem do outro.

De acordo com a percepcdo de Vygotsky, o exato curso da ampliacdo do pensamento

ndo parte do pessoal para o social, mas sim, do social para o pessoal.
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Vygotsky, ao catalogar o processo de desenvolvimento e a habilidade de
aprendizagem, primeiramente, estabelece pelo menos dois planos de desenvolvimento: o
primeiro plano que é o do desenvolvimento natural, isso é, o grau do desenvolvimento dos
desempenhos mentais da crianca, que séo estabelecidos como fruto de determinados ciclos de
desenvolvimento ja obtido; e o segundo plano, que é a condi¢do de desenvolvimento adjunto,
verificado através da dissolugdo do problema, sob a predisposi¢cdo de um adulto ou em
parceria com alguém que tenha mais experiéncia no assunto. Vygotsky (1988) afirma que, o
ensino mais correto é aquele que adianta o desenvolvimento, ou seja, aquele que trabalha na
ordem do desenvolvimento mais proximo do normal.

Percebe-se, logo, que na visdo do criador, pensamento e palavreado ndo séo
ramificados, mas andam juntos: na interiorizacdo do mundo externo, a funcédo do outro (adulto

ou criancga) € essencial para a composi¢do da consciéncia.
1.3 A brincadeira e o jogo na teoria sécio-historica

Os primeiros representantes que pesquisaram o jogo de uma maneira continua, incluso
dentro de um pensamento psicoldgico foram Vygotsky, Leontiev e Elkonin, e entre o0s
mesmos pensamentos, descobrem pontos de cruzamento.

Partem do pressusposto de que o entendimento sobre o individuo ndo deve prescindir,
devendo surgir somente através de analise dos motivos que o levam a delimitagdo da cultura
ou das situacdes sociais palpaveis de vida que os mesmos rotulam para o crescimento do
sujeito. 1sso constitui em perceber e mostrar como o formato das organizacdes das sociedades,
e em particular, e 0 que se monta como solucdes semiéticas, comprometem e erguem 0s
individuos. Assinalam de forma unissona, como obstaculo para o progresso da pesquisa
psicoldgica, compreendendo a pesquisa a respeito do jogo, o acontecimento das teorias
psicologicas tém se estabelecido, ajustadas por aparicdes aprioristicas, historicas ou
metafisicas do ser humano, e terem adotado, como alvo de partida, a hipdtese de que o
individuo tem uma natureza comum, livre de situacfes palpaveis de vida e das variaveis
afinidades sociais que 0 mesmo institui, ou com as quais s&o instituidas com o sujeito.

Deste modo Rocha (2005) comenta que essa compreensao, constata-se a que orienta 0s
trabalhos do curso histdrico-cultural, reforcando uma conduta de natureza sempre mutavel e
capaz de se reorganizar em funcdo das mudancas do meio, indo além disso, em funcdo de

modificacdes historico-cultural:
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Contudo, o primeiro tedrico dentro do modelo histérico-cultural a apontar a incorrecao
das perspectivas existentes sobre o jogo foi Vygotsky, o qual, enfatiza as
caracteristicas da atividade ludica e investe no aprofundamento das relacGes entre o
brincar e outros processos psicoldgicos caracteristicos do homem. Seu interesse pelo
brinquedo surge relacionado ao seu interesse pela psicologia da arte e desenvolve-se
no curso das analises sobre emergéncia das funcdes psiquicas superiores e o papel da
linguagem neste processo. Suas discussOes tedricas sdo feitas com base em algumas
observacOes e experimentos realizados por ele e por outros pesquisadores, tais como
Sully, Lewin, Hetzer e Koffka. (Rocha, 2005 p.37).

Ao discutir a funcdo do brinquedo, Vygotsky faz referéncia a brincadeira do “faz-de-
conta” especificamente, como exemplo, brincar de estudar, fazer um cavalo de um cabo de
vassoura ou brincar simplesmente de casinha, como h& outros diversos brinquedos.
Entretanto, a brincadeira do “faz de conta” é a mais mencionada em seus discursos, sobre a
importancia da ajuda do brinquedo para o desenvolvimento.

Durante a brincadeira do “faz de conta”, a crianga exerce uma determinada funcéo
conforme a brincadeira que estd em andamento, como mae e filha ao brincar de casinha,
professora e aluno ao brincar de escola, e, ao improvisar, faz com que a mesma seja
conduzida a uma determinada regra, desempenhando assim, uma funcdo social. Sao
brincadeiras com uma funcdo especifica, uma condi¢do imaginaria compreensivel e uma
norma latente posta.

Pondera-se que o brinquedo ndo é uma atividade que da satisfacdo para uma crianca de
maneira simples e pura, sendo que outras atividades conseguem proporcionar a crian¢ca muito
mais satisfacdo, como exemplo pode-se citar, o costume de sugar chupeta, existindo ainda
brincadeiras onde as quais ndo conseguem prender a atencdo da cringa, quando existe uma
brincadeira do perde e ganha, geralmente quando ha perda, causa uma frustacdo para a
crianca.

Constantemente, narra-se 0 desenvolvimento infantii como sendo o de seus
desempenhos intelectuais; toda crianca se expde para os adultos como um teorico, classificado
pelo grau de desenvolvimento intelecto maior ou menor, que se arrasta de um aprendizado
para 0 outro. Contudo, se ndo € dada a devida importancia para as necessidades da crianca e
ndo se procurar 0s incentivos necessarios e eficazes para desenvolver uma acdo, jamais se €
capaz de perceber seu progresso de um estagio de desenvolvimento para outro, pois, todo e
qualquer progresso esté interligado com uma transformacéo apontada por motivagdes.

O amadurecimento das necessidades € um capitulo nessa discussdo, visto que é

impossivel desconhecer que a crianca satisfaca algumas obrigacdes com o uso do brinquedo.
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Se ndo houver uma atengdo para o objetivo central dessa necessidade, ndo entender-se-a a
singularidade do brinquedo como formato de atividade.

Aparece uma quantidade enorme de convergéncias e anseios na idade pré-escolar, ndo
sendo plausiveis de serem concretizadas de imediato. As tarefas que ndo sdo relizadas de
imediato ou que ndo se desenvolvem ao longo dos anos escolares através dos brinquedos, 0s
mesmos ndo teriam sidos inventados, uma vez que a sua invencdo se deu justamente no
periodo que a crianca comeca a conhecer habilidades até entdo impossiveis de se realizar, é o
que ressalta Vigotsky (1991). No comeco da fase pré-escolar, quando aparecem 0s anseios
que ndo sdo satisfeitos imediatamente ou que sdo esquecidos, aparece e permanece uma
caracteristica de comportamento avesso ao da satisfagdo imediata do desejo, fazendo com que

0 comportamento da crianga mude.
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CAPITULO 2.
IMPORTANCIA DO LUDICO NO DESENVOLVIMENTO INFANTIL

Este capitulo apresentara uma compreensdo a respeito do ladico e sua seriedade no
desenvolvimento infantil. Também percorrer-se-4 sobre 0s avancos que as legislacdes
brasileiras puseram no ensino infantil, colocando o ladico em um patamar de destaque,

acompanhando, assim, o debate de outros niveis de ensino.

2.1 As atividades ludicas

Analisando as particularidades seméanticas da Lingua Portuguesa, pode-se concluir que
0 lddico é um conjunto de atividades que tém como caracteristicas e se baseia em
adivinhag0es, jogos e brincadeiras, por meio do brinquedo.

Na maior parte dos casos, depara-se com referéncias a atividade ludica associada a
essas trés formas na literatura, apesar de que, segundo Bomtempo, Hussein e Zamberlain
(1986), Oliveira e Rosamilha (1979), dessas conclussdes ndo tem ainda uma avaliacdo
homogénea entre pesquisadores da area.

No Brasil, estudos Bomtempo, Hussein e Zamberlain (1986), Oliveira 1984) e
Rosamilha (1979) apontam para a indiferenciagcdo no emprego de tais termos. Segundo
o dicionario Aurélio (HOLANDA,1983, p. 228), o termo brinquedo pode significar,
indistintamente, o objeto que serve para as criangas brincarem, o jogo de criangas e
brincadeiras. O sentido usual permite que a lingua portuguesa referende os trés termos
como sinbnimos. Essa situacdo reflete o pouco avanco dos estudos na aréa.
(Kishimoto,2016, p. 7).

De acordo com Kishimoto (2016, p. 7) pode-se entender o brinquedo “como objeto
suporte de brincadeira; brincadeira como a descricdo de uma conduta estruturada, com regras,
e jogo infantil para designar tanto o objeto como as regras do jogo da crianga.”. Onde em Lira
(2014, p. 8) “o brinquedo faz parte da vida da crianga e esta atrelado ao brincar, ¢ considerado
como um objeto ludico no suporte pela brincadeira”.

O jogo, também se constitui em uma brincadeira, caso os envolvidos coloquem regras
ao brincar, entdo, 0 jogo passa a existir através do brinquedo.

Compreende-se, porquanto, que o0 jogo, brinquedo e brincadeira, ainda que possam se
distinguir estdo entrelacados; significando que o ludico abrange todos eles.
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Nesse sentido, é indispensavel destacar que o brincar € visto neste trabalho, no sentido
amplo, ou seja, no da atividade lidica e sua importancia para o desenvolvimento e
aprendizagem das criancas na Educacéo Infantil.

Assim sendo, para melhor entender a natureza do exercicio lidico, é importante
considerar algumas idéias que vém se formando, ao longo dos ultimos anos, tendo como
referéncia para se raciocinar essa demanda: o enfoque psicogenético e a sdcio-historica.

Esses enfoques contribuiram com aportes eficazes para a abrangéncia das afinidades

entre o brincar, o desenvolvimento infantil e a educacao.

2.2 O brincar no desenvolvimento infantil: algumas abordagens.
2.2.1 A Abordagem Psicogenética de Jean Piaget

A denominacdo Epistemologia Genética, € originaria da teoria piagetiana que procura
explicar o surgimento e a evolucdo da inteligéncia nos homens.

De um modo mais amplo, o autor define a Epistemologia Genética como sendo um
“estudo do caminho das condi¢des inferiores do conhecimento aos graus mais complicados ou
severos” (Piaget, 1974 p.48). Ou seja, recomenda o retorno as origens e as formagdes
propriamente expostas do conhecimento, cujo a epistemologia habitual reconhecia apenas os
graus superiores, portanto, apenas as decorrentes de um complicado processo de formacéo e
desenvolvimento.

Esse questionamento epistemoldgico (episteme = conhecimento; e logia = estudo) é
qualificada como interacionista, uma vez que para Piaget (1974), a organizacdo e 0 meio
ambiente constituem um todo inseparavéis. Em uma perspectiva epistemologica, essas
declaracGes procedem das explicacBes sobre a composi¢do da inteligéncia e do conhecimento,
ou seja, a correlagdo do sujeito com o objeto. O conhecimento é explanado por meio de uma
evolucdo consecutiva, deste modo, o emprego da palavra génese é imaginado no sentido de
procedimento, historia, algo que tém origem e seguimento. De acordo com Piaget (1982), o
comportamento dos individuos ndo é congénito, nem resultado de subordina¢6es, mas erguido
numa influéncia matua entre o meio e o individuo.

Para Piaget (1976), a idéia de inteligéncia ocupa o cume para o qual todas as
consideracOes analisadas se concentram. Essa unificagdo realizada pelo autor abrange a
sintese entre a metodologia da formacdo dos conhecimentos e as composicGes que se
estabelecem no decorrer do desenvolvimento - que parte da simples disposicdo de averiguar

casos concretos até as mais elevadas abstragdes.
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A inteligéncia, segundo o autor, é basicamente um conjunto de operagdes vivas e
influentes. E o ajustamento mntal mais avancado, uma ferramenta indispensavel para que haja
uma interacdo entre o individuo e o meio. Se a inteligéncia € um ajustamento, esse
ajustamento deve se definir como um balanceamento entre as dindmicas do organismo e a
afinidade com o meio.

De acordo com Piaget (1976), a inteligéncia é um tanto ativa, é a uma capacidade que
0 individuo possui para trabalhar com subsidios e informacdes que estdo disponiveis. A
expressdo da inteligéncia se da através de varios niveis, ou seja, no esforco de uma crianca
com idade de trés anos ao amarrar o cadarco de seus sapatos, 0 menino com idade de oito
anos em aparelhar seus carrinhos, de acordo com o modelo, ou em uma operagdo de
matematica realizada por um adolescente. A inteligéncia reconstréi a habilidade do sujeito em
reconhecer. Desse modo, a inteligéncia e 0 conhecimento assumem postos mais sofisticados, a
medida que o individuo se posiciona e avalia 0 mundo. A inteligéncia enquanto habilidade de
adaptacdo permite descobertas, transformagoes, acordos e recombinagoes.

Conforme Piaget (1964), um comportamento é mais astuto quanto maior for o uso de
fluxos entre o individuo e os elementos de sua acdo. Portanto, o debate sobre a Epistemologia
Genética, de uma forma geral, é a elucidacdo da ampliacdo dos conhecimentos, assim, do
acesso de um conhecimento mais baixo para um mais elevado, em captacdo e em expanséo
(Piaget, 1982).

Piaget (1964) adverte que o desenvolvimento da inteligéncia se d& de forma gradativa
e que as composicdes dos pensamentos deverdo estar organizadas para a absorcdo do
conhecimento (génese das estruturas), e sempre pondera ao dizer que “a crianga ndo pode ser
comparada a um adulto”. Portanto, para Piaget, a inteligéncia ndo é congénita ou contraida,
mas edificada em alicerces de auto-regulacéo.

Para que se entenda essa tese de Piaget (1976), se faz necessario demonstrar como o
autor explica a analogia entre o adiantamento e a aprendizagem.

Habitualmente a aprendizagem se baseia no ordenamento do estimulo-resposta. Para
Piaget (1976), esse ordenamento € inteiramente inabil para esclarecer o conhecimento.

Quando se imagina um diagrama de estimulo e respostas, pensa-se frequentemente que
ao mesmo tempo existe um estimulo. Entretanto, um impulso, s6 € um impulso apenas no
grau em que é expressivo e ele se torna expressivo simplesmente na medida em que houver
uma composi¢cdo que permita a sua assimilagdo, uma composi¢do que possa unificar esse

estimulo, mas que paralelamente possa compor uma resposta.
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Assim sendo, para o autor, ndo é uma hiperbole descrever que a composi¢do é
anterior, ou seja, a probabilidade de saber a resposta sera produzida antes da prépria resposta.

A aprendizagem de composicdes parece corresponder as mesmas leis do
desenvolvimento natural dessas composicdes. Em outros termos, a aprendizagem esta
submissa ao desenvolvimento e ndo vive-versa.

Para Piaget, a relagdo fundamental compreendida no desenvolvimento e na
aprendizagem, ndo € a semelhanca da associacdo. No diagrama estimulo e resposta, a
afinidade entre a resposta e o estimulo é percebida como sendo uma agregacdo. Em
contrapartida, a semelhanca basilar € a de assimilagdo. A assimilagdo, pode se definir como a
integracdo de algum tipo de fato em uma composicao, e é essa absor¢do que, para Piaget,
aparenta ser essencial na aprendizagem, e no entendimento dos aproveitamentos didaticos e
pedagdgicos.

O incremento do conhecimento € um procedimento enddgeno, unido a técnica inteira
da embriogénese. No caso do incremento do conhecimento na crianga, a embriogénese
conclui apenas na idade adulta. E um método de desenvolvimento total que necessita ser
ressituado em seu contexto geral bioldgico e o psicoldgico. Desenvolvimento é um processo
que concerne a totalidade das estruturas do conhecimento.

A aprendizagem é incitada por circunstancias como, por exemplo: uma experiéncia
psicoldgica; ou por um educador com conceito a alguma questdo didatica; ou por uma
condicdo que vem de fora. E uma acdo limitada a uma simples dificuldade ou a uma simples
estrutura.

Conforme Piaget, o desenvolvimento elucida a aprendizagem, visto que, como é um
processo essencial, cada componente da aprendizagem incide como uma fungdo do
desenvolvimento integral. Esta apreciacdo é adversa a opinido seguramente aceita de que o
desenvolvimento é a somatdria de conhecimentos de aprendizagens discretas.

E o desenvolvimento que garante o aprendizado, pois 0 mesmo no é um backup da
realidade. Reconhecer € modificar, decompor o objeto e perceber o processo desta mudanca, é
como uma consequéncia, abranger a maneira como o objeto é estabelecido.

Portanto, o conhecimento se desenvolve na medida em que os diagramas de acdo se
expandem em alicerces de dois processos: de inclusdo da realidade (assimilacdo) e de
adaptacdo as reivindicagdes das situacdes (acomodacdo), de tal maneira que ao longo do
periodo, se revertam em formatos de adaptacdo cada vez mais dificeis, ou seja, que se

transformem em operatorios.
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Uma intervencdo é o cerne do conhecimento; € uma acdo reprimida e reversivel que
transforma o objeto em uma categoria para estabelecer uma classificacdo, ou incidiria em
classificar por casos, por cadeia ou em computar ou adequar. E um conjunto de acdes,
transformando o componente e fazendo com que os conhecedores fiquem capazes de deter as
composi¢des das modificacdes. Uma intervencdo jamais € disjunta, estd sempre ligada a

outras intervencdes e como efeito é consecutivamente uma parte da composicdo total.

2.2.2 0O jogo na abordagem Piagetiana

Analisando seu aspecto cognitivista, Piaget (1982) avalia o jogo em afinidade a vida
mental da crianga, como influenciador pelo método de identificag&o.

Em outros termos, o jogo,

(...) ¢ uma forma de atividade particularmente poderosa para estimular a vida social e a
atividade construtiva da crianca (...) é verdade que na maioria das minhas publicacdes
tenho lidado com varios aspectos do desenvolvimento cognitivo, com o
desenvolvimento da operatividade, mas acredito que nos meus primeiros trabalhos ja
enfatizei a importancia das trocas interindividuais. (Piaget apud Kamii, 1991 p. 10).

O papel do jogo, nesse sentido, consiste em criar ensejos Ou exercicios e
circunstancias para fantasiar, uma vez que a fantasia é o meio para a identificacdo de
acontecimentos e artificios ao “eu” e “composi¢Ges mentais” da crianga. Na realidade, o jogo
emblematico evidencia o contrassenso de que 0s esquemas mentais tém de captar a realidade
tal qual ela é, compondo um formato de facilitar a realidade para poder assimila-la. Em uma
circunstancia fantasiosa, a crianca atua num mundo fantasioso em que a circunstancia é
selecionada pela sua defini¢do posta pela brincadeira e ndo pelas pegas palpaveis que tem em
ma&os.

No transcorrer do desenvolvimento infantil, Piaget (1964), concorda que 0S jogos
infantis estdo rotulados conforme trés grandes composicdes: do exercicio, do simbolo e da
regra, sendo que 0s jogos de constru¢do ponderam como mudanca entre 0s trés tipos.

Fundamentado na psicologia genética, Piaget expde o carater do jogo conforme o
estagio de desenvolvimento da pessoa, assinalando as particularidades dos jogos segundo 0s
quatro estagios.

No estégio sensério-motor, que compreende a idade de 0 a 2 anos, 0 jogo configura-se
como sendo de treinamentos ou funcionais, pois esta associado a apresentacdo motora da
crianca. Os jogos funcionais, muitas vezes, sdo atividades como abrir e fechar os bracos,

mexer em pecas e gerar sons. Nos jogos de treino, que visivelmente constituem apenas na



34

mais pura reproducédo de sinais, a crianga tem suas finalidades alcangadas, uma vez que, atua
para processar o fruto de sua acdo. Deste modo, desde muito cedo a laboracdo lldica
apresenta-se acompanhada de distracdo, curiosidade, descoberta e encantamento.

A diversdo dos recéns-nascidos ndo sdo somente exercicios fisicos, pois quando
brinca, por meio dos sentidos, uma série de conhecimentos é enviado ao cérebro, o que
permite o crescimento cognitivo. O recém-nascido desenvolve-se de acordo com os estimulos
enviados ao cérebro, conforme o0 meio em que vive, sendo assim, 0s adultos que pertencem a
esse meio sdo responsaveis em grande parte pelo seu desenvolvimento fisico, intelectual e
social.

Nessa fase, a crianga inicialmente realiza exercicios motores mais individualizados
empregando as maos. E agradavel para ela rasgar, encaixar objetos, desmontar e montar
coisas, de proposito.

De uma forma propositada, os exercicios motores desenvolvidos pelos musculos
dilatados e finos comecam a ser conduzidos e executados, fazendo com que ocorram
estimulos para o desenvolvimento psicomotor.

Deste modo, por mais ingénuas que fiquem as brincadeiras, a mesmas obedecem a
extraordinarios estimulos eficazes para o desenvolvimento intelectual da crianca, pois o
identificador de registros em seu cérebro é ajustado ao nimero de informacgdes que ele recebe.

A doutrina piagetiana imagina que a crianga absorve a realidade também por meio de
brincadeiras figuradas e do jogo.

A etapa simbdlica, que compreende a idade entre 02 a 06 anos aproximadamente, €
marcada pelo simbolismo que juntamente com 0s exercicios psicomotores faz com que a
crianga modifique a realidade de acordo com suas necessidades.

Na etapa simbdlica, a crianca arremeda e constata 0 que sua acdo causa. Conhece,
manuseia pecas e da formato a seu mundo segundo suas reproducgdes, durante o tempo em que
armazena passagens na lembranca e as reinventa. Nesta fase de desenvolvimento, a crianca
adora e precisa de escutar e narrar fabulas, brincar de charadas, de esconde-esconde e
compartilhar da labiracdo como serenata, exercicios fisicos, encontradas, colagens, encaixes e
ter familiaridade com o alfabeto. Essas aproximidades formam puro simbolismo, imaginado
na mente. A crianca quer distrair-se com a brincadeira de casinha, de motorista, de cavalo-de-
pau, danca etc. para divulgar o mundo que percorreu e interiorizou.

Nesta etapa, a crianca ama agitar seu corpo, corre, pula, nada, exercita-se,

desenvolvendo-se fisicamente. As atividades de desenhar, pintar, rasgar, pegar, amassar,
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modelar e bordar ampliam os movimentos finos. A reproducdo estd sempre presente e cada
nova informacéo adquirida fortalece seu desenvolvimento.

Ao oposto do jogo de aprendizado, o jogo figurado requer a interpretacdo de um
objeto disperso, como exemplo, quando uma crianga arrasta uma caixa de sapatos, narrando
ser uma viatura. O jogo simbolico passa a existir no garoto (a), no geral, entorno do segundo
ano do seu desenvolvimento.

Por meio dos jogos e brincadeiras hd a evolucdo dos diagramas perceptivos visuais,
auditivos e dos diagramas operativos como memoria, imaginacdo, representacdo, sintese,
lateralidade, causa e efeito. O pensamento ndo est4 afastado da linguagem, que incide a ser
estruturada e os diagramas verbais, ampliados.

A crianca adora descrever experimentos, de escutar historias, e reconta-las, de
reproduzir, indagar, ver, arremessar, de organizar as letras do alfabeto, anotar, interpretar,
assistir e cortar figuras de revistas e jornais, desmontar e montar novamento o brinquedo. Os
pequenos adoram aquilo que permita a oportunidade de copiar, de estar junto. As atividades
de classificar, ordenacédo de cores e objetos, amontoar cubos e seriar séo importantes para o
desenvolvimento da vigilancia, leitura e escrita e sdo entendidas como trabalho-jogo.

A partir da era pré-conceitual, cuja particularidade € o egocentrismo, a brincadeira
torna-se primeiramente o modo pela qual a crianga interage com a conjuntura social no qual
estd posta. No entanto, o jogo é igualmente uma atividade conduzida por regras. O manuseio
de componentes de acordo com seu intuito préprio, é para alcancar resultados verdadeiros, em
vez de meramente visualizar na imaginagdo, age como uma condi¢do de mudanga em meio a
acdo com objetos palpéaveis e acGes com significacdes. A brincadeira faz a ponte para a
abertura de regras coletivas. De acordo com essa visdo, 0 importante € que a brincadeira
proporcione um cendrio estimulador para a atividade mental da crianca e de sua capacidade de

cooperacao, utilizando-se, ou ndo, de regras previamente determinadas.



36

CAPITULO 3.
EDUCACAO INFANTIL COMO ESPACO PARA O LUDICO

Neste capitulo busca-se conhecer e compreender o fendbmeno da ludicidade, bem como
as problematizacdes e perspectivas para essa modalidade de ensino no contexto nacional. O
brinquedo tem um papel, um sentido distinto e especial em cada periodo da vida da crianca. E
o artefato que possibilita os progressos afetivos e cognitivos ao compor a biografia de vida de
cada crianca, ajudando a pensar, repensar e relacionar a outras vivéncias também

significativas, buscando o exercicio da reflex&o.
3.1 Aiinfancia e o ludico

A infancia é uma fase bioldgica favoravel, que consiste no periodo de adaptacdo
gradual por meio fisico e social. A adaptacéo, aqui, é o “balanceamento”, cuja compreensédo
permanece durante a infancia e adolescéncia e determina a estruturacdo prépria destes
momentos existenciais.

A crianca passa por um periodo de adaptagdo ao ser inserida no ambiente escolar. Por
tratar-se de um ambiente novo, essa fase torna-se dificil, podendo ser acompanhada de choro
e dificuldade para socializar-se. Desta forma, é de suma importancia que o professor a ajude

no processo de adaptacdo. Silva, Paiva e Rodrigues (2016) explica que:

A vida de qualquer crianca, geralmente, tem inicio no ambiente familiar, sendo os
proprios familiares, as pessoas mais importantes nas suas vidas. Portanto, ao sair de
sua zona de conforto, a crianca experimenta um sentimento de ansiedade. Esse
sentimento pode gerar agressividade ou sofrimento na crianga, despertando atitudes
incompativeis com o interesse coletivo. Para mediar esse conflito, 0 educador deve
acolher a crianga, ajudando-a a superar esse momento e contribuindo para o seu
desenvolvimento. Assim, as atitudes dos proprios professores sdo exemplos para 0s
alunos, gerando regras de convivéncia em sociedade que sdo de vital importancia para
o0 aprendizado e equilibrio deles. (Silva, Paiva e Rodrigues, 2016).

Preparar um ambiente propicio e acolher € um caminho necessario e estratégico.
Compete ao professor ter afetividade e pensar meios para que a criangca venha apreciar o
ambiente que fara parte da sua nova rotina. Assim, o ladico é uma ferramenta para que a
adapatacdo venha ocorrer com maior facilidade. Tendo em vista que o brinquedo ja faz parte
da vida da crianca, este torna-se um recurso fundamental para essa adaptagdo. As brincadeiras
serdo, assim, usadas para gque a crianca venha se familiarizar com a sala de aula, com o0s

colegas e educador.
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Oliveira e Dias (2017) asseguram que nas atidades ludicas o infante constroi relacdes
sociais, conhecimento, fala consigo mesmo e com o mundo e assim desenvolve-se de forma
integral. O brinquedo/jogo possui como funcionalidade ensinar e aprender, assim, funciona
como meio para o desenvolvimento da crianga. (Kishimoto, 2017).

Brincar € idealizar, e a crianga quando brinca se afasta do seu cotidiano, e 0s
conteudos da brincadeira se desenvolvem através de impressdes e emogdes que vivencia e dos
conhecimentos que aprende.

A acdo de brincar exerce papéis diferentes daqueles que a crianga conhece em outras
atividades que desempeha, pois permite compreender condi¢fes imediatas dos objetos, as
situacOes que experimenta e o sentido da mesma; percebendo o sentido, a crianga entrevé
acoes futuras e organiza novas formas de pensar.

O brincar adequa a troca de opiniGes diferentes, facilitando na criacdo de interesses
comuns, um pretexto para que se possa interagir com o outro.

O brinquedo tem um papel, um sentido distinto e especial em cada periodo da vida da
crianca. E o artefato que possibilita os progressos afetivos e cognitivos ao compor a biografia
de vida de cada crianga, ajudando a pensar, repensar e relacionar a outras vivéncias também
significativas buscando o exercicio da reflexao.

Além de ampliar uma série de atividades ludicas, a brincadeira adquire uma primordial
importancia no desempenho do conhecimento infantil, assume a fungdo de promover o
desenvolvimento da crianca enquanto sujeito, e a edificacdo do conhecimento.

A brincadeira, no entanto, ndo pode ser analisada como uma atividade integrante, mas
sim uma atividade essencial para a pratica pedagogica. Almeida e Ferreira (2018, p. 5)

ressaltam que:

O ensino aprendizado é uma realidade que engloba fatores internos (pessoais) e
externos (culturais, histéricos e sociais) que possibilita a evolucdo de um processo
criativo e a ludicidade torna-se um meio pelo qual essa construcdo se realiza tendo em
vista 0 desenvolvimento integral do sujeito aprendente. Por meio das experiéncias
proporcionadas pelas brincadeiras e jogos é possivel identificar aprendizagens que se
expressam em diversas dimensdes, sejam elas de ordem motora, relacional,
comunicativa e cognitiva e nelas o acesso e apropriacdo dos bens culturais se realizam
a medida que € oportunizado a crianca essa aprendizagem. (Almeida, Ferreira, 2018,

p. 5)

Oliveira e Dias (2017) dizem que “as atividades ludicas exercem um papel importante

na aprendizagem das criangas”. A potencializacdo que possuem no que tange ao
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desenvolvimento e aprendizagem dos educandos é indiscutivel. Desta forma, tais atividades
sdo essenciais no ensino que visa de fato um ensino-aprendizagem de qualidade.

A funcéo principal das atividades ludicas ndo é apenas o entreterimento dos alunos e o
preenchimento do tempo. Trata-se de recursos didaticos de grande valor para o ensino. A
diversdo é parte inerente, contudo a mediacao do adulto-professor faz com que a promogéo de
muitos conhecimentos ocorra de forma eficaz.

Ademais, a atividade principal ndo € a atividade avaliativa predominante; é aquela em
juncdo com a qual incidem as mudangas mais importantes no incremento psiquico do
individuo, e no cerne da qual se ampliam as a¢des psicolégicas que formam o caminho das
transi¢Oes, em diregdo a um novo e mais alto nivel de desenvolvimento e 0s novos tipos de
atividades. O brincar, como atividade fundamental, compreende em si 0s mesmos elementos
que estabelecem quaisquer atividades (acdo e operacédo); contudo, com algumas caracteristicas
especificas. No jogo, a atuacdo e a intervencdo sustentam uma relagdo particular, o que
diferencia de outras atividades humanas. No exercicio ludico o objeto da intervencdo nem
sempre satisfaz ao objeto da acdo. A intervencdo corresponde aos objetos palpaveis com que a
crianca trabalha, empregados como suplentes dos objetos reais. A intervencdo carece,
invariavelmente, levar em conta as caracteristicas especificas deste elemento palpavel e
acordar a elas de maneira concisa.

A acdo ludica é psicologicamente independente de seu resultado objetivo, porque a
motivacdo ndo reside no resultado. Os motivos (aquilo que impulsiona para atividade) no
brincar estdo no proprio processo, e ndo no produto da atividade.

Conforme o que Vygotsky (1988) acrescenta, a crianga ndo tem conhecimento das
motivagOes do brinquedo, e essa é a dissemetria dentre brinquedo, tarefas e outras laboracdes,
nas quais, mesmo que ndo exista concepcdo de toda técnica, o individuo contempla as
operagdes necessarias, e estd guiado para o desfecho. Do modo que os ganhos, em termos
psicoldgicos, decorrentes do jogo, também se operam de maneira ndo intencional, do ponto de
vista da crianga.

No entanto, o docente deve analisar as inter-relacdes entre as criancas e a sua
disposicao, e em conjunto com as informacg6es necessarias para o processo educativo, delinear
as atividades para possibilitar novas aprendizagens.

A crianca constrdi e amplia conceitos sobre a aprendizagem na interacdo com outras
criangas ou pessoas mais experientes, 0 que ela ndo teria condicdes de obter sozinha. E por

meio da brincadeira que a crianca € inserida em um contexto social.
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Essa variedade de formatos e papéis que o brincar assume na infancia, nos revela
principalmente sua complexidade, para em seguida, sugerir que se compreenda a sua
importancia no desenvolvimento da crianca, e que deve passar primeiro pela compreensédo da
importancia que a atividade lGdica tem para a aprendizagem infantil.

E por meio do imaginario, que a crianga cria uma ponte entre o brinquedo e a
realidade, pelo qual expressam suas concepcOes e suas emogdes. O brincar ganha
consisténcia, desperta enigmas, permite leituras mais intensas, vivas, ricas em definicdes.

Através do brinquedo, a crianca demonstra toda sua sensibilidade sem questionar
aquilo que é oferecido, aquilo que é aparente, pois, independente do brinquedo, seja uma
boneca, uma bola ou um carrinho, o brincar toma forma de acordo com a sua imaginacéo,
tendo em vista o0 seu desejo e de como a situacdo é vista ou vivida.

O brincar revela as contradi¢des existentes de mundo, dentre a perspectiva infantil e a
adulta. E por meio do brinquedo que a crianca faz sua excursio no espaco, e comeca a manter
contato com os desafios em sua volta, buscando satisfazer sua curiosidade.

Wajskop (1999), expbe que, nos primdrdios da educacdo greco-romana, parte-se das
ideias de Platdo e Aristoteles, de que o brinquedo ja era empregado na educagdo. AsSim

coloca que:

Platdo ndo s6 comentava sobre a importancia de aprender brincando, como também
sugeria para a educacdo das criancas pequenas, 0 uso de jogos que imitassem
atividades serias preparando-as para a vida. Ndo se discutia 0 uso do jogo como
recursos para o ensino eram destinados ao preparo fisico da crianca voltando-se para a
formacdo de soldados e cidaddos obedientes e devotos, e a influéncia na cultura fisica,
a formacéo estética e espiritual. No entanto, somente com a ruptura do pensamento
romantico que a valorizacdo da brincadeira ganha espago na educagdo das criangas.
(Wajskop, 1999, p. 19).

Brincar, apesar de ser um lazer, é simultaneamente, uma fonte de conhecimento; e essa
combinacdo € que induz a se considerar que o brincar € parte integrante da atividade
educativa.

O brincar possibilita o exercicio mental infantil, que é proprio no desempenho do
desenvolvimento e aprendizagem da crianga, no brincar € que a crianca constitui definicéo,
sendo a base tanto para a absor¢do dos papéis sociais e compreensao das relagdes afetivas que
ocorrem no contexto na qual se encontram inseridas, como para a construgdo do

conhecimento.
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3.2. Brincar na escola como atividade didatica

O brincar e o divertimento fazem com que a crianga crie situacdes conseguindo
construir e se apropriar de conhecimentos de diversas maneiras. Eles permitem, ao mesmo
tempo, a construcdo de grupos e o alargamento das defini¢cbes das mais variadas areas do
conhecimento.

Nessa 6tica, 0 brincar pode ser empreendido no processo educacional, e dessa maneira
vir a adquirir, de forma muito particular, uma acao didatica. Consoante Lira (2014, p. 17) “a
crianca aprende melhor brincando e muitos contéudos podem ser ensinados por meio das
brincadeiras, as atividades com jogos ou brinquedos podem ter objetivos didaticos
pedagdgicos que visem proporcionar o desenvolvimento integral do educando.”

Tem-se um idéia adversa daquela difundida antigamente, onde a crianca deve,
primeiramente, alcancar alguma competéncia para aprender determinado conteldo, o que
equivale a dizer que as habilidades ndo antecedem o conhecimento, mas que € no método de
elaboracdo do conhecimento que se constroem, também, as habilidades.

Conforme este entendimento, a pré-escola tem o papel de gerar a edificacdo de
informac0es, assim como todos os outros niveis do ensino, pois desta edificacdo esté sujeito o
préprio processo de construcdo dos individuos que a frequentam.

A metodologia de aprendizagem, por sua vez, sugere o cumprimento de atividades que
levem a construcdo das consideracBes que constituem o mencionado conteddo, por meio das
informac@es que ele contém. Logo, todo contetdo é composto de uma cadeia de informacdes,
dados e fatos ditos entre si conforme uma ordem interior, que precisard ser incluida pelo
docente.

E a partir desta expectativa mais compreensiva do processo de constituicdo do sujeito
como ser social afetuoso e cognoscente, que precisamos pensar a funcdo do jogo e da
brincadeira na pré-escola.

A unidade escolar, por ser o primeiro facilicitador social fora do ambiente familiar da
crianca, torna-se o alicerce da aprendizagem, deve proporcionar todas as condicdes
indispenséveis para que ela se sinta confortavel e cuidada. Assim sendo, ndo ficam duvidas de
que se torna imprescindivel a figura de um docente que tenha conhecimento de sua
importancia, ndo apenas como um repetidor da realidade atual, entretanto, como um
intercessor transformador, com uma visdo socio-critica da realidade.

A unidade escolar nio pode ser um espaco como outro qualquer. E um

estabelecimento que tem como objetivo permitir ao estudante a obtencdo do conhecimento
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protocolar e o desenvolvimento dos métodos do raciocinio. E nela que a crianga se instrui na

forma de relacionar-se com o proprio conhecimento.

A instituicdo de educacdo Infantil € um lugar privilegiado para que as criangas tenham
acesso a oportunidades de compartilhar saberes, de reorganizar e recriar suas
experiéncias, de favorecer vivéncias provocativas, inovar e criar cultura, de ter acesso

e incorporar bens culturais produzidos pela humanidade. (Brasil, 2014, p. 25).

Ao tratar da questdo do ludico na escola, Modesto (2014, p. 13) reitera que o trabalho
com o recurso ludico exige planejamento rigoroso “com objetivos claros, considerando o
publico a quem se destina a selecdo de materiais, faixa etaria, habilidades, interesses, desejos,
espacos fisicos etc, com a inten¢do de possibilitar o desenvolvimento e a construcdo de
conhecimento”.

O brincar na escola gera aprendizagem em diversas areas do conhecimento, o que esta
diretamente ligado ao fato de que opera influéncia sobre a crianga, uma vez que, faz parte do
préprio ser crianga. Um jogo aliado ao ensino de matematica, por exemplo, desperta o
interesse e o bem estar do aluno, sendo um facilitador da aquisicao do saber.

Segundo Franca (2016) esse ato permite uma criacdo de uma pedagogia do afeto no
ambito escolar, onde transitam amor, afetividade, medos, emocdes, paixdes, individual e
coletivo, que vai requerer do professor o conhecimento dos sentimentos proprios e alheios.

Diante disso, ao analisar-se o procedimento de desenvolvimento da crianga, precisa-se
ponderar também o0s aspectos mais basicos da concep¢do de sua personalidade, na qual
implica seus multiplos anseios. E € na escola que se convive com 0s mais multiplos dos
sentimentos e emogdes, dentre os quais, afabilidades, afinidades, hostilidade, receios,
contentamento e comodidade.

O brincar na escola ndo é precisamente semelhante o brincar em outros momentos,
porque a existéncia escolar é conduzida por alguns regulamentos que condicionam as acoes
dos individuos e as interacOes entre eles e, naturalmente, estes regulamentos estdo presentes,
também, na atividade da crianca. Deste modo, as brincadeiras e 0s jogos tém uma
especificidade quando acontecem dentro do ambiente escolar, pois sdo intercedidas pelos
regulamentos institucionais.

O emprego do brincar tem de ser percebido, primeiramente, com prudéncia e lucidez.
Brincar é uma atividade fundamentalmente ludica, e, se perder seu cerne, descaracteriza-se
seu principal escopo.

N&o se pode, contudo, limitar o brincar a este papel, uma vez que ele também requer,

segundo ja visto, a construcdo do proprio sujeito. Coligar o jogo com a brincadeira no
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contexto escolar tem como conjectura, entdo, o duplo significado de proporcionar o
desenvolvimento da crianca, enquanto pessoa, € a edificacdo do conhecimento, praticas estas,
fortemente conectadas. Favorecer esse equilibrio, no entanto, assemelha-se a uma grande
empreitada, tendo em vista que, ao apresentar a brincadeira para 0 ambiente da escola, ha
sempre uma forte disposi¢do em transforma-la nos moldes da estrutura curricular rigorosa e
disciplinar.

N&o cabe a escola, apenas reproduzir o dia-a-dia que a criangca vivencia na vida
familiar. A réplica do dia-a-dia familiar dentro do espaco escolar é um equivoco, porque,
segundo assegurou-se antes, uma atividade, fazendo referéncia a uma brincadeira, ndo terd
precisamente a mesma finalidade se desenvolvida por um grupo de criangas no espago publico
ou em casa, seja ou ndao conduzida ou proposta por um adulto. Ela sofre influéncia de outros
elementos, como, por exemplo, a matéria, 0 emprego do espago, as demonstragdes de afeto e
dos conflitos. Na instituicdo, o esboco de um adulto, mesmo que ele ndo se encontre
fisicamente presente, influencia e acondiciona a atividade da crianca e as interagcdes que ela
constitui. As criangas conservam as normas de comportamento mesmo quando estas nao estdo
sendo estabelecidas, atraindo sucessivamente a atencao umas das outras para tais normas, por
exemplo, raciocinar baixo e permanecer sentada, e etc.

E funcdo de a escola induzir a crianca, em qualquer grau de ensino e ocasido de
desenvolvimento, a conseguir conhecimentos e informacdes que enriquegam seu aprendizado,
bem como processos metodoldgicos que admitam agregar consecutivamente o0s recentes
conhecimentos adquiridos aqueles que a crianca ja dispde. Isto da a entender, basicamente,
cogitar as informac@es que a crianca detém em cada fase de seu crescimento, ou seja, com 0s
recursos de interferir e distinguir a realidade do imaginario que o ser humano vai obtendo ao

longo da vida.

3.3 O brincar como eixo dos referenciais curriculares para a educagao infantil

Uma atividade que tem uma finalidade através do brincar, que é caracteristico da
crianca, promove o desenvolvimento e a aprendizagem, é aceita de modo primordial por
filésofos e estudiosos dos movimentos romanticos. Conforme Brougere (1997), o individuo
de ciéncia, fazendo referéncia aos psicélogos, deve fazer parte do contexto escolar, para saber
ou justificar o brincar e para que a crianca brinca, e ndo com a finalidade de descobrir qual a

relacdo entre a educacéo e 0 jogo.
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O reconhecimento do brincar como atividade habitual e esponténea ja configurou no
pensamento de Rousseau e nos esbogos de Froebel. Essas idéias, na psicologia, caracterizam-
se na teoria de recapitulagdo como uma elucidacéo a respeito do brincar.

Presume-se que o brincar consente & crianga rememorar 0s conhecimentos ocorridos
pela humanidade, facilmente. Bem como assenta Brougére (1997), conforme essa percep¢ao,
a crianca absorve, através de um procedimento natural de amadurecimento, a biografia
cultural da humanidade.

O ludico continua na construcdo do pensamento, da descoberta do eu, da probabilidade
de conhecer, de inventar e de modificar o mundo. Na histéria da humanidade depara-se com o
ludico sendo uma atividade que esteve sempre presente na vida do individuo e, em particular,
na existéncia da crianca. De acordo com Cunha (1994), essa é uma necessidade do sujeito em
um determinado periodo de sua vida e ndo carece de ser mencioada apenas como diversao.

A ampliacdo da configuracdo do ladico promove o crescimento pessoal, social e
cultural, colabora para uma saude mental plausivel, organiza-se para uma circunstancia
interna fértil, oportuniza os processos de socializacdo, comunicacdo, expressao e edificacdo
do conhecimento, sendo notorio a funcéo do ludico na infancia e como tal deve ocupar um
espaco privilegiado na educacéo infantil.

A Lei 9394/96, datada em 20 de dezembro de 1996, situa as Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional. Na mencionada lei (titulo V, capitulo II, secdo II, art. 29) a Educacgéo
Basica de Ensino é composta pelos niveis infantil, fundamental e médio. Essa legislacao foi
eficaz, fazendo com que a educacéo infantil no pais fosse vista, pela primeira vez, como
essencial, destacando a importancia do ensino para a infancia dentro do sistema escolar.

Os cuidados e o direito a educacao para a crianga na faixa etaria que vai de 0 (zero) a 6
(seis) anos, compdem a declaracdo do bindmio: desenvolver e preocupar-se, como papéis
indissociaveis nesse acolhimento, incorporados pela primeira vez, a legislacdo brasileira na
Constituicdo de 1988. A LDB da Educagdo Nacional n® 9394/96 sanciona o emprego
educativo desse atendimento e regulamenta seu funcionamento.

Essa mesma Lei promulga, além disso, que no Brasil ndo apresentard mais curriculo
nacional para qualquer nivel de educacéo e sim uma Base Comum Nacional, sob o formato de
areas de conhecimento.

O Conselho Nacional de Educagdo (CNE), baseado nessas premissas deliberou as
Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacgéo Infantil, que norteiam o aparelhamento das

instituicBes que se destinam ao acolhimento de criancas dessa faixa etaria.
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Essas Diretrizes, de cardter imperativo, designam novos requisitos para 0s
estabelecimentos de ensino infantil, quanto as orientacdes curriculares e procedimentos de
elaboracdo de seus planos pedagogicos. Desenvolvem, entre outros, as concepcles éticas,
politicas e estéticas que precisam basear as propostas pedagdgicas em ensino infantil, as
implantagcbes da metodologia do planejamento participativo, garantem a autonomia das
escolas na definicdo da abordagem curricular a ser adotada.

Partindo da premissa de que as Diretrizes Curriculares para o Ensino Infantil resumem
entendimentos e métodos que ja vinham sendo, de acordo com a histéria, ordenadas na
literatura e no aprendizado educativo, posto que adotam por referéncia a agregacédo entre
educacdo e cuidado no acolhimento de criangas de O (zero) a 6 (seis) anos de idade,
fundamentado no Art. 21 da LDB, o Referencial Nacional Curricular para a Educacdo Infantil
(Brasil, 1998 p.11) delibera como intuito da educagao infantil, “o desenvolvimento integral da
crianca até a idade de seis anos, em seus aspectos fisico, psicoldgico, mental e social,
concluindo a atuagéo da familia e da comunidade”.

Na procura por uma acao interligada que congregue as atividades educacionais, 0
Referencial Curricular Nacional para o Ensino Infantil (Brasil, 1998 p.13) funda-se em um
conjunto de citacOes e direcdes didaticas, apresentando como eixo das tarefas pedagogicas “o
brincar como delineamento particular de expressdo, pensamento, relacdo e comunicacgéo
infantil, jJuntamente com a socializacdo das criangas através de sua participacao e inclusdo nos
mais diversificados aprendizados sociais”.

Deste modo RCNEI (1998) coloca que nessa declaragdo, o brincar, os jogos e as
brincadeiras, apresentando-se como recursos necessarios a edificagdo da identidade, da
autonomia infantil e das diversas linguagens das criancas. Significa garantir o atendimento as
necessidades basicas de desenvolvimento sdcio-afetivo, fisico, intelectual e ao mesmo tempo
garantir avanco na construcdo do conhecimento, mediante procedimentos didaticos,
estratégias metodoldgicas adequadas as necessidades de todas as criangas.

Segundo o Referencial Curricular Nacional (1998) o ensino infantil precisa se preparar

de modo que as criangas ampliem as seguintes competéncias:

« Desenvolver um conceito positivo de si, agindo de forma cada vez mais autbnoma,
com seguranga em suas habilidades e discernimento de suas limitagoes;

 Desvendar e reconhecer gradualmente seu préprio corpo, seus potenciais e seus
limites, aumentando e julgando rotinas de atencdo com a propria saude e conforto;

« Constituir conexdes afetivas e de troca com adultos e criancas, fortalecendo sua
autoestima e expandindo gradualmente suas possibilidades de comunicagdo e
interacdo social;
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» Estabelecer e expandir cada vez mais as afinidades sociais, assimilar aos poucos a
formular seus interesses e pontos de vista com as outras pessoas, respeitando a
diferenca e ampliando maneiras de auxilio e cooperacéo;

« Analisar e descobrir 0 espaco com atitude de interesse, percebendo-se cada vez mais

como participe condicionado e agente transformador do meio ambiente e apreciando

atitudes que colaborem para sua conservacao;

« Expressar anseios, emo¢oes, opinides, aspiracdes e necessidades através do brincar;

« Empregar as diversas linguagens tais qual, a oral, a escrita, a musical, corporal;

» Apreciar algumas amostras culturais, evidenciando modo de entusiasmo, respeito e

participacdo frente a elas e dando valor a diversidade. (Brasil, 1998, p. 63).

Ainda que se integre ao principio de ensino, na Educacdo Infantil, mais do que em
qualquer outro grau, educar ndo se atém a impregnar conhecimentos ou mostrar apenas um
atalho, aquele que muitas vezes o docente pondera ser 0 mais adequado, entretanto, é preciso
oferecer ao indiviuo a tomada de consciéncia do eu, dos demais e da sociedade. E apresentar
diversas ferramentas para que o individuo possa fazer sua escolha entre as op¢des que lhe
foram ofertadas, aquele que for condizente com seus valores, sua visdo sobre 0 mundo e com
as circunstancias avessas que cada um ira se deparar.

Tem que apresentar ocasides de cuidados, brincadeiras e aprendizagens geridas de
forma interligada e que possa colaborar para a ampliacdo das competéncias infantis indo além
da relacdo extrafamiliar e na interacdo dentro do contexto escolar, baseada em atitudes de
aceitacdo, respeito e confianca, proporcionando a promogdo aos conhecimentos mais vastos
da realidade social e cultural da crianga.

Na coletividade de transformacdes aceleradas em que se encontram, na qual o sujeito é
a unidade principal de mutacdo, onde o mesmo, sempre € instigado a adquirir novas
capacidades, o uso dos jogos, brinquedo e brincadeiras na metodologia pedagogica infantil
desperta a vontade pela vida e leva a crianca a enfrentar novos desafios. Nas brincadeiras, a
crianca decompde 0s conhecimentos que ja possuia antes, adaptando-os conforme o
brinquedo e a brincadeira.

Refere-se ao exercicio de habilidades necessarias para o dominio de novos
conhecimentos e de novas aprendizagens, desenvolvendo-se de forma natural e agradavel.

O Referencial foi idealizado para instituir um norte na reflexdo sobre o método
educacional, a proposito de objetivos, teorias e tendéncias didaticas para os profissionais que
agem inteiramente com criancas de zero a seis anos de idade, acatando seu carater pedagogico

e a diversidade cultural brasileira.
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Porém, entretanto, o Referencial Curricular Nacional para o Ensino Infantil tem sido
centro de acentuada contestacdo académica, tanto pelo seu modo de elaborag¢do quanto por
seu conteldo ou, ainda, pelas formas de implementacao.

Através de um pedido do Ministério de Educacdo e Desporto, Haddad (1998) faz uma
andlise critica sobre o Referencial, tendo como objetivo colaborar por meio de uma reflexédo a
propdsito do RCN, dentro de um conjunto mais amplo sobre as politicas publicas
internacionais voltadas para a infancia, em dois eixos: a estrutura e 0s objetivos do
Referencial e o entendimento de ensino infantil subjacente; a composicéo estrutural curricular
exibida no Referencial na totalidade de sua origem: a proposta espanhola.

Brougére (1997) adverte que, em geral, um Referencial Nacional Curricular para o
ensino infantil emana de comprometimento e deve estar em conformidade com uma politica
de educacdo infantil, que, por sua vez, deve ponderar as normas constitucionais e as
convengdes internacionais relacionadas a area.

Contuto, a leitura do Referencial faz refletir que o método de elaboracdo desse
documento sucedeu a revelia dessas instancias citadas acima e de uma instancia precedente,
de fixacdo de discernimentos minimos de funcionamento que, propondo a garantir atributo do
servigo oferecido, ultrapassando as desigualdades encontradas nos planejamentos de creche e
pré-escola como, 0s objetivos a que se propdem critérios de triagem do cliente, extensdo do
grupo, separacdo etaria, razdo adulto/crianca, periodo de expediente, percurso de trabalho,
perfil e formacao do profissional, entre outros.

Segundo assentado em mdltiplos trabalhos de Haddad (1990 e 1991) coloca que a falta
de um debate publico revolvo da real definicdo de uma politica coesa de cuidado e ensino
infantil, fundamentada na ideia de participacdo do estado como agente integrante a familia
tem sido fonte de muitas ambiguidades e confus6es na metodologia de edificacdo de uma
politica nacional voltada para a crianca. Assim, em Brasil (1998, pp. 7-10) coloca que “O
Referencial traduz essas ambiguidades por todo o documento, mais designadamente no
pardgrafo 2 da parte introdutéria, quando redige determinados conceitos sobre creches e pre-
escolas”.

Conforme Brougére (1997), o abuso de simplismo e linearidade permeiam o0s
subsidios histéricos. Ndo é adequado garantir que grande parte dos estabelecimentos de
acolhimento infantil, no Brasil e no mundo, surgiu com o objetivo de ajudar as criangas de
baixa renda, tampouco agregar vinculo administrativo com a assisténcia ou educagdo com

auséncia ou presenca de objetivos educacionais.
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Essa convergéncia, como assegura a autora, permanece ainda mais evidente ao se
analisar o entendimento subjacente ao “cuidado” nesse documento. Ainda que ndo se possa
deixar de reconhecer a importancia imposta ao fecho pelo grupo que redigiu o documento,
percebe-se sua ressalva as necessidades imediatas da crianca. A definicdo politica- ideolégica
do cuidado, que se coloca na intersecdo entre o contexto social e o familiar, no tocante a
responsabilidade diante da crianca pequena, ndo é levado em considerag&o.

Proporcionar um espaco seguro, prazeroso, ludico e estimulante para o ensino e
desenvolvimento infantil, prezando pelo bem-estar da crianca, oferecer a possibilidade de
convivio, interagindo a mesma com outras criancas e adultos, bem como possibilitar aos pais
ajustar atividades extraclasse com responsabilidade familiar, sdo objetivos a0 mesmo tempo
importantes, que ndo podem ser menos prezados, tampouco tratados pela Optica das teorias
psicoldgicas, ou limitados a dimensédo do ensino-aprendizagem.

Por fim, a Constituicdo de 1988, do mesmo modo assegura o direito ao ensino em
creches e pré-escolas a todas as criangas. Assim sendo, é o conjunto das dindmicas que
permeiam a extensdo da educacdo infantil, que as diretrizes pedagdgicas, guias das praticas
educativas, devem voltar-se e ndo apenas a um segmento, devendo levar em consideracdo

também, as necessidades familiares e ndo apenas as necessidades da crianga.
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CAPITULO 4.
NO LUDICO NO CONTEXTO ESCOLAR

Neste capitulo serdo apresentadas as questdes do ludico, como ferramenta no processo
educacional. Assim, entende-se que a utilizacdo do Iudico na metodologia de ensino e
aprendizagem tem sido centro de estudos que tém demonstrado sua eficacia na ampliacdo da
aprendizagem. Também serdo colocadas questdes do ludico em sala de aula, onde o ludico
deve ser visto com seriedade sobre a dptica de uma expressdo pedagdgica, fazendo-se

necessario que o educador conheca as diversas praticas ludicas.
4.1 0 ludico enquanto ferramenta no processo educacional

Ludicidade ¢ um tema que vem cada vez mais conquistando espago atualmente, nas
rodas de discussdes da sociedade atual, sobretudo no campo da educagédo infantil, pois no
ludico ha a cerne da infancia, admitindo alcancar um trabalho pedagodgico ajustado na
edificacio do conhecimento de maneira prazerosa, de suma importancia para o

desenvolvimento da aprendizagem e das questdes psicologicas.

As discussdes acerca da tematica dar-se-do por permear o desenvolvimento infantil.
Modesto (2014, p. 11) afirma que “o brincar como fins pedagdgico e psicopedagdgico tem
ganhado forca e expansdo, justificado pelos estudos que mostram a importancia dessa
proposta como recurso que: ensina, desenvolve e educa.”

Usar a ludicidade como recurso metodol6gico € compreender que a crianga € um ser
brincante, assim como se preocupa com o desenvolvimento integral infantil, haja vista que o
processo educativo se torna significativo e ndo enfadonho. Ao mesmo tempo em que brinca, a
crianca aprende. Destarte, a educacdo infantil € uma etapa primordial da vida do sujeito, tem

impacto durante toda a formacdo e esferas da vida do sujeito.

Portanto, a concepgdo de construir a identidade e a autonomia da crianca,
evidenciando a preocupacdo com o desenvolvimento integral da mesma com um
carater mais qualitativo, pois é na educagdo infantil que estdo presentes momentos
relevantes para uma vida futura. (Muzzi, 2018, p. 21).

Os Parametros Curriculares Nacionais (1997), sobretudo em relagdo aos Temas
Transversais para a educacdo fundamental, conduzem o seu objetivo basilar para a cidadania e
0 desenvolvimento do sujeito de maneira globalizada, ou seja, o estudante ndo devera

simplesmente absorver conteddos, mas deve ampliar a capacidade, maneiras, formas de
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expressdo e de relagcdes. O jogo e as intervengdes ludicas, em geral, podem ser o principal
transporte para consentir estas propostas, isso porque as diversas combinacBes que um jogo
pode adaptar acabam por articular o uso de elementos desafiantes e externos, colaborando no
jogo de interacOes entre os individuos envolvidos no processo.

Entre as ferramentas eficazes para uma aprendizagem significativa percebe-se 0 uso
de atividades ludicas, reforcando o conceito de que enquanto brinca, o aluno aprende,
evidenciando a inclusdo e uma maior participacdo na realizacdo das ac6es. Muitos educadores
diante do desinteresse que surge dentro da escola utilizam a criatividade e se esforcam para
resgatar o interesse dos estudantes adentro da sala de aula, buscando situar o aluno para o
prazer de estar cara a cara com o professor fazendo da aula um programa interessante, para
desenvolver as atividades, empregam a dramatizacdo, 0 jogo, a masica, experimentando em
meio a outras formas de atividades que envolvam a ludicidade.

E importante destacar que, a motivagao do docente no contexto escolar, para adaptar a
atividade ladica é essencial, fazendo com que o aluno seja um participante ativo no
desenvolvimento da atividade ludica e nos métodos pedagdgicos da escola. Porém, este
método ndo devera ser adotado apenas como diversdao, mas sim, como uma ferramenta para o
desenvolvimento do aperfeicoamento do raciocinio social, l6gico e cognitivo de modo
espontaneo e satisfatorio para a crianga. Os adultos enquanto instrutores precisam ter cuidado
no que € apresentado para as criancas, ponderando que um dos métodos da aprendizagem
infantil é a repeticéo.

Existem varias maneiras e possibilidades de se utilizar o lddico como agente
motivador para as atividades pedagdgicas. Assim, por esse motivo, a selecdo de atividades
que obedecam ao nivel de desenvolvimento e a faixa etéria que cada grupo se encontra, é um
dos subsidios principais para que se tenha um rendimento satisfatério das criancas com
relacdo as atividades planejadas, no sentido de que o objetivo tracado seja alcangado.

Na conjuntura atual da educacdo, ha uma incessante inquietacdo no que diz respeito ao
desempenho escolar dos estudantes, a comecar dos anos iniciantes até o término,
permanecendo notdrio que a educacgdo por si s, de forma habitual, ndo da conta de ajustar as
dificuldades expostas pelos estudantes. A utilizacdo do ludico na metodologia de ensino e
aprendizagem tem sido centro de estudos que tém demonstrado sua eficacia na ampliacdo da
aprendizagem. Assim sendo, as atividades ludicas tém sido um instrumento pedagdgico
essencial a ser incluido nos curriculos escolares, representando mais uma solucdo pedagdgica
para auxiliar na capacidade de criacdo e no estabelecimento da assimilacdo de valores e

conhecimentos por parte das criancas.
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A ocupacdo com a crianga de séries iniciantes do sistema educacional € muito sutil por
abordar a entrada da vida escolar e também o inicio do desenvolvimento da crianca. No
ensino infantil, se busca muito mais do que apenas bom emprego de conteudos, ja que a
crianca necessita ser despertada para diversas ocasifes da vida, e a escola € um dos ambientes
que deve proporcionar a entrada destes nas situacdes postas no dia a dia. Um fator positivo é o
fato do ladico esta representado como um dos elementos fundamentais para que o processo de
ensino e aprendizagem possa superar os indesejaveis métodos de ensino do conteudo prontos,
acabados e repetitivos, mon6tonos e pouco prazerosos.

O método de ensino-aprendizagem através do ludico carece se estabelecer como um
tanto dindmico, permitindo um movimento da ansiedade do conhecimento atraves da ligacéo
continuada de saberes. Destarte, é essencial que a faixa etaria da crianca esteja sendo levada
em consideracao, pois se a atividade ludica sugerida ndo estiver ajustada com a maturidade do
principiante passard apenas a ser mais um item para tornar a aula ardua e cansativa. Diante
disso, a ludicidade deve demonstrar para a crianga o cotidiano atual, despertando a vontade
para interagir, dando sentido a sua aprendizagem. De tal modo que a utilizacdo de atividades
ludicas devem ser uma constante na sala de aula, sob o foco de objetivos determinados.

A participacdo em atividades, por meio de jogos, deve contribuir para o entrosamento
de comportamentos sociais, respeito muatuo, solidariedade, colaboracdo, respeito as regras,
senso de responsabilidade, empreendimento pessoal e grupal. O importante é que seja
sugerido de forma que a crianca seja capaz de assumir decisdes, atuar de modo transformador,
de forma que o ludico possibilite fazer com que a criangca se torne participativa, ordene,
desorganize, destrua e reconstrua 0 mundo a sua maneira.

Antunes (1999) citado por Teixera (2018) aponta que o0s jogos estimulam mdltiplas
inteligéncias, e muitos sdo 0s jogos que podem ser utilizados no espaco escolar para

desenvolver as habilidades dos alunos. Como ilustra a tabela a seguir:



51

Tabela 1.
Multiplas inteligéncias do jogo
INTELIGENCIAS JOGOS
Memoria de palavras e figuras, forca, trava-linguas, charadas, caixa-
Linguistica sildbica.
Légico- matematica Abaco, xadrex, ludo, bloco 16gico, sudoku, matix, desafios de logica.
Batalha naval, twister, jogo do labirinto, mimica, quebra-cabeca
Espacial
Adivinhe o que caiu, continue a mudsica, Que som é esse? Imite o
Musical bico, cantiga de roda.
Cinestésico- Jogo de imitagdo, pega varetas, torre de Hanoi, cubo méagico, jogos
corporal de encaixe, aramado, telefone sem fio.
Detetive, esconde-esconde, jogos digitais de exploracdo, circuito de
Naturalista faz de conta, trilhas, jogos de estratégias.
Imagem e agdo, jogos de sombras, figura- fundo, Onde esta Wally?
Pictorica Brinc e color
Cinco-Marias, queimada, capoeira, quem eu levaria, para a lua, e por
Pessoal qué? Dinamicas em grupos, corrida dos valores humanos.

Nota: Baseado em Antunes (1999) apud Teixeira (2018)

Com base nisso, muitas sdo as possibilidades dos jogos em sala de aula. O professor

pode elaborar a sua propria tabela, analisando a faixa etaria e a necessidade dos seus alunos.
Os jogos de regras, jogos cooperativos, jogos de ilustracdo, jogos digitais, entre outros sdo
enriquecedores, fornecendo diversao e conhecimento.
Percebe-se, deste modo, que as atividades ludicas desse porte colaboram e possibilitam a
crianca periodos de demonstracdes, invencdo e troca de informacdes. Nesse metodo, é
indispensavel que o professor reavalie suas consideracBes a respeito dessas atividades,
sobretudo com relagéo aos jogos, ajustando espago para que a crianga possa divulgar sua fala,
seu ponto de vista e suas propostas, de modo a torna-la participativa na relacdo com 0s outros
colegas da turma.

Destaca-se que o ladico trabalha como uma referéncia atrativa de aprendizagem, por
permitir aos estudantes, compreensdes mutuas e participativas na construcdo de novos
conhecimentos, abrangendo o real e o imaginario, o estudante procura desvendar e atingir
suas finalidades, e nesse processo ele se sente evoluido; a motivacdo do individuo para
aprender € interior, dai a necessidade de estratégias que estimulem essa motivacao.

Nesse aspecto, notamos que a ludicidade é uma atividade que tem uma importancia
educacional prépria, mas além dessa importancia que lhe é inerente, a ludicidade tem sido
utilizada como recurso pedagdgico. Dessa forma, varias sdo as razdes que justificam a

presenca das atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem.
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4.2 O ltdico na sala de aula

E notério que o lidico tem se destacado como uma medotologia importante no
contexto escolar, na condicdo de uma prética prazerosa de auxilio a pratica pedagdgica, tendo
destaque fundamental no plano de aula de professores que veem nessa metodologia uma
possibilidade diversa e contextualizada para uma educacgéo enriquecedora.

Dentro de sala de aula, o ludico deve ser visto com seriedade sobre a dptica de uma
expressdo pedagdgica, fazendo-se necessario que o educador conheca as diversas praticas
Iudicas, proporcionando aos estudantes um ensino que valorize e contemple seus anseios,
aprendendo, assim, a ter controle sobre um universo simbdlico vivido individualmente;
procurando despertar suas inteligéncias e habilidades, desapegando-se de velhas metodologias
de ensino que ja estdo em alguns casos ultrapassadas, dando lugar a uma visdo centrada em
praticas realmente competentes.

Contudo, para concretizar o ludico no contexto escolar, exige-se muito empenho,
analisando que ndo é uma empreitada facil. Para tanto, é imprescindivel que os envolvidos no
procedimento do ensino-aprendizagem se concentrem nos objetivos e metodologias que
abranjam multiplas possibilidades. O professor deve ter em mente as finalidades que anseia
alcancar com a atividade ludica que ele for idealizar ou reelaborar, acatando o nivel em que o
estudante se encontra e o tempo de duracdo da atividade, para que seja possivel a agéo,
exploracdo e reelaboragéo.

Na totalidade da aula, é essencial refletir sobre 0 uso de tais estratégias, avaliando a
melhor estratégia metodologica a ser desenvolvida, reconhecendo as atividades que serdo
desenvolvidas, despertanto discussdes a cerca do uso de tais metodologias para concretizar a
proposta, tornando-se o aprendizado dindmico para educador e educando.

E sabido que o espaco escolar é um facilitador necessario para a formagéo do aluno,
pois proporciona a construcdo de conhecimentos e estimula descobertas extraclasses.
Discorrer sobre novos formatos para auxiliar a aprendizagem precisa ser empreitada
persistente no trabalho de professores realmente empenhados com a particulariedade do
ensino e da aprendizagem. Muitas estratégias estdo a disposi¢do, mas para um uso adequado é
importante que o professor desenvolva uma perfomance de estudo, planejamento e selecéo
para o trabalho acontecer, procurando ndo apresentar pratica repetitiva do ensino cotidiano,
pois em um mundo em constante transformacédo, as criangas anseiam sempre por mais e mais

novidades.
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O brincar no contexto escolar, inclina-se a ser mais uma tatica para a ampliagdo da
educacdo, destacando a proposta de desenvolvimento do conhecimento e articulacdo do
mesmo para a aprendizagem por meio da criatividade. Compete ao docente, na condicdo de
ser o responsavel por aqueles que se encontram dentro da sala de aula, ajudar os mesmos a
expandir as suas possibilidades, oferecendo a elas brincadeiras e jogos que cooperem para sua
evolucédo intelectual, psicossocial e educacional. Em seu papel de mediador do conhecimento,
é capaz de modificar e desmistificar consideragdes prévias, agindo de forma coerente e coesa,
podendo atuar criticamente junto aos problemas sociais possibilitando a construcdo de
cidadaos criticos.

Para Lira (2014, p. 15) o professor tem como papel o propiciamento de oportunidades
para as criangas brincarem, assim como, um ambiente de atividades que sejam prazerosas,
Iudicas educativas e sociais diversas.

Concomitantemente, Porto (2014) acrescenta:

Para que os docentes possam desenvolver teorias criticas e ludicas na préatica é
necessario sobretudo, que sejam ativos e criativos. Para que sejam ativos e criativos
em suas salas de aulas € preciso que se sintam capazes e queiram agir e criar com
autonomia. (Porto, 2014, p.143).

Compete ao professor, inclusive, ajudar na criacdo de uma sociedade que busca por
mudanca, atraves da construcdo de pessoas sensiveis, estimuladas a querer uma educacgéo que
ndo privilegie o individualismo, mas sim, a cooperagdo mutua, neste caso, as vivéncias
fraternas e ludicas entre os alunos e demais integrantes da escola ja € um caminho. Nessa
perspectiva, a formagdo ludica é particularmente relevante e Util para que o docente saiba

como mediar a acdo ludica como suporte metodologico.

A formacdo ludica do professor € um passo importante para que as atividades ludicas
sejam levadas mais a sério nas escolas e passem a ser utilizadas. Através delas o aluno
interage com diversos meios, como contéudos do proprio cotidiano, as interacdes com
0 meio e as regras de cada jogo tornando seu aprendizado mais plural, mas alegre e
dindmico. (Duprat, 2014, p. 7).

Sendo que o ludico é praticado em sala de aula através do brincar, gerando uma maior
dindmica, nada deve ser feito de uma maneira improvisada, toda atividade lGdica em sala de
aula deve ser preparada com antecipacdo e com a intencdo de alcancar determinados objetivos

e estabelecer vinculos para melhor promover a participagdo de forma coletiva e individual,
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auxiliando os valores imprescindiveis a convivéncia social e a superacdo das diferengas
dentro do préprio ambiente escolar. E importante, pois, que a escola valorize o Iidico e que,
ao se sentir incluida em seu mundo, a criancga sinta prazer em descobrir novos conhecimentos
0s quais serdo indispensaveis para sua formagdo como ser humano e futuro profissional.

Desse modo, segundo o que estabelece o Referencial Curricular Nacional para a
Educacéo Infantil (1998), o brincar deve ser um componente permanente na rotina das escolas
gue atuam com o ensino de crianga, entretanto, a brincadeira precisa ser encarada como um
instrumento que colabora para a aprendizagem, deixando de ser utilizada apenas nos
intervalos das acGes pedagdgicas ou como forma de preencher o planejamento diério e
completar a carga horéria.

Percebe-se, portanto, que a acdo do brincar especifica uma extensa dimensdo na
cognicdo humana. De acordo com Schlindwein, Laterman e Peters (2017) podendo ser uma
mediadora emocional, mediadora sociocultural e mediadora cognitiva no processo ensino-
aprendizado das criancas. E necessario pensar a importancia do conhecimento lddico no
processo de formacgdo do educando, uma vez que ele facilita a aprendizagem, a formacao e a
absor¢éo do conhecimento.

Dai a relevancia da formacdo dos educadores voltada para o ensino ladico, com o
objetivo de capacita-lo no desenvolvimento das atividades, abrindo caminhos para dinamizar
seu trabalho, tornando-o mais produtivo e prazeroso. Na realidade, é fundamental que o
educador faca uma reflexdo sobre sua pratica pedagogica, o que dependerd do nivel de

envolvimento do educador e de sua concepcao de educacéo.
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PARTE 11

ESTUDOS EMPIRICOS
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CAPITULO 5.
METODOLOGIA DA INVESTIGACAO

Neste capitulo, apresenta-se o0 percurso metodoldgico escolhido para essa
pesquisa, além de uma breve exposicdo de alguns trabalhos que comp8em a base de dados
dessa investigacdo, compreendendo teses e dissertacdes, artigos divulgados em periodicos,
revistas, bem como armazenados em banco de dados da Scielo, da CAPES, de
Universidades e no buscador académico Google. Também sdo apresentados os instrumentos
utilizados na investigacdo assim como os procedimentos adotados durante a andlise dos

dados obtidos na pesquisa de campo.

5.1 Introducao

Partindo do objetivo principal da pesquisa, que é o de analisar como os docentes da
rede municipal de ensino, no municipio de Sdo Luis Gonzaga do Maranh&o, no estado do
Maranhdo, da Educacdo Inantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental, utilizam a
atividade ludica em suas aulas com foco na aprendizagem e desenvolvimento, seré utilizado o
método de pesquisa exploratéria, com a utilizacdo de entrevistas semiestruturadas, como
também observacdo em sala de aula e estudos bibliograficos. As ponderacdes e reflexdes
iniciais sobre a aprendizagem, desenvolvimento e o ludico ligado a crianga, permitiram
compreender a relevancia dessa temética, pois desperta novos olhares para que professores
notem que a ludicidade é inerente ao método de desenvolvimento da crianca e deverd ser
inserida no contexto escolar para colaborar para a formacgdo integral do estudante, e,
sobretudo, expandir a socializacdo e valorizacdo da diversidade.

Desta forma, entende-se que o percurso tedrico sera essencial para subsidiar a pesquisa
de campo, que assumira o enfoque descritivo analitico compreendendo uma observagéo direta
com a utilizacdo de um questionario estruturado, com perguntas abertas e fechadas, destinadas
aos professores e coordenadores das referidas escolas.

Por se tratar da importancia da ludicidade para o desenvolvimento da crianga na
aprendizagem, percebe-se, neste estudo, que o processo de ensino e aprendizagem com a
utilizacdo de recursos ludicos, torna-se mais proveitoso e qualitativo, uma vez que, além de
promover o conhecimento de forma prazerosa, melhora a qualidade da educacdo,

especialmente nestas fases de ensino.
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E com o propdsito de gerar uma educagdo de qualidade que Augusto Cury (2019,
p.181) sugere que “ os educadores precisam sair de sua zona de conforto, ser mais audaciosos
e menos desanimados; precisam encantar seus alunos; e usar a energia ansiosa das criancas

para liberta-las”.
5.2 Locus da Pesquisa

A pesquisa de campo ocorreu nas escolas Jardim de Infancia Tio Patinhas, Jardim de
Infancia Vitor Sousa Silva, Escola Municipal Anténio Abreu e Escola Municipal Deputado
Mardo Filho, localizadas no municipio de Sdo Luis Gonzaga do Maranhdo, no Estado do
Maranh&o.

As escolas Jardim de Infancia Tio Patinhas, Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva e
Escola Municipal Antonio Abreu, estdo situadas na sede do municipio, e a Escola Municpal
Deputado Maréo Filho esta localizada em um Povoado denominado Nova Vida, que fica a 6
quilémetros da sede do municipio de Sao Luis Gonzaga do Maranhao.

Nos locais acima citados pdde-se investigar o trabalho do professor quanto a utilizacéo
das atividades ludicas no processo de ensino dos contetdos das disciplinas trabalhadas, assim
como a participacdo e interacdo das criancas durante esse processo. Verificou-se que, no
ambiente escolar das referidas escolas, tem-se a possibilidade de realizar diferentes atividades
que promovam de forma criativa a aprendizagem. Conforme Stefano (2014, pag. 348) "[...] é
dever das escolas ministrarem o ensino com seriedade, sempre com vistas ao desenvolvimento
do conhecimento e do pensar”.

Partindo do contexto geral, far-se-a um breve historico do perfil do Maranhéo,
contendo as informacdes basicas sobre o estado, a fim de que se tenha o conhecimento acerca
de seus aspectos populacional, econdémico e social. Além dos aspectos em ambito estadual,
ressaltar-se-4 as caracteristicas relevantes do municipio de Sdo Luis Gonzaga do Maranh&o
concernentes a sua localizacdo, formacao socioeconémica e politica. E, de forma especifica,

apresentar-se-a a descricdo das escolas onde foi realizada a pesquisa.
5.2.1 Estado do Maranh&o

O Maranhdo, localizado na Regido Nordeste do Brasil € um dos membros entre as 27
Unidades Federativas do Brasil. Com uma extensa area territorial, o Maranhdo possui

331 937,450 km?, possuindo 217 municipios, é considerado o segundo maior estado do
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Nordeste e o oitavo maior estado brasileiro. Fazendo limites com Piaui, ao leste; Tocantins, ao
sul e sudeste; e com o Para, ao oeste; e ainda com o0 Oceano Atlantico ao norte.

O Maranh&o contabiliza um indice populacional com 7 035 055 habitantes, sendo o
11° estado brasileiro com o maior nimero de habitantes. Sua capital S&o Luis, € considerada a
cidade mais populosa do estado. Municipios que agregam o estado do Maranhdo como,
Caxias, Pago do Lumiar, Imperatriz, Sao José de
Ribamar, Timon, Codd, Acailandia e Bacabal, contam com uma populac¢do acima de 100.000
mil habitantes. O estado, referente ao produto bruto interno, ocupa o 4° lugar como 0 mais
rico entre as regides nordeste, e 0 17° lugar no pais, tendo como principais atividades
econbmicas a industria, o extrativismo vegetal, a agricultura e a pecudria. A industria com seu
trabalho voltado para o aluminio e a alumina, celulose e madeireira; o extrativismo vegetal no
manejo do babacu; a agricultura voltada para o plantio de soja, mandioca, arroz e milho; e a
pecudria na criacdo de gado e suino. O estado do Maranhdo possui uns dos menores IDH —

indice de Desenvolvimento Humano — do Brasil, com indice de 0,689 pontos.

Figura 01 — Mapa de Localizacdo o Estado do Maranhdo Brasil
Fonte: Governo do Estado do Maranhéo (2007) e IBGE (2001)

O Maranhao é possuidor do segundo maior litoral brasileiro, comportando uma grande
diversidade de ecossistemas. Sua area litoranea corresponde a uma extensdao de 640 km
rodeada de praias tropicais, contando com uma diversidade de cerrados, mangues, floresta
amazonica, delta em mar aberto, sendo o unico deserto do mundo possuindo uma imensidédo
de lagoas com aguas cristalinas. Além disso, é percebivel, entre 0os meses de maio a
novembro, nos municipios de Sdo Jodo dos Patos e Bardo de Grajal, a maior seca branda

na Microrregido das Chapadas do Alto Itapecuru, sendo esse, um fenémeno frequente.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Imperatriz_(Maranh%C3%A3o)
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Jos%C3%A9_de_Ribamar
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Jos%C3%A9_de_Ribamar
https://pt.wikipedia.org/wiki/Timon
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cod%C3%B3
https://pt.wikipedia.org/wiki/A%C3%A7ail%C3%A2ndia
https://pt.wikipedia.org/wiki/Bacabal
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ecossistema
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microrregi%C3%A3o_das_Chapadas_do_Alto_Itapecuru
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5.2.2 Local de investigacdo — Municipio de S&o Luis Gonzaga do Maranhéo

Sao Luis Gonzaga do Maranhdo, tem uma extensao territorial com cobertura de 968,6
km2. Os habitantes nascidos no municipio sdo conhecidos como gonzaguenses, e segundo o
altimo censo do IBGE, possuia uma populacdo de 20.156 habitantes, com densidade
demogréfica referente a 20,8 habitantes por km2 no municipio. O referido municipio faz
limitagBes com os seguintes municipios vizinhos: Bacabal, Trizidela do Vale e Bernardo do
Mearim. Sdo Luis Gonzaga do Maranhdo, se localiza a 22km ao Sul-Leste do municipio de
Bacabal, sendo esta considerada a maior cidade dentre seus arredores. Localizado a 17 metros
de altitude, o referido municipio possui as seguintes coordenadas geograficas: Latitude: 4° 22'
51" Sul, Longitude: 44° 40' 14" Oeste.

Figura 02 — Mapa de Localizagdo do Municipio de Sdo Luis Gonzaga -
Brasil
Fonte: Governo do Estado do Maranhéo (2007) e IBGE (2001).

Por meio de uma lei provincial n® 196, datada em 29 de agosto do ano de 1844, foi
criado o povoado de Sdo Luis de Gonzaga, em seguida passou a categoria de vila através da
lei de n° 349, de 12 de junho de 1854 e transportada para a localidade de "Machado" por
intermédio da lei provincial n° 485, de 21 de junho de 1854.

Os portugueses foram os primeiros colonos a habitar o municipio, que se localizava a
margem direita do rio Mearim, onde formaram pequenos centros de lavoura, dando inicio a

um vilarejo que, a principio, denominado de "Pai6s" e depois passou a se chamar "Vila


https://www.cidade-brasil.com.br/municipio-sao-luis-gonzaga-do-maranhao.html
https://www.cidade-brasil.com.br/municipio-bacabal.html

60

Velha". Com a vinda de novos portugueses e africanos, o local devassado se transformou em
um centro de povoacéo, tendo os exploradores fixado moradia, construindo casas e fazendo
plantacdes.

Através do decreto-lei n® 820, de 30 de dezembro de 1943, que implantou a nova
divisdo administrativa e judiciaria, fez com que seu nome fosse trocado para Ipixuna. Pela lei
estadual n°® 3178, de 14 de outubro de 1971, o municipio de Ipixuna voltou a denominar-se
Sdo Luis Gonzaga do Maranhdo. O municipio passou por sucessivas transformac6es, dando

origem a criacdo dos municipio de Pedreiras e Bacabal.
5.2.3 Escolas investigadas

5.2.3.1 Jardim de Infancia Tio Patinhas

O Jardim de Infancia Tio Patinhas € uma instituicdo de ensino localizada na rua
Teotobnio Santos, bairro do Campo, em Sdo Luis Gonzaga do Maranhdo-MA, Brasil. E

oferece aulas para a Educacéo Infantil e Ensino Fundamental I.

Figura 03 — Imagem da Escola Jardim de Inféncia Tio Patinhas
Fonte: Acervo do autor

Atualmente, atende uma demanda de 340 criangas nos turnos matutino e vespertino.
Segundo dados do Censo/2019, as etapas de ensino sdo: Educacgdo Infantil, com Pré-Escola; e
Ensino Fundamental, com os Anos Iniciais. Ainda de acordo com o Censo, a escola possui em
sua infraestrutura os seguintes itens: alimentagdo escolar para os alunos, agua filtrada, agua da
rede publica, energia elétrica da rede publica, fossa, lixo destinado a coleta periddica,
equipamentos eletrénicos (TV, DVD, antena parabdlica, impressora e aparelho de som). Nas
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dependéncias da escola constam 08 salas de aulas, sala de diretoria, cozinha, despensa, sala de

leitura, patio coberto, patio descoberto e area verde.

5.2.3.2 Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva Lima

O Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva Lima, situa-se na Avenida Raimundo Raposo,
zona urbana de Sao Luis Gonzaga do Maranhdao-MA, Brasil. A escola oferece Educacao
Infantil na modalidade de Pré-Escola, com aulas no periodo da manha e tarde.

Figura 4- Imagem da Escola Jardim de Infancia Victor Sousa Silva
Fonte: Acervo do autor

A escola atende uma demanda de 418 criangas, possuindo uma infraestrutura com
alimentacdo escolar, agua filtrada, energia elétrica, fossa e lixo destinado a coleta periddica.
Quanto as suas instalacOes, a escola possui 6 salas de aulas, cozinha, sala de secretaria,

despensa, patio coberto, patio descoberto e parque infantil.

5.2.3.3 Escola Municipal Antonio Abreu

Escola Municipal Antonio Abreu, com endere¢o na Rua Principal - Trizidela, em Sao
Luis Gonzaga do Maranhdo-MA, Brasil, demanda a Educacdo Infantil unificada e Ensino

Fundamental I, com turmas multisseriadas e regulares.
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Figura 5- Imagem da Escola Municipal Anténio Abreu.
Fonte: Acervo do autor

A escola possui 2 salas de aulas, sala de diretoria, cozinha, despensa e uma area verde.
Aos alunos é fornecido alimentacdo escolar e agua filtrada, e contam também com o
fornecimento de energia elétrica e agua da rede publica, e demais servigos de saneamento.

A Educacéo Infantil é unificada com aulas no turno matutino, sendo 1 turma com uma
média de 20 alunos. O Ensino Fundamental dos Anos Iniciais s&o 3 turmas com 1 turma de 10
alunos do 3° ano no turno vespertino, 1 turma de 14 alunos do 4° ano no turno vespertino, 1

turma multisseriada de 16 alunos no turno matutino.

5.2.3.4 Escola Municipal Deputado Maréo Filho

A Escola Municipal Deputado Marédo Filho faz parte da rede municipal, localizada na
zona rural, Povoado Nova Vida, atendendo turmas de Educacéo Infantil — Creche e Pré-escola
e Ensino Fundamental | - de 1° ao 5° anos.
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Figura 6- Imagem da Escola Municipal Deputado Maréo Filho
Fonte: Acervo do autor

Segundo dados do Censo de 2019, as aulas da Educacédo Infantil — Creche e Pré-escola
ocorrem no turno matutino, tendo para a creche 1 turma com 4 alunos e para a pré-escola 2
turmas com média de 16 alunos por turma. Ja o Ensino Fundamental | tem aulas nos turnos
matutino e vespertino, com a seguinte estrutura: 1 turma no matutino com média de 23 alunos
no 1° ano; 1 turma no vespertino com média de 15 alunos no 2° ano; 1 turma no matutino com
média de 20 alunos no 3° ano; 1 turma no matutino com média de 16 alunos no 4° ano; e 1
turma no matutino com media de 28 alunos no 5° ano.

No que se refere a infraestrutura, instalac6es de ensino e equipamentos, a escola conta
com: 6 salas de aulas, sala de diretoria, sala de professores, cozinha, sala de secretaria,
despensa e patio coberto; equipamentos como TV, DVD, Antena parabdlica e impressora;
fornecimento de alimentagdo escolar, agua filtrada obtida de poc¢o artesiano, energia elétrica

da rede publica, fossa e lixo destinado a coleta periddica.

5.3 Questoes de investigacao

O primeiro caminho a ser adotado em uma investigacdo cientifica é a definicdo e
contextualizacdo do problema da pesquisa, para qual se propde achar a resposta ou solucéo
para tal fato. Em uma pesquisa o problema é responsavel pelo entendimento do processo
cientifico, uma vez que se distancia da divergéncia e ordenamento errbnea da argumentacéo.

Almeida (2017), fala que “um método cientifico pode ser definido como uma série de regras
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bésicas, as quais devem ser executadas na geracdo de conhecimento que tem o intuito da
ciéncia, isto ¢, um método é usado para a pesquisa e comprovacdao de um determinado
assunto”.

A construcdo das questbes de investigacdo foi feita de forma muito ponderada e
direcionada para que toda a contextualizagdo e desenvolvimento do problema fosse
fundamentado com base nas questdes produzidas, tendo em vista que, para o0 conhecimento
ser considerado cientifico o pesquisador ndo pode ser leviano e apenas supor ou comentar
sobre opinides frivolas sem fundamentos cientificos, e sim executar uma pesquisa que possa
analisar e comprovar suas argumentacdes e fundamentacdes.

Baseado no problema € que se demarca a melhor metodologia a ser empregada para
obter o resultado almejado, por isso o problema necessita discorrer de uma caracteristica
cientificamente viavel, ou seja, carece apresentar meios de obter uma conclusao plausivel.

Dessa forma, faz-se fundamental refletir sobre como a Ludicidade pode favorecer a
aprendizagem e o desenvolvimento dos alunos da Educacgdo Infantil e dos anos iniciais do

Ensino Fundamental do municipio de Sdo Luis Gonzaga do Maranhdo-MA.

Obijetiva-se com este questionamento verificar também as seguintes indagacoes:

e Como o uso de recursos ludicos utilizados como alternativa metodolédgica pode colaborar
para a consolidacdo da metodologia de ensino e aprendizagem?

e Quais sdo os principais fatores que impedem a realizacdo da préatica ludica dentro de sala
de aula?

e Quais os procedimentos educativos, fundamentados no ludico, estdo sendo desenvolvidos

como ferramenta facilitadora na aprendizagem do ensino infantil?

Diante dessa premissa, foram elaboradas as questbes acima a fim de se obter a
fundamentacdo necessaria para que esta investigacdo fosse embasada na cientificidade de
estudos de obras bibliograficas e para que possa contribuir de forma satisfatoria com

resultados positivos sendo norteadoras de outros trabalhos cientificos.
5.4 Objetivos

A demarcacdo dos objetivos se deram em decorréncia da problemética investigada,

que se refere a utilizacdo do ladico na prética pedagdgica para o desenvolvimento da
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aprendizagem das criancas na fase da educacdo infantil e anos iniciais, e as provaveis

solucdes identificadas para o municipio, objeto de estudo desta pesquisa.

5.4.1. Geral

Ponderar como os educadores da rede municipal de Sdo Luis Gonzaga do Maranhéo
que atuam na Educacéo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental, utilizam o ladico em

suas aulas com foco no desenvolvimento e aprendizagem de seus alunos.

5.4.2. Especificos

v"Avaliar quais as metodologias utilizadas para a inser¢do de jogos apropriados para as
criancas que estdo matriculadas na Educacdo Infantil e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental.

v"Analisar de que maneira a escola trabalha com o lddico dentro da metodologia da
aprendizagem e desenvolvimento da crianga no ensino infantil.

v' Verificar se as escolas estdo adequadas para preparar programas com o ladico, através
das brincadeiras e jogos como metodologia de ensino, para que a crianca aprenda atraves
de um formato mais inovador.

v Auvaliar quais as préaticas educativas ludicas do professor que estdo sendo realizadas como
ferramenta facilitadora na aprendizagem e no desenvolvimento das criangas no

municipio.

5.5 Hipdteses e variaveis

De acordo com Teixeira (2018):

O professor atento reconhece que a ludicidade ndo € apenas um passatempo para

divertir as criangas. Ele encara a questdo com seriedade; planeja e desenvolve

atividades Iludicas com objetivos claros; registra e avalia as situagBes de
aprendizagem; percebe as necessidades dos alunos e organiza os espacos pedagogicos

com materiais e brinquedos potencialmente significativos. (Teixeira, 2018, p. 144).

Em concordancia com essa grande percepcdo, o professor incide a compreender que o
ludico pode alcancar dois extremos, 0 positivo e 0 negativo: sendo que o negativo faz
referéncia ao prejuizo de identidade de se brincar abertamente sem a vontade de se alcancar
uma finalidade. Apresentando também uma questdo complacente, que é o do comportamento

familiar da crianga, pois se os pais forem tradicionalistas, por acreditarem que o aprender s
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pode ser passado a partir da disciplina e do conteudo aplicado, 0s mesmos ndo aceitardo
qualquer tipo de brinquedo ou brincadeira na vida escolar de seus filhos.

A respeito do ponto positivo, este nos da uma visdo norteadora e desigual da primeira.
Se o docente, em suas aulas empregar a brincadeira como uma maneira ou método de relacao
e didlogo entre as criangas, o docente ird alcancar resultados satisfatorios mais rapidos, pois o
ludico sendo bem empregado pelo docente desperta na crianga um bem-estar e uma vontade
de indagar e entender o conteudo abordado, elevando sua autoestima, autoconfianca, e
descobrindo em si a criatividade e curiosidade para estudar algo novo e encantador.

Diante deste relato, os professores comegcam a ter uma ciéncia de como pode se
utilizar o ladico como método pedagdgico, ja que o brincar passa a ser algo importante e
imprescindivel na vida escolar da crianca. Com essa afirmativa, nasce entdo, a pressuposicao
de gue o ludico pode ser utilizado como um recurso em substituicdo das praticas tradicionais,
dentro da sala de aula, ou seja, o professor através da brincadeira pode tornar suas aulas mais
produtivas e inovadoras, sem entediar e sobrecarregar as criancas, pois se a crianga comega a
aprender através do brincar, faz com que a mesma tenha interesse em querer continuar na sala

de aula, fazendo com que o aprender seja para ela algo prazeroso.
5.6 Caracterizacdo da amostra

Procurou-se ponderar qual a percepcdo que os educadores e coordenadores
pedagogicos - atuantes nas escolas de Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino
Fundamental do municipio de Sdo Luis Gonzaga do Maranhdo — possuem diante dos recursos
ludicos utilizados como alternativa metodologica, para que estes possam contribuir na
consolidacdo do método de ensino e aprendizagem, ou seja, na questdo da alfabetizacdo; dos
fatores que dificultam a realizacdo de atividades ludicas na sala de aula e das praticas
educativas ludicas que estdo sendo realizadas como ferramenta facilitadora na aprendizagem
da educacéo infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental.

As informacgdes foram colhidas mediante a um questionario abrangendo questdes
alusivas aos objetivos da pesquisa, que foram apresentadas aos coordenadores pedagdgicos. E
também foram entregues questionarios aos professores das 04 escolas selecionadas, dos quais
foram respondidos 100%. Participaram da pesquisa: 50% do conjunto dos professores, 60%
do corpo da Equipe Pedagdgica do municipio. As questdes foram respondidas por extenso,
individualmente e sem consulta a algum dado, estando os professores reunidos na escola em

um momento especifico para tal. As informacdes coletadas foram tabuladas e aparelhadas em
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grupos percentuais, selecionadas por grupos estabelecidos de acordo com as respostas dos

entrevistados.

Tabela 02
Campo da amostra — populacéo total do entrevistados
PESQUISADO QUANT. SEXO MASC. SEXO FEM.
Professor 12 0 12
Coordenador pedagdgico 03 0 03
Total 15 0 15
% 100% 0% 100%
Total amostra 70% efetivo

Nota: do autor

Conforme a tabela 2, foram entrevistados doze professores, sendo 100% mulheres e
tres coordenadores pedagogicos, também 100% mulheres, no total de entrevistados foram 15

pessoas atuantes diretamente no ensino infantil.

Tabela 03
Campo da amostra — populacéo escola/professor/coordenador
ESCOLAS PROFESSOR | COORDENADOR TOTAL

Jardim de Infancia Tio Patinhas 03 01 04
Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva 04 01 05
E.M. Antdnio Abreu 01 01 02
E.M. Dep. Mardo Filho 04 00 04

TOTAL 12 03 15

Nota: do autor

Nas amostras das quatros escolas, foi selecionados professores, somente aqueles que
aceitaram a entrevista e tres coordenadores responsaveis pelas as escolas. Sendo a Jardim de
Infancia Tio Patinhas com tres professores e um coordenador, Jardim de Infancia Vitor Sousa
Silva com quatro professores e um cooodenador, E.M. Anténio Abreu com um professore e

um coordenador e a E.M. Dep. Mar&o Filho com quatro professores e nenhum coordenador.
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Tabela 04
Campo da amostra — populacéo das escolas que serdo acompanhadas em sala de aula
ESCOLAS N° sala de aula N° de aluno turno
Jardim de Infancia Tio 02 23 matutino
Patinhas 20 vespertino
Jardim de Infancia 0 15 matutino
Vitor Sousa Silva 15 vespertino
E.M. Antbnio Abreu 01 20 matutino
24 matutino
E.M. Dep. Mardo Filho 02
25 vespertino
% 07 142
Total amostra 30% das salas

Nota: do autor

5.7 Instrumentos de recolha e analise de dados

Para a obtencdo das informacdes necessarias para o desenvolvimento desta pesquisa

fez-se uso de técnicas e instrumentos adequados ao tipo de pesquisa aqui apresentada.
5.7.1 Técnicas e instrumentos de coleta de dados

Nas técnicas e instrumentos de coleta de dados foram utilizados entrevistas
semiestruturadas com questdes fechadas e abertas, obtendo-se os dados e as informacgdes que,
de forma precisa, tornaram possivel e definiram um trabalho de averiguacdo minuciosa dos
resultados da pesquisa. O questionario da entrevista semiestruturada sdo importantes
instrumentos para coletar informacdes determinantes em uma investigacdo. E conforme Gil (
2019, p. 45 ) “o questionério para entrevistas semiestruturadas é uma técnica de investigacéo
composta por um nimero mais ou menos elevado de questbes apresentadas por escrito as
pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinifes, crengas, sentimentos, interesses,
expectativas, situacdes vivenciadas, etc.”.

Levantamentos bibliograficos, livros, teses, dissertacbes, artigos, etc., foram os
principais mecanismos utilizados para a selecdo de informacdes e a realizagdo desta pesquisa.
Para a fundamentacgdo tedrica e analise dos fatos durante a pesquisa de campo, foram feitos
questionarios para as entrevistas constituidos de perguntas abertas e fechadas, direcionadas

aos educadores e coordenadores, pré-formuladas conforme os dados que se pretende obter no
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contexto da tematica abordada. Através das entrevistas semiestruturadas foi possivel analisar
as situacdes vivenciadas pelos educadores na realizacdo das atividades em sala de aula e suas
impressbes quanto a importancia que atribuem a ludicidade na modalidade de ensino
trabalhada.

A Uutilizacdo de questionarios para apoio as entrevistas, foi organizado com perguntas
abertas e fechadas foi de suma importancia para a investigagdo, por poder-se contar com as
informacdes precisas e de forma concisa, através de perguntas objetivas e diretas, por meio de
uma linguagem simples e clara. As respostas apresentadas sdo breves e estdo coerentes ao
objeto pesquisado, de modo que permite uma interpretacdo exata dos fatores questionados.

Além disso, utilizou-se ainda como instrumento de investigacdo para a obtencdo de
informacdes, a observacdo das aulas em 07 turmas, distribuidas nas quatro escolas, tendo
como finalidade a percepcdo mais detalhada do trabalho realizado pelos educadores quanto a
utilizacdo de atividades ludicas com as criangas. Conforme Ferreira; Torrecilha e Machado
(2012, p. 03) “a técnica de observacdo é utilizada em diversas areas de conhecimento, visto
que a mesma possibilita ao pesquisador extrair informagdes de grupos e situagdes”. Atraves
dessa técnica é possivel verificar com mais precisdo o objeto de estudo, pois ela favorece o
trabalho do pesquisador na aquisi¢do das amostras no tocante aos objetivos propostos.

O resultado das observacdes feitas foram dispostas nas seguintes categorias de analise:
0 contexto dentro do ambiente de sala de aula: o que é feito nele; as atividades ludicas e o
estimulo ao desenvolvimento dos alunos: no contexto escolar e extra-classe; as relagdes no
dia a dia do ensino infantil: professor e aluno; o corpo e a vivéncia ludica das professoras:
desafios constantes no cotidiano escolar.

A observacgdo contribui com o pesquisador de forma substancial por permitir o registro
dos aspectos exteriores das acOes relacionadas aos objetivos de sua pesquisa. Aplicada de
forma sistematica, permite analisar varios comportamentos com imparcialidade, sem fazer
nenhum tipo de intervencédo, de modo que os individuos envolvidos fiquem & vontade em suas
acoes e ndo percebam sobre o que estdo sendo observados, a fim de que se obter os elementos
necessarios para se definir o problema.

Desta forma, a presente pesquisa foi dividida em quatro etapas de desenvolvimento.
Na primeira etapa fez-se uma revisao sistematica de literatura, com a selecdo e estudo de
textos referentes ao tema, em livros, artigos, dissertacdes e teses que abordam o assunto em
estudo, visando uma andlise e discussdo dos conteidos ja desenvolvidos sobre o assunto em
questdo. Conforme Silva (2015, p. 83), “a pesquisa bibliografica objetiva colocar o

pesquisador em contato direto com tudo o que foi escrito sobre determinado assunto, com a
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finalidade de colaborar na analise de sua pesquisa”. Partindo desse pressuposto, buscou-se
selecionar alguns trabalhos que abrangem o0s objetivos desta pesquisa, considerando-se 0s
conteudos neles tratados.

Na segunda etapa foi realizada uma pesquisa documental, recorrendo-se aos dados
institucionais das escolas escolhidas, compreendendo-se que estas informacdes facilitam o
entendimento da situacdo e problemética que direcionam essa pesquisa. A pesquisa
documental conforme, Silva (2015, p. 58) “corresponde a investigagio em documentos
internos ou externos de instituicdes e € utilizada tanto na pesquisa quantitativa como na
qualitativa”. Os documentos pesquisados foram coletados dos arquivos das instituicdes de
ensino em estudo, localizados tanto nas proprias instituigdes quanto no banco de dados da
Secretaria Municipal de Educacgéo deste municipio.

A terceira etapa deste estudo corresponde a pesquisa de campo, com a aplicacdo de
entrevistas semiestruturadas feitas aos professores e coordenadores, e ainda, a observagdo em
sala de aula. Aos professores foi-lhes indagado sobre a compreensdo que eles tém sobre o
ludico, as contribuicbes da sua formacdo académica na atuacdo profissional, a forma de
trabalho com o ludico na sala de aula, bem como os fatores que dificultam a realizacdo de
atividades ludicas e também os seus beneficios para a aprendizagem.

As indagacOes aos coordenadores referem-se ao acompanhamento do trabalho
realizado pelos professores e a atuacdo destes diante da préatica de atividades Iudicas. Quanto
ao papel do coordenador pedagdgico, Sartori (2012, p. 44) discorre que “é de orientar, de
motivar, de problematizar, de desafiar o coletivo de professores da escola, instigando o
desejo, a satisfagdo, o comprometimento com a pratica”. Portanto, é necessario que 0s
professores sejam receptivos, interativos, versateis e que tenham facilidade em se adaptarem
as mudancas que surgirem e que norteardo 0s planejamentos e as acdes do ensino e
aprendizagem; e que estejam alinhados as orientacfes do coordenador pedagogico. De acordo
com Lima (2015, p. 12), “o coordenador pedagdgico, no que se refere ao trabalho na
Educacdo Infantil, exerce o papel de articulador no planejamento de atividades realizado pelos
professores dentro e fora do contexto escolar”.

O passo seguinte apds as entrevistas compreende a andlise das respostas dos
professores e coordenadores entrevistados, atentando-se para os detalhes apresentados em
cada resposta. E importante salientar que foi feita uma observagdo minuciosa das informagcoes
prestadas, respeitando-se a opinido dos participantes, de acordo com as indagacdes que

constituem o questionario.
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Assim, Lakatos e Marconi (2017, p. 121) ressaltam que “a pesquisa de campo consiste
na observacdo de fatos e fenémenos como ocorrem espontaneamente, na coleta de dados e a
eles referentes e no registro de varidveis que se presumem relevantes para analisa-los”.
Portanto, para a aplicacdo do questionario e realizacdo da entrevista, os participantes tiveram
acesso a um TCLE -Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, contendo, detalhadamente,
todas as informagdes e propositos dessa pesquisa, bem como sinalizando sobre o emprego das
informacdes obtidas.

Por fim, de acordo com Moraes e Fonseca (2017, p. 114), a coleta de dados
“possibilita meios diretos para estudar uma ampla variedade de fendomenos e permite a analise

sobre um conjunto de atitudes comportamentais”.

5.7.2 Técnicas e instrumentos de analise de dados

As técnicas e instrumentos para a leitura e analise dos dados resultantes dos
questionarios, das entrevistas e da observacao realizadas, constituem-se de tabulacdo grafica
sob o formato de tabelas; graficos circulares, no formato de pizza; e outros recursos visuais,
instrumentos que permitem uma melhor visualizagdo e compreenséo dos dados levantados.
Quanto aos conteudos decorrentes dos dados qualitativos obtidos através da observacao
sistematica, foram analisados por meio de selecdo em categorias, conforme as informacdes
apresentadas, a partir de suas semelhancas ou diferencas. De acordo com Laville e Dione
apud Oliveira (2011, p. 48) “por meio da andlise de contetdo, procura-se desmontar a
estrutura e os elementos do contetdo, com vistas a esclarecer suas diferentes caracteristicas e
significagdo”. Por fim, a comparacdo das informagfes com estudos pré-existentes, consiste
em um importante instrumento de andlise de dados, pois se tem a possibilidade de
compreender os significados das informagGes comparando-se com 0s conhecimentos
adquiridos em estudos.

Dessa forma, a escolha das técnicas e instrumentos utilizados para a analise das
informacdes colhidas, contribuiu satisfatoriamente para se chegar aos resultados desta

pesquisa.

5.8 Dimensdes e critérios de selecdo da amostra

Os critérios de selecdo da amostra deu-se inicialmente pela escolha dos entrevistados e
das respectivas escolas nas quais atuam, ambas da rede publica municipal, contexto no qual o

investigador também se insere como professora do Ensino Fundamental.
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Outro critério importante a destacar, foi a solicitacdo da liberacdo das escolas para a
realizacdo da atividade de observagdes ocorridas nas 04 escolas selecionadas, 03 da zona
urbana e 01 da zona rural. Essa liberacdo partiu da Secretaria Municipal de Educacéo, a partir
da indicacdo da coordenacdo geral da Educagdo Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, que, posteriormente, viabilizou o contato com a direcdo das escolas indicadas.
Foram observadas as préaticas das professoras de educacdo infantil e dos anos iniciais do
ensino fundamental que fazem parte das referidas escolas e que foram escolhidas mediante
indicacdo das direcdes e coordenacéo, e mediante aceitacdo das professoras.

Além desses critérios, foi necessario fazer um planejamento para a obtencdo dos dados
para a amostra, que, segundo Zanella (2013, p. 109) “para buscar as informacdes que estdo em
diferentes lugares, é preciso planejar quais sdo essas informac@es, onde elas se encontram, de
que forma obté-las e como trabalha-las, isto €, o que se vai fazer com os dados: como serdo
agrupados, tratados e analisados”.

A observacdo aconteceu no ambiente escolar, nas salas de aulas, especificamente, no
segundo periodo da Educacdo Infantil, primeiro e segundo anos do Ensino Fundamental,
com a duracdo de um semestre do ano letivo, sendo estabelecidos dois dias da semana para a
observacdo das atividades docentes, na qual pdde-se constatar diferentes situages no
processo de ensino e aprendizagem referentes ao objeto da pesquisa. Conforme Silva (2014,
p. 10), “por meio da observagdo o ser humano adquire uma enorme quantidade de
informacdes que, depois de processadas, tornam-se conhecimento sobre o mundo exterior”.

Nesta amostra foram selecionados os professores de cada escola que efetivaram suas
atividades pedagogicas no ano letivo de 2019, assim como os alunos regularmente

matriculados e que frequentaram a escola de forma regular no referido ano.
5.9 Etica da Pesquisa

Ciéncia e ética andam juntas a procura do crescente avanco, sucessivamente em
benfeitoria da humanidade e do planeta. A pesquisa cientifica é a fundamentacéo principal de,
aproximadamente, todo o conhecimento humano, no emprego dela pode-se conhecer o alto
nivel de crescimento cientifico e inovagdo alcancado atualmente. (Fundacdo Oswaldo Cruz,
2019).

O objeto de investigacdo desta pesquisa refere-se as escolas publicas do municipio de
Sao Luis Gonzaga no Estado do Maranhdo, onde a investigacdo para o levantamento de dados

e posterior anélise, envolve colaboradores tais como: coordenadores e professores, que sao
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pessoas dotadas de vida propria e opinides distintas, e para tanto é necessario que haja uma
conduta ética no que diz respeito as informac@es colhidas destes colaboradores, uma vez que,
ao serem entrevistados e/ou responderem aos questionarios, expuseram suas opinides e
sentimentos em relacdo as suas atividades praticas e as condi¢Bes cabiveis para a realizacao
destas. Portanto, como foram expostas a estes colaboradores, suas identidades ndo foram
divulgadas, pois o principal propdsito foi a busca das informacdes necessarias para a
concluséo da pesquisa. Com isso, ndo houve receio dos colaboradores em retaliacdo por parte
da direcdo e demais 6rgaos competentes, caso seus questionarios fossem divulgados, pois ndo
hé exigéncia de identidade nos questionarios e entrevistas, apesar das recomendacfes das
normas éticas que estabelecem que seja feito o consentimento formal para ambos os lados,
entrevistados e entrevistador, para que fiquem respaldados quanto as informacdes obtidas,

haja vista que a ética € peca integrante de todo esse procedimento.

A ética deve ser incorporada como parte indissociavel do saber cientifico. Dessa
forma, é imprescindivel ter a consciéncia que ela devera ser a pedra angular de todo o
processo para a tomada de decisdes, escolhas e acOes, daqueles envolvidos nas
atividades cientificas. O intuito € buscar um equilibrio entre o processo de
investigacao cientifica e a protecdo das pessoas que dela participam. (Amorim, 2019,

p. 56).

Conforme a citacdo acima, o trabalho cientifico precisa estar alinhado a ética, uma vez
que tera como base obras de autores do contexto cientifico, assim como a exposic¢do de dados
e informag0es que asseveram a autenticidade dos fatos pesquisados. E no que se refere aos
aspectos da metodologia investigativa, a ética é fator primordial no direcionamento aos
investigados na elucidagdo quanto as indagacdes feitas neste processo, compreendendo ao
pesquisador observar a preservacdo dos informantes em suas respostas.

Diante disso, convém ressaltar que ndo se pode ou se deve trabalhar em uma linha de
investigacdo sem o suporte ético. O trabalho cientifico constitui-se de conhecimentos que
demandam a veracidade na abordagem dos fatos, sendo, portanto, os fundamentos éticos
essenciais para o desenvolvimento de um trabalho claro e objetivo, conforme as referéncias

cientificas.
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CAPITULO 6.
APRESENTACAO DOS RESULTADOS E DISCUSSOES

Este capitulo referente a apresentagdo dos resultados e discussao, tem como finalidade
argumentar sobre 0s encadeamentos da pesquisa, realizada com a utilizacdo dos instrumentos
propicios para tal situacdo, tais como a aplicacdo de questionarios com perguntas abertas e
fechadas e através da observacdo sistematica, cujos resultados serdo analisados estabelecendo-
se uma relagdo entre as informagdes, com o intuito de se conhecer as devidas causas daquilo
que esta sendo investigado e os possiveis efeitos por elas motivados. Portanto, com base nas
explicacdes de Marconi e Lakatos (2017) a interpretacdo exige a comprovacdo ou refutacdo
das hipdteses, que s6 podem ocorrer com base nos dados coletados, levando-se em
consideracdo que estes por si s6s nada dizem, sendo necessario que o investigador os
interprete, isto é, seja capaz de expor seu verdadeiro significado e compreender as ilagdes

mais amplas que podem conter.
6.1 Introducéo

Na apresentacdo dos resultados ter-se-4 uma vasta visdo dos aspectos relevantes que a
investigacdo dos fatos ajudou a alcangar e que servirdo para definir os proximos passos a

serem seguidos a partir dos resultados obtidos. Conforme Silva (2015) comenta que:

A finalidade da pesquisa ndo é s6 a acumulacdo de fatos, mas também a sua
compreensdo, 0 que se obtém desenvolvendo e langando hipoteses precisas, que se
manifestam sob a forma de questbes ou de enunciados. A pesquisa atende a
necessidade de se conhecer a natureza dos problemas ou fenémenos, uma vez que trata
de validar ou invalidar as hipoteses lancadas sobre eles. (Silva, 2015, p. 49).

Os dados decorrentes sdo provenientes da pesquisa feita nas Escolas Municipais de Sao
Luis Gonzaga do Gonzaga do Maranhdo — MA, Brasil: Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva,
Jardim de Infancia Tio Patinhas, Escola Municipal Antonio Abreu e Escola Municipal
Deputado Maré@o Filho, objetos de estudo desta pesquisa, nas quais foram utilizados os
instrumentos para coleta de dados, que, de acordo com a tipologia definida na pesquisa
realizada, estdo precisamente compativeis com o estabelecido no campo cientifico do
embasamento tedrico estudado, que contribuiram imprescindivelmente no arrolamento dos

dados investigativos e, consequentemente, na elaboracgdo desta supramencionada pesquisa.
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Portanto, a partir da revisdo da literatura, que seguiu o amparo legal dos requisitos
cientificos que embasaram o estudo proposto conforme os objetivos da pesquisa, foram
organizadas, de acordo com os critérios exigidos para a apresentacdo expositiva dos
resultados, as informacgfes coletadas por meio dos questionarios e das observacdes feitas
durante a realizacdo das atividades praticas dos docentes nas referidas instituicdes de ensino,
campos da pesquisa.

Como citado em itens anteriores, para o levantamento de dados foram aplicados
questionarios direcionados aos docentes, com perguntas abertas e fechadas, contendo 08
questdes abrangendo as situagdes vivenciadas por estes docentes nas respectivas instituicoes
investigadas, nas quais executam suas atividades pedagdgicas, assim como aos
coordenadores. Além dos questionarios para os docentes e coordenadores, houve um roteiro a
ser seguido durante as observacdes feitas pelo pesquisador com 14 pontos de maltiplas opgoes
a serem observados no decorrer das aulas, sem quaisquer interferéncias do pesquisador nos
procedimentos executados por professor e alunos, ou seja, fez-se uma observacéo totalmente
imparcial, de modo que pudesse observar e registrar as situacGes relevantes para a conclusao
desta pesquisa.

A aplicacdo dos questionarios e as observagdes em campo ocorreram no periodo de
agosto a novembro de 2019, seguindo as regras e limites de horarios e tempos estabelecidos
pelas escolas em questdo. As respostas obtidas serviram para a anélise, através da tabulacao
dos dados, a fim de possibilitar a conclusdo dos resultados e permitir o prosseguimento com

as possiveis linhas de investigacdes futuras.

6.2 Resultados e andlise dos educadores da rede municipal de Sdo Luis Gonzaga do
Maranhdo que atuam na Educacdo Infantil e anos iniciais do Ensino Fundamental,
utilizam o lddico em suas aulas com foco no desenvolvimento e aprendizagem de seus

alunos.

6.2.1 Analise dos contetdos sobre as indagacdes das questdes ludicas

Considerando-se que o ludico € um instrumento de ensino e aprendizagem que
possibilita o desenvolvimento integral da crianca na fase inicial de sua aprendizagem,
questionou-se aos professores pesquisados 0 que estes entendem que seja o ludico.

As respostas do questionamento acima refletem o que definem diversos autores, dos

classicos aos mais atuais, sobre o que é o ludico, a citar Souza (2015, p. 02) que define o
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ladico como “uma linguagem importante e expressiva que possibilita 0 conhecimento de si,
do outro, da cultura e do mundo, sendo um espaco genuino de aprendizagens significativas”.
De acordo com a visdao dos professores investigados o ludico teve as seguintes

defini¢des e entendimetos:

O ludico é fazer um ambiente de jogos e brincadeiras de forma educativa, no qual as
criancas aprendam brincando. (Professor 1, da Instituicdo Jardim de Infancia Tio
Patinhas)

Ludico sdo jogos e brincadeiras que utilizamos no ensino e aprendizagem. (Professor
2, da Instituicdo Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva)

Lddico € uma atividade de diversdo, que pode ser usada na escola para ensinar.
(Professor 3, da Escola Municipal Antonio Abreu)

O lddico é a utilizagdo de brincadeiras como recurso escolar que traz importancia em
estudar por prazer. E muito prazeroso olhhar as criancas se divertindo e ao mesmo
tempo aprendendo. (Professor 4, da Escola Municipal Deputado Maréo Filho)

Conforme as defini¢bes acima, percebe-se que o entendimento que os professores tém
sobre o ludico € que ele estd associado as brincadeiras e jogos, que sdo utilizados, muitas
vezes, na pratica pedagdgica como um recurso que facilita a aprendizagem e que estimula a
diversdo e o prazer em aprender. Todavia, alguns autores concebem o Iudico como atividades
que envolvem jogos e brincadeiras cuja finalidade € a promocéo da aprendizagem de forma
prazerosa, assim como afirma Vygotsky (1984, p. 27) que, “é na interagdo com as atividades
que envolvem simbologia e brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera
cognitiva”.

Essas definicbes sdo confirmadas em diversos dicionarios ao definirem a palavra
ludico, os quais atribuem a ela os significados de caracteristica daquilo que é feito através de
jogos, brincadeiras; atividades criativas; e que tem o divertimento acima de qualquer
proposito; e ainda, que faz alguma coisa simplesmente pelo prazer de a fazer. Entrando no
campo psicologico, o ludico refere-se a manifestacdo artistica ou erética que aparece na idade
infantil e se acentua na adolescéncia aparecendo sob a forma de jogo. Etimologicamente, o
ladico tem sua origem na palavra latina “ludus” que quer dizer “jogo”, remetendo-Se ao
divertimento por meio do uso e realizagéo de jogos.

De forma geral, o ltdico traz em sua defini¢do caracteristicas relacinadas a realizagdo
de jogos e brincadeiras nos diversos contextos e que pode fazer parte do cotidiano das pessoas

nas diferentes etapas e fases da vida. Pereira (2015) justifica essa afirmativa quando diz que
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“a atividade ludica, o prazer dos jogos e das brincadeiras, atravessa geracdes e culturas, faz
parte do universo infantil e esta ligada a vida adulta”.

Outro aspecto interessante do ladico é que ele pode ser aplicado no processo de ensino
e aprendizagem, adquirindo uma carcteristica além do simples uso de jogos e brincadeiras
com o intuito de divertimento, ou seja, no contexto escolar pode servir como uma excelente
ferramenta nas préaticas educativas, com a finalidade de promover o ensino que favoreca a
aprendizagem, sem deixar de lado o entretenimento e/ou a diversdo, que, associados aos
conhecimentos, estimulam no aluno o prazer em aprender. Assim, refletem Soares et al.
(2014, p. 34) quando dizem que “o ladico pode ser utilizado como uma pratica que facilita a
aprendizagem, especificamente nas atividades escolares, possibilitando dessa forma
contribuigcOes na aquisi¢do de conhecimentos”.

Ressalta-se, entdo, que o ludico tem as caracteristicas essenciais para um bom trabalho
pedagogico, a fim de aperfeicoar a aprendizagem das criancas, especificamente da educacédo

infantil e dos anos iniciais do ensino fundamental.

6.2.2 Relagéo entre ludico e formagéo académica

Em se tratando da formacdo académica dos professores que atuam na Educacgéo
Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental, no que se refere ao que foi visto sobre o
ludico durante esse processo, foram apresentadas as seguintes opcGes de resposta para o que
foi questionado: através das disciplinas, nos estagios ou outras experiéncias. Para 0s
professores pesquisados, unanimes na resposta, 0s conhecimentos sobre o ladico foram
adquiridos durante a realizacdo dos estagios, isto é, ficou evidente que os contetdos sobre o
Iudico e sua utilizagdo ficaram restritos a disciplina do Estégio.

Pecebe-se que na formacdo académica inicial destes professores, especificamente
aqueles em formacéo na area da Pedagogia, a abordagem tedrica dos conhecimentos sobre a
ludicidade e sua importancia na pratica pedagdgica é vista de forma superficial, ficando clara
a indubitavel necessidade de formacBes continuadas com o proposito de fortalecer o
aprendizado na graduacdo e assimilar novos conhecimentos para pér em pratica durante sua
atuacdo pedagodgica de sala de aula. E, conforme ressalta Franca (2016), é importante

entender:

Quais as experiéncias de formacdo vividas pelos professores? Em que medida a
importancia do brinquedo e da brincadeira é levado em conta nesse processo? Essa
formacéo deve ser permanente e deve favorecer uma ampla formagéo cultural, para
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que os professores possam redimencionar o seu olhar sobre as criancas e suas praticas.

(Franca, 2016, p. 50).

Dessa forma, € imprescindivel que os professores tenham acesso a formacGes
continuadas, em que busquem o aperfeicoamente continuo de sua pratica para melhor atender
as necessidades de aprendizagem dos seus alunos, reconhecendo que as teorias devem
caminhar junto as préaticas. A abordagem lidica deve permear os conteudos dessas formagdes,
por ser uma das ferramentas essenciais no processo de ensino aprendizagem e por contribuir
com o desenvolvimento das criangas.

Além das formac6es continuadas, os professores precisam direcionar seus olhares para
as acdes que envolvem o seu trabalho pedagdgico, fazendo-o da melhor forma possivel para
atingir as competéncias exigidas no ensino e, portanto, compreendendo que o conhecimento €

dindmico.
6.2.3 Contribuicdes da formacdo académica para a préatica

Em relacdo a atuacdo profissional, principalmente em relagédo a atuacdo na educacao
infantil, foi questionado aos professores quais foram as contribuigdes que a formacgéo
académica deles trouxe para a pratica. As respostas seguiram numa mesma linha de
raciocinio, destacando que os conhecimentos obtidos durante a formacao serviram de suporte
para colocarem em pratica na atuagao educativa.

De acordo com estes professores, as contribui¢des foram:

Foram as préaticas metodolégicas ensinadas durante o periodo académico no qual pude
colocar em préatica. Com o0 passar do tempo, essas praticas foram sendo aprimoradas
para um melhor ensino. (Professor 1, Jardim de Infancia Tio Patinhas)

A formacdo académica contribuiu para minha pratica, porque 0s conhecimentos
adquiridos sobre as dinamicas de trabalho sdo utilizados em sala de aula. (Professor 2,
Jardim de Infancia Vitor Sousa Silva)

A minha pratica de sala de aula depende em grande parte dos conhecimentos que tive
na formacao académica. (Professor 3, Escola Municipal Antonio Abreu)

A formacdo académica trouxe muitas contribuicdes, sem contar que, na medida do
tempo, obtive bastante experiéncia para a vida profissional. (Professor 4, Escola
Municipal Deputado Maréo Filho)
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Essa contribuicdo que a formacdo académica traz para o fazer docente é determinada

pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional — 9394/1996, no seu artigo 61° que preveé:

A formacgdo de profissionais da educagdo, de modo a atender aos objetivos dos
diferentes niveis e modalidades de ensino e as caracteristicas de cada fase do
desenvolvimento do educando, tera como fundamentos: | — a associacao entre teorias
e praticas, inclusive mediante a capacitacdo em servi¢o; Il — aproveitamento da
formacéo e experiéncias anteriores em instituicGes de ensino e outras atividades. (Lei
n. 9394, 1996).

Como determina a supracitada Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional, a
teoria estudada durante a formacdo académica deve ser associada a pratica educativa, com as
devidas adequacdes, e atendendo as necessidades dos alunos. E importante ressaltar que esses
conhecimentos, adquiridos na formacdo académica inicial, ndo sdo suficientes para atender
integralmente 0s objetivos educacionais durante a pratica pedag6gica, o que implica na
imprescindibilidade da formagao continuada em exercicio. No entanto, o embasamento tedrico
visto na formacdo académica é essencial para que os professores consigam compreender as
principais teorias que fundamentam a educacéo, excepcionalmente nos niveis de ensino em que
estdo inseridas suas praticas.

De acordo com esse pressuposto, a Base Nacional Comum Curricular (2018)
documento que norteia as aprendizagens que devem ser ensinadas na Educacéo Infantil, Ensino
Fundamental e Ensino Médio, constitui-se de competéncias, dentre as quais se destaca o
“compreender e utilizar os conhecimentos historicamente construidos para poder ensinar a
realidade com engajamento na aprendizagem do estudante e na sua prdpria aprendizagem
colaborando para a constru¢do de uma sociedade livre, justa, democratica e inclusiva”.

Reforcando o que diz a BNCC (2018), os conteudos adquiridos na formacao fazem

parte do conjunto dos conhecimentos que os professores constroem ao longo de suas jornadas.

6.2.4 A visdo do professor sobre sua prética, principalmente em relagdo ao ludico, no inicio

da atuacao profissional e nos dias atuais.

Ao serem questionados sobre a sua atuacdo profissional na educacédo, ao que se refere
a relagdo entre a pratica inicial e a pratica no momento atual, quanto ao uso do ludico, 0s
professores pesquisados discorreram sobre o pensamento que tinham em torno do uso do
ludico no inicio de sua pratica e como o veem e o aplicam atualmente, assim como as

implicac6es que ocorrem diante da sua utilizacéo.
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Em andlise aos contetudos das respostas, em algumas, pbde-se perceber que a
idealizacdo que se tinha sobre o fazer docente, principalmente com relacdo ao uso do ludico,
seguia a linha tradicional de ensino, em que o0s alunos deviam permanecer quietos e ouvir,
sem interferir, tudo o que lhes era ensinado. Assim como reflete o grande educador Paulo
Freire (1979, p. 58), quando se refere a educagdo no modo tradicional, que esta “se torna um
ato de depositar, em que os educandos sdo os depositarios ¢ o educador o depositante”. O

lUdico, nesse contexto, era considerado desnecessario, sem nenhuma funcionalidade.

No inicio da minha pratica docente a ludicidade era vista como um tabu, onde as
criancas ndo podiam aprender se brincasse, ou seja, brincar e aprender eram duas
coisas que ndo combinavam. Com o passar dos anos as brincadeiras forma ganhando
espaco nas salas de aulas e a minha forma de pensar sobre a ludicidade foi mudando, e
fui percebendo que a brincadeira em sala de aula € muito importante para a
aprendizagem do aluno e, a partir dai inseri as atividades ludicas em meus planos e no
meu cotidiano escolar. (Professor 1, Jardim de Infancia Tio Patinhas)

Quando iniciei minha préatica de sala de aula ndo utiliza atividades com o ladico porque
ainda estava aprendendo a lidar com as criancas e descobrindo formas de ensino. Mas,
com a continuacdo fui acrescentando dindmicas animadas e brincadeiras para melhorar
a criatividade. (Professor 2, Jardim de Infancia Vitor Sousa)

Quando comecei os trabalhos na sala de aula ndo fazia atividades com brincadeiras e
aos poucos fui realizando atividades ludicas. Hoje, realizo diversas brincadeiras, onde
as criangas se divertem e também aprendem. (Professor 3, Escola Municipal Antonio
Abreu)

O ludico sempre me trouxe muitas vantagens. Desde quando iniciei fagco jogos e
brincadeiras durante as aulas. (Professor 4, Escola Municipal Deputado Mardo Filho)
Ao descreverem 0 inicio e a continuacdo de suas atividades pedagdgicas, 0s
professores deixam claro que houve mudancas em varios aspectos no fazer docente,
principalmente no uso da ludicidade, que, para alguns, foi tendo importancia com o passar do
tempo. A visdo que se tem sobre o ludico atualmente ndo é mais a mesma que se tinha
inicialmente, pois estdo compreendendo que se tem muito mais proveito realizando atividades
ludicas diversificadas, porque, segundo Souza (2015, p. 01), “o ladico representa para a
crianca um meio de comunicacao e prazer que ela domina ou exerce em razdo de sua propria
iniciativa”. E por isso que é importante estar em constante transformagcao das velhas praticas e

aperfeicoamento das novas.
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6.2.5 O trabalho com o ldico no cotidiano escolar e os métodos utilizados

Diante da consideracgéo a respeito de como os professores veem as mudancas ocorridas
em suas préaticas desde quando iniciaram ao momento atual e, especificamente, quanto ao
trabalho com o lddico, foi-lhes feito o questionamento sobre como o aplicam no cotidiano
escolar e os métodos utilizados com as criancas da Educacdo Infantil e dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental. Cada um, ao seu modo e com suas metodologias, fazem uso de

diversificadas atividades ladicas, como as descritas abaixo.

Através de jogos matematicos, musicas para contagem, jogos e regras, bingos
silabicos, textos enigmaticos, parlendas e outros. Através dos mesmos as criangas sao
desafiadas de forma ludica. (Professor 1, Jardim de Infancia Tio Patinhas)

Faco brincadeiras, realizo jogos, dinamicas, etc. Todas essas atividades sempre procuro
envolver todas as criangas. Elas entram nas brincadeiras e tudo fica divertido e ainda
aprendem muitas coisas, como por exemplo, saber competir. (Professor 2, Jardim de
Infancia Vitor Sousa)

Depois de explicar os contetdos sempre procuro aplicar uma atividade ladica que
envolva os assuntos estudados, com as criangas em um Unico grupo ou divididas em
equipes. S&o jogos, dindmicas, brincadeiras, de acordo com as necessidades da turma.
(Professor 3, Escola Municipal Antonia Abreu)

Ao término de uma determinada aula, para melhor entendimento do assunto explanado,
é utilizado um recurso ludico. (Professor 4, Escola Municipal Deputado Maréo Filho)

Destarte, pelo que foi observado diante das respostas, o trabalho com o Iidico néo esta
alheio a realidade dos professores, que, em situagOes diversas, realizam jogos, brincadeiras,
dindmicas e outras atividades lGdicas, cujo objetivo principal esperado pelo professor é
fortalecer a assimilacdo dos assuntos abordados nas aulas, além de promover a recreacédo e
estimular a participacio de todos os envolvidos neste processo. E perceptivel que, como
argumenta Franca (2016, p. 48) “o uso de jogos ajuda a criar na sala de aula um ambiente
capaz de permitir ao aluno participar ativamente do processo ensino-aprendizagem natural do
ser humano, pois ao brincar e jogar o individuo fica tdo envolvido com o que esta fazendo que
coloca na acdo seu sentimento e mogao”.

De acordo com o que expuseram os professores sobre a utilizacdo do ludico no

cotidiano escolar, nota-se que a metodologia de aplicacdo das atividades ladicas é
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interessante, porque atende aos objetivos propostos pela ludicidade e pelo fato de ndo serem
aplicadas aleatoriamente, isto é, ndo sdo feitas s6 pela descontracdo ou recreacdo, mas para

promover a aprendizagem.
6.2.6 Experiéncia profissional e contribui¢des do ludico para a crianga

Tendo em vista a experiéncia profissional, as contribuicdes que o ludico pode trazer
para a vida crianga sdo inumeras e bem significativas. Foi neste sentido que os professores

pesquisados responderam:

Uma das contribuicdes que o ladico traz para a vida das criancas € a alegria e a
motivagdo. Um ambiente escolar alegre e a0 mesmo tempo educativo é muito melhor,
porque assim estardo brincando e aprendendo. (Professor 1, Jardim de Infancia Tio
Patinhas)

A crianca se desenvolve e € capaz de fazer muitas coisas sozinha, porque uma das
contribuicbes que o ludico traz é a autonomia. (Professor 2, Jardim de Infancia Vitor
Sousa)

A crianca que brinca é mais ativa. Percebo, que, durante as brincadeiras com as
criancas elas interagem melhor entre si. (Professor 3, Escola Municipal Antonio
Abreu)

A motivacdo da crianca, ou seja, a crianga se sente atraida a estudar sem perceber.

(Professor 4, Escola Municipal Deputado Marao Filho)

N&o ha como negar que o lddico traz grandes contribui¢cdes para o desenvolvimento
das criangas, pois através dele adquirem vérias habilidades que se concretizam na
aprendizagem. Para Dias (2013, p. 13) “Existem diversas razdes importantes para destacar o
brincar, desde o prazer até a importancia do desenvolvimento cognitivo, motor, afetivo e
social da crianga”. Portanto, implementar o planejamento com os metodos que incluem a
ludicidade é de fundamental relevancia para a pratica pedagdgica, ja que o professor
reconhece os beneficios de tais métodos para o0 avango da aprendizagem de seus alunos.

Tal como explanado acima Franca (2016, p. 48), exple que:

Usar procedimentos ativos de ensino-aprendizagem condizentes com a faixa etéria e o
nivel de desenvolvimento, incentivar e propor aos alunos atividades desafiadoras sao
alternativas que podem auxiliar a pratica pedagdgica no sentido da obtencdo de
melhores resultados na aprendizagem da leitura e escrita, e, consequentemente, da
leitura de mundo. (Franga, 2016, p. 48).
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E ainda Franga (2016, p. 48) ressalta que “¢ brincando que a crianga ordena o mundo
a sua volta, assimilando experiéncias e informacg@es e, sobretudo, incorporando atitudes e
valores, sendo por intermédio do jogo e do brinquedo que ela reproduz e recria 0 meio
circulante”. No entanto, por ter efeito colaborativo no ensino, essas atividades ndo podem ser

feitas de qualquer jeito, exigindo um planejamento adequado as necessidades da turma.

6.2.7 Dificuldades para trabalhar ludicamente com as criancas

Sabe-se que as contribui¢bes que o uso do ludico traz para a aprendizagem sdo Vvarias e
muito importantes para o desenvolvimento das criancas. No entanto, nem sempre é facil
utilizad-lo em sala de aula, devido a certos obstaculos que dificultam sua aplicacdo, como por
exemplo, auséncia ou insuficiéncia de recursos ludicos, falta de alguns recursos para a
producéo de materiais, indisponibilidade e/ou inadequacdo de espaco para a realizacdo de
jogos e brincadeiras, falta de planejamento estratégico para a insercéo de atividades ludicas, e
outros.

Sobre a questdo que se refere as dificuldades para trabalhar ludicamente com as
criancas, os professores mencionaram que encontram alguns obstaculos, mas, que ndo 0s
impedem de fazerem o que estd ao alcance de cada um. Contudo, pontuaram 0s requisitos que
consideram as principais dificuldades para a execucdo das praticas ludicas, dentre as que
foram relacionadas, destaca-se, inicialmente, a estrutura inadequada da escola e, na sequéncia,
a caréncia de brinquedos no rol dos recursos.

As situactes que resultam nessas dificuldades pontuadas pelos professores podem
estar relacionadas ao préoprio planejamento elaborado por eles, principalmente ao que se refere
a adequacdo de metodologias acessiveis para o desenvolvimento destas atividades e na
organizacao de estratégias em que possam explorar a sua critividade para melhor proveito dos
espacos e recursos que dispdem.

Refletindo sobre esse contexto, constata-se que é de fundamental relevancia investir
em recursos e melhorias dos ambientes educacionais, e igualmente em formacdes continuadas
dos professores, em que a principal finalidade seja a melhoria de suas praticas,
excepcionalmente no conhecimento de novas estratégias para uso do ludico. Nesse
pressuposto, Franca (2016, p. 47) comenta que “as instituigdes educacionais deveriam investir
nos seus educadores, proporcionando uma formacéo que os levassem a incorporar o ludico na
proposta pedagogica de cada um, facilitando seu uso ndo seja considerado como uma perda de

tempo, mas sim como parceiro do educador”. Ainda, de acordo com a mesma autora,
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O despreparo do professor pode leva-lo a gastar mais tempo com atividades de jogo e
brincadeiras, sacrificando outros contetdos. Tais fatores apontam para a necessidade
de um estudo, de uma capacitacdo, acesso e disponibilidade de material sobre o uso de
J0gos no ensino como elementos capazes de subsidiar o trabalho do docente. (Franca,
2016, p. 32).

Logo, a promogdo de melhorias organizacionais, tanto nos espagos quanto nos
recursos e planejamento, pode facilitar o trabalho do professor nas acbes que envolvem o
ludico. As dificuldades podem ser sanadas a partir da colaboracdo de todos os sujeitos que

fazem a educacdo, usando os meios alcancaveis para tal fim.
6.2.8 Considerac0es a respeito das facilidades que o ludico apresenta no cotidiano escolar

E notério que as facilidades que o ludico apresenta no cotidiano escolar s&o
grandiosas e que podem culminar na aprendizagem dos educandos e em seu desenvolvimento
integral. A aplicacdo do ludico no ambiente da escola oferece excelentes resultados aos
educandos, por possibilitar uma aprendizagem descontraida e agradavel; e ao educador, por
auxiliar no trabalho pedagdgico, de forma motivadora.

No que se trata desse aspecto, as consideracGes dos professores diante desse
questionamento estdo coerentes aos fundamentos apresentados acerca da tematica. Para eles,
como ocorrem essas facilidades? O Professor 1 (Jardim de Infancia Tio Patinhas), disse que o
ladico no cotidiano escolar “facilita o aprendizado e a sociabilidade da crianga”. Neste sentido,
Teixeira (2018, p.145), ressalta que “é importante que o educador reflita como a ludicidade
pode contribuir para o desenvolvimento do potencial criativo dos alunos, apresentando desafios
de valor sociocultural em uma perspectiva mais dindmica”.

Se o professor considera que o ludico facilita o aprendizado e a sociabilidade da
crianca, isso significa que ele faz essa reflexdo da contribuicdo da ludicidade para a
criatividade dos seus alunos, assim como a aquisi¢do de outras habilidades.

Consoante a esse pensamento, o Professor 2 (Jardim de Infancia Vitor Sousa),
considera que o ludico facilita seu trabalho por enriquecer as suas aulas e melhorar a
participagdo das criangas. Ainda de acordo com Teixeira (2018, p. 142), “um educador
comprometido com a aprendizagem dos alunos ndo deve focar, em seu trabalho, somente a
memorizacao; ele precisa vivenciar uma praxis que tenha significado para o aluno”.

Ja o Professor 3 (Escola Municipal Antonio Abreu) comentou que as atividades

ludicas realizadas com seus alunos tem facilitado seu trabalho porque ambos se sentem mais
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motivados, tanto o professor para ensinar, como o0s alunos para aprender. A motivagao € um
requisito muito importante no processo ensino-aprendizagem, haja vista que é preciso se sentir
motivado a aprender, porque sem interesse torna-se dificil a assimilacdo dos conhecimentos.

O Professor 4 (Escola Muunicipal Deputado Mardo Filho), relata que o ladico facilita
seu trabalho, “pelo fato das aulas serem mais dindmicas e atraentes e também poorque nao
precisa pressionar as criancas a fazerem determinadas tarefas; elas fazem espontaneamente”.
Este relato indica o quanto a ludicidade é essencial no ensino-aprendizagem, pois, segundo
Franca (2016):

A utilizagdo das atividades ludicas na intervencdo do processo de aprendizagem requer
dos educadores o entendimento do seu poder enquanto linguagem e estratégia de
ensino no desenvolvimento infantil, tanto no que se refere a possibilidade da crianca
ressignificar o mundo externo a partir de contetdos simbdlicos quanto na criacdo de
maior flexibilidade em enfrenta-lo. Dessa forma, as atividades Iudicas se transformam
em grandes aliadas dos profissionais que atuam diretamente com os educandos.
(Franca, 2016, p. 48).
Diante que tais consideracdes, conclui-se que no trabalho pedagdgico, com a insercao
de atividades ludicas, professores e alunos s6 tém a ganhar em todo o processo, com aulas

motivadoras e atraentes que despertam o interesse.

6.3 Resultados da observagdo no ambiente escolar

As instituicbes de ensino nas quais foram realizadas as observacGes fazem parte do
contexto da pesquisa, Jardim de Infancia Tio Patinhas, Jardim de Infancia Vitor Sousa Lima,
Escola Municipal Antonio Abreu e Escola Municipal Deputado Mardo Filho, todas
localizadas no municipio de S&o Luis Gonzaga do Maranhdo — MA, Brasil.

No Jardim de Infancia Tio Patinhas foi visitada duas turmas de 1° ano do Ensino
Fundamental. Nela, a professora, de faixa etéria entre 26 e 30 anos, graduada em Letras e pds-
graduada em Psicopedagogia com énfase em Educacdo Infantil, exerce sua funcdo de
professora ha 19 anos com experiéncia no Ensino Fundamental e atualmente atendendo uma
turma de 23 alunos.

Na sequéncia foi observada a turma do 2° periodo da Educacgéo Infantil do Jardim de
Infancia Vitor Sousa Lima, turma de 15 criangas atendidas pela professora de faixa etaria

entre 41 e 50 anos, graduada em Pedagogia e com 18 anos de experiéncia.
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A terceira escola visitada foi a Escola Municipal Antonio Abreu, na sala de 1° ano
composta por 16 alunos, atendidos pela professora de faixa etaria entre 41 e 50 anos, graduada
em Pedagogia e com 18 anos de experiéncia na profisséo.

Por altimo, foi observada uma turma de 2° ano com 25 alunos, na Escola Municipal
Deputado Mardo Filho. A professora da turma tem entre 31 e 40 anos, graduada em
Pedagogia e com experiéncia profissional ha 19 anos.

Assim, foram visitados 07 turmas distribuidas nas escolas selelcionadas.

Durante as visitas em campo seguiu-se um roteiro de observagdo, no qual foram
pontuados 0s seguintes itens a serem observados: a relacdo professor e aluno, aluno e
professor, professor e espaco fisico e aluno, professor e atividades Iudicas e alunos, professor
e expresséo corporal.

As observacdes foram realizadas em sala de aula, no transcorrer das atividades
pedagogicas, com livre consentimento dos professores, com total discricdo e sem
interferéncias do pesquisador, de modo que professores e alunos ficassem a vontade em suas

tarefas. Todos os pontos observados estavam em conformidade com os objetivos da pesquisa.
6.3.1 Relacéo professor/aluno

Sobre a relagdo do professor com os alunos, foram observados 0 modo como recebe 0s
seus alunos, o tom de voz que usa e como se comporta com eles.

A maioria das professoras observadas recebem seus alunos com afetividade, com um
tom de voz mediano, comportando-se diante deles com paciéncia e carisma. Mas nem todos
demonstram esse afeto e carisma, o que foi verificado em uma determinada sala, quando a
professora ao receber seus alunos, o fez de forma autoritaria e fria, falando alto e por vezes
perdendo o controle emocinal, irritando-se facilmente com a turma.

Analisando a relacdo entre professor e aluno, pdde-se perceber que o relacionamento
entre ambos em geral € bom, proporcinando um convivio agradavel para todos. Mas ha
situacdes que muitas vezes fogem desse contexto, o que pode desencadear num momento
desagradavel e, consequentemente, um certo blogueio nas criangas. Aqueles que tém boa
receptividade e também os que ndo tém, podem deixar grandes marcas em seuus alunos.

Freire (1996), faz uma referéncia a diferentes tipos de professor, que estdo situados

nas circunstancias acima abordadas, quando diz que:

O professor autoritario, o professor silencioso, o professor competente, sério, o
professor incompetente, irresponsavel, o professor amoroso, o professor mal-amado,



87

sempre com raiva do mundo e das pessoas, frio, burocratico, racionalista, nenhum
deles passa pelos alunos sem deixar sua marca. (Freire, 1996, p. 73).

Entdo, as boas relagdes entre o professor com seus alunos resultam em um ambiente
propicio para a aprendizagem, assim como 0 mau relacionamento pode implicar em prejuizo,

principalmente para os alunos.
6.3.2 Relacéo aluno/professor

O relacionamento entre aluno e professor depende da receptividade do professor, ou
seja, se ha um bom acolhimento por parte do professor, espera-se que o aluno aja com
reciprocidade.

Os pontos observados foram a reacdo dos alunos conforme o recebimento da
professora, a tonalidade da voz ao dirigirem-se a ela e 0 comportamento perante o dela.

Verificou-se nas salas em que os professores demonstraram a devida acolhida, que os
mesmos obedecem limites, respondem com afetividade e tem uma comunicacdo adequada. Ja
na turma em que a professora ndo é carismatica, que se agita facilmente e age ocasionalmente
com impaciéncia, as criangas em alguns momentos afastam-se dela, ficam calados ou
respondem em voz alta, se agitam e certas vezes ndo obedecem os limites impostos.

A questdo do relacionamento dos alunos com o professor, que, muitas vezes €
determinada pela relacdo que este estabelece com aqueles, é referenciada em varios
documentos que abordam essa tematica essencial no processo ensino-aprendizagem,

destacando-se a recente Base Nacional Comum Curricular (BNCC) corroborando que:

E na interacdo com os pares e com adultos que as criangas vao constituindo um modo
proprio de agir, sentir e pensar e vdo descobrindo que existem outros modos de vida,
pessoas diferentes com outros pontos de vista. Conforme vivem suas primeiras
experiéncias sociais (na familia, na instituicdo escolar, na coletividade), constroem
percepcdes e questionamentos sobre si e sobre os outros, diferenciando-se e,
simultaneamente, identificando-se como seres individuais e sociais. A0 mesmo tempo
em que participam de relagdes sociais e de cuidados pessoais, as criangas constroem
sua autonomia e senso de autocuidado, de reciprocidade e de interdependéncia com o
meio. (Brasil, 2018, p. 40).

O constante no documento acima assevera a importancia de se estabelecer no
ambiente escolar um relacionamento harmonioso, onde haja reciprocidade na interacao entre

0s sujeitos educacionais, em especial alunos e professor.
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6.3.3 Relacéo professor/espaco fisico/aluno

Outro aspecto importantissimo no ambiente escolar € o modo como o professor
organiza o espaco fisico dentro da sala de aula, na disposicdo dos mdveis e no envolvimento
dos alunos nesta organizagéo.

No geral, as professoras organizam o espago conforme as atividades que realizam, isto
é, tem tarefa em que as professoras colocam as cadeiras em circulos, deixando o centro da
sala vazio, para facilitar a aplicacdo de certas atividades, incluindo as ludicas; outras vezes
organizam-nas enfileiradas, dependendo da situacdo. O mobiliario ndo permanece estéatico,
sendo mudado de lugar sempre que ha necessidade de implementar alguma préatica, € 0s
alunos participam dessas mudancas, demonstrando euforia por serem incluidos neste
processo.

Segundo Ceppi e Zini (2013, p.46), “o ambiente escolar deve ser passivel de receber
manipulagOes e transformacdes tanto de adultos como de criancas, e deve estar aberto para
diferentes usos”. Portanto, ¢ preciso haver flexibilidade quanto a organizagao das cadeiras e
demais moveis na sala de aula, a fim de que possam, tanto o professor quanto os alunos,

aproveitar da melhor forma possivel os espacos disponiveis.

6.3.4 Relacdo professor/atividades ludicas/alunos

Quando se trata da relacdo entre o professor, as atividades ludicas e os alunos, 0s
pontos vistos abrangem Vvarios aspectos. Por exemplo: a professora faz atividades ludicas
(sim, ndo ou de vez em quando); quais os tipos; quando e como sdo feitas; e, se ndo sdo
feitam, por que ndo as fazem.

Em todas as salas visitadas constatou-se a realizacdo de algumas atividades ludicas,
contextualizadas aos contetdos trabalhados e consoantes a faixa etaria das criancas e ao nivel
de conhecimento. Apresentam-se atividades simples de competicdo com jogos matematicos,
jogos linguisticos, contacdo de historias, brincadeiras de roda, dinamicas com musicas e
dancas, dindmicas de expressdo artistica, e outras, onde sdo realizadas de acordo com 0s
conhecimentos prévios das docentes, sem métodos especificos que se baseiam na
cientificidade.

O momento em que ocorrem estas atividades geralmente € durante as aulas, e,
eventualmente, no inicio dos trabalhos e/ou ao terminarem. Mas, como citado anteriormente,

elas acontecem conforme os assuntos estudados, contemplados no planejamento do professor.
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Além disso, estdo relacionadas com a principal finalidade, que é a fixacdo dos contetdos e a
complementacdo dos conhecimentos, ndo havendo imposicdo para serem feitas, ou seja, 0s
alunos participam delas espontaneamente juntamente com o professor também fazendo parte.

Ao abordar sobre a escola como espaco para brincar e aprender, Franca (2016) ressalta
que:

Tanto nas atividades ludicas livres quanto nas direcionadas, o professor precisa ter um
papel participante e ativo, propondo espacos adequados, materiais diversificados
(brinquedos de madeira, de pléastico, de tecido ou de sucatas), condizentes com a idade
dos alunos, e tempo para que as criancas desenvolvam a brincadeira. E importante
permitir momentos de liberdade para investigagdo, exploracio e socializagdo. E
preciso que o brincar livre e dirigido sejam op¢des frequentes para os alunos, de forma
equiparada, porque ambos tém sua parcela de contribuicdo para o desenvolvimento
infantil. (Franca, 2016, p. 150).
A participacdo nos momentos ludicos fortalece os vinculos relacionais de professor e
alunos, permite o envolvimento de ambos em todo o processo das atividades e a satisfagdo no

cumprimento dos objetivos propostos para a aprendizagem.
6.3.5 Relacéo professor/expressao corporal

Outro fator de suma importancia que influencia na aprendizagem das criancas, e que
faz parte da didatica do professor, especialmente nos momentos de aplicacdo das atividades
Iudicas, diz respeito a sua expressao corporal e facial na realizagdo das atividades. Como o
professor lida com o seu corpo dentro da sala de aula (apresenta uma certa rigidez, é flexivel,
tem facilidade para movimentar-se, mostra-se disponivel, incentiva os alunos e desperta neles
0 interesse pelas atividades); a expressao facial € aberta ou sempre fechada ou passa medo ao
aluno; sdo questdes que determinam as caracteristicas da expressao corporal demonstrada pelo
professor.

A postura do professor, refletida nas situacdes acima apresentadas, demonstrativas de
sua expressdao corporal, esta pontuada no Referencial Curricular Nacional para a Educacdo

Infantil — RECNEI, salientando-se que,

Adultos amigaveis, que escutam as necessidades das criangas e, com afeto, atendem a
elas, constituem-se em um primeiro passo para criar um bom clima. As criangas
precisam ser respeitadas em suas diferengas individuais, ajudadas em seus conflitos
por adultos que sabem seu comportamento, entendem suas frustracdes, possibilitando-
Ihes limites claros. Os adultos devem respeitar o desenvolvimento das criangas e
encoraja-las em sua curiosidade, valorizando seus esforcos. (Brasil, 1998, p .67).
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Expressar-se cuidadosamente e envolver-se harmoniosamente nas atividades com os
alunos é um dos critérios facilitadores da aprendizagem e do desenvolvimento da crianca.
Dessarte, pode-se observar que os professores analisados apresentam flexibilidade em
movimentar-se na participacdo das atividades, tendo facilidade em dancar ou correr ou pular,
dependendo da dindmica; incentivam as criangas e despertam nelas o interesse em

participarem; e consequentemente demonstram contentamento ao engajarem-se.

6.4 Resultados das entrevistas aos coordenadores

As entrevistas realizadas aos coordenadores pedagdgicos atuantes nas escolas
pesquisadas, tiveram como roteiro questdes sobre caracteristicas pessoais e profissionais, bem
como perguntas referentes ao ponto de vista destes sobre a tematica em estudo e a atuacdo dos
professores sob sua coordenacao quanto ao trabalho e desenvolvimento de atividades lGdicas
na sala de aula e no contexto da escola. Para isso, foi-lhes perguntado se o lidico ajuda a
crianca a formar conceitos basicos, se as atividades ludicas sdo bem aceitas pelos educandos,
se 0s professores do municipio sdo preparados para atuarem em sala de aula com tais praticas,
se encontram algum tipo de dificuldade para implementar essas ag0es nas escolas, se ao
desenvolvé-las em grupos com os alunos ha o favorecimento do ensino-aprendizagem, e se
concordam gue o educador precisa ir em busca de melhorias para realiza-las.

O papel do coordenador no acompanhamento do trabalho do professor e das acfes
incrementadas na escola é muito importante, pois facilita o desenvolvimento de todo o

processo que envolve as praticas educativas. Conforme Oliveira e Toschi ressaltam:

A coordenacdo pedag6gica tem como principal atribuicdo a assisténcia pedagdgico-
didatica aos professores para que cheguem a uma situacdo ideal de qualidade de
ensino (considerando o ideal e o possivel); ajuda-nos a conceber, construir e
administrar situacGes de aprendizagem adequadas as necessidades educacionais dos
alunos (Oliveira e Toschi ressaltam, 2011, p. 503).

Conforme o exposto nas questdes, os trés coordenadores entrevistados apresentaram as

seguintes respostas, diante do que vivenciam no seu cotidiano escolar.
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6.4.1 Questionamento a respeito do ludico como ajuda a crianga na formacéo de conceitos

basicos

Sabe-se que a utilizacdo do Iudico promove aprendizagens significativas. De acordo
com a visdo dos coordenadores seu uso pode ajudar a crianca a formar conceitos basicos, tais
como:

Para esta pergunta, o coordenador 1 afirma que sim, pois, para ele, é por meio da
brincadeira que a crianga desenvolve habilidades e cuidados para si e para os outros. O
coordenador 2 ressalta que o ladico favorece o autoconhecimento, a autoestima, a
socializacdo a partir da interacdo e aceitacdo do outro, bem como o conhecimento de mundo,
a oralidade, etc. Com um pensamento semelhante aos outros, o coordenador 3 considera que,
através do brincar, a crianca adquire diferentes formas de agir e experimentar as coisas.

Em Brasil, (2018, p. 40) comenta, nesse pressuposto, entende-se que a consciéncia dos
coordenadores sobre a formacdo de conceitos basicos por meio do uso do ludico é bem
relevante, pois com essa visdo torna-se mais facil auxiliar os professores nessa construcao de
conhecimentos. Tais conceitos estdo bem definidos na Base Nacional Comum Curricular que
enfatiza que os campos de experiéncia na aprendizagem “constituem um arranjo curricular
que acolhe as situagdes e as experiéncias concretas da vida cotidiana das criangas e seus
saberes, entrelacando-os aos conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural”.

As experiéncias acima citadas na BNCC fazem partem dos conceitos basicos que séo

adquiridos no envolvimento com os sujeitos e por meio das brincadeiras e jogos educativos.

6.4.2 Ponto de vista quanto a aceitacdo dos educandos nas atividades ludicas

E notdrio que as brincadeiras sdo parte integrante do mundo infantil. Dificilmente vé-
se alguma crianga que ndo goste de praticar tal acdo, e quando isso ocorre algo de errado hé,
porque, geralmente, elas estdo sempre dispostas a brincar, ora em grupos e ora sozinhas,
aleatoriamente ou de forma articulada, ndo deixam de realizar suas brincadeiras. Pressupdem-
se que, livremente ou no ambiente escolar, elas bem aceitas. Por esta razdo, questionou-se aos
coordenadores se, no ponto de vista deles, as atividades ludicas que sdo praticadas na escola
séo bem aceitas pelos educandos.

Ambos os coordenadores responderam que sim, isto €, que as atividades ludicas sdo
bem aceitas pelos educandos, pois o brincar € algo que fascina o publico infantil.

De acordo com o Coordenador 1 “aprender brincando ndo é apenas uma suposicao,

mas é uma realidade, pois é através das brincadeiras que as criangas conseguem desenvolver
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em si a ligacdo entre o imaginéario e a vida real, por isso 0s mesmos se deixam envolver 100%
nas atividades ladicas”.

O Coordenador 2 comenta que “o momento liadico ¢ um momento divertido e
prazeroso e se torna atrativo tanto para os educandos quanto para educadores”.

O Coordenador 3 considera que “as atividades ludicas nas escolas sdo bem aceitas e
tidas como de fundamental importancia na aprendizagem das criangas”.

Entende-se que a aceitacdo das atividades ludicas acontece porque sdo elas as
propiciadoras da diversdo e experimentacdo. Assim defende Andrade (2013, p.19) ao dizer
que “brincar €, portanto experienciar a vida, se divertir em todas as etapas que compdem este
processo, inclusive no ato de errar, pois a possibilidade de errar € uma das melhores partes do
ato de brincar, uma vez que essa se torna desafiadora, e ¢ o desafio que move a brincadeira”.

Portanto, € no brincar que a crianga encontra prazer em aprender e experimentar

formas diferenciadas de conhecimentos.

6.4.3 Indagacdo quanto a atuacao dos professores do municipio em termos de preparacao
para o trabalho com as préticas ludicas

No fazer pedagogico, os professores precisam estar preparados para uma atuacdo
significativa que possa atingir os objetivos educacionais dos seus educandos. 1sso implica em
diversos fatores que vdo desde sua formacao inicial adentrando nas formacdes continuadas,
uma vez que estas possibilitam ao professor conhecer as devidas teorias que definem seu
trabalho para bem aplica-las na préatica da sala de aula.

No tocante a essa atuacdo, foi questionado aos coordenadores se os professores do
municipio de S&o Luis Gonzaga do Maranhdo, especificamente da educacdo infantil e anos
iniciais do ensino fundamental, sdo preparados para atuarem em sala de aula com praticas
Iudicas. As respostas foram unanimes, sendo que, conforme a observacdo dos coordenadores
das escolas pesquisadas, os professores estdo preparados para a execucao desta tarefa, como
afirmam a sequir.

O Coordenador 1 afirma que sim, ou seja, “os mesmos estdo preparados através de
cursos de formagdo continuada”. Da mesma forma o Coordenador 2 comenta que “o
municipio realiza diversas formagdes para a melhoria do trabalho pedagdgico”. Assim
também o Coordenador 3 comenta que “os professores participam de varias formagdes com
temas peculiares em que as atividades ludicas sdo colocadas a disposi¢do para reflexdo nestes

espacos, mas que precisam melhorar nas iniciativas”.
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A preparagdo da qual comentam os coordenadores acima é fruto de estudos continuos
que, logicamente, é papel dos educadores em pleno exercicio de suas funcdes. Um dos
grandes educadores brasileiros, Paulo Freire, salienta, em muitas de suas obras, a respeito de
como deve ser 0 comportamento dos educadores em relagao as suas préaticas educativas, e em

uma delas afirma que a a¢do docente requer:

Rigorosidade metddica, pesquisa, respeito aos saberes dos educandos, criticidade,
ética e estética, corporificar as palavras pelo exemplo, assumir riscos, aceitar o novo,
rejeitar qualquer forma de discriminacdo, reflexdo critica sobre a prética,
reconhecimento e assungéo da identidade cultural, ter consciéncia do inacabamento,
reconhecer-se como um ser condicionado, respeitar a autonomia do ser educando, bom
senso, humildade, tolerdncia, convic¢do de que mudar é possivel, curiosidade,
competéncia profissional. (Freire, 1996, p. 23).

Desta forma, compreende-se que os professores da rede municipal estdo prontos para
uma eficaz e produtiva pratica, por obterem as devidas formacdes, a fim de que possam

assegurar-se na realizacdo de seu trabalho em sala de aula.

6.4.4 Reflexdes do coordenador se encontra algum tipo de dificuldade para implementar

acOes ladicas nas escolas

Sabe-se que nem sempre é fécil fazer uso de certas metodologias em sala de aula ou
mesmo na escola, devido a uma série de complica¢bes que fogem do controle de quem esta a
frente das organizacGes. Outras vezes, 0 que impede a aplicacdo é a falta de um planejamento
viavel, ou até mesmo uma boa disposicdo para fazé-las, caracterizando-as, assim, como
dificuldades.

O Referencial Curricular Nacional para a Educacgéo Infantil (RCNEI), aborda que

A implementacdo e/ou implantagdo de uma proposta curricular de qualidade depende,
principalmente dos professores que trabalham nas instituicbes. Por meio de suas
acoes, que devem ser planejadas e compartilhadas com seus pares e outros
profissionais da instituicdo, pode-se construir projetos educativos de qualidade junto
aos familiares e as criancas. (Brasil, 1998a, p. 41).

Acredita-se que, apesar das dificuldades que podem ser encontradas na implementacédo
de acOes pedagogicas, em especial, as ludicas, procura-se, em conjunto, buscar solucdes para
resolvé-las, de modo que se evite grandes prejuizos a aprendizagem dos alunos. Néao é simples

a resolucdo para algumas situacGes dificeis nas quais se depara a equipe escolar, porque a
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solucdo ndo depende somente do esfor¢o dos professores, coordenadores e gestdo escolar,
mas de outras instancias maiores e que requerem outros meios de planejamento.
Assim comentam os coordenadores entrevistados sobre 0s entraves detectados quanto

a implementacao das acdes ltdicas nas escolas em que exercem suas fungoes.

As dificuldades para implementar as ac¢Ges Iudicas estdo ligadas ao espago fisico das
escolas, a falta de recursos e materiais de apoio pedagogico, e, ainda, de avaliar de
forma permanente, quais atividades propostas podem ser realmente adotadas com as
criancas. (Coordenador 1).

As vezes encontramos dificuldades, pois, apesar de utilizarmos a criatividade na
pratica pedagdgica, através da reciclagem e da utilizagdo de jogos, brincadeiras e
acdes que tem baixo ou pouco custo, ainda existem acdes essenciais que requerem o
uso de recursos mais caros, como os digitais, por exemplo. (Coordenador 2).

N&o encontramos dificuldades para a implementar as atividades, pois, nas escolas com
contam com poucos recursos, o professor, geralmente, confecciona seus recursos com
materiais reciclaveis. (Coordenador 3).

Percebe-se que as dificuldades facilmente solucionaveis, como a aquisigdo de certos
recursos didaticos, dependem em grande parte, da criatividade dos professores. Outro ponto
refere-se ao planejamento de atividades possiveis de serem realizadas de acordo com o que
dispdem. Por outro lado, existem aquelas dificuldades que estdo relacionadas aos problemas
que envolvem a estrutura do ambiente escolar, quanto aos espacos fisicos, por exemplo, que
dependem de recursos com valores superiores e que estdo além da boa vontade da equipe

escolar em resolver.

6.4.5 Ponto de vista do coordenador sobre o desenvolver de atividades em grupo com o0s

alunos, se favorece o ensino-aprendizagem

Pressupfem-se que o desenvolvimento de atividades em grupos com os alunos,
decorre positivamente na aprendizagem, uma vez que, com este tipo de trabalho, torna-se
possivel e mais proveitosa a interacdo entre os participantes, resultando na troca de ideias,
apresentacdo de sugestdes, compartilhamento de perguntas e respostas, etc.

Na percepcao dos coordenadores as atividades desenvolvidas em grupos favorecem o
ensino-aprendizagem, por constituirem-se de inimeras vantagens, tais como: diversidade de
informag0es, fortalecimento da unido entre os membros, entendimento sobre a divisdo de
tarefas, agucamento do dinamismo e criatividade, permite o melhor conhecimento dos

membros entre si, dentre outras.
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Portanto, ao serem questionados sobre o referido assunto, responderam que

As atividades em grupo tem um fator bem dindmico, pois a interagdo com os colegas
favorece a troca de ideias, compartilhando saberes. (Coordenador 1)

Sem duvida, sim! A interacdo entre as criangas proporciona a aceitacdo e
reconhecimento do outro, a oralidade, passando a se expressar com maior facilidade.
(Coordenador 2)

O trabalho em grupo favorece o ensino-aprendizagem e € facilitador do processo de

alfabetizacdo de forma divertida. (Coordenador 3)

Mais uma vez expdem-se o que define o Referencial Curricular Nacional para a
Educacdo Infantil (RCNEI), no que se refere a importancia do trabalho em grupos para as

criangas.

A crianca é um ser social que nasce com capacidades afetivas, emocionais e cognitivas.
Tem desejo de estar proxima as pessoas e é capaz de interagir e aprender com elas de
forma que possa compreender e influenciar seu ambiente. Ampliando suas relagdes
sociais, interacdes e formas de comunicagdo, as criangas sentem-se cada vez mais
seguras para se expressar, podendo aprender, nas trocas sociais, com diferentes
criancas, adultos, cujas percepcdes e compreensdes da realidade também sdo diversas.
Para se desenvolver, portanto, as criancas precisam aprender com 0s outros por meio
dos vinculos que estabelece. Se as aprendizagens acontecem na interacdo com as
outras pessoas, sejam elas adultos ou criancas, elas também dependem dos recursos de
cada crianca. Dentre os recursos que as criangas utilizam, destacam-se a imitacédo, o
faz de conta, a oposi¢do, a linguagem e a apropriacdo da imagem corporal. (Brasil,
1998, p. 21).

Dessarte, reconhece-se que, de acordo com o ponto de vista dos coordenadores de
cujas abordagens acima, desenvolver um trabalho pedagdgico proporcionando momentos de
interacdo entre os alunos, através de atividades em grupos, enriquece e aperfeicoa o0 processo
de ensino-aprendizagem, e no final todos ganham, tanto professores quanto alunos, se

estendendo aos demais membros que compdem a comunidade escolar.

6.4.6 Analise do coordenador sobre, para que 0 ensino se torne mais atraente e prazeroso, 0
educador precisa ir em busca de atividades ludicas que contribuam para o desenvolvimento

infantil

No exercicio do ensino é imprescindivel que os educadores estejam com suas praticas
em constantes transformacoes, essencialmente para a inovagdo das metodologias, a fim de que

haja melhorias no desenvolvimento da aprendizagem dos seus alunos.
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Para o Coordenador 1, “na educagdo infantil e nos anos iniciais do ensino
fundamental, o professor necessariamente precisa ser criativo e fazer uso de atividades
recreativas e ludicas para tornar o0 ensino muito mais atraente e, assim, 0s alunos aprenderem
mais”.

Em consonancia ao pensamento anterior, o Coordenador 2 diz que, “ainda que o
propdsito da escola seja 0 ensino-aprendizagem da leitura e escrita, ndo se pode esquecer que
0 que marca a infancia sao as brincadeiras, a ingenuidade, reforcando, assim, a importancia do
ludico nessa etapa da educacdo, por torna-lo agradavel e dindmico para o aluno”.

Da mesma maneira, 0 Coordenador 3 enfatiza que “para que o ensino se torne mais
atraente e prazeroso, o professor deve favorecer no espago escolar, atividades Iudicas, e criar
condigdes para que elas fagam parte do cotidiano das criangas”.

O professor precisa, entdo, ter a consciéncia de que uma das formas de incentivar o0s
alunos para a aprendizagem € com a aplicacdo da ludicidade, proporcionando a eles,
momentos de descontracdo e alegria, culminando no prazer em aprender. Todavia, é
primordial ir em busca de tarefas recreativas diversificadas para implementar as estratégias
metodoldgicas.

Portanto, conforme Teixeira (2018, p. 99), “é preciso que o educador ative sua
sensibilidade para enxergar a ludicidade como um ato transformador da vida do aluno”. Esta
ideia é confirmada nos Referenciais Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (Brasil,
1998, p. 29), “¢ preciso que o professor tenha consciéncia que na brincadeira as criangas
recriam e estabilizam aquilo que sabem sobre as mais diversas esferas do conhecimento, em
uma atividade espontanea e imaginativa”.

Em vista disso, é de fundamental importancia a participacdo ativa do professor neste
processo de criacdo, recriacdo e busca incessante de novos recursos para aprimorar as

estratégias metoldgicas para a sua agédo didatica, e, substancialmente, os recursos ludicos.
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CAPITULO 7

CONCLUSAO E LINHAS FUTURAS DE INVESTIGACAO

O presente capitulo apresenta a conclusao final e questionamentos que abordam os
métodos previstos para uma futura investigacdo no campo da ludicidade na Educacgéo Infantil
e Anos Inciais do Ensino Fundamental, estabelecendo proposi¢es para novas linhas de
investigacdo que poderdo ser estudadas futuramente. Estudos associados a educagdo sao
essenciais para que se possa estabelecer critérios metodoldgicos para a melhoria do ensino e
aprendizagem, levando em consideracdo as mudangas em torno da convivéncia cotidiana dos
educandos em seu meio social e que estdo diretamente ligadas ao seu desenvolvimento, como
por exemplo, o contato com a tecnologia que, nos Gltimos tempos tem sido intenso, ndo

somente por adultos como pelas criangas.

7.1 Conclusao

O ensino realizado com a utilizacdo de atividades ltdicas favorece a aprendizagem de
forma prazerosa e, muitas vezes, até mais rapida e facilmente, visto que a ludicidade propicia
0 desenvolvimento da crianga, especialmente na fase inicial do processo de aprendizagem.
Neste processo, por meio da ludicidade, a crianga tem a possibilidade de desenvolver-se em
varios aspectos, principalmente no desenvolvimento da motricidade e cognitividade. Entende-
se, entdo, que a ludicidade pode exercer um papel muito importante no processo de ensino e
aprendizagem, com a capacidade de ser praticada em todas as modalidades de ensino, mas
quando desenvolvida adequadamente na fase infantil, tem efeitos bem satisfatorios.

A construcdo da aprendizagem com a inclusdo de atividades lddicas, ocorre de forma
divertida e agradavel, facilitando o desenvolvimento infantil de maneira holistica, porque
favorece a crianca a capacidade de desenvolver sua autonomia, criatividade, autoestima e até
0 senso critico. Brincando a crianca aprende, e, espontaneamente, adquire 0s conhecimentos
necessarios, uma vez que a acao de brincar estimula o interesse no educando ao estar em
constantes descobertas.

Esse processo interativo so terd o real sentido com a praticipacdo ativa do professor,
pois brincando s6 por brincar, a crianca tem a possibilidade de aprender muitas coisas, mas a
consolidacdo do essencial para o desenvolvimento precisa ser mediado pelo professor. A

mediacdo feita pelo professor se da por meio de acgdes planejadas conforme os contetdos
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trabalhados durante as aulas, mas também € permitida a brincadeira livre, onde as préprias
criancas escolhem do que brincar.

Nesta conjectura realizou-se a pesquisa, em busca de dados que constatem o uso da
ludicidade no processo de ensino-aprendizagem das crian¢as da Educacgéo Infantil e dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental, bem como o modo como as atividades ltdicas séo realizadas
e a postura de professores e alunos durante a pratica. Tal pesquisa, que se fez em instituicdes
municipais que atendem as modalidades de ensino objetos deste estudo, efetivou-se de acordo
com os objetivos problematizados, ou seja, ponderando-se a respeito de como os educadores
da rede municipal de Sao Luis Gonzaga do Maranh&o que atuam na Educacéo Infantil e anos
iniciais do Ensino Fundamental utilizam o ladico em suas aulas com foco no desenvolvimento
e aprendizagem de seus alunos; avaliando as metodologias utilizadas para a inser¢ao de jogos
apropriados para as criancas; analisando de que maneira a escola trabalha com o ludico dentro
da metodologia da aprendizagem e desenvolvimento da crianga no ensino infantil e dos anos
iniciais do ensino fundamental; verificando se as escolas estdo adequadas para preparar
programas com o ludico, através das brincadeiras e jogos como metodologia de ensino, para
que a crianca aprenda através de um formato mais inovador; e avaliando as praticas
educativas ludicas do professor que estdo sendo realizadas como ferramenta facilitadora na
aprendizagem e no desenvolvimento das criangas no municipio.

Nas escolas pesquisadas foi observado a pratica de atividades ludicas, porém
professores apresentam dificuldades em certas situacdes, como por exemplo na utilizacdo dos
espacos, que consideram inadequados para realizar algumas brincadeiras ou jogos que
requeiram um espa¢co mais amplo. No entanto, costumam utilizar 0s espacos disponiveis,
aproveitando o proprio ambiente da sala de aula, organizando-o dentro dos limites possiveis
para que todas as criangas participem das atividades. Outro detalhe, que também causa um
pouco de desconforto aos professores, € a auséncia de recursos apropriados para aplicar na
ludicidade, que a escola ndo dispde ou que tem em quantidade insuficiente, e, por esta razéo,
acabam acomodando-se em um numero restrito de atividades.

Os professores, embora reconhecam a importancia da ludicidade para o
desenvolvimento dos educandos e suas contribuicGes para o ensino-aprendizagem, alguns
ainda estdo arraigados a uma metodologia, muitas vezes obsoleta, que ndo favorece a
motivacdo dos alunos. Mas, mesmo tendo certas posturas tradicionalistas, esses professores
criam situagOes em que utilizam jogos, brincadeiras e outras atividades que saem da rotina do

tradicional. Nota-se a necessidade de aprimoramento do planejamento, no qual sejam
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inseridas as variadas atividades ludicas, em consonéncia as habilidades de aprendizagem dos
alunos, com a finalidade educativa, sem serem feitas aleatoriamente.

Quanto aos alunos, pdde-se observar que se envolvem nas atividades ludicas
realizadas, demonstrando interesse em participar, agucam a curiosidade, ficam euféricos
durante a pratica e no final sentem-se satisfeitos e contentes, querendo continuar. Um ponto
bastante positivo no comportamento das criangas, percebido a partir do envolvimento delas
nas atividades, esta relacionado a atencdo e concentracdo, que sdo mais evidenciadas nestes
momentos. Mais uma razéo que reitera o uso da ludicidade no ensino-aprendizagem, visto que
para a melhor fixacdo dos conhecimentos é primordial que se tenha atencéo e concentracéo.

A percepc¢éo que se fez do uso da ludicidade nas salas de aula em estudo é a de que as
atividades praticadas resultam do planejamento individual dos professores, cujas estratégias
decorrem daquilo que consideram importante enfatizar, estrutrando-as em conformidade com
0s seus conhecimentos. Ndo ha um roteiro programado pela escola, o que sinifica que cada
um age a sua maneira, conforme o seu planejamento e dentro de suas possibilidades. Todavia,
a escola deve facilitar este processo, oportunizando ao professor as condicbes que
possibilitem a execucdo de seu trabalho, partindo de uma programacdo que sirva de
orientagdo metodoldgica as a¢des pedagogicas.

Em suma, baseando-se no estudo feito, compreende-se que o ladico na prética
pedagogica para o desenvolvimento e aprendizagem das criancas das escolas publicas do
municipio de Sao Luis Gonzaga do Maranhdo, consiste de determinadas situacdes
problematicas que requerem a busca de melhorias, a comecar pelo proprio ambiente escolar
que ndo oferece um espaco amplo para o funcionamento de atividades. Outra caracteristica
que dificulta o trabalho do professor na atuacdo com a ludicidade é a auséncia de um plano de
acao que contemple, de forma abrangente, o uso de atividades ludicas na escola e ndo somente
na sala na aula, assim como a ampliacdo do proprio planejamento do professor que demanda
uma incrementacdo quanto as metodologias aplicadas neste sentido. Dessa forma, tanto
escolas como professores precisam estar em constante transformagao para melhor acolher e
preparar as criangas para uma aprendizagem plena e significativa.

Convém ressaltar que, nas indagacOes apresentadas na problematica, em que
investigou-se de que maneira o uso do ludico contribui para a materializacdo do desempenho
do ensino e aprendizagem, constatou-se que, nas respectivas escolas em estudo, as atividades
realizadas ludicamente tém contribuido de forma significativa, pois, pode-se verificar o
envolvimento dos professores e alunos nas tarefas, através de uma atuante participacao, na

qual demonstraram atencéo e concentracdo durante os afazeres.
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Quanto aos fatores que dificultam a realizacdo de atividades lidicas na sala de aula,
outra indagacdo investigada, j& mencionada , esta relacionado a estrutura das escolas, que nao
possuem espacos adequados para a realizacdo de atividades diversas, além da auséncia de
oferta, pelas escolas, de variados materiais proprios para as atividades ldicas e ainda, a falta
de adequacdo no planejamento dos professores para o aprimoramento das estratégias
metodologicas. E ao que se refere a quais as agdes ludicas estdo sendo desenvolvidas na
aprendizagem da educacdo infantil, observou-se que sdo realizados jogos matematicos, de
leitura e escrita; dindmicas com musicas; rodas de contacdo de histdrias; dancas; brincadeiras,
etc., de acordo com as possibilidades encontradas.

Diante do que foi observado, confirma-se o que foi levantado na hipdtese,
constatando-se que 0s objetivos da pesquisa foram atingidos, ou seja, nas referidas escolas
ocorrem momentos com o uso da ludicidade, porém ainda sdo insuficientes para o
desenvolvimento pleno das criancas na fase inicial da aprendizagem. Nesse sentido,
evidencia-se que melhorias devem ser adotadas, desde a organizagdo dos espacos
educacionais, a aquisicdo de recursos diversificados e a ampliacdo dos planejamentos, a fim

de possam contemplar um ensino-aprendizagem com resultados mais significativos.

7.2 Pontos de investigacao futura

Diante do cenério atual, em que a tecnologia esta presente na sociedade, contribuindo
para a vida das pessoas e, consequentemente, também inserida no processo educacional como
resultado das mudangas ocorridas ao longo do tempo, um ponto para uma linha de
investigacdo futura constitui-se do uso das tecnologias digitais para o desenvolvimento de
atividades ludicas no ensino-aprendizagem das criancas. Na contemporaneidade vé-se, cada
vez mais frequente, a tecnologia fazendo parte do cotidiano das pessoas e, obviamente,
adolescentes, jovens e criancas sdo 0s principais usuarios dos recursos tecnldgicos, que por
sua vez, ndo podem ser descartados da esfera educacional.

Sabe-se que um consideravel nimero de criangas ja acessou ou acessa algum tipo de
jogo na forma digital, e que ndo é novidade para elas certas experiéncas tecnoldgicas, porque,
ao contrario de muitos adultos, tém facilidade em manusear ferramentas da tecnologia, a
exemplo o celular. Sdo curiosas e logo descobrem diversas maneiras de usufruir 0s recursos
disponiveis na ferramenta usada, e com isso levam muito tempo distraidas e envolvidas
naquilo que estdo fazendo, a ponto de ndo perceber o que esta a sua volta.

Ao discorrer sobre Infancia e tecnologias, Coscarelli (2016, p.150) comenta que,
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A crianga contemporanea tem sido objeto de questionamentos relacionados a imersao

numa cultura em que novos elementos, como a globalizagdo e a tecnologia, exercem

forte influéncia nos processos de socializacao, de aquisicdo de valores, de percepcéo e

de acdo sobre o mundo; o que inclui, sem duavida, os modos de brincar. Nesse

contexto, é importante nos perguntarmos: qual a diferenca entre o brincar de

antigamente e o brincar da era da tecnologia? Que cuidados devemos ter para que o

brincar continue sendo espago privilegiado de acesso a cultura? (Coscarelli, 2016,

p.150).

E evidente que, historicamente, os brinquedos e as brincadeiras passaram por muitas
transformac6es no decorrer do tempo, influenciando as mudangas no comportamento das
criancas. Com o0s avancos tecnoldgicos, a internet oferece uma multiplicidade de funcdes,
deixando as pessoas, em especial as criancas, plerplexas diante de tantas coisas, que acabam
ficando ansiosas, algo que pode até desencadear doencas psicossomaticas. Os brinquedos,
brincadeiras e jogos digitais sdo variadas e encantam as criancgas, fazendo-as passar horas
diante das telas de um computador ou de um celular, mesmo aqueles que ndo possuem estes
aparelhos, conseguem ter acesso pelos aparelhos dos pais ou outros.

Diante do exposto, é inegavel a virtualizacdo do ludico, portanto, ndo devendo ficar a
margem do contexto educacional, Pois conforme, Abromovich (1983) citado por Coscarelli
(2016, p.150) diz que “as novas formas de brincar interferem nos modos de ser, de pensar ¢
sentir das novas geragdes”. A adaptagcdo aos novos modelos de brincadeiras e jogos de forma
virtual é um fator imprescindivel neste momento de mudancas ocorridas com a insercao de
novas tecnologias, que exigem transformacgfes no modo de agir das pessoas, em especial 0s
professores, que, depois da familia, sdo responsaveis pela formacéo das criangas.

Conforme Coscarelli (2016, p.151), “o uso pedagogico das TICs favorece a percepgao
por parte dos alunos de seus préprios processos cognitivos, ha medida em que cria ambientes
de aprendizagem mais dindmicos e mais democraticos do que a sala de aula convencional,
favorecendo a aprendizagem colaborativa”.

Pautado na premissa acima, constata-se a necessidade de estudos futuros sobre o uso
das tecnologias de informacdo e comunicacdo concernentes a ludicidade, utilizadas como
recursos pedagogicos no ambiente educacional. Logicamente também € primordial que
professores estejam aptos a utilizarem tais recursos, e para que isso acontega é preciso que
estes tenham acesso a formacdes continuas a fim de possam dar o devido suporte aos alunos
quando tiverem a oportunidade de fazerem uso dos recursos tecnoldgicos na parte lddica.

Consequentemente, as escolas necessitam ajustar ou modificar algumas posturas pedagogicas.
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Sao inimeras as possibilidades de jogos digitais que tém o objetivo de estimular a
aprendizagem ou apenas entreter; de trazer novas oportunidades de brincar em uma
nova era ou de reproduzir os vicios dos adultos. As novas tecnologias, de uma forma
ou de outra, estdo presentes nas rotinas das criancas atualmente, e impedir isso mostra-
se um contrassenso. Elas apresentam um potencial ladico muito interessante e, se bem
utilizadas, podem colaborar significativamente no desenvolvimento infantil. (Teixeira,
2018, p. 56).

Dessarte, 0s pontos a serem investigados futuramente correspondem, especificamente,
ao uso do ladico por meio de recursos digitais como ferramentas de aprendizagem das

criancas na fase da alfabetizagdo, momento de grandes descobertas.
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Apéndice A - Roteiro de Observagio em sala de aula

ROTEIRO DE OBSERVACAO

SALA DE AULA
Este roteiro enquadra-se numa investigacdo no ambito de uma tese de Mestrado em Ciéncias da Educacéo,

realizada no Instituto de Educacdo Superior ILUSES em convénio com a Escola Superior de Educacéo Jodo
de Deus na cidade de Lisboa - Portugal. Os resultados obtidos serdo utilizados apenas para fins académicos

(tese de Mestrado), sendo realcado que as respostas dos inquiridos representam apenas a sua opinido

individual.
CARACTERISTICAS DO PROFESSOR EM SALA DE AULA
Dados pessoais e profissionais
NOME:
Faixa etdria:

Até 20 anos ( ); Entre 21 e 25anos ( ); Entre26e30( ); Entre3l1e40anos( );Entre4le50( )e

Acima de 50 anos () Curso de graduagao na area de:

Curso de Pds-Graduacdo na area de:

Qual funcdo desempenha na escola?

Ensino Fundamental Ensino Médio Ensino Superior Pés

H4& guanto tempo exerce essa fungdo?

Sua experiencia como professor, tempo em anos:

Cursos de Formagéo Continuada? Quais?

PONTOS A SEREM OBSERVADOS

A RELACAO PROFESSORA/ ALUNO

1. Como a professora(o) recebe o aluno?
( )emfila ( )comafetividade ( )com autoridade ( )com frieza Como é a VVoz dessa

2. professora com o aluno?
( )alta, ( )baixa ( ) mediana
3. Como € o comportamento da professora com o aluno?

() com paciéncia ( ) irrita-se com facilidade ( ) perde o controle emocional

() temsempre humor ( ) écarismatica ( ) outros
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A RELACAO ALUNO/ PROFESSSORA

4. Como o aluno reage ao recebimento da professora?
( )obedece ( )transgredio chamado ( ) responde com efetividade
() afasta-se quando ela se aproxima () fica calado Como é a voz desses alunos com a professora?
( )alta, ( )baixa ( ) mediana
5. O comportamento dos alunos com a professora?
() seirritam com facilidade ( )tém paciéncia ( )seagitam ( ) seacalmam
( )Ytemhumor ( )obedecem limites () ndo h& limites

A RELACAO PROFESSORA/ ESPACO FISICO /ALUNO

6. Como ¢ a organizacao do espaco fisico dentro da sala de aula?
() cadeiras em filas ( ) cadeiras em circulos ( ) mesas no canto ( ) mesas no meio sasala ( )

mesas na parede ( ) centro da sala é vazio para utilizacdo praticas pedagodgicas ( ) outras

7. Qual ¢ atitude da professora perante uma melhor disposicdo dos moveis? () A professora
apresenta flexibilidade em mexer no imobiliario () apresenta rigidez em manter como esta.

8. Se ela mexer no mobiliario quais suas acbes?

( )elaincluiosalunos ( ) organiza sozinha Como os alunos

Como os alunos se manifestam frente a essas mudangas? () alegres ( )triste ( )raiva ()

euforicos

A RELACAO PROFESSORA/ EXPRESSAO CORPORAL
9. Como a professora lida com o seu corpo dentro da sala de aula, como é a expressdo corporal
desta?

() apresenta uma certarigidez () apresenta uma flexibilidade ( ) tem facilidade em dancar,
correr, pular () mostra-se mostra disponivel, apesar de suas dificuldades ( ) incentiva os alunos
() desperta neles o interesse pelas atividades

10. Como é a expressdo facial desta professora?
() mostra uma expresséo facial aberta ( ) estd sempre fechada ( ) passa medo ao aluno ( )
outros
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ROTEIRO DE ENTREVISTA

PROFESSOR DA ESCOLA PESQUISADA

Este questionario enquadra-se numa investigacdo no ambito de uma tese de Mestrado em Ciéncias da
Educacdo, realizada no Instituto de Educacdo Superior ILUSES em convénio com a Escola Superior de
Educacéo Jodo de Deus na cidade de Lisboa - Portugal. Os resultados obtidos serdo utilizados apenas para
fins académicos (tese de Mestrado), sendo realcado que as respostas dos inquiridos representam apenas a

sua opinido individual.

QUESTOES LUDICAS

INDAGACOES DO PESQUISADOR
1. O que é o ludico pra vocé

2. Emrelacéo a sua formagdo académica, como foi visto o ludico?
() através de disciplinas () estagios ou () outra experiéncia

3. Emrelacdo a sua atuacdo profissional, principalmente em relacdo a sua atuag8o na educacéao infantil,
quais contribuicdes a sua formagdo académica trouxe para sua pratica?

4. Como vocé vé a sua pratica (principalmente em relacdo ao ldico) no inicio de sua atuacdo profissional
na educagdo infantil com relagdo a sua prética de hoje?

5. Diante da consideracéo anterior, como voce trabalha o ludico no cotidiano escolar? Quais
métodos(praticas) utilizados em criangas do 1° ao 4° ano?

6. Tendo em vista sua experiéncia profissional, quais contribui¢des o ludico pode trazer para a vida da
crianca.

7. Vocé encontra algum tipo de dificuldade para trabalhar ludicamente com as criangas? Quais?

( )escolando possuiestrutura adequada; () Professor ndo possui formacéo especifica;

() Né&oestanoplano deaula; ( ) acoordenacdo pedagdgica ndo exigi () aescolando tem
brinquedos para disponibilizar () Ndo tem metodologia para essas atividades

8. Vocé considera que o ludico no cotidiano escolar facilita seu trabalho? Como?
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Apéndice C - Roteiro das Entrevistas (coordenador)

ROTEIRO DE ENTREVISTA

COORDENADOR PEDAGOGICO

Este questiondrio enquadra-se numa investigacdo no ambito de uma tese de Mestrado em Ciéncias da
Educacdo, realizada no Instituto de Educacdo Superior ILUSES em convénio com a Escola Superior de
Educacdo Jodo de Deus na cidade de Lisboa - Portugal. Os resultados obtidos serdo utilizados apenas para fins
académicos (tese de Mestrado), sendo realcado que as respostas dos inquiridos representam apenas a sua
opinido individual.

CARACTERISTICAS DO PROFESSOR EM SALA DE AULA

Dados pessoais e profissionais

NOME:
Faixa etéria:
Até 20 anos ( ); Entre 21 e 25anos ( ); Entre26e30( ); Entre3le40anos( );Entre4le50( )e

Acima de 50 anos () Curso de graduacao na area de:

Curso de Pds-Graduacdo na érea de:

Qual funcdo desempenha na escola?

Ensino Fundamental Ensino Médio Ensino Superior Pés

Hé& quanto tempo exerce essa funcao?

Sua experiencia como professor, tempo em anos:

Cursos de Formagdo Continuada? Quais?

Ndmero de aluno:
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QUESTOES LUDICAS

INDAGAGOES DO PESQUISADOR

1. O ludico ajuda a crianca a formar conceitos basicos? Por qué?
2. No seu ponto de vista as atividades lidicas sdo bem aceitas pelos educandos? Justifique.

3. Os professores do municipio sdo preparados para atuar em sala de aula com préticas lidicas? Se for sim,
como?

4. Vocé encontra algum tipo de dificuldade para implementar agdes ludicas nas escolas? Quais?

5. No seu ponto de vista desenvolver atividades em grupo com os alunos favorece o ensino- aprendizagem?
Por qué?

6. Vocé concorda que para o ensino tornar mais atraente e prazeroso o educador precisa ir em busca de
atividades ludicas que contribua para o desenvolvimento infantil. Por qué?
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Apéndice D - Modelo de Termo de Consentimento da Escola

Q)ILUSES

INSTITUTO LUSOFONO DE EDUCAGCAO SUPERIOR

Instituto de Educacéo Superior
Mestrado em Ciéncias da Educacéo
Supervisao Pedagdgica

TERMO DE CONSENTIMENTO DA ESCOLA

A presente pesquisa comtempla o projeto de pesquisa do Instituto de Educa¢do Superior - ILUSES, no Mestrado
em Ciéncias da Educacdo na area de Supervisdo Pedagogica de convénio com a Escola Superior de Educacdo
Jodo de Deus — Lishoa/Portugal e se propde a observar, fotografar e entrevistar os envolvidos no tema da
pesquisa.

Na escola de Ensino Fundamental. A
pesquisa intitula-se: O LUDICO NA PRATICA PEGAGOGICA: O Desenvolvimento e Aprendizagem das
criangas das escolas Publicas do Municipio de Sdo Luis Gonzaga do Maranh&o-Brasil. Para este fim, 0os

intervenientes (coordenadores e professores) serdo convidados a participar da referida pesquisa como voluntarios
com entrevistas e observacdes sobre o uso dos recursos e metodologias desenvolvidas. Os dados e resultados
individuais desta pesquisa estardo sempre sob sigilo.

Entretanto, como estudo exploratdrio que se impde, pede-se permissdo para mengdo aos nomes ou imagens dos
participantes quando estas se fizerem necessarias a comprovagdo dos dados e informacGes, sendo preservada a
identificacdo e imagem dos sujeitos participantes, em quaisquer apresentacfes orais ou trabalho escrito, que
venha a ser publicado. A participacdo nesta pesquisa é voluntéria e o (a) participante pode a qualquer momento
interromper a sua participagdo, sem que isso lhe acarrete qualquer prejuizo. O pesquisador responsaveis por esta
pesquisa é o Professor Doutor Jorge Castro - Portugal e sua equipe de investigacdo no Brasil, que se
comprometem a esclarecer devida e adequadamente qualquer divida que eventualmente o participante e/ou seu
responsavel legal venha a ter, no momento da pesquisa ou posteriormente, através dos telefones 98 99132-1349
co-orientador, professor Mestre Marcos Borges ou por e-mail: marcos.borges@iluses.com.br, ou pelo telefone

(+55) 99 98191-6852 ou e-mail tisa children@hotmail.com do mestrando pesquisador — Antonia Silva de

Souza, Apos ter sido devidamente informados de todos os aspectos desta pesquisa ACA

DEMICA e ter tido oportunidade para esclarecer todas as minhas duvidas, eu (DIRETOR) autorizo a utilizacio

dos dados, informagdes e imagens da escola, enquanto Participante da pesquisa.

Eu autorizo a  recolha,  registo,

tratamento e andlise das respostas em questionarios, depoimentos em entrevistas e conversas informais, bem

como de imagens e documentos escolares relacionados exclusivamente ao fim desta pesquisa.

S8o Luis Gonzaga do Maranhdo - MA, Brasil, de de 2019

DIRECAO ESCOLAR


mailto:children@hotmail.com
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Apéndice D - Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Declaro, por meio deste termo, que concordei em ser entrevistado(a) e/ou participar na pesquisa de campo
referente ao projeto/pesquisa intitulado(a) O LUDICO NA PRATICA PEGAGOGICA: O
Desenvolvimento e Aprendizagem das criancas das escolas Publicas do Municipio de Sdo Luis Gonzaga
do Maranh&o-Brasil, desenvolvido pelo mestrando pesquisador Antonia Silva de SouzA. Fui informado(a),

ainda, de que a pesquisa é [coordenada / co-orientada] pelo Professor Mestre — Marcos Borges, a quem poderei
contatar / consultar a qualquer momento que julgar necessario através do telefone n° (98) 99132-1349 ou email

— marcos.borges@ilusofono.com.br. Afirmo que aceitei participar por minha prdpria vontade, sem receber

qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer 6nus e com a finalidade exclusiva de colaborar para o sucesso da
pesquisa. Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos. Fui também esclarecido(a) de que os usos
das informacdes por mim oferecidas estdo submetidos as hormas éticas destinadas a pesquisa envolvendo seres
humanos, da Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP). Minha colaboracdo se fara de forma
andnima, por meio de entrevista semiestruturada a ser gravada a partir da assinatura desta autorizagcdo. O
acesso e a analise dos dados coletados se fardo apenas pelo(a) pesquisador(a) e/ou seu(s) orientador(es) /
coordenador(es). Fui ainda informado(a) de que posso me retirar desse(a) estudo / pesquisa / programa a
qualquer momento, sem prejuizo para meu acompanhamento ou sofrer quaisquer sangdes ou
constrangimentos. Atesto recebimento de uma coépia assinada deste Termo de Consentimento Livre e

Esclarecido, conforme recomendacdes da Comisséo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Séo Luis Gongaga do Maranhao, de de 2019

Assinatura do(a) participante:

Assinatura do(a) pesquisador(a):

Assinatura do(a) testemunha




