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RESUMO

O presente estudo insere-se no ambito da area curricular de Educacéo Visual do 3° ciclo do
ensino basico, e visa a utilizacdo da obra arquitetonica como recurso educativo para a
aquisi¢do de nogdes de proporg¢do e escala na representacdo das formas tridimensionais.

O tempo de investiga¢do e intervencdo teve a dura¢do de dois periodos letivos e foi
desenvolvida com uma turma do 8°ano de escolaridade.

Ao longo desta investigag@o, procurou-se averiguar se a percecdo da volumetria de uma
obra arquitetonica contribuia para o alargamento dos conceitos de propor¢do e escala e
posterior aplicacdo destes na representacdo das formas tridimensionais, por parte dos
alunos, na realiza¢do de maquetes de obras arquitetdnicas.

Aspira-se que este estudo constitua um contributo para a promogéo da relagdo do aluno
enquanto “Homem” com a obra arquitetonica, e que dessa vivencia o individuo enriquega a
sua educagdo espacial.

Palavras-chave: Obra Arquitetonica; Educagdo Visual; Proporcdo; Escala.
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ABSTRACT AND KEYWORDS

Within the scope of Elementary School's 3rd grade Visual Education curricular area, this
study focus on the usage of architectural work as an educational resource to grasp
the concepts of proportion and representation scale on tridimensional forms.

Investigation and intervention lasted for two terms with the direct involvement of an 8th
grade class.

Throughout this investigation arquitectural scaled models were made by the students to
determine if architectural buildings' perception of volumetry helped improving
understanding of scale and proportion concepts, as well as subsequent application on
tridimensional form's representation.

This study aspires to be a contribution to promote the relationship between Student (as a

Man) and Architecture, allowing students to improve their understanding of spacial
education.

Keywords: Architectural buildings'; Visual Education; Proportion; Scale.
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INTRODUCAO

Justificacdo e relevancia do tema. Pergunta de partida e objetivos da investigagdo. Metodologia adotada. Estrutura do Relatorio.

Ao refletir sobre o tema das diferentes atividades artisticas percebemos que a Arquitetura
se distingue das outras por trabalhar com um vocabulario tridimensional que ao contrario
das outras, também inclui o homem. Quando comparada, por exemplo, com a escultura que
também atua sobre trés dimensdes, a arquitetura distingue-se porque usa o “Homem™ como
elemento integrante da obra, € como se esta fosse uma grande escultura escavada, em cujo
interior o homem penetra e caminha.

No entanto, 0 homem como sendo um dos protagonistas do espago arquitetonico, tém
muitas vezes uma falta de habito em o entender, justificada pela sua pouca educagdo
espacial.

Se recuarmos um pouco de forma a perceber como se adquire esta educagdo espacial
concluimos que, se a Arquitetura ndo ¢ apenas um conjunto de comprimentos, alturas e
profundidades, se esta utiliza o homem como o elemento de vivéncia da mesma, este tem
que a viver, percorrer e sentir para a compreender enquanto atividade artistica.

O homem ¢ influenciado por diferentes fatores, culturais religiosos e estéticos e as suas
representacdes graficas nos seus desenhos, refletem o seu pensamento, a sua perce¢do do
mundo que o rodeia e os seus sentimentos. Segundo Piaget (1978) o processo de
desenvolvimento do conceito de espago ¢ um dos que tem uma evolugdo mais complexa.
Comega desde crianga, aos nove anos estas desenham mais o que sabem do que o que vém.
A partir desta idade, “vém” os efeitos da perspetiva e conseguem desenha-los. A crianca
desenvolve a partir da aprendizagem a capacidade de representar a tridimensionalidade,
utilizando para isso a representacdo do volume e o efeito da distancia nos objetos.

E no 2° e 3° ciclo do Ensino basico que surgem as grandes questdes relacionadas com a
representacdo da tridimensionalidade. A crianca desenvolve a capacidade de desenhar a
tridimensionalidade, mas, serd que consegue aplicar nogdes de propor¢do e escala no
desenho e representacdo dessas formas? O contacto fisico com a obra arquitetdnica
enquanto espaco volumétrico, proporcionard a crianga uma maior capacidade para
compreender e aplicar corretamente essas no¢des?

Considerando a importancia da aquisi¢do destes conceitos, € o papel que a educagéo
arquitetonica deve desempenhar na formagdo ao longo da vida de cada individuo, o estudo
apresentado neste relatério de estagio foi desenvolvido no sentido de compreender qual o
contributo do contato com a obra arquitetonica e a da percecdo da sua volumetria na
aquisi¢do de nogdes de proporg¢do e escala para a representagdo de formas tridimensionais.
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Face ao exposto, formulou-se a seguinte pergunta de partida:

e Serd que o contato com a obra arquitetonica e sua andlise, pode contribuir para
a aquisicdo de nocées de proporgdo e escala na representacdo das formas
tridimensionais?

Consideraram-se como objetivos desta investigac¢io:

e Compreender se os alunos conseguem interpretar o desenho técnico de arquitetura.

e Perceber se os alunos conseguem fazer a passagem do bidimensional para o
tridimensional.

o Identificar se os alunos tém no¢des que permitam representar bidimensionaalmente
e tridimensionalmente as formas e volumes geométricos observados.

e Verificar se os alunos conseguem, durante a intervengao, relacionar entre si formas
e volumes, aplicando corretamente as nog¢des de proporcdo e escala na
representacdo das formas tridimensionais.

No que respeita a interven¢ao, consideram-se como objetivos:

e Promover o contato com a obra arquitetonica.

e Promover o conhecimento do espaco volumétrico exterior da escola.

e Contribuir para o desenvolvimento dos conceitos de proporcdo e escala.

e Contribuir para aquisicdio de conhecimentos sobre solidos, volumetrias,
bidimensionalidade e tridimensionalidade, espago e desenho técnico de arquitetura.

e Contribuir para a apropriacdo dos percursos habituais no espago escola.

Neste estudo a metodologia adotada foi a Investigagdo-Ag¢do, tendo em consideragdo os
seguintes aspetos: centrou-se na investigacdo de uma problematica observada, aferindo a
sua pertinéncia no ambito da atividade profissional, fundamentada num quadro teoérico e no
conhecimento empirico; através de uma intervengdo baseada num conjunto de acdes
devidamente planificadas e fundamentadas com o objetivo de verificar hipoteses pré-
estabelecidas; e uma componente de formacgdo, atuando sobre o conjunto investigagio-
intervengdo, a sua avaliagdo numa perspetiva reflexiva com o objetivo da transformag@o
das praticas pedagogicas.

A estrutura deste relatério encontra-se organizada por capitulos, com a seguinte ordem:

Introducdo — apresenta a justificagdo e relevdncia do tema, a pergunta de partida e
objetivos da investigacdo, a metodologia adotada e a estrutura do Relatério;

Capitulo I — Quadro referencial tedrico — comtempla o enquadramento teorico referente a
tematica em estudo e encontra-se subdividido em trés pontos gerais. O primeiro aborda a
educacdo arquitetonica, o segundo a metodologia processual em arquitetura e o terceiro e
ultimo ponto real¢a a importancia do desenho técnico;
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Capitulo II — Estudo Empirico — este capitulo destaca a metodologia adotada, apresenta o
contexto da investigacdo, as técnicas e instrumentos de recolha e o tratamento de dados,

explica o procedimento metodologico e contem a andlise e interpretagdo dos dados
recolhidos;

Capitulo III — Conclusdes — apresenta as conclusdes e limitacdes do estudo e as suas
implicagdes educativas.
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CAPITULO 1

QUADRO REFERENCIAL TEORICO
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1. COMUNICACAO VISUAL — ARTE E ARQUITETURA

1.1. AEDUCACAO ARQUITETONICA

A Arquitetura ¢ considerada por muitos autores a mais importante das artes-oficio.
Enquanto arte, o seu principal objetivo é transmitir através da construgdo de edificios o
sentido da criagdo e do belo e também atuar sobre os espacos, causando a sensacdo de
conforto e harmonia.

Para Talbot Hamlin (n.d.,citado por Gabriela Nieto, 1992, p.21), “4 arquitetura é a
maior e mais verdadeira das artes porque tem uma mensagem social unica e um

bl

enorme valor coletivo.’

A arquitetura ¢ atribuida a tarefa fundamental de projetar e planear um espago, de
forma a atender as necessidades de prote¢do, conforto, circulagdo e convivéncia entre
pessoas. Este dificil trabalho de planear um espago arquitetonico é visto por Luis
Afonso (2009) como,” (...) a prdtica do projeto constitui um exercicio de pré-
configuragdo de um espago a construir que articula, numa formulagdo unitdria, os
planos tradicionalmente presentes da espacialidade e da tectonica.”

Ha contudo, outra fungdo exercida pela Arquitetura, a educagdo. A relacdo que o
edificio construido estabelece com o individuo através do impacto causado pela propria
estrutura construida, educa-o. Gabriela Nieto (1992, p.11) salienta, “ No
desenvolvimento psicologico dos individuos, e desde a mais tenra idade, o cendrio
reveste-se de tal importdncia, que a podemos medir perante as perturbagdes que a sua
auséncia provoca principalmente nos individuos marginalizados ou desenraizados.”

E no caso da Arquitetura, educar consiste também em propiciar ao homem, pelo
contato com a constru¢do, maior autoconhecimento e perce¢do de si mesmo, do
entorno, do meio ambiente e de sua propria época e histéria.

“ Todos aqueles que, ainda que fugazmente, refletiram sobre este tema, sabem que o
caracter essencial da arquitetura — o que a distingue das outras atividades artisticas —
estd no fato de agir com um vocabuldrio tridimensional que inclui o homem. A pintura
atua sobre duas dimensoes, a despeito de poder sugerir trés ou quatro delas. A
escultura atua sobre trés dimensdes, mas o homem fica de fora, desligado, olhando do
exterior as trés dimensoes. Por sua vez, a arquitetura é como uma grande escultura
escavada, em cujo interior 0 homem penetra e caminha.”(Bruno Zevi, 1994, p.17)

No entanto, a educacdo arquitetonica continua a ser uma area muito esquecida e pela
qual o publico em geral ndo se interessa. O individuo comum ¢ de um modo geral
interessado por outras atividades artisticas como a pintura, musica, escultura e
literatura, mas ndo por arquitetura. Segundo Maria Freire (2013), “Entre as varias
componentes fundamentais a compreensdo e valoriza¢do do ensino do projeto nas
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arquiteturas harmonizam-se: as caracteristicas da atividade de projeto, aos saberes,
competéncias e valores envolvidos, e as estratégias aplicadas nesse ensino.”

O desinteresse do publico por esta area ndo pode contudo ser considerado fatal e
inerente a condicdo humana, existe por parte de arquitetos, historiadores, criticos de
arquitetura e professores, uma grande incapacidade de transmitir uma mensagem
arquitetonica de forma a suscitar nos individuos/ alunos uma paixdo pela obra
arquitetonica. A Educa¢do para a arquitetura deve ser vista numa perspetiva
pluridisciplinar, ndo havendo uma idade especifica para esta aprendizagem. E nos
professores que assenta o mais eficaz e continuo polo de agdo para o ensino da
arquitetura.

Maria Freire (2013) refere “Os professores de projeto (...) necessitam de recorrer a
determinados referentes e estratégias que guiem, fundamentem e justifiquem a sua
atuagdo, face ao objetivo de ensino do projeto arquitetonico ou paisagistico e as
prdticas de projeto que lhe estdo associadas.’

bl

Em suma, a educagdo arquitetonica resulta da interacdo de varios fatores, o
conhecimento de si proprio enquanto individuo e das suas capacidades, o momento
historico-cultural em que a obra se insere bem como do dominio em que opera. A
educacdo para a arquitetura “deve basear-se sobretudo em oportunidades de
observagdo, e no trabalho prdtico, complementado pela discussdo, debate de ideias e
pontos de vista diversos sobre cada assunto (...) O que é desejavel e importante é que
a Educagdo para a Arquitetura proporcione ao maior nimero de pessoas a abertura, a
tomada de consciéncia, e o aprego pelos valores arquitetonicos do nosso pais e o
mundo e as ajude a manter essa consciéncia bem desperta.” (Gabriela Nieto, 1992,

p-13)

1.1.1 O curriculo e a disciplina de Educacio Visual

Enquanto arte, a Arquitetura ¢ indispensavel ao desenvolvimento do aluno a nivel
pessoal social e cultural, afirmando-se de forma transversal ao longo da sua vida na
medida em que modela a percecdo que cada individuo tem do ambiente e da sociedade
que nos rodeia. Durante a educag@o bésica o aluno deve ter direito a vivenciar
diferentes aprendizagens que conduzam ao desenvolvimento das competéncias
artisticas e, simultaneamente ao fortalecimento da sua identidade enquanto individuo

Segundo Gaistskell, Hurwitz e Day (1982, citado por Francisco Rubio, 2007, p.18), “
(...) um programa artistico escolar de qualidade deveria ser oferecido a todos os
niveis de ensino desde o pré-escolar até ao secunddrio, embora com enfases, graus e
complexidades diferenciados.’

1)

O ensino das artes visuais sofreu grandes mudangas ao longo do séc. XX, mas as suas
bases educativas foram estabelecidas em 1986 pela Lei de bases do Sistema Educativo,
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estruturado por um conjunto de valores sociais e crengas, conceg¢des do aluno, e
valorizac¢do do patrimoénio histdrico-artistico nacional.

Com a reorganizagdo curricular, no ano de 2001, a disciplina de Educagdo Visual
sofreu altera¢des que lhe vieram dar segundo Ribeiro (2005, citado por Jodo Ferreira,
2009, p.12) “ um novo impulso ao ensino artistico e naturalmente a disciplina de
educagdo Visual.”

Esta nova reorganizagdo curricular, no que respeita a Educagdo Artistica, considera as
artes como elementos importantes para o “desenvolvimento da expressdo pessoal,
social e cultural do aluno.” (DEB, 2001, p.149) Existe uma preocupagdo com a
transversalidade entre as diferentes aprendizagens, comuns as disciplinas e aos temas
abordados.

Segundo Gaistskell, Hurwitz e Day (1982, citado por Francisco Rubio, 2007, p.15),
“As atividades artisticas dos alunos nas escolas, podem ser consideradas como uma
experiencia e vivéncia pessoal da elaboragdo de uma composi¢do (design) resultante
da organizagdo de diversos materiais, envolvendo uma componente emocional e uma
componente intelectual.”

Caracterizada como uma das principais areas do desenvolvimento pessoal e social de
cada individuo, em especial nos alunos que frequentam o 8°ano de escolaridade, a
Educacdo Artistica! assume importincia incontorndvel no Curriculo Nacional do
Ensino Bésico, na medida em que potencia esse desenvolvimento:

“A vivencia artistica influencia o modo como se aprende, como se comunica e como se
interpretam os significados do quotidiano. Desta forma, contribui para o
desenvolvimento de diferentes competéncias e reflete-se no modo como se pensa, no
que e pensa e no que se produz com o pensamento.” (DEB, 2001, p.149)

Pretende-se deste modo que ao longo do Ensino Basico, o aluno adquira competéncias que
lhe permitam desenvolver a Literacia® em Artes, considerada como:

“«

(...) A capacidade de comunicar e interpretar significados usando as linguagens das
disciplinas artisticas. Implica a aquisi¢do de competéncias e o uso de sinais e simbolos
particulares, distintos em cada Arte, para percecionar e converter mensagens e

! Segundo o documento Curriculo Nacional do Ensino Basico — Competéncias Essenciais, a
Expressio Plastica e Educacio Visual, a Expressio e Educacdo Musical, a Expressido
Dramatica/Teatro e a Expressdo Fisica- Motora/Danca sio as quatro grandes areas de
desenvolvimento que constituem a educacio Artistica. (DEB, 2001, p.149)

2De acordo com Reis (2007, p.119) “o desenvolvimento da (s) literacia (s) € o objetivo maximo das
sociedades democraticas escolarizadas, como forma de incluséo e participacio de todos os cidadfios
numa sociedade onde cada vez mais é necessario dominar um maior leque de conhecimentos.”
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significados. Requer ainda o entendimento de uma obra de arte no contexto social e
cultural que a envolve e o reconhecimento das suas funcdes nele.” (DEB, 2001, p.151)

Neste contexto, quando analisamos a disciplina de Educa¢do Visual, a aquisi¢cdo de
competéncias que conduzam os alunos ao desenvolvimento de uma Literacia em Artes,
cabe a escola e ao professor, que devem ter um papel determinante neste processo.
Segundo Siegesmund (1998, citado por Francisco Rubio, 2007, p.21) “ (...) um dos
contributos mais importantes que a educagdo visual poderia oferecer ao curriculo
seria o de ajudar os alunos a aprender a raciocinar através da percegdo.”

Sintetizadas em quatro eixos estruturantes e interdependentes, as competéncias na
aquisi¢do da Literacia em Artes sdo: “apropriacdo das linguagens elementares das
artes; desenvolvimento da criatividade; compreensdo das artes no contexto;
desenvolvimento da capacidade de expressdo e comunicacdo.” (DEB,2001, p.152)

ESQUEMA 1 - Realizado com base (DEB, 2001, p.152)

Eixos Estruturantes de Competéncias na aquisicio da Literacia em Artes

DESENVOLVIMENTO DA
CRIATIVIDADE

APROPRIACAO DAS DESENVOLVIMENTO DA

LINGUAGENS ELEMENTARES LITERACIA EM ARTES CAPACIDADE DE
DAS ARTES EXPRESSAO E
COMUNICACAO

COMPREENGAO DAS ARTES NO
CONTEXTO

A articulag@o entre estes diferentes eixos permitira dotar os alunos de um conjunto de
ferramentas que lhes permita adquirir, criar e avaliar criticamente obras de arquitetura,
proporcionando uma integragdo entre a sua identidade e a realidade que os envolve. A
interse¢do entre diferentes saberes, a realizacdo de diferentes aprendizagens
contextualizadas e de abordagens multiculturais, beneficiara um entendimento e uma
participagdo mais ativa do mundo que os rodeia.
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Desta analise nota-se a preocupacdo que a restruturacdo curricular de 2001 teve face ao
desenvolvimento do aluno como um todo, pois a arte € vista como “ forma de apreender o
Mundo” permitindo o desenvolvimento do “ pensamento critico e criativo (...), explorar e
transmitir novos valores (...) e constituir-se como expressdo de cada cultura.” (DEB,
2001, p.155)

Torna-se importante neste contexto da disciplina de Educacgdo Visual perceber o papel do
professor, uma vez que este € o elemento fulcral da Escola, mais concretamente no
contexto educativo. Segundo Ribeiro (2005, citado por Jodo Ferreira, 2009, p. 13), “os
professores podem implementar dindmicas pedagogicas de acordo com a realidade da
comunidade em que se inserem.”

O papel do professor passa ndo apenas por instruir o aluno mas também por o educar,
transmitindo-lhe saberes e conhecimentos e também segundo Renaud (2001, citado por
Jodo Ferreira, 2009, p. 15), “ enraizar atitudes que, por sua vez, suscitem atos concretos.’
Em suma o professor deve educar os alunos no sentido destes desenvolverem as suas
capacidades intelectuais e a sua forma de estar, agir ¢ pensar, tendo sempre em atencdo a
sua liberdade, ou seja, que o aluno aprenda de forma livre e consciente realizando os seus
atos de forma espontanea.

)

Em 2012, a disciplina sofre nova restruturagdo e as competéncias (saberes em acdo),
referidas no Curriculo Nacional do Ensino Basico deixam de existir, sendo substituidas por
Metas Curriculares (alvos a atingir), que constam em documento proprio. Segundo o
documento Metas Curriculares do 2° e 3° Ciclo do ensino basico a disciplina de Educagéo
Visual deve:

“ Desenvolver nos alunos, a curiosidade, a imagina¢do, a criatividade e o prazer pela
investigacdo, ao mesmo tempo que proporciona a aquisi¢do de um conjunto de
conhecimentos e de processos cooperativos. Neste sentido, as metas de Educagdo Visual
pretendem estimular um universo de conhecimentos em rede, em que as informagoes sdo
sincronizadas, permitindo alcan¢car uma educag¢do em que o conhecimento circula,

progride e se difunde.” (MC, 2012, p.3)
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ESQUEMA 2. Dominios estruturantes das metas curriculares

Esquema realizado com base (MC, 2012)

Caracterizacao

Procedimentos de carater
sistematico e metodoldgico que
tem como objetivo a aquisi¢do de
conhecimento tedrico e pratico e
a ampliacdo de aptiddes
especificas.

Procedimentos de registo,
comunicagdo, esquematizagdo e
visualizacdo de  simbologias
graficas de modo racional e
conciso, conforme os propodsitos
a que se destina.

Procedimentos de encadeamento
de fatos e acontecimentos que
aludlem ao que se quer

3°Ciclo
Conteudos

Representagdo de formas
geométricas;

Desenho expressivo;

Soélidos e poliedros;

Design;

Luz e cor;

Expressdo e decomposi¢do da
forma;

Comunicagdo Visual;
Arquitetura;

Perspetiva;

Perce¢do visual e construcio da
imagem;

Arte e patrimonio;
Engenharia.

comunicar/ significar e que sio

expressos segundo regras de
constru¢do discursiva.
Procedimentos coordenados e

interligados, executados com o
intuito de cumprir um
determinado objetivo especifico,
envolvendo agdes de analise de
requisitos e recursos disponiveis.

E especificamente no ambito da area da Educagdo Visual que o documento Metas
Curriculares no Ensino Bdsico, consagra, enquanto objetivos gerais para as metas
curriculares no 8°ano do 3°ciclo do ensino bésico, a abordagem a Arquitetura.

No Dominio da representagdo refere este documento que:

“ Distinguir elementos e organizagdo na andlise de composi¢oes bidimensionais e
tridimensionais, dominar tipologias de representagdo bidimensional e tridimensional ”

No Dominio do projeto refere este documento que:

“ Explorar principios bdsicos da Arquitetura e da sua metodologia; aplicar principios
basicos da Arquitetura na resolugdo de problemas; reconhecer o papel da andlise e da

bl

interpretagdo no desenvolvimento do projeto.’
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Pretende-se assim, promover o contato dos alunos com a obra arquitetonica, prepara-los
para a sua descodificagdo, interpretacdo e aquisi¢do de conceitos que os permitam realizar
e analisar pequenas composi¢des bidimensionais e tridimensionais.

Estas aprendizagens foram operacionalizadas neste projeto de investigagdo-agdo em 3
fases. De acordo com eixos estruturantes de articulacdo das metas curriculares: Aquisi¢io
de conhecimentos - eixo determinante para o desenvolvimento das competéncias
relacionadas com o conhecimento, o reconhecimento e a compreensdo de metodologias
processuais; Construcio/ Criacio - eixo determinante no desenvolvimento das
competéncias relacionadas com a constru¢do de objetos tridimensionais, aplicando os
conhecimentos adquiridos ao nivel dos principios basicos na arquitetura e da sua
metodologia; Reflexdo/ Avaliacio - eixo determinante no desenvolvimento das
competéncias relacionadas com a compreensdo e a analise critica, no sentido da apreciagéo
global do trabalho, potenciando a aplicagdo dos conhecimentos adquiridos.

1.2. AIMPORTANCIA DO DESENHO TECNICO E ARTISTICO

Desde sempre que o homem sentiu necessidade de se expressar, de comunicar,
utilizando inicialmente a linguagem falada e recorrendo mais tarde a expressdo escrita.
As primeiras representagdes escritas eram desenhos, que, ao longo dos tempos se foram
tornando progressivamente mais esquematicos mais simplificados, dando origem a
escrita ideografica. Esta escrita deu lugar a escrita com alfabeto que hoje tém utilizacdo
generalizada.

No entanto, o desenho ndo perdeu o seu lugar como meio de expressdo de ideias,
continuando a utilizar-se nos dias de hoje, paralelamente ao uso da escrita.

O desenho pode assim considerar-se uma «linguagem» e como tal deve utilizar um
conjunto constituido por linhas, nimeros, simbolos e indicagdes escritas normalizadas
internacionalmente, cujo estudo ¢é necessario a quem pretenda ler e escrever
corretamente essa linguagem.

Ha contudo que distinguir dois tipos de desenho: O Desenho Artistico e o Desenho
Técnico. Segundo Luis Veiga da Cunha (n.d., p.1) o desenho artistico é definido como:

“ (...) Possibilita ampla liberdade de figuracdo e aprecidavel subjetividade na
representa¢do. Com efeito, dois artistas ao tratarem o mesmo tema podem transmitir,
a quem observa os seus desenhos, emogdes ou impressdes bem diferentes, assim como
um mesmo desenho artistico pode suscitar reagdes diversas em diferentes pessoas que
o observem.”

E o desenho técnico como:
“No desenho técnico esta diversidade na representa¢do e na interpretagdo ndo é
admissivel, devendo o mesmo objeto, num determinado tipo de figuragdo, ser
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representado sempre da mesma maneira, de forma completa e rigorosa, sem qualquer
ambiguidade.” (Luis Veiga da Cunha, n.d., p.2)

A sociedade em que nos inserimos hoje estd cada vez mais industrializada, vitima de
um progresso material da vida moderna do homem. Esta industrializagcdo esta
intimamente relacionada com o Desenho Técnico e dai se concluir facilmente que o
este desempenhe um papel preponderante na vida de hoje e intervenha praticamente em
todos os setores da atividade humana.

No dominio da Arquitetura, na década de 90, os diagramas lineares funcionavam como
modelos dos métodos de representacdo no ensino e formagdo do desenho técnico. Esta
representacdo grafica, manteve-se até a generalizagdo da utilizacdo do computador e
dos programas de computador CAD (Computer Aided Design), utilizada nos dias de
hoje.

Segundo Silva, Ribeiro, Dias e Sousa (2004, citado por Francisco Rubio, 2007, p. 31),
“ No desenho técnico moderno, a perspetiva é uma representag¢do grdfica de extrema
utilidade para uma visdo espacial de qualquer objeto. (...) Atualmente, atendendo a
facilidade da sua obten¢do, usando sistemas de CAD 3D, a perspetiva deve
acompanhar os desenhos em vistas multiplas, pois a sua inclusdo facilita a
compreensdo da pega.”

Assim sendo, a escola e o professor na sua pratica letiva, deve proporcionar ao aluno o
desenvolvimento destas capacidades e aptiddes, enquadrando na perspetiva da pratica
letiva em sala de aula, atividades que promovam o recurso dos dominios relacionados
como uso do desenho técnico.

No entanto, pouco tem sido feito nas nossas escolas para que o aluno perceba o sentido
e a utilizagdo do desenho técnico como instrumento de informagdo para a obtencéo da
intenc¢do de fazer, e o modo como fazer alguma coisa.

Apesar de poderem ser utilizadas outras técnicas para a representagdo de um objeto, o
desenho continua a ser insubstituivel.

O desenho de arquitetura ¢ descrito por Perrone (1993, citado por Francisco Rubio,
2007, p. 32) como: “ A representag¢do deve ser uma imagem — uma serie de elementos
que compoem uma figura reconhecivel de carater ideogramadtico, A imagem deve ser
uma representagdo plana, bidimensional, A imagem representada deve ter um
conteudo arquitetonico, deve ser uma representa¢do da arquitetura; A representagcdo
deve ter uma finalidade arquitetonica e deve estar realizada de modo que este objetivo
seja alcangado.”

O autor Perrone (1993, citado por Francisco Rubio, 2007, p. 31) define ainda as duas
caracteristicas principais do desenho de arquitetura como:

“ 1. Desenho de arquitetura de carater representativo/ sugestivo, onde a finalidade é a
de apresentar o idedrio, gerir e apresentar a proposi¢do de um objeto, 2. Desenho de
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arquitetura de carater descritivo/ operativo, onde a finalidade principal é a de indicar
operagdes, as dimensdes, os materiais, etc., para a execugdo da obra de arquitetura.

Em suma, o desenho de representagdo da arquitetura transporta ndo s6 uma grande
carga representativa como também uma consideravel carga expressiva. Para que este
represente a propria arquitetura € preciso que leve consigo a finalidade de promover,
divulgar, desenvolver, permitir a analise e o estudo.

“O desenho de arquitetura, nas suas fun¢des descritas e representativas, como signo
que se torna um duplo que habita a obra realizada e realiza a obra a habitar, mesmo
quando se trata de um habitar apenas imagindvel”

Perrone (1993, citado por Francisco Rubio, 2007, p. 35)

ESQUEMA 3. Tipologia sumaria e flexivel do desenho de arquitetura.
Resume segundo Perrone (1993, citado por Francisco Rubio, 2007, p. 33)

DESENHOS SUGESTIVOS/ REPRESENTATIVOS DESCRICAO /
DESIGNACAO

Desenhos de finalidade gnosiolégica/ metodolégica Desenhos de estudos de
croquis
Esquemas ou diagramas

Desenhos de finalidade comunicativa Desenhos de apresentagdo
Desenhos de memoriais ou
explicativos

Desenho para vendas

Desenhos de finalidade cognitiva Desenhos de documentagdo e
reconstitui¢ado
Desenhos de tratados

Desenhos de finalidade prospetiva Desenhos  fantasticos ou
visionarios

DESENHOS DESCRITIVOS/ OPERATIVOS DESCRICAO /
DESIGNACAO

Desenhos para obras Desenho de execugao
Desenho de detalhes

Desenhos de instrumentacio Desenho de componentes
Desenho de manuais

Sendo assim, conseguimos entender que o desenho técnico permite representar e
apresentar obras de uma maneira global, de forma completa e rigorosa. Estas
caracteristicas ndo sdo no entanto transversais ao desenho artistico. Este transmite
diferentes emogdes e interpretacdes ao individuo que o observa, podendo ser definido
como livre e subjetivo.
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A Educagfo Artistica segue as linhas de pensamento pedagdgico do termo educare,
que significa segundo Francisco Barbosa (2013, p.8) “fazer sair de / dar a luz”, uma
vez que ‘“concebe educag¢do como desenvolvimento, como modo de evolugdo da
pessoa.” Sousa (2003, citado por Francisco Barbosa, 2013, p.8).

A Educacdo permite entdo o desenvolvimento das nossas capacidades enquanto
individuo e segundo Piaget,” O principal objetivo da educagdo é criar individuos
capazes de fazer coisas novas e ndo simplesmente repetir o que as outras geragoes
fizeram.”

Desta forma o individuo deve ser visto como um todo, e, consequentemente a educacio
artistica ser capaz de lhe proporcionar o desenvolvimento da sua personalidade,
atuando a novel biologico, afetivo, cognitiva, social e motor da sua personalidade, ou
seja, segundo UNESCO (2006, p.6) a Educagdo artistica “comtribui para uma
educagcdo que integra as faculdades fisicas, intelectuais e criativas e possibilita
relacdes mais dindmicas e frutiferas entre educagdo, cultura e arte.”

Desde sempre que as artes ajudaram os individuos a perceber o mundo que os rodeava,
e varios foram os estudiosos, filosofos e pedagogos que descreveram a importancia da
arte na formacdo do ser humana, mas s6 a partir da segunda metade do séc. XX, € que
os estudos e pesquisas sobre este tema comecaram a ter maior relevancia.

Sousa (2003, p.62), no seu livro “Educac¢do pela Arte e Artes na Educagdo”,
baseando-se em Langsner (1955), refere que: “Uma serie de experiencias efetuadas
pela Fred Fundation em 1955, demostrou que uma educagdo artistica é fundamental
para um desenvolvimento equilibrado da pessoa, havendo mais problemas e
dificuldades psicologicas e de aprendizagem em escolas que apenas praticam modelos
de educagdo cognitiva (letras e ciéncias).”

O autor defende ainda que a Educagéo pela Arte deve estar presente em todos os niveis
de ensino, mas que ¢ indispensavel ao nivel do pré-escolar e do 1°ciclo do Ensino
Basico. Defende que esta, deveria ter o mesmo peso a nivel curricular que qualquer
outra disciplina, permitindo aos alunos uma interdisciplinaridade que os conduziria a
uma formagao equilibrada.

No entanto constata-se que as areas artisticas ainda sdo nos nossos dias vistas como
secunddrias, esta opinido ¢ fundamentada por vérios autores, como por exemplo a
autora Teresa Eg¢a (2005, citado por Jodo Ferreira, 2009, p.20) que afirma, “ As artes
sdo uma via de conhecimento caracterizado pela utilizagdo constante de estratégias de
compreensdo e a educagdo pelas artes apresenta amplas referencias sobre questoes
como a unmiversidade ou a variedade da experiencia humana, similares as que se
podem levantar pelos fisicos sobre a ordem e o caos ou os modelos de representagdo
do universo. No entanto a escola como instituicdo onde o conhecimento se deve
adquirir ndo parece reconhecer por completo a importdncia das artes, por vezes tidas
como disciplinas secunddrias tanto por educadores como por alunos e encarregados
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de educagdo. Tal se deve a uma ma compreensdo e até desconhecimento do papel das
artes no desenvolvimento da crianga e do adolescente.”

Assim, se nos remetermos para o lado pratico da Arte na Educacdo, temos que referir a
criagdo do objeto ou do desenho artistico. Se por um lado a Educagdo pela arte se
preocupa com a expressdo emocional dos individuos, por outro a Arte na Educagédo tem
que estar direcionada para a criacdo do produto artistico, e por conseguinte como refere
Sousa (2003, p.89), “emsinar as técnicas e os principios estético-cientificos que
deverdo presidir na sua criagdo.”

Em suma, segundo o Roteiro para a Educacdo Artistica — Desenvolver as Capacidades
Criativas para o séc. XXI, - criado a partir da I Conferencia Mundial de Educacdo
Artistica, organizada pela UNESCO (2006, p.6), “Estudos mostram que a iniciag¢do
dos educandos nos processos artisticos, desde que se incorporem na educagdo
elementos da sua propria cultura, permite cultivar em cada individuo o sentido da
criatividade e iniciativa, uma imaginagdo fértil, inteligéncia emocional e uma
‘bussola’ moral, capacidade de reflec¢do critica, sentido de autonomia e liberdade de
pensamento e agdo. Além disso, a educag¢do na arte e pela arte estimula o
desenvolvimento cognitivo e pode tornar aquilo que os educandos aprendem e a forma
como aprendem, mais relevante face as necessidades das sociedades modernas em que
vivem.”

1.2.1 Desenvolvimento da representaciao grafica/ plastica

bl

“O desenho é um processo, um meio para, um percurso entre o pensar e o registar.’
Eduardo Salavisa (n.d., citado por Carla Cardoso, 2010, p.12)

O desenho ¢ considerado uma linguagem universal, e € a primeira representago
gréfica das criangas. Os primeiros registos da mais antiga manifestacdo expressiva do
ser humano foram no Paleolitico e Neolitico, sob a forma de pintura e designados por
Arte Rupestre.

A crianga desenha como brinca, de forma livre e espontanea. Segundo Francisco Rubio
(2007, p.44) “O desenho é uma representagdo visual do mundo, «real» ou
«imagindrioy, tal como pode ser percebido e «vistoy ou como pode ser imaginado e
«recriado» pela fantasia, de acordo com a criatividade e a capacidade de
«imaginag¢do» do desenhador.”

O adulto deve por isso proporcionar a crianga os meios indispensaveis para que ela
explore o meio que a rodeia através do desenho, e que através deste se desenvolva a
nivel intelectual e emocional.
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Para Rodrigues (2000, citado por Carla Cardoso, 2010, p.12) o desenho é “ Como
veiculo de comunicagdo grdfica, o desenho contem manifestamente um lado util, um
lado imediatamente evidente as ligagdes do desenho como pensamento cognitivo e
intelectivo, mas existe também um outro aspeto, que é precisamente de dmbito mais
artistico/ criativo e cuja finalidade é a da sua priopria existéncia como objeto com
intensoes estéticas.”

Durante muito tempo o desenho infantil* ndo era visto como um objeto a ter em
aten¢do no estudo do desenvolvimento da crianga. Até ao séc. XVIII, a crianga era
considerada como um adulto em ponto pequeno, e s6 no séc. XIX, com o aparecimento
do estudo da psicologia infantil, pais e professores, comegaram também a estudar o
desenho infantil.

E com o aparecimento dos Jardins de InfAncia, em 1899, criados por Pestalozzi’, que o
seu discipulo Froebel, inclui o desenho livre no curriculo da escola. Segundo este
pedagogo a educagio devia basear-se: “nas experiencias sensoriais e na aprendizagem
de relagoes basicas abstratas através da manipulag¢do de objetos e materiais.”

Estes principios sdo também aplicados as criangas ¢ adolescentes do séc. XX altura em
que se comec¢am a valorizar as suas produgdes artisticas e alguns estudiosos comecam a
aprofundar o estudo das caracteristicas do desenho infantil e a relaciona-las com as
etapas do desenvolvimento da crianga, estabelecendo estadios de desenvolvimento
grafico.

Piaget (1896-1980) teve um contributo essencial no que concerne ao desenvolvimento
da crianca, uma vez que, através da observacdo minuciosa dos seus filhos e
principalmente de outras criangas, impulsionou a Teoria Cognitiva, onde propde a
existéncia de quatro estadios de desenvolvimento cognitivo no ser humano: Sensério-
motor - Pré-Operatério - Operatdrio - Concreto - Operatério e Formal. Segundo Piaget
(1972, citado por Carla Cardoso, 2010, p.7), “a evolugdo do desenho ndo pode ser
separada do conjunto da estruturagdo do espago, de acordo com os diferentes estadios
de desenvolvimento. Entdo, ndo me surpreende que os desenhos das criangas sirvam
como teste do seu desenvolvimento intelectual.”

4. Desenhos infantis — consideram-se desenhos infantis os que sdo executados por criancas e
adolescentes, alunos dos 3 ciclos do ensino basico de escolaridade.

5. Johann Pestalozzi (1746-1827) —  pedagogo suico. Apés a leitura da obra Emile,
de Rousseau, Pestalozzi foi influenciado pelo movimento naturalista e tornou-se um
revolucionario, juntando-se aos que criticavam a situacdo politica do pais. Pestalozzi foi um
dos pioneiros da pedagogia moderna, influenciando profundamente
todas as correntes educacionais. Considerado o mentor e reformador da escola popular,
a sua ideologia assentava na educacio escolar, como complemento da familia e como meio
de preparacio da educacio para a vida.
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Baseando-se nesta teoria, outros autores como Cisek (1927), Luquet (1920),
Lowenfeld (1947), Kellogg (1969), Goodnow (1977), Burton (1982) e Smith (1983),
aprofundaram estudos nesta drea e abordaram o desenvolvimento grafico da crianca,

enunciando diferentes caracteristicas, tal como apresentamos na seguinte tabela sintese:

ESQUEMA 4. Sintese das abordagens sobre o desenvolvimento Grafico-plastico
Esquema realizado segundo Carla Cardoso (2010, p.8)

FAIXA ETARIA

1-2 Anos

3-4 Anos

4-5 Anos podendo
estender-se até aos
10-12 anos

A partir de 10anos

ESTADIO/ETAPA/FASE

LUQUET (1927)
Realismo fortuito: inicia-se por volta dos 2 anos e pde fim ao
periodo designado por rabiscos. A crianga descobre a partir de
agora uma analogia entre as linhas que traga e um determinado
objeto e passa a nomear o seu desenho.
Realismo fracassado: a crianga descobre a identidade forma-
objeto, e procura reproduzir esta forma.
Realismo intelectual: Esta fase caracteriza-se pelo facto de a
crianca desenhar do objeto ndo aquilo que vé mas sim aquilo que
sabe. Nesta fase a crianga mistura diversos pontos de vista.
(perspetivas)
Realismo visual: marcado pela descoberta
da perspetiva e submissdo as suas leis. A transi¢do entre
o realismo intelectual e o visual ndo se faz de uma so vez, mas de
forma lenta e gradual. Os desenhos apresentam um grafismo mais
pobre que tende a juntar-se as produgdes adultas.

LOWENFELD (1947)
2-4 Anos Garatujas: vdo desde garatujas desordenadas, passando
por garatujas ordenadas ou controladas até a atribui¢cdo de nomes
as garatujas, sem determinac¢do de faixas etdrias, pois néo
sdo fases propriamente sequenciais;
4-7 Anos Pré-esquematico: primeiras tentativas de representagéo-
surge a forma, representando os objetos visuais;
7-9 Anos Esquematico: esquema- conceito ao qual uma crianca chega em
relacdo a um objeto;
9-12 Anos Realismo nascente:
a crianca toma progressivamente consciéncia de seu mundo real;
descoberta do plano;
12-14 Anos Pseudo-naturalista: acdo imaginativa; tentativa de traduzir
a perspetiva com rigor;
14 — 17 Anos Crise da Adolescéncia:

consciéncia critica do ambiente; qualidades abstratas.
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JUDITH BURTON (1982)

Os primeiros simbolos visuais: As criancas aprendem a ligar as ideias que tém dos

materiais com as ideias que t€m das coisas, criando simbolos organizados. Estadios

sensorio-ldgico e de sentimento - contetido da agdo.

Acontecimentos visuais: as criancas aprendem a refletir nas suas experiéncias

amedida que criam imagens de objetos e composi¢des de agdes e acontecimentos.

Representacio de experiéncias de imaginacio e memoria: as criancas veem

o mundo criticamente. Procuram novas informagdes, observando, registando e inventando

a medida que criam representagdes das suas experiéncias.

Representacio de experiéncias: ideias & procura de formas - Os jovens tornam-

se conscientes das multiplas possibilidades e pontos de vista na criagdo de obras

de arte. As suas representacdes e respostas ao seu trabalho estido intimamente ligadas
ao sentido de uma mudanga do eu e uma perda de competéncia.
BETTY EDWARDS (2005)

1-2 Anos O estagio dos Rabiscos: comegam por simples rabiscos mas
muito rapidamente tornam- se em contornos definitivos. O
movimento circular surge em primeiro lugar, uma vez
que ¢ naturalmente mais anatomico.

3 Anos A descoberta da arte: um simbolo desenhado pode significar
uma coisa real no ambiente.
4 Anos Imagens que contam historias: a crianga comeca a contar

historias ou resolver problemas através dos seus desenhos,
mudando as formas bésicas para exprimir o significado que lhes
pretende dar.

6 Anos A Paisagem: a crianga adquire ou desenvolve um
conjunto de simbolos para criar uma paisagem. Através de um
processo de tentativa e erro, ela geralmente escolhe uma
unica versdo de uma paisagem simbolica, a qual
repete infinitamente.

8 Anos O estagio de complexidade: a crianga tenta obter mais detalhes,
esperando conseguir um maior realismo, uma meta valorizada.
10 Anos As fases do realismo: a paixdo pelo realismo estd em

plena ascensdo. Surge o conflito entre a
forma como a crianga observa os objetos e as informagdes
previamente armazenadas que as impede de ver o objeto como
ele realmente se parece. Luta com a perspetiva e outras questdes
de representacdo espacial.

12 Anos O periodo de crise: O inicio da adolescéncia marca o fim
do desenvolvimento artistico entre a maioria criangas, devido a
frustrag@o de querer fazer as coisas realisticamente. Os métodos
de ensino adequados irfo ajudar as criangas a aprender a ver
e desenhar.
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PIAGET

0-2 Anos Sensorio-motor

Conhecimento do mundo baseado nos sentidos e habilidades
motoras. No final do periodo emprega representagdes mentais.

2-6 Anos Pensamento pré-operatorio

Aparece na crianga a descoberta da relacdo entre desenho,
pensamento e realidade. Quanto ao espago os desenhos sdo
dispersos inicialmente. Uso de simbolos, palavras, nimeros para
representar aspetos do mundo. Relaciona-se apenas por meio da
sua perspetiva individual. O mundo € fruto da sua percecéo
imediata.

7-11 Anos Pensamento operatério-concreto

Nesta fase a crianga descobre o primeiro conceito definido de
espago: linha de base, as relagdes quanto a cor e os esquemas
representativos. Ja no final desta fase a crianga descobre o plano
e a sobreposic¢do no conceito de espago. Abandona a linha de
base e surgem as primeiras formas geométricas.

Adolescéncia em Pensamento operatério-formal
diante E o fim da arte como atividade espontanea. No conceito de

espago a crianca ja apresenta a profundidade ou a preocupagéo
com experiencias emocionais (espaco subjetivo). A consciéncia
visual (realismo) ou acentuacdo da expressdo, também fazem
parte deste periodo. Nesta fase outro aspeto importante € a
questdo da proporg¢ao, a crianga desenha de acordo com a sua
perce¢do e ndo com o tamanho real das coisas.

Por fim, é também nesta fase que comeca a nogéo de perspetiva
demonstrada pela introducdo da profundidade.

Podemos entdo concluir que o desenvolvimento grafico evolui segundo fases
previsiveis, conforme o crescimento da crianga, dentro do seu processo de
desenvolvimento enquanto individuo. E do desenho que a crianca cria e recria
individualmente formas expressivas integrando perce¢do, imaginagdo reflexdo e
sensibilidade, que podem ser apropriadas pelas leituras simbolicas de outras criangas e
adultos.

Assim, torna-se essencial neste processo de crescimento a intervengdo do professor,
que deve ter como um dos principais objetivos promover atividades aliciantes e
motivadoras para os alunos, ndo permitindo que estes se desinteressem pelo desenho.

De acordo com Lowenfeld (1977, citado por Carla Cardoso, 2010, p.11), “aprende-se
a desenhar, desenhando” o ato de desenhar, tal como acontece nas outras areas de
conhecimento proporciona a sua aprendizagem.

Segundo Gaitskell, Hurwitz e Day (1982, citado por Francisco Rubio, 2007, p.45),
“Desenhar é uma habilidade complexa e ndo ha razoes para acreditar que se
desenvolva por si propria. A exemplo do que acontece com outras destrezas, elas
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desenvolvem-se ao longo da vida, através de tentativas, desisténcias, esfor¢os bem-
sucedidos ou mal sucedidos.”

A aprendizagem do desenho enquanto forma de representacdo grafica € essencial para
o arquiteto, é a partir deste meio de linguagem que elabora e configura as suas ideias.

Desde o Renascimento que o arquiteto transmite a partir do desenho as ideias que
concebe na sua mente. Tal como refere Monzeglio (1993, citado por Alexandre Batlle,
2011, p. 11), “Ideia concebida para a produgdo do espago e seu uso, é desde o
primeiro instante um desenho que tem sua representa¢do mental, e, para que se
concretize em realidade construida, passa num segundo tempo a ordenar um espago
plastico, bidimensionais e tridimensional, na visdo da escala reduzida, simulando em
dimensoes menores o que deverd se efetivar como produto espacial habitdvel. Um
modo do desenho que passa a ter sua representa¢do na linguagem do projeto.”

Assim, a utilizacdo do desenho torna-se indispensavel no trabalho do arquiteto que o
utiliza como um meio de comunicagdo competente para passar novas ideias, e
transmitir uma determinada mensagem. Como refere Alexandre Batlle, (2011, p. 11),
“Mensagem expressa por meio de um codigo, que tenha seu entendimento tanto pelo
seu emissor como pelo seu recetor, ou seja, o desenho apropriado pelo arquiteto que o
utiliza como uma linguagem capaz de concretizar possibilidades espaciais, no nosso
caso, do projeto arquitetonico.”

1.2.2 Sistemas de Representacio

Ja aqui foi referido a importancia de estabelecer regras de representacdo comuns na
utilizagdo do Desenho Técnico. Estas regras que visam facilitarem a interpretacdo do
desenho, em qualquer ramo da técnica e muito em especial nas atividades da
especialidade como a Arquitetura, o Design, a Engenharia, devem estar presentes em
todos os dominios do Desenho Técnico. Lorraine Farrelly (2011, p. 69) refere, “4s
informagdes constantes nos desenhos devem ser ao mesmo tempo precisas e
interrelacionadas, para contar a historia do prédio e comunmicar a proposta de
maneira clara, utilizando um sistema internacionalmente reconhecido e entendido.”

No desenho Técnico de Arquitetura os processos graficos utilizados ndo sdo no entanto
suficientes para a defini¢do completa do desenho, sendo por isso quase sempre
necessario recorrer a algumas indica¢des escritas. Estas inscrigdes podem ter varias
finalidades como a defini¢do de dimensdes do objeto representado, a que se designa de
“cotas”, referencia ao acabamento das suas superficies ou algumas anotagdes especiais.
O desenho ¢ ainda composto por uma legenda que faz referéncia a indicagao dos varios
elementos que interessam a identificagdo do mesmo.

Esta escrita deve no entanto obedecer a regras, normalizacdo da escrita, que procura
estabelecer critérios para a uniformizacdo, de forma a melhorar o aspeto do desenho e a
simplificar a sua execucio.
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Na execucdo dos Desenhos Técnicos podemos recorrer a um sistema de representagéo
de desenho, a “Projegcdo Ortogonal”, que é considerado como o principal instrumento
ao servico de quem pretende traduzir uma ideia partir de um desenho. Segundo
Lorraine Farrelly (2011, p. 69) “A proje¢do ortogonal é um sistema de vistas
bidimensionais de um prédio relacionadas entre si. Este sistema inclui vistas de cima
ou cortes horizontais de uma edificagdo (as plantas), vistas das fachadas (as
elevagdes) e vistas de ‘fatias’ ou secgdes verticais (os cortes). Estes desenhos podem
ser denominados em conjunto como ‘as plantas’ e incluirdo todas as plantas baixas, a
planta de cobertura, todas as elevagdes e a serie de cortes que explicam as relagdes
internas e externas do prédio.”

Em Arquitetura a aprendizagem desta representacdo também designada por método
Europeu transmite os conhecimentos tedricos necessarios relativos as projecdes
ortogonais e as regras a que deve obedecer o seu tragado, mas na pratica, o trabalho do
arquiteto ¢ definido por diferentes etapas, de acordo com Luis Veiga da Cunha
(n.d.,p.198)

Escolher a posi¢do mais adequada para a representacdo do objeto;
Escolher as vistas que melhor definem o objeto;

Escolher a escala do desenho e o formato do papel a adotar;

Tragar as linhas de eixos de simetria do objeto e os contornos das vistas;
Tragar as restantes linhas visiveis, ocultas e de eixo;

Desenhar completamente todas as configuragdes do objeto;

Inscrever cotas e outras indicagdes escritas e preencher a legenda;
Executar os tracejados dos cortes e secgdes;

Verificar cuidadosamente todo o desenho.

AR S BRSNS A ol ol e

1.3 METODOLOGIA PROJETUAL EM ARQUITETURA

Projetar nos dias de hoje traduz-se num desafio para o arquiteto, a obra arquitetonica exige
cada vez mais um processo extenso e contraditorio, complexo nos seus valores e
insuficiente. Para o arquiteto que deixou ha muito de ser um simples artesdo para se tornar
num operario do desenho e da construcéo, a obra arquitetonica é cada vez mais efémera e
como refere Luis Concei¢do (n.d., p.13), “ O processo académico de investiga¢do que se
abre hoje ao arquiteto, aquele que quer exercer o campo matricial do exercicio tradicional
da sua profissdo, é o mesmo que se exige ao velho sapateiro ou ao velho alfaiate que,
através da prdtica do ‘design’, ou seja, do processo criativo e conceptual (o designio),
excedem o seu pequeno territorio de atuagdo no sistema produtivo.”

A metodologia projetual nada mais € que uma serie de operagdes necessarias para chegar a
um determinado objetivo. O seu objetivo € o de se atingir o melhor resultado com o menor
esfor¢o. Na Arquitetura, o processo de desenvolvimento artistico para atingir a solucéo
deve ser apoiado numa pesquisa documentada acerca do que ja foi realizado de forma
semelhante ao que se pretende projetar, para Luis Concei¢do (n.d., p.11), “ A arquitetura
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ndo se ensina: aprende-se. Ndo hda métodos ou métodos seguros para o ensino do projeto.
A arquitetura ndo se explica, exprime-se. Tudo isto é verdade e tudo isto ndo passa de um

113

conjunto de redundantes lugares comuns.

Este ensino ¢ feito pelo professor ao aluno a partir de questdes basicas que se podem
ensinar em Arquitetura como refere Luis Conceicdo (n.d., p.12), “ (...) a sua historia, os
processos construtivos, os processos grdficos de representacdo: o desenho técnico e o
desenho de expressdo, meios e métodos de composigdo, etc.”

A criatividade do arquiteto ndo significa que este improvise sem método, contrariamente
ao que se pensa, as regras ndo o bloqueiam, mas sim, estimulam-no a criar a obra
arquitetonica a partir de ideias sustentadas e que permitem a realizacdo e construcdo da
mesma. Segundo Luis Concei¢do (n.d., p.12), “ 4 criatividade ndo se ensina. estimula-se.

bl

A qualidade ndo se exprime, interpreta-se e avalia-se.’

“A criatividade é uma manifestagdo que deriva das capacidades pessoais (motivagdo,
personalidade e talentos naturais), do dominio onde se atua (que pode estar mais ou
menos proximo de capacidades logicas, espaciais, corporeas, espirituais, entre outras) e
varia em fungdo de ada pessoa, cujo papel seja o de julgar o trabalho produzido.”

Gardner (1997, citado por Maria Freire, 2013)

O ensino da arquitetura deve incentivar o crescimento individual de cada individuo sobre si
proprio, “ (...) deixar expandir a vontade de descobrir, desvelar, desmontar, agir e
construir.” O arquiteto para chegar a uma solugdo repete um processo até que
gradualmente este se exprime naturalmente na sua obra arquitetonica.

“«

)

Segundo Bruno Munari (1981), no seu livro “Das coisas nascem coisas” a metodologia
projetual € a resolugdo de um problema com vista a alcangar uma solugao.

“ O problema ndo se resolve por si s6; no entanto, contem jd todos os elementos para a
sua solugdo, é necessdrio conhece-los e utiliza-los no projeto de solug¢do.”

(Bruno Munari,1981, p.41)
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ESQUEMA 5. Metodologia Projetual

Realizado segundo Bruno Munari (1981)

Problema

Conhecer o problema.

Defini¢do do problema

Definir o problema, servira também para
definir os limites dentro dos quais o
projetista devera trabalhar.

Componentes do problema

Definido o problema ¢é necessario
desmonta-lo nas suas componentes para o
conhecer melhor.

Recolha de dados Antes de projetar uma solucio definitiva
deve ser verificado o que ja foi feito.
Andlise de dados A andlise dos dados recolhidos pode
fornecer sugestdes acerca do que nio se
deve fazer, e pode orientar o projeto.
Criatividade A criatividade mantem-nos nos limites do

problema.

Materiais e Tecnologia

= | mE mE| 2 T~

Recolha de dados relativos aos materiais e
as tecnologias que o projetista tem a sua
disposicio naquele momento para realizar
0 seu projeto.

Experimentacio dos materiais e das
técnicas disponiveis para realizar o seu
projeto. O arquiteto ira obter novos dados
com que estabelecer relacdes uteis ao
projeto.

Da experimentacio podem surguir
modelos, realizados para demonstrar as
possibilidades técnicas, materiais ou
escalas a usar no projeto.

Experimentacdo E
Modelo M
Verificagdo

Os modelos deveram ser sujeitos a todo o
tipo de verificagdes, para ser controlada a
sua validade.

Desenho Construtivo

@3 e

Estes desenhos devem ser executados de
maneira clara e legivel, servem para
comunicar a uma pessoa que nio esteja ao
corrente do projeto, todas as informacoes
uteis para realizar uma obra.

Solugdo
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2. ELEMENTOS DA FORMA

2.1. O significado de espaco e sua perceciao

Um dos principais objetivos da interven¢do formulava-se com a promog¢do do
conhecimento do espaco volumétrico a partir do contacto com a obra arquitetonica. O
aluno ¢ convidado a percorrer os percursos habituais do seu espago escola, mas com o
objetivo de o interpretar e relacionar entre si, enquanto adquire nogdes de proporgdo
escala, formas, volumes e espaco volumétrico.

“...Um espago é um ‘nada’ — uma pura negagdo do que é solido — e por tal fato ndo lhe
damos atengdo. Mas ainda que ndo o pensemos, o espago age sobre nos e pode dominar o
nosso espirito; uma grande parte do prazer que recebemos da arquitetura provém da
realidade do espago. O arquiteto modela-o como um escultor modela a argila, desenha-o
como obra de arte; em suma, por meio do espago, suscita-se um determinado estado de
espirito para aqueles que ‘entram’ nele. Na beleza de cada edificio, os valores espaciais
que se resolvem no nosso sentido dos movimentos terdo importancia primordial.”

Geoffrey Scott (citado por Gabriela Nieto, 1992, p.104)

O conhecimento do espaco pelo individuo divide-se em dois conceitos fundamentais, duas
maneiras diferentes de o conhecer e interpretar. O espacgo concreto e o espaco existencial.
Como espago concreto define-se aquele que percecionamos, o meio fisico tridimensional,
que também se encontra sujeito as leis da natureza e que maioritariamente tentamos
perceber através de métodos cientificos. O espaco existencial, ¢ aquele com o qual
estabelecemos relagdes emocionais, € a relagdo entre o natural e o artificial, é aquele que
contribui para o nosso sentido de existéncia.

Segundo Norberg-Schulz (1980, citado por Jodo Ferreira, 2009, p.47),

“‘Espaco existencial’ ndo é um termo logico-matemdtico, compreende sim as relagoes
basicas entre Homem e o seu ambiente. (...) O conceito de espago existencial é aqui
dividido nos termos complementares ‘espaco’ e ‘caracter’, de acordo com as fungdes
psiquicas bdsicas ‘orientagdo’ e identificagdo’”

Em suma, a relagdo que geramos entre o espago concreto e o existencial permite ndo s
entende-lo como torna-lo significativo. Segundo Jodo Ferreira (2009, p.47) “A sua
estrutura espacial, a organizag¢do tridimensional e as coisas fisicas que o compdem,
permite-nos orientar, e o carater dessa estrutura, expressdo de determinada ‘ambiéncia’,
permite-nos identificar esse espago.”

Pires (2008, citado por Jodo Ferreira, 2009, p.49) define carater como “ (...) expressdo de
uma cultura especifica, de forma intencional, em importantes intervengdes arquitetonicas
de meados do sec.XIX. Este era o produto de circunstancias particulares que surgia
naturalmente, como evidencia de uma intera¢do genuina entre as condi¢oes naturais, um
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certo ambiente cultural e o individuo, quer se tratasse de quem concebia arquitetura ou de
quem a usufruia. O caracter deveria ser revelado pela arquitetura e ser extraido através
da sua interpreta¢do, mesmo que de modo implicito. Este perde a conotagdo de valor
objetivo e empirico e passa a afirmar-se como um conceito novo enquanto forma de
expressdo e de revelagdo de valor da arquitetura, conceito teoricamente consolidado que
punha totalmente de parte a antiga ideia de caracteristico.”

Todavia este ‘caracter’ ndo resulta apenas da relagdo intrinseca entre os elementos fisicos
concretos que constituem a estrutura do objeto arquitetonico, uma vez que este é um
artificio, uma criacdo, este carater vai resultar da forma como o arquiteto concebe a obra e
das relagcdes que gera entre os varios fenomenos que aprende. A interiorizagdo deste
ambiente onde vai intervir € um processo longo na conceg¢o do projeto de arquitetura.

Assim, uma obra arquitetonica ndo existe num espaco abstrato, ¢ concretizada num
determinado ambiente, vulgarmente designado de “lugar”. Norberg-Schulz (1980, citado
por Jodo Ferreira, 2009, p. 51) designa lugar como, “ (...) algo mais do que uma
localizagdo abstrata. Queremos identificar uma totalidade feita de coisas concretas
compostas por substancia material, forma, textura e cor. Juntas estas coisas determinam
um ‘caracter ambiental’, o qual é a esséncia do lugar.”

Estas caracteristicas do lugar onde o homem se encontra, podem fazer com que ocorram
mudangas no seu comportamento. Neste caso, a esséncia o lugar, atua sobre o homem
modificando-o.

Heidegger (n.d., citado por Silvana Ferrano, 2008, p.3) trata da espacialidade do ser no
mundo: “o homem como ser espacial, que se relaciona no mundo por meio de uma
intencionalidade e supera com isso sua condi¢do de objeto estdtico e passivo. O homem
assim é o centro de um sistema de relagdes espaciais, dada sua condig¢do de percegdo e
movimento. Além do conceito mais fundamental do espago objetivo, no qual se encontram
os objetos e os homens, e o do espago intencional do homem em movimento, ha ainda
aquele que diz respeito ao cardter de possessdo. Isso ocorre com a transformagdo do
espaco em espago privado, segundo as variadas necessidades vitais. Habitar, trabalhar e
estudar sdo exemplos que representam a forma como o0s espagos tornam-se proprios,
fechados, cercados, criando novas relagoes do homem com o meio.”

Também autores como Gibson (1963, citado por Isabel Cottinelli, 1991, p.13) consideram
o0 espaco determinante no comportamento humano. Explica que *
produz nenhuma modificagdo no ambiente mas o que vé tem efeito nos estimulos que
controlam o seu comportamento.”

...ao ver, o homem ndo

Ao observar o espaco que o rodeia, o homem estabelece limites espaciais que estio
relacionados com a sua perce¢do visual, imagina e cria formas visuais resultantes das
dimensdes, qualidade da luz, cores, propor¢cdo e escala. Entdo, assim como o espago
transforma o homem, este transforma o espago, numa relagdo mutua. O fendémeno da
percecdo do espago arquitetdnico € um momento de consciéncia social; os seres humanos
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transformam-se ativamente por meio da perce¢do, da emocgdo, da sensacdo, a medida que
transformam seu mundo social e natural.

“Um lugar concretizado pelo Homem pode ser entendido como um edificio que assenta no
chdo e se eleva para o Céu. O caracter desse lugar é determinado pela forma como o
assentar e o elevar-se é concretizado” Pires (2008, citado por Jodo Ferreira, 2009, p. 55)

Ao que nos referimos entdo, quando falamos de “Percecdo Espaco visual’?

Sabemos que a apreensdo do mundo que nos rodeia ¢ feita em maior percentagem através
do sentido da visdo, no entanto, ¢ segundo Gabriela Nieto (1992, p.104), “A perce¢do
visual, extremamente importante e largamente utilizada, ndo é a unica forma de descobrir
o ambiente construido. As percegoes auditivas e tdcteis ndo poderdo ser esquecidas.
Implicam também fortemente o ‘explorador’ e, além disso, desencadeiam ligagdes afetivas

)

muito fortes, constituindo preciosos auxiliares do ver.’

O conceito de percecdo do espago visual estd presente na evolugdo historico-filosoéfica, e,
desde Alberti (1404-1472), arquiteto, pintor ¢ humanista, que a perce¢do do mundo visual
tem sido pensada, assim como tantos outros conceitos importantes, que procuram explicar
arelagdo do homem com a natureza.

Varios foram os conceitos, as doutrinas, os pensamentos elaborados acerca do espago, que
para Platdo, (n.d., citado por Isabel Cottinelli, 1991, p.12) no Timeus, aparece-nos em
funcdo dos objetos que nele existem:

“Espago é a mde e recetdculo de tudo o que é criado e visivel e, de uma forma geral, das
coisas sensiveis”.

A percegdo visual tem sido motivo de interesse e de grande importancia para o estudo das
artes visuais (desenho, pintura, escultura e arquitetura), tal como a psicologia da forma, de
acordo com Arnheim (1960, p.209), “O espago tridimensional, finalmente, oferece
liberdade completa: a forma estendendo-se em qualquer dire¢do percetivel, arranjos
ilimitados de objetos, e a mobilidade total de uma andorinha. A imaginag¢do ndo pode ir
além destas trés dimensoes espaciais; pode-se estender a série apenas pela construgdo
intelectual.”

Segundo Francisco Rubio (2007, p.75) podemos definir o espago visual como:

“ (...) Espaco tridimensional, tal como é percebido pelo observador, e também como as
qualidades visuais do campo visual, ou seja, o que é visto pelo observador com a
consciéncia de olhar as coisas, um modo de ver consciente, um modo de dirigir a aten¢do
visual. Em suma, este olhar as coisas e o mundo ndo é, certamente, um olhar negligente ou
trivial, trata-se de uma experiencia visual bem conhecida dos pintores de paisagem,

1

fotografos, artistas, arquitetos, desenhadores ou outros profissionais das artes visuais.’
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A percecdo do espago aparece-nos entdo de diferentes formas segundo o contexto em que
se insere e de acordo com as caracteristicas individuais de cada individuo.

Para o arquiteto que pensa e concebe um espago arquitetonico, espaco, tempo e matéria
constituem os seus elementos basicos. A relagdo entre estes trés elementos representa
importantes estimulos para que se tenha consciéncia desse mesmo espago. A forma,
definida pela geometria, constréi ambientes extraidos da matéria (substancia, textura e
cor). E esta traduz-se em elementos que, em conjunto, vao oferecer condi¢des para que um
espaco possa ser percebido pelo individuo, estimulando respostas positivas ou negativas
diante do mesmo.

A realidade espacial ¢ o resultado da coordenacdo destes elementos, e o arquiteto dentro do
programa proposto, como o dimensionamento dos espagos, as relagdes de passagem entre
eles, a forma, a técnica construtiva e os anseios da comunidade, cria a obra arquitetonica
que tem no espacgo a sua esséncia fundamental.

Segundo Tavora (2007, citado por Jodo Ferreira, 2009, p.49), “ (...) projetar, planear,
desenhar, ndo deverdo traduzir-se para o arquiteto na criagdo de formas vazias de
sentido, impostas por capricho de qualquer outra natureza. As formas que ele criard
deverdo resultar, antes, de um equilibrio sabio entre a sua visdo pessoal e a circunstdncia
que o envolve e para tanto deverd ele conhecé-la intensamente, tdo intensamente que
conhecer e ser se confundem.”

Em The Dynamics of Architectural Form, Arnheim (1977, citado por Isabel Cottinelli,
1991, p.13) real¢a a importancia do contexto na forma como um observador concebe e
estrutura a situagdo, no espago: “a importdncia da luz, dos espagos entre os objetos, do
ponto de vista e da distdncia do observador, da sua formagdo, das suas intengoes e
objetivos, da sua forma de ver as coisas.”

A historia da arquitetura revela diferentes formas de compreensdo do espago e da sua
representacdo, influenciados e analisados por diferentes fatores; religiosos, econdmicos,
politicos, técnicos, fisiopsicoldgicos e formalistas entre outros, proprios de determinados
grupos, momentos e locais.

Zevi (1994, p.200), afirma que estas diferentes interpretagdes serdo validas se
considerarem essencialmente o espaco como foco do método de andlise critica. Segundo o
autor, “O espacgo esta para a arquitetura concebida como arte, como a literatura estda para
a poesia; constitui sua prosa e lhe da a caracteriza¢do. Para falar em termos de critica
formalista, é objeto dos simbolos visuais mais adequados, mais ajustados a arquitetura.
Principalmente porque no espago coincidem vida e cultura, interesses espirituais e
responsabilidades sociais. Porque o espagco ndo é so cavidade vazia, ‘“negagdo de

solidez”: é vivo e positivo. Ndo é apenas um fato visual: é, em todos os sentidos, e,
sobretudo num sentido humano e integrado, uma realidade vivida.”
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2.1.1 A representacido do espaco
Como se representa o espaco?

A representacdo do espaco arquitetonico passa por um processo mental dindmico, constrdi-
se a partir da perce¢do que cada individuo gera do mesmo e que, é influenciada por
experiencias pessoais, contextuais e temporais. A representagdo grafica é construida numa
inter-relagdo constante com a representagdo mental.

O individuo observa o espago, estrutura o seu conhecimento sobre este, ¢ a partir dai pode
representar o que vé numa superficie bidimensional utilizando para isso estratégias
ocasionais ou sistemas de representagao.

De acordo com Arnheim (1980, p.193), sobre a analise dos estagios de desenvolvimento da
representacdo, “ a crianga representa um objeto cubico, por exemplo, o corpo de uma
casa, como um simples quadrado ou retdngulo. Isto ndo é uma face frontal mas o
equivalente bidimensional ‘ndo marcado’ do cubo como um todo. A etapa seguinte no
sentido da diferenciagcdo surge da necessidade de subdividir o cubo em vdrias faces. O
quadrado ou retdngulo originais agora assumem a fung¢do mais particular da fachada, a
qual faces laterais sdo acrescentadas simetricamente, a principio dentro do plano frontal.
Em seguida vem a necessidade de diferenciar entre dimensdo frontal e dimensdo de
profundidade. Isto é conseguido pela descoberta de que sob certas condi¢oes a
obliquidade ¢ percebida como recuo em profundidade — uma inven¢do das mais
importantes.”

A investigagdo empirica sobre o desenvolvimento da representagdo grafica do espago no
desenho tem sido tema de estudo de varios autores, segundo Piaget (1947, citado por
Cottinelli Telmo,1991, p.118), “O desenho infantil constitui um certo modo de
representagdo espacial: o espago grdfico é uma das formas do espago representativo.”

No seu estudo Cottinelli Telmo (1991, p. 123) refere que apesar de tanto Piaget como
Arnheim estarem de acordo no processo de evolug¢do da crianga, “Armheim atribui a
dificuldade de representa¢do grdfica o fato de ndo aparecerem diferenciagoes nos
desenhos infantis enquanto Piaget relaciona a representagdo grdfica com o processo de
desenvolvimento da representagdo dos conceitos, sustentando que a crianga desenha o que
sabe.”

A representagdo do espaco no desenho das criangas apresenta-se com diferentes niveis de
complexidade crescente de acordo com o nivel etdrio. De uma maneira geral sé por volta
dos 12 anos de idade, uma crianga representa nos seus desenhos os efeitos de distancia e de
volume, ou utilizar regras de perspetiva. E a partir desta idade que o adolescente utiliza
estratégias que lhe permitem mostrar o que quer ¢ como quer. Tal como refere Lowenfeld
(1947, citado por Cottinelli Telmo, 1991, p.149), “ (...) a consciencializag¢do critica das
agoes que o jovem vai adquirindo reflete-se na consciencializagdo critica dos seus
produtos artisticos.” Numa fase em que o mesmo autor classifica como “a idade da
decisdo”, o adolescente escolhe o que quer e como quer desenhar, de um modo diferente
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da crianga, e tem ao seu dispor, como refere Gardner (1980, citado por Cottinelli Telmo,
1991, p.150), “um arsenal de ferramentas” e “um conjunto de preocupagdes que
enriquecem a sua vida social e emocional”.

A inclusdo obrigatoria num sistema de ensino frequentado pelos adolescentes, € o ensino
da perspetiva a partir do programa na disciplina de Educa¢do Visual, obriga "utilizagdo de
regras, sobretudo no desenho de observagdo ou na execucdo de projetos de arquitetura ou
design.

Segundo Freeman (1980, citados por Cottinelli Telmo, 1991, p.155), para poder desenhar
em perspetiva é necessario “ (...) dominar outras capacidades, além de ser capaz de
diferenciar e coordenar vdrios pontos de vista e de compreender o papel que a posi¢do do
observador tem no contexto. A crianga tem também que dominar a nogdo de propor¢do.”
Para o autor o é também indispensavel que o adolescente tenha, “ (...) o dominio de
geometria e das medidas pois sdo aspetos chave das escalas e das medidas de
coordenagdo, é igualmente necessdrio que a crian¢a desempenhe um papel ativo na
construgdo, recombinando aspetos dos objetos reais para melhor explicar a sua estrutura
e relagoes e, finalmente, que tenha um grau de compreensdo abstrata que lhe permita
explicar uma cena, mudando-lhe a escala ou modificando aspetos isolados da sua
aparéncia.”

Embora o problema da representacdo grafica do espago esteja longe de ter sido resolvido,
por ndo termos até aos dias hoje, a defini¢do exata da consciéncia e do caracter do espago
arquitetonico, o método de representacdo utilizado em arquitetura, como ja vimos
anteriormente serve-se de: plantas, elevagdes e cortes ou sec¢des e fotografias.

1. AS PLANTAS,

No Vocabuldrio técnico e critico de Arquitetura (Maria Rodrigues et.al., 2005, p.217),
a planta “Genericamente, é uma representa¢do grdfica resultante de uma proje¢do
horizontal de uma forma ou objeto. Em arquitetura de edificios, é a proje¢cdo
horizontal de um corte, também horizontal, produzido num piso a 0,90m. Acima do
nivel do respetivo pavimento.”

As plantas s@o um dos meios fundamentais da representagdo arquitetonica, num projeto
de arquitetura este € o Unico meio com que podemos julgar a estrutura completa da
obra. Qualquer arquiteto sabe que a planta ¢ um elemento que, mesmo que por si SO
ndo seja suficiente para a definicdo de uma obra, esta tem uma acentuada proeminéncia
na determinacgdo artistica da mesma. Segundo Lorraine Farrelly (2011, p.70), “A4
elaboragdo das plantas é a parte mais volatil da atividade projetual; aquilo que inicia
como um diagrama de espagos e formas com fungdes associadas se torna cada vez
mais refinado com a evolugdo do projeto.”

A planta deve ser em elemento de representagdo grafica que resuma de forma sintética
a obra, comtemplando elementos como a estrutura os acabamentos e a decora¢do. Num
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projeto de arquitetura existem varios tipos de plantas. As designadas plantas baixas que
mostram os varios niveis interiores da edificag¢do, a planta de cobertura e a planta de
localizag@o.

2. AS FACHADAS,

Por definicdo no Vocabuldrio técnico e critico de Arquitetura (Maria Rodrigues
et.al.,2005, p.134), “ Fachada é a face exterior de um edificio ou de uma construgdo,
que se distingue pela sua posi¢do: anterior, posterior ou lateral.”

Na representacdo das fachadas o raciocinio que se desenvolveu em relacdo as plantas
deve-se repetir, de forma simplificada para a representagdo das elevagdes. Nesta
representacdo o arquiteto deve tentar exprimir a diferente consisténcia e o diferente
grau de permeabilidade a luz, dos materiais como: reboco, pedra, vidro, vazio entre
outros.

3. OS CORTES,

Juntamente com plantas e fachadas os cortes, permitem uma melhor compreensdo da
imagem tridimensional de uma edificacdo. Segundo Lorraine Farrelly (2011, p.78), “ O
corte é uma projegdo ortogonal de um objeto tridimensional sobre um plano vertical
que o seciona. Em outras palavras, é uma sec¢do vertical de uma edificagdo. Os cortes
estdo entre os desenhos mais uteis e esclarecedores feitos durante o desenvolvimento e
a apresentagdo de um projeto de arquitetura.”

Num projeto e arquitetura, a elaboragdo de um so corte ndo ¢ suficiente para a
representacdo de uma obra de arquitetura, por isso devem ser feitos varios cortes quer
longitudinais quer transversais.

4. AS FOTOGRAFIAS,

A fotografia cumpre a importante missdo de reproduzir de forma fiel tudo o que existe
de bidimensional e tridimensional na arquitetura, no entanto ndo consegue transmitir ao
individuo a esséncia espacial da obra arquitetdnica. Apresentando inimeras vantagens,
uma vez que por exemplo, em relagdo a uma maquete a fotografia compreende a figura
humana, esta nunca nos consegue transmitir a no¢do completa de uma obra
arquitetonica, apresenta-nos sempre um unico ponto de vista.

Plantas, fachadas, cortes, maquetes e fotografias, estes sdo os meios que possuimos
para a representacdo do espago, sabemos que cada um deles em particular nos traz uma
contribuicdo original e deixa aos outros preencher as eventuais lacunas.
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5. A PRESPETIVA,

As perspetivas tém raizes na antiguidade e fundamentos em teorias geométrico-
matemadtica, esta forma de representagdo grafica do espago pode ser explicada pelos
psicélogos da percecdo visual e tem condicionantes de ordem biologica e ecoldgica.
Importa referir e distinguir varios tipos de perspetiva: a perspetiva linear ou conica,
a perspetiva axonométrica e a perspetiva isométrica. Segundo Teixeira (1985,
citado por Francisco Rubio, 2007, p. 116) a perspetiva seria entdo a,
“representa¢do de objetos tridimensionais sobre uma superficie bidimensional ou
de fraco relevo, de modo a conseguir a ilusdo de espessura e profundidade, como é
dada pela camara escura ou na imagem fotogrdfica.”

O que distingue as vérias perspetivas é a forma como ¢ feita a representagdo dos
objetos tridimensionais. Na perspetiva conica o objeto arquitetonico pode ser
desenhado a partir de varios pontos de vista variaveis, enquanto a perspetiva
axonométrica e isométrica criam formas pré definidas que podem ser observadas
como se fossem uma maquete.

A defini¢do genérica e comum da perspetiva linear ou conica ¢ feita por Lucie-
Smith (1984, citado por Francisco Rubio, 2007, p. 115) “a perspetiva faz uso de
linhas reais ou sugeridas, que convergem para um ou mais pontos de fuga,
colocados sobre a linha do horizonte ou obre o nivel do olho, ligando assim varios
planos.”

Por definicdo no Vocabuldrio técnico e critico de Arquitetura (Maria Rodrigues
et.al.,2005, p.214), “ Propriedade da visdo que permite determinar distdncias
relativas, a altera¢do das dimensoes lineares das formas e a altera¢do da
expressdo cromdtica. Existe um so método que permite a representa¢do num plano
da realidade perspética: a «representa¢do perspética», consiste num conjunto de
regras de tracados que permitem realizar aquela representagcdo. Dado que a
percegdo visual de uma forma é dada pela sua expressdo linear e cromdtica,
existem dois tipos de representagdo perspética cuja simbiose permite a
representa¢do do real: a perspetiva linear e a perspetiva aérea. Na perspetiva
linear representa-se a expressdo linear da forma, isto é, os pontos, linhas e planos
que constituem a sua sintese geométrica. A perspetiva aérea é a alteragdo tonal
que as cores sofrem quando se afastam ou aproximam de um observador, por
interposi¢do de camadas mais ou menos espessas de atmosfera. A perspetiva e a
respetiva representagdo perspética de uma forma ou objeto dependem da distdancia
do observador a mesma forma ou objeto e da posigdo relativa entre eles. Quando
se pretende uma representagdo perspética de um grande conjunto construido, esta
s6 ¢é possivel estando o observador muito alto relativamente a maior altura
construida, numa posi¢do como se se tratasse de uma ave. Daqui a designagdo
francesa a vol d’oiseau, que traduzida para portugués pode significar «a olho de
passaro» ou «a voo de pdassaroy.”

No entanto e segundo Bruno Zevi (1994,p.51), no seu livro Saber Ver a Arquitetura
refere: “ (...) nenhuma representagcdo é suficiente, precisamos nos mesmos ir, ser
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incluidos, tornarmo-nos e sentir-mos parte e medida do conjunto arquitetonico,
devemos nos mesmos nos mover. Todo o resto é didaticamente util, praticamente
necessdrio, intelectualmente fecundo, mas é mera alusdo e fungdo preparatoria dessa
hora em que, todos nds, seres fisicos, espirituais e sobretudo humanos, vivemos os
espagos com uma adesdo integral e orgdnica. Serd esta a hora da Arquitetura.”

6. A MAQUETE,

Por defini¢do no Vocabuldrio técnico e critico de Arquitetura (Maria Rodrigues
et.al.,2005, p.214), “Modelo, em tamanho reduzido e numa escala conveniente, de
uma forma ou objeto que se pretende construir ou fabricar.”

A maquete permite ao arquiteto explorar de forma mais detalhada e tridimensional
a ideia do projeto de arquitetura, podem ser representadas a diferentes escalas ou
até¢ em tamanho real.

A proposito desta questdo, Rudolf Arnheim (1988, p.104) refere que, “Sem duvida
que o arquiteto tem de imaginar com alguma precisdo qual serd a aparéncia do
edificio concreto quando dele nos aproximamos na rua ou quando é visto de
dentro. Mas grande parte da sua configura¢do concreta tem de ser realizada em
modelos idealizados do edificio como todo, imagens mentais que mais tarde ou
mais cedo encontram suporte em modelos em pequena escala construidos no

b

atelier.’

2.2 Proporcio e Escala

Em arquitetura podemos atribuir diversos significados a palavra escala. Segundo Lorraine
Farrelly (2011, p.35), “ Os desenhos podem estar em escala (de acordo com um sistema ou
uma referencia estabelecida ou acordada), fora de escala ou sem escala.”

Entendemos, segundo os conceitos do Vocabuldrio técnico e critico de Arquitetura (Maria
Rodrigues et.al., 2005, p.121, p.221) por escala “Representagcdo numa ordem de grandeza
determinada, proporcional as dimensdes do objeto original.” E por propor¢do “ Relagdo
comparativa de um objeto material com outro objeto material, sujeita a avaliagdo de
dimensdo, quantidade e grau, ou relagdo harmoniosa cuja métrica implica o tipo, o cdnon

b

e o ritmo.’

Na representagdo de um projeto de arquitetura os sistemas de escala sdo necessarios para
que o arquiteto consiga desenvolver e explicar as suas ideias de espago e edificagdo.

A concecdo de uma obra arquitetonica € segundo Maria Freire (2013), “ Um processo
consciente, através do qual os elementos de um todo se organizam, onde intervém normas
ou principios reguladores estéticos, preponderantemente assentes em fundamentos de
ordem.” A criagdo de um determinado espaco arquitetonico pode ter infinitas solugdes
projetuais e o arquiteto ao estabelecer alguma forma, comega por procurar dentro do
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universo das infinitas possibilidades, algo que exprima a ideia de uma justa medida, uma
relacdo proporcional necessaria ao objetivo final de uma defini¢do espacial harmodnica e
bela.

A relacdo que o arquiteto estabelece entre o jogo de formas, texturas e cores procura
suscitar sentimentos estéticos e transmitir ao individuo a ideia de composicdo global,
expressa no conceito do ‘todo’.

Segundo Maria Freire (2013) “Nessa organiza¢do consideram-se componentes
estruturantes de uma composi¢do, os aspetos genericamente ligados a forma e os ligados a
escala e a propor¢do. A escala porque esta prende-se com a dimensdo dos elementos/
espagos relativamente ao tamanho humano e ao espago da paisagem em que se inscrevem.
E a propor¢do porque esta esta relacionada com a nog¢do anterior, exprime-se numa
pressuposta harmonia entre as qualidades de um objeto ou espago, assim, na rela¢do das
partes de um todo entre si ou entre cada uma das partes e o todo. Tal estado de propor¢do
harmoniosa entre as partes constituintes do objeto ou espago, correspondente a nogdo de
equilibrio.”

Por estarem inter-relacionadas a no¢do de escala ¢ muitas vezes confundida com a nogao
de propor¢ido, sendo aquela explicada por esta e vice-versa.

A propor¢do pode entdo ser definida como a relagdo entre as medidas de um edificio ou de
uma parte dele com outras medidas do mesmo edificio. Esta relagdo pode surguir sob a
forma de duas medidas, duas areas, dois espagos, volumes ou partes de uma mesma
composi¢do ou unidades.

Num projeto de arquitetura a defini¢do de proporcdo é transmitida por uma relagdo
quantitativa, expressa numericamente, entre as dimensdes das partes de um edificio com a
totalidade da obra ou com outras partes do mesmo edificio. No entanto, as relagdes de
propor¢do de uma obra arquitetonica, ndo nos permitem por si sd, conhecer as medidas da
obra. Para obter as medidas é necessario a utilizagdo de uma referéncia dimensional
externa a esse conjunto fechado, a unidade de medida, metro.

Enquanto uma proporg¢ao se refere a uma relagdo de equivaléncia puramente matematica, o
conceito de escala deve ser compreendido como um sistema de medidas que compara de
forma pré-definida a medida de uma representa¢do ¢ a medida real do que estd sendo
representado. Na arquitetura, a escala tem um sentido de relagdo e de certa forma esta
descreve a propor¢do entre o mundo real e a representaco.

No desenho técnico de uma obra de arquitetura a escala usada é muito importante, tanto
para distribuir o espaco de desenho de forma correta, como para dar e transmitir ao
observador o equilibrio de propor¢des dos elementos criados.

“Entender as escalas significa conectar com o tamanho relativo de cidades, lugares,
prédios, espagos e objetos e aprender de que maneira estes, por sua vez, se relacionam
entre si e com as pessoas que os ocupam e utilizam.” (Lorraine Farrely, 2011, p.35)
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2.2.1. O homem como unidade de medida.

Como ja referido anteriormente, na arquitetura, tudo o que o homem cria ¢ destinado ao
seu uso pessoal, portanto, as medidas de uma obra arquitetonica, ou de parte dela, devem
estar relacionadas com uma referéncia dimensional exterior a edificagdo, a medida do ser
humano.

Embora as medidas variem de individuo para individuo, o ser humano, sobretudo a sua
altura ¢ compreendida como uma referéncia de escala para o arquiteto.

O fascinio de filosofos, artistas, tedricos e arquitetos pela Figura Humana como referencia
para estabelecer relagdes de medida no corpo humano datam de muitos séculos. No tnico
tratado completo de arquitetura da Antiguidade, Vitravio, definiu as primeiras relagdes de
medida do corpo humano e de suas implica¢des na constru¢do. Varios séculos mais tarde,
ja4 na Renascenga, Leonardo Da Vinci realizou um famoso desenho que reproduz estas
relagdes de medida.

FIGURA 1. Leonardo Da Vinci

Relagoes de medida do corpo humano
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Depois da tradi¢do formal utilizada na antiguidade, a primeira abordagem arquitetonica
mais independente foi designada por Art Noveau. Esta nova tendéncia comegou a fazer uso
de formas puras da geometria e, a partir deste movimento alguns dos arquitetos mas habeis
do nosso século passaram a propor formas diferentes de interpretar a questao da proporg¢ao.
Um dos primeiros foi Le Corbusier que propds um sistema de medi¢do proporcionada
denominado Modulor. O arquiteto utilizava este sistema para garantir que os seus projetos
de arquitetura estavam de acordo com a escala humana.

FIGURA 2. Le Corbusier — Modulor System,1946

O método de proporg¢des criado pelo arquiteto francé€s Le Corbusier utiliza como unidade
modular de escala o tamanho do homem, estabelecendo com ela as alturas corretas dos
objetos que usamos e dos elementos de uma construgdo arquitetonica.
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2.3 Bidimensionalidade e Tridimensionalidade na arquitetura

As atividades artisticas podem ser divididas em dois grandes grupos: o bidimensional e
o tridimensional. O projeto global de arquitetura muitas vezes resume-se a
representacdo técnica de plantas e cortes, mesmo que um edificio exija a integracdo
tridimensional. As representacdes que graficamente nos apresentam apenas altura e o
comprimento sdo bidimensionais, ou seja sdo aquelas que se formam sobre superficies
planas e sem profundidade. Segundo Lorraine Farrelly (2011, p.95), “As vezes a leitura
de desenhos de arquitetura bidimensionais é dificil porque certas convengdes de
desenho tém o aspeto de um codigo especializado.” Existem varias formas de arte
bidimensional, sendo as mais comuns; o desenho, a pintura, a gravura, a caligrafia e a
fotografia.

As atividades artisticas tridimensionais sdo aquelas que apresentam volumes, varios
planos e perspetivas diferentes. Das diferentes formas de arte tridimensionais, as que se
destacam sfo: a escultura e a arquitetura. Segundo Lorraine Farrelly (2011, p.95), “
(...) as imagens tridimensionais podem tornar muito mais facil a interpretag¢do de uma
edificagdo e dar uma ideia do prédio que é imediatamente compreendida.”

Estas artes distinguem-se na forma como trabalham a tridimensionalidade porque a
relacdes que estabelecem entre o objeto e o homem ndo podem ser comparadas.
Segundo Rudolf Arnheim (1988, p.54) a escultura, “Como em si propria ndo constitui
um meio ambiente espacial mas, quase sempre, apenas é uma parte dele, o
enquadramento da escultura provém do seu cendrio, natural ou feito pelo homem. (...)
Uma escultura ndo é um veiculo de habita¢do humana. Serve fins puramente visuais, e
ndo fisicos.”

Ao longo da histéria varios foram os artificios usados na representagdo do espaco
tridimensional. A perspetiva (profundidade e distanciamento) e a técnica do claro e
escuro (volume), aparecem precisamente como tentativa de criagdo de nocdo de
tridimensionalidade no plano bidimensional. Apesar de se ter tornado num método
indispensavel para a representacdo de um espaco tridimensional numa superficie plana,
a perspetiva, ndo pode ser considerada como o unico sistema de representacdo da
terceira dimensao.

Segundo Bruno Zevi (1994, p.20), afirma mesmo na sua obra Saber Ver a Arquitetura,
que “a partir do triunfo da perspetiva, no seculo XV, os arquitetos deixaram de se
ocupar com a arquitetura, limitando-se a desenha-la.”

A arquitetura é por natureza uma arte tridimensional, no entanto esta tem na sua
esséncia de concecdo um enorme peso de bidimensionalidade, uma vez que os meios
de representacdo desta atividade se centram maioritariamente no uso do desenho
grafico bidimensional.

Virios sdo os arquitetos contemporaneos que contrariam esta tendéncia, um dos
exemplos dessa tendéncia € Frank Gehry, o autor de entre outros do edificio do museu
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Guggenheim Bilbao. Ele costuma iniciar a conce¢do dos seus projetos por meio de
modelos toscos de papeldo, colados de qualquer maneira com fita adesiva. Trata-se de
uma espécie de “croqui tridimensional” frequentemente designado por maquete. S6
depois de criados os tragos fundamentais do projeto € que se inicia a etapa do desenho
técnico, utilizando os instrumentos especificos para tal finalidade, como as plantas, os
cortes, os alcados e as perspetivas. Esta maneira de trabalhar cria condigdes muito mais
favoraveis ao surgimento de projetos que efetivamente sdo volumes no espago do que
se a concegdo estivesse condicionada desde o inicio a representagdo grafica
bidimensional.

A maquete tridimensional representa desta forma um dos principais recursos para criar
e representar o espago arquitetdnico e o contexto nele inserido, representa o
pensamento de quem a idealiza. Para Rudolf Arnheim (1988, p. 55) “ (...) basta
sublinhar que a conce¢do tridimensional genuina é essencial, de um ponto de vista
psicoldgico, é exequivel dentro de certos limites, ndo apenas na percegdo direta mas,
também, em imagens mentais.”

Enquanto linguagem, a maquete possibilita diminuir a distdncia entre os varios
elementos de representacdo, estabelecendo-se uma melhor decodificacdo dos pontos,
linhas, areas e simbolos, principalmente em relacdo a tridimensionalidade e as
perspetivas.

No ensino da arquitetura, o professor deve utilizar a constru¢do de maquetes, como
procedimento didatico para a aquisicdo de nog¢des de proporcdo, escala, volume e
tridimensionalidade. O processo deve ser aplicado do concreto ao abstrato e ndo o
contrario, para que o ensino seja adequado a maneira como o aluno aprende e vé o
mundo que o rodeia. A sua elaboragdo como representacdo reduzida do espago a ser
estudado, contribui possibilitando ndo apenas uma leitura integrada da obra
arquitetonica, mas também, visa transformar o método de ensino nas expectativas de
“ensinar para aprender” de maneira pratica e descontraida alguns conceitos
fundamentais na arquitetura.
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CAPITULO 2

ESTUDO EMPIRICO
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1. METODOLOGIA

O desenvolvimento de uma investigacdo, obriga a ado¢do de uma determinada
metodologia para que se consiga atingir os objetivos propostos pela mesma, com vista a
tornar possivel a obten¢do de dados que confirmem ou rejeitem as hipdteses delineadas o
conhecimento obtido, partindo sempre de uma problemética como ponto de origem até as
conclusdes como ponto de chegada.

Como primeira analise ¢ importante que se identifique a Educa¢do como uma area de
investigacdo das ciéncias sociais. Tal como referido por Afonso (2005, p.19), na sua obra
Investigagcdo Naturalista em Educag¢do, podemos entender a “Educa¢do como um setor
especifico da atividade humana, um aspeto especifico da realidade social, no seio da qual
se produzem os questionamentos particulares, os objetos de estudo e as narrativas
cientificas proprias das diversas ciéncias sociais.”

Podemos entdo entender que no ambito da metodologia das ci€ncias sociais a investigagdo
educacional enquanto investigagdo aplicada visa a concretizar a “producdo de
conhecimentos sobre uma realidade social especifica: a agdo em contextos educativos.”
Segundo Afonso (2005, p.20) Sendo uma investiga¢do centrada na pratica letiva cabe ao
professor adotar um papel pro-ativo, reflexivo e critico, e desenvolver as atividades no
sentido da melhoria das praticas letivas.

Na obra Visdo panordmica da Investiga¢do-Acdo, de Maximo-Esteves (2008, p.58),
Oliveira-Formosinho e Formosinho refor¢am este aspeto:

“ A reflexdo critica e o debate racional sdo os instrumentos cognitivos fundamentais para
que o individuo se liberte de alguns constrangimentos das estruturas do poder
institucional. Permitem desvendar, questionar e escolher deliberadamente, através deste
processo de consciencializagdo critica, elucidando os participantes acerca das condigdes
que distorcem ou inibem o conhecimento de forma a poderem ser neutralizadas. Deste
modo, reconhecendo a importdncia da atitude critica, a investiga¢do procura focar-se nas
praticas que subjugam umas pessoas colocando-as ao servigo de outras, com a finalidade
essencial de incrementar o poder pessoal.”

Considerando esta perspetiva como um dos propdsitos inerentes a realizacdo da
investigacdo, entendi ser adequada a utilizagdo da metodologia de Investigacdo-Acdo, que
pelas suas caracteristicas muito contribui para a melhoria das praticas educativas.

Ainda de acordo com Maximo -Esteves (2008), a investigagdo-a¢do tem como finalidade
apoiar os professores e os grupos de professores a lidarem com os desafios e problemas da
pratica e para adotarem as inovagdes de forma refletida para melhorar o trabalho das suas
escolas, mas também ampliam o seu conhecimento e a sua competéncia profissional
através da investigagdo que efetuam. Daqui emerge a problemdtica da investigagdo-agéo
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como sendo um recurso apropriado para a melhoria da educacdo e o desenvolvimento dos
seus profissionais.”

O ponto de partida para a realizagdo deste estudo surgiu da relagdo entre as praticas
profissionais da investigadora, enquanto arquiteta e docente da disciplina de Educacdo
Visual e Educacdo Tecnoldgica, baseando-se na constatagdo de que os alunos apresentam
muitas dificuldades na aquisicdo de conceitos como a propor¢do escala, volumetria, e na
construgdo de modelos tridimensionais com base no desenho bidimensional.

Fase a estas constatagdes e escolhido como recurso educativo para a aquisicdo das nogdes
de propor¢do e escala, a elaboracdo de uma maquete tridimensional, formulou-se a
pergunta de partida para esta investigagao:

e Serd que o contato com a obra arquitetonica e sua andlise, pode contribuir para
a aquisicdo de nogées de proporgdo e escala na representacio das formas
tridimensionais?

1.10PCAO METODOLOGICA

A escolha da metodologia de Investigagdo-agdo no desenvolvimento deste projeto,
teve em considerag¢do o fato do mesmo permitir a utilizacdo de métodos e técnicas
diversificadas, a combinacdo de diferentes fontes de informagdo e utilizar a
triangulacdo dos métodos a partir da andlise dos dados recolhidos quer através de
abordagens quantitativas quer através de abordagens qualitativas.

Segundo James Mckernar (1998, citado por Maximo-Esteves, 2008, p.20),

“ Investigagdo-ag¢do é um processo reflexivo que caracteriza uma investiga¢do
numa determinada drea problemdtica cuja prdtica se deseja aperfeicoar ou
aumentar a sua compreensdo pessoal. Esta investigag¢do é conduzida pelo pratico-
primeiro, para definir claramente o problema; segundo para especificar um plano
de agdo-, incluindo a testagem de hipodteses pela aplicag¢do da a¢do ao problema. A
avaliagdo é efetuada para verificar e demonstrar a eficdcia da agdo realizada.
Finalmente, os participantes refletem, esclarecem novos acontecimentos e
comunicam esses resultados a comunidade de investigadores-agdo. Investiga¢do-
agdo é uma investigagdo cientifica sistemdtica e autorreflexiva levada a cabo por

’

praticos, para melhorar a prdtica.’
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Na defini¢do pormenorizada que o autor nos descreve sobre Investigacdo-Acdo e sobre o
processo metodologico de investigacdo-intervengdo, este remete-nos para os aspetos

fundamentais da [A: a investigagdo, a acdo e a avaliacdo.

e Investigacido — Para definir uma problematica observada, aferindo a sua pertinéncia
no ambito da pratica profissional do docente e especificar um plano de agéo
fundamentado num quadro tedrico e no conhecimento empirico.

e Acido — Aplicacdo de um plano de acdo que se ajuste ao problema com o objetivo
de verificar as hipdteses pré-estabelecidas.

e Avaliacdo — Esta ¢ aplicada de forma a fazer a verificagdo e demonstrar a eficicia

da agdo realizada, numa perspetiva reflexiva com vista a transformacao da pratica.

No que concerne a sua metodologia a Investigagdo-acdo € um processo dindmico e
interativo estando o seu desenho em constante construgdo. Este processo vai-se
desenrolando ao longo de todo o projeto e inclui operagdes como o planear, agir, refletir,
avaliar e dialogar. Segundo Méximo-Esteves, (2008), “ Para realizar um projeto de
investigacdo-acdo € necessario efetuar um conjunto de procedimentos, de acordo com os
objetivos do mesmo: encontrar um ponto de partida, coligir a informagéo de acordo com

padrdes éticos, interpretar os dados e validar o processo de investigagdo.”

Escolhida a metodologia foram entdo definidas as seguintes etapas para a concretizagao

deste projeto de investigagdo.

Tabela 1 - ETAPAS DO PROJETO DE INVESTIGACAO
Esquema realizado com base Isabel Martins (2011, p.48)
1* Etapa e Definicdo do tema / problematica;
Planificacao ¢ Enquadramento tedrico;
e Revisio da literatura;
e Defini¢do da pergunta de partida e objetivos da
investigacdo e de intervengao;
e Elaborac¢do de um plano de acdo, escolha das técnicas
e instrumentos para a recolha dos dados,

caracterizagdo do contexto da investigagao.
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2% Etapa e Intervengdo em sala de aula com a operacionaliza¢do
Acgdo das a¢Ges anteriormente planificadas;
e Recolha/ produgdo e tratamento de dados.
3* Etapa e Andlise e interpretagdo dos dados;
Reflexio e Reflexdo/ avaliagio;
e Elaboracdo do relatério final de estagio do projeto de
Investigacdo-Acao;
e Apresentagdo com divulgacdo dos resultados obtidos

com a investigag¢ao.

1.2 CONTEXTO DA INVESTIGACAO

A presente investigacdo realizou-se no Colégio Guadalupe no decorrer do 2° e 3°periodo,
no ano letivo 2012/ 2013, em contexto sala de aula, no 8° ano de escolaridade e no dmbito
da disciplina de Educagdo Visual.

O Colégio Guadalupe é um estabelecimento de ensino privado, situado em pleno pinhal da
Aroeira. A populagdo escolar é constituida por alunos de Pré-escolar, Ensino Basico e
Ensino Secundério. O corpo docente esta preparado para pensar o aluno como um ser em
constante desenvolvimento que precisa de estimulo e afeto, utilizando para tal estratégias
sempre motivadoras, centrando a ateng¢do na aprendizagem.

Participaram nesta investigagdo os alunos do 8°Ano turma B do 3° ciclo do Ensino Basico.
A turma era constituida por 27 (vinte e sete) alunos, sendo que 19 (dezanove) sdo do
género feminino e 8 (oito) sdo do género masculino.

Com base nas informag¢des constantes no projeto curricular de turma, a caracterizagdo
global da turma descreve a mesma como sendo um grupo muito heterogéneo, resultante da
juncdo de duas turmas do ano letivo anterior, prevendo-se diferentes niveis evolutivos na
operacionaliza¢do das suas capacidades, bem como diferentes ritmos de trabalho e de
aprendizagem que se deverdo refletir marcadamente na dindmica de sala de aula.

Nos tempos livres, os alunos, na sua grande maioria, referem que gostam de ver televisdo,
jogar no computador, navegar na internet, praticar desporto, conversar com 0s amigos,
brincar com os animais de estimago, ouvir musica, ir ao cinema e passear.
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FIGURA 3. Composicio da turma

Constituicao da Turma

B Género Feminino

B Género Masculino

1.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

A recolha e andlise de informagdo empirica requerem a utilizagdo de técnicas e
instrumentos adaptados ao estudo de cada investigacdo. Estes devem ser adequados a
obten¢do de respostas para a questdo a investigar, possibilitando a sua triangulacdo e
validagdo, tendo em consideracdo caracteristicas da investigagdo como a duragdo do estudo

ou contexto da investigacgdo.

Considerando os objetivos definidos para este projeto de investigacdo, selecionaram-se
para este estudo, enquanto técnicas e instrumentos de recolha de dados, a Observagio e o

Inquérito por questionario.

Observacao

A utilizacdo da técnica da observacdo nesta investigagdo teve um papel importantissimo,
uma vez que através do registo das atividades foi possivel perceber a evolugéo,

desempenho e dificuldades dos alunos inerentes a cada etapa do processo de trabalho.

Dada a envolvéncia da investigadora no processo de investigagdo e intervengdo, utilizou-se
a observacdo participante, realizada diretamente de forma nfo estruturada sob a forma de

notas de campo e indiretamente sob a forma de registos fotograficos.
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Segundo Natércio Afonso (2005, p.91), “ A observacdo é uma de recolha de dados
particularmente 1til e fidedigna, na medida em que a informagdo obtida ndo se encontra
condicionada pelas opinides e pontos de vista dos sujeitos, como acontece nas entrevistas
e nos questiondrios. Os produtos da observagdo tomam geralmente a forma de registos
escritos pelo investigador, ou registos em video realizados pelo investigador ou por

outrem sob a sua orientagdo.”
Inquérito por questionario

Neste projeto de investigag@o a aplicagdo da técnica de inquérito centrou-se na necessidade
de apuramento da aquisicdo de conhecimentos, e das dificuldades dos alunos perante a

resolucdo de problemas centrados na atividade escolhida.

Estes inquéritos foram sendo realizados ao longo de todo o processo e os dados recolhidos
funcionaram como indicadores do posicionamento dos alunos em correspondéncia com os
objetivos do projeto de investigagdo. Foram elaborados em formato de fichas, divididos em

2 grupos, fichas de diagndstico e ficha de reflexdo / avaliag@o.

“ Em termos substantivos, a técnica do questiondrio permite cobrir trés dreas da recolha
da informagdo. Pode centrar-se na recolha de dados sobre o que o respondente sabe
(conhecimento ou informagdo). Pode orientar-se para o que o respondente quer ou prefere
(valores ou preferéncias). Pode ainda selecionar o que o respondente pensa ou cré

(atitudes e convicgdes) ~ Tuckman (1978, citado por Natércio Afonso, 2005, p.103)

Tabela 2 - TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS
UTILIZADOS NO PROJETO DE INVESTIGACAO
Técnicas de recolha de dados Instrumentos de recolha de dados
Observacao e Notas de campo
e Registos fotograficos
Inquérito por questionario e Ficha de diagnostico:
“Nogoes de arquitetura”
“Desenho o meu colégio”
¢ Ficha de reflexdo/ avaliacdo
“Avaliagdo sobre o trabalho

realizado”
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1.4 PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Com vista a obten¢@o de consentimento por parte do Colégio Guadalupe para este estudo,
foi apresentada a equipa da Dire¢do pedagogica, uma explicacdo da investigacdo a realizar
e da atividade a ser desenvolvida com os alunos para a obten¢do dos objetivos propostos
no projeto. Concedida a aprovagdo os Encarregados de Educagdo da turma envolvida no
estudo foram avisados pela Diretora de turma via Email.

Procedeu-se a aplicacdo do estudo durante o decorrer do 2° e 3° periodo, num total de 31
(trinta e uma) aulas de 60’m.

O projeto de intervencdo foi operacionalizado em 3 fases: 1) Aquisi¢do de conhecimentos,
2) Construgao/ Criacdo, 3) Reflexdo/ Avaliagdo, com eixos estruturantes de articulagdo das
metas curriculares a desenvolver pelos alunos ao longo do 3°ciclo do ensino basico, na
disciplina de Educacdo Visual:

1) Aquisicao de conhecimentos

v' Eixo determinante para o desenvolvimento das metas curriculares relacionadas com
o conhecimento, o reconhecimento e a compreensdo de metodologias processuais.

2) Construcao/ Criac¢ao

v Eixo determinante no desenvolvimento das metas curriculares relacionadas com a
constru¢do de objetos tridimensionais, aplicando os conhecimentos adquiridos ao
nivel dos principios basicos na arquitetura e da sua metodologia.

3) Reflexido/ Avaliaciao

v Eixo determinante no desenvolvimento das metas curriculares relacionadas com a
compreensdo e a analise critica, no sentido da apreciagdo global do trabalho,
potenciando a aplicagdo dos conhecimentos adquiridos.

1* Fase - Aquisicio Conhecimentos

Esta primeira fase de intervencdo destinou-se a abordagem dos alunos aos principios
basicos da arquitetura e sua metodologia. Esteve dividida em dois conjuntos de atividades
um que pretendia a recolha de dados ao nivel do diagndstico e outro com atividades para
promover a aquisi¢do de conhecimentos.
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1* Atividade

v Preenchimento individual de um inquérito, sob a forma de ficha de diagndstico,
formado por um conjunto de 9 (nove) perguntas abertas, intitulado “Nocdes de
Arquitetura” (apéndice 4). O proposito da sua aplicagdo foi aferir o conhecimento
dos alunos sobre:

e Nogdes basicas de arquitetura;
e Conhecimento sobre conceitos e defini¢des sobre o tema;
¢ Que contato t€ém com obras de arquitetonicas.

2* Atividade

v Constou na visualizagdo de um Power Point criado pela investigadora explicativo e
comparativo de duas obras de arquitetura, intitulado “Imaginar o espaco”
(apéndice 5), cujos objetivos foram:

e Tomar consciéncia do que € uma obra de arquitetura;
e Perceber a metodologia processual num projeto de arquitetura;
e Promover o debate e a reflexdo sobre o que é Uma Obra de Arquitetura.

Para a reflexdo e promogdo do debate o Power Point projetado em grande formato, com
recurso a suporte multimédia e foi elaborado em duas fases. A primeira fase explicativa da
metodologia processual em arquitetura e a segunda fase a elaboragdo de um estudo/
comparagdo de duas obras de arquitetura, para que os alunos tomassem consciéncia da obra
enquanto espaco volumétrico destinado a uma determinada vivéncia, tendo para isso sido
escolhido como recurso o seu proprio colégio em compara¢do com outra escola.

3 Atividade

v' Depois de uma breve abordagem a metodologia processual do projeto
arquitetonico, a obra arquitetdnica e a alguns conceitos e defini¢des sobre o tema a
3% atividade baseou-se no conhecimento através da percecdo do espaco. A turma foi
organizada de maneira a fazer uma visita guiada ao colégio com o intuito de
promover o conhecimento do espaco volumétrico exterior da escola e assim
contribuir para a apropriacdo dos percursos habituais no espago escola. Esta
atividade de diagnodstico com recurso também a exploragdo livros de arquitetura,
desenhos técnicos e maquetes em sala de aula, teve como objetivos:

e Promover o contato com a obra arquitetonica;
e Promover o conhecimento do espaco volumétrico exterior da escola;
e Contribuir para o desenvolvimento das no¢des de proporgao e escala.
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FIGURA 4. IMAGENS DA VISITA GUIADA DOS ALUNOS AO COLEGIO “ESPACO
ESCOLA”

4* Atividade

v" O desenvolvimento da atividade anterior funcionou como fio condutor para a
atividade que se seguia. Com 9 (nove) grupos de trabalho (todos constituidos por
trés elementos) anteriormente formados pela investigadora e pelo professor
cooperante os alunos desenvolveram uma ficha de diagndstico intitulada “Desenho
0 meu colégio” (apéndice 6). Estrategicamente elaborada para que os alunos néo s6
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aplicassem os seus conhecimentos como aqueles que ja teriam adquirido durante as
trés atividades anteriores.

A elaboragdo desta ficha de diagndstico teve como objetivos:

e Explorar o espago arquitetonico através do desenho livre;

e Elaborar registos de observagao;

e Tomar consciéncia da perce¢do do espago, propor¢do, escala,
bidimensionalidade e tridimensionalidade.

Esta ficha de diagnostico langava aos alunos o seguinte desafio:

v" Numa folha A3, a lapis e em grupo, os alunos iriam tentar reproduzir através do
desenho elaborado a mao levantada ou com o auxilio de instrumentos de
desenho rigoroso, a planta geral do colégio Guadalupe (vista de cima) usando
corretamente a nogdo de propor¢do, cheios/vazios, forma, volumes geométricos,
materiais, cotas altimétricas e cotas planimétricas.

Este jogo de memoria/ observagdo permitiu aos alunos tomarem consciéncia da

sua escola enquanto espago bidimensional e tridimensional, explorassem as
suas formas e dimensdes, conhecimentos fundamentais para a realizagdo da
maquete.

FIGURA 5. IMAGENS DA REALIZACAO DA FICHA “DESENHO O MEU
COLEGIO”
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5" Atividade

Esta fase da intervencdo (Aquisi¢do de conhecimentos) colmatou com a 5* atividade
realizada em sala de aula. Uma atividade expositiva com recurso a dois painéis
anteriormente elaborados pela investigadora. O primeiro painel expositivo era
constituido pela planta da cobertura do Colégio Guadalupe (sobre o qual seria
elaborada posteriormente a maquete), apresentada a escala 1:200 e ja4 com as
delimitagdes correspondentes a area de trabalho de cada grupo. O segundo painel
expositivo com conceitos e convengdes da metodologia processual em arquitetura, de
forma a promover a aquisi¢do de conhecimentos importantes para o desenvolvimento
do trabalho na fase seguinte Construc¢éo/Criagao.

Os objetivos desta atividade foram:

e Reconhecer e descrever a metodologia da arquitetura;

e Aquisi¢do de conhecimentos baseados em conceitos / convengdes;

e Tomar consciéncia do espago arquitetonico, base para desenvolvimento de cada
grupo de trabalho.

2* Fase - Construcio/ Criacio

Esta fase da intervencdo destinou-se a construgdo/ cria¢do da maquete tridimensional
do Colégio Guadalupe.

Para a operacionalizagdo desta atividade, e como ja descrito na atividade anterior, os
alunos foram organizados em 9 (nove) grupos de 3 (trés) elementos que se manteriam
at¢ ao final do projeto de intervengdo. Esta organizagdo foi pensada entre a
investigadora e o professor cooperante para que os grupos na sua constitui¢do ¢ de uma
maneira geral fossem o mais equilibrado possivel.

A maquete a realizar a escala de 1:100 foi anteriormente secionada em 9 (nove) partes
tendo cada grupo ficado com uma sec¢éo sobre a qual iria trabalhar.

Esta atividade do projeto desenrolou-se durante varias semanas (num total de 26 aulas
de 60°’m cada), em que os alunos com a ajuda da investigadora e do professor
cooperante construiram a maquete do seu colégio. Simultaneamente iam sendo
debatidas ideias/ conceitos que fundamentaram a produgfo, assim como analisados
problemas técnicos inerentes a execucdo da maquete e apresentadas solugdes para os
mesmos.

Para dar inicio a atividade foi feita uma breve explicagdo expositiva dos materiais,
instrumentos e técnicas de trabalho a utilizar para a construgdo da maquete.
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Tabela 3 - MATERIAIS, INSTRUMENTOS E FERRAMENTAS
DISPONIBILIZADOS PARA A ATIVIDADE DA MAQUETE

e Materiais e Plantas e algados com delimitag@o

de zona a trabalhar a escala 1/100.
e Cartdo maquete K-line branco com

3 e Smm de espessura

Base para corte

Cola liquida

Cola em spray

Papel vegetal

Lapis e borracha

Varetas redondas e ripas de balsa

Cartao ondulado de cor vermelho

Polipropileno opalino

Cartolinas de cores diversas

Esfregdo loica

Arame

Tintas de varias cores

X-ato

Régua e esquadro
Tesoura
Afia-lapis
Alicate

Pinceis

Godés

Martelo

e Instrumentos e ferramentas
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FIGURA 6. IMAGENS DA REALIZACAO DA ATIVIDADE DE CONSTRUCAO/
CRIACAO DA MAQUETE

FIGURA 7. IMAGEM FINAL DA MAQUETE TRIDIMENSIONAL DO COLEGIO
GUADALUPE

3? Fase — Reflexido/ Avaliaciao

A terceira e ultima fase do projeto de intervengdo iniciou-se apos a conclusdo da fase
destinada a construgdo/ criagdo da maquete. Na fase final deste estudo, individualmente
cada aluno realizou a ficha de Reflexdo/ avaliagdo intitulada “Avaliacio sobre o trabalho
realizado” (apéndice 7), dividida em dois grandes grupos, a primeira composta por 4
(quatro) questdes de resposta aberta, e o segundo grupo com 9 (nove) questdes de resposta

fechada. Neste questionario por inquérito procurou-se aferir se os alunos eram capazes de:

e Refletir e fazer uma analise critica em rela¢do ao seu trabalho e ao dos colegas;

e Avaliar e de se pronunciar criticamente em relacdo a sua maquete e a dos colegas;

e Interpretar e responder de forma correta as questdes de resposta fechada sobre
defini¢des, conceitos e convengdes sobre as matérias desenvolvidas ao longo da
atividade. Findo o preenchimento da ficha de trabalho, o Projeto de Investigagéo-

acdo ficou concluido.
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1.5 ANALISE E TRATAMENTO DOS DADOS

No projeto de investigagdo-agdo a recolha de dados ndo ¢ mais do que uma fase inicial de
todo o processo colmatado efetivamente com a verdadeira finalidade de toda esta pesquisa
(a producdo de conhecimento cientifico) que decorre com a organizagdo e o tratamento
desses dados recolhidos.

O tratamento dos dados foi feito simultaneamente com a fase de intervencdo da proposta,
por forma a confirmar o estabelecimento da necessaria coeréncia com o0s objetivos
estabelecidos para este estudo.

Reforg¢a o aspeto da coeréncia com a afirmagdo de Wolcott (1994, citado por Afonso,
2005, p.111) onde ¢ salientado que “ o maior problema do investigador principiante ndo é
o saber como vai recolher os dados mas sim o de imaginar o que fazer com os dados que
obteve.”

““

Relativamente a avaliacdo dos dados recolhidos Afonso (2005, p.112), refere que “ a
avaliagdo da qualidade dos dados, ou seja a sua relevdncia no contexto do design da
investigacdo, centra-se em 3 critérios: fidedignidade, validade e representatividade.”

No trabalho empirico recolhe-se informacdo quantitativa, expressa em valores numéricos e
informacgdo qualitativa constituida por textos.

Nesta investigag¢do temos dois inquéritos por questiondrio, o primeiro sob a forma de fichas
de diagnoéstico que, dado ser na sua maioria constituidas por questdes de resposta aberta,
procedeu-se numa primeira andlise a identifica¢do do teor das respostas dadas, de forma a
posteriormente se proceder a organizagdo e categoriza¢do das mesmas. Estas categorias
foram definidas 4 posteriori, utilizando-se na sua definicdo o conjunto de palavras-chave
utilizadas pelos alunos na generalidade das respostas dadas, sendo apresentadas sob a
forma de graficos.

O segundo questionario refere-se a ficha de reflexdo/ avaliagdo que foi concebida com o
objetivo de obter dados sobre o conhecimento/informagdo e relagdo aluno/ trabalho
realizado. Aqui, parte da informag@o foi tratada de forma quantitativa (nomeadamente na
parte do conhecimento/ informag&o), apresentados em forma de graficos tal como no grupo
anterior. A outra parte (de perguntas abertas sobre relagdo aluno/ trabalho realizado) foi
alvo de uma andlise de contedo qualitativa para uma melhor interpretacdo dos dados
recolhidos.
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2. APRESENTACAO, ANALISE E INTERPRETACAO DOS RESULTADOS

Conforme mencionado no ponto do Procedimento metodoldgico, deste capitulo, a
intervenc@o planificada para a realizagdo deste estudo foi organizada em 3 fases,
destinando-se cada uma delas a recolha de dados especificos que permitissem obter
resultados pra os objetivos desta investigacao.

A ficha de diagnéstico — “Nogdes de Arquitetura” (apéndice 4), aplicada na 1* fase —
Aquisi¢do de conhecimentos, possibilitou a recolha de dados que permitiram aferir a
relacdo dos alunos com a obra arquitetdnica, em termos de: nog¢des basicas de arquitetura,
conhecimento sobre conceitos e defini¢des sobre o tema, € o contato dos alunos com a obra
arquitetonica.

GRAFICO 1. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 1 — O QUE E PARA TI UMA OBRA ARQUITETONICA?

20
18
16 +—
14 +—
12 +—
10 +—

En° de respostas (total de 26
T | | | | | | | | respostas)

SN = N R
]

Questionados acerca do que consideram ser uma obra arquitetonica, a maioria das
respostas dos alunos correspondem a indica¢do de uma obra criada por um arquiteto, sendo
que destas dezoito respostas a defini¢do varia entre “criada”, “desenhada” ou “construida”.
Referencia a algo fisico e construido como casas, prédios, edificios ou mesmo
monumentos constituem as seguintes respostas com um total de seis alunos. Dois dos
alunos responderam néo saber responder a esta questao.

Concluiu-se que os alunos demonstram ter conhecimento sobre o conceito de obra
arquitetonica, mas de uma forma superficial.
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GRAFICO 2. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 2 — CONSEGUES DAR-ME UM EXEMPLO DE UMA OBRA ARQUITETONICA?
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No que respeita a mencionar um exemplo de uma obra arquitetonica constata-se que 0s
alunos divagam um pouco nas suas respostas ndo sendo em muito dos casos muito
objetivos. Consegue-se observar que os alunos mencionam mais, com um total de sete
respostas os locais tradicionalmente associados a obras de arte como Monumentos e ou
Museus, sendo que em cinco destas respostas os alunos referiram o Mosteiro dos
Jeronimos. De seguida e em execuo com um total de cinco respostas os alunos refere um
edificio o Pavilhdo Atlantico, destinados os espetaculos e uma “qualquer” casa.

Inquiridos sobre os seus conhecimentos, em termos do conhecimento e sua identificacdo sobre

arquitetos portugueses, verificou-se o seguinte:

GRAFICO 3. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 3 - CONHECES ALGUM ARQUITETO PORTUGUES?
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10

S
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Sim Nao

On° de respostas
(total de 26
respostas)
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Quase a totalidade dos alunos afirmou conhecer pelo menos um arquiteto portugués, no
entanto, quando solicitada a sua identificagdo, constatou-se uma enorme limitagdo nas
referéncias dadas, sendo que apenas uma das respostas dadas mencionou o arquiteto Souto
Moura e todas as restantes respostas mencionaram o nome do arquiteto Miguel Monteiro,
pai de uma das alunas e portanto profissional conhecido por todos os alunos, evidenciando
um ndo conhecimento dos arquitetos portugueses relevantes na nossa arquitetura.

GRAFICO 4. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 4 — NA TUA OPINIAO O QUE FAZ UM ARQUITETO?

14
12
10
8
6
4
En° de respostas (total de 26
respostas)
2
0 T T T 1
Desenhae  Cria projetos Desenhae Nao sei
coordena a de casas, constroi
obra de edificios...  maquetes de
edificios edificios

A semelhanca das respostas obtidas quando questionados acerca do conceito de obra
arquitetonica, onde os alunos relacionam diretamente a obra ao arquiteto, enquanto artista,
também aqui na maioria das respostas dadas os alunos relacionam diretamente a
identificacdo profissional com a obra, referindo defini¢des semelhantes como “desenho”,
“criagdo” e “construcdo”. Trés dos alunos questionados referem ainda como trabalho do
arquiteto a construg@o de maquetes, e apenas um responde ndo saber.
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GRAFICO 5. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 5 — JA ALGUMA VEZ TIVESTE OPORTUNIDADE DE OBSERVAR UM DESENHO

TECNICO?
18
16
14
12
10
8
6 £n° de respostas
4 (total de 26
respostas)
2
0 T T 1
Sim Nao Sem
resposta

Quando questionados sobre a observacdo de um desenho técnico as repostas foram
agrupadas em apenas duas categorias, sim ou ndo, dezasseis dos alunos mencionaram ja ter
observado um desenho técnico enquanto 9 dos alunos afirmaram nunca ter observado um
desenho técnico. De seguida os alunos ainda forma questionados sobre:

SABES O QUE E?

14

12

10

£n’ de respostas
(total de 26
2 respostas)
0
Sim Nao Nao
respondeu

Quando questionados sobre a explicagdo do que é um desenho técnico, as respostas
dividem-se e doze dos alunos questionados respondem saber o que ¢ um desenho técnico.
Sendo que apenas dois destes alunos respondem tratar-se da representa¢do de um projeto,
enquanto os restantes dez respondem que um desenho técnico é o desenho de uma planta.
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GRAFICO 6. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 6 — JA ALGUMA VEZ TIVESTE OPORTUNIDADE DE OBSERVAR UMA MAQUETE?
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Quando questionados acerca da observag¢do de uma maquete a totalidade dos alunos que
responderam deram uma resposta afirmativa, sendo que trés dos alunos ndo deram
qualquer resposta. De seguida os alunos foram questionados sobre:

SABES O QUE E?

20
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(total de 26
respostas)

SN = X

Sim Nao Nao
respondeu

Acerca da justificagdo sobre sabes o que ¢ uma maquete, das dezanove respostas
afirmativas obtidas onze das respostas dadas descrevem a maquete como sendo um objeto
tridimensional, quatro descrevem a maquete como sendo uma representagdo de um edificio
a uma escala mais reduzida e por ultimo apenas um dos alunos inquiridos refere ser algo
construido a partir de solidos geométricos. Dos outros sete alunos, quatro referem néo
saber o que ¢ apesar de ja terem tido a oportunidade de observar, e os ultimos trés néo
deram qualquer resposta.
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GRAFICO 7. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 7 — O QUE SIGNIFICA PARA TI PROPORCAQ?
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A defini¢do do conceito de propor¢do ndo foi unanime nas respostas dadas pelos alunos.
Ainda que sete dos alunos quando inquiridos tenham conseguido aproximar a sua resposta
da defini¢do de propor¢do ao responderem a “relagdo entre o tamanho de um objeto”, oito,
um numero bastante significativo respondeu ndo saber ou ndo deu qualquer resposta. Os
restantes alunos responderam tratar-se de um tamanho, medida e ou quantidade.

Adotei para este contexto a defini¢io de PROPORCAO retirado do Vocabulirio técnico e
critico de Arquitetura, de (Maria Joao Madeira Rodrigues, Pedro Fialho de Sousa & Horacio
Manual Pereira Bonifacio, 2005) “ relacdo comparativa de um objeto material com outro objeto
material, sujeita a avalia¢do de dimensdo, quantidade e grau”.
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GRAFICO 8. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 8 — O QUE SIGNIFICA PARA TI ESCALA?

9
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realidade  diminuir uma representar um
realidade  objeto real em
desenho

Quando questionados acerca do conceito de escala dos vinte e seis alunos inquiridos oito
responderam que escala é a diferenga entre desenho e realidade, sete responderam ser a
forma de aumentar ou diminuir uma realidade e apenas cinco se aproximaram do real
conceito respondendo que escala é a dimensdo usada para representar um objeto real em
desenho. Seis dos alunos inquiridos, um Umero bastante significativo, disse ndo saber
responder a esta pergunta.

Adotei para este contexto a defini¢io de ESCALA retirada do Vocabulirio técnico e critico
de Arquitetura, de (Maria Joio Madeira Rodrigues, Pedro Fialho de Sousa & Horacio
Manual Pereira Bonifacio, 2005) “Representacdo numa ordem de grandeza determinada,
proporcional as dimensées do objeto original”.
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GRAFICO 9. FICHA DE DIAGNOSTICO NOCOES DE ARQUITETURA:

QUESTAO 9 — QUAIS AS DIFERENCAS ENTRE OBJETO BIDIMENSIONAL E

TRIDIMENSIONAL?
12
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4
2 On° de respostas (total de 26
respostas)
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Bidimensional Nao sel Bidimensional Bidimensional
tém 2 ¢ um desenho, tém 2 lados,
dimensdes, tridimensional tridimensional
tridimensional ¢ uma maquete tém 3 lados
tém 3
dimensdes

A tultima questdo colocada na ficha de diagnostico “Nogdes de Arquitetura” (apéndice 4)
pretendia recolher dados sobre a no¢do de bidimensionalidade e tridimensionalidade
antecipando a 2* Fase Construgdo/ Criagdo, onde os alunos teriam de construir um objeto
tridimensional, uma maquete. Constatou-se que de um total de vinte e seis alunos
inquiridos apenas dez, menos de metade consegue dar uma correta definicdo de
bidimensionalidade e tridimensionalidade, no entanto sete destes alunos optam por dar um
exemplo como o desenho e a maquete que também considerei como correto. Oito dos
alunos um numero ainda significativo ou nio responde ou responde que ndo sabe.

No decorrer da 1°Fase — Aquisi¢do de conhecimentos foi ainda realizada a atividade de
diagndstico designada “Desenho o meu colégio” (apéndice 6), foi estrategicamente
elaborada para recolher dados que contribuissem para obter conhecimentos que
correspondessem ao seguinte ponto dos objetivos definidos para esta investigagao:

o Identificar se os alunos tém noc¢des que o0s permitam representar
bidimensionalmente e tridimensionalmente as formas e volumes geométricos
observados.
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Esta atividade de diagnostico compreendia a elaboragdo de um desenho técnico da planta
da escola, realizado a mio levantada ou com o auxilio de instrumentos de desenho
rigoroso, onde os alunos deveriam registar todos os aspetos relevantes tendo em atengéo as
formas, as dimensOes, as cotas, os cheios/vazios assim como usar corretamente a
proporgdo e escala.

Com base nos desenhos elaborados (planta geral do Colégio Guadalupe — vista de cima),
verificou-se que:

A significativa maioria dos alunos (e um total de vinte e sete alunos) conseguiram
relacionar representar bidimensional mente as formas e volumes geométricos observados,
no entanto poucos foram os alunos que conseguiram aplicar corretamente as nogdes de
proporgdo e escala.

Apds a concretizagdo da 2* Fase destinada a Construgdo/Criacdo, através da exploragdo
plastica tridimensional, com a constru¢do da maquete tridimensional do colégio
Guadalupe, cuja descrigdo foi realizada no ponto 4 — Procedimento metodologico, neste
capitulo; a 3* Fase destinou-se Reflexdo/Avaliagdo sobre a produgdo realizada na fase
anterior. Na concretizacdo desta fase os alunos preencheram uma ficha intitulada
“Avaliagdo sobre o trabalho realizado”, objetivando-se o alcance de todos objetivos desta
investigacdo;

e Compreender se os alunos conseguem interpretar o desenho técnico de arquitetura.

e Perceber se os alunos conseguem fazer a passagem do bidimensional para o
tridimensional.

e Identificar se os alunos tém nog¢des que o0s permitam representar
bidimensionalmente e tridimensionalmente as formas e volumes geométricos
observados.

e Verificar se os alunos conseguem, durante a intervengao, relacionar entre si formas
e volumes, aplicando corretamente os conceitos de propor¢do e escala na
representacdo das formas tridimensionais.
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GRAFICO 10. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO

REALIZADO:
QUESTAO 1 - TERMINADO O PROJETO CONSIDERAS QUE O TEU GRUPO REALIZOU UM
BOM TRABALHO? PORQUE?
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Os alunos quando questionados se consideravam que o seu grupo tinha realizado um bom
trabalho, a quase totalidade dos alunos a exce¢do de dois respondeu afirmativamente,
sendo que a grande maioria (15) dos alunos justifica a afirmac¢do considerando que
conseguiu terminar o trabalho, destes, nove refere ainda o empenho e brio colocado no
produto final e seis, referem ter partilhado ideias e tarefas para obter o resultado final. Os
dois alunos que responderam negativamente justificaram a sua resposta pelo facto que néo
se sentirem integrados no grupo de trabalho.

Inquiridos sobre a correspondéncia do trabalho realizado e os desenhos técnicos que lhes
foram facultados no inicio da atividade para a constru¢do da maquete verificou-se o
seguinte:
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GRAFICO 11. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 2 — CONSIDERAS QUE O PRODUTO REALIZADO PELO TEU GRUPO
CORRESPONDE AO QUE SE ENCONTRA REPRESENTADO NOS DESENHOS TECNICOS DO
PROJETO DE ARQUITETURA? PORQUE?
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Quando inquiridos sobre a correspondéncia do objeto final face aos desenhos técnicos
apresentados, todos os alunos responderam afirmativamente, considerando desta forma que
a sua parte da maquete estava de acordo com os desenhos e por sua vez bem realizada.

As justificagdes oscilaram entre respostas como esta bem realizada, esta de acordo com o
pedido, ou tem as medidas certas, justificagdes validas para um resultado final que se
mostrou muito bom.

GRAFICO 12. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 3 — CONSIDERAS TER ADQUIRIDO NOVOS CONHECIMENTOS COM O
DESEMVOLVIMENTO DESTE TRABALHO?SE SIM QUAIS?
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Nesta terceira questdo os alunos foram convidados a refletir um pouco sobre as suas
aprendizagens, tendo sido questionados sobre se com a realizacdo desta atividade tinham
adquirido novos conhecimentos e se sim quais? Dos vinte e seis alunos inquiridos vinte e
quatro responderam afirmativamente e apenas quatro responderam ndo ter aprendido nada.
E as suas respostas foram em dois dos casos falta de concentragdo e nos outros dois casos
porque ndo se sentiam um membro ativo no grupo em que estavam inseridos. Das
respostas afirmativas a justificacdo sobre a aquisi¢do de novos conhecimentos dividiu-se
da seguinte forma:

18
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8 4

6 4

4 4
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utilizar novos fazer respostas)
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Refira-se ainda que algumas destas reflexdes sobre a aquisicdo de novos conhecimentos,
foram extraidas da (ficha de avaliagdo sobre o trabalho realizado) e apresentadas na tabela
seguinte, excertos que evidenciam a aquisi¢do de conhecimentos promovidos pela
realizacdo da atividade efetuada para a concretizacdo deste estudo, expresso num dos
objetivos da interven¢do: Contribuir para a aquisi¢cio de conhecimentos sobre sélidos,
volumetrias, bidimensionalidade e tridimensionalidade, espaco e desenho técnico de
arquitetura.

TABELA N°1 EXCERTOS DAS REFLEXOES DOS ALUNOS

ALUNO | REFLEXAO

Aluno 3 e “Aprendi a trabalhar com o x-ato e outros instrumentos, aprendi a
medir e aprendi a ndo desistir quando ndo fica bem a primeira.”

Aluno 4 e “Aprendi a cortar “direitinho” com o x-ato, e aprendi a realizar um
projeto de arquitetura a uma escala de 1:100”

Aluno 6 e “Aprendi a fazer uma maquete a escala e também aprendi a
trabalhar em equipa.”

Aluno 8 e “Consegui aprender mais sobre os termos de arquitetura como:

alcados, cotas, vistas, proporcio e escala. Aprendi também a
construir melhor objetos tridimensionais, a partir dos desenhos
técnicos de arquitetura.”

Aluno 10 e “Aprendi a utilizar um x-ato corretamente, consegui aprender novas
técnicas de colagem e recorte. Aprendi a tirar medidas
corretamente, a trabalhar com desenhos técnicos, vistas e plantas.
Aprendi também a trabalhar com novos materiais como o K-line e a
fazer maquetes tridimensionais.”

Aluno 17 e “Aprendi a utilizar o x-ato € novos materiais como o k-line, a ler
corretamente um projeto entre coisas como ver onde estio
representadas as portas, janelas e paredes.”

Aluno 19 e “Aprendi a construir uma maquete, a utilizar novos materiais como o
k-line e o x-ato, entre muitos outros.”
Aluno 22 e “Eu penso ter melhorado tal como toda a turma a minha técnica de

trabalho, ndo so0 no desenho e no corte, mas também na analise de
plantas, vistas, etc.”

Aluno 25 e “Aprendi o que era um alcado, a desenhar janelas, paredes entre
outos corretamente, ¢ aprendi também a trabalhar com novos
materiais como o K-line.”

Aluno 26 e “Euaprendi a fazer maquetes e a pensar tridimensionalmente.”
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GRAFICO 13. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 4 — ACHAS QUE OS OUTROS GRUPOS REALIZARAM UM BOM TRABALHO?
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No que respeita a analisar o trabalho dos outros grupos, apenas um aluno nio respondeu
afirmativamente, sendo que a quase totalidade dos alunos respondeu que os outros grupos
tinham realizado um bom trabalho.

A segunda parte desta ficha de Avaliacdo, destinou-se a recolha de dados que permitissem
satisfazer os dois ultimos objetivos desta investigacao:

“Identificar se os alunos tém nocdes que permitam representar bidimensionalmente e

tridimensionalmente as formas e volumes geométricos observados” e “Verificar se os
alunos conseguem, durante a intervencio, relacionar entre si, formas e volumes
aplicando corretamente as nocdes de proporc¢io e escala na representacio das formas
tridimensionais.”

A fim de obter os dados necessarios foi pedido aos alunos que respondessem a oito
questdes relacionadas com a aquisi¢do de conhecimentos de conceitos, baseada na leitura e
interpretagdo dos desenhos técnicos de arquitetura. Estas eram questdes colocadas em
forma de escolha multipla, tendo-se verificado o seguinte:
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GRAFICO 14. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 5 - CONCEITO DE ESCALA
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Questionados sobre o conceito de escala a maioria dos alunos, vinte e cinco de um total de
vinte e seis questionados responderam corretamente ao conceito de escala, relacdo da
dimensdo entre o desenho e o objeto representado.

GRAFICO 15. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 6 — CONCEITO DE PROPORCAO
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No que diz respeito a questdo sobre o conceito de propor¢do as respostas oscilaram um
pouco ainda assim a maioria dos alunos respondeu corretamente ao selecionar a resposta;
proporcdo € a expressdo de uma harmonia entre qualidade de um objeto no que respeita as
dimensdes, tamanho, configurag¢des e simetria.

GRAFICO 16. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 7 — CONCEITO DE COTAS PLANIMETRICAS
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Inquiridos sobre o que s@o cotas planimétricas e cotas altimétricas a grande maioria dos
alunos respondeu acertadamente a estas questdes, afirmando que as cotas planimétricas sdo
as cotas no plano do projeto e as cotas altimétricas sdo as cotas em altura do projeto.

GRAFICO 17. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 8 — CONCEITO DE COTAS ALTIMETRICAS
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GRAFICO 18. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 9 — CONCEITO DE VOLUMETRIA
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Ainda na defini¢do de conceitos os alunos foram questionados sobre o que ¢ a volumetria e
aqui a totalidade dos alunos (26 respostas) responderam corretamente tendo afirmado que a
volumetria é um conjunto de dimensdes que definem o volume de um edificio, ou de uma
serie de edificios.

GRAFICO 19. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 10 — O TRABALHO QUE REALIZASTE E?
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Quando questionados sobre se a atividade que tinham realizado era bidimensional ou
tridimensional todos os alunos inquiridos responderam tridimensionais, demostrando néo
terem qualquer davida sobre o trabalho da maquete que realizaram.
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GRAFICO 20. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 11 — A MAQUETE QUE CONSTRUIRAM ESTA REPRESENTADA A QUE ESCALA?
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As opgdes tomadas sobre a pergunta a que escala se encontra a maquete que construiram
os alunos oscilaram um pouco nas respostas, no entanto, a maioria respondeu
acertadamente dizendo que a maquete esta representada a escala 1-100.

GRAFICO 21. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 12 —NOS DESENHOS TECNICOS DO PROJETO DE ARQUITETURA ONDE
PODEMOS LER AS ALTURAS?
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Nesta ultima questdo sobre a analise dos projetos de arquitetura os alunos foram
questionados sobre onde se podem ler as alturas? Dos vinte e seis alunos inquiridos vinte e
trés alunos responderam corretamente com a opgao vistas (algados e cortes), enquanto trés
dos alunos ndo conseguiram responder corretamente tendo dado a resposta plantas.
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GRAFICO 22. FICHA DE DIAGNOSTICO AVALIACAO SOBRE O TRABALHO
REALIZADO:

QUESTAO 13 — SERA SUFICIENTE APENAS UMA REPRESENTACAO (PLANTA OU ALCADO)
PARA DEFINIR UM OBJETO TRIDIMENSIONAL?JUSTIFICA?
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Por fim, a ultima pergunta desta ficha de avaliacdo perguntava aos alunos de uma forma
mais abrangente, como se define um objeto tridimensional através dos desenhos técnicos
de arquitetura. Apesar de a maioria dos alunos (18 alunos) ter respondido que um objeto
tridimensional necessita sempre de pelo menos um al¢ado e uma planta, onde se possam
ler os comprimentos as alturas e a profundidade, obtivemos ainda oito respostas onde os
alunos demonstraram nfo estar completamente elucidados sobre esta questdo ou néo ter
entendido o que lhes estava a ser perguntado. De seguida e para uma compreensdo e
analise desta questdo sdo apresentados em formato de tabela, excertos das reflexdes dos
alunos sobre esta ultima questao.

TABELA 4. EXCERTOS DAS REFLEXOES DOS ALUNOS

ALUNO | REFLEXAO

Aluno 8 e “Para definir um objeto tridimensional precisamos de medir mais que
a altura e do que o comprimento. Precisamos da profundidade e
volume, por isso, precisamos de varias plantas e alcados que
representem as varias medidas que siao necessarias para definir
um objeto tridimensional.”

Aluno 10 e “Uma planta demonstra apenas o local onde se situa cada coisa, ndo
nos consegue mostrar a altura a que elas estdo. Um al¢ado mostra-nos
a que altura esta cada coisa. As plantas e os alcados completam-se.
Nao conseguimos realizar um trabalho tridimensional apenas
com um al¢ado ou com uma planta.”

Aluno 16 e “Uma planta ou vista de cima nio tém tudo o que é preciso como
por exemplo as alturas, que estdo definidas nas vistas.”
Aluno 17 e “Um objeto tridimensional tem trés dimensdes (altura,

comprimento e profundidade) e s6 uma planta ou um algado néo
servem para construir um objeto tridimensional, porque ndo tem
tudo.”

Aluno 26 “Na planta s6 mostra os comprimentos precisamos também das
vistas, ou de imagens reais do objeto.”
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CAPITULO 4

CONCLUSOES
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1. CONCLUSOES DO ESTUDO

O presente estudo foi desenvolvido no ambito da atividade letiva da area disciplinar de
Educacdo Visual, no 3°ciclo do ensino bésico, e procurou compreender qual o contributo
que o contato dos alunos com a obra arquitetonica tem, na aquisicdo de nog¢des de
proporgdo e escala na representacdo das formas tridimensionais.

Apesar de constar no documento Metas Curriculares no Ensino Bdsico, no ambito da area
da Educacdo Visual, enquanto objetivos gerais para as metas curriculares no 8°ano do
3°ciclo do ensino basico a abordagem a Arquitetura, constatou-se, que em sala de aula as
propostas de abordagem ao tema utilizadas como forma de preparagdo dos alunos para a
sua descodificagdo, interpretacdo e aquisicdo de conceitos para a realizagdo de pequenas
composi¢des tridimensionais, ndo obtinham os resultados esperados.

Apesar das atividades realizadas serem diversificadas, estas abordavam o tema de forma
muito superficial, e os alunos quando questionados sobre os diferentes temas relacionados
com a “obra arquitetonica”, ndo aplicavam de forma correta as nogdes nem conseguiam
aplica-las na representagdo de formas tridimensionais.

Para poder validar estas observa¢des empiricas formularam-se dois dos objetivos desta
investigacdo: Compreender se os alunos conseguem interpretar o desenho técnico de
arquitetura e passar do bidimensional para o tridimensional, e, identificar se os alunos
tém nogdes que os permitam representar bidimensionalmente e tridimensionalmente as
formas e volumes geométricos observados.

A andlise e interpretacdo dos dados recolhidos na ficha de diagndstico — “Nogdes de
Arquitetura”, permitiram fortalecer a constatacdo que deu origem a este estudo, tendo a
maioria dos alunos demonstrado ndo ter conhecimentos suficientes sobre o tema, nem
saber aplicar de forma correta as nog¢des e conceitos para a representacdo de formas
tridimensionais.

Os alunos quando questionados sobre o seu conhecimento sobre o que € uma obra
arquitetonica, uma maquete, um arquiteto, ou, sobre o seu trabalho técnico, de uma
maneira geral conseguiram responder e justificar as suas respostas mostrando ter alguns
conhecimentos sobre o tema. No entanto, quanto a questdes que abordam nog¢des mais
especificas ou estdo relacionadas com a interpretagdo ¢ compreensido do desenho técnico
de arquitetura, a maioria dos alunos ou responde de forma incorreta ou responde ndo saber.

Nesta fase do projeto de investigagdo foi ainda realizada a atividade de diagnéstico
“Desenho o meu colégio” pretendeu-se recolher dados que permitissem identificar se os
alunos conseguiam representar bidimensional mente as formas e volumes observados.

Constatou-se que a maioria dos alunos representou as formas mas nio conseguia aplicar
corretamente as nog¢des de propor¢do e escala no seu desenho.
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Como ultimo objetivo, proposto para esta investigacdo, pretendeu-se: Verificar se os
alunos conseguem, durante a intervengdo, relacionar entre si, formas e volumes,
aplicando corretamente as nogdes de propor¢do e escala, na representagcdo de formas
tridimensionais.

Salienta-se que, a fim de se poder alcangar a informagdo necesséria para poder validar as
respostas dadas na ficha “Avaliacdo sobre o trabalho realizado”, acerca deste objetivo da
investigacdo, foi necessario preceder ao desenvolvimento de um conjunto de atividades,
todas elas abrangidas pelos objetivos para a intervencdo: Promover o contato com a obra
arquitetonica; Promover o conhecimento do espa¢o volumétrico exterior da escola;
Contribuir para o desenvolvimento das nogoes de propor¢do e escala, Contribuir para a
aquisicdo de conhecimentos sobre solidos, volumetrias, bidimensionalidade,
tridimensionalidade, espaco e desenho técnico de arquitetura;, Contribuir para a
apropriagdo dos percursos habituais do espago escola.

Detalhadamente descritas e fundamentadas no ponto 1.4, Procedimento metodoldgico, do
Capitulo 2, deste relatério de estagio, estas atividades permitiram aos alunos alargar os
seus conhecimentos sobre a arquitetura, a obra arquitetonica, adquirir conceitos de
proporcdo e escala, interpretagdo e representacdo de formas bidimensionais e
tridimensionais, claramente justificadas pelas respostas expostas na ficha “Avalia¢do sobre
o trabalho realizado”.

Ap6s a realizagdo da 2* fase da intervencgdo — construgdo/criagdo — baseada na realizagdo
de uma unica atividade, a constru¢do da maquete tridimensional do Colégio Guadalupe,
procurou-se apurar dados que permitissem validar e refor¢ar os objetivos desta
investigacdo (recolhidos através da ficha de reflexdo/ avaliacdo, “Avalia¢do sobre o
trabalho realizado .

A ficha dividida em duas partes procurou na 1* parte recolher dados sobre a representagdo
tridimensional das formas a partir da interpretacdo dos desenhos técnicos de arquitetura,
permitindo desta forma obter dados que justifiquem o primeiro dos objetivos propostos,
“Compreender se os alunos conseguem interpretar o desenho técnico de arquitetura e
fazer a passagem do bidimensional para o tridimensional.” Na segunda parte da ficha as
questdes relacionadas com aquisicdo de conhecimentos permitem perceber e justificar os
ultimos dois objetivos propostos para esta investigacdo: “Identificar se os alunos tém
nogoes que permitam representar bidimensionalmente e tridimensionalmente as formas e
volumes geométricos observados” e “Verificar se os alunos conseguem, durante a
intervengdo, relacionar entre si, formas e volumes aplicando corretamente as nogoes de
proporg¢do e escala na representagdo das formas tridimensionais.”

Retomando os objetivos da investigacdo, na primeira parte da ficha “Avaliagdo sobre o
trabalho realizado “concluiu-se que a totalidade dos alunos considerou ter conseguido
representar a maquete tridimensional, tendo a maioria dos alunos (vinte e cinco) justificado
que o resultado final do seu projeto ¢ a representacdo das formas tridimensionais,
interpretadas e observadas nos desenhos técnicos do projeto de arquitetura.
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Quando questionados sobre as suas aprendizagens com o desenvolvimento desta atividade
os alunos foram unanimes e vinte e quatro consideraram ter adquirido novos
conhecimentos, como demostram alguns excertos das suas respostas:

“Aprendi a fazer uma maquete a escala, e também aprendi a trabalhar em equipa.”
(aluno 6)

“Consegui aprender mais sobre os termos de arquitetura como. algados, cotas, vistas,
proporgdo, escala. Aprendi também a construir melhor um objeto tridimensional a partir
dos desenhos técnicos” (aluno 8)

“Aprendi a fazer maquetes e a pensar tridimensionalmente. ” (aluno 26)

Na 2% parte desta ficha as questdes sobre aquisicdo de conceitos e nogdes de arquitetura
foram colocadas de forma direta aos alunos, que responderam a questdes como: Conceito
de escala, propor¢do, cotas altimétricas e planimétricas, volumetria, bidimensional e
tridimensional. Os resultados indicam que quase a totalidade dos alunos conseguiu
responder de forma correta, tendo sido determinante para a obten¢do destes resultados néo
s6 o contato direto com a obra arquitetdnica e a sua representagdo tridimensional, como a
visualizacdo do Power Point intitulado “Imaginar o espago” e a aula expositiva sobre
metodologia processual em arquitetura.

Finda a realizacdo deste estudo e apos a exposicdo das conclusdes obtidas, torna-se
possivel afirmar que o contato com a obra arquitetdnica, a sua percecdo de volumes,
formas, propor¢des, escala e interpretagdo de desenhos técnicos, contribui para o
alargamento da aquisi¢do de nog¢des e propor¢do e escala na representacdo das formas
tridimensionais.

2. LIMITACOES DO ESTUDO

Apesar de termos chegado a algumas conclusdes que confirmam que o contato com a obra
arquitetonica, em todas as suas vertentes, percecdo de formas, volumes, proporg¢des, escala
e interpretacdo dos desenhos técnicos contribuiu em muito para a aquisi¢do de nogdes de
proporcdo e escala na representagdo das formas tridimensionais, denotamos como uma
limitacdo ao estudo, que este contato com a obra arquitetonica ndo pudesse abranger mais
do que uma obra de arquitetura.

Na interpretacdo das obras de arquitetura teria sido benéfico os alunos poderem observar
in-loco outras obras de arquitetura, a partir do qual os alunos pudessem estabelecer um
meio de comparacédo, tal como mostrado na aula expositiva com o PowerPoint “Imaginar o
espaco”. No entanto, o tempo de implementacdo do projeto, que ¢ uma atividade muito
pratica, ja foi bastante extenso e ndo permitiria uma planificagdo mais abrangente, de
forma a planificar uma visita de estudo a uma obra arquitetonica, uma vez que retiraria
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ainda mais tempo util de sala de aula para a execu¢do da maquete que ja se estendeu por
dois periodos letivos.

3. IMPLICACOES EDUCATIVAS

O estudo realizado incidiu na aquisi¢do de mais nogdes e conceitos de arquitetura em sala
de aula, usando como estratégia o contato do aluno com a obra arquitetonica.

Apesar de constar nos dominios da disciplina de educa¢do visual no 3° ciclo do ensino
basico, a arquitetura, é uma area pouco explorada pelos professores e alunos em atividades
em sala de aula. O professor deve procurar atividades nesta area que incentivem os alunos
a pesquisa de novos conceitos, projetos e temas.

Considera-se que com a aplicagdo deste estudo ndo ficaram esgotadas as possibilidades de
abordagem ao tema da arquitetura e do contato do aluno com a obra arquitetonica. A
metodologia adotada na realizacdo deste estudo permitiu ir para além dos objetivos
propostos para esta investigacdo, tendo os alunos tido a oportunidade ndo s6 de ter contato
com a obra arquitetdnica, como com uma enorme diversidade de novos conceitos, e
técnicas utilizadas em arquitetura.

Com a aquisi¢do de novos conceitos e nogdes os alunos sentiram-se mais motivados na
realizagdo da atividade da maquete tridimensional. Arriscaram na utilizacdo de diferentes
técnicas e materiais, partilharam aprendizagens, daividas e motivagdes, ¢ no fim da
realizacdo do trabalho o balango foi claramente positivo.

As aprendizagens realizadas foram transversais também a outras areas do curriculo, por
isso sugere-se que a promogao do contato com a obra arquitetonica, coo recurso educativo,
continue a fazer parte das atividades desenvolvidas ndo sé na disciplina de educacdo visual
e tecnoldgica mas também em outras areas disciplinares do curriculo, fomentando o
desenvolvimento integral do aluno.
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APENDICE 1

Apresentacao do projeto de investigacao ao Diretor e ao Conselho
Pedagégico do Colégio Guadalupe
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COLEGIO GUADALUPE

Disciplina Ed uca QéO VlS u al sy no 3°ciclo do Ensino Basico

8°Ano - Turma B | Ano letivo 2012-2013

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Exmos. (as). Senhores. (as),
Do Conselho Pedagogico do Colégio Guadalupe

Eu, Claudia Alexandra Rodrigues Monteiro Gongalves, professora estagiaria do Mestrado
de Educagdo Visual e Tecnologica, venho por este meio dar conhecimento ao Conselho
Pedagogico que no ambito do Mestrado referido pela Escola de Superior de Educagéo de
Setubal, irei desenvolver um projeto de Investigagdo-Acdo suja temdtica se centrara na
interpretagdo da obra arquitetonica “Espaco escola” enquanto recurso educativo para a
aquisi¢do de nogdes de proporc¢do e escala na representagdo de formas tridimensionais, e
procurarda responder a seguinte pergunta de partida:

Serd que o contato com a obra arquitetonica e sua andlise, pode contribuir para a
aquisicio de nocoes de propor¢cio e escala na representacdo das formas
tridimensionais?

Sao objetivos desta investigacio:

e Compreender se os alunos conseguem interpretar o desenho técnico de arquitetura.

e Perceber se os alunos conseguem fazer a passagem do bidimensional para o
tridimensional.

e Identificar se os alunos tém nog¢des que o0s permitam representar
bidimensionalmente e tridimensionalmente as formas e volumes geométricos
observados.

e Verificar se os alunos conseguem durante a intervencdo relacionar entre si, formas
e volumes, aplicando corretamente as noc¢des de propor¢cdo e escala, na
representacdo das formas tridimensionais.

A investigagcdo decorrera em contexto de sala de aula, com a participagdo dos alunos do
8°Ano — Turma B.

A professora

(Claudia Gongalves)
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APENDICE 2

Informacgao ao Diretor de Turma da implementagcao do Projeto de
Investigacao-Acao
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COLEGIO GUADALUPE

Disciplina Ed uca QéO VlS u al sy no 3°ciclo do Ensino Basico

8°Ano - Turma B | Ano letivo 2012-2013

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Exma. Diretora de turma,

Eu, Claudia Alexandra Rodrigues Monteiro Gongalves, professora de Educagao Visual, venho por
este meio dar conhecimento a Diretora de Turma do 8° Ano — Turma B, Professora Elizabete
Rodrigues, que no ambito da frequéncia do Mestrado em Ensino de Educagéo Visual e
Tecnoldgica, pela Escola Superior de Educacgéo de Setubal, irei desenvolver um projeto de
Investigagéo-Acdo cuja tematica se centrara nas no¢des de proporgéo e escala através da

interpretacao da obra arquiteténica.

A investigacdo decorrera em contexto de sala de aula, com a participagéo dos alunos do 8° Ano —
Turma B e tera como professor cooperante o professor da disciplina de Educagao Visual, André

Sancho. O projeto tera inicio a 28 de janeiro de 2013 e termina no final do ano letivo.

Grata pela atencao,

A professora,

(Claudia Gongalves)
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Planificacao da unidade de trabalho
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 1

Data | Duragao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais

Conteudos

Atividades| Estratégias 10°’minutos
20’minutos
20’minutos
10°’minutos

Recursos

Aprendizagens esperadas

Avaliagao (técnicas e instrumentos)

28.Janeiro.2013

60’minutos
12 Fase

Aquisi¢ao conhecimentos
v' Explorar e desenvolver principios basicos da Arquitetura e da

v

v

ENENENENEN

INENEN

sua metodologia.
Comunicagao visual:

Elementos da linguagem visual
Apresentacdo a turma da unidade de trabalho a desenvolver
durante o decorrer do 2° Periodo. Explicagdo sucinta do projeto
Investigagao / Acao implementado pela professora estagiaria
Claudia Gongalves na turma do 8°B.
A professora distribui por cada aluno uma ficha de diagnostico
sobre Nogbes de Arquitetura. Durante 15’'minutos cada aluno
individualmente devera responder a todas as questdes.
Quando terminado o tempo a professora recolhe as fichas.
Seguidamente a professora faz uma breve exposigcao do
processo arquiteténico. Como nasce a obra arquiteténica? O
esquisso, os desenhos técnicos, a maquete e a obra. A partir da
apresentacdo de um PowerPoint sobre “Imaginar o espago”’, a
arte de projetar em arquitetura os alunos vao também conhecer
uma das obras do arquiteto Portugués Alvaro Siza, a Escola
Superior de Educacgéo e poder compara-la com a sua prépria
escola.
A professora disponibiliza para consulta um livro livro com
projetos de arquitetura de Alvaro Siza, para que os alunos
possam consultar livremente e ficar com mais algumas nogdes
da metodologia processual da arquitetura. Fim da aula.

Ficha de diagnostico | Nogdes de Arquitetura

Lapis ou caneta

Computador

Projetor multimédia

Ficheiro de apresentacdo Power Point intitulado “Imaginar o
espaco”’

Livro Alvaro Siza “Obras e projetos”

Conhecer o patriménio artistico.

Interpretar os significados expressivos e comunicativos das
artes visuais.

Conhecer principios basicos da metodologia processual da
arquitetura.
Analise e tratamento dos dados recolhidos na ficha de
diagnéstico | Nogdes de Arquitetura.

Registos das reflexées e questdes dos alunos, com base na
apresentacao do PowerPoint.
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 2

Data | Duragao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais
Conteudos

Atividades| Estratégias | 5’minutos

5’minutos

35’minutos

Recursos
Aprendizagens esperadas

Avaliagao (técnicas e instrumentos)

28.Janeiro.2013

45’minutos
12 Fase

Aquisi¢cao conhecimentos
v' Explorar e desenvolver principios basicos da Arquitetura e

v

v

v

da sua metodologia.
Comunicagéo visual:

Elementos da linguagem visual, geometria.
A professora comega por apresentar e explicar a turma o
trabalho que iram desenvolver nas préximas aulas. A
explicacéo é geral mas os alunos podem colocar as suas
duvidas individualmente. No entanto estamos numa fase
muito primaria do processo e 0s alunos apenas terao de ter
uma ideia do que iram fazer e como. Os alunos vao construir
em grupos a maquete tridimensional do seu colégio. A cada
grupo correspondera uma faixa da totalidade da maquete
que sera montada no final em conjunto, dando origem a
maquete final.

Para que os alunos tenham uma ideia real do que € uma
maquete ou um modelo tridimensional, sera apresentado um
exemplo de uma maquete de uma casa construida
anteriormente pela professora estagiaria Claudia Gongalves.
Os alunos poderao livremente observar o exemplo,
questionando o que acharem pertinente relativamente aos
conceitos que ja foram assimilando.

Seguidamente sera explicado aos alunos que irdo fazer uma
visita guiada pela professora ao seu colégio com o objetivo
de exploracao e explicacéo do espaco tridimensional,
volumes, formas, cheios, vazios, proporcéo, escalas e cotas.
A visita tera inicio na entrada do colégio junto a portaria € o
percurso sera estipulado pela professora. A principal
preocupacéao € olhar o espaco tridimensional, compreende-
lo e assimila-lo para posteriormente serem capazes de
projeta-lo bidimensional mente e tridimensional mente.
A visita termina novamente na sala, sendo dada por
terminada esta aula.

v' Maquete (exemplo), para demonstragéo de trabalho a

realizar.

v" Reconhecer representagdes bidimensionais e

tridimensionais.

v' Registos das reflexdes e questdes dos alunos.
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 3

Data | Duragao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais

Conteudos

Atividades| Estratégias 10°’minutos

5’minutos

40°’minutos

5’minutos

Recursos

Aprendizagens esperadas

Avaliagao (técnicas e instrumentos)

30.Janeiro.2013

60’minutos
1%Fase

Aquisi¢ao conhecimentos

v' Explorar as figuras reversiveis, através do desenho livre ou do

v

v

v

JRRs

registo de observacgéo.
Comunicagéo visual:
Elementos da linguagem visual, geometria.
Elementos da forma:
Percecao do espaco, propor¢ao e escala, bidimensionalidade e
tridimensionalidade
A aula tera como inicio a organiza¢éo dos alunos em 9 grupos
de trabalho (3 elementos cada), com a ajuda da professora
estagiaria e do professor cooperante. Uma vez que estes seréo
os grupos definitivos até ao final da atividade estes devem ser
organizados de forma a ficarem equilibrados para permitir um
bom desenvolvimento do trabalho.
A professora faz a distribuicdo da ficha de trabalho que os
alunos irdo realizar no decorrer da aula e uma breve explicagéo
da mesma.
Os alunos dao inicio a atividade de diagnoéstico em grupo com
a elaboracao da ficha de trabalho 1 | Desenho o meu colégio
em planta (ou vista de cima). Tendo como base a visita feita na
aula anterior e usando corretamente a nog¢ao de proporgao ja
adquiridas assim como alguns conceitos dados, os alunos tém
de desenhar numa folha A3 a planta geral do colégio. A
estratégia a utilizar para a elaboragédo de cada trabalho fica ao
critério de cada grupo podendo este ser finalizado com a
utilizacao de lapis de cor, de maneira a transmitir uma ideia
mais real dos espacos desenhados.
Entrega dos trabalhos realizados. Arrumagéo de material. Fim
da aula.

Ficha de diagnostico | Desenho o meu colégio
Folha de papel cavalinho A3
Lapis e borracha.
Régua e esquadro.
Lapis de cor ou lapis de cera.

Entender o desenho como um meio para a representacao
expressiva e rigorosa de formas.

Conceber formas obedecendo a alguns principios de
representacao

Andlise e tratamento dos dados recolhidos com a elaboracéo
da ficha 1 | Desenho o meu colégio
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 4

Data | Duracgao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais

Conteudos

Atividades| Estratégias | 20’'minutos

5’minutos

10’minutos

10’minutos

Recursos

Aprendizagens esperadas

Avaliagao (técnicas e instrumentos)

04.Fevereiro.2013

+45’minutos
1°Fase
(aula supervisionada)

Aquisi¢cdao conhecimentos
v' Reconhecer e descrever a metodologia da arquitetura (enunciagéo do

problema; programa: tipologia de projeto; conceito e aplicagao do
conceito ao projeto; etc.).
Comunicagéo visual:
Elementos da linguagem visual, geometria.
Elementos da forma:
Percecao do espaco, proporcao e escala, bidimensionalidade,
tridimensionalidade
Material
Constru¢do/ montagem
A aula inicia com os grupos a finalizarem a ficha de trabalho Desenho o
meu colégio. (iniciada na aula anterior)

Os professores fazem a recolha dos trabalhos.

Com recurso a um quadro (elaborado anteriormente pela professora
estagiaria, e que ficara na sala para consulta sempre que necessario)
sintese do projeto de arquitetura, a professora faz para a turma em
geral uma breve analise e explicagdo do projeto de arquitetura do
colégio na sua generalidade e de como esta organizado. Plantas e
vistas.

Seguidamente a professora faz também a apresentacdo de um quadro

sintese com conceitos e convenc¢des (elaborado anteriormente pela

professora estagiaria, e que ficara na sala para consulta sempre que
necessario), para que os alunos posteriormente e em grupo consigam
interpretar e perceber a zona que irdo trabalhar.

Projeto de arquitetura do colégio. Plantas, cortes e algados a escala
1/200.

Quadros sintese de conceitos e convengoes.

Quadro sintese com planta geral do colégio.

Plantas e algados com delimitagdo de zona a trabalhar a escala 1/100.
Compreender a geometria plana e a geometria no espago como
possiveis interpretacdes da natureza e principios organizadores das
formas.

Reconhecer e descrever a metodologia da arquitetura
Registos de observacao
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 5

Data | Duracgao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais

Conteudos

Atividades| Estratégias | 5’minutos

10°’minutos

10’minutos

10°’minutos

25’minutos

Recursos

06.Fevereiro.2013

60’minutos
22 Fase

Construgao/ Criagcao

v

v

v

v

Construir, interpretar e planificar formas geométricas no
ambito dos elementos da representacéo.
Desenvolver e representar composicdes plasticas,
bidimensionais e/ou tridimensionais
Comunicagao visual:
Geometria, construgdo de objetos.
Elementos da forma:
Percecao do espaco, proporcao e escala, bidimensionalidade,
tridimensionalidade
Material
Construgdo/ montagem
A aula inicia com os alunos ja organizados em grupo e a
professora a distribuir por cada grupo as plantas e al¢ados
correspondentes a cada zona de trabalho. (delimitada
anteriormente por professora). Tal como explicado na aula
anterior.
Em grupo, os alunos fazem uma analise aprofundada da zona
que cada grupo ira trabalhar para a construgdo da maquete
tridimensional. Devem tirar duvidas existentes sobre o projeto
recorrendo para isso a professora estagiaria e ao professor
cooperante.
Seguidamente e reunindo os alunos de forma a ter apenas um
grande grupo a professora apresenta os materiais que os
alunos terdo disponiveis para a construgdo da maquete.
Explicacido e exploracdo dos materiais através da sua forma e
funcdo iniciais, para que servem, ondem devem ser utilizados,
normalizacdo dos mesmos e das técnicas a utilizar com cada
um, para que o resultado da maquete final seja coerente.

v" A professora com a ajuda do professor cooperante

distribui por cada zona o material de trabalho.

v" Os alunos dao inicio a construgdo das maquetes,
analisando as formas, volumes e as relagdes destas entre
zonas de cada grupo. Os professores devem orientar
cada grupo para o inicio de trabalho.

v' Todos os grupos iniciam o projeto colando na base K-line
de 3mm a planta da zona a trabalhar. Seguidamente
comegam por analisar as paredes exteriores e como esta
organizada a sua zona para comegarem a levantar
paredes na construcdo da maquete. Aula terminada.

Plantas e algcados com delimitacdo de zona a trabalhar a
escala 1/100.
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v' Cartdo maquete K-line branco com 3 e 5mm de espessura
v'  Base para corte
v X-ato
v' Cola liquida
v" Cola em spray
v' Papel vegetal
v' Lapis e borracha
v" Régua e esquadro
v' Varetas redondas e ripas de balsa
v/ Cartéo ondulado de cor vermelho
v Polipropileno opalino
v' Cartolinas de cores diversas
Aprendizagens esperadas v' Selecionar os materiais adequados tendo em conta as suas

caracteristicas técnicas e estéticas

v' Conceber projetos e organizar com funcionalidade e equilibrio
0s espacos bidimensionais e tridimensionais.
Manter comportamentos saudaveis e seguros durante o
trabalho de grupo pratico.

Avaliagao (técnicas e instrumentos) v" Registos de observagao

v' Trabalho realizado pelos alunos

Registos das reflexées dos alunos
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 6

Data | Duracgao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais

Conteudos

Atividades| Estratégias | 70’'minutos

25’minutos
Ou
40°’minutos

10’minutos

Recursos

18 |25
Fevereiro. 2013

45’minutos
22 Fase

20 |27
Fevereiro. 2013

60’minutos
22 Fase

Construgao/ Criagcao

v

v

AN

\

ENENENENENENEN

Construir, interpretar e planificar formas geométricas no
ambito dos elementos da representacéo.
Desenvolver e representar composicdes plasticas,
bidimensionais e/ou tridimensionais
Comunicagao visual:
Geometria, construgdo de objetos.
Elementos da forma:
Percecao do espaco, proporgcao e escala, bidimensionalidade,
tridimensionalidade
Material
Construgdo/ montagem
Os alunos organizam e preparam zona de trabalho com
materiais necessarios para a continuagdo da construgdo da
maquete.
Com a orientacao dos professores os alunos dao
continuidade a construcdo das maquetes. Recorte de paredes
exteriores, marcagdes para a abertura de vaos.
Etc. Colagem dos varios elementos na base, colocagéo de
coberturas. Construcdo e elaboracéo das zonas abertas
percursos, campos de jogos e por ultimo mobiliario urbano
(candeeiros, bancos) e zonas verdes.
Arrumacéao da zona de trabalho e da sala em geral.
Fim da aula.

Plantas e algados com delimitacdo de zona a trabalhar a
escala 1/100.

Cartdo maquete K-line branco com 3 e 5mm de espessura
Base para corte

X-ato

Cola liquida

Cola em spray

Papel vegetal

Lapis e borracha
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Aprendizagens esperadas

Avaliagao (técnicas e instrumentos)

AN NANEN

<<

Régua e esquadro

Varetas redondas e ripas de balsa
Cartao ondulado de cor vermelho
Polipropileno opalino.

Cartolinas de cores diversas

Selecionar os materiais adequados tendo em conta as suas
caracteristicas técnicas e estéticas
Conceber projetos e organizar com funcionalidade e equilibrio
0s espacos bidimensionais e tridimensionais.
Manter comportamentos saudaveis e seguros durante o
trabalho de grupo pratico.

Registos de observacéo

Trabalho realizado pelos alunos.
Registos das reflexdes dos alunos
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 7

Data | Duracao 04. Mar¢o.2013

45minutos
2%Fase

06. Mar¢o.2013

60’minutos
2%Fase

Construgaol/ Criagao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais v
Conteudos v
v
v

Atividades| Estratégias 10°’minutos v

15’minutos 4
Ou
30’minutos

10’minutos v

v
10’minutos

Recursos v

v

v

v

v

v
Aprendizagens esperadas v
v

Avaliacao (técnicas e instrumentos) v

v

v

Construir, interpretar e planificar formas geométricas no ambito dos
elementos da representacao.

Desenvolver e representar composi¢des plasticas, bidimensionais
e/ou tridimensionais.

Comunicacéo visual:

Geometria, constru¢do de objetos.

Elementos da forma:

Percecao do espaco, proporcao e escala, bidimensionalidade,
tridimensionalidade

Material

Construcdo/ montagem

A aula inicia com a finalizagdo das maquetes por grupo. Todos os
grupos devem dar por finalizada a construgao da sua zona.

Seguidamente os grupos devem organizar-se em 3 grandes grupos
por forma a relacionar a sua zona com as duas que lhe s&o
adjacentes e fazer a verificagao se tudo esta a bater certo.

Com a ajuda dos professores os grupos vao organizar todas as
zonas e fazer a montagem da maquete final do colégio em suporte
elaborado pela professora fora da sala de aula.
Continuagao do trabalho pratico.

v' Finalizagéo da construgdo da maquete final.

Magquetes construidas por cada grupo

Suporte com planta geral para construgéo de maquete final

X-ato

Cola liquida

Cola em spray

Lapis e borracha

Régua e esquadro

Conceber projetos e organizar com funcionalidade e equilibrio os
espacos bidimensionais e tridimensionais.
Manter comportamentos saudaveis e seguros durante o trabalho
de grupo pratico.

Registos de observacao.

Trabalho realizado pelos alunos.

Registos das reflexées dos alunos.
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 8

Data | Duracao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais

Conteudos

Atividades| Estratégias 10°’minutos

20’minutos

15’minutos

Recursos

Aprendizagens esperadas

Avaliacao (técnicas e instrumentos)

11. Marc¢o.2013

45’minutos
3%Fase

Reflexao/ Analise

v/ Ser capaz de refletir e fazer uma analise critica em relagéo a sua

v
v

ANRNIN

maquete e a dos outros
Comunicagéo visual

Elementos da forma:

Percecao do espaco, proporgcao e escala, bidimensionalidade,
tridimensionalidade
A professora comegca por explicar e distribuir a ficha de trabalho
que os alunos terdo de preencher em grupo - Ficha de trabalho 2 —
A nossa maquete. A ficha sobre a zona construida pretende
investigar como decorreu a atividade pratica da construcao da
maquete do colegio. (técnicas, materiais utilizados, escala)
Os alunos preenchem a ficha de trabalho 2.

No final em grupos e com a intervengéo dos professores os alunos
fazem uma andlise critica do trabalho da construgdo das maquetes
realizadas por cada grupo. (filmar a analise para a recolha de
dados)
Magquetes construidas pelos grupos
Magquete de conjunto final
Ficha de trabalho 2 | A nossa maquete
Ser capaz de refletir e fazer uma analise critica em relagédo a sua
maquete e a dos outros.
Registos de Observacao
Registos das reflexées dos alunos.
Analise e tratamento dos dados recolhidos na ficha de trabalho
A nossa maquete.
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Planificagao da Unidade de Trabalho — Aula 9

Data | Duracao

Metas Curriculares | Objetivos Gerais

Conteudos

Atividades| Estratégias | 20°'minutos

30°’minutos

10’minutos
Recursos

Aprendizagens esperadas

Avaliacao (técnicas e instrumentos)

13. Marco.2013

60’minutos
4°Fase

Avaliacao
v/ Ser capaz de se avaliar e pronunciar criticamente em relagéo a
sua maquete e a dos outros

v' Elementos da forma:

Percecao do espaco, proporgcao e escala, bidimensionalidade,
tridimensionalidade

v Dialogo com os alunos sobre a avaliagédo dos trabalhos
desenvolvidos em grupo. Avaliagéo e discussao sobre o resultado
final da maquete do conjunto final. Analise baseada em parametros
como a percecao da relacdo bidimensionalidade e
tridimensionalidade, no¢cdes de propor¢do, escala, volumetrias.

v' Os professores distribuem pelos alunos as fichas que cada um tera
de preencher individualmente, fazendo uma breve explicacdo da
mesma. Preenchimento individual da ficha 3 - Reflexao/ Avaliacao
sobre a construgcdo da maquete. Ficha de diagndstico sobre os
conhecimentos adquiridos por cada aluno com a construcao da
maquete.

v' Fim do projeto.

v' Maquetes construidas pelos alunos
Ficha 3 | Reflexado/ Avaliacao sobre a construcao da maquete.
v/ Ser capaz de se avaliar e pronunciar criticamente em relagdo
a sua maquete e a dos outros
v"  Registos de Observagao
Analise e tratamento dos dados recolhidos na ficha |Reflexdo/
Avaliacao sobre a construgdo da maquete.
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APENDICE 4

Ficha de diagnéstico — “Nogdes de Arquitetura”
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Nome,n°

nosoes e dlQUItetura

Lembra-te que ndo existem respostas certas ou erradas.

Sé sincero e tenta explicar-te o melhor possivel. Obrigado!

1. O que é para ti uma obra arquiteténica?

2. Consegues dar-me um exemplo de uma obra arquiteténica?

3. Conheces algum arquiteto portugués?

4. Na tua opinido o que faz um arquiteto?

5. Ja alguma vez tiveste oportunidade de observar um desenho técnico, sabes o que &?

6. Jaalguma vez tiveste oportunidade de observar uma maquete, sabes o que &7
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7. O que significa para ti, propor¢ao?

8. O que significa para ti escala?

9. Quais as diferencas entre um objeto bidimensional e um objeto tridimensional?

Muito obrigada pela tua colaboragao!

Claudia Alexandra Rodrigues Monteiro Gongalves Pagina 112



MESTRADO DE ENSINO EM EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA | 2014-2015

APENDICE 5

Apresentacio — “Imaginar o Espaco”
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IMAGINAR O ESPACO”

?

Arte de projetar em arquitetural

Um arquiteto foi chamado

o O arquiteto & chamado para a elaboracao de um projeto. Os
projetos surgem de formas diferentes muitas vezes lenta e
penosamente. Cada projeto & unico e o arquiteto tém de
encontrar estimulos para o desenvolver, e no decorrer deste
processo o projeto vai ganhando vida propria.

o "O projeto esta para o arquiteto como o personagem de um
romance esta para o autor: ultrapassa-o constantemente. E
preciso nao o perder. O desenho persegue-o.”"

SEa, Si@ro, Obras ¢ Projets, Matehics, Ekct, 1995
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O procedimento inicial — O esquisso

o "Continua sempre presente na minha memdria a frustragdo dos
primeiros anos de escola e de profissdo, quando a analise
supostamente exaustiva (estatica) de um problema se seguia o
encontro desamparado com uma folha de papel em branco.”

SEa, f1@ro, Obras ¢ Projets, Marehics, Ekct, 1995

o Inicio do processo de projetar ) «OLHARO SiT|O>)

o Depois desta primeira confrontagao o arquiteto procura
através do esquisso dar inicio ao estudo do projeto tendo
sempre presente todos os objetivos que determinam o
trabalho e procurando dar resposta a uma realidade
concreta.

"Os répidos esquissos séo um instrumento de trabalho como qualguer outro e néo uma
roméntica proposta metodolégica — mais do que refletir ajudam a a consciencializar a
multiplicidade de tensdes em torno de cada hipdtese de resposta aum problema

concreto.”
SEa, 1@, Obras ¢ Projets, Marehice, Ekct, 1955

|
o 57,
4
y ;
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um projete | ESCOLASUPERIORDE EDUCA(;AO
Alvaro Siza

o E depois do primeiro ESQUISSO, onde tudo comega, como de
desenvolve o projeto arquitetdnico?

o O arquiteto projeta a partir de uma ideia e relacionando todas as
diretnizes do problema inicial:

o SITIO
o VIVENCIAS DO LUGAR
o PROGRAMA
o OBJETIVOS
o CONDICIONALISMOS
o TRADICAO | INOVACAO

um projete | ESCOLASUPERIOR DE EDUCACAO
Alvaro Siza

o Aescola superior de educagdo projetada pelo arquiteto Alvaro Siza,
situa-se no interior da reserva natural, no novo polo universitario e
a alguns quildmetros do centro urbano da cidade de Setdbal.

o "Ainstalagdo em U procura integrar-se na paisagem natural, um
bosque de sobreiros centenarios”
SEa, Aw@ro, Obras ¢ Projets, Manshics, Ekcta, 1965
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um projeto | ESCOLASUPERIOR DE EDUCACAO
Alvaro Siza

o O desenvolvimento dos desenhos técnicos:

Plantas | Cortes | Algados

|

um projeto | ESCOLASUPERIOR DE EDUCACAO
Alvaro Siza

o (...)Uma escola é uma comunidade, tem uma variedade de espagos
muito grande que da outro interesse ao edificio.

SEa, flaro, Extreuista 3 reuksts Escols Now, Setibal. Escols Swperior o Bdvcagdo, 1962

Claudia Alexandra Rodrigues Monteiro Gongalves

Pagina 117



MESTRADO DE ENSINO EM EDUCACAO VISUAL E TECNOLOGICA | 2014-2015

um projeto | ESCOLASUPERIOR DE EDUCACAO
Alvaro Siza

o O modelo tridimensional, como forma de visualizar o espago real
projetado bidimensional mente.

A maquete

Comparando dois projetos de arquitetura | ESCOLA SUPERIOR DE
EDUCACAO | Alvaro Siza| COLEGIO GUADALUPE | Atelier Caires

o E o projeto transforma-se, concretiza-se dando vida a obra
arquitetonica.

A obraarquitetonica:

...duas escolas, dois arquitetos, diferentes
vivéncias, relacdes, ideias.

...duas formas de imaginar o espago.

o "Penso que muito do que se recebe numa escola ndo tem a ver
com as aulas, tem a ver com o convivio, com o estabelecimento de
relagdes, com a abertura ao didlogo e a vontade de conhecer
outras ideias, outras pessoas”.

SEa, fi@ro, Evtreusta 3 reuksts Escold Now, Setibal. Escola Swperbor & Bdweagdo, 1992
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"Acho que € um edificio claro, com uma articulagéo que dé uma grande flexibilidade aos
espagos de que dispde e, portanto, vai resistir astransformagdes que vierem a ser

necessérias e que, normalmente, néo séo muitas".
SEa, Al@ro, Eatreulsta 3 reuists Escold Now, Setibal. Escold Swperior o: Bdweagdo, 1902

Acessos, entradas e percursos

"Hé inteng&o de haver uma hierarquia de espagos diferentes, de dimensdes difererte e
de caracteristicas diferentes, a par de uma grande variedade para que exista essaideia

de globalidade, mas néo seja uma imposiqéo".
SEa, Awaro, Erteuists 3 reusts Esoola Now@, Setbal. Escols Swperior & Bdwcagdn, 1992

I
Vistas do exterior
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"Eu creio que pode haver muita inovagaotecnoldgica, muta inovagéo no campo da
pedagogia, mas & um facto que, numa escola, 0 que +e necessério éter espago
bastante flexivel e um sistema de comunicag&o entre os espagos com uma certa

largueza que este edificio tem".
SEa, Aw@ro, Eatreutsta 3 reusts Escold Now, Setital. Escold Swperior o Bdweagdo, 19902

Vistas do interior

" (...) Aformacomo eu concebo uma escola é fundamentalmente um ponto de reuniéo,
de troca de informagéo entre geragdes, o queimplica estaideia de globalidade".

"Hé de haver sempre um canto para alguém ou um grupo gue se gueira isolar".
SEa, Awaro, Eatreutsta 3 reuists Escold Now, Setibal. Escola Swperior o Bdweag®o, 1992

]
Pormenores de construgao, sitios para estar...
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Comparando dois projetos de arquitetura | ESCOLA SUPERIOR DE
EDUCACAO | Alvaro Siza| COLEGIO GUADALUPE | Atelier Caires

o O projeto ganha vida propria, torna-se
auténtico, unico, como se de um verdadeiro
cenario se tratasse, e nos simples personagens
desta histéria assumimos muitas vezes um
papel de protagonistas das vivéncias destes
espacos.

FIM...
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APENDICE 6

Ficha de diagnoéstico — “Desenho o meu colégio”
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Nome,n°

Grupo Data | [2013

desenho o meu colégio

Sejam criativos, ndo tenham medo de errar!
A experimentacao faz parte de todo o processo de criagdo e produgédo, maos a obra.

Obrigado!

Como forma de aplicares os conhecimentos ja adquiridos nas ultimas aulas, e tendo como base a
visita realizada ao Colégio Guadalupe na aula passada, lango-vos o seguinte desafio:

o Numa folha A3, a lapis e em grupo, vao tentar reproduzir através do desenho elaborado a
mao levantada ou com o auxilio de instrumentos de desenho rigoroso, a planta geral do
colégio Guadalupe (vista de cima) usando corretamente a nogéo de proporgao,
cheios/vazios, forma, volumes geométricos, materiais, cotas altimétricas e cotas
planimétricas.

Podem colocar no desenho toda a informag&o que considerem pertinente para a melhor leitura e
compreensao do mesmo.

Nota: Nao se esquecam de identificar a folha A3 com os nomes do
grupo e data, e de entregar ambas a professora Claudia Gongalves ou
ao professor cooperante André Sancho, no fim da aula.

Muito obrigada pela tua colaboragao!
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APENDICE 7

Ficha de reflexao/ avaliaciao
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Colégio Guadalupe Ano letivo 2012|2013

necpine EAUCACA0 Visual

Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Nome,n°

Grupo Data | [2013

Reflexdo/avaliacao sobre o trabalho
realizado

Lembra-te que ndo existem respostas certas ou erradas!

Sé sincero e tenta explicar-te o melhor possivel. Obrigado.

Uma parte importante do nosso conhecimento sobre aquilo que fazemos e
aprendemos é-nos dada através da nossa capacidade de refletir sobre as
atividades das nossas aulas.

Proponho-te que fagas essa reflexao, respondendo as seguintes questoes.

1. ApOs estas aulas, consideras que o teu grupo tem realizado um bom
trabalho? Porqué?

2. O produto realizado até a aula de hoje esta a corresponder as tuas
espectativas? Porqué?
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3. Consideras que estas a adquirir novos conhecimentos com o
desenvolvimento deste trabalho?

4. Achas que os outros grupos estao a realizar um bom trabalho? Porqué?

5. Se te fosse proposto fazer uma escolha, com base na matéria que te foi
dada, que trabalho gostarias de estar a realizar na disciplina de Educacéao
Visual?

Muito obrigada pela tua colaboragao!
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APENDICE 8

Observaciao — notas de campo
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piscipina ElUICACA0 Visual

Mestrado de Ensino em Educagao Visual e Tecnoldgica
Professora Estagiaria Claudia Gongalves| Professor cooperante André Sancho

Instituigao Colégio Guadalupe — Ano letivo 2012|2013

Interagao em Sala de aula:
Observagao e analise

No ambito da implementagcdo do projeto de Investigacdo-Acdo com pratica de ensino
supervisionada, o processo de observagado da pratica letiva em sala de aula tém uma importancia
fulcral.

Como refere ESTRELA (1978, p.57), “a observacao do professor é o seu principal meio — se ndo o
unico — de conhecimento do aluno, meio esse que devera ser a principal fonte de regulagéo da

99

atividade do professor e dos alunos, constituindo a base da avaliagdo de diagnéstico e formacgao™.

O trabalho que era proposto teve como objetivo geral a analise de trés situagcdes ocorridas em
contexto de sala de aula. Depois de andlise sobre o método e estratégias de observagcéo de
(ESTRELA, 1986) a metodologia utilizada neste trabalho foi inspirada no modelo de «observagao
de classes» (ESTRELA,1986) sendo composta pelas seguintes fases:

Observacgao naturalista efetuada por observadores, com recurso a protocolo de observagdo, com
preenchimento de instrumento semelhante ao publicado por (ESTRELA, 1986). Quadro sintese da
observac&o, em anexo.

Observacgao n&o participante distanciada e intencional.

Formas de observacgéo utilizada — MOLAR, pelo fato de n&o terem sido explicados os objetivos
especificos do trabalho, foram observadas as agdes dos sujeitos de forma geral.

Observagao Natural, Transversal, alopecias, narrativa e livre com grau de inferéncia fraco.

A posicdo ocupada pelo observador durante a observagdo nao foi totalmente escolhida pelo
mesmo, dadas as contingéncias da sala de aula onde se realizou a observagéo, procurando o
observador situar-se na melhor localizagdo possivel, de modo a executar a tarefa. Durante a
observacdo a minha preocupacédo incidiu sobre o preenchimento do respetivo Quadro sintese de
observacgao, procurando relatar o maior nimero possivel de situagées com o maior rigor possivel a
medida que a aula ia decorrendo.
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Duracao da Observagao — 60’minutos | Ano — 8° | Turma B | Numero de alunos — 27 alunos

Data da Observagao — 07 de Janeiro de 2013

Hora

12:20h

12:30h

12:40h

13:15h

Descricao (situacées e comportamentos) Observagdoes Complementares
OBSERVAGAO ESPACO
12Tarefa: O professor comegou por fazer a Sala de aula de EVT.
chamada para verificagdo das presencgas. Os
alunos respondiam com presente. PONTUALIDADE/

ASSIDUIDADE
2%Tarefa: Apresentacao da professora estagiaria
(enquanto observadora) e explicagédo sucinta do Os alunos nao foram pontuais,
projeto / atividade a desenvolver com a turma chegando a conta-gotas o que fez
durante o 2°periodo. Os alunos mostraram-se com que a aula apenas iniciasse
animados, interessados e curiosos com a ao fim de 10’minutos.
intervencéao e deram as boas vindas a professora
estagiaria. RECURSOS
3?Tarefa: Inicio da Apresentagcéo sobre Sistemas v' Computador
de projecéao. v' Projetor

v' Ficheiro PDF — Sistemas

42Tarefa: O professor faz uma explicagdo da de projecao
matéria apresentada mas utilizando o recurso do v' Quadro da sala

quadro de sala para uma explicagéo geral a turma
de uma duvida existente na generalidade dos
alunos.

53Tarefa:

O professor continua a aula expositiva usando
como recurso o PDF para apresentacéo da matéria
sobre Método Europeu.

6°Tarefa:

A aula deveria ter terminado acerca de 5’'minutos
mas devido ao mau comportamento dos alunos o
professor mandou que permanecessem na sala de
aula durante o intervalo compensando o tempo
perdido e permitindo desta forma terminar a matéria
expositiva planificada para esta aula.

DINAMICA DA COMUNICAGAO (Interacio)

Professor-alunos:

O professor dirige-se a todos os alunos para fazer a
exposicado da matéria usando como recurso uma
apresentacdo em PDF. Os alunos dispersam-se
com facilidade da matéria que esta a ser exposta.

Alunos-alunos:

Nota-se que por vezes existe dificuldade da parte
do professor em controlar uma comunicagao
alunos-alunos existente na sala de aula. Durante
quase todo o momento expositivo existe uma
comunicacao parasita entre os alunos que perturba
o funcionamento da aula.
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RELACOES

Professor-alunos:

As relacgdes sdo indiferenciadas sem nenhum
privilégio para qualquer aluno, notando-se alguma
cumplicidade e confianga nos relacionamentos
entre professor e alunos.

Alunos-alunos:

Alguns grupos pequenos mantém comunicagao,
quer entre elementos do mesmo sexo quer do sexo
oposto.

SINTESE

O professor atua como orientador das tarefas, expde a matéria e propde a discussao/
dialogo sobre a mesma. A interagcéo observada apesar de se tratar de uma aula
expositiva foi considerada boa. Os alunos tiraram dividas e participaram de forma a
perceber a matéria apresentada pelo professor.
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piscipina ElUICACA0 Visual

Mestrado de Ensino em Educag¢ao Visual e Tecnolégica - Professora Estagiaria Claudia
Goncalves| Professor cooperante André Sancho

Instituicao Colégio Guadalupe — Ano letivo 2012|2013

Duragao da Observacgao — 60°’minutos | Ano — 8° | Turma B | Numero de alunos — 27 alunos

Data da Observacao — 09 de Janeiro de 2013

Hora

8:45h

9:00h

9:15h

9:30h

9:45h

Descricao (situagées e comportamentos) Observagdoes Complementares

OBSERVAGAO ESPAGO

12Tarefa: Os alunos entram e fazem a distribuicdo = Sala de aula de EVT.
do material.

PONTUALIDADE/
23Tarefa: O professor comecou a aula a distribuir ASSIDUIDADE
uma ficha para a realizagdo de um trabalho pratico.

Ficha Método Europeu — Axonometrias. O Os alunos foram mais pontuais.
professor fez uma breve exposigdo da mesma Havendo um atraso ou outro de
dirigindo-se a todos os alunos. 5’'minutos.

3?Tarefa: O professor usa o recurso do quadro de RECURSOS
sala de aula para explicar a turma o processo para
elaboracao da ficha de trabalho. Explicagdo do
processo para a construcdo dos desenhos técnicos
segundo o Método Europeu, recorrendo a uma
figura tridimensional muito simplificada.

Ficha de trabalho
Folha A3

Lapis e borracha
Régua e esquadro

ANANENRN

43Tarefa: Os alunos iniciam o trabalho pratico.

53Tarefa:
A aula termina mas os alunos n&o terminam o
trabalho pratico.

DINAMICA DA COMUNICAGAO (Interagéo)

Professor-alunos:

O professor dirige-se a todos os alunos para fazer a
exposicado da matéria usando como recurso uma
apresentacdo em PDF. Os alunos dispersam-se
com facilidade da matéria que esta a ser exposta.

Alunos-alunos:

Os alunos mantiveram-se atentos durante a
explicacéo da ficha de trabalho. No inicio do
trabalho pratico comunicaram entre si para
discussao sobre o mesmo, formando até alguns
pequenos grupos para a elaboragéo da ficha de
trabalho. Os alunos mostraram no entanto algumas
dificuldades na interpretacéo do exercicio.

RELAGCOES
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Professor-alunos:

As relagdes sdo indiferenciadas sem nenhum
privilégio para qualquer aluno.
Alunos-alunos:

Boa relacéo entre alunos.

SINTESE

O professor orienta a elaboragédo da ficha de trabalho. Aula pratica.
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piscipina ElUICACA0 Visual

Mestrado de Ensino em Educag¢ao Visual e Tecnolégica - Professora Estagiaria Claudia
Goncalves| Professor cooperante André Sancho

Instituicao Colégio Guadalupe — Ano letivo 2012|2013

Duragao da Observacgao — 60°’minutos | Ano — 8° | Turma B | Numero de alunos — 27 alunos

Data da Observacao — 14 de Janeiro de 2013

Hora

12:10h

12:20h

12:20h

12:30h

Descricao (situagées e comportamentos)

OBSERVAGAO

12Tarefa: Os alunos entram e fazem a distribuicao
do material.

2%Tarefa: Os alunos vao continuar o trabalho
iniciado na aula anterior.

33Tarefa: O professor explica individualmente a um
grupo de 3 alunos que nao estiverem presentes na
aula anterior a ficha de trabalho a realizar.

42Tarefa: O grupo dos 3 alunos inicia o trabalho
pratico.

DINAMICA DA COMUNICAGAO (Interagéo)

Professor-alunos:

O professor dirige-se a todos os alunos para fazer
uma chamada de atenc¢ao sobre a postura dos
alunos em sala de aula.

Alunos-alunos:

Os alunos estdo muito agitados, falam, levantam-
se, conversam juntando-se até em pequenos
grupos que acabam por perturbar a aula.

Existe uma constante comunicacdo parasita na sala
de aula.

RELAGOES
Professor-alunos:
As relagdes sédo indiferenciadas sem nenhum

privilégio para qualquer aluno.

Alunos-alunos:
Boa relagéo entre alunos.

SINTESE

Observagdoes Complementares

ESPACO
Sala de aula de EVT.

PONTUALIDADE/
ASSIDUIDADE

Os alunos continuam a chegar
cerca de 10,minutos atrasados a
esta aula.

RECURSOS

Ficha de trabalho
Folha A3

Lapis e borracha
Régua e esquadro

ANANENRN

O professor orienta a finalizagdo da elaboracéo da ficha de trabalho. Aula pratica.
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