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“ LINGUAGEM \\

E efectuada através de um processo de interaccao que contempla

[ Manipulacio ] [ Combinacio ] [ Integracio ] De formas linguisticas e

de regras que lhe sao

intrinsecas

O desenvolvimento de capacidades de percepcao da linguagem (linguagem
compreensiva) e capacidades para formular/produzir linguagem (linguagem

expressiva).
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Este processo ¢é determinado pela interacao entre fatores ambientais,

psicossociais, cognitivos e biolégicos (Rodrigues, 2009).

Para Rodrigues (2009) a linguagem ¢ uma capacidade inerente a todos
os seres humanos, que s6 pode ser exercida pelo recurso a uma lingua,
um codigo socialmente partilhado (Costa, 2008) e que nos distingue

dos demais seres vivos.



| Forma Conteudo
Fonologia Fonética | Morfologia Sintaxe Semantica Pragmatica

(Rodrigues, 2009)




| PERTURBACAO DA |

LINGUAGEM (PL)

Manunal de Diagndstico e Estatistica das Perturbacoes Mentais (IDSM-V)

A PL manifesta-se no periodo inicial do desenvolvimento da
crianca

A crianca tem as suas habilidades linguisticas substancialmente
abaixo do esperado para a sua idade

(DSM-V;, 2013)



Perturbaciao da Linguagem

Iimitada
estrutura Fraco Conhecimento
frasica

Discurso
limitado

Vocabulario
Reduzido

Regras Regras
morfologicas | gramaticais

(DSM-V, 2013)
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Dranka, 2012; Matos, 2008; Souza, 2001



PERTINENCIA DO INSTRUMENTO

Criar um instrumento lidico que envolve os 5 ramos da
linguagem

A perturbacao da linguagem pode intervir negativamente na
qualidade de vida das criancas

Uma das funcoes da linguagem ¢ a funcao ladico-simbolica de
recurso ao imaginario infantil

A actividade ludica tem um poder pedagégico vincado e
constitui-se como um recurso valioso na pratica clinica

(Garcia, 2008; Simoes & Dias, 2012)



Demostrar a importancia da intervencao precoce em criancas
com perturbacao da linguagem, através da elaboracao de um
instrumento de intervencao baseado na educacao para a saude e

com recursSo a pictogramas



| POPULACAO-ALVO |

CRIANCAS DOS 5 AOS 8 ANOS

O treino deve comecar em idade pré-escolar (4-5 anos), garantindo-se
uma maior eficacia na intervencao quando o programa terapeutico tem
inicio em 1dades precoces

(Carnio & Santos (2005)

No final do primeiro e segundo anos de escolaridade um dos objetivos
que se espera que os alunos alcancem ¢ ler com clareza textos variados
com extensao e vocabulario adequados
(Reis, 2009)



Instrument

Dr. Seuss, 1957
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SEMANTICA

® roONETICA
FONOLOGIA

FRAGMATIEA

Este instrumento ¢ personificado num gato com uma cartola anatomicamente
compartimentada em forma de gavetas, simbolizando os cinco ramos da linguagem,

semantica, fonética e fonologia, pragmatica, morfologia e sintaxe



‘ SEMANTICA \

Na primeira gaveta correspondente a semantica encontram-se cartdes com
pictogramas que se dividem em trés categorias: animais, meios de transporte e
objetos da casa.

Para a utilizacao destes cartoes, a Terapeuta coloca o cartao na testa, com o
pictograma virado para a crianga e esta, apenas com pistas semanticas devera
fazer com que a Terapeuta descubra o que esta no cartao.

SEMANTICH
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Consciéncia
Silabica

Palavra

que fica




FONETICA E FONOLOGIA ]

® FONETICR
FONDOLOGIA

A segunda gaveta diz respeito a fonética e fonologia e aborda as categorias da
consciéncia silabica, lengalenga, palava que fica, rimas e mesmo som, cada uma delas constituida
por (0) cartoes com pictogramas, a excecao da consciéncia silabica que é constituida
por carimbos ludicos com diversas imagens.




FONETICA E FONOLOGIA ]

® FONETICR
FONDLOGIR

Para a utilizacao destes cartoes e carimbos existe associado um jogo de tabuleiro com
casas divididas em 6 cores, o lilas, o rosa, o azul, o verde, o laranja e o amarelo, um

dado e 4 pinos.
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Consciéncia Silabica - Lilas

12 carimbos

1 borracha de carimbo

Rimas - Laranja

6 cartoes com 2 imagens que se
podem ou nao relacionar de acordo
com a terminacao




“ FONETICA E FONOLOGIA {

Lengalenga - Azul Mesmo Som - Rosa

6 cartoes com lengalengas 6 cartoes com 2 1magens que podem
ou nao relacionar-se de acordo com
o som inicial das palavras
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-

STOP, Recua, Avanga -

Palavra que fica - Verde Amarelo

6 cartoes com uma palavra que se 2 _ casas STOP

transforma numa outra palavra
1 — casa Recua 3 casas

1 — casa Avanca 2 casas

1 — casa Fim
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Nesta gaveta poderao ser encontrados 2 fantoches de mao que personificam
um menino, o Afonso e uma menina, a Leonor. Estes fantoches tém como
objetivo criar um dialogo livre e espontaneo entre a crianga € a terapeuta

‘ LEONOR AFONSO \

(

FRAGMATICA




“ MORFOLOGIA \\

Nesta gaveta encontra-se uma historia “O Gato e a sua cartola magica®.

Esta histéria ndo se encontra completa e espera-se que a crianc¢a consiga
completar os espago vazios. Estes espacos podem ser preenchidos com
elementos ligados a morfologia como os nomes, os adjetivos, os
determinantes, entre outtros.
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MORFOLOGIA

“Entao mas se tu n3o és Terapeuta da Fala como © podes ___7 Perguniou a pequena
i

me?x:::c, o gato - “Estava a ver que nunca mas perguntavam, dentro da minha

cartola uma pog30 magica, que junia tudo o que 2 Terapeuta da Fala faz ::-ms.a

exercicios. MAS... esta pogao 6 faz efeiio os meninos deixam de acreditam que

conseguem, por isso & ideal para 0 Afonso, nao &7 Pergunta 0 gato

Afonso diz que sim com a cabega envergonhado

~Entdo mas ss0 & magia?” Perguntou 2 Leonor ot 2

_lsso mesmo! MAGIA! Ja vos finha dito que 2 minha canoid Disse 0 gato com

um ar friunfante i

i‘.&aas como e que eu vou fical bom SO com 3 pogao magica?” Perguniou Afonso confuso

~“Por iSS0O Mesmo, porque € maaaagica” Respondeu © ;arf K ot

~“Boa Afonso, assim vas dizer fudo bem! Ja n3o vais hicar unca

Exclamou Leonor muito contente ;

_“Mas como & que posso fef 2 cefteza que vou fical bom?" Perguntol

muito confiante na magia do gato

“Fle nao acredita em magia” - disse a Leonor

-"E sabia que tu da minha ajuda, foi por isso que vim, para te ajudar. Disse o gato

-“Isso quer que tu és um gato terapeuta da fala?" Perguntou muito contente a Leonor
-*N&o nao! Eu sou um

mégico. Tenho uma amiga que € Terapeuta da Fala e que
me

que com esta idade o Afonso ja deveria conseguir fazer todos os sons da fala
Ela explicou-me que é muito importante falarmos , mas que as vezes existem uns
problemazitos que precisam ser resolvidos. Entre outras coisas, a Terapeuta da Fala ajuda-
nos a falar corretamente, mas para isso temos que ir ter com ela algumas vezes e fazer o que
ela nos pede.” Explicou o gato enquanto as criangas ouviam atentamente

-“Vou -vos uma historia’ - continua o gato — “eu também finha uma fala estranha e fui

muitas vezes a Terapeuta da Fala, ela ajudou-me muito e desde essa altura eu sou o seu
ajudante”.

-~*Aahhhhhhhhhh!" Interrompeu a Leonor muito espantada.
-“Isso quel dizel que tinhas o mesmo ploblema que eu?” Perguntou o Afonso

~“Hhmm"... - disse o gato pensativo — “mais ou menos, eu trocava outras letras.”




‘ SINTAXE \

Nesta gaveta encontram-se 6 cartoes ilustrados com imagens de agdes com a
frase correspondente escrita de forma incorreta.

A crianca devera ser capaz de colocar os elementos da frase pela ordem
correta, de modo a que a frase tenha sentido l6gico

T C—

sinTAX



SINTAXE
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‘ CONCLUSAO \

“A Cartola Magica do Gato Falador” é um instrumento de educacao para a
saude, que consiste num gato com uma cartola anatomicamente
compartimentada em forma de gavetas, representativas dos cinco ramos da
linguagem, projetado para transmitir uma mensagem de promocao da saude

através do uso de pictogramas.
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O uso da atividade ludica com recurso a um instrumento pedagogico
constitui-se como uma estratégia de interven¢ao pertinente na pratica clinica,

promovendo a participa¢ao activa da crianca no processo terapéutico.

No decurso de uma sessao de terapia da fala, os cartoes de exercicios
incluidos na cartola podem ser utilizados de forma independente, mesmo em

contextos de avaliacao.
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