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RESUMO

Este projeto de investigacdo e intervencdo insere-se no ambito da area curricular
de Educacgdo Visual, no 29ciclo do ensino basico, e foi desenvolvido com os alunos de uma
turma do 52 ano de escolaridade, na Escola de Alvaro Velho, no Barreiro.

Este estudo pretendeu ndo sé investigar quais os aspetos que os alunos valorizam
nos objetos do quotidiano, tendo em consideracao a relacdo entre a forma e a fungdo no
processo de escolha de um objeto de uso diario, como também perceber se esses alunos
ja consideravam a forma e a funcdo dos objetos como partes fundamentais e interligadas
nessa escolha.

A investigagdo foca-se em projetos de design desenvolvidos pelos alunos em sala
de aula bem como no reconhecimento da relevancia patente ndo so na relacdo entre a
forma e a funcdo dos objetos, como também nos fatores que influenciam a sua escolha.
Durante esse processo foi fundamental que os alunos associassem a relagdo entre forma
e funcao dos objetos a sua aplicabilidade pratica.

Este projeto de intervencdo ndo sé pretendeu que os alunos adquirissem
conhecimentos na area do design, como também incentiva-los para uma melhor
observacdo e escolha dos objetos tendo em consideracdo as fungdes neles patentes. Os
resultados apresentados neste relatério mostram o modo como os alunos veem essa
relagao nos objetos do seu quotidiano, a aprendizagem realizada ao longo do estudo, e a

constante aplicacdo dos conhecimentos adquiridos nas atividades implementadas.

Palavras-chave: Forma; Fungao; Objetos; Design Education.
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ABSTRACT

This Project falls within the scope of the curricular area of the last two years of
elementary school, and it was developed with students from the 5t grade at primary
school Alvaro Velho in Barreiro, Portugal.

It is intended not only to investigate the aspects that students value in the objects
of everyday life, taking into account the relationship between Form and Function in the
process of choosing an object of daily use, but also realize if students considered the
Form and Function of objects as fundamental and interrelated before the beginning of
this project.

This research is focused on the projects that students developed in the classroom
and in the constant checking of their recognition of the existing advantages out of the
relationship between Form and Function, as well as the factors influencing the choice of
objects of daily use. Thus, it was possible to analyze the evolution of students throughout
the process.

This project aimed not only to convey design knowledge to students, but also to
encourage them to observe and make better choices taking into account the functions of
the objects they choose. The results presented in this study show clearly the way students
consider the relationship between Form and Function in the objects of their daily use, the
learning process throughout the development of the project, and its application during

the activities completed in class.

Keywords: Form; Function; Objects; Design Education.
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1. Introducgao

Educar visualmente para a percecdao das formas é uma missdo necessaria ao
desenvolvimento pessoal de cada um. Assim, cada pessoa podera ser um observador
atento e ndo se limitar a olhar simplesmente. Sendo uma das grandes preocupacdes do
design servir as necessidades do consumidor, importa que os alunos saibam observar
atentamente a estrutura dos objetos para terem, desde cedo, a possibilidade de saber
escolhé-los de acordo com as suas necessidades. E importante que os jovens entendam
gue esses objetos foram projetados por um designer de produto que, durante o projeto
de design, procurou adequar a forma a funcdo e, assim, satisfazer as necessidades do
utilizador.

Este estudo ndo sé pretende investigar o conhecimento adquirido por alunos do
guinto ano de escolaridade relativamente a relacdo entre a forma e funcdo dos objetos,
como também intervir junto dos mesmos de forma a estimular neles essa reflexdo. Assim
sendo, esta investigacao partiu da seguinte pergunta de partida:

Quais os aspetos que os alunos valorizam nos objetos do quotidiano, tendo em
consideracdo a relacdo entre a forma e a fun¢do?

Em termos de objetivos de investigacdo, pretendeu-se averiguar se na escolha de
um objeto os alunos tinham em consideragao a relagdo entre a forma e a fungao desses
objetos e, também, quais os aspetos que os alunos valorizam nessa escolha (aspetos
estéticos e funcionais). No que respeita a objetivos de intervencdo, procurou-se
consciencializar os alunos para a importancia da relacdo entre a forma e a funcdo dos
objetos e sensibiliza-los para uma melhor observagao dos objetos que os rodeiam. Para
tal, observar a evolugdo dos alunos em relagdo ao tema desenvolvido durante o periodo
de intervencao de modo a perceber quais as suas dificuldades e, assim, poder vir a
colmata-las, contribuindo para uma aprendizagem mais rapida dos alunos.

Os designers que se preocupam com o conforto dos utilizadores ndo sé estudam a
parte estética do objeto, como também se preocupam com a parte funcional, ou seja,
com a estrutura inerente a forma do objeto. O utilizador podera, por sua vez, escolher
qual o objeto que se adapta mais as suas necessidades considerando que estas diferem
de pessoa para pessoa. Se um aluno souber observar, definir um objetivo, refletir sobre

uma necessidade, e souber desenhar as suas ideias, o aluno consegue escolher uma
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opcao que se adapte melhor as suas necessidades. Por um lado, temos a forma
pertencente a estrutura do objeto, que pode ou ndo corresponder a funcdo para o qual o
objeto foi criado. Se o designer teve essa preocupacdo, existira, de facto, essa relagdo. Por
outro lado, se o designer, no seu projeto, estudou apenas a parte estética e a maneira
como o objeto do quotidiano podera ser esteticamente agradavel e acompanhar o estilo
da época, tal como no Styling Americano de 1930, nao servird por completo as exigéncias
do utilizador. Ambas as partes sao importantes. No entanto, muitos utilizadores nao
consideram a funcdo na escolha de um objeto, escolhem-no pelo seu aspeto estético. A
parte funcional de um objeto podera ser priorizada pois se esse objeto de uso quotidiano
for apenas esteticamente agradavel quer em termos da cor ou da forma, sem que esta se
adeque ao corpo humano, a sua funcdo, o objeto podera perder valor e verificar-se que,
se mais alunos tivessem consciéncia desse facto, também priorizariam a sua funcdo. Por
outro lado, se um objeto apresentar caracteristicas funcionais e, ainda, esteticamente ser
agradavel aos olhos do utilizador, esse objeto dard um potencial acréscimo de valor. Um
bom exemplo de que esse fator também possa ser uma preocupacao junto do publico
jovem, verifica-se quando os alunos dizem que existe algo na sua mochila que ndo
funciona, pois a mesma falta-lhe uma alga e justificam, dizendo que lhes magoa o corpo
devido ao peso dos livros. Se o aluno tem a possibilidade de escolher ou comprar uma
mochila, que tem como funcdo principal carregar o peso dos livros e cadernos da escola, é
importante que o aluno consiga escolher uma mochila mais ergondmica, cuja forma se
adapte melhor ao seu corpo, pois carregara muitos livros todos os dias e ao fim de um
tempo pode trazer-lhe problemas a coluna se as algas magoarem os ombros por nao
terem esponja ou, por outro lado, se a mochila apresentar tecidos finos poder-se-3 rasgar
com maior facilidade, tal como referiu um dos alunos participantes no estudo. Existem
mochilas de todos os tipos, no entanto, hd que adaptar a mochila a quantidade de livros
gue os alunos tém de carregar.

Assim, & muito relevante transmitir este tipo de conhecimentos relacionados com
a questdo do design ao publico mais jovem e desde cedo os mesmos passarem a ter essa
consciéncia, podendo escolher ou tentar encontrar solugdes mais eficiente e
apresentarem projetos mais adequados as suas necessidades enquanto utilizadores do

produto. Esse facto poderd contribuir para que os alunos desenvolvam a comunicacao
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visual, o saber observar, saber criticar e encontrar solucdes, desenvolvendo a criatividade

e, por consequéncia, saberem escolher.

1.1. Organizagao do relatério

O presente relatério organiza-se em quatro partes. Numa primeira parte,
apresenta-se uma revisdo da literatura no ambito do tema, com vista a fazer o
enguadramento tedrico do estudo. De seguida, apresenta-se a metodologia proposta
bem como as técnicas e instrumentos de recolha de dados que foram aplicados no
desenvolvimento deste estudo. Por ultimo, apresentam-se os resultados obtidos e faz-se
uma andlise dos mesmos de forma a extrair algumas conclusdes e, assim, tentar

responder de forma clara a pergunta de partida.
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2. Quadro Referencial Tedrico

»1

2.1 “Educacao pelo Design

Tém surgido diferentes formas de desenvolver a Educacdo pelo Design, pois este
conceito tem ido ao encontro da evolucdo histérica e das preocupacdes econdmicas de
cada pais. Durante a Revolugdo Industrial, foram criados novos programas que aplicaram
novos métodos de aprendizagem a partir dos quais o estudante poderia aprender de
forma mais eficaz. Nessa época, os designers e arquitetos acreditavam que os exercicios
de geometria poderiam contribuir para o desenvolvimento da motricidade fina, para a
melhoria da capacidade de observar e, consequentemente, para o aperfeicoamento do
desenho geométrico, necessdrio ao mundo industrial moderno (McDermott, 2007, p.72).

Fundada por Walter Gropius, em 1919, a Bauhaus foi a primeira escola de design
do mundo. Esta escola resultou da fusdo da Escola Superior de Belas-Artes com a Escola
de Artes e Oficios dirigida por Henry Van de Velde. Os principios da Bauhaus tiveram por
objetivo a valorizacdo do artifice e o papel social da arte, procurando aliar o artesanato a
tecnologia. Segundo Dorfles, a Bauhaus “(...) dificilmente se teria desenvolvido com tanta
rapidez uma clara consciéncia dos novos requisitos a que deveria submeter-se a evolucdo
da moderna arquitetura e do design”. Nela, “(...) os diferentes laboratérios preparavam os
alunos para a manipulacao do vidro, do metal, da madeira, bem como para uma auténtica
pratica do projeto industrial, embora sempre com base num utdpico funcionalismo
«socialista» que, na realidade, estava muito longe de responder ao que se viu serem as
principais exigéncias dos produtos de massa”(Gillo Dorfles, 1978, p.115). Segundo Grade,
“a Bauhaus preconizava um sistema de educacdo que pudesse conduzir — mediante um
novo ensino especializado de técnica e ciéncia — ao conhecimento das necessidades do
homem” (Grade, 1993, p.42).

A partir de 1920, escolas como a Bauhaus na Alemanha, a norte-americana
Cranbrook Academy e a Royal College of Art no Reino Unido reintroduziram a formagao
em desenho técnico e incentivaram o desenvolvimento da experimentacdo. A escola de

Ulm, na Alemanha, introduziu as disciplinas de Ergonomia, Semidtica e Histdria da Cultura

' “Design Education”
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bem como o método constituido pelas etapas de reflexdo, andlise, sintese,

fundamentagao e selegao das alternativas.

Na educacdo pelo design, a orientacdo por parte do professor comegou a ser
desenvolvida no sentido de criar solucbes e, para tal, tornou-se necessario que o
professor e os alunos encontrassem possibilidades alternativas. Nesse sentido, Grade
(1993) refere que a “educacdo em design como base principal da educacdo em arte,
preconiza o envolvimento dos alunos na analise de situagGes e resolucdo de problemas
em que é estudado o modo como a forma se relaciona com a fungao, tendo em vista a
melhoria da qualidade de vida” das pessoas e o objetivo é que “o aluno desenvolva a
compreensao do fator design na inter-relagdo entre o homem, a dimensdo do seu
ambiente e a qualidade de vida”. No entanto, apesar desta focalizacdo na busca por
encontrar solucdes mais eficazes, tirando partindo da capacidade criativa do Homem,
segundo Grade “os objetivos da educacdo em design estdo relacionados com os
resultados socialmente desejdveis e com a oportunidade dada ao aluno de expressar a
sua individualidade dentro da metodologia projetual, na resolucdo de problemas e do
trabalho criativo” (Grade, 1993, p.37 e 38).

De acordo com Baxter (2000), o processo criativo é composto pelas fases de
“inspiracdo inicial, preparacdo, incubacdo, iluminacdo e verificagdo” (Baxter apud Quintdo
et al, 2012, p.434).

Segundo Munari (Munari, 1998 apud Quintdo et al, 2012), as etapas do método de
resolugdo de problemas ndo bloqueiam a criatividade, nem a personalidade do designer,
pelo contrdrio. Este método auxilia-o no caminho da descoberta de algo que, também,
poderd ser util para outras pessoas. Para Fernanda Quintdo, Ricardo Triska e Richard
Perassi (2012) , ao longo do projeto de design de um objeto, vdo acontecendo situacoes
inesperadas e o designer deve considera-las, pois as mesmas podem complementar o
processo de criagdo, trazer um novo conhecimento e valorizar o projeto. Apesar do
projeto de design ser orientado segundo uma metodologia objetiva, esse acaso faz parte
do processo.

De acordo com Grade (1993), as criangas “encontraram o mundo dos objetos,
brincaram com as coisas naturais, desenharam-nas e modelaram-nas, manipularam

barro, areia e agua (...)”, porém, ndo lhes foi transmitido “que as pessoas, em toda a
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parte, usaram exatamente esses recursos para provocarem mudangas em lugares,
produtos e comunicacdes, e que elas podiam fazer o mesmo” (Baynes apud Grade, 1993,
p.39).

Sem duvida que o professor deve valorizar e incitar a capacidade criativa das
criancas e jovens, deve mostrar-lhes que o pensamento deles é necessario para mudar o
mundo e que os mesmos podem contribuir para a procura de solu¢des que ajudem a
melhorar os objetos de uso quotidiano, adaptando-os ao Homem. Existem milhares de
solugdes que estdo por explorar e que podem resolver problemas, como a circulacdo de
pessoas com determinada deficiéncia a nivel fisico, pois um simples pormenor podera
melhorar a vida de muitas pessoas. E necessario que os jovens compreendam que é
importante ndo deixar de lado o processo criativo, ndo so para se sentirem bem com eles
proprios, como também para encontrarem solucGes simples na construcdo de objetos,
produtos funcionais, que serviam os utilizadores, moldando-se as suas especificidades.

De acordo com Baynes (1991), torna-se necessario refletir “como é que os outros
guerem viver? Como posso ajuda-los a consegui-lo?”, sendo estes os pontos fulcrais em
design (Baynes apud Grade, 1993, p.41). Nesse sentido, o professor tem a oportunidade
de orientar o aluno no sentido que conseguir atingir o objetivos planeado. Segundo
Barrett, o professor pode enfatizar a valorizacdo de “ideias, impulsos e sentimentos do
aluno”, encorajando-o a relacionar-se com a comunidade através da compreensao da
qualidade daquilo em que ele é Unico em termos de expressao (Barrett, 1982, pag.71).

Na educacdo em design, o aluno entende melhor o seu meio envolvente e as suas
necessidades, capacidade de ultrapassar obstdculos e posteriores tomadas de decisdes.
Inerente a esta orientacdo estd a utilizacdo de processos que a sociedade necessita, tais
como a experimentacdo, a andlise e desenvolvimento (Grade, 1993, p.39). Esta
orientacao deve ir ao encontro das necessidades da sociedade vigente e das necessidades
do individuo enquanto criador de algo que serve as necessidades do outro.

“E carateristico de um programa de arte baseado no conceito de educagdo pelo
design levar os alunos a fazerem averiguacdes simples sobre problemas de ‘'marketing” e
‘design’”. Neste sentido, os alunos interessar-se-do pela execucdao “desenhos graficos,
design de produtos e experiéncias dentro da percecdo visual relacionada com a atencdo e

a comunicagao. Os objetivos podem incluir “o desenvolvimento das capacidades de critica
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em relacdo aos objetos que existem a nossa volta e aos meios de comunicacdo, a
compreensao dos condicionamentos inevitaveis em qualquer solu¢ao de design e o

n

desenvolvimento de “skills" nos métodos e “solucdo de problemas™ (Forrest apud Barrett,
1982, pag. 71). Através deste método, o professor orienta os alunos no sentido de lhes
desenvolver capacidades criticas que os ajudardo a refletir acerca do objeto que estdo a
observar, de maneira a encontrarem respostas adequadas aos problemas que pretendem
solucionar. Por um lado, este processo apela ao desenvolvimento da capacidade criativa
do aluno, por outro o aluno ultrapassa um obstaculo, soluciona diversos problemas com o
foco na meta a atingir, pois o aluno precisa de ver o seu projeto concretizado e isso dar-
Ihe-a motivacdo para se envolver em novos desafios.

Barrett refere que a fundamentacdo da educacdao em arte, com base no design,
tem como objetivo dar “oportunidade ao aluno de exercer a sua individualidade dentro
da «solucdo de problemas» e do trabalho criativo” (1982, pag. 72). Através da educacdo é
possivel criar “um meio envolvente onde o individuo possa encontrar algo de si mesmo,
as suas aptidoes, relevancia das suas ideias e das dos outros”, um ambiente onde o aluno
possa “utilizar instrumentos e processos de que ele como individuo e a sociedade
necessitam” (Tom Hudson apud Barrett, 1982).

Nos exercicios inerentes ao processo de design, os alunos procuram encontrar
solugOes e essa meta pode ser vista como um desafio, como se de um jogo de estratégia
se tratasse. O aluno poderd adquirir interesse, mais facilmente, pois trata-se de
problemas reais do seu quotidiano e ele sabe que existe a possibilidade de ser aplicado na
pratica. O aluno focaliza-se no passado, nos objetos existentes na pré-histéria, no
presente através do desenvolvimento do projeto, e no futuro, por saber que aquele
exercicio podera vir a ser implementado e satisfazer as suas necessidades. Também na
educacdo pelo design, o professor devera adaptar-se a cada aluno, tentando
compreender as suas necessidades e orientando-o na direcdo da solucdo mais eficaz, com
a qual o aluno também se identifica.

Segundo Margarida Rocha (2001), é no “design criativo” que os alunos sdo
confrontados com problemas que “tanto podem estar relacionados com objetos de
design (equipamentos e grafico), como podem dizer respeito a elementos de design e

suas inter-relagdes (linhas, estruturas, equilibrios, etc.)”. Encontrar uma solugdo requer
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criatividade e mesmo um pasteleiro pode ser criativo durante a sua tarefa e alterar a
receita inicial, podendo sempre recorrer a outros ingredientes também interessantes
para adicionar a «receita original». Para tal, € necessario saber conjugar os ‘ingredientes’
e ter a iniciativa de criar uma nova receita. Este passo nem sempre é facil, pois é
necessario que o aluno esteja disponivel para recorrer ao seu lado mais criativo, refletir
acerca do problema em questao e das consequéncias praticas de uma possivel alteracao.
Essa criatividade pode ser desenvolvida recorrendo aos diversos sentidos do Ser Humano.
Para McDonald (1944) “o trabalho criativo deveria ser a base de todas as disciplinas”
(McDonald apud Barrett, 1982, p.73).

Para fomentar a criatividade torna-se necessario que os alunos se sintam
envolvidos no processo e se disponibilizem para encontrar solucdes eficazes que
satisfacam a necessidade de todos os elementos envolvidos nesse projeto. O professor
pode orientar os alunos de acordo com o feedback recebido no sentido de encontrar a
melhor solugdo para o problema ou, até mesmo, analisando outros problemas que
poderdo ser surgir no decorrer do processo, contribuindo para o estimulo da criatividade
nos alunos da turma.

A orientacdo pelo design, é “muito proxima do ‘modelo Bauhaus’ descrito por
Viadel (1998) e das ‘atividades de elementos e principios de design’ referidas por Anglin
(1993), é comum, ndo sé nos curriculos das escolas de design, mas igualmente em Escolas
do Ensino Basico cujos programas de artes visuais foram influenciados pelos principios
orientados do "Schools Council Project e pelas obras de Peter Greene (1974) e Ken Baynes
(1976)”(Rocha, 2001, p.106).

Maurice Barrett (1982) refere que “objetivos de design” constituem uma das
etapas de objetivos inseridas num modelo definido por Elliot Eisner (1975), de forma a
auxiliar o docente de Arte. O autor refere que o desafio é partir de um problema e, com
0s recursos existentes, atingir e explorar as solugdes que se ajustem ao problema e,
apesar, de existirem limitacdes no caminho de solucionar o problema, é certo que
existem infinitas solucGes. Quanto ao trabalho de avaliacdo Barrett refere que
relativamente aos “objetivos expressivos”, ndo se pretende “aplicar um padrao comum
aos resultados conseguidos, mas a reflexdo sobre a sua originalidade, significado e

individualidade”. Nesse sentido, pretende-se orientar o aluno no caminho da reflexao
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sobre a originalidade, significado e individualidade da sua ideia, contrariamente ao
“aplicar um padrdao comum aos resultados conseguidos” (Eisner apud Barrett, 1982, p.
47). Tal como todos os docentes sdao diferentes, todos os alunos sdo diferentes e ainda
bem, pois as ideias também s3o todas diferentes e necessdrias, visto umas ideias
poderem complementar as outras e, assim, tudo podera resultar numa solugdao mais
completa, interessante e eficaz.

Barrett (1982) refere que a “criagdo de uma linguagem visual para a expressao e a
comunicacao baseada na observacdo do mundo envolvente é exposta com clareza por
Bob Clement (1975). Este ultimo, refere que deve haver uma evolucdo crescente no
sentido da valorizacdo “na analise do mundo natural e do produzido pelo Homem e na
observacdo daqueles muitos elementos que o constituem, através da exploracdo das
propriedades do espaco, cor, estrutura, forma, simbolos, imagens, etc”. Através desta
analise, as criancas “poderdo comecar a compreender que o significado do todo depende

da compreensdo das partes que o compdem” (Clement apud Barrett, 1982, p.74).

2.2. Definicao de Forma e de fungao

Para Ben Shahn?, “a forma é a configuracio visivel do contetido” (Bem Shahn apud
Arnheim, 2005,p.89). E nessa linha de pensamento que podemos refletir acerca da
relacdo entre o aspeto visual do objeto e a sua funcionalidade, ou seja, é visivel que uma
determina forma se adapta, ou ndo, a uma determinada funcdo. Através da estrutura, da
matéria, do material que compdem a forma, podemos associar a forma eficaz a utilidade
do objeto.

A “cor, textura, superficie, e a forma apenas podem enfatizar os aspetos fisicos da
obra. Qualquer coisa que chame a aten¢dao e o interesse do espectador neste mundo
fisico é um impedimento para a nossa compreensao da ideia e é usado como um
dispositivo de expressdo. O artista conceptual iria querer melhorar esta énfase na
materialidade, tanto quanto possivel, ou usa-la de forma paradoxal (para converté-la
numa ideia)” (LeWitt apud Patricia Ferreira, 2010, p. 97).

A forma de um objeto pode ir ao encontro das necessidades de bem estar de que

os utilizadores necessitam. Estas podem ser necessidades de carater afetivo, funcional ou

2 Ben Shahn_ artista plastico do inicio do séc.XX, de origem lituana, conhecido pelas suas obras de tematica
realista social.
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mesmo de aceita¢do do individuo na sociedade, de status, de carisma social. Cada pessoa
tem as suas necessidades e quando se trata de objetos de uso quotidiano percebemos
como é necessdria a adaptacdo da forma a funcdo para a qual o objeto esta a ser criado.
Como exemplo, podemos considerar que o “abajour cdnico é uma forma arquetipica—é o
gue a maioria das pessoas imagina como sendo o aspeto de um candeeiro. O designer
Marcel Wanders acredita que ao usar arquétipos nos seus projetos, contribui para tornar
os objetos familiares, de modo que os consumidores se sintam a vontade com eles,
mesmo quando eles sdo novos e incomuns” (R.Remakers e G.Bakker apud Patricia
Ferreira, 2010, p. 99). No design “a énfase é posta em aspetos formais ou de design das
artes visuais e existe uma tendéncia para problemas que relacionam a forma com as
necessidades praticas da sociedade” (Rocha, 2001, p.106).

Numa entrevista ao designer de produto Gongalo Prudéncio, o mesmo refere que
o seu trabalho de produto “assenta sobretudo na observagdo/analise de quest&es para as
guais, a atividade projetual pode ajudar a encontrar solugdes” (Gongalo Prudéncio apud
Patricia Ferreira, 2010, p. 117). Os designers, através de uma exaustiva andlise e
exploracdo de variadas solugGes, tentam ir ao encontro de respostas eficazes e pertinente
para os problemas vigentes.

Um dos grandes humanistas do século XX, Herbert Read (1893-1968), fez uma
analise exaustiva acerca da forma na arte e, para tal, primeiro refletiu sobre os primérdios
da humanidade, mais propriamente sobre o Paleolitico Superior. Read afirma que “(...) a
forma deve ser distinguida da composicdo (...) partindo do caos informe de paus e pedras,
dos objetos Uteis que foram as primeiras ferramentas do Homem primitivo” (1981, p.70).

Apesar de Herbert Read ter investigado a forma na arte, e ndo a forma no design,
este também sentiu necessidade de recorrer aos nossos antepassados para compreender
a evolucdo e a valorizagdo da forma ao longo do tempo.

Herbert Read da o exemplo do desenvolvimento formal do utensilio machado,
cuja fungdo é cortar. Primeiro o Homem comecou por selecionar pedras, tendo em conta
o seu tamanho e dureza, adaptando o material a sua funcdo. Numa fase posterior de
desenvolvimento, percebeu que a pedra de forma ovoide seria aquela que, com o auxilio
de tiras de couro, melhor se adaptaria a extremidade de uma haste. Apds varias

tentativas e correcdes, “o artesdo de ferramentas comecou a concentrar-se na
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capacidade cortante do machado” e dedicou-se ao aperfeicoamento gradativo da técnica
de lascagem, alisamento e polimento, de maneira a obter uma forma que melhor
respondesse as suas necessidades. Apds estas corregdes e adaptacbes, a ferramenta do
Homem primitivo atingiu uma forma semelhante ao machado do Homem civilizado. Read
refere que, no decorrer de um projeto de uma ferramenta, existe uma procura por essa
eficiéncia funcional. “Em muitos de seus artefactos — pontas de lancas e flechas,
raspadeiras, laminas, bem como machados” o Homem alcancou essa eficiéncia funcional
durante o periodo Paleolitico Superior” (Read, 1981, p.69).

O Homem do periodo Paleolitico Superior sentiu a necessidade de adaptar os
objetos as suas necessidades. Atualmente, ao olharmos a nossa volta podemos observar
gue quase todos os objetos que nos rodeiam tém uma funcgado, cuja forma podera servir
mais ou menos as necessidades do utilizador. Se a extremidade do garfo ndo tivesse
espetos, se fosse plana como a extremidade de uma espatula, ndo daria para espetar na
comida e p6-la na boca. Se a sola do sapato tivesse a forma de uma raquete de ténis ndo
nos permitiria andar confortavelmente. Se a bola de futebol tivesse forma piramidal nao
conseguiriamos utiliza-la para jogar futebol. O Homo habilis, como o préoprio nome indica,
foi o primeiro a utilizar as mdos para criar instrumentos que lhe servissem as
necessidades primarias, tais como colher frutos, pescar, cacar, arrancar raizes para
comer.

Tal como na pré-histdria, fazer utensilios “exige a capacidade prévia de pensar que
0s paus podem servir para apanhar fruta e as pedras para quebrar ossos (...)” (Janson,
1998, p. 21).

De acordo com Janson (1998), logo que o homem percebeu a sua capacidade de
relacionar elementos, comegou a descobrir que certos galhos e pedras tinham uma
configuracdo mais adequada que outros e pdo-los de parte para uso futuro. Escolheu-os e
considerou-os como utensilios porque ja tinha comecado a associar a forma a funcao

O Homo habilis comecou por desbastar pedra, por isso a esse periodo chamou-se
Paleolitico que significa antigo (do grego paleo) e pedra (do grego lithos). Mais tarde,
utilizando a mesma técnica passou a trabalhar diversos materiais, tais como o0sso,
madeira e, aliando o material a forma, conseguiu produzir instrumentos/objetos cada vez

mais eficazes e variados.
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Segundo Charlotte & Fiell (2001), existe uma disciplina cientifica que procura
conciliar os objetos industriais com as necessidades e exigéncias dos consumidores de
forma a garantir seguranca, saude e conforto. Esta disciplina, denominada por Ergonomia,
gue deriva das palavras gregas ergon3 e nomos®, estuda as caracteristicas dos utilizadores
humanos e a sua relacdo com os objetos, recorrendo a fatores anatdmicos, fisiolégicos e
psicoldgicos, considerando as capacidades e limitagdes do Ser Humano. Nesse sentido, se
um objeto ergondmico é desenhado para trabalhar em harmonia com o corpo humano,
torna-se mais confortdvel de usar, quer seja uma cadeira, uma mochila ou um telemavel.
No entanto, estas preocupagdes relacionadas com a anatomia, a fisiologia e a psicologia
ndo sdo recentes pois ja, nos finais do séc. XIX, o movimento inglés Arts and Crafts
também mostrou interesse por tais questdes. William Morris (1834-1896) inspirou-se nas
ideias do tedrico John Ruskin (1819-1900) e seguiu este movimento que defendia que os
objetos de uso quotidiano poderiam apresentar linhas simples, serem belos e funcionais,
concebidos com materiais de qualidade e o proprio material poderia ser assumido como
elemento decorativo. Este facto fez aumentar o trabalho de artistas e artesdos que
lamentavam os produtos baratos produzidos em massa, inspirados no estilo Vitoriano®.
Por outro lado, Morris sentia a necessidade de recorrer a natureza como fonte de
inspiragao. Assim, criou padroes com formas inspiradas na natureza, tais como folhagens,
flores e animais “e aplicou em tapecarias, vasos e fivelas de prata” (Judith Miller, 2009, p.
14).

Segundo Miller (2009), o estilo resultante do movimento Arts and Crafts
influenciou outros artistas, que o interpretaram segundo uma grande variedade de
maneiras. Em Franca, o artista Léon Jallot também se inspirou em motivos naturais para
criar os seus objetos, enquanto na Austria e na Alemanha, Richard Riemerschmid e Josef
Hoffman, também influenciados por Morris, desenvolveram um estilo simples, inspirado
em formas naturais, mas com linhas mais direitas que, posteriormente, influenciaram os
projetos de Ernest Gimson e Charles Rennie Mackintosh.

Ainda de acordo com Judith Miller (2009), nos Estados Unidos, os principios de

Morris foram bem aceites por empresarios, como Elbert Hubbart, a familia Stickley e

* trabalho
4. .
lei natural
0 periodo vitoriano, de 1837 a 1901 no Reino Unido, ficou marcado pelo reinado da rainha Vitdria.
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Charles Rohlfs®, que pretenderam aliar o novo estilo Arts and Crafts aos métodos de
producdo em massa oferecidos pela mdaquina, justificando que os produtos projectados
por Morris e seus discipulos tornavam-se demasiado caros para os consumidores.

Richard Riemiershmid (1868-1957), influenciado pelo movimento Arts and Crafts,
foi um dos designers mais marcantes do séc XIX. Este designer destacou-se pela forma

revoluciondria patente na sua cadeira para sala de musica.

1. Cadeira para sala de musica (1899);

Exposicdo: Arte Alema em Dresden; Designer: Riemierschmid.’

Como ja foi referido, a forma e a funcao dos objetos estdo inter-relacionadas e
respondem a necessidades especificas. De acordo com Michael Erlhoff e Tim Marshall, a
funcdo é a componente central do projeto que envolve ndo sé o desempenho técnico e
pratico de um objeto, como também os aspetos estéticos, e de comunicagdo, politicos e
econdmicos, entre outros (Erlhoff e Marshall, 2008, p. 175).

A funcdo de um objeto “ndo é apenas estrutural e fisica” (Green apud
Barrett,1979,p.72). Peter Green defende que este é um conceito basico para a educacgdo
em arte e design, pois tal como a funcdo resolve as necessidades fisicas do utilizador, a
aparéncia visual também cumpre uma funcdo e “afasta o desenho de um campo vago,
limitado ao talento e dd a forma visual um papel claro de critica e comunicagdo para a
compreensdo das razées por que o nosso mundo apresenta o aspeto que tem” (Green
apud Barrett,1979, p.72).

Quando usado pelos consumidores, um objeto adquire muitas vezes mais funcdes
do que o designer inicialmente previu. Segundo Erlhoff e Marshall, na maioria das fases

de construcdo de um objeto torna-se evidente o modo como se distingue a funcdo, entre

®Fundaram empresas com uma estratégia de empreendedorismo inovador que pudesse abarcar um publico
mais alargado e, ao mesmo tempo, evitar diferencgas internas e politicas que frequentemente ameacaram o
movimento Arts and Crafts em Inglaterra.

’ http://theurbanearth.net/2008/05/12/design-alemao-part-2-germany-design-part-2/
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o pratico, estético, de comunicag¢do, marketing, negécios, gestdo, ou funcdes estratégicas,
até mesmo corporativas, e como o objeto estabelece e desenvolve a importancia de
aspetos particulares dessas funcdes (Erlhoff e Marshall, 2008).

Tal como em qualquer ser vivo, quer seja uma formiga ou uma arvore, a forma
estd adaptada a funcdo que cada parte do organismo vivo, de maneira a poder
desempenhar as suas fungdes vitais. Como refere Sena da Silva, “estes sdo constituidos
por um grande numero de 6rgdos que a Zoologia e a Botanica das nossas escolas nos
ensinaram a «reconhecer» e que tém portanto uma «presenga» avalidvel através de uma
«forma» que os nossos sentidos da vista e do tato e a nossa capacidade motora permitem
reconhecer” (Sena da Silva, 1980, p.6).

Segundo Peter Green (1974), o design “ndo se trata apenas de um estilo visual
mas dum processo de opcbes que engloba tudo o que define o impacto da forma,
aparéncia e efeitos das solu¢des do Homem para as necessidades humanas” (Green apud

Barrett, 1982, p.72)

2.3. Form follows Function

No design, a palavra fungcdo ganhou muito impacto devido a famosa frase "Form
follows Function" que, tal como o anteriormente descrito, se tornou uma das frases mais
famosas da teoria do design.

Surgido em 1910, pelo arquiteto Louis Henry Sullivan (1856-1924), o principio do
design funcionalista Form follows Function influenciou a arquitetura e o design moderno
do séc. XX, conceito este cunhado por Sullivan no seu estudo The Tall Office Building
Artisticaly Considered (1896) e rapidamente adquiriu o estatuto de axioma. A escola de
pensamento de Sullivan foi influenciada pelas teorias de evolucdo e transformacdo das
espécies que, tal como na natureza, na arquitetura a forma também deve seguir a funcao.
Assim, tal como nas formas dos animais e das plantas surgiram das fung¢des inerentes a
sua vida, Sullivan refere que tendencialmente a arquitetura também encontraria novas
formas que dessem resposta ao aparecimento de novas fung¢des (Sullivan apud Pereira &
Pita, 2006, p. 137).

De acordo com Erlhoff e Marshall, ao longo do tempo foram feitas distin¢Ges entre
a forma e funcdo e levaram a que o valor e prestigio de um objeto ndo dependessem

unicamente da sua componente estética, mas também da sua funcdo que adquire
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predominéancia sobre a forma, dai a expressdo ‘form follows function’. Ao proprio papel
do designer é intrinseca a unidade entre a fungao e a forma, visto que a sua fungdo
consiste, também, em articular ambas as componentes (Erlhoff e Marshall, 2008).

Segundo Moraes, “os termos forma e fung¢do, muito utilizados durante as frases da
industrializacdo, permitem mais de uma interpretacdo e também uma analogia junto ao
processo produtivo”. O autor refere, ainda, que estes termos podem ser analisados,
desvinculando-os do famoso slogan “A forma segue a fun¢do”, de Louis Sullivan (Moraes,
2008, p. 30).

A palavra "follows" parece ser a fonte de algumas das confusdes em torno da frase
form follows function. Isto implica que exista uma sequéncia rigorosa e ldgica: B surge
depois de A estar definida, ou seja, a forma surge depois da funcdo ser apresentada. No
entanto, a forma ndo pode “seguir” a funcdo porque a fung¢do ndo é uma constante, é sim
variavel contingente na observagdo e aplicagdo de um usuario. Na verdade, o inverso
também poderd suceder. O autor da como exemplo que “o encosto da cadeira é um lugar
perfeito para pendurar um casaco e um espremedor pode ser usado como um elemento
decorativo para impressionar os convidados” (McDermott, 2007, p. 113). Para Erlhoff e
Marshall, sdo frequentemente feitas distingdes linguisticas entre forma e fungdo, logo, o
aforismo Form follows Function é problematico neste contexto. No entanto, a forma e a
funcdo ndo sdo independentes uma da outra, estdo fortemente ligadas, sdo como dois
lados de uma mesma moeda, pois a forma ndo pode ser removida como uma etiqueta
adesiva para revelar a funcdo do objeto, uma vez que qualquer mudanca na forma do

objeto é acompanhada por uma mudanca na funcao do mesmo.

2.4. Funcionalismo e Styling Americano

De acordo com Michael Erlhoff e Tim Marshall (2007), o design funcionalista
refere-se aos objetos projetados exclusivamente para uso prdatico, sem qualquer
ornamentacdo ou decoragdao. A prépria palavra aparece frequentemente associada ao
movimento Modernista e um dos seus principios bdsicos é a teoria de que a forma segue
a funcdo (Form follows Function). Tal como ja foi referido atras, a Escola de Ulm, situada
na Alemanha, teve influéncia no desenvolvimento do design, pois os objetivos do

Funcionalismo foram claramente expressos por esta reconhecida escola de design,
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incluindo o trabalho do aluno mais conhecido dessa mesma escola, Dieter Rams, através
da marca Braun.

“O funcionalismo é a escalada pragmatica da funcdo” (McDermott, 2007, p. 113)
desde o particular ao geral, ou seja, € uma evolucao dominante da funcdo em detrimento
dos aspetos estéticos. E uma ideologia que tenta manter a funcdo inalterdvel. Frases
como "funcdo pura" referem-se a crenga de que a natureza de um objeto é a sua funcao.
“Os objetos que ndo expressam as suas fungdes essenciais o0 mais claramente possivel,
sdo classificados como ‘corruptas’ ou seja, distor¢ées da realidade” (ibid). J4 de acordo
com Michael Erlhoff e Tim Marshall (2008), o funcionalismo ignora a ideia de que um par
de 4culos pode ser projetado para embelezar o rosto ou que os carros sdo considerados
simbolos de status.

Na década de 1970, arquitetos e designers em lItalia e nos EUA abandonaram o
formalismo sébrio do modernismo e comecaram a reagir de forma irénica a aplicacao
excessiva do funcionalismo. Erlhoff e Marshall (2008) explicam que este facto deveu-se a
existéncia de uma definicao universalmente aceite de fungao. Qualquer objeto vird com
multiplas funcbes e potencialidades de funcdo, tendo o designer de determinar como
priorizar as diversas funcbes que um objeto podera ter, ou seja, o conceito de funcdo é
uma abstracao.

Apds a crise de 1929, surgiu um movimento distinto do Funcionalismo,
denominado por Styling Americano. Woodham refere que os fabricantes perceberam o
forte contributo que o design de produto poderia prestar para que 0os mesmos
alcancassem sucesso comercial (Woodham APUD Mozota, 2003, p.38). Nos Estados
Unidos, o design tornou-se uma profissdo independente, surgiram os primeiros designers
industriais e “(...) apareceram as primeiras agéncias e consultores de estética. Estas
agéncias ndo questionavam a estrutura do artefacto, limitavam a sua atividade a
mudancas que se adequassem as tendéncias e ao estilo do momento”. Este trabalho
designou-se por Styling (Mozota, 2003, p. 38).

Entre os mais conhecidos designers industriais do século XX, destaca-se Raymond
Loewy (1893-1986), mestre do Styling. Este designer desenvolveu a sua atividade
profissional nos Estados Unidos e recorreu a aspetos da vida material americana para

construir os seus projetos.
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2. Raymond Loewy na sua Pennsylvania Railroad’s S1 locomotiva a vapor.8

Em oposicdo a Bauhaus, que criava protdétipos para a industria sem referéncia ao
mercado, o Styling “considerava o design como um trabalho em equipa com o objetivo de
relancar um produto, sendo que os primeiros sectores que perceberam a importancia da
estética foram os que produziram em grandes quantidades, como a industria de
automoveis” (Mozota, 2003, p. 38). Assim, em 1928, foi inaugurado o primeiro
departamento de design industrial na General Motors por Harley T. Earl, tendo sido este

um dos pioneiros do design de transporte moderno.

3. Em 1940, os veiculos passaram a apresentar a Hidra-matic,

desenvolvida pelas General Motors, Cadillac e Oldsmobile; A Hidra-matic

. . . . . sy 9
foi a primeira caixa de velocidades automatica do mundo.

8 http://www.crowbarstudios.com/blog/design-icon-raymond-loewy/
9 http://bestcars.uol.com.br/ph2/187b.html
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Os primeiros designers desenvolveram um “estilo fluido e aerodindmico e
aplicaram a outros sectores industriais os simbolos da crescente industria de aviagdo
comercial. Esse estilo era sindnimo de dinamismo e modernismo, uma sintese de estética
e tecnologia, e fascinava todos os tipos de criadores que o aplicaram em ferrovias e a
carros” (Mozota, 2003, p.38). “O publico em geral apreciava essa tendéncia em dire¢do a
formas aerodinamicas, e, no fim, o culto da velocidade foi extrapolado pela proliferacao
de formas arredondadas (como o refrigerador Coldspot, de Raymond Loewyl). Os adeptos
da “fluidez” tinham um processo de concecdo completamente inverso ao do
funcionalismo. Eles trabalhavam na superficie externa, sem questionar a func¢do do
produto” (Mozota, 2003, p. 38). Neste caso, os designers preocupavam-se com a parte
estética em detrimento do conforto. O bem-estar era sindbnimo de beleza e poder
hierarquico.

Dijon de Moraes (2008) refere que o aparelho telefénico desenvolvido por
Dreyfuss, pela dimensdo formal adquirida, possibilitou o seu uso simultdneo em
residéncias e escritdrios comerciais. Mais tarde, Dreyfuss prosseguiu sua trajetdria de
designer, junto aos estudos dos parametros antropométricos e ergondmicos aplicados ao
homem e aos produtos industriais. No entanto, o mercado consumidor ja era segmentado
em faixas: nasciam, assim, a pesquisa de mercado, o marketing e o status symbol. “A
forma do produto, por sua vez, ndo mais necessariamente seguia a funcdo (...)” (Dijon de
Moraes, 2008, p. 46).

Na década de 1960, o Funcionalismo foi desafiado pelas novas prioridades da
corrente Pop e, mais tarde, pelo Pds-Modernismo. Estes movimentos defendiam que o
Funcionalismo era muito limitado na sua abordagem do design, e que ignorava o
significado social da natureza individualista do designer.

Segundo o funcionalismo, a fun¢do do objeto é claramente definida através da
forma. Por exemplo, um par de 6culos melhoram a visdo, um carro pode ser conduzido,
um isqueiro acende cigarros, uma cadeira serve para nos sentarmos, um sinal para ser
reconhecido e a escrita para ser lida. Erlhoff e Marshall (2008) apresentam o exemplo do
carro que tem como fungdo principal um meio de fornecer o transporte e, por outro lado,
o projeto também apresentar exigéncias praticas relacionadas com a seguranca dos

passageiros, com o conforto, com a velocidade ou com a iluminagdo. Segundo Erlhoff e
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Marshall, afirmarmos que a leitura é a Unica funcdo da escrita € incorreto, pois em muitos
casos, uma vez que ela também pode ser desenhada com o objetivo de facilitar ou
prolongar a compreensdo, para evocar certas emocgdes, conexdes e reacdes do leitor,
apresentando também func¢des secundarias. Os mesmos autores (2008) referem que o
design funcional de um produto tem de se submeter as necessidades do mercado para
que o produto prospere no mesmo. A titulo de exemplo, uma determinada empresa
acredita que se desenvolver uma nova caracteristica de seguranga tornara o carro mais
funcional. Por outro lado, a grande competicdo entre as marcas, faz com que as fungoes
do objeto sejam inventadas simplesmente como um recurso para diferenciar a empresa e
os seus produtos dos produtos dos seus competidores, mesmo que apenas
temporariamente e, assim, garanta o sucesso no mercado e o aumento dos lucros.

Tem existido, cada vez mais, a necessidade de projetar produtos mais duraveis
gue possam ser reparados, reutilizados e reciclados, tal como referem Erlhoff e Marshall,
apela-se ao “uso de materiais biodegradaveis” (Michael Erlhoff e Tim Marshall, 2008, p.
179). Por outro lado, um material especifico e que é considerado muito ecoldgico pode
nao ter caracteristicas ergondmicas e revelar-se muito caro.

Ainda de acordo com Michael Erlhoff e Tim Marshall (2008), a substituicdo de
ferramentas mecanicas pelas tecnologias digitais mudou o rumo do design, logo os
designers tiveram de comecar a concentrar-se ainda mais em condicdes de uso e
limitagdes humanas. A titulo de exemplo, uma maquina de escrever tinha um volume
minimo que foi determinado pelas exigéncias da estrutura e do mecanismo. Era
necessario fazer uma certa pressao sobre as teclas e foi necessaria determinada forma
para os dedos de um adulto. Porém, com o evoluir da tecnologia, foi criado o processador
de texto que consiste num programa que simula o funcionamento da maquina de
escrever mas com recursos que se adaptam muito mais as exigéncias do utilizador, o que
facilita a producdo e edi¢do de texto.

Um projeto de qualidade deve corresponder as necessidades das pessoas, o que
requer que novas ideias e solu¢des sejam pensadas e projetadas a fim de acompanhar a
evolugao das necessidades do utilizador. Estes ainda precisam de lampadas para dar luz,
veiculos para nos transportar de um lugar para outro, sinais compreensiveis e que

fornegcam informagdes uteis. Por outro lado, Erlhoff e Marshall (2008) referem que se
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deve considerar que os designers podem expressar a sua criatividade no sentido de
alcangar a inovagdo precisamente quando algo nao funciona. Tudo isso sugere que as
categorias de fungdo serao sempre interpretadas sob pontos de vista diversos, ambiguos

e contraditorios.

2.5. Metas Curriculares do Ensino Basico - Educagao Visual 52 Ano

No projeto de intervencdo procurou-se cumprir determinados objetivos inseridos
nas novas Metas Curriculares do Ensino Basico de Educacdo Visual, tais como
“desenvolver acOes orientadas para experiéncias que se transformem numa parte ativa
do conhecimento préltico"10 através da realizacdo de um projeto que inclui desenho e
construcdao de objetos (cadeiras) onde os alunos pudessem pbér em pratica o
conhecimento adquirido sobre a relacdo entre a forma e a funcdo dos objetos utilizados
no quotidiano. Para compreender o tema é, também, necessdrio “explicar a estrutura

711 Este é um ponto fundamental para que os alunos

como suporte da forma
compreendam o significado de forma, pois o entendimento da forma requere o
entendimento da estrutura. Os alunos devem perceber que a estrutura, tal como a
“linha” e o equilibrio, é parte integrante da forma e que, tal como o Homem tem o seu
esqueleto, também a forma tem o seu esqueleto base que da estrutura a forma. Para tal,
aplicou-se um exercicio no qual os alunos tiveram de desenhar objetos, por meio de
observacdo direta, e explicar para que serviam e como funcionavam. Dai a necessidade
em melhorar o seu tragado e tentar “dominar a representagao como instrumento de
registo"lz.

Os alunos passaram, também, a “conhecer diferentes tipologias de
comunicacdo"™, como a “distinguir codigos e suportes utilizados pela comunicacio”™*
pois, para explicar a funcionalidade de cada objeto, recorreram ao desenho de simbolos
(setas e esquemas), notas de apontamentos e lapis de cor para destacar a parte do objeto

que se estavam a tratar.

'% Objetivo geral n? 3.
! Objetivo geral n? 6.
'2 Objetivo geral n? 7.
'3 Objetivo geral n? 8.
'* Objetivo geral n? 9.
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3. Estudo Empirico

Os objetivos estipulados para esta investigacdo foram ao encontro da seguinte
pergunta de partida: Quais os aspetos que os alunos valorizam nos objetos do quotidiano,
tendo em consideragao a relagdao entre a sua forma e a fungdo? Para tal, pretendeu-se
averiguar se, na escolha de um objeto, os alunos tinham em consideracdo a relagdo entre
a forma e a funcdo e quais os aspetos que esses alunos valorizavam nessa escolha,

considerando os aspetos funcionais, formais, estéticos, qualitativos e de marca.

3.1. Contexto da investigacao

A presente investigacdo realizou-se na Escola Basica do 22 e 32 Ciclos de Alvaro
Velho, Lavradio, no concelho do Barreiro. Esta é a sede do Agrupamento formado por trés
Escolas do 19Ciclo e respetivo Jardim de Infancia e uma Escola do 29 e 32 ciclos do ensino
basico. Esta Escola Bésica do 22 e 32 Ciclos de Alvaro Velho integra cerca de 900 alunos
(a maioria reside na freguesia do Lavradio) e 144

Neste projeto participaram 25 alunos da turma A do 52 ano (16 do sexo masculino

e 9 do sexo feminino), com idades compreendidas entre 0s 9 e os 11 anos.

3.2. Descrigao do projeto de intervengao

Com a intervencdo pretendeu-se consciencializar os alunos para a importancia da
relacdo entre a forma e a funcdo dos objetos e sensibiliza-los para uma melhor
observacdo dos objetos que os rodeiam. Pretendeu-se, assim, observar a evolucdo dos
alunos em relacdo ao tema desenvolvido durante este periodo de intervencdo de modo a
perceber quais as suas dificuldades e, assim, poder vir a colmata-las, contribuindo para
uma aprendizagem mais rapido.

Este estudo foi realizado com o apoio da docente cooperante e diretora da professores. O
corpo ndo docente é formado por 55 funcionarios.

turma participante, que se mostrou sempre disponivel para esclarecer as duvidas.
Esta cooperacdo foi muito importante, pois estabeleceu a primeira relacdo entre docente

mestranda e alunos, facilitando o trabalho posterior. Por outro lado, foi a cooperante
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guem apresentou o espaco e os funcionarios da escola, disponibilizou o seu horario letivo
para que a docente mestranda realizasse a sua intervengao e contribuiu na previsdao do
tempo necessario para que a mestranda conseguisse concretizar, com éxito, a sua
intervengdo. A cooperante disponibilizou, também, a sala de aula e os materiais
pertencentes a mesma. No final de cada aula de intervengdo, a cooperante transmitia o
seu parecer, sendo essa uma informacdo muito importante no sentido de melhorar os
métodos e estratégias utilizados pela docente mestranda em sala de aula.

Durante o periodo de observacdo das aulas da professora cooperante foi ndo sé
possivel refletir quanto ao papel do professor, como também adaptar o método de
ensino as necessidades e as caracteristicas dos alunos da turma (ver apéndice B). A titulo
de exemplo, como se verificou durante a observacdo das aulas da cooperante que os
alunos mostravam curiosidade e interesse em saber mais do que lhes era explicado,
tomou-se consciéncia de que o projeto a desenvolver teria de ser algo dinamico.

Durante o periodo de intervencdo, foram lecionadas 8 aulas com a duragdo de 90
minutos [8h15/9h45] e 1 aula com a duracdo de 45 minutos, pois considerou-se que o
numero de aulas seria suficiente para atingir os objetivos previamente fixados, ou seja,
consciencializar os alunos para a importancia da relacdo entre a forma e a funcdo dos
objetos e sensibiliza-los para uma melhor observacdo dos objetos. Sendo este um tema
gue vai ao encontro das suas necessidades praticas e diarias do quotidiano, comecgou-se
por perceber algumas das necessidades dos alunos. Nesse sentido, a mestranda partiu de
um problema e os objetivos do estudo ndo foram previstos inicialmente, mas foram
determinados ao longo do processo de intervengao, tendo em conta o feedback dos
alunos, havendo uma evolugdo crescente no sentido da valorizacdo do trabalho dos
alunos, de acordo com Maurice Barrett (1982).

Na primeira aula [45 min.], foi transmitido aos alunos o motivo da intervencao,
distribuiu-se folhas lisas A4 de diversas cores e pediu-se aos alunos que escrevessem o
seu nome, indicassem a atividade de lazer favorita, identificassem o que a cor da folha
Ihes fazia lembrar e referissem qual o seu animal preferido. Apds concretizado este
objetivo, foi-lhes indicado que deveriam trocar a sua folha com a do colega/parceiro e

posteriormente apresentaram o respetivo colega de carteira.
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Apds esta primeira intervencdo, o material resultante foi alvo de analise cuidada
de forma a conhecer um pouco as caracteristicas dos alunos. Na segunda aula de
intervengdo, aplicou-se um questionario que integrava um conjunto de perguntas que
tiveram como objetivo verificar os conhecimentos e a perspetiva dos alunos em relagao
aos conceitos de design, forma e funcdo dos objetos do quotidiano (ver apéndice H).
Pretendeu-se, ainda, extrair informacao dos alunos de forma a verificar a necessidade de
adaptar a estratégia definida para as aulas de intervencao as necessidades especificas

daqueles alunos.

mesas dos alunos

mesa de apoio

[ balcdes de apoio
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4. Disposigdo inicial da sala de aula.

quadro
local para projegao
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Para introduzir o tema design e a forma e funcdo dos objetos de uso quotidiano,
foi estabelecido um didlogo com os alunos acerca do trajeto que o objeto percorre, ou
seja, o percurso do objeto desde o projeto de design até ao momento em que o objeto
fica disponivel para o utilizador, referindo que o designer tem um papel importante na
construcdo da forma do objeto e que esta forma é projetada de acordo com a
funcdo/utilizacdo do objeto (ver apéndice D, 32 aula). E de referir que esta estéria foi
construida de maneira invertida com o objetivo dos alunos entenderem melhor esse

percurso. Para construir esta estodria, foi solicitada a colaboracdo dos alunos de forma a

fazer a ligacdo entre o surgimento do projeto de design, onde a forma do objeto é
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pensada de acordo com a sua fungdo futura, passando pela sua producdo e culminando
em locais onde os consumidores os possam adquirir.

Apds a elaboracdo desta estéria e, com base na mesma, foi transmitido aos alunos
o significado de forma, funcdo e a relacdo entre ambos os conceitos, foi-lhes
apresentadas algumas respostas aos questionarios aplicados na aula anterior (ver anexo
A), tais como “o que é para ti a forma de um objeto?”. A medida que se projetou as
respostas dos alunos, fez-se perguntas de forma a estimular a reflexdao nos alunos e os
mesmos puderam verificar que com as respostas de uns e de outros se poderia construir

um significado de forma e fungao.

5. Trabalho dos alunos em sala de aula.

Apds uma discussdo acerca dos conceitos de forma e funcdo, com base nas
respostas dos alunos aos questionarios, mostrou-se-lhes um conjunto de 25 objetos
diferentes e estabeleceu-se um dialogo com os alunos acerca desses mesmos objetos,
com o objetivo de estimular nos alunos a sensibilidade para a relacdo entre a forma e a
funcdo patente nos objetos. Os alunos observaram, tocaram nos objetos, tiveram de

considerar a relacdo do objeto com a mao humana. Posteriormente, cada aluno ficou com
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um objeto e deveria desenhd-lo por meio de observacdo direta. Quando todos os alunos
acabaram de observar bem os objetos, foi-lhes distribuida uma folha de papel de formato
A3. De seguida, foi-lhes dito que teriam de representar aquele objeto o melhor possivel
para que outra pessoa, que nao estivesse ali a ver o objeto, conseguisse perceber a
forma, identificasse a funcionalidade e conseguisse relacionar a forma com a func¢do do
objeto em analise. Para tal, os alunos poderiam representar, em diversas perspetivas, o
objeto que Ihes foi entregue. Desse modo, conseguiriam apresentar mais pormenores do
objeto. Segundo Barrett (1981), torna-se necessdrio “criar um individuo capaz de
comunicar informagdes e ideias através de meios visuais independentes da linguagem”
(Barrett, 1981, p.78). Nesse sentido, por meio de setas, esquemas e notas, os alunos
conseguiram comunicar ideias e informacdes referentes ao objeto e explicaram para que
servia cada parte do objeto e destacaram com outra cor as referidas partes do objeto.
Para que os alunos refletissem um pouco mais acerca da forma e funcdo dos
objetos, foi-lhes sugerido que, ao chegarem a casa, observassem os objetos do

quotidiano e os desenhassem no seu diario grafico.

6. Exemplos de desenhos dos alunos [ exercicio tpc ] .

Chegando a esta etapa, apds os alunos terem interiorizado nogdes acerca da
relacdo forma/funcdo e as suas definicdes, deu-se inicio ao projeto de design da “nova

cadeira”. Criou-se um efeito surpresa ao reorganizar a disposi¢cao da sala de aula. Foram
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constituidos grupos de alunos de forma aleatdria a medida que iam entrando na sala e
cada mesa de grupo tinha 5 cadeiras, em que uma delas se encontrava sem assento ou
sem encosto. Ao entrarem, os alunos verificaram que a disposicdo da sala de aula tinha

sido alterada. Cada grupo deparou-se com um desafio: construir uma “nova cadeira”.

7. Trabalho em equipa - Construgdo da “nova cadeira”.

Para Ihes mostrar como uma cadeira inadaptada ndo funcionaria, foi colocada uma
estrutura sem assento ou sem encosto por cada grupo (em vez de uma cadeira eles
encontraram partes da mesma). Esta situacdo promoveu a reflexdo dos alunos sobre a
funcdo da cadeira. O desafio consistia em projetar uma “nova cadeira” com o contributo
de todos os alunos. Primeiro, procedeu-se a observacdo da estrutura da cadeira e, depois,
com base na mesma planearam o seu projeto, aplicando os conhecimentos adquiridos
através dos exercicios realizados nas aulas anteriores. Nesta fase os alunos ainda nao

sabiam que iriam construir a cadeira na aula seguinte.
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8. Disposigdo da sala de aula durante o exercicio do projeto para a “nova cadeira”.

— quadro

Para dar inicio a etapa dos projetos desenvolvidos em equipa e apds analise dos
trabalhos dos alunos, realizados na aula anterior, foram formadas equipas de interesses
homogéneos. As mesmas foram elaboradas com base nas caracteristicas idénticas
patentes nos esbocos individuais desenvolvidos pelos alunos.

Primeiro, os alunos visualizaram todos os projetos individuais e depois souberam
com que colegas iriam trabalhar, verificando que os mesmos apresentavam interesses
comuns aos seus. Os alunos conheceram, também, os 8 temas distintos atribuidos aos
projetos de acordo, também, com as caracteristicas dos mesmos, tais como: Projeto
Cadeira Conforto; Projeto Cadeira Estudo; Projeto Cadeira Musica; Projeto Cadeira Relax;
Projeto Cadeira Robot; Projeto Cadeira SOS WC; Projeto Cadeira Voadora; Projeto Cadeira
Refeicdo. Foi selecionado, também, um conjunto de partes a integrar o projeto final,
retiradas dos projetos individuais e apresentadas aos alunos durante esta apresentacdo
de resultados.

De seguida passaram a construgdo das 8 cadeiras, reutilizando materiais diversos e
com formas variadas. Cada equipa ficou com uma mesa de trabalho, uma estrutura base
em acgo reaproveitada de uma antiga cadeira, um saco com materiais diversos, que se
relacionavam com os temas identificados, e foi-lhes indicado que deveriam basear-se no

projeto inicial de design para construir a sua cadeira.
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9. Disposi¢do da sala de aula durante o exercicio da construgado da “nova cadeira”.

Na dltima aula, correspondente ao final da atividade, as equipas preencheram
uma ficha de trabalho (ver apéndice K) que serviu de guido para apresentacao dos seus
projetos perante a turma. Na ultima aula, todas as equipas apresentaram os seus projetos

finais.

3.3. Opg¢ao metodoldgica: Investigagao Agao

A Investigacdo-agao foi a metodologia escolhida para este estudo. Procurou-se
verificar quais os aspetos que os alunos participantes valorizavam nos objetos do
quotidiano, tendo em consideracao a relacdo entre a forma e a funcao.

A metodologia investigacdo-acdo proporcionou a mestranda a oportunidade de
refletir sobre a sua pratica profissional e, consequentemente melhora-la. Tal como refere
Coutinho et al, a Investigacdo-Acdo pode ser entendida “como uma ciéncia critica”
(Coutinho et al, 2009, p. 360).

Numa primeira fase, a mestranda ndo so se colocou no papel de professor, como
foi também a prépria investigadora ao longo do periodo de intervencdo. Apds esta
intervencdo em contexto de sala de aula, procurou-se averiguar se o trabalho
desenvolvido no ambito do design sensibilizou os alunos para uma melhor observacado

dos objetos, para a procura de novas solugdes e consciencializd-los para a importancia da
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relacdo entre a forma e a funcdo dos objetos do quotidiano, objetos estes que os
acompanhardo ao longo de suas vidas.

No decorrer deste estudo, a mestranda aplicou uma abordagem qualitativa onde
observou atentamente o contexto, interagiu com os alunos participantes, criticou o seu
desempenho como professora, como também solicitou criticas por parte da professora
cooperante e, posteriormente, por parte de pessoas pertencentes a outros ramos
profissionais, solicitando a sua opinido quanto a reflexdo que foi efetuada. Ao longo da
acdo (intervencdo), a mestranda teve de gerir o papel de professora e o papel de
investigadora pois, por um lado, tinha de orientar os alunos participantes, manter o
grupo/turma motivado e, consequentemente, empenhado e, por outro lado, teve de
registar a acdo e observar o feedback dos alunos para uma reflexao posterior.

Constatou-se que foi importante fazer uma reflexdo cuidada acerca da
intervengdo desenvolvida durante a pratica letiva. A mestranda esteve atenta,
desenvolvendo ao longo da intervencdo, um “olhar intencionalmente focalizado” e
refletiu profundamente. Para Coutinho, é nessa “capacidade de refletir que reside o
reconhecimento dos problemas” (Coutinho et al., 2009, p. 357).

A reflexdo acerca da reflexdo na acdo podera contribuir para o aperfeicoamento e
criacdo de novas praticas docentes, permitindo a mestranda “compreender melhor os
acontecimentos provenientes da sua ag¢ao educativa, encontrar solugdes para os
eventuais problemas surgidos e, dessa maneira, (re) orientar as suas praticas no futuro”

(Coutinho et al., 2009, p. 358).

3.3.1. Método de resolugao de problemas

Este estudo foi orientado de acordo o método de resolucdo de problemas. Este é o
método adotado por designers de diferentes areas e, tal como foi referido na revisao de
literatura, Bruno Munari defende que este método auxilia o designer no caminho da
descoberta de algo que poderd ser util para o proprio e para os outros. Para que este
método possa ser aplicado é necessdrio existir um problema, ou seja, é preciso
reconhecer e compreender que existe uma necessidade real por satisfazer. Apds esse
reconhecimento, procura-se desconstruir e enunciar o problema, de forma a criar terreno

para a apresentacdo de diversas propostas de resolugdo. Nesta fase, torna-se importante
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respeitar o processo criativo e deixar fluir a criatividade de forma a surgirem novas
propostas inovadoras. Apds esta fase, é ser necessdrio investigar acerca do tema, associar
ideias e propostas com novos e diversos conhecimentos adquiridos acerca do tema e, até
mesmo, verificar e refletir acerca de outros problemas complementares que poderdo
valorizar o projeto. A partir das propostas encontradas sdo realizados esbocos através de
observacdo direta, executam-se esquemas e todos os registos complementares que
valorizem o projeto. Posteriormente concretiza-se o projeto, avaliam-se e testam-se os

resultados, tal como serd visto no capitulo da analise e apresentacdo de resultados.

3.4. Procedimento Metodoldgico

Neste estudo foram recolhidos dados de cardcter qualitativo e, posteriormente,
analisados e interpretados. Como refere Natércio Afonso (2005), a informacdo qualitativa
pode ser reunida em relatérios de observacdo produzidos pelos investigadores e discurso
de atores sociais recolhido em entrevistas, ou em respostas ndo estruturadas de
guestionarios” (Afonso, 2005, p. 112). Este processo passou por uma reflexdo e
comparacao de dados que foram essenciais para este estudo.

Tal como foi referido anteriormente, este estudo percorreu um processo reflexivo,
que requereu desenvolvimento e aperfeicoamento. Para a realizagdo do mesmo, foi
necessario recorrer a documentos, notas de campo, respostas a questiondrios e
fotografias. A investigadora explorou, efetuou leituras sistematicas e organizou todo este
material, com base nos seus objetivos de pesquisa. De acordo com Afonso, “o material
empirico qualitativo é constituido por textos de diversas origens, registos discursivos e
dimensdes” e o investigador deve testar “estratégias produtoras de significados
relevantes, transformando progressivamente os dados em elementos” (Afonso, 2005)
que dao origem a um novo texto denominado por texto cientifico. Este texto constitui
uma construcdo interpretativa singular, fundindo o contexto empirico particular e o olhar
atento do investigador (Afonso, 2005, p. 118). E com base nos dados recolhidos e,
consequente, interpretacao que o investigador pode construir o texto.

Relativamente a primeira fase do processo de recolha de dados, foi aplicado um
pré-questionario na primeira aula que serviu para conhecer um pouco melhor os alunos
e, a partir dos seus gostos, conseguir chegar até eles. Estas respostas foram utilizadas

mais tarde no questionario dos pares de imagens, em que a mestranda selecionou pares
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de objetos para, posteriormente, os alunos analisassem as imagens. Por exemplo, no pré-
guestionario, um dos alunos referiu que tocava piano e a docente mestranda colocou um
par de pequenos bancos para que os alunos escolhessem qual deles serviria melhor a
necessidade do pianista.

Na primeira aula (45°) foi solicitado que os alunos apresentassem os colegas,
como forma de estimular a cooperacao. Para tal foi sugerido que escrevessem numa folha
algumas preferéncias, como a principal atividade que praticavam nos seus tempos livres
ou o animal favorito. Verificou-se que os alunos mostraram muita motivacao durante a
realizacdo da tarefa e, através da mesma, foi possivel ir ao encontro de alguns interesses
dos alunos.

Na segunda aula aplicou-se um questionario diagndstico para verificar o nivel de
conhecimento dos alunos quanto a relacdo forma/funcdo dos objetos de uso quotidiano.
Foi possivel verificar que os alunos mostraram motivacdo durante a realizacdo dos
guestionarios. Posteriormente, os alunos visualizaram uma projecdo de imagens de pares
de objetos (ver apéndice E), em que cada par continha dois objetos cuja forma era
diferente mas que poderiam ter a mesma funcdo. Nesta situacdo, os alunos tinham de
indicar o objeto escolhido e justificar. Este questionario serviu para tentar averiguar quais
os objetos que os alunos escolhiam para realizar cada funcdo. Neste questiondrio, os
alunos mostraram-se ainda mais motivados devido ao facto do mesmo ter sido
acompanhado de imagens.

Na terceira aula os alunos visualizaram algumas das suas respostas aos
questionarios aplicados na aula anterior e os alunos quiseram participar, no sentido de
melhorar as respostas dos colegas. A partir dessas respostas, e exemplificando com
algumas delas, transmitiu-se-lhes a definicdo de forma e funcdo dos objetos e de relacdo
entre a forma e funcdo dos objetos e estabeleceu-se um didlogo com os alunos acerca da
tematica em questdo, exemplificando com respostas deles. Para que esta estratégia
pudesse ser aplicada foi necessdrio refletir-se acerca da forma como os alunos iriam
participar, pois esta estratégia poderia ser uma menos-valia se fosse mal orientada e,
consequentemente, perturbacdes na aula pois os alunos poderiam comecar a criticar as
respostas dos colegas e vice-versa. Para tal ndo acontecer, primeiro, foi dito aos alunos

que o objetivo seria ler as respostas e dialogar sobre elas, tentando acrescentar algo
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positivo e ndo deveriam criticar negativamente sem apresentar uma solugdo, ou seja, ndo
deveriam fazer comentarios negativos, e que todas as respostas seriam importantes, quer
fossem as respostas dos proprios ou as respostas dos colegas. Os alunos colaboraram e a
sua participacao foi muito positiva, no sentido de contribuir para a aprendizagem em
grupo.

Na sequéncia do anterior didlogo, e apds observacdao de vinte cinco objetos
levados para a sala de aula, cada aluno ficou com um objeto para observar.
Posteriormente, o aluno desenhou e explicou bem o funcionamento do objeto,
representou-o graficamente, desenhando-o em diversas perspetivas, completando-o com
indicacGes escritas, setas, chamadas de atencdo, aplicacdo de cor nas partes que escolheu
destacar para apresentar o funcionamento do objeto.

Na quarta aula foi-lhes dito que retirassem todos os materiais de cima da mesa. A
aplicacdo desta estratégia teve como objetivo apelar a concentracdo dos alunos para que
0s mesmos tomassem mais atengdo ao que estava a ser dito e ndo se distraissem com o
material escolar (objetos) que poderiam ter em cima da mesa. Verificou-se que esta
estratégia resultou, visto que os alunos se mostraram muito atentos durante o dialogo.

Foi estabelecido um didalogo com os alunos acerca do que aprenderam na aula
anterior. Optou-se por tentar desenvolver o pensamento reflexivo nos alunos de forma a
estimular o interesse dos mesmos, originando um momento de participacdo e,
consequente, reflexao. O objetivo era que os alunos construissem uma histéria acerca do
caminho que o objeto percorreu até chegar ali, a sala de aula. Esta estratégia foi
importante, pois percebeu-se que os alunos estavam motivados, interessados em
responder, iam colocando o dedo no ar e pediam para intervir, demonstrando especial
curiosidade para saber como terminava a historia.

Por fim, terminaram o exercicio iniciado na aula anterior, com base na observacdo
do objeto.

Na quinta aula os alunos participaram no exercicio da cadeira trocada. A
mestranda disse aos alunos que seriam os pequenos designers e que precisava que eles
apresentassem o projeto para uma nova cadeira e para isso teriam de observar, com
muita atencdo, a cadeira inadaptada (que ndo tinha assento ou ndo tinha encosto).

Percebeu-se que os alunos tinham refletido acerca da cadeira inadaptada e conseguiram
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observa-la, desenha-la e baseando-se nela, conseguiram projetar uma nova cadeira que,
para cada um deles, seria a cadeira ideal. Através deste exercicio, também se conseguiu
perceber se os alunos entendiam bem a relacdo entre a forma e a fun¢do dos objetos,
pois os mesmos tinham de apresentar através de setas e as partes da cadeira ideal e
explicar o funcionamento de cada parte.

Na sexta aula, antes de passarem para a segunda etapa do projeto, os alunos
visionaram uma projecdo dos seus trabalhos e os projetos dos outros elementos da
equipa com a qual iriam trabalhar. A mestranda juntou os alunos que cujos projetos
apresentavam ideias e interesses comuns. Todos os alunos visualizaram os seus esbocos,
que efetuaram na aula anterior, jd agrupados em conjuntos em que cada conjunto
pertencia a uma equipa definida pela mestranda. O critério de escolha dos elementos
para formarem o grupo foi muito simples. A mestranda juntou os elementos cujos
esbocos tinham caracteristicas comuns, definiu um nome para a cadeira de forma a
facilitar o processo e destacou as caracteristicas referidas pelos alunos nos seus esbocos
(ver anexo D). Esta estratégia, também, foi importante porque facilitou a comunicagdo
entre os elementos de cada equipa e aumentou a motivagao.

Nesta aula, os alunos comecaram a construir ‘as novas cadeiras’ a partir da
estrutura antiga, de forma a implementar a proposta de cada equipa.

Na sétima e oitava aulas os alunos continuaram a construc¢do das cadeiras.
Na nona aula cada equipa apresentou a sua cadeira e esta apresentagdo ficou registada

em suporte video.

3.5. Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Recorreu-se a observacao como técnica de recolha de dados, considerando-se que

|H

€ através da comunicacdo visual “que se realiza a transmissao de ideias, sentimentos,

I”

atitudes e comportamentos que possibilitam e garantem a dinamica social” (Oliveira,
2004). A observacdo direta e registo didrio das atividades realizadas com os alunos
durante o periodo de intervengdao constituiram uma importante técnica de recolha de
dados que se mostrou muito Util como se verificara ao longo deste estudo.

A recolha de dados é um “processo de busca e de organizagdo sistematico de

transcricdes de entrevistas, de notas de campo e de outros materiais (...) com o objetivo
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de aumentar a sua propria compreensdao desses mesmos materiais e de lhe permitir
apresentar aos outros aquilo que encontrou” (Bogdan and Biklen, 1994, p.205). Este
processo requere “o trabalho com os dados, a sua organizacdo, divisdo em unidades
manipulaveis, sintese, procura de padrdes, descoberta dos aspetos importantes e do que
deve ser aprendido e a decisdo sobre o que vai ser transmitido aos outros” (Bogdan and
Biklen, 1994, p.205). Assim sendo, a recolha de dados assemelha-se a um funil. Primeiro,
recolhe-se “os dados de uma forma mais ampla, escolhendo varios sujeitos, explorando
espacos fisicos para obter uma compreensdo mais alargada dos parametros do contexto,
sujeitos e temas (...)” (Bodgan and Biklen, 1994, p. 207). Para tal, o professor/investigador
pode reduzir “o processo a um sistema de representacdo que se torne mais facil de

analisar, facilitando, assim, a fase da reflexdo” (Latorre apud Bodgan and Biklen, 2003).

3.5.1. Técnicas documentais

Segundo Antoénio Latorre, o professor/investigador pode utilizar diversos
instrumentos, estratégias, meios audiovisuais, recorrendo a técnicas baseadas na
observacdo, a técnicas baseadas na conversac¢do e a analise de documentos. Todos eles
Ihe permitem o acesso a diferentes tipos de informacdo, o que lhe facilitara o processo de
investigacdo (Bodgan and Biklen, 2003). Durante o processo de interveng¢do foram
utilizados meios audiovisuais, como gravacdao de imagens e som por meio de uma camara
fotografica. De acordo com Bogdan e Biklen (1994), o recurso a fotografia € um método
de investigacdo que permite a retencdo de informacdo visual para, posteriormente, ser
analisada sempre que necessario. Através deste documento, é possivel “inventariar
rapidamente os objetos em sala de aula — os produtos artisticos das criancgas, os painéis
de parede, a estante de livros, a organizacdo da sala” ou até “o registo do que esta escrito
no quadro” (Bogdan e Biklen apud Maximo-Esteves, 2008, p.91). Ao longo do processo de
investigacdo, recorreu-se a fotografia, também para “ilustrar, demonstrar e exibir”, tal
como refere Maximo-Esteves (2008). A ultima aula, na qual os alunos apresentaram os
seus projetos, foi filmada integralmente com o objetivo de reter o maximo de dados
possiveis. Estes registos em video revelaram a intera¢do dos alunos que integraram as
equipas de trabalho e o envolvimento das mesmas no processo. Estas filmagens

obedeceram a uma ordem previamente definida pela mestranda, com o objetivo de
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orientar os alunos, facilitar a recolha e analise de dados, bem como esclarecer o
observador.

Foram, também, aplicados questionarios que forneceram informacbes Uteis a
mestranda. De acordo com Natércio Afonso (2005), “o objetivo principal consiste em
converter a informacdo obtida dos respondentes em dados pré-formatados, facilitando o
acesso a um numero elevado de sujeitos e a contextos diferenciados”. (Afonso, 2005,
p.101) Neste estudo, recorreu-se a aplicacdo de questiondrios para conhecer melhor a
turma participante e os conhecimentos que a mesma tinha em relagdo ao tema.

Quivy (1992) indica que “apenas a utilizagdo de métodos construidos e estaveis
permite ao investigador elaborar uma interpretacdo que ndo tome como referéncia os
seus proprios valores e representacdes” (Quivy, 1992, p. 226). Nesse sentido, a
mestranda procurou, com base nas respostas e participacdo dos alunos, formular
problemas ao longo de todo o processo de intervencao e, posteriormente, analisar as
solugdes propostas pelos alunos, tal como, mais a frente, poderemos ver no

Procedimento Metodoldgico.

3.5.2. Técnicas nao documentais: Observacao

Segundo Maximo-Esteves (2008), “a observacdo permite o conhecimento direto
dos fendmenos tal como eles acontecem num determinado contexto”, seja ele
determinado por “condices fisico-geograficas, historico-culturais e sociais”, a “sala de
aulas” ou “a escola ou um agrupamento de escolas”.

Para Natércio Afonso (2005), “a observacdo é uma técnica de recolha
particularmente util e fidedigna, na medida em que a informagdo obtida ndo se encontra
condicionada pelas opinides e pontos de vista dos sujeitos”, esta resulta em registos
escritos e esquemas elaborados pelo investigador. Toda a observacao é necessariamente
estruturada pois tem como ponto de partida um “questionamento especifico do contexto
empirico em causa” e orientado “a partir das questoes de partida e dos eixos de analise
da investigacdo” (Afonso, 2005, p. 92).

Latorre (2009) refere que o investigador deve ir recolhendo informacdo sobre a
sua propria acdo, de maneira a conseguir ver, com distanciamento, os efeitos da sua

pratica letiva. Deste modo, o investigador pretende orientar a sua observacdo sobre a
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realidade que esta a estudar e reduz o processo a um sistema de representacdo que se
torne mais facil de analisar de forma a facilitar a etapa da reflexdo. Para tal, o
professor/investigador aplica técnicas e utiliza instrumentos (Latorre apud Coutinho et al.

2009, p. 373).

a. Observagao Participante

Para a recolha de dados, considerou-se importante recorrer a técnica da observacdo
participante, pois pretendeu-se observar atentamente a evolucdo, o feedback e a
motivagao dos alunos ao longo da intervengao, de acordo com o tema central do estudo.
Assim, utilizou-se um diario de investigador para recolher notas de campo, pois através
delas o professor investigador pode “fazer registos mais detalhados, descritivos e
focalizados do contexto, das pessoas, as suas acbes e interagdes, efetuados
sistematicamente, respeitando a linguagem dos participantes nesse contexto” (Spradley,
1980). Como indica Maximo-Esteves (2008), o objetivo é registar “um pedaco da vida”
gue ocorre na sala de aula, procurando estabelecer as ligacdes entre os elementos que
interagem nesse contexto. As notas de campo podem conter, também, “material
reflexivo”, como “notas interpretativas, interrogacdes, sentimentos, ideias, impressoes
gue emergem no decorrer da observacdo ou apds as primeiras leituras. Através delas, o
professor vé, ouve, experiencia e medita” (Bodgan e Biklen, 1994, p. 88). Para tal,
fotografou-se o processo e os resultados obtidos e anotaram-se as palavras-chave e
reflexbes momentaneas. Apds cada sessdo/aula, fizeram-se registos num bloco de
apontamentos, recorrendo a memoria, o que Maximo-Esteves (2008) define como
“anotacGes extensas, detalhadas e reflexivas, elaboradas depois da aula”. Apds cada aula,
a mestranda anotou outras referéncias que, através da memoria, se ia lembrando. Por
outro lado, tirou-se partido da observacdo participante indireta, através de registos audio
ou video e registos fotograficos (ver apéndice H). Estes registos sdo considerados uma
técnica relacionada com a observacao participante de forma indireta. Como refere Lidia
Maximo-Esteves (2008), esta € uma técnica de registo que pode “ interferir no decurso
normal dos acontecimentos, embora este inconveniente seja minimizado com a
frequéncia do seu uso”, bem como uma técnica “que exige disponibilidade durante o

tempo escolar, o que é resolvido pelo recurso a um colaborador” (Maximo-Esteves, 2008,
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p. 91). Para tal, utilizou-se esta técnica, ao longo da intervencdo. A professora
cooperante, diretora da turma participante, disponibilizou-se para registar algumas
imagens. Também com a colaboracdo da mesma, foi entregue aos encarregados de
educacdo dos alunos participantes um documento no qual autorizavam a utilizacdo das
imagens e som neste estudo. Foram registadas algumas partes das aulas, com o auxilio de
uma maquina fotografica.

A observacao atenta e os apontamentos recolhidos durante a intervencao, foram
fundamentais pois percebeu-se que os alunos estavam empenhados e colaboravam
sistematicamente com novas ideias e diferentes perspetivas. Através das notas de campo
retiradas através da observacdo direta, registaram-se pormenores muito ricos para o

estudo.

3.6. Analise e apresentacao dos resultados

A recolha de dados foi organizada em trés fases. Explicita-se, de seguida, cada uma
delas.

Inicialmente, apresenta-se a fase/periodo de observacdo do contexto escolar.
Posteriormente, refere-se o periodo de observacdo das cinco aulas da cooperante, em
que é descrita e analisada cada uma delas. Por ultimo, é mencionada a fase de
intervencdo, em que se descreve cada aula e apresenta-se a razdo pela qual foi feito, bem
como é apresentada a analise de dados primarios, tais como, inquéritos, registos

enquanto observador participante.

Apds observacao do contexto escolar e a relagdo que os alunos mantinham com o
meio envolvente, de modo a entender a cultura que vigorava na Escola e a ganhar maior
sensibilidade para recolher e tratar os dados a utilizar neste estudo, observou-se as cinco
aulas lecionadas pela cooperante. Nesta observacdo, considerou-se as estratégias, os
métodos e as dindmicas aplicadas pela professora cooperante, bem como o clima na sala
de aula, o ritmo de trabalho dos alunos, o feedback dos mesmos em relacdo as

orienta¢des da professora e a interacdo aluno/colegas, aluno/professor, turma/professor.
A medida que se observou as aulas, questionou-se quanto ao papel de professor, quanto
ao método mais adequado para iniciar uma unidade de trabalho, em relacdo a orientacdo

que deve existir no decorrer da mesma, quanto as competéncias que os alunos devem
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adquirir e desenvolver, quanto as caracteristicas da turma, considerando, sempre, a
relacdo dos alunos com o espaco envolvente e com os objetos que os rodeiam.
1%exercicio: os alunos preencheram os questionarios.

Os questiondrios permitiram saber se os alunos tinham em consideracdo a relagao
entre a forma e a fungdo na escolha de um objeto. Estes questionarios revelaram-se uma
excelente técnica de recolha de dados, pois através deles conseguiu-se medir os
conhecimentos que os alunos tinham, acerca da relacdao entre a forma e a fungcdo nos
objetos do quotidiano, até ao momento da intervencdo. Sem eles ndo poderiamos obter
respostas escritas que foram importantes para o estudo e perceber de que forma se
poderia colaborar no sentido de ajudar os alunos a obterem mais conhecimentos, a
compreenderem o conceito da relagcdo forma/funcdo e aprenderem a observar os objetos
através de uma perspetiva diferente. Verificou-se que 84% dos alunos definiram forma
quando se lhe foi perguntado “O que é para ti a forma de um objeto?” A titulo de
exemplo, um aluno refere que a bola de futebol é esférica e que se ndo fosse esférica ndo
daria para jogar (ver anexo A), outro aluno refere que a forma de um objeto é o seu
aspeto fisico (ver apéndice A - aluno 11), outro aluno refere que se a bola fosse quadrada
ndo era adaptada a sua funcdo (ver anexo A - aluno 19).

Através das respostas dos alunos, verificou-se que os mesmos realizaram uma
reflexdo cuidada acerca do conceito de forma, tendo sido percetivel também, que a
forma do objeto, neste caso, a bola é importante para o aluno e se o mesmo fez questao
de ir buscar este exemplo é porque costuma utilizar esse objeto e releva-o na sua area de
interesses.

Verificou-se que os alunos tinham maior facilidade em definir o que é a funcdo de
um objeto, pois 92% conseguiram responder a pergunta “O que é para ti a funcdo de um
objeto?” (ver anexo A). Obtiveram-se respostas interessantes para analise, através das
guais se percebeu que alguns alunos se mostraram conscientes da definicdo de funcdo
dos objetos e interessados no tema. Constatou-se que apenas 2 dos alunos, no total de
25, ndo conseguiram definir a funcdo de um objeto. Apresentam-se, de seguida, algumas
das respostas relativas a definicao de fungao: “Para mim a fung¢éo de um objeto é o que
podemos fazer com ele como a bola dd para fazer desporto” (ver anexo A - aluno 2), “Para

mim a fungdo de um objeto é para o que ele serve, para que nos é util” (ver anexo A -
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aluno 7), “Para mim a fun¢do de um objeto é o que ele nos dd, para cozinhar ou para lavar
os dentes” (ver anexo A - aluno 23). Nesta Ultima resposta, também se pode verificar que
ao aluno referiu objetos que utiliza no dia-a-dia, logo o aluno prioriza a funcdo pratica de
um objeto.

A pergunta “Parece-te que existe alguma relacdo entre a forma e a funcdo que os
objetos tém?”, constatou-se maior dificuldade de analise por parte dos alunos, pois
apenas 60% conseguiram relacionar a forma com a fun¢do dos objetos. Ainda assim,
obtiveram-se respostas em que os alunos tentaram explicar essa relagdo, tal como “Sim.
O prato é redondo e a fungdo é p6ér comida nele e para depois comermos” (ver anexo A -
aluno 12) ou “Ndo existe alguma relacdo entre a forma e a fun¢do que os objetos tém,
porque a forma é o seu aspeto fisico e a fun¢do é a sua utilidade” (ver anexo A - aluno 11).
Neste exemplo, é notdrio que o aluno definiu o conceito de forma e de fung¢do, mas ndo
considerava a sua relagdo, ou seja, ndo tinha a nogao de que a forma do objeto tinha sido
concebida de acordo com a funcdo para a qual foi criada. No geral, os alunos que
estabeleceram a relacdo entre a forma e a funcdo dos objetos, deram como exemplo a
bola de futebol. No entanto, o aluno indicou que “a forma permite ter o que é necessdrio”
(ver anexo A - aluno 15) e, de facto, a forma permite ter o que é necessario pois o objetos
sdo criados para servirem as necessidades do utilizador. Essas necessidades estdo
relacionadas com as func¢des do objeto.

Quanto a pergunta “Lembra-te de um telemdvel que conhecgas. Parece-te que a
forma desse telemodvel estda adaptada a sua funcdo?”, 96% dos alunos referem que sim,
qgue a forma se adapta a funcdo do telemdvel. Ainda assim, 32% dos alunos justificou a
resposta (mesmo apesar de, neste caso, a justificacdo ndo ter sido pedida). O aluno 19
referiu “Nao, porque se o telemdvel fosse retangular e passasse a ter outra forma a
funcdo ndo mudava” (ver anexo A - aluno 19). Esta resposta funciona como um bom
exemplo, pois, percebe-se que a resposta foi dada apds reflexdo sobre o assunto. De
facto, a funcdo do telemdvel ndo se alteraria, mas tendo por base os primeiros telemoveis
comercializados chegamos a conclusdo que a sua utilizacdo ndo se revelava pratica.
Relativamente a pergunta “Se pudesses escolher um telemdvel, sem considerar o prego
gual escolherias? Porqué?”. A esta pergunta, foi acrescentado “sem considerar o preco”,

pois os alunos poderiam responder que ndo escolheriam devido ao facto do telemével
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gue eles pretendiam querer seria muito caro. No ambito desta pergunta, verificou-se que
os alunos enfatizaram a marca como o mais importante e dos 25 alunos, apenas 4 alunos
(16%) referiram forma como caracteristica a considerar e 28% do total referiu a funcdo
como fator determinante na compra de um telemodvel. Em destaque esta o fator marca,
pois 88% referiu que esta € um fator determinante e 24% dos alunos escolheriam um
telemédvel devido a qualidade. J4 em relacdo a componente estética, 32% dos alunos
referiram que este seria um fator determinante na escolha de um telemdvel.

Importa referir que o modo como a pergunta estd feita pode ter induzido a
resposta para a marca. Percebe-se que os alunos sdo influenciados pelas estratégias de
marketing que orientam a publicidade, pois os mesmos revelam particular interesse pelas
marcas dos telemdveis. No entanto, através da justificacdo é possivel verificar que os
alunos participantes tendem a responder “porque gosto” ou “porque é giro”. Esta
justificagdo revela que os mesmos escolheriam um telemdvel que estd em voga, sem
considerarem a funcionalidade. De facto, existem diferentes tipos de teleméveis, tal
como existem vdrias formas de objetos e varias perspetivas de olhar para um objeto, pois
podemos verificar o tipo de material, a sua forma e estrutura, a qualidade do produto ou
a cor do produto. Assim, torna-se necessario que os consumidores encarem os objetos de
um modo critico para aferirem se a forma e a funcdo desses objetos servem as suas
necessidades. O facto de um telemdvel estar na moda ndo implica que sirva a
necessidade individual do consumidor, podera sim estar ao servico das necessidades
econdmicas da industria que esta a comercializar esse telemaovel.

Quanto a pergunta “Ha alguma coisa na tua mochila que te pareca ndo estar adaptada a
funcdo que deverda ter? Justifica.” é interessante verificar que se obtiveram respostas
reveladoras de uma reflexdo por parte dos alunos. O motivo pelo qual a reflexao é feita é
talvez por se tratar de um objeto escolar de uso obrigatério, tal como no exemplo da
bola, este serve para transportar o material de que os alunos necessitam. Aqui verifica-se
gue é importante que este objeto funcione corretamente pois, caso contrario, um tecido
fino rasgar-se-a mais facilmente, com o fecho aberto os livros poderdo cair ou molhar-se
caso o fecho ndo funcione, ou seja, ndao desempenhe a fungao para a qual foi concebido.
As respostas dos alunos a esta questdao demonstram precisamente esta importancia:

“Sim, o fecho ndo é forte o suficiente para aguentar com o peso de poucos livros” (ver
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anexo A - aluno 14), “Sim porque hd um fecho que ndo funciona logo ndo desempenha a
sua fung¢do” (ver anexo A - aluno 4), “A mochila é grande mas tem tecidos finos e assim
vai-se rasgar” (ver anexo A - aluno 20) ou ainda “Sim. A minha mochila so pode ser
carregada por um sé ombro e assim fica o peso todo dela num sé lado do meu corpo e faz-
me doer” (ver anexo A - aluno 21). Com estas respostas, verificamos que os alunos
percebem claramente a relagao entre forma e fungao, pois percecionaram uma falha na
forma e concluiram que esse facto trar-lhes-ia desvantagens ao nivel da sua fungdo. Ainda
nesta pergunta, outro aluno referiu que “Ndo porque tem todos os compartimentos
necessdrios numa mochila”. No entanto, coloca-se a questao de até que ponto uma
mochila tem compartimentos ja estabelecidos e inalteraveis e que tipo de
compartimentos. Este aluno podera estar a pensar no que existe em comum em todas as
mochilas. No fundo, é como se o conceito de mochila ja estivesse fechado e limitado,
como se fosse algo que ndo é passivel de ser trabalhado. Esse conceito é algo em que as
criancas também podem ter um papel ativo: inventar uma mochila nova com formas
novas e fungdes secundarias é um ato inovador que revela criatividade, tal como
podemos ver na seguinte resposta: “Sim, porque a minha mochila ainda poderia ter uma
bolsinha dentro dela para guardar a minha chave de casa” (ver anexo A - aluno 16).
Exercitar a capacidade de raciocinio e orientar os alunos para trabalha-la também poderd
fazer com que estes possam aplicar o mesmo raciocinio a outras areas. Considera-se
importante que os alunos tenham a nogdo da relagao entre a forma e a fungao da mochila
e saber gue a mesma é um objeto que foi, previamente, construido por um utilizador que
também ja foi aluno como eles. Para esta pergunta, 36% dos alunos disseram que existia
alguma coisa na mochila que ndo estava adaptada a funcdo, no entanto apenas 88% do
total de alunos conseguiu justificar. Ainda se colocou outra pergunta, idéntica a pergunta
relativamente ao telemovel, “Se pudesses escolher uma mochila, sem considerar o preco,
gual escolherias? Porqué?” 76% justificaram pela marca, 12% justificaram pela qualidade,
60% justificaram pela estética, 20% justificaram pela forma, 36% justificaram pela fungao.

Neste caso, 12% dos alunos ndo respondeu.

Deu-se inicio a aula (22exercicio) acerca da forma e funcdo dos objetos do quotidiano.
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22 exercicio: didlogo estabelecido com os alunos na 22 aula.
Objetivo: aquisicdo de conhecimentos, reflexdo e entendimento inicial da forma/funcado
dos objetos.

No primeiro didlogo com os alunos sobre a relagdao entre a forma e fungao
presente nos objetos do quotidiano, os alunos visualizaram algumas das respostas dadas,
pelos proprios, nos questionarios e obtiveram-se dados muito interessantes. A titulo de
exemplo, o aluno 8 referiu “Ah! Realmente eu nunca tinha pensado nisto assim!” e o
aluno 15 referiu “A resposta dele é melhor do que a minha”. De facto esta estratégia
revelou-se muito eficaz pois facilitou a compreensdo dos alunos e aumentou a interagao
entre os mesmos. Verificou-se que os alunos se mostraram curiosos e atentos durante a
apresentacdo de todos os esbocos. Desta forma conseguiu-se ir ao encontro da
linguagem dos mesmos, permitindo um melhor e mais rapida aprendizagem, pois foi
desenvolvido um didlogo a medida que os alunos visualizavam os seus projetos. Como
exemplo, perguntou-se-lhes se concordavam que, num conjunto de esbogcos de trés
alunos, existiam caracteristicas comuns e cinco dos mesmos colocaram o dedo no ar para
participar e disseram que “pois.. aquele tem um apoio para os pés e o outro também”,
“(...)e este? Que tem umas asas tal como o da direita!”, “a forma do encosto da para
encostarmos a cabega!” e “Aquele tem um recipiente que serve para encaixar o copo”. A
medida que se estimulava o didlogo e a reflexdo perante a visualizacdo dos projetos dos

alunos, verificou-se uma evolugao nas respostas dos mesmos.

32exercicio: observacdo e registo grafico de um objeto do quotidiano.

No exercicio de observacdo direta de um objeto do quotidiano os alunos
conseguiram esbogar o objeto que estavam a observar e representa-lo em diversas
perspetivas, bem como identificar através de esquemas e legendas qual a funcdo de cada
pormenor desse mesmo objeto. Através deste exercicio foi possivel verificar que os
alunos conseguiram melhorar a capacidade de observacdo, tendo, no decorrer do
exercicio, tornando-se mais auténomos, na medida em que solicitaram cada vez menos a

ajuda da mestranda.



Relatério de Estagio | 59

42%exercicio: tpc — desenho de objetos do quotidiano por meio de observacado direta.

Todos os alunos conseguiram realizar a atividade que lhes foi solicitada e
desenharam outros objetos do seu quotidiano, que se encontravam em casa ou na escola.
Verificou-se que os alunos escolheram objetos que Ihes despertaram interesse devido ao
seu funcionamento. Os alunos conseguiram aplicar os conhecimentos transmitidos na
aula anterior com o exercicio de observagao directa de um objeto do quotidiano.

Neste caso, como trabalho para casa, tiveram a oportunidade de escolher o objeto
gue mais lhes interessasse e desenha-lo. Deste modo, verificou-se que os alunos

conseguiram explicar a utilidade e o modo de funcionamento de cada parte do objeto.

O aluno desenhou
uma seta e referiu:
consoante o que
queres ver, puxas
para baixo ou para

cima;

Apresentou a vista

de lado, a vista de

frente, a vista de

baixo e a vista de ‘
tras do objeto (ver

em anexo);

10. Desenho de observagdo _ candeeiro (tpc).

Para explicar o funcionamento dos objetivos escolhidos, os alunos conseguiram
apresentar os objetos, desenhando-os em diversas perspetivas, através de setas,
esquemas e legendas.

Nas imagens n? 10 e 11 podemos observar os pormenores dos desenhos elaborados

pelos alunos durante o exercicio.



O aluno desenhou |

setas e explicou a

utilidade de cada | o

parte pertencente
ao objeto.
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O aluno referiu: £
um laser que serve
para fazer
aparecer o rato no
monitor; Serve
para proteger o
desgaste das

passagens na
superficie; Serve
para navegar para
baixo e para cima

Apresentou a vista
de lado, a vista de
cima e a vista de

baixo do objeto;
na pdgina; Para

clicar e para
escolhermos

alguma opgdo no

11. Desenho de observagdo _ rato de computador (tpc). computador; Serve
para pér o dedo
mindinho ou

polegar;

52 exercicio: projeto “nova cadeira”.

No exercicio “nova cadeira”, onde se pretendeu que todos os alunos comecassem
a desenhar o projeto de elaboragdo de uma cadeira a partir de uma estrutura em ferro
pertencente a uma danificada, todos os alunos revelaram motivacdo na tarefa proposta,
construiram e apresentaram o seu projeto de design, delinearam bem as suas ideias para
uma “nova cadeira” através de esbocos e conseguiram aplicar os conhecimentos
transmitidos nas aulas anteriores. Os alunos conseguiram indicar quais as caracteristicas
que queriam integrar na nova cadeira e desenharam-na, explicitando todos os

pormenores.

cADEIRA RELAX

Secador/ aquecedor de cabelo
Pente

Suporte para pés Espelho

Massagens

12. Projeto equipa - cadeira Relax (jungdo dos esbogos dos alunos).
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CADEIRA ROBOT

@

O_ LN

Q" gD

Hélice Comando Universal Camara de
Capacete com bebidas Agquecimento Videovigilancia

13. Projeto equipa - cadeira Robot (jungdo dos esbogos dos alunos).

Verificou-se, também, que os esbocos de uns alunos apresentavam partes
semelhantes as partes que integravam os esbocos dos outros alunos. Desse modo, foi
interessante formar equipas de alunos com interesses semelhantes. Como exemplo, no
projeto cadeira robot, os 3 alunos acrescentaram rodas a cadeira e 2 dos mesmos
também referiram que a cadeira deveria ter hélice para empurrar o ar e deslocar o

objeto, como podemos ver na imagem acima.

62 exercicio: construcdo da “nova cadeira”

Deu-se assim inicio a construcdo da cadeira, onde os alunos puderam tornar o seu
projeto de design realidade.

Apresenta-se, de seguida, a reacdo dos alunos a existéncia da cadeira antiga e
inadaptada: "A cadeira era horrivel. Entalei-me!", "Muito desconfortavel”, "Ndo dava
muito jeito”, "Era desconfortdvel. Se me sentasse no meio aleijava as costas, balangava
muito!", "Estava desmontada”, "Estava partida, porque se viam os parafusos”,
"Professora, ndo consigo ver a cadeira” ao qual o outro colega respondeu "Jd sei, pbe em
cima da mesa!”.

Tal como foi referido na apresentacdo do projeto, a estratégia utilizada pela
mestranda no sentido de agrupar alunos com o mesmo interesse para trabalharem em

equipa e assim atingir o objetivo pretendido revelou-se acertada, pois promoveu a
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comunicagdo entre os alunos, aumentando a sua motivagao. Verificc
participacdo dos alunos através dos seguintes comentarios: “Podemos

~,

para acrescentarmos o ecrd”; “Professora, precisamos de mais esp:
aqui! Quando a pessoa estd sentada pode encostar o brago todo! P
esponjas aquela equipa?”; “Ndo gosto disto assim. Vamos juntar isto:

as asas!”.

14. Desenvolvimento dos projetos na sala de aula. 15. Desenvolvimento dos

16. Desenvolvimento dos projetos na sala de aula. 17. Desenvolvimento dc

Deste modo, a probabilidade das equipas funcionarem bem é 1
os elementos dessas equipas ficam mais motivados quando todos apr
em comum nos seus projetos. Verificou-se que os alunos se ajudar
guando sentiam alguma dificuldade tentavam esclarecer logo a sua

ultrapassar o problema e encontrar novas solugdes. Por outro lado,
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para TPC, como na construgdo das cadeiras, os alunos conseguiram aplicar, com sucesso,

o0s conhecimentos transmitidos.

72 exercicio: apresentacdes dos projetos.

As apresentacbes dos trabalhos dos alunos foram filmadas e analisadas. Com a
apresentacdo dos projetos perante a turma, verificou-se que os alunos explicaram bem a
utilidade de cada parte da cadeira que construiram. Numa atitude demonstrativa da
cooperacdo e dos niveis motivacionais para a tarefa era frequente ouvir-se, entre os
alunos, a expressao “precisas de ajuda?”. As equipas conseguiram focar-se no objetivo e
tentar encontrar solugdes que favorecessem a relacdo entre a forma e a funcdo da
cadeira que construiam e cada aluno mostrou-se orgulho por ter concretizado o seu
projeto. Verificou-se, ainda, que os exercicios aplicados anteriormente contribuiram para
o resultado das apresentac¢des dos projetos de equipa. Foi notdrio o grau de satisfacdo
expressado pelos alunos no dia da apresentacdo dos seus projetos e essa atitude ficou

bem demonstrada durante a apresentacao do projeto da equipa.

18. Apresentagdo dos projetos (equipas).

Foi nesta apresentacdo que os alunos tiveram oportunidade de mostrar aos
colegas, a sua professora e a mestranda que conseguiram construir as suas cadeiras e
atingir o objetivo proposto. Esta etapa revelou-se muito importante e pertinente, pois
sentiu-se que os alunos tinham necessidade de se afirmar em termos individuais, de se

responsabilizar pela representa¢do da equipa e mostrarem que sdo capazes de expressar
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0s seus interesses e justificar a pertinéncia das escolhas de determinadas formas e
materiais.

No inicio da intervengdo, os alunos expressavam poucos conhecimentos acerca da
relacdo entre a forma e a funcdo patente nos objetos do quotidiano (ver apéndices H e ).
Com o decorrer das aulas, os alunos realizaram os exercicios propostos e esbocaram
objetos, tentando explicar para que servia cada uma das suas partes. Assim, passaram a
desenvolver a sua capacidade de observacao e representacdo grafica. No final os alunos
ja apresentavam maior seguranca quer ao nivel da representacdo grafica, como na
escolha de materiais e formas e sua aplicagao no exercicio correspondente a parte final
do projeto - a construcdo da nova cadeira. Foi notdria uma evolugdo nos alunos a partir
do momento em que estes comecaram a trabalhar em equipa, com o mesmo objetivo,
sentindo claramente que conseguiam aplicar o que aprenderam e que as suas ideias eram
compreendidas e bem integradas pelos outros elementos da equipa que, também,
partilhavam interessentes comuns. Contrariamente aos resultados obtidos nos
questionarios inicialmente aplicados (ver apéndices H e 1), no final da intervencdo
verificou-se uma evolugcdo ao nivel do dominio de conceitos, bem como ao nivel da
respetiva escolha de materiais e consequente justificacdo da pertinéncia das formas
utilizadas nas cadeiras construidas pelas equipas.

No inicio os alunos mostravam pouco dominio ao nivel das nog¢Oes e conceitos
sobre a forma e fun¢do bem como na aplicacdo dos conceitos. Apds as 9 aulas de
intervencdo os alunos sentiam-se mais confiantes e considera-se que atingiram um nivel
‘alto” no que respeita a aquisicdo e aplicacdo de conceitos, desenvolvimento individual e

em equipa. Como complemento, podemos observar a seguinte tabela comparativa:

CAPACIDADES ADQUIRIDAS PELOS ALUNOS ANTES DEPOIS

Noc¢des e Conceitos > baixo alto
Aplica¢do dos conceitos > médio alto
Desempenho no trabalho individual se— médio alto

Desempenho no trabalho em equipa ——————) médio alto

1. Tabela Comparativa (dados obtidos através de atividades realizadas em sala de aula).
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4. Conclusao

Com o presente estudo pretendeu-se verificar o conhecimento detido por alunos
do quinto ano de escolaridade relativamente a relacdo entre a forma e funcdo dos
objetos, como também se interveio junto dos mesmos de forma a estimular neles essa
reflexdo. Os resultados apontam no sentido de se poder considerar que os alunos
passaram a observar melhor os objetos, como também em perceber a relagdo entre a
forma e a funcdo dos objetos de uso quotidiano.

Neste estudo foi possivel investigar quais os aspetos que os alunos valorizavam na
escolha de um objeto, considerando os aspetos formais, funcionais, estéticos ou de
marca. No decorrer das aulas de intervencdo, a mestranda procurou estimular a reflexao
dos alunos para a importancia da relacdo entre a forma e a funcdo dos objetos e
sensibiliza-los para uma melhor observacdo dos mesmos. Este estimulo revelou-se de
grande importancia para os alunos, tendo sido percetivel que os mesmos passaram a
olhar de maneira mais critica e refletida para os objetos do quotidiano. A titulo de
exemplo, os alunos passaram a ter consciéncia de que um determinado tipo (forma) de
cadeira deve ser concebida com o objetivo de servir as necessidades de um utilizador
especifico.

A reflexdo estimulada terd permitido aos alunos uma analise critica, exigente e
mais abrangente ao nivel da observacdo que podera permitir, no futuro, uma ponderacao
sobre os fatores determinantes na escolha da forma de um objeto, tendo por base a
funcdo a que se adequa ou que se pretende.

Em termos de motivacdo, a mesma foi incrementada pelo nivel de participacdo e
partilha da opinido dos alunos, pois penso que tera sido dada a mesma oportunidade de
contribuir a todos os alunos e todas as opinides foram consideradas, logo os participantes
mostraram-se motivados ao longo das aulas.

Verificou-se que houve uma evolugdo no modo como os alunos percecionaram os
objetos ao longo do projecto. Enquanto no inicio os alunos apresentavam dificuldades em
relacionar a forma com funcdo, apesar de demonstrarem que entendiam os dois
conceitos, a medida que as aulas foram decorrendo, percebeu-se que os alunos foram
evoluindo. Através da linguagem visual, os alunos conseguiram transmitir que sabiam

relacionar as partes constituintes do objeto com a funcdo inerente. Tal como lhes foi
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solicitado, os alunos indicavam, por meio de simbolos visuais, setas, as partes do objeto,
cuja forma ja tinha sido desenhada pelos prdprios por meio de observacdo direta. Nestes
desenhos podemos verificar que houve, da parte dos alunos, uma tentativa para procurar
representar o objeto da forma mais realista possivel. Tal como lhes foi solicitado, os
alunos destacaram cada parte do objeto e acrescentaram a informagdo escrita, para
transmitirem que sabiam para que é que aquilo servia.

O projeto de intervencao desenvolvido com os alunos levou-os a refletirem acerca
da funcionalidade dos objetos, como também a conceberem, em equipa, o seu préprio
projeto e, posteriormente, apresentd-lo. Visto que tiveram de encontrar solugdes para
dar respostas as suas necessidades, os alunos adquiriram capacidades criativas que lhes

serao Uteis ao longo da vida.
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5. Reflexao final

Este trabalho pretendeu explicitar o modo como criancas do 52 ano de
escolaridade de uma escola Basica e Secundaria percecionam a existéncia de uma relacao
entre a Forma e a Fung¢do dos objetos do seu uso quotidiano. Apds aplicacdo de uma
metodologia de analise previamente descrita a um conjunto de 25 participantes, na qual
foram lecionadas aulas com vista ao desenvolvimento de um projeto de design pelos
alunos, nota-se que uma das principais preocupacdoes da mestranda ao longo do
desenvolvimento deste estudo teve que ver com a aprendizagem constante ao longo de
cada aula e aplicagdo dos conhecimentos adquiridos nas tarefas posteriores. Assim,
verificou-se que foi notéria a evolucdo dos alunos ao longo do estudo confirmando a
importancia e subsequente eficacia das técnicas utilizadas.

Foi de extrema importancia verificar que o conjunto de participantes, entenda-se
com um reduzido grau de escolaridade, sdo altamente influenciados pelas estratégias de
Marketing das empresas, ndao havendo muitas vezes espago para que 0s mesmos pensem
sobre a associacdo entre forma e funcdo dos objetos, ndo pensando muitas vezes na sua
utilidade. Os resultados tendem a apontar para uma escolha do objeto que tem
maioritariamente em conta a marca, que lhes podera conferir determinado status entre
os colegas. De forma a tentar isolar esta influéncia do Marketing sobre as suas escolhas,
utilizou-se uma estratégia de ensino focada na percepcdo da relagdo entre a forma e
funcdo por parte dos alunos.

Senti que a metodologia de resolucdao de problemas utilizada ao longo de todo o
projecto bem como o tipo de dindmica em sala de aula, quer em termos da organizagdo
do espaco como também na formacdo de elaboracdo de equipas com interesses em
comum tendeu a favorecer o processo de aprendizagem acelerado.

Ao longo das aulas foi possivel verificar que cada aluno tem a sua maneira de explicar
o funcionamento do objeto, ou seja, o modo como as partes integrantes do objecto se
interligam permitindo a realizacdo de determinada funcdo. Assim, é interessante
podermos dar hipdteses para que os mesmos se expressem livremente de forma a ndo
limitar a criatividade do aluno quando apresenta o seu objeto. Considera-se que ndo
colocando muitas barreiras no processo de criacdo por parte do aluno é possivel lancar

um problema para o qual a turma possa encontrar diversas solugoes.
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Foi também possivel constatar que poderd existir um modo de entendimento dos
alunos da relagdo entre forma e fungdo diferente da forma como os adultos a
percecionam. Esses alunos demonstram uma grande facilidade em entender essa relacdo,
pois ndo tém ideias pré-concebidas suficientes que lhes permitam pensar de forma

enviesada. Torna-se, assim, fundamental mostrar-lhes essa relagdo nesta fase de sua vida.
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6. Implicagoes educativas

As aprendizagens realizadas sao transversais a outras areas do curriculo do ensino
basico. Com a introducdo ao tema da bidnica e respetiva questdo da “forma-fung¢do”,
como por exemplo a forma do corpo dos animais, lecionado na disciplina de Ciéncias
Naturais, ou a pré-histdria e o periodo paleolitico lecionados na disciplina de Histdria e
Geografia de Portugal (dando atencdo ao trabalho que o Homem do Paleolitico
desenvolvia quando trabalhava ferramentas que eram uUteis no seu dia-a-dia e serviam as
suas necessidades), penso que o alargamento desta temdtica poderia trazer beneficios
aos alunos.

Utilizando este tipo de estratégia como recurso educativo, quer em atividades de
Educagao Visual, quer noutras dareas curriculares, podera contribuir ndo sé para o
desenvolvimento da perce¢do visual, como também para o desenvolvimento e
aprendizagem de todas as tematicas através da interligacdo de conteldos e, respetiva,
interdisciplinaridade. Sendo o tema principal deste estudo — relacdo “forma-funcio”,
transversal a varias disciplinas, poderd ser interessante desenvolver um projecto
multidisciplinar com base nesta tematica com vista ao desenvolvimento académico dos

alunos.
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ANEXO A. questdes colocadas e respetivas respostas obtidas através dos questionarios
realizados em sala de aula

a) Os objetos tém diferentes formas. O que é para ti a forma de um objeto? D4 exemplos.

1. “Para mim a forma de um objeto é por exemplo a bola de futebol é esférica. Se ndo fosse néo se
conseguia jogar.”

2. “A bola de futebol sé dad para jogar porque é esférica.”

3. “Ndosei.”

4. “Para mim a forma de um objeto é como o objeto é em termos de volume. Por exemplo: um

telemdvel é achatado e mais ou menos retangular.”

“Ndo sei.”

“Ndo sei. Exemplos: comando da playstation.”

“Para mim a forma de um objeto é a sua forma, o seu relevo. Como por exemplo a bola de futebol.”

“Para mim a forma de um objeto é se ele é redondo, retangular, quadrangular, etc.”

w ® N o U

“Raquetes, bola, computador.”

10. “O que é para mim uma forma de um objeto é como eles sdo fabricados. Carro, cama, bola, livro.”

11. “Para mim a forma de um objeto é o seu aspeto fisico. Bola, telemdvel, livro.”

12. “Para mim a forma de um objeto sdGo formas que os objetos tém por ex: bola, computador,
quadro.”

13. “Para mim a forma de um objeto sdo os diferentes feitios como a bola, a mesa.”

14. “Para mim a forma de um objeto é a sua utilizagdo e a forma de que como é construido, como: a
bola, o quadro, o computador.”

15. “F como um objeto se identifica com o computador.”

16. “Para mim, a forma de um objeto é a estrutura que lhe foi feita para desempenhar a sua fungdo,
como o papel.”

17. “Significa que uns tém forma retangular como os computadores e outros tém a forma de um circulo
como alguns imanes.”

18. “E como se fosse um sélido.”

19. “A forma de um objeto para mim é aquilo que faz/torna o objeto, porque se a bola fosse quadrada
ndio era adaptada a sua fungdo. Exemplo: bola.”

20. “Para mim a forma de um objeto é importante. A bola é redonda, a caneta é cilindrica, o caderno é
retangular.”

21. “A forma de um objeto é se é, por exemplo, quadrado, circular, triangular, etc. A bola tem uma
forma circular, a mesa tem uma forma quadrangular.

22. “A forma dos objetos é a sua estrutura como a régua que tem forma retangular.”

23. “Para mim, a forma de um objeto é se ele é redondo, quadrado. O telefone e a televisGo.”

24. “E se é redonda, quadrada, como a bola e o frigorifico.”

25. “E a forma que ele tem. Bola.”



Relatério de Estagio | 78

b) Os objetos tém diferentes fungdes que nos sdo Uteis no dia-a-dia. O que é para ti a fungdo de um

objeto? Da exemplos.

1. “A mdquina de lavar roupa serve para lavar a roupa.”

2. “Para mim a fung@o de um objeto é o que podemos fazer com ele como a bola dd para fazer
desporto.”

3. “Afungéo de um objeto é para nos divertir. Como a bola.”

4. “Para mim a fungdo de um objeto é o que um objeto faz. Por exemplo: um reldgio serve para ver as
horas.”

5. “Afung¢bo de um objeto é que podemos divertir-nos com ele.”

6. “Afuncgdo de um objeto é podemos usd-lo. Exemplo: telemdvel.”

7. “Para mim a fung¢do de um objeto é para o que ele serve, para o que nos é util. Como por exemplo:
espdtula de cozinha.”

8. “Para mim a fung¢éo de um objeto é se ele nos ajuda. Por exemplo: uma trituradora ajuda a fazer
sopa.”

9. “Cama, carro, patins, lapis.”

10. “Uma fung¢do de um objeto para mim é o que nds utilizamos deles. Sabonete.”

11. “Para mim a fungdo de um objeto é o servico que ele nos presta no dia-a-dia. Telemdvel, mochila,
caneta.”

12. “Para mim a fung¢do de um objeto sGo as fungcbes que os objetos tém para nos ajudar a fazer o
nosso trabalho. Por exemplo: computador, quadro.”

13. “Eu ndo sei o que é fungdes.”

14. “Para mim a fung¢do de um objeto é como o utilizamos. Como: copo, papel, vassoura, etc.”

15. “FE como o usamos, como o computador.”

16. “Para mim a fung¢do de um objeto é o que o objeto desempenha no nosso dia-a-dia, como a
mdquina de lavar roupa.”

17. “F quando ndo temos uma coisa e precisamos da funcéo dos objetos.”

18. “F o que o objeto faz.”

19. “A fun¢do de um objeto para mim é aquilo que faz as coisas, que torna elas reais, que faz com que
elas trabalhem. Exemplo: bola.”

20. “Para mim a fungdo de um objeto é muito fixe. A bola serve para nos divertirmos, o telemdvel serve
para telefonar.”

21. “Para mim, a fun¢gdo de um objeto é o que ele faz, para que é que serve. A tesoura tem como
fungdo cortar, o ldpis tem como fungdo escrever, etc...”

22. “A fun¢do dos objetos é o que eles fazem como o armdrio que tem a fungdo de guardar objetos.”

23. “Para mim a fungdo de um objeto é o que ele nos dd, para cozinhar ou para lavar os dentes.”

24. “A bola para jogar futebol, a torneira par beber dgua.”

25. “A fungéo é para que é que os objetos nos sdo uteis. A faca.”
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C) Parece-te que existe alguma relagio entre a forma e a fun¢do que os objetos tém? Da exemplos.

“Sim, por exemplo a bola de futebol, os oculos.”
“Sim. A bola para jogar futebol (desporto) tem de ser redonda (forma).”

“Ndo. Bola.”

P w N PR

“Sim. Por exemplo um i mac tem o monitor retangular e na vertical o que facilita uma pessoa olhar
para ele.”

“Ndo sei.”

“Ndo sei. Exemplos: playstation e comando da playstation.”

“Sim, porque a bola de futebol é redonda para se poder rolar no chéo.”

© N o wu

“Sim, por exemplo uma bola ajuda-nos a divertir e no entanto, ndo pode ser quadrangular porque

se ndo ndo conseguiamos dar pontapés.”

9. “Bola, patins.”

10. “Ndo, porque a bola é redonda mas se fosse quadrada teria a mesma fungéo que uma bola
redonda.”

11. “Ndo. Ndo existe alguma relagcdo entre a forma e a fungdo que os objetos tém, porque a forma é o
seu aspeto fisico e a fungdo é a sua utilidade. Caderno, ldpis, computador.”

12. “Sim. O prato é redondo e a fun¢do é pér comida nele e para depois comermos.”

13. (ndo respondeu)

14. “Sim, a forma é como o objeto é construido para a sua utilizagdo. Como: régua, compasso,
esquadro, etc.”

15. “Sim. Computador. A sua forma permite ter o que é necessdrio.”

16. “Ndo sei.”

17. “Sim, a escova serve para pentear e o pente também.”

18. “Ndo.”

19. “Sim, se a bola fosse quadrada ela tinha outra forma do habitual e a sua fungéo também ndo seria
a mesma, mas had uns objetos que néo.”

20. “Sim. A bola é redonda e serve para chutd-la melhor.”

21. “Ndo, porque a forma é se é quadrado, triangular ou circular e a fungdo é o que ele faz. A porta é
retangular e tem como fungdo abrir-se.”

22. “Ndo sei, porque ndo percebi a pergunta.”

23. “Sim. Acho que a forma e a fungdo tém a ver uma com a outra. O comando e o computador.”

24. “Sim, porque se a bola ndo fosse redonda ndo dava para jogar.”

25. “Sim. A faca.”
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Lembra-te de um telemdvel que conhegas. Parece-te que a forma desse telemével esta adaptada
a sua fungao?

(Neste caso alguns alunos quiseram justificar as respostas. Aqui seguem.)

“Sim.”
“Sim, porque o iphone é retangular e assim dd mais jeito para telefonar.”

“Sim.”

“Sim.”

“Sim.”

“A forma desse telemdvel estd adaptada a sua fungdo porque posso ligar a pessoas e também
posso jogar.”

“Sim.”

“Sim.”

“Sim.”

“Sim, porque se o telemdvel ndo for tdatil tem muitas teclas se for tatil tem poucas teclas.”

“Sim, eu acho que a forma desse telemdvel é adaptada, a sua fungdo, porque é facil agarrd-lo e
assim servimo-nos dele mais facilmente.”

“Sim.”

“Sim porque um telefone serve para telefonar, mandar mensagens e ndo para jogar.”

“Sim, porque a forma como ele foi construido tem de estar adaptada a sua utilizagéo.”

“Sim.”

“Sim, parece-me que a forma desse telemdvel estd adaptada a sua fungéo.”

“Sim.”

“Sim, esta.”

“Ndo, porque se o telemdvel fosse retangular e passasse a ter outra forma a fun¢do néo mudava.”
“Sim, acho que a sua forma estd adaptada a sua fungdo.”

“Sim”

“Sim”

“Acho que sim.”

“Sim porque cabe no bolso e podemos levd-lo para qualquer lado.”

//Sl-m//



e)

W ® N o v kA W NR

R
= o

12,
13.
14.

15.
16.

17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

Relatério de Estagio | 81

Ha alguma carateristica nesse telemovel que te parega que nao esta adaptada a fungao que deve

desempenhar? Se sim, justifica.

“Néo”
“Néo”

“Pode ser branco, podemos ter muitos jogos, dd para fazer coisas muito engragadas.”
“Néo”

“Néo”

“No meu telemdvel tudo estd adaptado a fungdo que deve desempenhar.”

“Ndo”

“Néo”

//Ndo//

. //Ndo//

. “Ndo, eu acho que todas as caracteristicas nesse telemdvel estdo adaptadas a fun¢do que deve

desempenhar.”

“Ndo”

“Ndo”

“Ndo, porque a funcgéo do telemdvel é ligar a pessoas e falar por mensagens e os telemdveis foram
construidos com essa fung¢do.”

“Ndo”

“Ndo, ndo ha alguma caracteristica nesse telemdvel que ndo estd adaptada a fun¢do que deve
desempenhar.”

“Ndo”

“Néo”

“Ndo, porque as fungdes estdo bem adaptadas aquilo que representa.”

“Sim, é grande e pode-se ouvir melhor os telefonemas.”

“Ndo”

“Néo”

“Sim, a sua cor, poderia ser de outra cor, mas néo é.”

“Ndo”

//Naol/
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f) Se pudesses escolher um telemével, sem considerar o preco qual escolherias? Porqué?
(Neste caso é interessante como os alunos valorizam a marcas sem perceberem bem quais as

caracteristicas do telemodvel; alguns ndo conseguem justificar.)

1. “Eu escolhia o iphone porque gosto muito desse telemdvel.”

2. “Eu escolheria o iphone porque é tdtil, 3,2gb de memdria, dd para ter muitos jogos e também tem
um programa que em vez de estarmos a procura no contacto da pessoa se escrevermos nesse
programa o nome da pessoa ele encontra logo esse contacto.”

“Samsung Gely Gy O porque gosto muito desse telemdvel.”

“Eu escolheria o iphone 45 porque ndo vejo defeitos nesse telemdvel.”

“Eu escolheria um Galdxi Gio, porque posso instalar jogos divertidos.”

“Se pudesse escolher um telemdvel, escolheria o iphone 5 porque para mim é o melhor do mundo.”

“Seria o Samsung Galaxi Ace, porque tem muitas aplicagbes e é lindo.

“O telemdvel BackBerry porque acho que ele é bonito, bom e econémico.”

W ® N o v kW

“Escolheria um tdtil, porque é giro mexer num telemdvel com as mdos.”

10. “Eu escolheria o Samsung galaxy Il porque tem muita memdria cada uma.”

11. “Eu escolheria um telemdvel moderno da Samsung, branco e giro, porque a marca Samsung é boa e
avancada.”

12. “Escolheria o da Samsung porque é grande e bom.”

13. “Se eu pudesse escolher um telemdvel seria um iphone ou entéo um Samsung Galaxy porque sdo
telefones topo de gama.

14. “Um telemdvel android, porque tem muitas fun¢des e porque é uma marca boa.”

15. “Um que eu ja tenho.”

16. “Escolheria um Iphone 5 porque para mim é o melhor telemdvel.”

17. “Escolheria o Nokia tdtil.”

18. “Eu escolheria o “choperia” porque dd par telefonar, jogar, internet e estd adaptado a tudo.”

19. “Um telemdvel, com muitas teclas como o meu mas com Blutood.”

20. “Eu escolheria um Samsung galaxi gio porque para mim é o melhor telemovel.”

21. “Escolheria o iphone 5 porque é o telemdvel mais avangado.”

22. “Escolheria um Huawei Tatsh porque sdo as melhores para mim a telefonar e a mandar
mensagens.”

23. “Escolheria um Nokya, com teclado e todo azul.”

24. “Eu escolheria um lhppone.”

25. “Um Samsung galaxi gio porque dd para fazer tudo o que nés queremos com ele.”
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Observa a tua mochila. Hd alguma coisa na tua mochila que te pare¢a nao estar adaptada a

funcgdo que devera ter? Justifica.

“Sim, porque dentro da mochila tem uma bolsa que ndo serve para nada.”

“Ndo porque a sua fungdo é so por Id dentro os livros para trazer para a escola e ela consegue fazer
isso.”

“Por dentro a mala devia ser preta porque eu gosto muito da cor preta e assim ficava mais gira.”
“Sim porque hd um fecho que ndo funciona logo ndo desempenha a sua fungdo.”

“Ndo.”

“Eu acho que na minha mochila umas fitas para p6s o skate ndo estéo adaptadas a sua fungdo
porque eu ndo ando de skate.”

“Ndo, porque tudo o que eu tenho na mochila é util para mim.”

“Eu ndo acho que ela tenha algo de mal porque tem bolsas suficientes para guardar as coisas que
quero.”

“Ndo, porque tem fechos, tem espa¢o para meter as coisas.”

“Ndo, porque essas coisas guardam o que eu meto ld.”

“Sim, hd uma coisa que serve para por skates e eu ndo utilizo, porque ndo tenho nenhum e ndo
gosto de skates.”

“Ndo, eu acho que estd tudo adaptado a sua fungdo.”

“Ndo porque a minha mochila é boa e jd a tenho hd muito tempo e ainda ndo se estragou.”

“Sim, o fecho ndo é forte o suficiente para aguentar com o peso de poucos livros.”

“Ndo.”

“Sim, porque a minha mochila ainda poderia ter uma bolsinha dentro dela para guardar a minha
chave de casa.”

“Ndo, porque se ndo estivesse ndo a tinha comprado.”

“Ndo, porque ndo hd nada que ndo esteja adaptada a sua fungéo.”

“Ndo, porque a fungdo dela é trazer o material e é o que ela faz.”

“A mochila é grande mas tem tecido finos e assim vai-se rasgar.”

“Sim. A minha mochila sé pode ser carregada por um s6 ombro e assim fica o peso todo dela num
56 lado do meu corpo e faz-me doer.”

“Ndo porque tem todos os compartimentos necessdrios numa mochila.”

“Ndo sei.”

“Ndo. Tem uma bolsa para levar livros e algcas para a levar.”

“Ndo. Porque tudo é util.”
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Se pudesses escolher uma mochila, sem considerar o preco, qual escolherias? Porqué?

“Escolheria uma das DC porque adoro essa marca.”

“Eu escolheria uma mochila da DC porque a sua forma é fixe.”

“Uma da “eastpak” porque gosto muito da marca e das mochilas dessa marca.”

“Escolheria uma mochila tal e qual a minha, porque a minha mochila é especial e quando pomos as
costas ndo sentimos peso quase nenhum.”

“Eu escolheria uma mochila da Adidas, porque eu gosto muito da marca da Adidas.”

“Se eu pudesse escolher uma mochila, escolheria uma mochila da DC porque adoro a marca.”
“Seria uma da DC, porque elas sdo lindas.”

“Mochila da gola porque acho que sGo muito bonitas e espagosas.”

“Escolheria uma mochila, muito grande, com rodinhas porque é mais fdcil de carregar com as
coisas.”

“Escolheria uma mala da bilabong porque é a marca que eu gosto mais em malas.”

“Eu escolheria uma mochila da bilabong, porque sdo fortes e existem vdrias de todos os feitios e
tamanhos.”

“Uma mochila da marca totto porque gosto muito da marca.”

“Seria uma eastpak ou uma mochila da nike ou adidas.”

“Uma mochila eastpak, porque é uma marca boa e as mochilas sGo resistentes com o peso dos
livros ou outros materiais.”

“Uma que jd tenho.”

“Ndo sei”

“Uma da boné, porque é perfeita tal como é.”

“A mochila da DC porque gosto.”

“Uma mochila toda azul, sem desenhos nenhuns, porque acho que é o meu estilo e gosto muito de
malas assim.”

“Eu escolheria uma mochila com o simbolo da DC porque gosto muito dessa marca e tenho um
chapéu, uma camisola e falta-me a mochila.”

“Uma mochila da elemento, porque é das melhores marcas que existem e porque o peso é
distribuido pelos dois ombros.”

“Escolheria uma mochila da deeply porque tém muitos compartimentos e sdo impermedveis.”
“Escolheria uma mochila da o’neill, santa cruz — california, com bolas azuis, verdes e amarelas.”
“Ndo sei.”

“Da bilabong. Porque sdo mochilas confortdveis.”
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Da seguinte lista de objetos indica um ou mais que um objeto sem o qual (ais) “ndao poderias

viver”. No final justifica a razao da(s) tua(s) escolha(s).

Telemével / televisdo / skate / livros / computador / leitor mp3 / bola de futebol / revistas /
patins / bicicleta / playstation / trotinete / maquina fotografica

“Bola de futebol — porque eu amo jogar futebol.”

“Telemdvel — porque preciso de fazer chamadas; TelevisGo — para ver futebol e ligar a playstation;
Computador — para jogar jogos e ir ao facebook; Mp3 — para ouvir musica; Mdquina fotogrdfica
para tirar fotografias;”

“telemavel, livros, bola de futebol porque sem telemdvel ndo consigo comunicar com ninguém, sem
livros ndo consigo estudar e sem bola de futebol nos tempos livres ndo tenho nada para fazer.”

“Eu conseguiria viver sem qualquer um destes objetos.”

“Eu escolheria um telemdvel, porque sem ele ndo podia mandar mensagens nem sequer chamadas.
Um televisdo, porque sem ela ndo podia ver televisdo e eu gosto muito. Um computador, porque
sem ele ndo podia ir a internet. Uma bola de futebol, porque sem ela ndo podia jogar a bola e eu
gosto muito e uma playstation, porque sem ela néo podia jogar e eu gosto muito.”

“Ndo poderia viver sem telemdvel, televisdo, computador, playstation e mdquina fotogrdfica.”

“Eu ndo conseguia viver sem o telemdvel, a televisGo, o computador, as revistas, os patins, a
bicicleta, a playstation e a mdquina fotogrdfica, porque os adoro e porque servem para o meu dia-
a-dia.”

“Eu ndo poderia viver sem: o telemdvel, a televisdo, o computador, a bola de futebol, os patins, a
bicicleta e a mdquina fotogrdfica, porque acho que sdo divertidos para o meu dia-a-dia.”
“Telemovel, televisdo, livros, computador, patins, bicicleta, mdquina fotogrdfica, playstation e bola
(mais ou menos), eu preciso da televisdo para ver as aventuras e quando for grande as noticias,
preciso de livros porque gosto de ler e de aprender vocabuldrio, preciso do computador para
trabalhar e as vezes para ir ao facebook do meu pai ver se had treino (de patinagem), preciso de
patins e de bicicleta, para me divertir um bocadinho, playstation e bola sé mesmo quando ndo tiver
que fazer nada, preciso de tirar fotografias e o telemodvel é sé quando for crescida e precisar de
telefonar.”

“Eu escolheria o telemdvel porque se houvesse uma coisa ligava @ minha mde e ao meu pai. Os
livros para estudar. O computador par fazer os trabalhos de pesquisa. As revistas para saber
noticias.”

“Telemdvel porque ele permite-nos comunicar facilmente uns com os outros; Livros para podermos
aprender e serve também de entretenimento; Bicicleta para brincarmos e fazermos desporto;
Madaquina fotogrdfica para mais tarde podermos recordar os melhores momentos da vida.”

“A televisGo porque se eu ndo tivesse televisdo ndo podia ver as minhas séries favoritas; Patins

porque eu adoro andar de patins. E muito giro é como se tivéssemos pés com rodas.”
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“Os objetos que eu escolheria seriam o telemdvel, a televisGo, o skate, a bicicleta, a plystation
porque acho isto tudo interessante e fixe.”

“Telemovel, televisdo, livros, computador, patins, bicicleta, playstation e mdquina fotogrdfica.

Ndo poderia viver sem eles, porque me transmitem, curiosidades (livros, computador), posso fazer
coisas nos meus tempos livres (computador, playstation, patins, bicicleta), posso ter recordag¢des
(mdquina fotogrdfica), posso praticar desporto (patins, bicicleta) e posso praticar desporto ( patins,
bicicleta) e posso falar com familiares, amigos (telemdvel).

“Telemdvel, televisGo, skate, livros, computador, leitor de mp3, patins, bicicleta, playstation,
mdquina fotogrdfica, porque gosto de coisas eletrdnicas e de ler, aprender.”

“Ndo poderia viver sem um telemdvel, televisdo, livros, computador, patins, bicicleta e mdquina
fotogrdfica porque se ndo houver um telemdvel ndo poderia ligar G minha mde, se ndo houver
televisGo ndo posso ver o que se passa no nosso pais, se ndo houver livros ndo poderei ler historias
fantdsticas, se ndo houver computador ndo poderei ver filmes grdtis, se ndo houver patins néo
poderei divertir-me, se ndo houver bicicleta ndo poderei andar de bicicleta e se ndo houver
mdquina fotogrdfica ndo poderei memorizar as minhas recordagdes.”

“Ndo sei. Porque eu conseguia viver sem estes objetos todos.”

“Eu escolheria todos porque se ndo, ndo tinha nada para fazer em casa.”

“Telemovel, televisdo, computador, leitor mp3, bola de futebol, revistas, patins, bicicleta,
playstation, mdquina fotogrdfica, sdo coisas que eu uso e preciso para o meu dia-a-dia porque sem
esses objetos nada seria a mesma coisa, e eu gosto de usar isso no meu dia para ser feliz.”
“Telemdvel, para mim é muito importante porque se eu estiver perdido posso ligar a alguém. O
skate serve-me de divertimento. Computador para pesquisar. Leitor mp3 para ouvir musica.
Bicicleta para andar a ver as vistas. Playstation para me entreter.”

“Telemdvel - porque preciso dele para falar com os meus familiares e amigos. Televisdo — adoro ver
televisdo. Computador — Gosto muito de navegar na Internet, ir ao facebook, jogar e ouvir musica
no youtube. Bola de futebol — o futebol é a minha vida, adoro jogar futebol e ndo poderia fazer sem
a bola. Playstation — gosto muito de jogar aos jogos que tenho.”

“Preciso do telemovel para ligar aos meus pais, dos livros para estudar, do computador para ir
pesquisar coisas, da bicicleta para me entreter um pouco, da mdquina fotogrdfica para fotografar
sitios e familiares para nunca esquecer.”

“Ndo poderia viver sem telemdvel, televisdo, skate, livros, computador, bola de futebol, patins,
bicicleta, playstation e mdquina fotogrdfica. Alguns destes objetos ndo sdo todos usados com
frequéncia, mas é o que eu gosto de brincar as vezes.”

“Eu ndo poderia viver sem essas coisas porque sem elas a vida ndo tinha piada e ndo jogar a bola
nem ter aventura.”

“Nenhuma. Porque conseguia viver com todas.”
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ANEXO B respostas obtidas através do questionario “Pares de objetos”

a) Hipotese A ou B: (2 cadeiras)

Escolhe a cadeira para um trabalhador estar sentado, durante 8h, no escritério.

A — E mais confortdvel.

B — Porque é almofadada e assim ja ndo lhe doi as costas.

B — Porque é mais confortdvel.

A — Porque tem as costas mais direitas, logo uma pessoa fica mais confortavel na cadeira.
B — Porque se ele quiser ir a um sitio a cadeira tem rodas.

B — Porque a B é mais confortdvel que a A.

B — Porque parece ser mais confortdvel.

B — Porque é mais confortdvel para 8 horas por dia.

o ® N o v kA W NR

B — Porque é confortdvel e da para se deslocar facilmente.

[y
(2

B — Porque as pessoas que trabalham em computadores devem estar sentadas.
11. B - Porque essa é mais confortdvel para estar 8 horas por dia no escritorio.

12. B - Porque é mais fofa e tem rodas para ndo se levantar.

13. B - Esta cadeira porque é mais confortdvel e a outra nem tanto.

14. B - Porque é mais confortdvel e com as rodas a pessoa pode andar de um lado para o outro.
15. A -—E mais apropriada.

16. B - Porque para mim é a melhor.

17. B - Porque é mais confortdvel.

18. B - Porque é mais confortdvel.

19. B - Porque é mais confortdvel para estar sentado durante 8h.

20. B - Porque é muito tempo e tem de estar confortdvel.

21. Aluno que faltou

22. B-Porque se tiver fome pode arrastar a cadeira.

23. B - Porque é mais confortdvel para se estar 8 horas.

24. B - Porque é mais confortavel.

25. B-—Porque é mais confortdvel.

b) Hipotese A ou B: (2 tabuleiros)

Escolhe o tabuleiro para a pessoa poder utilizar enquanto esta a descansar.
B — E mais estdvel.

A — Porque as pernas néio abrem tanto e as pernas sGo mais grossas.

A — Porque acho que pode levar mais peso do que o B.

B — Porque parece mais resistente.

A — Porque dever ser mais seguro.

S L A W N R

A —Porque o A é mais seguro que o B.
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A — Porque o primeiro ndo é inclinado e se escolher o B a comida ia para cima de mim.

B — Porque assenta melhor nas pernas, para estar mais confortdvel.

B — Porque se calhar é melhor para comer.

B — Porque se fosse de vidro partia-se e como é de maneira ndo se parte tdo facilmente.
B — Porque a outra é de vidro e é mais perigosa se cair.

A — Porque ndo é inclinada, é mais direita.

B — Porque na A se o vidro parte pode aleijar a pessoa.

B — Porque tem pegas e assim a pessoa pode levar o tabuleiro sem lhe escorregar da mdo.
B — E mais apropriada.

A — Porque é mais resistente.

B — Porque é mais prdtica.

A —Porque é a melhor.

A — E mais elegante e tem uma forma melhor para comer.

A — Porque pode ter muita fome e precisa de um tabuleiro maior.

Aluno que faltou

B — Porque ndo se parte e dd para aumentar o tamanho.

B — Tem o melhor apoio.

B — Porque é melhor e ndo se parte.

A — Porque ndo é muito frdgil.

c) Hipétese A ou B: (2 bolas)

Escolhe uma bola para jogar futebol.

A — Porque é esférica.

A — Porque é esférica.

A —Porque a A é redonda e a outra é oval.

A — Porque para jogar futebol é melhor uma bola esférica.
A — Porque é redonda e serve para rebolar.

A —Porque a A é redonda e a B é oval.

A — Porque é redonda e ndo oval.

A — Porque é mais redonda e rola melhor.

A — Porque é mais redondinha e serve para jogar futebol.

. A — Porque é redonda, anda melhor.

. A—Porque estd mais cheia e é melhor para jogar futebol.

. A—Porque a outra bola estd inclinada e parece um ovo.

. A—Porque a B tem uma forma oval e ndo dd jeito.

. A —Porque se fosse a B a bola ndo pularia normalmente mas a A sim.
. A—E apropriada.

. A—Porque é preta e branca.
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A — Porque a outra é oval.

A — Porque é melhor.

A — E a mais redonda e assim acrescenta-se melhor & sua fungéo.

A — Porque é mais redonda e serve melhor para jogar.
Aluno que faltou

A — Porque é redonda e gira.

A — Porque quando é redonda dd mais jeito.

A — Porque é mais redonda.

A — Porque a bola ndo é oval.

d) Hipodtese A ou B: (2 borrachas)

Escolhe uma borracha para apagar com maior precisao.

A- E mais fina.

A- Porque é mais fina.

B- Acho que apaga melhor.

A- Porque é mais fina.

A- Porque se o pormenor for pequeno dd mais jeito.

A- Porque a A apaga melhor que a B.

A- Porque é mais pequena e mais fdcil de apagar pormenores.
A- Porque da mais jeito para apagar uma coisa pequenina.

A- Porque é menor.

. A- Porque é menos dura e mais fininha.
. A- Porque é mais pequena e fina sé para um pormenor.
. A- Porque é melhor para apagar pormenores.

. A- Porque a ponta é maior e mais fina.

rapidamente.

B- Apaga mais.

A- Porque é a mais adequada.

A- Porque é mais pequena.

B- Porque tem melhor forma.

A- E mais pequena e fina para apagar um pormenor.
B- Porque é boa para apagar pormenores.

Aluno que faltou

A- Porque tem melhor protegdo.

A- Porque a B é verde e deixa a folha também verde.
A- Porque tem protegdo e ndo se parte facilmente.

A- Porque é mais pequena.
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. A- Porque a ponta é mais fina e a pessoa vé o pormenor melhor e apaga o pormenor mais
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e) Escolha A ou B: (2 ratos de computador)

Escolhe um rato de computador para uma pessoa que tem de utiliza-lo durante 5 horas seguidas.
B- E mais confortdvel.

B- Porque ndo tem fio.

B- Porque é mais util.

B- Pois é mais confortdvel para a mdo.

B- Porque dd mais jeito.

B- Porque o B é mais confortdvel que o A.

B- Porque é mais confortdvel.

A- Porque para estar cinco horas seguidas tem de estar confortdvel nos dedos e na palma da mdo.
B- Porque serve melhor para trabalhar.

B- Porque é mais prdtico.

. B- Porque ndo tem fio, é mais fdcil o seu transporte e 5 horas seguidas o rato sem fio é melhor.

. B- Porque é melhor para os dedos.

. B- Porque é sem fios e pode ser movido mais facilmente.

. B- Porque o0 A é um rato com fios e o B é um rato sem fios e pode ser movido com mais facilidade.

. B- E mais fdcil de usar.

B- Porque é um rato sem fios.
B- Porque é mais prdtico.

B- Porque é melhor.

. A- Porque é mais confortdvel, tem uma forma boa para estar 5h sequidas.

B- Porque um rato pequeno é sempre melhor para a mdo.

. Aluno que faltou

. A- Porque é mais fofa e distrai-me.

. B- Porque é mais confortdvel para se usar durante 5 horas seguidas.
. A- Porque é melhor para tanto tempo.

. A- Porque é mais bonito.

f) Hipotese A ou B: (2 malas de viagem)

Escolhe uma mala de viagem.

B — E mais fdcil de transportar.

B — Porque é trolley e assim é mais fdcil de transportar.

B — Porque leva mais roupa e é mais fdcil de transportar.

B — Porque tem rodas.

B — Porque se levarmos muito peso a mala anda com rodas.
B — Porque a B é trolley e a A leva-se na mdo.

B — Porque é mais fdcil de transportar.
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B — Porque é mais espagosa.

B — Porque é mais prdtica e tem mais espaco.

B — Porque é mais fdcil de mover.

B — Porque é mais fdcil de transportar.

B — Porque tem rodinhas e é mais fdcil de levar.

B — Porque é mais fdcil de levar e porque tem rodas.

B — Porque tem rodas e a mobilizagdo é mais fdcil e pesa menos.

B — E mais fdcil levar.

B — Porque é mais fdcil de transportar.

B — Porque as malas de viagem normalmente sGo pesadas e prefiro uma com trolley.
B — Porque é melhor.

B — Porque se estiver mais pesado levamos pela parte de cima.

B — Porque é bagagem e pode ser muito pesada e é melhor levar com rodinhas.
Aluno que faltou

B — Porque é mais fdcil de transportar.

B — Porque dd para guardar a roupa de viagem.

B — Porque é mais fdcil de levar.

B — Porque tem rodinhas, ndo precisamos de a carregar.

g) Hipotese A ou B: (2 bancos de pianista)

Escolhe um banco para um pianista estar sentado, enquanto toca piano, durante 3 horas.
A- E mais confortdvel.

A- Porque é almofadado.

A- Porque é mais confortavel.

A- Porque para tocar piano os cotovelos nGo podem estar mais a baixo do que as mdos e o banco A
regula-se. (aluno que toca piano)

A- Porque é mais confortdvel e ndo ddi o rabo.

A- Porque o A é mais confortdvel que o B.

A- Porque é mais fofo e mais confortdvel.

A- Porque é mais fofo e assenta melhor.

A- Porque é mais confortdvel e maior.

A- Porque tem mais conforto.

. A- Porque para tocar durante 3 horas este é melhor e mais confortdvel.
. A- Porque é mais fofo e melhor para o pianista tocar.
. A- Porque é o mais confortadvel.

. A- Porque é mais confortdvel e porque da para ajustar dependendo da altura do pianista. (boa

resposta)

A- E mais apropriado.
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A- Porque é mais confortdvel para tocar.

A- Porque é mais confortdvel.

A- Porque é mais confortadvel.

A- Porque é mais confortdvel para estar 3 horas a tocar.

A- Porque é um banco confortdvel para tocar piano 3 horas.

Aluno que faltou

A- E mais fofo e confortdvel.

A- Porque é mais confortdvel para se estar a tocar piano durante 3 horas.
A- Porque é mais fofinho.

A- Porque é mais confortavel.

h) Hipdtese A ou B: (2 pares de joelheiras)
Escolhe um par de joelheiras para serem utilizadas durante a pratica de patinagem.
A- E mais protetor.

A- Porque é mais resistente.

A- Porque s@io melhores para proteger.

A- Porque parecem mais duras.

A- Porque se cairmos ndo doi.

A- Porque a A protege mais os joelhos que a B.
A- Porque s@io maiores e protege mais.

A- Porque s@io mais rijas.

A- Porque é a que serve bem para patinar.

A- Porque é dura.

. A- Porque s@o os mais fortes para as quedas dos patins.

. A- Porque é melhor para proteger os joelhos nas quedas.

. A- Porque tem mais protegéo.

. A- Porque se cairmos ndo doi tanto, por causa daquela prote¢do que ajuda a aparar a queda.

. A- Protegem mais.

B- Porque é mais adequado.
B- Ndo sei porqué.

A- Porque é mais forte.

. A- E mais confortdvel para a patinagem, porque se cair é mais dura e melhor.

A- Porque se cairmos der joelhos néGo nos aleijamos.

. Aluno que faltou

. A- Porque tem mais protegdo.
. B- Porque é mais seguro.

. A- Porque tem muita protegdo.

. A- Porque é mais dura.
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i) HipGtese A ou B: (2 canetas)

Escolhe uma caneta para ser utilizada durante 2 horas.

B- Tem uma zona propria para os dedos.

B- Porque tem uma zona propria para os dedos.

B- Porque é mais fdcil para escrever.

A- Porque a B é de gel e as canetas de gel borram se passarmos a méo por cima.
A- Porque escreve-se melhor.

A- Porque a A tem uma coisa para os dedos e a B ndo.

A- Porque é mais confortavel.

B- Porque é mais gorda é muito melhor.

B- Porque tem na ponta uma parte confortdvel para os dedos.

. A- Porque tem mais tinta.

. A- Porque escreve melhor e é mais adequada para 2 horas.

. B- Porque tem borracha para proteger os dedos.

. A- Porque a B é de gel e gasta-se mais.

. B- Porque a caneta B tem na ponta borracha que assim ndo causa caules.

. A- E melhor.

A- Porque tem mais tinta.
A- Ndo sei porqué.

B- Porque é melhor.

. A- Para mim é a que é mais simples para escrever.

A- Porque uma caneta normal sGo as melhores.

. Aluno que faltou

. B- Porque tem uma parte mais fofa.

. A- Porque deverd ser melhor para escrever durante 2 horas.
. B- Porque tem uma parte mais macia.

. A- Porque tem mais um ndo borrador.
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ANEXO C. imagens do contexto em sala de aula (intervengao)

19. Desenvolvimento do projeto individual. 20. Desenvolvimento do projeto individual.

21. Desenvolvimento do projeto individual. 22. Desenvolvimento do projeto individual.

23. Desenvolvimento do projeto individual. 24. Desenvolvimento do projeto individual.

25. Desenvolvimento do projeto individual. 26. Desenvolvimento do projeto individual.
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29. Desenvolvimento do projeto individual. 30. Desenvolvimento do projeto individual.
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ANEXO D. projetos dos alunos organizados em equipas

caDEIRA CONFORTO

Y
I
Almofadas Extensdo para pernas Massagens
TV Comando

cADEIRA ROBOT

Hélice Comando Universal Camara de
Capacete com bebidas  Aquecimento Videovigilancia

31. Projetos Cadeira Conforto e Cadeira Robot.
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caDEIRA SOS - WC

Sanita Suporte Papel Higiéenico Sistema SOS
Autoclismo Lavatorio

CADEIRA ESTUDO

i e £

Apoio de Livros Suporte para escrita Computador
Arrumacgao

32. Projetos Cadeira SOS-WC e Cadeira Estudo.
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cADEIRA REFEICAO

Placa de aquecimento (comida)  Suporte para bebidas  Torradeira

Suporte de acompanhamentos Bancada

cAaDEIRA VOADORA

L

Asas Rodas Turbo \Velocidade

33. Projetos Cadeira Refei¢do e Cadeira Voadora.
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cADEIRA RELAX

Suporte para pés Secador/ aquecedor de cabelo Espelho
Massagens Pente
cADEIRA MUSICA

RGN
O
l/
=
1
>
| =

Colunas Leitor de musica

34. Projetos Cadeira Relax e Cadeira Musica.
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ANEXO E. cadeiras construidas pelas equipas

35. Cadeira Robot. 36. Cadeira Conforto.

37. Cadeira Refeicao. 38. Cadeira Estudo.
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39. Cadeira SOS-WC. 40. Cadeira Relax.

41. Cadeira Mdsica.

42. Cadeira Voadora.
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ANEXO F. momento da apresentagao dos projetos realizados em equipa

44. Apresentagdo dos projetos.

46. Apresentagdo dos projetos.

47. Apresentagdo dos projetos. 48. Apresentagdo dos projetos.
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ANEXO G. desenhos realizados pelos alunos [ vistas e explicacao ]

Apresentou um
pormenor do
objeto para
explicar o seu
funcionamento
(utilizou setas);

O aluno desenhou a
Vista frontal do
objeto e destacou
as diferentes partes
do mesmo;

49. Embalagem de detergente. 50. Embalagem de detergente (pormenor).

Desenhou as
vistas laterais do
objeto;

51. Embalagem de detergente (vista lateral). 52. Embalagem de detergente (vista lateral).
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O aluno destacou
as 3 partes do
objeto e referiu a
fungdo de cada
uma;

53. Vassoura.

O aluno referiu:

serve para cortar;
serve para
prender as duas
partes cortantes;
servem para por
os dedos e abrir e
fechar;

55. Tesoura.

O aluno o .

referiu: serve
para segurar o
compasso;
serve para fixar
0 compasso a
folha; serve
para abrir e
fechar o
compasso;
serve para

riscar;

e

54. Compasso.

O aluno
apresentou,
também, as
vistas laterais e
vista superior da
tesoura, de
forma a explicar
melhor as partes
constituintes do
objeto que
escolheu para
desenhar;

56. Tesoura.
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O aluno referiu:
Serve para filmar;
Serve para p6r

numa
extremidade
plang;

Utilizou setas
para destacar
ambas as partes;

O aluno
representou as 3
vistas do objeto:
Vista frontal;
Vista de tras;
Vista lateral:

57. Descamador de peixe. 58. Camara de video para computador.

A fungdo é para
deitar tinta;

A fungdo é para a
carga ndo sair;

A fungdo é
para proteger
os dedos;

O aluno procurou
representar bem o
objeto que
escolheu;
Desenhou os
pormenores da
colher e expressou

A fungdo é para
proteger o bico;

a sua forma;

A fungdo é para

\ ndo secar a tinta;

59. Colher. 60. Caneta.
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O aluno referiu

para que servia
cada parte do

e | “o2P

“| obieto:

:.%

O aluno
apresentou a Vista
frontal e a Vista de
tras do objeto,
legendou as
vistas...

61. Utensilio de cozinha (vista de frente e vista de tras).

...e, ainda,
completou com
outro objeto
para bem
explicar o
funcionamento

62. Utensilio de cozinha (utilizagdo).



O aluno explicou “serve para
pendurar, serve para ndo
escorregar, serve para agarrar,
serve para proteger os dedos,
serve para ligar a lamina, serve
para cortar a pizza, serve para
fixar a ldmina a pega de metal);

. Utensilio para cortar pizza (pormenor).
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Apresentou a
Vista frontal e a
Vista lateral para
explicar o
funcionamento,

estrutura e

constituigdo do
objeto;

65. Utensilio para cortar pizza (com vista lateral).

64. Utensilio para cortar pizza.
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O aluno

desenhou a

Vista lateral
do objeto e

dest

acou as

diferentes
partes do

mes|

N

mo;

4

66. Candeeiro (vista lateral).

68. Candeeiro (vista de baixo).

Desenhou
a Vista de
baixo do
objeto;

a Vista

~ objeto;

67. Candeeiro (vista de frente).

/

Desenhou
a Vista de
tras do
objeto;

Com o auxilio
de setas, o
aluno
conseguiu
explicar o
funcionamento
do objeto;

69. Candeeiro (vista de tras).

Desenhou

frontal do
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O aluno representou o objeto
desmontado, onde podemos ver
o afia, e acrescentou um lapis
para explicar melhor o
funcionamento do objeto;
Completou com setas;

O aluno

apresentou a

Vista de cima
! do objeto;

70. Afia com depdsito para aparas (vista de cima, vista explodida e funcionamento).

O aluno
representou

’ O aluno
apresentou
a Vista frontal,
a Vista lateral
fechada; e a Vista de tras
) r . do objeto;

\. /
\. /

o afiacom a
tampa aberta
e com a tampa

71. Afia com depdsito para aparas (vista da frente, vista lateral e vista de tras).
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" 0 aluno referiu o material
constituinte do objeto que
escolheu;

/
/

O aluno indicou a fungdo
do fecho que liga as partes;
Utilizou setas;

72. Capa em pele com argolas de metal (fechada com pormenor do fecho).

N\

O aluno representou a Vista
de cima do objeto e referiu
para que serviam as partes;

/

73. Capa em pele com argolas de metal (vista de cima com pormenor das argolas).
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Ve A\
i ‘ ' 0aluno representou a
capa aberta para explicar
o funcionamento e a
utilidade da mesma;

. y/

74. Capa em pele com argolas de metal (aberto).

O aluno indicou o
tipo de material
. deste objeto;

0 aluno indicou
para que servia
cada superficie;

O aluno explicou,
através de setas, como
funcionava o objeto;

75. Borracha com protegao.
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O aluno procurou
representar o objeto
em perspetiva;

Referiu a fungdo
de cada parte
do objeto;

76. Utensilio de cozinha.

O aluno conseguiu representar
a profundidade, apresentando
a forma interior do interior do

O aluno representou a forma
dos afias que estavam no
interior do depdsito;

objeto;

Desenho, também, as aparas
que estavam dentro do afia,
dando a ideia de transparéncia
do préprio depdsito;

77. Afia com depdsito para aparas.
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Apéndices

I
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APENDICE A fase inicial [ local onde estavam as cadeiras inadaptadas ]

78. Local onde estavam as cadeiras inadaptadas.

l —l"

79. Selegdo de cadeiras inadaptadas.
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90. Pormenor de uma cadeira inadaptada.

91. Pormenor de uma cadeira inadaptada.



APENDICE B. planificacdo das aulas
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Data e duragdo Conteudos Estratégias / Atividades Recursos Avaliagdo
Questionario Técnicas e Instrumentos | Aprendizagens esperadas
07/02/2013 diagndstico; (25x)
Computador; Avaliagdo diagnostica Reflexdo acerca da relagdo
[22aula_907] Prog. PowerPoint; Anidlise e tratamento entre a forma e a fungdo
— Aplicagdo de um questionario diagnéstico
Projetor Multimédia; dos dados recolhidos; dos objetos de uso
para verificar o nivel de conhecimento
Quadro; quotidiano;
Conceito dos alunos quanto a relagao
Giz; Registo das reflexdes
de forma; forma/fungdo dos objetos de uso
Caneta ou lapis; dos alunos; Reconhecer que a
quotidiano.
Material a trazer para estrutura esta intimamente
Conceito — Apresenta¢do de um PPT sobre o conceito
a préxima aula: Avaliacao por ligada a forma/funcio,
de fungao; de forma e funcao;

— Distribuicdo de um questionario:

respostas as perguntas inseridas no PPT;

lapis de grafite HB;

observagdo direta;

quer
nos objetos e materiais,
quer nos seres vivos. (item
das metas de

aprendizagem)
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14/02/2013

[32aula_907]

—  [457]

- [457]

Conceito

de forma;

Conceito

de funcao;

Relagdo

forma/funcéo;

Dominar a
representagao
como
instrumento
de registo;

(obj geral 7)

Visualizag¢do de algumas das respostas
dos alunos aos quest. aplicados na aula
anterior; Definicdo de “forma”, “funcao”
e “relacdo entre a forma e a fungao

dos objetos”, com base nas respostas

dos alunos;

Didlogo com os alunos acerca do que

é para eles a relagdo entre a forma e

a funcdo de um objeto;

Observacdo de 25 objetos e didlogo

com os alunos para complementar

essa observagao pormenorizada de cada
objeto e reflexdo acerca da relagdo entre
a forma e a fun¢do dos objeto; (reflexao
acerca da forma dos produtos/objetos;
para que serve?Porque tem esta forma?
O que aconteceu antes daquele objeto ser
fabricado?)

[desenho por observacdo direta)
1.Distribuicdo de 25 folhas tamA3;
2.Distribuicdo de 25 objetos (1 por aluno);
(Enquanto se distribui os objetos,
solicita—se aos alunos que identifiquem

logo a folha).

Computador;

Prog. PowerPoint;
Projetor Multimédia;
Maquina fotografica;
Quadro;

Giz;

25 objetos;

Folhas cavalinho A3;

Lapis de grafite HB;

Para a proxima aula os
alunos levam:

lapis de grafite HB;

Para a préxima aula eu
levo:

lapis de cor;

Formativa : participagdo
organizada na emissdo
de resposta as
perguntas efetuadas de
acordo com as imagens

do PPT;

Verificacdo das
respostas dadas pelos
alunos aos exercicios

sugeridos;

Andlise das suas
producgdes (analise

e reflexao dos aspetos
mais relevantes nos

desenhos dos alunos);

Avaliagao por

observagdo direta;

Reconhecer a relagdo
entre a estruturae a
forma/funcdo patente nos
objetos de uso quotidiano;
Aprendem que um objeto
de design é projetado
(desenhado) por um
designer de produto que
se preocupa em satisfazer
as necessidades do
consumidor, para isso
adequa a forma a fungdo

do objeto;

Obj.7:1 das Metas
Curriculares:
Desenvolver agdes
orientadas para a
representacao
esquematica que utiliza

elementos geométricos;
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21/02/2013

[42 aula_90"]

— [207]

— [707]

Dominar a
representacao
como
instrumento
de registo;

(obj geral 7)

—

—

Didlogo com os alunos acerca do que
aprenderam na aula anterior.

Definicdo de antropometria e importancia
da ergonomia, recorrendo a palavras
utilizadas por eles.

Didlogo com os alunos e criagdo da
historia ‘caminho do objeto” [qual o
caminho que o objeto percorreu para
chegar ali].

Alunos terminam o exercicio iniciado na
aula anterior e aplicam os conhecimentos
que lhes foram transmitidos.

Antes da préxima aula, sdo fotografadas
as cadeiras que estdo junto a uma das
salas de aula a espera de irem para o lixo;

Os alunos re-utilizam as cadeiras;

Computador;
PowerPoint;
Projetor Multimédia;
Maquina fotografica;
Quadro;

Giz;

25 objetos;

Folhas cavalinho A3;

Lapis de grafite HB;

Lapis de cor;

Registo das reflexdes
dos alunos através de

filmagem e fotografia;

Avaliacao por

observagdo direta;

Observacao e reflexao
acerca do resultado que
os alunos apresentaram

com os seus desenhos.

Saibam desenhar o objeto
através do método de
observagdo direta.

Saibam explicar para que
serve o objeto e as partes
que o compdem, por meio
do desenho e através de
esquemas, setas (simbolos)
e legendas.

Reconhegam que a
estrutura estd intimamente
ligada a forma/funcdo quer
nos objetos e materiais,
quer nos seres Vivos.

(item das metas de

aprendizagem)

Obj 7:2 das Metas
Curriculares:

Desenvolver capacidades
de representacdo organica,
através da identificacdo das
proporg¢des naturais e das

relagdes organicas;
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— Atividade: (efeito surpresa); ao entrarem
28/02/2013 na sala, 5 dos 25 alunos, deparam-se com

um problema na suas cadeiras;

[52aula_907] [ estas estdo inadaptadas a sua fungao ].
Explicar a > Estratégia: alunos entram na sala e da-se Maquina fotografica; Registo das reflexdes
estrutura um efeito surpresa. Cada aluno apresenta | Quadro; dos alunos através de
como suporte a sua proposta para a elaboragdo Giz; filmagem e fotografia;
> Que os alunos
da forma; da cadeira ideal/nova; 25 folhas de papel
. . oL apresentem solugdes
(objgeral7) L5 Distribuicdo da ficha de trabalho: “Qual é | cavalinho A4; Avaliagdo por
L para os problemas
a fungdo principal de uma cadeira? Esta observagdo direta;

encontrados;
cadeira teve sempre esta forma? Achas
> Que os alunos
que a forma desta cadeira estd adequada
relacionem a forma com
a sua funcgdo?” / “Agora és tu o designer e
a funcdo das partes
tens a oportunidade de apresentar uma
pertencentes ao objeto
proposta e criares a nova cadeira. Como
por eles
seria essa cadeira?”
desenhado/criado
— O aluno devera apresentar uma proposta
—a nova cadeira;
para a resolucdo do problema. Observa a

cadeira, apresentar as caracteristicas da
mesma, identificar as partes que ndo se
adaptam a fungdo e propor através de
esbogos, esquemas, onde indica e propde
um projeto para uma nova cadeira, ja que

a antiga estd inadaptada.
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04/04/2013

[62aula_907]

— [12 parte 45°]

— [22 parte 45°]

Relagdo
forma/funcéo;
Explicar a
estrutura

como suporte
da forma;

(obj geral 7)

Trabalho em grupo ( 3 elementos ) — o
grupo é formado tendo em consideragdo
os interesses manifestados, verificando as
carateristicas, em comum, apresentadas

pelos 3 alunos;

— Apresentacdo de um PPT com as novas

propostas dos alunos _ as nova cadeiras;

Realizagdo de maquetes para a concegdo
da nova cadeira a partir da estrutura
antiga; Aplicacdo de diferentes materiais
forma a

na antiga estrutura, de

implementar a proposta;

Computador;

Prog. PowerPoint;
Projetor Multimédia;
Maquina fotografica;
Quadro;

Giz;

Questionario; (25x)
Diversos materiais:
Estruturas de cadeiras
antigas (sem assento e
encosto);

Canetas de feltro;
Caixas vazias;

Tubos de diferentes
diametros, cores e
texturas;

3 placas de esferovite;
6 caixas de cartdo;
Cola;

Abracadeiras;
Esponjas

Tampas de plastico;
Rolos em espuma

(polietileno);

Registo das reflexdes
dos alunos através de

filmagem e fotografia;

Avaliacao por

observagdo direta;

Que os alunos trabalhem
em equipa e construam
as suas maquetes,
baseando-se nos
projetos apresentados
na aula anterior;

Que os alunos
relacionem a forma com
a funcdo das partes
pertencentes ao objeto
por eles
desenhado/criado —

a nova cadeira e
apliquem os seus

conhecimentos;
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Maquina fotograflca;

Que os alunos recordem

Relagdo Material que levei para os conhecimentos
] Registo das reflexdes
11/04/2013 forma/funcéo; a aula anterior; adquiridos nas ultimas
dos alunos através de
+ pioneses; aulas;
) . filmagem e fotografia;
[72 aula _90"] Encontrar + cartdo; Que os alunos
> Continuacdo da aula anterior
solugbes para + canetas de feltro; desenvolvam o sentido
Avaliacao por
diversos +tampas; critico e reconhecam os
observacgdo direta;
problemas; aspetos positivos
existentes nos seus
projetos;
Material que levei para
18/04/2013 a aula anterior;
Relacdo + caixas de plastico Que os alunos recordem
[82 aula _90" ] forma/funcgéo; para reutilizar; os conhecimentos
Registo das reflexdes
+ arame; adquiridos nas ultimas
Continuacdo da aula anterior dos alunos através de
Saber Computador; aulas;
filmagem e fotografia;
encontrar Prog. PowerPoint; Que os alunos

solu¢bes para
diversos

problemas;

Projetor Multimédia;
Quadro;

Giz;

Questionario; (25x)
Maquina de
fotografica (que

servira para filmar);

Avaliagdo por

observacgdo direta;

desenvolvam o sentido
critico e reconhecam os
aspetos positivos
existentes nos seus

projetos;
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02/05/2013

[92 aula_907]

Relacdo

forma/funcgéo;

Saber
encontrar
solugbes para
diversos

problemas;

— Apresentacdo dos trabalhos em equipas e

filmagem dessas apresentagées;

“Projectos
finais_cadeiras”
Maquina de
fotografica (que
servira para filmar);
Ficha de trabalho
(documento guido
para apresentacdo do

projeto).

Registo das reflexdes
dos alunos através de
filmagem e fotografia;
Avaliacao por
observagdo direta;
Registo, em video, das
apresentag0Oes equipas

a turma.

Que os alunos consigam
expor seus projetos e
justificar as suas escolhas

e solucOes apresentadas.

Nota: na 12aula, no dia 21/01/2013, nos ultimos 45°, foi feita uma atividade com o objetivo de conhecer melhor a turma e as caracteristicas individuais.
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APENDICE C. sessdes de Observacdo / notas de campo

Enquanto observadora nao participante, a mestranda comegou por observar as
aulas da cooperante, Professora e Diretora da Turma participante no estudo. Foram
observadas cinco sessdes e considerou-se que o tempo de observacdo das sessdes seria
suficiente para atingir os objetivos previamente fixados, isto é, adquirir conhecimentos
relativos aos métodos de ensino, as estratégias, ao comportamento e caracteristicas dos
alunos. Por outro lado, o niumero de sessdes observadas deveu-se também ao tempo
disponivel prévio a intervencdo. O objetivo foi o de ndo deixar um intervalo longo de
tempo entre a observacdo das sessGes da cooperante e o periodo para a intervencdo do
estudo. Tal como foi, anteriormente, referido esta observacdo e registo foram muito Uteis
pois serviram para refletir acerca do papel de professor. Observaram-se as estratégias e
dinamicas nas aulas da professora cooperante, bem como o feedback dos alunos face as
mesmas. Por outro lado, conheceu-se um pouco os alunos e o modo como estes estavam

atentos ao longo da aula e o seu ritmo de aprendizagem.

No decorrer da sessGes de observagao de aulas, a mestranda:

1 - observou e registou:

- o clima na sala de aulas;

- o ritmo de trabalho dos alunos;
- a orientacdo da cooperante;

- a interacdo aluno/professor;

2 - refletiu:

- Que professor sou eu?

- Como inicio uma unidade de trabalho?

- Como oriento os alunos no decorrer da UT?

- Que competéncias os alunos devem adquirir?
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12 aula observada - 07/12/2012 [ das 8h15 ds 9h45 ]

Os alunos entraram, de forma coordenada, na sala de aula.

O aluno A chega mais tarde e um colega vai, de imediato, abrir-lhe a porta.

Os alunos tomam ateng¢éo ao sumdrio.

A professora pede-lhes que coloquem os ldpis B e HB em cima da mesa e a capa debaixo
da cadeira de forma a néo ocupar espago em cima da mesa de trabalho.

Aponta no quadro os ldapis pedidos.

Alguns alunos dizem que ndo tinham ldpis.

Sente-se uma agitagdo na sala de aula.

A Professora distribui os testes corrigidos e alguns alunos ficam surpreendidos com as
notas.

A Professora distribuiu os blocos.

08h35 Jd acabou de distribuir os testes.

A Professora exemplifica no quadro algumas das coisas que ndo deviam ter feito no teste.
Logo, alguns alunos tentaram explicar porque fizeram daquele modo.

A Professora pede para que eles digam qual o sentido que eles utilizariam para
percecionar os objetos?

Eles referem a visdo. A Professora diz logo que os objetos também podem ser
percecionados através do tato.

A Professora pergunta-lhes de que forma eles representariam as zonas de sombra do
objeto. Alguns colocam o dedo no ar e referem que podem representar as zonas de
sombra através do claro/escuro.

A Professora pede a um dos alunos para distribuir as proximas fichas de trabalho.

A Professora faz algumas perguntas para perceber o nivel de conhecimento dos alunos.
08h40 A Professora diz-lhes que vai distribuir um saco por aluno e que eles, ainda, ndo
podem tocar nos sacos, muito menos ver o que estd Id dentro.

Os alunos ficaram curiosos e, mesmo assim, alguns tentaram tocar nos sacos.

A Professora continua a distribuir os sacos e no final pede aos alunos para que estes

apalpem o saco e sintam o que estd Id dentro, enquanto explica as regras.
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Disse-lhes que eles deveriam colocar a mdo contrdaria a mdo com a qual
escrevem/desenham. Os alunos comegam a tocar nos objetos e permanecem, durante 10
a 15 segundos a comentar baixinho, pois parecem curiosos.

A Professora dd-lhes ordem para que comecem a trabalhar e diz-lhes que uns podem levar
mais tempo, outro menos tempo. A medida que iam terminando a Professora Isabel
trocava os sacos.

A Professora referiu que é fundamental que eles reconhecessem as texturas dos objetos e
qgue conseguissem representd-lo por meio do ponto e da linha, tal como aprenderam,
tendo em conta o tipo de texturas. Logo, a Professora dd outra volta a sala e faz as 39
trocas.

Os alunos mostraram-se muito motivados e um deles disse: “Este é bom..”

Logo que os alunos queriam falar colocavam o dedo no ar.

09h05 A Professora dd outra volta a sala e faz a 49 troca.

A Professora perguntou quem é que tinha desenhado apenas dois objetos.

A aluna C e a aluna B podem distribuir as folhas que, tal como as outras, devem ser
identificadas no cabegalho.

09h10 A Professora disse: “Entdo vamos Id ao 29 exercicio. Por favor, aluno x, leia o
enunciado. “ A Professora tirou um objeto do saco e um dos alunos virou-se para o colega
de trds e disse: “Eu desenhei aquele!” Mas um outro mando-o voltar-se para a frente.

A Professora pediu para que, agora, os alunos se levantassem e fossem buscar um objeto
a sua secretdria.

Os alunos tornam a sentar-se, mas agora alguns sentam-se com a perna por debaixo do
rabo, as costas tortas e inclinadas para o lado, com a cabeg¢a apoiada no brago, pois assim
devem sentir-se mais confortaveis.

A Professora alerta para que os alunos afiem o bico dos ldpis.

09h25 A Professora observou os desenhos dos alunos e comentou alguns.

09h30 A Professora comegou a indicar qual o tpc que eles iam levar para casa. Escreveu
no quadro que eles deveriam desenhar a vista trés objetos do quotidiano. Os alunos
comentam: “ TPC? Ja?” ao que a Professora responde: “Ja! Que é para vocés ndo se
esquecerem!”

A Professora pergunta a turma: “Que horas sGo?” e, logo, um aluno respondeu.
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09h35 Professora distribui as folhas de cavalinho A4 e diz: “A folha que eu estou a
distribuir deve ser preenchida com o qué ? “ e os alunos respondem: “ nome, n® e turma”
09h40 Professora pede a dois alunos que recolham as capas, diz: “Por favor ponham as
capas em cima da mesa que é para a aluna x e o aluno y recolherem.

Em simultdneo, a Professora recolhe as fichas com os desenhos.

09h45 Terminou a aula e os alunos sairam calmamente e arrumaram todas as cadeiras.

292 aula observada - 10/01/2013 [ das 8h15 as 9h45 |

Os alunos entram e sentam-se tranquilamente. A Professora pede para que os alunos
retirem o material.

A aluna F e a colega vdo jd retirar os portfdlios e distribui-los pelos respetivos colegas, pois
ja sabiam era a vez delas.

A Professora disse para eles porem o dedo no ar quem tem a certeza que nédo tem
esquadro. Dois alunos colocam o dedo no ar e a Professora pediu, por favor, para que as
alunas M e C distribuissem as capas.

A Professora distribui, entretanto, as réguas e os esquadros aos restantes alunos.

Um dos alunos pergunta se jd podiam tirar o compasso.

A Professora referiu:

“Ja disse que hoje ndo vdo precisar do compasso! S6 pedi que o trouxessem porque caso
contrdrio haveria sempre alguém que se esquecia de o trazer para a proxima aula.”

A Professora diz: Entdo vamos la comecgar. Indica o dia e o sumdrio (tracados geométricos,
retas paralelas e perpendiculares, o quadrado e o retdngulo).

Avisa os alunos para que estes coloquem em cima da mesa apenas o material pedido
(régua, esquadro, borracha, ldpis e folha A3).

Os alunos comecaram logo a mexer no material e a Professora disse-lhes para ndo
tocarem no material, pois primeiro deviam ouvir.

8h35

Enquanto alguns alunos retiram o material, cada um a seu tempo, verifico que 15 dos 25
alunos colocaram as mochilas nas costas das cadeiras, enquanto os restantes 10
colocaram-nas no chdo.

A Professora pergunta: “Quais sdo as formas geométricas que vocés conhecem?”



Relatério de Estagio | 128

Os alunos responderam: ”“Tridngulo equildtero, isésceles e escaleno, o quadrado, o
retdngulo.”

Notei que os alunos estavam todos muito motivados.

7 dos 25 alunos utilizavam um dos bragos para apoiarem a cabeca.

8h45

A Professora projetou imagens na tela branca e pediu para que o aluno que estava mais
distante aproximasse a sua mesa e cadeira para que conseguisse ver bem.

O aluno levantou-se e puxou ambos os objetos.

Em seguida, a Professora falou acerca dos dngulos internos do triGngulo equildtero.

8h50

Professora coloca perguntas aos alunos e estes respondem-lhe, colocando primeiro o dedo
no ar.

8h55

A Professora pergunta aos alunos se eles sabem o que é a base do quadrado.

Apenas 2 alunos tentam responder.

A Professora diz-lhes que devem tragar, com o auxilio da régua, uma reta horizontal e
paralela a extremidade inferior da folha A3. Em simultdneo a Professora desenha no
quadro o que foi pedido.

Reparei que 4 dos 25 alunos mantinham a régua na mdo e 5 dos 25 alunos mantinham o
Idpis na mdo, enquanto observavam o que a Professora desenhava.

9h00

A Professora faz perguntas relativamente ao que estd desenhado no quadro e alguns dos
alunos tentam responder.

A Professora diz-lhes para desenharem uma reta perpendicular a reta desenhada
anteriormente. A Professora relembra que a reta deve fazer um dngulo de 909 e, para tal,
necessitam do auxilio do esquadro.

9h05

Todos os alunos continuam muito atentos.

32 aula observada - 10/01/2013 [ das 8h15 as 9h45 |
Os alunos entram calmamente. A Professora dd-lhes tempo para que eles se sentem

comodamente e coloquem as suas malas no chdo ou atrds da cadeira.



Relatério de Estagio | 129

A Professora pede a 2 alunos que distribuam as capas.

Ouve-se muito barulho na sala.

A Professora distribui as réguas aos alunos que ndo tém.

8h25

A Professora comecga a ditar o sumdrio e disse aos alunos para que os mesmos fizessem o
favor de estarem calados, chamando a aten¢do a alguns que estavam a falar mais. A
Professora ditou o seguinte sumdrio: DivisGo da circunferéncia em partes iguais. Tragado
de poligonos inscritos numa circunferéncia.

8h35

A Professora indica que material deve ficar em cima das mesas e que material deverd
“desaparecer” de cima da mesa, como o Idpis n23, o compasso, réguas, borracha, folhas
A3.

A Professora pede para que os alunos organizem a mesa de trabalho e pergunta: “Quem é
que ndo trouxe compasso?”

De entre todos, apenas 3 alunos disseram que néo tinham levado.

Professora diz: Para comecarem é importante que tenham em cima da mesa o nosso
“amigo” compasso, instrumento de tragcado rigoroso.

Vi que um dos alunos tentava encaixar a tampa na caixa onde tinha o compasso, pois esta
ndo estava a funcionar corretamente, ndo fechava. No entanto, o aluno néo desistia e
tentava solucionar o problema.

A Professora dd indicagbes no quadro e todos os alunos mostram-se muito atentos.

8h50

A Professora demonstra como os alunos devem utilizar o compasso e explica para que
serve cada parte, cada pega pertencente ao compasso.

Reparo que 13 dos alunos agarram logo no compasso e observam, atentamente, as pegas.
A Professora pergunta: “E agora como se faz para puxar a grdfite para fora?”

A Professora diz: “Devem nivelar a ponta seca do compasso com a grafite, em cima de
uma superficie dura.”

A Professora verifica que falta um compasso ndo funciona bem e diz que aquele vai mas é
para o “cemitério dos compassos”, referindo que a melhor solugéo é que o aluno compre
um compasso novo. Logo a seguir, outro aluno diz: “Professora eu tenho 2! Posso

emprestar um ao Manuel!”
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Verifiquei que o problema ficou resolvido, pois um aluno ajudou o colega.

Verifiquei que outro aluno, ao perceber que a mesa ndo estava muito estdvel, dobrou uma
folha de papel em vdrias partes e colocou debaixo de um apoio da mesa para servir de
calce.

Verifiquei que o problema ficou resolvido, pois o aluno solucionou-o.

9h10

A Professora demonstra no quadro como se faz a circunferéncia e depois pede aos alunos
que desenhem a circunferéncia na sua folhas.

Os alunos mostram-se muito atentos e empenhados.

9h13

A Professora pergunta aos alunos que estavam distraidos, naquele momento, que
dissessem o significado de circunferéncia.

9h15

A Professora demonstra como de marca pontos na circunferéncia e diz que jd podem
comecar.

A Professora pergunta: “O que é um segmento de reta?”

9h20

A Professora demonstra como se marca um segmento de reta e diz aos alunos para que os
mesmos o facam no caderno.

9h22

A Professora explica o que é uma corda de circunferéncia.

9h30

Os alunos ja desenharam as quatro circunferéncias pedidas. A Professora diz: “Agora
desenhem um circulo e pintem-no.”

A Professora diz: “Francisco tem de comprar um compasso novo!” E outro aluno disse:
“Pois, esse vai jd para o cemitério dos compassos néo é?”

9h35

A Professora diz: “Agora parem de pintar o circulo. Pintam depois a parte que falta. Agora
facam uma nova circunferéncia e vamos dividi-la.”

9h40

A Professora demonstra, no quadro, como se divide a circunferéncia.

A Professora diz: “Vejam, agora eu vou desenhar o raio. O que é o raio?”
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O aluno x responde a pergunta e o aluno y pergunta: “Professora fazemos ja?”

Professora pergunta: “O que é que o didmetro faz?” e o aluno z responde: “o didmetro
divide a circunferéncia em duas partes iguais!”

A Professora desenha o didmetro AB na circunferéncia.

9h42

A Professora diz aos alunos para comegcarem a arrumar e recolhe as folhas com os

exercicios e o material utilizado.
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APENDICE D. sessdes de Intervencdo / notas de campo

Na 12 aula de interven¢dao, comecou-se pela apresentacdo da mestranda aos alunos e
transmitiu-se aos mesmos o motivo pelo qual a intervencao iria ser realizada.

Para conhecer os alunos pelo seu nome e facilitar a relagdo docente/alunos fez-se uma
planta da sala de aula, antecipadamente, e pediu-se a docente cooperante o seu auxilio
no preenchimento da planta da sala de aula, com o nome dos alunos. Enquanto se
dialogava com os alunos e se pretendia verificar o nome de cada aluno, olhava-se para a
planta da sala de aula e, dessa forma, sabia-se o nome do aluno com quem a
investigadora comunicava. Esta foi uma estratégia aplicada no sentido de melhorar a
comunicacdo e conhecer melhor os alunos.

De forma aleatdria, comecou-se por distribuir folhas A4 de diversas cores aos alunos e foi-
Ihes dito para cada um escrever o seu nome, indicar a atividade de lazer preferida, o que
cada um sentia quando olhava para a cor da folha que lhe foi entregue. Pediu-se, ainda,
para que cada um indicasse o seu animal preferido e, no final, foi-lhes dito que trocassem
a sua folha com a do seu colega do lado. Posteriormente foi-lhes dito que, uma vez que
eles ja se conheciam, iam apresentar-se uns aos outros. Desse modo, ndo s6 a docente
mestranda conhecé-los-ia, como os alunos tinham a oportunidade de se conhecer um
pouco mais. Foi-lhes indicada a ordem que deveriam seguir para se apresentarem uns aos
outros e foi-lhes pedido para que ouvissem com atencdo e respeitassem cada colega
enquanto o mesmo falava. Desse modo, pretendeu-se conhecer os alunos e os seus
gostos, como também constatar/verificar as capacidades ao nivel do relacionamento
interpessoal que promovem a integragdo de cada um deles na turma. Desse modo, de
uma maneira mais informal, procurou-se fomentar a cooperacdo com o objetivo de
conhecé-los melhor e para que todos os alunos se sentissem integrados e, assim, que esta
abordagem facilitasse as posteriores orientacdes da docente e consequente recolha de
dados, contribuindo para a turma enquanto grupo. Visto que a turma integrava 25 alunos,
apos os pares constituidos sobrou 1 aluno, que ndo tinha parceiro para trocar a folha. A
mestranda leu as respostas do aluno a turma, como se fosse um colega, de forma a dar o
exemplo.

Este primeiro inquérito, em modo de apresentacdo, teve como objetivo conhecer melhor

a turma e cada aluno da turma. Por outro lado, considerou-se os objetos favoritos dos
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alunos para, desse modo, se construir o préoximo questionario acerca dos “pares de
objetos”. Em modo de exemplo, varios alunos mostraram interesse por patins em linha
devido ao facto de responderem que a atividade favorita era a patinagem, e selecionou-
se 2 imagens de joelheiras em que os alunos deveriam escolher qual delas se relacionava
mais com a sua funcdo. Por outro lado, com estas perguntas conseguiu perceber-se um
pouco a sensibilidade de cada aluno como, por exemplo, podemos ver nas respostas a

guestdo “Indica o que a cor desta folha te lembra?”.

Na 22aula de intervengao, os alunos entraram, sentaram-se e a mestranda disse-lhe para
retirarem o caderno e o estojo. De seguida, foi-lhes ditado o sumario. Posteriormente, a
mestranda disse-lhes para guardarem tudo e deixarem a caneta em cima da mesa. Foram
distribuidos 2 questiondrios de pergunta aberta e 1 de pergunta fechada. Por cada
guestionario aplicado, a mestranda leu-lhes todas as questdes e, de forma a gerir o
tempo, deu-lhes um 1 minuto para questionarem caso tivessem alguma duvida quanto ao
significado de alguma palavra e compreensdo da pergunta.

Para responderem ao Ultimo questiondrio, os alunos tiveram que visualizar uma
apresentacdo em Powerpoint com algumas imagens escolhidas pelo mestranda. Nesse
guestionario, os alunos deveriam escolher, por cada par de objetos, aquele que, para
cada aluno, mais se adaptaria a sua funcdo. Cada par de imagens continha uma legenda
que indicava o utilizador e, nalguns casos, o periodo de tempo que o mesmo deveria

utilizar o objeto.

Na 32 aula de intervengdo, os alunos entraram, sentaram-se e a mestranda disse-lhes
para retirarem, apenas, o caderno e o estojo. De seguida, foi-lhes ditado o sumario e
pediu-se aos alunos que guardassem tudo. A aplicagdo desta estratégia teve como
objetivo apelar a concentragao dos alunos para que os mesmos tomassem mais atengao
ao que estava a ser dito e ndo se distraissem com os objetos/materiais escolares que
poderiam ter em cima da mesa (canetas, lapis, cadernos), ou seja, desse modo
pretendeu-se afastar os elementos visuais situados mais préximo dos alunos, para que
esses elementos ndo desviassem a sua ateng¢do, por meio do tato ou da visdo. Desse
modo, os alunos concentraram-se melhor no que lhes foi dito. Este aspeto foi

considerado durante a observagdo das aulas da docente cooperante, pois os alunos
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distraiam-se com os objetos em cima da mesa. Verificou-se que os alunos tinham
tendéncia para mexer na caneta, compasso, régua, limpavam borracha, enquanto a
docente falava e esse facto poderia aumentar a probabilidade de se distrairem mais
facilmente.

Nesta aula comegou-se por contar uma histéria da frente para tras acerca do
percurso/caminho que um objeto percorre desde o designer ao consumidor. Foi-lhes
solicitada a colaboracdo na construcao dessa histdria. Para tal, foi-lhes indicado que quem
guisesse participar deveria colocar o dedo no ar, de forma a manter a ordem e para que
n3o falassem uns por cima dos outros. A medida que se contava a histéria, lancava-se
questdes e os alunos iam colocando o dedo no ar. Comegou-se por mostrar um objeto,
uma embalagem de creme, interessante para ser estudada, pois a sua estrutura integrava
a forma dos dedos da mdo na zona onde se agarrava a embalagem.

A mestranda perguntou-lhes que embalagem era aquela, que liquido deveria conter e
comegou a contar a historia acerca da “viagem” daquela embalagem desde que a ideia
surgiu até que o produto foi produzido. Neste caso, optou-se por tentar desenvolver o
pensamento reflexivo nos alunos de forma a estimular o interesse dos mesmos,
originando um momento de participacao e, consequente, reflexdo. O objetivo era que os
alunos construissem uma histdria acerca do caminho que o objeto percorreu até chegar
ali, a sala de aula. Eles deveriam imaginar que um personagem tinha aquela embalagem.
(estou com dificuldades aqui) Lancou-se perguntas como: “De onde teria vindo aquela
embalagem? Serd que foi comprada? Sera que alguém ofereceu? Onde foram busca-la?”
Eles disseram que ele a tinha comprado no supermercado da sua zona “MiniXpreco”.
“Mas como foi parar ao supermercado? e a maioria dissera que tinha sido o senhor do
supermercado a arruma-la na prateleira. Foi feita outra pergunta, “Mas qual senhor do
supermercado?” e os alunos responderam que tinha sido o empregado. Foi-lhes
perguntado “Onde é que o empregado do supermercado tinha ido buscar a embalagem?”
e eles disseram logo: “Ele foi busca-la Ia dentro!”. Perguntou-se, “Mas |a dentro onde?” a
qual eles responderam que o empregado tinha ido buscar a embalagem ao armazém. A
medida que eles construiam a histéria, perguntava-se se todos concordavam,
incentivando a reflexdo e o didlogo entre eles. Constatou-se que o tema suscitou o
interesse dos alunos, pois estes mostravam-se interessados na histéria e motivados para

responder, uma vez que a reflexdo sugerida nem sempre parece realizar-se de forma
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espontanea. Continuou-se com as perguntas “Entao e elas aparecem assim de repente no
armazém?” a qual eles responderam que a embalagem tinha sido transportada por uma
camioneta. “De onde vinha aquela camioneta?” e eles responderam, ja com alguma
hesitacdo, que tinha vindo da fabrica. Perguntou-se entdo e apareceu ld dentro da
fabrica?” e os alunos responderam muito decididos “ Ndo, ela foi feita Id!” ao que se
perguntou “E como foi feita?”. Nesta parte, os alunos estavam com dificuldades a
responder e foi-lhes transmitido que a embalagem passou por varias fases, por varias
maquinas, cujo conjunto é denominado por linha de montagem. A embalagem passou por
maquinas de corte, maquinas de colagem, maquinas de encaixe de pecas, maquinas com
moldes, maquinas que medem, maquinas que doseiam o liquido que sera inserido em
cada embalagem e maquinas que colam o rétulo no local definido. “Mas quem define
tudo isto?”. E foi nesta altura, que a mestranda passou a explicar quem estudava quais as
carateristicas da embalagem, desde a forma, as medidas, o material, a forma como as
imagens e frases, palavras deviam aparecer escrito no rétulo, tinha sido o designer de
produto. O trabalho tinha sido recrutado pela empresa/dono da marca em questdo e o
designer de produto trabalhava com uma equipa de especialistas. O designer tinha
desenhado a forma da embalagem, tendo em conta as fun¢bes da mesma. Este
especialista desenha a embalagem com o apoio de ferramentas digitais ou em suporte de
papel e, posteriormente, digitalizado e melhorado em computador. O designer esforcou-
se por adaptar a forma da embalagem a sua funcao, ou seja, se o utilizador era um adulto,
esta embalagem tinha a forma da mao de um adulto. Em seguida perguntou-se aos
alunos se eles achavam que aquela forma de embalagem facilitava o uso? “Para que serve
esta parte do objeto/embalagem?” a qual eles responderam que servia para apertar e a
docente mestranda perguntou a turma se todos concordavam com aquela resposta. Os
alunos refletiram um pouco mas, apenas trés alunos disseram que sim. Verificou-se que
os outros alunos tinham duvidas. A mestranda orientou-os, perguntando aos alunos se os
mesmos se lembravam que liquido estava contido naquela embalagem e deu-lhes uma
pista, disse que se tratava de um creme e leu o que estava escrito no rétulo de forma a
Ihes dar uma pista “ amacia e hidrata a sua pele”. Visto ser uma embalagem grande, os
alunos responderam que se tratava de uma embalagem de creme. A mestranda
confirmou que se tratava de uma embalagem de creme e perguntou-lhes oque eles

achavam que acontecia quando tinhamos creme na mao e pegdvamos num objeto. Ao
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qual eles responderam que a embalagem poderia escorregar da mdo. E, logo, a
mestranda |hes indicou que aquela parte da embalagem servia para o utilizador agarra-la
bem de forma a ndo escorregar e que, para tal, o designer teve a preocupacdao em
adaptar a configuracdo/ a forma da embalagem a forma da mdo do utilizador e a
mestranda passou a agarra a embalagem com uma mao, colocando os dedos na parte da
embalagem que continha, em relevo, a forma todos dedos. Os alunos ficaram
surpreendidos ao perceber que, de facto, aquela forma se adaptava a mao do utilizador.
Percebeu-se que muitos dos alunos nunca tinham refletido acerca daquele pormenor
facilitador da utilizagao da embalagem.

Esta historia foi a forma como se deu inicio a etapa relacdo forma/funcdo. Foi-lhes
transmitido o significado de forma e o significado de funcdo. Apds esta etapa, foi-lhes
mostrado varios objetos e os mesmos passaram pelas maos dos alunos, de modo a que os
alunos sentissem o material, conhecessem a estrutura, movimentassem os objetos,
observassem e desenvolvessem a percecao da forma.

Posteriormente foi-lhes dito que iriam ver, projetadas no quadro, algumas das respostas
dos alunos as perguntas do questionario aplicado na aula anterior. Estas foram projetadas
com o auxilio de um retroprojetor. Para tal, foi-lhes dito que deveriam ler todas as
respostas dadas e deviam respeitar o modo como cada um respondeu, sem comentdrios
negativos. Os alunos visualizaram as suas respostas e as respostas dadas pelos colegas.
Esta apresentacdo teve como objetivo orientar os alunos, mais uma vez, para uma
reflexdo participante quanto a valorizagdo da relagdo forma/funcdo nos objetos de uso
guotidiano.

Nesta aula deu-se inicio ao desenho. Passou-se a explicar, no quadro, o que os alunos
deveriam fazer. Mostrou-se cinco objetos como exemplo e perguntou-se se os alunos
tinham percebido bem a explicagao. De seguida, foi-lhes dito que os alunos tinham [apis
de cor a sua disposicdo para salientarem as partes que quisessem.

Os alunos salientaram, a ldpis de cor, algumas partes do objeto e referiram, através de
setas, a que funcdo correspondia cada parte do objeto, para que servia cada parte.
Posteriormente foi-lhes dito que iriam observar 25 objetos diferentes. A
docente/investigadora mostrou os objetos enquanto perguntava “para que serve isto?” e
referia-se também as partes constituintes do objeto, “e esta parte para que serve?”, no

sentido dos alunos observarem bem e refletirem acerca do objeto que observavam. Este
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apelo a reflexdo foi-se fazendo de forma regular. Mostrou-se os varios lados do objeto, de
maneira aos alunos conseguirem vé-lo em diferentes perspetivas e ter uma melhor nogao
da estrutura, volume, forma e funcionamento do objeto apresentado. Os 25 objetos
foram distribuidos, de forma aleatéria, pelos alunos, ficando cada aluno com um objeto.
Os mesmos tinham de observar o objeto, atentamente, durante 5 minutos. E depois
esboca-lo, desenha-lo por observacdo direta e, ainda, destacar as zonas de ligacdo das
partes do objeto, bem como a sua fungao.

No final da aula, foi-lhes dito para que tentassem observar melhor os objetos do
quotidiano quando saissem da aula, a caminho de casa, no transporte, em casa, no quarto
e pensassem um pouco acerca do funcionamento do objeto e da forma do mesmo, que
agarrassem varios objetos e percebessem se a sua forma se adaptava a funcdo. Para tal,
deviam questionar “Para que serve?”, “A forma foi bem desenhada? Ou o designer
deveria ter sido desenhada de outro modo?”. Esse trabalho teve por objetivo criar o
habito de reflexao e contribuir para a percecdo dos alunos quanto a percecao da relacao

forma/funcao.

Na 42 aula de intervengdo, aula supervisionada pela Professora orientadora Margarida
Rocha, os alunos entraram, sentaram-se e a mestranda disse-lhes para retirarem, apenas,
o caderno e o estojo. De seguida, foi-lhes ditado o sumario e pediu-se aos alunos que
guardassem tudo, tal como aconteceu na aula anterior. A docente mestranda dialogou
com os alunos no sentido de verificar se os mesmos teriam percebido bem o que foi
abordado na ultima aula.

Perguntou-se aos alunos se eles tinha pensado/refletido acerca do que foi feito na aula
anterior. Perguntou-se-lhes se tinham vindo a observar melhor todos os objetos que os
rodeavam e se sabiam dizer-me o que entendiam por forma de um objeto. Ao que alguns
colocaram o dedo no ar e responderam que “A forma é a estrutura”(aluno G), “A forma é
como eles funcionam”(aluno H), ”A forma pode ser redonda, quadrado” (aluno D).

A professora/mestranda reforcou: “Muito bem, os objetos apresentam diversas formas,
como a forma esférica, a forma quadrangular, a forma retangular.”

Em seguida, a docente mestranda perguntou aos alunos se os mesmos tinham
curiosidade em ler algumas das respostas ao questionario dos pares de objetos. Os alunos

concordaram e mostraram-se muito interessados e curiosos. Foi-lhes dito que existia uma
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regra e que eles ja conheciam a regra. Tal como foi referido na aula anterior, os alunos
nao poderiam criticar negativamente as outras respostas, a ndo ser que apresentassem
uma proposta e, muito menos, tentar perceber quem deu esta ou aquela resposta, pois
foi-lhes transmitido que todas as respostas eram importantes e necessarias. Os alunos
concordaram e pediram para que lhes mostrasse as respostas. Os alunos visualizaram as
mesmas e algumas das respostas dadas. Reparou-se que houve algumas reagdes por
parte dos alunos. A medida que se ia mostrando as imagens e as respostas, os alunos
mostravam-se interessados e perguntava-se-lhes se eles concordavam com a resposta
dada ou queriam acrescentar algo, de maneira a que a resposta ficasse mais completa.

Falou-se da historia/percurso do objeto embalagem e os alunos iam participando, com
interesse e recordando o que foi falado na aula anterior. Depois de se verificar, através de
perguntas, se todos os alunos tinham entendido a matéria que foi transmitida na aula
anterior, passou-se, entdo, para as novas defini¢des. Deu-se como exemplo o homem pré-
historico e falou-se que na pré-historia, quando o homem passou a ter necessidade de
fazer os seus proprios utensilios, ele serviu-se do que existia na natureza e adaptava a
forma a funcdo de forma a satisfazer as suas necessidades, para se proteger e se
alimentar. Quando ndo tinha utensilios que servissem as suas necessidades, ele fabricava-
os servindo-se da técnica de pedra lascada. O homem lascava a pedra e o0 0sso até obter a
forma que queria. Como por exemplo, lancgas, arpdes, machados. Apds esta introducdo,
relacionou-se o passado com o presente, fez-se a ponte ligacdo para o mundo do design.
Foi-lhes transmitido que, tal como o homem pré-histdrico, o designer também tinha essa
preocupacdo, adaptar a forma a funcdo dos objetos de maneira a ir ao encontro das
necessidades do consumidor/utilizador. De seguida, foi referido e relembrado aos alunos
qgue tal como o homem pré-histérico também procurou encontrar a medida e
caracteristica indicada do material para fazer o seu utensilio, o designer também tem
procura ir ao encontro das necessidades do utilizador. Apresentou-se-lhes algumas
imagens dos esbogos que os alunos tinham comegado a elaborar na aula anterior, com
base na observacdo do objeto. Previamente, a docente digitalizou os esbocos dos alunos
e preparou um PowerPoint com esses esboc¢os. Apds esta visualizacao de slides com os
seus esbocos, os alunos continuaram a desenvolvé-los considerando o objeto que tinham
vindo a observar. Desenharam as varias perspetivas, por meio de observacao direta, com

o auxilio da mestranda.
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Acrescentaram alguns pormenores importantes, que mostrassem o funcionamento do
objeto em causa, como legendas, setas para indicar as zonas de ligagdo e para chamar a
atencdo para as diversas zonas do objeto em causa. Deveriam indicar para que serve e
como funciona. Este exercicio tinha como objetivo que os alunos apresentassem o objeto
como um bom exemplo representativo da relagdo forma/funcdo. Isto é, tal como referido
anteriormente, a forma que serve a fungao.

Foi, previamente, solicitado a docente cooperante, e decidido com a mesma, que a
docente mestranda levaria os cadernos A6 que os alunos tinham executado na disciplina
de educacdo tecnoldgica para as aulas de educacdo visual. Havendo, assim, uma
interdisciplinaridade e, deste modo, os alunos davam uso ao caderno elaborado pelos
proprios. No final da aula, distribuiu-se-lhes os cadernos que fizeram em educagao
tecnolégica, com o apoio da docente cooperante, e foi-lhes dito que em casa deveriam
desenhar um objeto, por observacdo direta, tal como fizeram na aula e deveriam entrega-

los a professora cooperante, na aula de educagao tecnoldgica.

Na 52 aula de intervengao, foi combinado com a docente cooperante que o sumario seria
ditado no final da aula, pois pretendeu-se comecar logo com o desenvolvimento do
projeto, sem que os alunos tivessem de retirar os cadernos e dispersassem a atencgao.
Seria necessdria a colaboracdao dos mesmos e, para tal, os alunos precisariam de estar
muito atentos. Alterou-se a disposi¢ao da sala de aula, de maneira a formar uma mesa de
grupo. Para além disso, substituiu-se uma cadeira em bom estado por outra inadaptada
devido ao facto de ndo ter assento ou devido ao mesmo se encontrar partido, ou a
cadeira ndo tinha costas. Este procedimento foi feito em cada mesa de grupo, passando a
existir 5 mesas de grupo, cada mesa com 5 cadeiras, em que 1 estava inadaptada.

Desta vez, os alunos/participantes ndo poderiam entrar logo. Foi-lhes solicitado que
entrassem e se dirigissem, a medida que entravam, para a mesa indicada pela docente
mestranda. Desse modo, a estratégia consistia em formar-se grupos de trabalho, em que
cada grupo tinha 5 alunos, sendo que no total a turma tinha 25 alunos. O Ultimo aluno de
cada grupo ndo se poderia sentar, pois a sua cadeira encontrava-se inadaptada. Nesse
sentido, consoante o grupo, os colegas que se tinham sentado disponibilizavam as suas
cadeiras para o outro se sentaram, ou tentavam em grupo encontrar solugdo, ou

tentavam pedir uma cadeira “nova”. Esta situacdo gerou alguma confusdo e,
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simultaneamente, alguma necessidade de reflexdo pois ndo era comum isso acontecer
naquela ou noutras salas de aula. Todos os dias, os alunos tinham cadeiras para se
sentarem e se acomodarem. Até esta aula, alunos desempenharam atividades que nado
envolviam a deslocacdo pela sala. A partir deste momento, os alunos comegaram a
desenvolver atividades/projetos que implicam a passagem da ideia que estd no papel
para a realidade, ou seja, que implicam uma maior movimentacao dos alunos e interacdo
entre eles na concretizagao de um projeto.

De seguida, apds aquela situacdo gerar algum desconforto, murmurio, a docente
mestranda voltou a substituir as cadeiras inadaptadas (partidas) pelas cadeiras da sala de
aula e colocou cada cadeira em cima da mesa de cada de cada grupo. Foi-lhes lancado um
desafio que consistia na criacdo da sua cadeira, pois agora eram eles os designers e
tinham a oportunidade de projetar a “nova cadeira” para substituir a antiga inadaptada.
Poderiam observar a antiga para comecarem a desenvolver o seu projeto. A docente
mestranda distribuiu uma folha de papel cavalinho A4 por cada aluno e os alunos
desenhar a cadeira que mais servisse as suas necessidades. Nesse esboco deveria constar
a explicacdo de todas as partes da cadeira, respondendo as questdes “Para que serve? e
“Como funciona?”.

Apresentam-se, de seguida, alguns dos comentarios relacionados com as "cadeiras",
feitos pelos alunos: "A cadeira era horrivel. Entalei-me!", "Muito desconfortdvel”, "Ndo
dava muito jeito”, "Era desconfortdvel. Se me sentasse no meio aleijava as costas,
balangcava muito!", "Estava desmontada", "Estava partida, porque se viam os parafusos”,
"Professora, nGo consigo ver a cadeira"” ao qual o outro colega respondeu "Jd sei, pGe em
cima da mesa”.

No final da atividade, foi-lhes solicitado que entregassem os esboc¢os todos ao colega que

tinha encontrado a cadeira trocada e o mesmo deveria entregar a mestranda.

Na 62 aula de intervengdo, aula supervisionada pela Doutora Professora orientadora
Margarida Rocha, a sala ja tinha sido preparada no dia anterior e disposicdo tinha sido
alterada. As cadeiras ficaram de um lado, em filas, todas viradas para a tela de projecao, e
as mesas ficaram do lado oposto, 2 a 2, de maneira a formar uma base de apoio, uma
mesa de trabalho. Verificou-se que 2 mesas seriam suficientes para assentar a cadeira em

cima das mesas, de maneira a que os alunos pudessem trabalhar nelas.
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A mestranda chegou mais cedo que os alunos, pelas 7h40, para fazer os ultimos preparos
e verificar se tinha tudo bem organizado.

Pelas 8h15, a mestranda abriu a porta aos alunos e pediu-lhes que, antes de entrarem,
formassem fila, colocassem as mochilas nas mesas disponiveis para o efeito e se
sentassem nas cadeiras que ja estavam dispostas por filas, em frente a tela de projecao.
Esta indicacdo foi importante, de maneira a criar logo ordem antes de entrarem para a
sala de aula, uma vez que, apds a nova disposicdo de sala deveria haver uma boa gestao
de espaco.

Depois de os alunos colocarem as mochilas todas na zona indicada e se sentarem,
confortavelmente nas cadeiras dispostas por filas, foi-lhes perguntado se eles ainda se
lembravam do que tinham feito na aula anterior. Os alunos refletiram. A docente
mestranda avancou “Entdo vamos |4 recordar. Estes foram os projetos apresentados por
vos! Vamos observar com muita atengdo”.

Foi-lhes apresentado o ppt com os projetos deles e pedi-lhes que observassem com muita
atencao.

Os alunos mostraram-se muito interessados ao ver os seus desenhos projetados na tela.
Surgiram perguntas como: “Como é que uma pessoa entra para aquela cadeira?”

Cada slide continha 3 projetos das novas cadeiras, com caracteristicas comuns.

Surgiram reacGes como: “ehh aquele é o meul!.. o que é aquilo?.. para que serve uma
escova e um pente numa cadeira?”.

Foi-lhes dado 5 minutos para que os alunos colocassem as perguntas que queriam.
Depois de verem os slides passaram para a zona de trabalho onde ja estavam preparadas
as estruturas das cadeiras com que eles iriam trabalhar (em cima das mesas que serviam
de apoio) e por debaixo de cada mesa estava o saco que correspondia a cada tema. Cada
mesa de apoio tinha a indicagdo com os nomes dos alunos para que, rapidamente
encontrassem a sua mesa de trabalho.

Foi-lhes transmitido as regras que deveriam considerar, tais como: utilizar bem o
material, ou seja, ndo estragar nem brincar com o material; ndo utilizar x-atos, pois
guando precisassem deveriam pedir a mestranda e a mesma é que se encarregaria dessa
funcdo, ler primeiro o projeto, depois observar bem a estrutura onde vdo construir,
observar bem o material que estava dentro do saco e deveriam evitar de chamar a

docente mestranda todos ao mesmo tempo.
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A mestranda formou as equipas, previamente, de acordo com os projetos dos alunos e
tentou reunir os alunos com ideias parecidas e dessa forma

A mestranda disse que iria comecar por chamar uma equipa de cada de vez e os
elementos dessa equipa deveriam dirigir-se a docente e levariam o seu projeto. De
seguida deveriam, primeiro, tomar contacto com os seus projetos, de forma a recordarem
as suas ideias. Posteriormente, quando todas as equipas tivessem chegado a sua mesa de
trabalho, os alunos participantes deveriam abrir 0 saco que se encontrava por baixo de
cada mesa de trabalho e observar bem o material existente e, ao sinal da docente
mestranda, passarem a construcdo da cadeira.

Os alunos cumpriram as indicacbes e comecaram a escolher o material que mais lhes
interessava, tendo em consideracao as texturas e as formas dos materiais.

No final da aula, depois de arrumarem tudo, a mestranda disse-lhes para voltarem a
sentar-se pois precisava de falar com eles. Foi-lhes dito que iriam continuar a realizacdo
dos trabalhos na préxima aula e poderiam levar no maximo duas pegas, de casa, para
completar as suas construcoes. Foi-lhes indicado que deveriam sair de forma ordenada.
Primeiro, a docente mestranda transmitiu aos alunos da fila da frente para se levantarem
e se dirigirem a zona das mochilas. Os alunos assim fizeram, agarraram na sua mochila e

sairam de forma tranquila.

Na 72 aula de intervengao, a mestranda chegou mais cedo, pelas 8h00, para verificar se
estava tudo bem organizado e rever tudo o que precisava de ser transmitido.

Desta vez, pediu-se aos alunos para que entrassem e se sentassem nos mesmos lugares
de sempre. Foi-lhes dito que nesta aula iriam continuar a construir as suas cadeiras, mas
que, desta vez seriam eles a montar e a organizar as suas mesas de trabalho. Cada equipa
deveria juntar duas mesas, ir buscar a estrutura e coloca-la em cima das mesas. O
respetivo saco com o material, deveriam colocar no chdo junto a mesa. Foi referido que
se mantinham as regras da aula anterior: ndao poderiam brincar com o material, mas sim
aproveita-lo para aplicar na estrutura, e quem precisasse de cortar material deveria
utilizar tesoura ou, caso fosse necessario cortar com x-ato, deveria solicitar a docente
mestranda; Cada aluno deveria aguardar a sua vez e ndo interromper os colegas que
estavam a ser ajudados e orientados. Perguntou-se se alguém tinha duvidas quanto ao

procedimento que deveriam seguir.
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Foi chamada uma equipa de cada vez e definiu-se as tarefas que cada elemento deveria
cumprir: um aluno iria buscar o saco, outro iria buscar a estrutura e o outro, com a ajuda
da mestranda, iria preparar a mesa de trabalho. O processo repetiu-se com todas as
equipas.

Os alunos organizaram-se, com sucesso, e comegaram a observar a estrutura e os
materiais com os quais iriam trabalhar.

Apresentam-se, de seguida, alguns comentarios dos alunos:

“Podemos pér este tubo aqui para acrescentarmos o ecrd”; “Professora, precisamos de
mais esponjas para pormos aqui! Quando a pessoa estd sentada pode encostar o brago
todo! Podemos pedir mais esponjas aquela equipa?”; “Ndo gosto disto assim. Vamos
juntar isto?”, “Temos de fazer as asas!”, “Professora tem mais cartdo?”.

A determinada altura, foi observado que os alunos estavam todos muito interessados e,
cada um ao seu ritmo, propunham solucdes para os obstaculos.

No final, pelas 9h30, foi indicado que os alunos deviam a arrumar e deixar tudo limpo e
organizado como fizeram na aula anterior. Os mesmos colaboraram, sem hesitar.

No final da aula, o aluno M foi ter com a docente mestranda e perguntou se a docente
poderia levar, para a préxima aula, uma caixa cilindrica maior que a que ele tinha e de
outro tipo de material, que nao fosse o cartdao. A mestranda ao perceber o interesse e
motivacdo do aluno e respondeu que iria ver o que tinha e talvez conseguisse encontrar
uma com aquelas caracteristicas referidas pelo aluno, mas que, de qualquer forma, a
docente disse ao aluno que tivesse uma caixa cuja forma se adaptasse melhor a fungao

também poderia leva-la para a proxima aula.

Na 82 aula de interven¢dao, tal como na aula anterior, os alunos ja conheciam
procedimento e pediu-se aos alunos para que entrassem e se sentassem nos mesmos
lugares de sempre. Foi-lhes dito que, também nesta aula, iriam continuar a construir as
suas cadeiras e que desta vez também seriam eles a montar e a organizar as suas mesas
de trabalho. Esta estratégia foi aplicada de forma apelar a autonomia e colaboracdo por
parte dos alunos, apesar dos mesmos ja terem demonstrado caracteristicas colaborativas
na aula anterior. Cada equipa iria juntar duas mesas, buscar a estrutura e coloca-la em

cima das mesas. O respetivo saco com o material, deveriam colocar no chdo junto a mesa,
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tal como aconteceu na aula anterior. A organizacdo seria de acordo com as indicagoes da
docente mestranda.

Verificou-se na aula anterior, que uma das equipas estava insatisfeita com a componente
estética da sua cadeira, pois ndo gostava de ver a fita-cola numa das partes do seu
trabalho. Por isso decidiu-se levar arame de varias espessuras para ligar as partes em
guestdo. Os alunos gostaram muito de trabalhar com este material e ficaram muito
satisfeitos com o resultado.

A mestranda levou outra caixa para o aluno que, na aula anterior, tinha solicitado e o
mesmo agradeceu e disse que aquela caixa ja tinha a forma mais adequada.

No final, pelas 9h30, foi indicado que os alunos deveriam a arrumar e deixar tudo limpo e

organizado tal como na aula anterior.

Na 92 aula de intervencgdo foi combinado com os alunos que os mesmos iriam apresentar,
em equipa, os seus projetos. Para tal, a docente mestranda distribuiu uma ficha de
trabalho por cada equipa. Esta serviria como guido na altura da apresentacdo. Foi-lhes
indicado que nesta ficha deveriam indicar os elementos constituintes da equipa, o nome
da cadeira, as fungdes secundarias para a nova cadeira, as partes que construiram para
adequar a forma da cadeira as funcdes da mesma e onde gostariam de colocar aquela
cadeira, indicando o utilizador para quem a cadeira estava a ser projetada.

A mestranda deu os parabéns aos alunos pelos seus excelentes projetos, referiu que
todas as equipas iriam passar a etapa das apresentacdes, cada equipa deveria organizar-
se de modo a ficar definido que ponto seria tratado por cada elemento.

Deu-lhes dez minutos para as equipas se organizarem. Indicou a ordem que as equipas
deveriam seguir para apresentarem 0s seus projetos e deu-se inicio e etapa da

apresentacao.
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APENDICE E. imagens apresentadas aos alunos relativamente ao questionario “Pares de

objetos” [imagens projetadas em sala de aula que complementaram o questionario]

* Observa atentamente

as imagens que se seguem

82. Slide capa.

Cadeira para escritério
[para estar sentado durante 8 horas por dia]

L1 % @

Tabuleiro de apoio para comer na cama ou no sof4

83. Slide a).

84. Slide b).

o

Bola para jogar futebol

85. Slide c).

d]

Borracha para apagar com maior precisdo

2o

Rato de computador
[utilizar durante 5 horas seguidas]

86. Slide d).

87. Slide e).
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m

Mala de viagem Banco para pianista
[toca piano durante 3 horas]

88, Slide f). 89. Slide g).
h] il
A B A B
Joelheiras para proteger os joelhos durante a pratica de Caneta para escrever durante 2 horas
patinagem
90. Slide h). 91. Slide i).

Tosal

2. Imagens escolhidas pelos alunos.
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APENDICE F. anélise das respostas obtidas através do questiondrio “Pares de objetos”

Foi aplicado um questionario com imagens e associacdo das mesmas a que mais se
ajustaria a funcdo. A docente mestranda s passava para a pergunta seguinte, apds
confirmar que todos os alunos tinham respondido a questdo e transmitiu-lhes, também,
gue caso ndo soubessem responder deveriam escrever “Ndo sei”. Foram apresentadas

aw:n

imagens de “a” a “i”, num conjunto de 2 opc¢des: A e B. Os dados obtidos encontram-se

em baixo bem como a sua analise estatistica.

e Relativamente ao 12par de objetos (cadeiras), verificou-se coeréncia na resposta,
dado que se obteve 91.7% de resposta B, cadeira ergondmica adequada a uma
laboracdao de um total diario de 8 horas de trabalho.

e (Quanto ao 22 par de objetos (tabuleiros), surgem algumas duvidas pela semelhanca
dos mesmos e sua utilidade (uma vez que as percentagens sdo muito proximas),
embora o objeto “A” tenha 54.2%, ou seja, foi escolhido como sendo o mais
adequado para servir de Tabuleiro de apoio para comer na cama ou no sofa.

e (0 32 par de objetos (bolas), ndo levanta qualquer duvida, uma vez que a imagem “A”,
tem 100%, o que corresponde ao valor esperado, dado que para se jogar futebol, a
bola teria que ter forma esférica e ndo achatada/oval.

e 0 49 par de objetos (borrachas), a imagem “a” tem 83,3%, ou seja, é considerada a
mais ajustada para apagar imagens com maior precisdo, devido a sua forma estreita e
ser um utensilio muito usado pelos arquitetos e profissionais da area do desenho.

e O 52 par de objetos (ratos para computador), torna-se curioso, dado que o publico-
alvo era jovens do 52 ano, logo poderiam ter optado pelo objeto mais bonito e
“infantil”, mas por incrivel que pareca, conseguiram assimilar, que em termos
ergondmicos, o “B”, seria mais feio mas mais adequado a sua mao, dado que o iriam
usar durante 5 horas seguidas, com 79.2%.

e O 62 par de objetos (malas de viagem) tendo ganho com maioria absoluta a “B”,
devido a tornar-se mais facil de transportar, porque tem rodas e uma pega de

transporte.
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O 79 par de objetos (bancos), com o fim de serem usados para tocar piano durante 3
horas, verifica-se uma maioria absoluta para o “A”, tal como era previsivel.

No 82 par de objetos (joelheiras), pretende-se selecionar a melhor joalheira para a
pratica de patinagem, tendo-se obtido 87,5% de “A”, talvez devido a maioria dos
intervenientes deste inquérito, praticarem patinagem.

No ultimo par de objetos (canetas), é curioso verificar que a opgao escolhida foi a “A”
com 62,5%.

Serd que alguns alunos ndo detetaram os aspetos ergonémicos e deduziram que a
“B”, poderia ser de tinta permanente/gel e borrar mais, bem como ter um desgaste

mais rapido?
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APENDICE G. tabelas booleanas [ quest&es aplicadas nos questionarios |

Pergunta a) Os objetos tém diferentes formas.
O que é para ti a forma de um objeto? D4 exemplos.

Aluno 2 T
o b SR IO - S
L I —— —
T, m—
Alune6 o0 L
‘Aluno 7 1 1 ]

WAluno8 D
*Alunni R ) I
Aluno 10
Aoy oo Lo
Aluno12 4
iAluno13 d o cemm——— SRR
Aluno 14 L
‘Alunes 1 I S
rAIunn 115 R, N (R
'Aluno 1? PN, e t— -.
*Alunnlﬂ —,,y
‘Aluno 19 : S Lo
LAIunoZl‘.I RN M -
*AIunnZl I ) I
‘Aluno 22 Ty
Aluno 23 oo
Aluno24 4
Aluno 25 1 1 :

Positivo 21 21
Negativo 4 4
Total 25 25

Legenda:
"1* = Define "1" = Da Exemplos
"0" =Ndeo Define "0" =Nao da exemplos

2. Tabela booleana.
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Pergunta b) Os objetos tém diferentes fungdes.
O que é para ti a funcdo de um objeto? Da exemplos.

{
2
4
4
2
2

=E!H!'.?.3.... ISRRSRRTE SRR SNSRI
Y I A SO, .
L T Hnm——
el oL
Aluno6_ 1 L
‘Aluno7 et S
;Alunon IR SR S
*Alunu'ﬂ [ A S _.
'l!!!'.".?..l..ﬂ.................!l I Ly
Agpo ity oo e
Aluno12 4y
tAluno 13 0 0 :

.Aluno 14
‘Aluno 15
‘Aluno16
'&',9!!5!,.1?

‘Alunn 18
‘Aluno 19

LAIuno 2 1 1
Alunn 21 I T . __
.Alunnzz T . LN
Aluno 23 D P eI NUn ey
'&'.':'!'!E.?.‘!........... I, S T
‘Aluno 25 1 1 :

---------------------------------------------------------------------

Positivo 23 21
Negativo 2 E
Total 25 25

Legenda:
“1" = Define "1" = D& Exemplos
" =Ndo Define "0" =Ndo da exemplos

S

3. Tabela booleana.
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Pergunta c) Parece-te que existe alguma relacdo entre a forma
e a funcdo que os objetos tém? Da exemplos.

___________________ Existe Relag3o  Relaciona  _ DaExemplos
Buno 1T T SR
Aluno2 T E s e e i
Aluno3 | O] L, L i
T L !
Aluno b B B oo :
‘Aluno & | L A e L :
Aluno ¥ : S R S :
Muno® 1A ]
Aluno?d O e, L N
tAluno 1 D e e i
tAluno 1| O L L 5
A e e !
Aluno 13 Blossocsn Bl oot
Aluno 14 . A e 1o, :
Aluno 15 ; A I B :
Aluno 16T o o o }
Alano 17 T
tAluno 18 D B e e It 2
tAluno1d L L L 5
I S R L !
Aluno 21 T PPN PPy v p—y
Aluno22 | O] e ] 0. i
tAluno 23 R | K Ll :
Aluno 24 1A H
Alune 25 1. O
Positivo 14 16 20
Megativo 1 3 =
Total 25 5 Z5
Legenda:

“I"= Sim "I"= Sim "1" = 04 Exemnplas

"0 =MNao "0 =MNao "0" =M&o da exemplos

4. Tabela booleana.
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Pergunta d) Lembra-te de um telemdvel que conhegas.
Parece-te que a forma desse telemédvel estd adaptada a sua fungao?

'

i L A ——
ot B S (S ———————
1

WAluno 14 .
WAluno 15 B
PAINO 16 e
:

RIORG AT e T R SRS B e B B B
‘Aluno 18 1

¥

WAluno 22 e D
Aluno 23 .
Aluno 24

Aluno 25 ..

. . H
e b L
HE
e 5 !

Positivo 24 8
Negativo 1 17
Total 25 25

Legenda:
“1* = Sim "1" = Sim
"0" =N&o "0" =Nio

5. Tabela booleana.



Relatério de Estagio | 153

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

--------------------------------------

'Alunn 1u
'Alunb 11
Aluno 12

Alung 13T

.Alunu 14

----------------------------------------

++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

---------------------------------------

~Alurm 2
~lluna 21 I

.Aluno 22

----------------------------------------

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Positivo
Negativo

Pergunta e) Ha alguma caracteristica nesse telemoével que te parega
ndo estar adaptada a funcdo que deve desempenhar? Se sim, justifica.

....................................

Total

Legenda:

n

"1" = Sim

6. Tabela booleana.
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Pergunta f) Se pudesses escolher um telemével, sem considerar o preco,
qual escolherias? Porqué?

Razio da Escolha

;
F

L e s
o VA TR
L BT G I

oioicioioloi=
F-:Qiﬂ E!- EQ:-—-

4

{Alune 11
(Aluno 12

i oadd g
il
" " L] ] "
T i faliy
[ S0 e F
ﬁ:r—-:g:}-—;n—-:-—-
e =

s
—

=]
=]

-
—

-
=

[
L=

E

_.
HPRTRY
[ ke =
e R

RS e i S e
ioloial-lioiolio
§oop W mEiog s K

o . R R 2 ;

M
=]
@
I
-3

Pasitive
Megative
Total

bt

o s
LFe L)

25 25 25

b2
w

Legenda:
"1" = Assinala a Marca como razdo para a escolha
0" =Ndo assinala a Marca como a razdo da escolha

7. Tabela booleana.
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Pergunta g) Observa a tua mochila. Ha alguma coisa na tua mochila
gue te parega ndo estar adaptada a fungao que devera ter? Justifica.

-------- R e e

'AI_I:II'IE 1 1 :

*Alunu 2 0 1 ;

....... s B e i e o o o e o o e o e T o e o

‘Aluno 3

e e e T

-.ltlu o4 1 1 :

Ll
i
‘Aluno 5 0 0 H
P e T T T "mTmmMmmmMmMm MMM MM M M MM MM I ! T T

rAIun

e e

tAluno 9 0 1 :

pEEE s -------------- L T Ty ]

'Alung_ 10

#
W
T T T YT
4
W
i

Aluno 11 1 1

B T T TR

A:Iunu 12 :

L L L L L L e T

g.lunn 13 0 1 :

‘Aluno

0
1
P n+++4-+-.-4-++++++++++d e R e L EEE L L 4
Ll
q

tAluno 15

T L e L R

:Aluno 16 1 1 :

o
[

[

tAluno 19 0 ¥ :

e T L L Y

‘Aluno 20 1 1 A
' 1

Emesmm sy

Aluno 22 0 1 ;

gtluna 23 0 0 H

B T b R T T a4

:Aluno 24 0 1 :

:Aluno 25 W] i :

Positivo 9 22
Negativo 16 3
Total 25 25

Legenda:
"1" = Sim "1" = Sim
"0" =Nao "0" =Ndao

8. Tabela booleana.
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Pergunta h) Se pudesses escolher uma mochila, sem considerar o prego,
qual escolherias? Porqué?

Raziu da Escofha

;
§
i

== == = =

o D8 8 e T Tl e it 3 e St D e e T

Slmimeio :uEn—-:c.:.-i.—:n
G:H:HIQ:Q:Q‘:Q f=H =Tl

H=t =]

—ioieie

e 0 Tt i e e B
{l= = ==

aio
o

Legenda:

"1% = Assinala 3 Marca como razho pars 3 escolha
"0" =NAo assinala o Marca come o razho do escolha

9. Tabela booleana.
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Pergunta i) Da seguinte lista de objetos, indica 1 ou mais que um objeto
sem o qual(ais) “ndo poderias viver”. No final justifica a razdo da(s) tua(s)

escolhas(s).

=]
=]
=
=

[
=

o

...
=]
(=~
=
-

=]
=
=
=]

(=

fon
=]
=
L=
=

........................... el S T | e i | LR SR T
N0 L7 e R e i B s - FRE ST S 0.
uno 18 0 D] O s L b ...
............................... Y | LR | SN | ST IO
........................... S B R A R | L LR G A e e (e
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, L T W— . [—— Tr—
no22 O D] Qo eremereenans - BN 1o
............................... e e k| | R e e e PO, | e MRt o CEYRIY
............................... ! B Sl | S e RER e e R R e
................................ e B IO S
Positivo 12 0 -4 1 18
_MNegativo 13 25 21 24 7
Total 25 25 25 25 25

Legenda:
= Ascinala a Marca como razao para a escolha
"0° =Nao assinala a Marca como a razao da escolha

Telemével ; Televisdo : Skate : Livros ;Computador Leitor MP3 iBola de Futebol Revistas | Bicicieta _Playstation : Trotinete : Miquina Fotografica: Patins

o B T = I T I ] Y H =
ocloirioioioirioioiriririoirioioirici-iclcloliolio

ololkinikikikiookinipicioloikinikieicicioloinio
cloikioikikikioioioikikicioioioikiolikicisioioisio

ocioioooioiooioiciooioinioioicinioioioioio

10. Tabela booleana.
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APENDICE H. questiondrio diagndstico

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE ALVARO VELHO _ Escola Béasica do 2° e 32 Ciclos de Alvaro Velho

Nome do aluno: Ano: 52 Turma: A Ano Letivo 2012/2013

a) Os objetos tém diferentes formas. O que é para ti a forma de um objeto? Da exemplos.

b) Os objetos tém diferentes funcbées que nos sao Uteis no dia-a-dia. O que é paratia
funcédo de um objeto? Da exemplos.

c) Parece-te que existe alguma relacdo entre a forma e a fungcé@o que os objetos tém? D&
exemplos.

d) Lembra-te de um telemoével que conhecas. Parece-te que a forma desse telemoével
esta adaptada a sua fungao?

e) Ha alguma caracteristica nesse telemdével que te pareg¢a que nao esta adaptada a
funcdo que deve desempenhar? Se sim, justifica.
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f) Se pudesses escolher um telemével, sem considerar o preco qual escolherias?
Porqué?

g) Observa a tua mochila. Ha alguma coisa na tua mochila que te pareca nao estar
adaptada a funcao que devera ter? Justifica.

h) Se pudesses escolher uma mochila, sem considerar o preco, qual escolherias?
Porqué?

i) Da seguinte lista de objetos indica um ou mais que um objeto sem o qual (ais) “nao
poderias viver”. No final justifica a razdo da(s) tua(s) escolha(s).

telemével / televisdo / skate / livros / computador / leitor mp3 / bola de
futebol / revistas / patins / bicicleta / playstation / trotinete / maquina fotografica

Obrigada pela tua colaboracéo !
Tania Correia
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APENDICE 1. questionario diagndstico “Pares de objetos”

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE ALVARO VELHO _ Escola Béasica do 2° e 32 Ciclos de Alvaro Velho

Nome do aluno: Ano: 52 Turma: A Ano Letivo 2012/2013

1 - Observa as imagens que irdo ser projetadas e indica o objeto que, NA TUA
OPINIAOQ, tem a forma mais adequada a sua funcdo. Justifica a tua escolha.

a) Al | B[]
b) Al | B[]
c) AD BD

d A | B[]
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o A[] B8]
0 ALl B8]
o A[] B8]
WAL 8]
) AL B

Obrigada pela tua colaboracao !
Téania Correia
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APENDICE J. ficha aplicada na etapa inicial do projeto

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS DE ALVARO VELHO _ Escola Béasica do 2° e 32 Ciclos de Alvaro Velho

Nome do aluno: Ano: 52 Turma: A Ano Letivo 2012/2013

Ficha de trabalho:

“- Professor, a minha cadeira esta partida!”

1. Como ja percebeste, existe algo nesta cadeira que nao permite que te sentes,
confortavelmente, nela.
Observa-a, atentamente, e responde as questdes que se seguem.

a) Qual é a funcéo principal de uma cadeira?

b) Esta cadeira sempre teve esta forma? Sim [] N&o []

c) Neste momento, achas que a forma desta cadeira esta adequada a sua funcao?
Justifica a tua resposta.

2. Agora és tu o designer e tens a oportunidade de apresentar uma proposta e
criares uma nova cadeira. Como seria essa cadeira?

Obrigada pela tua colaboragéao!

Tania Correia
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APENDICE K. ficha / guido aplicada na aula da apresentacdo dos projetos finais

O nosso projeto:

1. A nossaequipa é constituida pelos seguintes elementos:

2. Anossa cadeira chama-se

3. Primeiro desenhamos a cadeira, tal como podemos ver nesta folha de papel.

4. A cadeira serve para as pessoas se sentarem, mas a nossa equipa propds fungées
secundarias para a nova cadeira, tais como:

5. Para adequarmos a forma da cadeira as fun¢des secunddrias construimos as seguintes
partes:

6. Se tivéssemos 10 cadeiras com esta forma, gostariamos que as mesmas fossem colocadas
para serem utilizadas por




