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RESUMO

O presente estudo pretende analisar o perfil do
projeto urbano encontrado na unidade morfoldgica
da Praca da Copaiba, na cidade de Bauru, e refletir
sobre a sua dimensdo patrimonial e cultural. Para
tanto, avalia as questdes ligadas as problematicas
urbanas e educativas decorrentes da proposta de
utilizacdo do espago aberto e de uso coletivo. A
investigagao descritiva comparativa deve
determinar qual o nivel de participacgdo e influéncia
do Design existente nesse espaco publico que
valoriza e qualifica o signo: a Praca como um
patriménio fisico imaterial, simbdlico e cultural
para a Centenaria Arvore e seu espaco
representativo. Por fim, o estudo traga um
comparativo com aspectos do Programa Polis, de
revitalizacdao e ressignificagdo patrimonial e
cultural, desenvolvido em Portugal, elegendo
como elemento de comparacao um de seus
parques: o Parque Verde do Mondego, em
Coimbra.
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The present study intends to analyze the profile of
urban design found in the morphological unit of
Copaiba Square, in the city of Bauru, and reflect
on their heritage and cultural dimension. To this
end, evaluates issues related to urban and
educational issues arising from the proposed use
of the open space and collective use. The
comparative descriptive research should
determine what level of participation and influence
of existing public space design that enhances and
qualifies the sign: the square as an immaterial,
symbolic element and cultural physical assets for
the Centennial Tree and its representative space.
Finally, the study provides a comparison with
aspects of the Polis Program, revitalization and
heritage and cultural redefinition, developed in
Portugal, electing as an element of comparison of
its parks: the Green Park Mondego in Coimbra.
keywords: Design, Cultural Heritage, Public
Space, Copaiba Square.

INTRODUCAO

Carl Sauer foi um dos pioneiros da geografia
cultural e histdrica norte-americana do séc. XX,
apresentando nocdes de paisagem natural e
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paisagem cultural [1]!. Seus estudos se baseavam
na morfologia da paisagem e na materialidade
histérica e cultural [2]2. Sauer, em uma de suas
citacoes define que: “A cultura é o agente, a
natureza o meio. A paisagem cultural é o
resultado” [3, 1]. Segundo a visdo do gedgrafo, é
importante considerar a materialidade
caracteristica em cada area ou paisagem, que
envolve seus agentes historicos e culturais [2].
Estes conceitos serdo aplicados ao estudo de caso
da Praga da Copaiba pelo viés do Design, que
identifica e age para qualificar, assim como para
ressignificar o espago urbano.

A histéria recente de ressignificacgdo da
Copaiba se iniciou em 2001, quando a cidade de
Bauru vivenciou uma campanha civica em prol da
preservacdao desta arvore centendria, como
patrimonio histérico e natural local. Houve grande
mobilizacdo da sociedade. Alunos e professores de
algumas escolas, junto a moradores antigos,
lutaram unidos pela preservacdo da arvore devido
a um impasse que envolvia sua remogao para um
projeto de expansao da Avenida onde se
encontrava localizada [4]. Por [5] “é reconfortante
ver-se a preocupacdo e a polémica em torno de
uma arvore avo ou bisavd” (...), pois, “nascida e
localizada na Avenida Getllio Vargas, onde
termina sua duplicacao, estaria sendo um entrave
para a continuacdo das obras” [5]. O processo que
envolvia sua retirada mobilizou os bauruenses, e a
Copaiba foi desde entdo escolhida como um
simbolo local, representativo da histéria e da
memoria de Bauru, associada ao bairro “Parque
Jardim Europa” e a Avenida Getulio Vargas, onde
a mesma se encontra. Ha alguns anos, préoximo ao
local, situava-se o Aeroporto da cidade, que hoje
opera apenas como Aeroclube de Bauru. Desde a
duplicacao da avenida, ampliando e
desenvolvendo o bairro e o local, a arvore ficou
inserida em uma Praga no contexto da area
urbana, com endereco no bairro Parque Jardim
Europa, Avenida Getulio Vargas, quadra numero
18.

1 RISSO, L.C. - 2012. [1] “Espago e Cultura”, UERJ, R], n. 23,
p. 67-76, jan./jun. de 2008. URL: http://www.e-
publicacoes.uerj.br.

2 PEDROSA, B.V. - 2015. [2] “Sauer, Boas, Kroeber e a cultura
superorganica: notas sobre a relagdo entre geografia e
antropologia “, Confins [online], 23 | 2015, acesso em 20 mar.

Neste local se formou uma Praca no canteiro
central, entre as duas pistas. Foi delimitada num
projeto de formato incomum. Sua forma ¢é
alongada e extensa (Figuras 1 e 2), abaulada na
lateral da cabeceira do Aeroclube de Bauru, e reta,
na lateral oposta, adjacente ao Bairro Jardim
Europa, num formato “longilineo”, que se encerra
em duas pontas finas, formando uma ilha diviséria
da avenida de dupla via.
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Figura 1: M‘ap'a‘”trégado - Avenida Getl]'l‘io Vargas.
Destaque: Praca da Copaiba.
Fonte: Google Maps (2014)3

Figura 2: Mapa Fisico Real 3D - Avenida Getulio
Vargas - Praca Da Copaiba.
Fonte: Google Earth 3D (2014)*

2015, URL: http://confins.revues.org/9958 ; DOI:
10.4000/confins.9958.

3 GOOGLE MAPS. Disponivel em: <http://goo.gl/Io5zW1>.
Acesso em 02 de jun. de 2014

4 GOOGLE MAPS. Disponivel em <http://goo.gl/oPC71k>.
Acesso em 02 jun. 2014.
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A centendria arvore da espécie denominada
“Copaiba” guarda muitas histdrias da cidade. Lima
(2014) descreve as memodrias dos tropeiros que
passavam pela cidade, no séc. passado, entre os
anos 40 e 70, levando insumos essenciais em sua
trajetdria pelas cidades do interior de varios
estados. Nestas passagens se instalavam e
descansavam a sombra da Copaiba de Bauru.
Afirma que essa migracdo era uma atracdao na
cidade, pois a populagdo ia ao local PARA vé-los
junto ao gado que conduziam, e aproveitavam
para consumir os produtos que traziam. O tropeiro
era uma figura fundamental que fomentava o
desenvolvimento do interior, estimulando a fixacdo
das populagdes e suprindo-as. Lima, moradora
local nas décadas de 50, 60 e 70, destaca que “a
arvore é de grande importancia para a cidade, pois
representa uma personagem de sua histéria e
desenvolvimento que sobreviveu ao progresso”
[6]. O objetivo geral deste estudo € analisar a
unidade e composicdao do projeto de urbanismo
existente na area verde e na area de lazer, em
torno da Copaiba, com enfoque em parametros de
Design, designadamente: ergonomia, mobilidade
e usabilidade dos equipamentos, e, sinalizagdo
visual. Apos a anadlise geral pretende ainda realizar
um comparativo com o Parque Verde do Mondego,
uma unidade revitalizada pelo Programa Polis, em
Portugal. Como objetivos especificos pretende:

1. Determinar os aspectos positivos e
negativos do projeto e do Design da Praga;

2. Verificar se o Design adotado contribui para
a revalorizagdo deste simbolo e da area de
entorno;

3. Propor solugbes que revalorizem e
requalifiquem a imagem do espacgo através das
conclusdes obtidas nos estudos comparativos.

DESIGN E PATRIMONIO CULTURAL NO
ESPACO URBANO

De acordo com Paiva, em relacdo ao
pensamento de Heskett, o Design permite ao
homem dar forma e significado a natureza, pois,
conforme o autor: “o design despojado de sua
esséncia, pode definir-se como a capacidade
humana para dar forma sem precedentes a

5 PAIVA, 2012, p.50. [7] Tradugdo livre dos autores, adaptada
de Heskett, 2004 apud Paiva, 2012 em “(...) el disend,
despojado hasta su esencia, puede definirse com la capacidad

natureza e nosso entorno, para servir as nossas
necessidades e dar sentido a nossas vidas” >
(traducdo dos autores) [7]. Nesta linha de
pensamento, conforme Paiva, o Design “qualifica
0 espaco publico, com consequéncias benéficas
para as populacdes que se sentirdo mais préoximas
de seu ideal de cidade - as quais reconhecerdo
mais facilmente o papel do Design na sua
renovacao”. [7], e completa:

“E  uma exigéncia do design
desenvolver solugbes que promovam
novas e melhores formas de utilizar e
construir a cidade, reconciliando a
funcionalidade, a estética e a ética na
concretizagdo de solugdes urbanas e na
consequente promocao de niveis de
civilidade entre cidadaos e entre estes
e a propria cidade” [7].

Pelo entendimento do autor, o Design deve
contribuir para que o espaco urbano reflita sua
identidade, o ‘DNA’ de uma sociedade, para assim
“estabelecer um paralelo entre a histéria da cidade
e a historia da humanidade” - perspectiva que
encontra correspondéncia em Fortuna quando
reflete que “ a cidade é a imagem alegodrica da
sociedade” [7]. Em seu detalhado estudo sobre
urbanidade, cultura e patrimonio reportado ao
Programa Polis, em Portugal, Paiva conceituou que
o Design é um agente fundamental para qualificar
0 espago urbano, certificar e agregar dados
histéricos e culturais e valorizar a identidade das
cidades, conferindo-lhe urbanidade. Pela visao do
autor, a urbanidade se refere ndao apenas ao
projeto de planejamento urbano, mas também ao
desenvolvimento e a melhoria da qualidade de
vida das cidades; possibilita a valorizacdo das
areas; proporciona a modernidade e o
embelezamento local, entre outros fatores. O
Design, protagonista do ambiente publico, deve,
portanto, atuar como catalizador entre o presente
e o passado histérico, contribuindo para atualizar
e beneficiar os projetos publicos de intervencdo no
patriménio urbano, como um instrumento

humana para dar formas y sin precedentes en la naturaleza a
nuestro entorno, para servir a nuestra necesidades y dar
sentido a nuestra vida”.
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representativo de renovacdo e urbanidade das
cidades, nas quais se incluem os seus habitantes.

O Patrimonio Histérico e a Urbanidade

O patrimbnio histérico se caracteriza por
diversos elementos arquitetonicos e simbdlicos no
quadro cultural e urbano de uma cidade, no qual
se incluem bens moveis e imdveis, naturais ou
artificiais que possuem valor significativo para a
sociedade. Paiva considera que a urbanidade é um
conceito complexo e abrangente, que se situa na
transicdo entre a “disponibilidade” evolutiva do
espaco fisico e a atitude dos seus agentes -
cidaddos que valorizam e reidentificam a
qualidade do espaco urbano. A urbanidade funda-
se assim num sentido amplo de patrimdnio, cujo
lastro histérico nos permite identificar convicces
culturais de sua comunidade que, por sua vez,
reconhece testemunhos do tempo e de seus
antepassados no espago da urbe. E completa, “os
doadores do bem a cidade (...) conferem assim
uma dimensdo que envolve emocao (...) ja que
traduz o bem corpéreo capaz da imaterialidade,
tornado parte da existéncia que nos desenha o
sentido da vida” [7].

Analisando sob a otica das cidades brasileiras,
o Instituto do Patrimonio Histérico Artistico
Nacional [8], 6rgdo que regula o patrimonio a nivel
nacional, o patrimoénio imaterial € uma fonte de
identidade que incorpora a histéria de um povo ou
local, a reconhece, valoriza, identifica e preserva o
seu patriménio intangivel. A organizagdo mundial
UNESCO, o6rgdo das Nagbes Unidas para a
Educacdo, a Ciéncia e a Cultura criou um titulo
internacional que destaca espagos e
manifestacdes da cultura tradicional e popular. O
IPHAN descreve assim os patrimonios culturais a
partir da classificagao determinada por [9]:

“De acordo com a classificagdo da
UNESCO, sdo patrimdnios culturais
obras de arquitetura, (...) e ainda
obras isoladas ou conjugadas do
homem e da natureza, de significativo
valor historico, estético (...). O
Patrimonio cultural intangivel ou
imaterial reine as praticas,
representacoes, expressoes,
conhecimentos e técnicas - junto com

os instrumentos, objetos, artefatos e
lugares culturais que |hes séao
associados - que as comunidades, os
grupos e, em alguns casos, o0s
individuos reconhecem como parte
integrante de seu patrimoénio cultural”

[8].

Pela Constituicdo, segundo [10] “o patriménio
cultural brasileiro compreende (...), entre outros,
(...) os bens de natureza material e imaterial,
tomados individualmente ou em conjunto, que
configurem referéncia a identidade e a memdria
da sociedade brasileira, (...), inclusos os sitios de
valor histérico, paisagistico ou ecolégico”.

Cada cidade brasileira possui um dérgdo
vinculado a Prefeitura, por sua vez vinculada ao
Governo do Estado, que exerce o papel de planejar
e regulamentar o patriménio e a cultura de uma
cidade. Em Bauru, o érgdo responsavel pelo setor
cultural é a Secretaria Municipal de Cultura, que
planeja e executa a politica cultural dividindo-se
em dois departamentos, o da Agao Cultural e o de
Patrimdnio Historico, sendo que o primeiro analisa
as necessidades dos espagos culturais e da propria
Secretaria, e o outro, promove a politica municipal
de defesa do patrimonio cultural. Pela iniciativa da
Secretaria Municipal de Cultura, a Praga da
Copaiba tem sido um espaco destinado, em
algumas datas, a eventos diversos, exposicdes e
acoes culturais, esportivas e de lazer comunitario,
além de se assumir como um local simbdlico e
patrimonial da cidade.

A Cidade de Bauru e a Escolha do Patrimoénio
Fisico, Simbolico e Cultural

No presente ,estudo, o elemento simbdlico e
patrimonial, a Arvore Copaiba, foi preservado
através da decisdo da comunidade local, que lutou
para que a bela arvore permanecesse em seu
habitat. Esta luta ganhou forca num ato conjunto
de cidadania, que chamou a atengao da populagao
e das autoridades, com manifestacdes e protestos,
e provando que a Copaiba representava parte da
historia e da identidade da cidade. A Copaiba é
uma arvore de grande porte e copa ampla gerando
sombra agradavel. Tipica de florestas, encontrada
na Amazonia e em regides tropicais, arenosas e no
cerrado, faz parte de uma vegetagdo caracteristica
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de biomas como o da regido de Bauru. “Copaiba
significa arvore com balsamo” segundo [11]
(2008). A espécie oferece propriedades naturais
valiosas como Oleos, resinas e amplo uso
medicinal. A parte de suas qualidades relevantes,
ela certifica a presenca do cerrado (que tem se
extinguido) na regido, e principalmente foi
escolhida para representar uma parte da historia
e das caracteristicas geograficas de Bauru, e por
possuir valor memoravel na cidade. No auge da
polémica entre o corte e a preservagdo um artigo
de [5] descreve a situagao:

“Uns querem seu corte justificando que
0 “progresso” assim o exige, enquanto
que outros querem sua preservagao,
havendo até um projeto alternativo
para o prolongamento. Sou partidario
desta segunda corrente pelo respeito
ao meio ambiente e porque entendo
que ela deve ter nascido com Bauru, €,
se falasse, muito fato histérico teria
para contar” [5].

O impasse da arvore surtiu, e ainda surte
efeitos, sendo que a mesma é constantemente
citada nos jornais desde que virou assunto pela 12
vez, em um artigo de Mendes para o Jornal da
Cidade de Bauru, na época da duplicacdo do
projeto de prolongamento da avenida. Os artigos
ressaltam o valor e a importdncia do simbolo
centendrio acrescendo-se no artigo de [11] o
relato pelo esforco da preservacdo da simbdlica
arvore; citam exemplos propiciadores de
urbanidade adotados por outras cidades para
preservar seu patrimdnio e que deveriam ser
seguidos pela cidade de Bauru, para manter o seu
verde, as matas urbanas e eleicao pelo
signo/simbologia das arvores. Ferrari retoma a
importancia deste signo com o titulo: “Arvores
tombar para deixa-las em pé” e discorre sobre o
valor historico, raridade e importancia paisagistica
que fazem de 197 arvores, patrimonio histérico e
cultural de Bauru [4]. Declara a importancia
historica local da arvore Copaiba, que passou de
alvo de tratores e serras elétricas para a situagao
de cartdo postal da cidade.

METODOLOGIA E LEVANTAMENTO DE
DADOS

O estudo de caso remete para a analise do
contexto patrimonial e cultural reportado a
unidade morfoldgica urbana da Praga da Copaiba,
na cidade de Bauru; o enfoque prioriza as
questdes ligadas as problematicas urbanas e
educativas decorrentes da proposta de utilizagao
do espaco aberto e de uso coletivo da Praga. A
investigacdo deve determinar quais os niveis de
participacdo do design na valorizacdo e
qualificagdo do patriménio fisico, simbdlico e
cultural protagonizado pela Centenaria Arvore.

O estudo se iniciou com uma analise descritiva,
seguida pelo estudo comparativo entre aspectos
do Programa Polis de Coimbra, em Portugal, e a
Praca da Copaiba, em Bauru, estado de Sdo Paulo
- Brasil. Como um referencial, a Praga de Bauru
apresenta como simbolo iconico a arvore Copaiba;
o Parque de Coimbra apresenta como elemento
que o caracteriza, e pelo qual é reconhecido pelas
criangas, um grande urso verde artificial.

Serdo tratadas as questdes que determinam e
caracterizam a Praga da Copaiba. Relativamente
ao alcance do design através do mobilidrio urbano,
sinalizagdo, comunicagdo e compreensao do
espaco e do patrimbnio estes aspectos serdo
comparados ao Programa Polis de Coimbra, em
Portugal, em seus efeitos e resultados, a fim de se
poder verificar e equiparar o projeto da Praga e
sua arvore simbolo.

O levantamento de dados foi feito por
verificacdo geral das caracteristicas do local e do
projeto da Praca da Copaiba com recurso ao
respectivo registro fotografico. Para o diagndstico
situacional do projeto local e de suas
caracteristicas, procedeu-se a um levantamento
dos pontos fracos e pontos fortes, considerado
necessario para a analise comparativa entre
aspectos da intervengdo do caso portugués, em
Coimbra, com o projeto da Praca brasileira, em
Bauru. Posteriormente serdo apresentadas as
conclusdes e principais questdes observadas, a
que se seguirdao propostas de solucdes para cada
item determinante no resultado do projeto atual
existente na Praca da Copaiba.

As amostragens descritivas sdo
complementadas por comentarios ou
caracteristicas similares de elementos do
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patriménio e do design, com citagdo mais
abrangente quanto a utilizacdo da area verde e
entorno, destacando-se um ponto positivo para o
patrimonio do signo natural “Arvore” da Praga da
Copaiba x signo artificial “urso” do Parque Verde
do Mondego.

ANAL;SE E ASPECTOS DA PRACA DA
COPAIBA EM BAURU

E possivel elencar os seguintes aspectos
positivos (pontos fortes), e negativos (pontos
fracos), no projeto da Praca da Copaiba, a partir
de fatores determinados pelo design:
A) Pontos Fortes:
1. A Arvore: a beleza da arvore é inquestionavel
- um elemento natural, simbdlico e de bela forma
com uma copa grande e de sombra agradavel; sua
presenca e importancia como patrimoénio histérico
cultural é conhecida por parte dos habitantes;
2. O Patrimonio - Cartdo Postal: o carater
simbdlico e a dimensdo material, historica e

cultural da arvore, somada a sua forte presenca no
local, faz com que a majestosa arvore seja
avistada por ambos os lados da Avenida Getulio
Vargas, antes da primeira rotatoéria, favorecendo o
titulo recebido, de cartdo postal da cidade;

‘;‘I‘ X s b 6>

Figura 3: Foto detalhe da Copaiba, Av. Getulio Vargas,

numero 3708. Bauru, SP. Fonte: Print Screen adaptado
de Google Earth (2014) ©

3. Localizagdo: a vista da Praca para os usuarios
€ muito agradavel; ampla, livre e de longo alcance,
até a pista do Aeroclube, e com visibilidade da
avenida, em ambos os sentidos;

6 GOOGLE MAPS. Disponivel em < http://goo.gl/Tpl2TE>.
Acesso em 02 de jun, de 2014

4. Pergolado: ha um pergolado no entorno, ao
lado da arvore. A partir de 2013 o mesmo
consolidou sua vegetacdo, e desde entdo acolhe
pedestres sob sua sombra agradavel, vez que o
clima da cidade é bastante quente e o local que
ficava exposto ao sol constante durante o dia
passou a ter ampla sombra;

—

Figura 4: Pergolado no entorno da Copaiba, sem
vegetagdo. Fonte: Print Screen Google Earth (2013)7

5. Usabilidade: o mobilidario urbano, com a
presenca de bancos e mesas sob o pergolado é
satisfatério, do ponto de vista da sua utilizagdo,
pois se destina a descanso e/ou jogos de lazer sob
a consolidada sombra da vegetacao;

O projeto e a usabilidade da estrutura do
pergolado, ao lado da Copaiba se restringiram a
pouco uso até 2013. Porém ao inicio de 2014, e
até a presente data, a vegetacdao se encontra
consolidada; os bancos e mesas instalados sob o
pergolado sdo constantemente ocupados por
usuarios e pedestres sob sua agradavel sombra e
assentos.

Este fato demonstrado nas fotos, antes e
depois da vegetacdo, prova que a usabilidade
modificada altera os niveis de uso e apropriagdo,
portanto sua urbanidade, influenciando
simultaneamente a percepcdo do espacgo publico
pela promocdao de uma maior interagdo com a
cidade, seus simbolos e vivéncia cultural.

7 GOOGLE MAPS. Disponivel em < http://goo.gl/Tpl2TE> e.
Acesso em 02 de jun. de 2014 e 10 de mar 2015.
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Figura 5: Per_églado nho entorno da copaiba, com
vegetacdo repleta e consolidada. Foto elaborada pelos

autores (2014).

6. Projetos Culturais: a Secretaria de Cultura
tem promovido e possibilitado a utilizagdo da
praca integrada ao espaco da avenida (com a
interdicdo de carros em uma das pistas) durante
fins de semana, feriados e datas determinadas
conforme [12].

Sendo assim, em dias pré-determinados, a
Pracga é utilizada em conjunto com uma das pistas
da Avenida. A iniciativa da Secretaria de Cultura
em liberar a via expressa da Av. Getulio Vargas,
em uma das maos, para o lazer e a utilizagdo de
pedestres, criancas, bicicletas e animais aos fins
de semana favorece em todos os aspectos a Praga
da Copaiba, aumenta a interagdo e converte a area
da Praca numa estrutura de uso para o lazer, ja
que a mesma se situa no canteiro central da
Avenida.

B D i e e
Figura 6: Av. Getulio Vargas copaiba ao fundo,
com a interdicdo de automoveis para recreagdo de
domingo. Fonte: Alexandre H. Silva. (2014)

Esta interacdo demonstra que a usabilidade
modificada retoma o uso e a apropriagao,
influenciando diretamente na percepcdo do espaco
publico, citando como exemplo os projetos de
cidades que alteraram a mobilidade urbana com
areas de utilizagdo destinada a meios de
transporte menos poluentes e mais sustentaveis
como a bicicleta.

B) Pontos Fracos:

1. Projeto Visual: verifica-se um desconforto
visual geral ocasionado pelo excesso de
elementos: do mobilidrio urbano sem conexdo
com os aspectos paisagisticos também confusos;
da sinalizagdo de transito excessiva e fora do
padrdo ergondémico, ao conjunto que resulta
inadequado e sem harmonia; da iluminacao
deficitaria que ndo valoriza a area, percurso e o
entorno.

2. Comunicacgao visual: auséncia de sinalizacao
visual importante, inclusa a auséncia do nome da
Praca da Copaiba. Esta seria a identificacdo
cultural e histdrica do simbolo ali preservado, suas
curiosidades e outros aspectos da centenaria
arvore, valorizando o patrimonio contextual;

3. Usabilidade/Acessibilidade: a utilizacdo da
Praga € restrita; a sua localizagdo no canteiro
central da avenida se situa em local perigoso e de
acesso ruim pela travessia da avenida
movimentada; é dificil o acesso de cadeirantes,
idosos e criancas desacompanhadas, ja que a
travessia da avenida é necessaria de qualquer
ponto; o estacionamento de carros proximos a
arvore, ou sobre calcada, sugere a necessidade de
uma solugdo que impeca essa invasao do espaco;
4. Lazer: os aparelhos de ginastica da academia
ao ar livre apresentam-se em duas estacOes
distintas, proximas a avenida, oferecendo risco;

Figura 7: (a) Academia ao ar livre estagdo 1- (b)
Academia ar livre estagdo 2; aparelhos sem padrao de
cor. Fonte: Fotos elaboradas pelos autores (2014).
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Os aparelhos da academia ao ar livre ndo possuem
harmonia entre si ou conexdo em seu desenho,
estilo, cor e em sua disposicdo no espago de
entorno. E notada a auséncia de piso diferenciado
para demarcar a area; a placa de instrucao de uso
dos mesmos esta deteriorada.

As placas instrucionais para sua utilizagdao se
encontram apagadas e enferrujadas, em estado de
total abandono. Ndo ha tampouco preocupagdo
com a acessibilidade aos aparelhos e aos
bebedouros. Portanto, é imprescindivel e relevante
solucionar as questdes visiveis de falta de unidade
estética, identidade, ergonomia e orientacdo de
uso.

5. Identidade visual: ndo se verifica uma
identidade visual que se enquadre no projeto
paisagistico; a imagem da praga é indefinida e
deficitdria como pode ser confirmado pelas
diferentes fotos anteriores; ndo ha unidade ou
padrdo, apenas algumas espécies de plantas
distribuidas aleatoriamente;

6. Sinalizagdo: a sinalizagdo de transito e de
seguranca é excessiva e mal distribuida, com
ergonomia e estética insatisfatéria; a placa da
academia, como citado, estd mal localizada e
apagada, além de estar deteriorada, gerando risco
aos usuarios; ndo ha sinalizagdo de percurso
porque ndo ha percurso definido e demarcado que
possa ser identificado;

Figura 8: Placa e sinalizagdo da Praca
deterioradas. Fonte: Foto elaborada pelos autores
(2014).

7. Mobiliario Urbano: o mobilidrio urbano é
deficitario e apresenta uma imagem questionavel;
os bebedouros ndao possuem uma proposta de
design funcional e ergondémico; falta harmonia e
caracteristicas de design que favorecam a higiene;
0s bancos de cimento e mesas sob o pergolado nao
possuem uma proposta agradavel de design
contemporaneo; a fungdo dos bancos e mesas
apresenta-se confusa entre descanso ou jogos; as
lixeiras estdo mal distribuidas, degradadas ou
danificadas; os bebedouros ndo possuem uma
proposta de design funcional e ergonémico; falta
harmonia e caracteristicas de design que
favorecam a higiene; os bancos de cimento e
mesas sob o pergolado ndo possuem uma
proposta agradavel de design contemporaneo; a
funcdo dos bancos e mesas apresenta-se confusa
entre descanso ou jogos; as lixeiras estdo mal
distribuidas, degradadas ou danificadas;

O Departamento de Agua e Esgotos de Bauru
- DAE -, conforme [12], disponibilizou um “ponto
de hidratacdo”. No entanto, o design dos
bebedouros ndo é adequado ao perfil do local. O
formato dos tubos de drenagem dos bebedouros
remonta a uma concepgao que coloca em causa a
higiene. H& uma associacdo negativa de solugbes
nos sistemas de agua e esgoto.

PONYO D& HIDRATACAO

Figura 9: Ponto de hidratagdo DAE, com lixeira
préxima. Fonte: Foto elaborada pelos autores (2014).

8. Muro da arvore: o muro que rodeia os limites
da Copaiba ndo valoriza a presenca da arvore, nao
garante a usabilidade decorrente do projeto
quanto a sombra da arvore que é o seu ponto
forte, a par da sua beleza;
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N&o ha proposta de uso como um assento Util; o
tamanho, cor ou acabamento ndo lhe confere
design; ndo ha tratamento do solo, apenas terra
sem vegetagdo envolta da arvore signo;

Figura 10: Muro de delimitagdo da arvore.
Fonte: Print Screen Google Earth (2014)8

9. Iluminagao: a iluminacdo da arvore é
inadequada, de fraco design, possuindo excesso
de mecanismos aparentes (antifurto), grades e
cadeados que causam ruido visual e prejudicam o
efeito noturno do local;

. o \
Figura 11: Postes de Iluminagdo da Praca.
Fonte: Print Screen Google Earth (2014).°

O projeto de iluminagdo € caracterizado
somente pela presenga dos postes de iluminagdo
da avenida; ndo contempla a colocagéo de
balizadores para a iluminagdo “cénica” noturna no
percurso do entorno, na area do pergolado ou na
area da academia ao ar livre;

8 GOOGLE MAPS. Disponivel em <http://goo.gl/Tpl2TE>.
Acesso em 02 de jun. de 2014.
° GOOGLE MAPS. Disponivel em <http://goo.gl/Tpl2TE>.
Acesso em 02 de jun. de 2014

PROGRAMA POLIS: O PARQUE VERDE DO
MONDEGO EM COIMBRA

Segundo [7], um dos aspectos fundamentais
do Programa Polis de Portugal e
consequentemente do Programa Polis de Coimbra,
é a requalificacdo intercontextual das cidades. O
programa, em sua generalidade, requalificou o
espago urbano valorizando e reintegrando o
patriménio histdrico, natural e cultural. O Design
teve, no Programa, o papel de agente efetivo no
desenho de solugdes em contexto, propiciando
uma relacdo entre patrimobnio e cultura para a
urbanidade das cidades. O autor refere ainda que
o enfoque do Polis determinou, de forma
contemporanea, a integracdo e a valorizacdo do
patriménio nos seus diferentes momentos
historicos, valorizando a sua imagem e dando
funcdo inclusiva e ecoldgica aos locais. Destaca no
Programa a importancia estratégica da
recuperacao da “imagem de marca” de cidades
portuguesas. Segundo Paiva, o programa Polis,
Portugal, considera que cada marca integra
“elementos urbanos’ ou ‘elementos simbdlicos’ de
carater historico, patrimonial e cultural nos quais
as suas sociedades se reveem.

f»\/

m?wc“u‘.d verde do

Figura 12: Marca oficial do Parque verde do Mondego.
Fonte: Parque Mondego (2014) 10

O Programa Polis em Coimbra recuperou e
requalificou grande parte das margens e espagos
confinantes com este rio em frente a cidade - o
que deu lugar ao grande ‘Parque Verde do
Mondego’ - o qual, conforme referido antes,
possui um “simbolo”, um grande “urso verde”.

10 PARQUE MONDEGO. Disponivel em
<http://www.parqueverdedomondego.pt> Acesso 16 de
jun.2014
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Figura 13: Urso do Parque verde do Mondego.
Fonte: DZP ‘Coimbricidades’ (2005)!!

A “PRACA DO URSO"” E A PRACA DA COPAIBA:
ESTUDO COMPARATIVO.

O Parque Verde do Mondego possui um
elemento expressivo de arte urbana e lddica, um
‘urso’ artificial que se tornou um simbolo do
parque. A Praca da Copaiba tem como elemento
principal uma arvore natural, o signo da Praca.
Ambos, o ‘Urso’ e a Copaiba se assemelham em
impacto, tamanho e efeito; sdo simbdlicos e
assumem carater ‘patrimonial’. Interessa a este
estudo ater-se e focar-se no resultado obtido por
meio da recuperacao do “Parque do Urso” em
Coimbra e no espago de entorno em que ele se
encontra. Para esta anadlise pode-se estabelecer
um paralelo entre o Urso e a Copaiba, para que
possa haver correspondéncia entre a Av. G.V. e 0
Rio Mondego. A Copaiba, que em si é uma “obra
de arte” natural com sua copa frondosa, pode ser
comparada a uma estrutura artistica como o ‘urso’
- ambos como elementos fortes, cada um em seu
contexto patrimonial. A area do rio corresponde,
em tese, a area da avenida, pois ambos, o rio e a
avenida ladeiam o simbolo e oferecem risco como
margem para 0s Uusuarios.

A Praga de Bauru, a partir da analise das
caracteristicas referidas, ndo determina nem
confirma a identidade e o DNA da comunidade;

"Disponivel em: <http://goo.gl/S3Qz42> Acesso em 14 de
jun. de 2014.

2. GOOGLE MAPS. Disponivel em <http://goo.gl/CTTZ4Z>
Acesso em 14 de jun.2014

%IDEMi 2015

Figura 14: Parque verde do Mondego (Parque do Urso)
aspectos na primavera (dir.); aspecto no outono (esq.).
Fontes: Aime Reis- www.clarian.com (2013);

Fonte: Xenia -Print Screen (2005)

Figura 15: Parque verde do Mondego (Parque do
Urso). Fonte: Google (2015).12

Figura 16: iIuminagé'o do percurso do Parque do
Mondego por balizadores com protegao antifurto e
design adequado. Fonte: Euro Acessibilidade (2014).13

3 EURO ACESSIBILIDADE. Disponivel
<http://www.euroacessibilidade.com/pag_fotos/f35.htm>
Acesso em 14 de jun. 2014

em:
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interdita uma das vias (de veiculos automotores)
e a libera apenas a pedestres e ciclistas,
valorizando de forma segura e simples o espaco.
Um projeto pode valorizar um patriménio no
espaco urbano das cidades. A agitacao e o stress
do mundo moderno fazem com que a opgao por
utilizar as vias publicas para o lazer rompa com a
barreira perigosa e padronizada de que as ruas se
destinam apenas aos veiculos. Nesta situacdo a
pista que faz o sentido cidade - rod. SP 300, da
Avenida Getulio Vargas, na lateral da cabeceira do
Aeroclube, é destinada somente a recreacdo para
pedestres, criangas, bicicletas e animais
domésticos (acompanhados de seus
proprietarios). O lazer transferido para algumas
vias publicas aos fins de semana tem sido um
recurso recorrente em algumas cidades e
desponta como uma proposta de valorizagdao
patrimonial local. Grande parte dos centros
urbanos vem adotando a bicicleta como um meio
de transporte e lazer econémico, ndo poluente, a
exemplo de outras cidades em todo o mundo. A
arborizacdo da Praga da Copaiba em seu visual
geral se mostra debilitada e pouco cuidada.
Decorre que os usuarios e habitantes ndo
valorizam o ambiente e seu entorno. Em Coimbra,
ao contrario, as arvores estdao em harmonia na
forma que estdo dispostas; demonstram cuidado
com seu crescimento, zelo em sua colocagdo e
cuidados posteriores.

ANALISE E DISCUSSOES

A investigacdao verificou aspectos distintos
relacionados as caracteristicas do objeto de
pesquisa. Foram eles: design, urbanidade,
usabilidade, mobilidade, entre outros. Além do
levantamento de aspectos negativos e positivos no
local e fotos de registro e anadlise comparativa
posterior, foram acrescidas pesquisas em
dissertacOes/teses e sites (governamentais e
privados), com o intuito de embasar de forma
robusta o contelido abordado. Para os resultados,
faz-se necessario a retomada dos objetivos
propostos. No objetivo geral - a analise da unidade
e composicdo do projeto de urbanismo existente
na area verde e na area de lazer, em torno da
Copaiba, com enfoque em parametros de design,
designadamente, ergonomia, mobilidade e
usabilidade dos equipamentos e sinalizagao visual

- @ mesma foi realizada com detalhes ao longo do
estudo, remetendo aos enfoques descritos e tendo
verificado qualidades e deficiéncias. No entanto,
0s pesquisadores entendem que as abordagens
devem ser melhor aprofundadas no decorrer das
pesquisas de um novo artigo complementar.

Na segunda parte do objetivo geral - realizacao
de uma analise comparativa com o projeto do
Programa Polis com resultado satisfatério quanto
ao design em espaco Publico - a etapa foi realizada
de forma pontual, chegando ao objetivo
pretendido; as anadlises e comparagdes foram
feitas de forma a melhor apresentar semelhancas
e discrepancias entre os elementos envolvidos. A
analise exploratéria comparativa do estudo
fornece conclusdes para complementar a
compreensao do espago urbano e encontrar a
aplicacdo correta do design para que se alcance
uma nova urbanidade e identidade compativeis
com a expectativa da sociedade e a histéria do
local.

Para verificar se o design interfere na
revalorizacdo do simbolo e da area de entorno,
pode-se comparar a valorizagdo na maneira pela
qual as pessoas tratam o ambiente e o preservam.
Na “Praca do Urso”, em Portugal, ndao ha
evidéncias claras de depredacdo e/ou descuido por
parte dos visitantes; houve um cuidado em sua
concepgao, justamente pensando em valorizar os
moradores e usudrios e por consequéncia
revalorizar o local de wuso. Propostas de
requalificagdo do espaco para o mobilidrio urbano
e para o design Diversos itens necessitam
alteracdes para qualificar e valorizar o espaco da
Praca da Copaiba como um patrimonio
permanente da cidade de Bauru: - No aspecto
geral - quanto ao Design e imagem visual da
Arvore Copaiba em sua forma e impacto cénico-
Proposta: manter a forma da copa da arvore com
podas periddicas; valorizar a incidéncia e
dramaticidade da luz cénica noturna; utilizar itens
de iluminagcdo em metal com design limpo e
simples que atuem como agentes para o destaque
noturno do simbolo, sem interferir em sua
aparéncia; cobertura da terra aparente da Arvore
com grama ou similar. No aspecto projetual e
paisagistico - quanto ao projeto de design do
espacgo integral de entorno da Praga - Proposta:
projeto que altere e resulte em usabilidade,
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interdita uma das vias (de veiculos automotores)
e a libera apenas a pedestres e ciclistas,
valorizando de forma segura e simples o espaco.
Um projeto pode valorizar um patriménio no
espacgo urbano das cidades. A agitagao e o stress
do mundo moderno fazem com que a opgao por
utilizar as vias publicas para o lazer rompa com a
barreira perigosa e padronizada de que as ruas se
destinam apenas aos veiculos. Nesta situagdo a
pista que faz o sentido cidade - rod. SP 300, da
Avenida Getulio Vargas, na lateral da cabeceira do
Aeroclube, é destinada somente a recreacao para
pedestres, criangas, bicicletas e animais
domeésticos (acompanhados de seus
proprietarios). O lazer transferido para algumas
vias publicas aos fins de semana tem sido um
recurso recorrente em algumas cidades e
desponta como uma proposta de valorizagao
patrimonial local. Grande parte dos centros
urbanos vem adotando a bicicleta como um meio
de transporte e lazer econémico, ndo poluente, a
exemplo de outras cidades em todo o mundo. A
arborizagdo da Praga da Copaiba em seu visual
geral se mostra debilitada e pouco cuidada.
Decorre que o0s usuarios e habitantes nao
valorizam o ambiente e seu entorno. Em Coimbra,
ao contrario, as arvores estdo em harmonia na
forma que estdo dispostas; demonstram cuidado
com seu crescimento, zelo em sua colocagao e
cuidados posteriores.

ANALISE E DISCUSSOES

A investigagdo verificou aspectos distintos
relacionados as caracteristicas do objeto de
pesquisa. Foram eles: design, urbanidade,
usabilidade, mobilidade, entre outros. Além do
levantamento de aspectos negativos e positivos no
local e fotos de registro e analise comparativa
posterior, foram acrescidas pesquisas em
dissertagbes/teses e sites (governamentais e
privados), com o intuito de embasar de forma
robusta o contelido abordado. Para os resultados,
faz-se necessario a retomada dos objetivos
propostos. No objetivo geral - a analise da unidade
e composicao do projeto de urbanismo existente
na area verde e na area de lazer, em torno da
Copaiba, com enfoque em parametros de design,
designadamente, ergonomia, mobilidade e
usabilidade dos equipamentos e sinalizagao visual

- @a mesma foi realizada com detalhes ao longo do
estudo, remetendo aos enfoques descritos e tendo
verificado qualidades e deficiéncias. No entanto,
0os pesquisadores entendem que as abordagens
devem ser melhor aprofundadas no decorrer das
pesquisas de um novo artigo complementar.

Na segunda parte do objetivo geral - realizagdo
de uma analise comparativa com o projeto do
Programa Polis com resultado satisfatorio quanto
ao design em espaco Publico - a etapa foi realizada
de forma pontual, chegando ao objetivo
pretendido; as anadlises e comparacdoes foram
feitas de forma a melhor apresentar semelhancgas
e discrepancias entre os elementos envolvidos. A
andlise exploratéria comparativa do estudo
fornece conclusbes para complementar a
compreensao do espago urbano e encontrar a
aplicacao correta do design para que se alcance
uma nova urbanidade e identidade compativeis
com a expectativa da sociedade e a histéria do
local.

Para verificar se o design interfere na
revalorizacdo do simbolo e da area de entorno,
pode-se comparar a valorizacdo na maneira pela
qual as pessoas tratam o ambiente e o preservam.
Na “Praca do Urso”, em Portugal, ndo ha
evidéncias claras de depredacao e/ou descuido por
parte dos visitantes; houve um cuidado em sua
concepgao, justamente pensando em valorizar os
moradores e usudrios e por consequéncia
revalorizar o local de wuso. Propostas de
requalificacdo do espago para o mobiliario urbano
e para o design Diversos itens necessitam
alteracOes para qualificar e valorizar o espacgo da
Praca da Copaiba como um patrimonio
permanente da cidade de Bauru: - No aspecto
geral - quanto ao Design e imagem visual da
Arvore Copaiba em sua forma e impacto cénico-
Proposta: manter a forma da copa da arvore com
podas periddicas; valorizar a incidéncia e
dramaticidade da luz cénica noturna; utilizar itens
de iluminacdo em metal com design limpo e
simples que atuem como agentes para o destaque
noturno do simbolo, sem interferir em sua
aparéncia; cobertura da terra aparente da Arvore
com grama ou similar. No aspecto projetual e
paisagistico - quanto ao projeto de design do
espaco integral de entorno da Praca - Proposta:
projeto que altere e resulte em usabilidade,
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adequacdo ergonOmica, estética, harmonia,
paisagismo e unidade do espacgo; alteragdo do
mobilidario urbano, compreendendo bancos,
mesas, lixeiras, bebedouros, aparelhos de
ginastica, pilaretes, balizadores, iluminacdo geral
da rua; alteracdo dos pavimentos das areas de
circulacdo, descanso e exercicios; paisagismo e
troca da vegetacdo de entorno da praga; nova
sinalizacao cultural, informativa e de seguranca,
criando padrdao e unidade; - Quanto aos itens
sugeridos: i

1. Iluminagdao e pavimentagdao da Arvore e
entorno: Balizadores para a iluminacdo cénica
noturna da arvore e opgdao para chdo do
pergolado; estudo para o percurso de pedestres e
pontos de descanso. Iluminagao e pavimentacdo
do percurso total e areas de acesso para pedestres
que determina e delimita o local das areas de
jardim e de passeio e de exercicios com
diferenciacdo de tipos de pavimento e iluminagao
para uso noturno do espaco. A praga oferece
aparelhos de academia para exercicios, portanto o
local recebe movimento ao cair da tarde e inicio da
noite. Deve ser oferecida opcdo adequada de uso
noturno. A definicao e diferenciagdo do pavimento
nos varios usos da Praca orientam e preservam a
usabilidade do local. Valoriza e qualifica a
importancia da simbdlica Copaiba. Destaca-se que
0 piso do percurso de caminhada e corrida deve
ser compactado e nivelado para permitir corridas
e caminhadas, além da acessibilidade e seguranga
para cadeirantes, idosos e criangas.

2. Area de entorno, piso e muro de
delimitacdo da arvore- Proposta: pisos
uniformes e de boa circulagdo, compactados em
todo o entorno e caminhos que se destinam a
passeios e corridas. Determinagdo de areas com
variagbes de aspectos. Na elevagdo da arvore:
substituicdo da terra aparente por grama da
espécie amendoim, ou similar, que requer menos
manutencdo. A grama evita o acumulo da agua na
terra, e retém a lama em caso de chuva. A
reformulacdao do muro deve integrar fungao de uso
e de assento ao local, sendo que o item principal
deve ser “usufruir da sombra da Copaiba”, além da
contencdo da terra e raizes. A situagdo de
descanso a sombra agradavel da Copaiba recupera
a questdo do Patrimonio. A sugestdo de criar um
melhor aproveitamento da area, com assento e

encostos, resulta num ambiente mais agradavel e
convidativo. A cor, a ser utilizada na pintura do
encosto ou do muro, deve seguir a cor a ser
adotada para a pintura dos equipamentos ao ar
livre para que haja um padrdao de integracao dos
itens do projeto. Outra alternativa, pode ser a
utilizacdo de materiais naturais neutros, como
pedras que deem ao local uma conotacdo historica
e de despojamento.

3. Aparelhos de ginastica: escolha adequada
dos tipos e escala ergondémica nos aparelhos com
padrdo de design e cores; demarcacao especifica
do local dos aparelhos com diferenciacdo de
pavimento; sequéncia para os aparelhos de
ginastica e instalacdo em linha, ou estacdo ou
circuito de uso. Instrugdo e sinalizagdo dos
exercicios em local apropriado visivel de todos os
angulos de uso dos aparelhos.

4. Pergolado: adequacdo dos bancos a proposta
do local. Bancos em madeira e ferro remetendo
aos utilizados nos trens, um vinculo histérico de
Bauru.

5. Lixeiras, pilaretes e Bebedouros: alteracao
no design dos bebedouros e nos modelos de
lixeiras.

6. Sinalizacdao e contencdao para o acesso e
estacionamento de automoveis: Eliminar o
‘over design’ e propor menor e melhor quantidade
de placas de identificagao e seguranca atendendo
a um padrao de design. O Projeto destes itens
depende de normas da Prefeitura, mas deve haver
uma melhor distribuicdo em locais especificos e
efetivos, e wuma escala ergondmica mais
apropriada para a melhor visualizagao e leitura das
mesmas.

CONSIDERAcf)ES FINAIS

O design “promove solugdes que valorizam a
acessibilidade e a mobilidade urbanas” (Paiva,
2012). Os espacos exemplificados no estudo
buscam valorizar e criar acessibilidade ao uso e
proporcionar “ilhas de lazer e cultura” dentro do
espago da urbe entre suas vias de acesso. O
Parque do Urso de Coimbra e a Praga da Arvore
centenaria Copaiba de Bauru se aproximam em
significado patrimonial e importancia como
simbolos. A cidade e a sociedade elegem seus
patrimonios e validam o pertencimento que
representam no contexto urbano. O parque verde
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do Mondego é margeado pelo Rio Mondego, que
pode ser comparado a Avenida Getulio Vargas. O
Mondego possui um Urso, feito com armacao
metalica e recoberto com “grama artificial”,
enquanto Bauru possui um simbolo natural,
frondoso e histérico como a Copaiba. Os dois
elementos sdo simbolos imateriais, que
identificam a localidade, e se tornaram pontos
turisticos e Cartdes Postais em suas Cidades.
Propor solugdes que revalorizem e requalifiquem a
imagem do espagco por meio dos estudos
comparativos com exemplos bem-sucedidos de
Projetos (internacionais e locais) é uma das
melhores alternativas e ferramentas para se criar
um projeto adequado de Design, e desse modo
contribuir também para a urbanidade das cidades.
Entender de que forma se processa a interacao
entre o design, a urbanidade e a educagao cultural
é fundamental para que uma possivel adequacao
do design da Praca da Copaiba alcance um
resultado satisfatério, como o Programa Polis de
Coimbra e de outras urbes de Portugal - e nesta
interacdo, contribuir para a dignidade do espaco
publico e para a indugdo de comportamentos
sociais mais qualificados. Os pesquisadores
acreditam que a continuidade e aprofundamento
do estudo podera verificar e melhor compreender
essa interagao.
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