Férum Valorizacdo e Promogdo do Patriménio Regional

Dando continuidade aos Encontros que a ACDR de Freixo de Numao e o Parque Arqueolégico do
Vale do Cda tém vindo a organizar no ambito do patriménio arqueolégico e sua valoriacdo, em
2007 realizou-se o Férum Valorizagdo e Promocgao do Patriménio Regional. O Forum decorreu
nos dias 28, 29 e 30 de Junho nos concelhos de Figueira de Castelo Rodrigo, Meda, Pinhel e
Vila Nova de Foz Cda, integrando quatro sessoes coordenadas por diversos investigadores:

Sessoes 1 e 2
Duas linhas de investigagao regional: estudos ceramicos e estudos judaicos:

sessao 1. Estudos ceramicos
Figueira de Castelo Rodrigo, 28 de Junho (manha)

sessao 2. Estudos judaicos
Pinhel, 28 de Junho (tarde)

Sessao 3
Panorama da investigacao regional
Vila Nova de Foz Coa, 29 de Junho

Sessao 4
Arqueologia Experimental
Meda, 30 de Junho

Decorreu uma mesa-redonda no Museu D. Diogo de Sousa em Braga, ainda no ambito deste
Foérum, dedicada ao tema Sitios Arqueolégicos e Visitantes.

As Camaras Municipais de Figueira de Castelo Rodrigo, Meda, Pinhel e Vila Nova de Foz Coa
apoiaram o Férum e viabilizaram a edi¢ao destas actas. Deixamos expresso 0 Nosso reconheci-
mento, em nome da organizacao e de todos os investigadores que tiveram a oportunidade de
nele participar.

A realizacao regular destes Encontros e a publicacao atempada das suas actas, contribuem se-
guramente para que a investigacdo se mantenha dinamica nesta regiao. Todos continuaremos
a colaborar, entidades e investigadores, para que os conhecimentos sobre o patriménio se apro-
fundem e a sua valorizagcao se torne uma realidade cada dia mais presente.

A Organizacao do Congresso
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Meda, 30 de Junho de 2007 Férum ValorizacGo e Promogdo do Patriménio Regional

actas das sessdes

Os trabalhos que se publicam

neste volume integram a IV sessao

do FORUM “Valorizacdo e Promogao

do Patriménio Regional”. Foram
apresentadas oito comunicagdes sobre
o tema da Arqueologia experimental e
suas aplicagoes, procurando-se discutir
desenvolvimentos, potencialidades e
limites. Sendo certo que Portugal nao
beneficia de tradicao neste campo,
parece ser 0 momento oportuno para
reflectir sobre as questoes levantadas
pelas primeiras experiéncias, bem como
as possiveis interfaces entre a ciéncia
e o publico.
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prefdcio



O Municipio de Méda acolheu com enorme satisfacdo uma das sessdes do Férum
“Valorizagao e Promocao do Patrimoénio Regional - Didlogos do Vale do Cba”, que de-
correu entre os dias 28 e 30 de Junho de 2007.

Esta sessao, dedicado a Arqueologia Experimental: investigacao, formacéao e divulgacao,
contou com investigadores que representam os mais importantes projectos a decorrer
em Portugal e incluiu, também, a participacéo de especialistas do Museu Altamira em
Espanha.

Tratou-se de um importante contributo para a investigagao neste dominio, que € também
relevante pelo papel que pode desempenhar no d&mbito dos servigos educativos de
Museus e outras entidades que acolhem publicos escolares.

A realizagao anual destes congressos e a participagao e o interesse que tém despertado
junto de estudiosos de todo o pais, revelam a dindmica da investigacao nesta regiao. O
Municipio de Méda nao quis deixar de se associar a esta iniciativa de grande alcance
para a valorizacao do patriménio regional, cuja regularidade anual € de louvar.

A edicao das actas € a forma de divulgar e registar para o futuro a riqueza e a valia das
comunicacoes e dos debates de que a Casa Municipal da Cultura da Méda foi palco.

Méda, 17 de Novembro de 2008.

O Presidente da Camara

(Joao Germano Mourato Leal Pinto, Dr.)
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Passado pouco mais de 10 anos apds a decisao de conservar o vasto conjunto artistico
gravado nas margens xistosas do rio Cba, é possivel, actualmente, assegurar uma crono-
logia para a grande maioria dos motivos que o compdem. O projecto de investigagao ali
levado a cabo (“Contexto arqueoldgico da arte paleolitica do Vale do Cda”), com rigor e
persisténcia, permitiu, para além de objectivar a referida cronologia, definir os modelos
de ocupacao e as relacoes estabelecidas com outras regidoes mais distantes, essencial-
mente com base na exploracao de recursos liticos.

Em estreita associacgao, tém vindo a ser implementadas abordagens experimentais de
forma a poder qualificar-se (ou, pelo menos contribuir para tal) situagdes de definicao
menos facil, como sejam a interpretacao funcional de estruturas de combustéo ou os
processos de producao e gestao de ferramentas. Sendo um campo de investigacao
integrante da Arqueologia, a abordagem experimental tem também um papel primordial
na forma como determinadas facetas do quotidiano passado sao levadas até ao grande
publico.

A reconstituicdo € uma via possivel e, neste ambito, tém sido desenvolvidos projectos
exemplares no nosso pais. O Vale do Coa, apesar de contar com uma experiéncia recente
neste dominio, constitui, ndo sé na Arqueologia, como também na arte rupestre, um exce-
lente laboratério de estudos, cuja potenciagao tera que passar por um programa essen-
cialmente multidisciplinar, onde os projectos sejam delineados por questoes subjacentes
aos trabalhos arqueolégicos.

A sessao dedicada a “Arqueologia experimental: investigacao, formacéao e divulgacao”
contou com a presenca de investigadores que representam os projectos a decorrer em
Portugal, liderados quer por associagoes, quer por museus, incluindo ainda uma contri-
buicdo do Museu de Altamira, com alguns anos de pratica.

No final das intervencgdes tedricas, a sessao contou com a apresentagao de algumas das
respostas praticas elaboradas no ambito destes projectos, resultando num interessante
e proficuo debate de ideias que se centrou essencialmente na procura de um equilibrio e
de formas de comunicacao entre a “ciéncia” e os publicos.

Jorge Sampaio e Thierry Aubry apresentam-nos a Arqueologia experimental numa pers-
pectiva tedrica. Comecam por fazer uma retrospectiva deste dominio, abordando de
seguida algumas das suas aplicagdes metodoldgicas, bem como as suas implicagoes.
Estas poderao traduzir-se num tema algo polémico como € a subjectividade inerente ao
conhecimento e com a qual o arquedlogo experimentalista tem que debater-se.
Rematam com um tema que na perspectiva da divulgacao do passado, pelo menos nos
formatos em que ele aqui seré tratado, parece encaixar num novo paradigma, podendo a
seu tempo implicar riscos de vulgarizagao.

Numa perspectiva mais pratica os mesmos autores (Thierry Aubry e Jorge Sampaio)
apresentam trés exemplos de aplicacao da abordagem experimental aos vestigios de
ocupacao humana do Paleolitico superior no Vale do Coa. Tratam algumas questdes
colocadas no decurso das investigacoes levadas a cabo ao longo de mais de 10 anos

no Parque Arqueolégico do Vale do Coa, das quais se salientam a interpretacao dos
processos de gestao da producao e utilizacao de ferramentas talhadas sobre pedra, a
interpretacao funcional de estruturas de combustao e o estabelecimento de uma relacao
directa entre os vestigios de pedra lascada e os testemunhos gréaficos rupestres baseada
em dados técnicos experimentais.

Estes trabalhos permitem, para além da aproximacao funcional dos vestigios materiais,
uma maior facilidade na divulgacéo dos dados para o grande publico (cf. Sampaio e
Aubry). Todavia, os autores advertem que os primeiros resultados podem acarretar uma
carga subjectiva, sobretudo no que diz respeito ao perigo dos modelos faceis, simplifica-
dores de sociedades complexas do passado.
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Ja o texto de Marina de AraUjo Igreja revela-nos parte de um interessante e mais amplo
projecto de Traceologia, desenvolvido com vista a perceber os comportamentos econé-
micos dos grupos do Paleolitico Superior em Portugal, através do estudo traceoldgico

de materiais recolhidos em duas regides geograficamente distantes mas importantes

do ponto de vista das relacdes passiveis de se estabelecer com base na exploracao

dos recursos liticos: Estremadura e do Vale do Céa. Como tal, estabeleceu um projecto
experimental de forma a documentar as diversas reacgoes de utensilios talhados em
diferentes matérias-primas liticas, como o silex, o quartzito, o quartzo e o cristal de rocha,
para o efeito ao contacto (com recurso a armas de arremesso) com materiais de natureza
animal, bem como o seu tratamento (carne e pele). Por outro lado, tal projecto representa
um excelente contributo para a constituicdo de uma coleccgao de referéncia traceologica
em matérias-primas liticas alternativas ao silex para futuras analises comparativas.

José A. Garcia Munua apresenta-nos a sua experiéncia em oficinas de Arqueologia experi-
mental, levada a cabo no Museu de Altamira bem como as suas aplicacoes as acgoes de
divulgacao do Museu. Faz uma interessante e necessaria destringa entre conceitos como
“experimentacao” e “experiéncia” em contexto museolégico, terminando com a apresen-
tacao dos “Talleres de Tecnologias Prehistéricas” abertos ao publico neste Museu.

Sara Cura, Pedro Cura e Luiz Oosterbeek apresentam-nos o projecto didactico “Andakatu:
didactica da Pré-Histoéria através da experimentacao” desenvolvido e levado a cabo pelo
Museu de Arte Pré-Histérica e do Sagrado do Vale do Tejo. Vocacionado para a didactica
da Arqueologia junto de um publico heterogéneo, este projecto articula as diferentes
componentes de trabalho em parceria com os laboratérios de investigacao cientifica do
Instituto Terra e Memaria de Macao. Releve-se o empenho e caracter dindmico de toda

a estrutura do Projecto Educativo, que assume como pega fundamental na divulgacao

do patriménio arqueolégico do Concelho de Macao a dimensao pedagbgica e social do
museu.
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No ambito de um programa dedicado a promocao dos monumentos megaliticos e da
paisagem cultural da regido de Alcalar, no Algarve, José Gameiro e Isabel Soares apre-
sentam-nos o projecto “Alcalar: Um dia na pré-historia”. Tendo como objectivo principal
valorizar e promover a animagao do sitio Pré-histérico de Alcalar e da sua paisagem cul-
tural, a equipa do Museu Municipal de Portimao propoe a realizacao de varias actividades
de um quotidiano materializado em vestigios com cinco mil anos identificados, quer

nos monumentos funerarios, quer nos locais de habitat. Os autores frisam, no entanto,
gue numa primeira fase as actividades nao tém como objectivo central seguir a via da
Arqueologia experimental no seu sentido mais estrito, mas sim divulgar as comunidades
pré-histéricas que aqui se estabeleceram, bem como a sua relagdo com o territério numa
associagao particular ao conjunto megalitico aqui construido.

Eduardo Rocha e Nuno Neto apresentam-nos o projecto “Cla de Carenque”, criado em
2002 pela Associacao de Arqueologia da Amadora. Este € um projecto de recriacao his-
torica que tem como objectivo principal retratar a vida de uma comunidade do Neolitico
Final portugués, associada a designada cultura megalitica. Sendo esta a espinha dorsal
do projecto, a associagao desenvolve, por um lado, ac¢oes de animagao na Necropole de
Carenque para a comunidade escolar, e, por outro, leva a cabo a producao de réplicas de
artefactos e aderecos com base nas necessarias pesquisas documentais e artefactuais.
0 objectivo final & permitir que os participantes conhecam, de uma forma interactiva, a
vivéncia das comunidades desse periodo. Para além desta dupla vertente (recreativa e
reconstitutiva) levada a cabo no sitio arqueolégico, o projecto desenvolve apresentacoes
em sitios arqueolégicos, museus e encontros de recriagao histérica.

Para finalizar Delfina Bazaréu apresenta sumariamente os objectivos e o funcionamento
do projecto da oficina de Arqueologia do Parque Arqueoldgico do Vale do Coa.
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1 Parece cada vez mais sélida a ideia de que as
experimentacoes podem fornecer dados importantes e
em muitos casos impossiveis de se obter por métodos
tradicionais de pesquisa, nomeadamente os de andlise
de sistemas tecnolégicos (SARAYDAR e SHIMADA,
1973: 344-350).

“The reckless planning and execution of some archaeological experiments has caused
the method to be somewhat ignored in scientific circles. Some scholars even say, that
experimental research is unscientific, no matter what you do. One reason for this can be
the great popularity of experimental research. It should be noted, that all replication of
artifacts or handicrafts are not actually ‘experimental archaeology’. Experimental archa-
eology is a research method, which requires a clear starting point (a research question),
objective criticism, knowledge of archaeological source materials, knowledge of tradition
or technology, and finally, publication and application in the scientific field.”

Coles, J. 1979. Experimental archaeology. London.

Breve retrospectiva e aplicagdes metodologicas

Passou pouco mais de um século sobre as primeiras experiéncias cientificamente con-
duzidas em Inglaterra pelo arquedlogo Spurrel (SPURRELL, 1884:119), numa altura em
que varios outros investigadores apenas tentavam duplicar objectos antigos encontrados
no solo (CALLAHAN, 1999:4). Mas também curiosos, antiquarios e etnélogos realizam, a
altura, trabalhos sobre matérias-primas, técnicas de producao de utensilios e respectivas
formas de utilizagao. De uma forma generalizada surgem artesaos capazes de talhar

tdo bem uma ferramenta ao ponto de confundirem os préprios investigadores da época
(Cit em MAYOR, 2003:31), como aconteceu com o famoso “Flint Jack”, que talhava com
recurso a percutores metalicos. Porém, a par deste entusiastico e algo anarquico “movi-
mento”, um investigador como Spurrel, viria a levar a cabo uma série de testes padrao
com caracter cientifico e ndo apenas replicativo, a partir de remontagens de pedras
talhadas com o objectivo de tentar perceber de que forma determinados utensilios teriam
sido produzidos a partir de nlcleos preparados.

Desde o final do século XIX as experiéncias tendem a ocorrer com caracter regular em
ambos os continentes, merecendo novos desenvolvimentos metodolégicos somente
depois da segunda guerra mundial. Passam a construir-se programas de desenvolvi-
mento experimental interdisciplinares, tendo a escola escandinava lancado as bases da
Arqueologia experimental moderna.

Ja a partir da segunda metade do século passado verifica-se novo incremento, ainda que
muito colado as problematicas relacionadas com as inddstrias de pedra lascada pale-
oliticas®. Refira-se, a titulo de exemplo, os trabalhos de Francois Bordes ou de Donald
Crabtree, certamente os grandes revolucionarios dos estudos experimentais sobre pedra
talhada (BORDES e CRABTREE, 1969). Estes investigadores desenvolveram em conjunto
os primeiros trabalhos de talhe experimental de pedra com o objectivo de mostrar a
comunidade cientifica a sua importancia para o conhecimento dos processos de pro-
ducao de ferramentas utilizadas no Paleolitico (CALLAHAN, 1999:4). Um outro exemplo,
que ainda hoje merece destaque pela escala temporal que cumpre (e pretende cumprir),
bem como pelo caracter interdisciplinar que o caracteriza (registos ao nivel da vege-
tacao, micromorfologia, quimica do solo, sementes, pélens, ossos, madeiras, matérias
téxteis, microbiologia, entre outros) é a experimentagao feita sobre um terrago e fosso
associado, levada a cabo em Overton Down, no Sul de Inglaterra em 1960 (RENFREW

e BAHN, 1991:47; BELL, 1996: 1-259). Trata-se de uma experimentagao cujas origens
remontam a reunido comemorativa do centenario de Charles Darwin (1958) ocorrida na
Associacao Britanica para o Avancgo da Ciéncia, que proporcionou a criacao de um comité
para investigar os processos pés-deposicionais observados a longo prazo em sitios arque-
olégicos. Por se tratar de uma experimentagao programada e cujos resultados s6 podem
ser obtidos num periodo de tempo alargado, prevé-se que as etapas de monitorizagéo s6
terminem no ano 2088! A ultima foi levada a cabo em 1992 e a proxima sera em 2024.
Outros projectos experimentais de médio/longo alcance foram postos em curso, com o
objectivo de avaliar as transformacodes pds-deposicionais que podem ocorrer em sitios
arqueoloégicos (entre outros, refira-se ASCHER, 1970; BARTON, BERGMAN, 1982). Numa
perspectiva mais formativa, refira-se a construgao de uma réplica em escala reduzida de
um sitio arqueolégico em Santa Barbara, levada a cabo nos anos 60 pela Universidade da
Califérnia, com o objectivo de por em contacto estudantes com os varios problemas meto-
dolégicos decorrentes de trabalhos arqueoldgicos de uma forma controlada (CHILCOTT e
DEETZ, 1964: 328-337).
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2 Numa area de 43 hectares compreendida por
montanhas, bosques, lagos e prados, este centro de
investigacao em Arqueologia experimental funciona
desde 1964, levando a cabo actividades distintas para
publicos diferenciados associadas a reconstituicoes
de aldeias pré-histéricas, da idade do ferro e vikings,
uma quinta do século XIX e uma paisagem histérica
transformada pela agricultura, bem como num vasto
ndmero de workshops de campo e de laboratério. As
receitas sao canalizadas para accoes de investigacao,

sensibilizacao e educacao sobre o passado humano.

3 Referéncia para o projecto de investigacao

“Chantier Médiéval de Guédelon” (http://www.
guedelon.fr/) levado a cabo na regiao da Borgonha
(Franca) desde 1996. Trata-se da construcao de um
castelo medieval que tem como particular intencao a
experimentacdo dos recursos materiais e técnicas de
trabalho, desde a extrac¢do da madeira e pedra até

ao seu tratamento e posterior aplicacao na obra. O
estaleiro é composto por varias dezenas de operarios,
esperando-se que ao cabo de cerca de 25 anos de
trabalho tenham terminado a sua construcao. Numa
perspectiva mais descomprometida, projectos como o
“Middelaltercentret” (http://www.middelaldercentret.
dk/) criado em torno de uma aldeia medieval na
Dinamarca, o Museu Viking em Borg (http://www.lofotr.
no/Engelsk/en_index.html), no Norte da Noruega,
entre muitos outros, caracterizam-se mais pelo aspecto
demonstrativo e ludico do que propriamente pela

investigacao experimental.

4 Por outro lado, comeca a verifica-se uma maior
sistematizacao dos trabalhos experimentais,
nomeadamente os relacionados com industrias liticas
do Paleolitico. Tais mudancas, neste caso concreto,
permitiram fasear trés areas principais de estudo: a
replicacao dos processos de producao de determinada
ferramenta, bem como o estudo dos produtos de
debitagem resultantes; as experimentacoes funcionais,
que consistem na utilizacao das ferramentas de forma
a testar hipéteses e, por outro lado, elaborar um
referencial analitico; por Gltimo, os estudo tafonémicos,
que consistem na “construcao” de sitios onde se
reproduzem situacdes semelhantes as encontradas
nos contextos originais, de forma a estudar situacao
de conservacao dos restos em escalas de tempo
obviamente largas. A titulo de exemplo, refira-se as
experiéncias levadas a cabo no sentido de se verificar
o potencial de conservagao de residuos organicos em
elementos liticos (CATTANEDO, et al., 1993:29-43).

Ainda nesta década um outro projecto conduzido pelo arquedlogo dinamarqués Hans-Ole
Hansen viria a ultrapassar as barreiras do segmento meramente experimental. A partir
das experiéncias relacionadas com a reconstituicdo de uma casa neolitica lancou as
bases para a criagdo daquele que ainda hoje é considerado caso exemplar no seio da
Arqueologia experimental & escala mundial: o Ljere Research Center2. O nivel de popu-
laridade que este Centro veio a revelar repercutiu-se ja que a partir desta data surgiram,
de forma copiosa, sobretudo na Europa?, projectos similares, dos quais destacamos a
“Butser Ancient Farm” em Hampshire (Inglaterra) fundada em 1972, voltada essencial-
mente para os aspectos agricolas e a aldeia anglo-saxdnico “Weat Stow” em Suffolk
(Inglaterra) fundada no ano seguinte.

Numa tentativa de uniformizar os projectos experimentais e recreativos levados a cabo
no ambito dos museus ditos de “ar livre” na Europa, foi criada muito recentemente a
“European Network of Archaeological Open Air Museums” (EXARC). Em 2002 surge

na Alemanha uma outra associacao “European Association for the Advancement of
Archaeology by Experiment” (EXAR), que tem como objectivos principais a promog¢ao dos
trabalhos na Arqueologia experimental, o incentivo dos contactos entre instituigoes cultu-
rais e académicas, por um lado, e o publico, por outro. Apesar de comportarem objectivos
distintos, ambas as associacoes pretendem de uma forma geral estabelecer padrdes de
investigacao cientifica e apresentagao publica, estabelecendo intercambios de caracter
internacional.The idea of international exchange of knowledge, human resources, publi-
cations and facsimiles is to improve the quality of work for all associated members. It is
not our intention to exclude anyone who does not meet our high standards concerning the
quality of museums work. We rather want to encourage and incorporate other institutions
conducting Experimental Archaeology and help them to a higher level.

Estes e muitos outros exemplos abriram caminho para uma maior sensibilizacao da via
experimental na Arqueologia. De uma forma geral as experimentagées comecaram a ga-
nhar uma dimensao mais séria ao ponto de, a partir dos anos 70, comecarem a integrar
cursos, trabalhos de campo e projectos universitarios (CALLAHAN, 1999:4)4. Os aspectos
praticos levados a cabo essencialmente no continente europeu, para além do talhe expe-
rimental, comecam a ser orientados para o problema da conservacao dos materiais ou
estruturas arqueolégicas, como naquele caso a que ja nos referimos.

Apesar das limitagdes com que se encara o estudo da Pré-Histéria terem vindo a propor-
cionar uma maior intervencao da pratica experimental, a Arqueologia experimental &,
ainda, caracterizada por uma certa marginalidade quando comparada com outros domi-
nios complementares da Arqueologia, que tém paulatinamente cumprido uma feliz auto-
nomia e, em simultaneo, uma saudavel convivéncia. Portugal ndo beneficia de qualquer
tradicao em relacao a este tema, ao passo que paises como Franga, Inglaterra, Holanda,
Dinamarca, bem como de uma forma geral todo o continente Americano, apostaram
desde muito cedo na aplicagao das experimentacoes a questoes muito distintas, ainda
que na sua origem, estreitamente ligados as industrias liticas.

Desde a famosa viagem de Thor Heyerdahl, levada a cabo na balsa designada Kon-Tiki
em 1947 entre o Peru e a Polinésia (HEVERDAHL, 1959) até aos trabalhos de Francois
Bordes ou de Don Crabtree, nada encontramos de semelhante, nem nos objectivos ime-
diatos, nem nas metodologias empregues ou mesmo no mediatismo. Porém, as moti-
vagoes foram as mesmas e essas sim, constituem a base para se levar a cabo a tarefa

a partida pouco facilitada mas simultaneamente interessante que € tentar perceber os
lugares e as materialidades que as caracterizam, contribuindo para o termo de certas
teorias obsoletas ou, pelo menos, para aclarar questoes que, por inércia, foram confor-
mando determinadas conjecturas em asseveragoes sem, contudo, se terem testado pela
via experimental os pressupostos que as determinaram.

Por outro lado, este €, de uma forma geral, um tema que por tradicao se define como
sendo eminentemente pratico e algo empirico nas suas mais variadas opgdes metodo-
I6gicas. Tais opgoes, na forma de actuar mediante uma situacao experimental, ndo tém
reunido consensos, nem tém, por vezes, sortido os efeitos desejados. Ironicamente,
sendo a aplicacao do método experimental tao antiga (pelo menos desde Galileu, bene-
ficiando de grande incremento, ainda que em aspectos distintos mas complementares,
com Bacon, Descartes e Newton), as propostas e os paradigmas reformuladores que
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5 Segundo este investigador a reconstrucao pode
consistir, por exemplo, em variadas etapas desde o
processo de fabrico de um artefacto, até ao processo
de formacao de sitios arqueoldgicos. Mas ela é
essencialmente uma ferramenta usada para testar

hipdteses arqueoldgicas.

6 Veja-se, entre outros, COLES, 1973; COLES e
DARRAH, 1977; COLES e ORME, 1977; CLOUGH e
CUMMINS, 1979; e ASCHER, 1961.

ao longo do tempo foram produzidos pouco tém contribuido para uma aplicagcdao mais
assertiva deste dominio a Arqueologia. A sua definicdo como ciéncia parece estar com-
prometida com a propria dificuldade de caracterizacao (OUTRAM, 2008). Coles, um dos
nomes mais sonantes da Arqueologia experimental, admite que a Arqueologia experi-
mental se reveste de significados muito diferentes, propondo, ele préprio e em mais do
gque uma ocasiao (nomeadamente as 8 regras, que define essencialmente numa base
critica), conjuntos de diferentes normas passiveis de mitigar os erros antes, durante e
depois das experimentacoes (Coles 1979: 46-48). De forma muito sucinta caracteriza a
Arqueologia experimental como pretendendo estudar as acg¢oes e as tecnologias do pas-
sado humano com base num rigoroso controlo de condicdes, e cujo resultado €, sempre,
a reconstrugao, de forma a reproduzir as circunstancias em que os mesmos se degradam
(Coles, 1979)%, acentuando ainda a necessidade de teorias orientadoras de base. Esta
definicao continua ainda hoje actualizada apesar de subsequentemente terem sido
apresentadas outras formas de encarar este dominio e que acabaram por abrir caminho
para novas abordagens metodologicas. Nesta esteira, alguns autores tém defendido que
a contrastagao e reinterpretacao dos registos levados a cabo com base nos elementos
obtidos a partir dos modelos experimentais devem ser pensados num quadro muito mais
abrangente e integrador. Este necessario vinculo diz respeito a todo um conjunto de
relagcoes de complexidade diferenciada em que os quadros econémico-funcionais, sociais
e ideoldgicos permitiriam um salto qualitativo na dimensao interpretativa numa determi-
nada situacao experimental (PREYSLER, 1999). Mas, apesar desta e de outras propostas
se sucederem, denotando uma nitida preocupacao na tentativa de sistematizar as suas
linhas orientadoras®, tal diversidade de opgcdes metodoldgicas parece, mesmo assim, ndo
retirar a Arqueologia experimental da marginalidade. Parece que este dominio padece

de desigualdades circunstanciais que se repetem ciclicamente e que tém muito a ver os
estimulos, quer ao nivel das questoes metodolégicas dos meios universitarios, quer com
os préprios modelos tendenciais da investigacao.

Experimentacdo e subjectividade

“Basta falarmos num objecto para parecermos objectivos. Mas, pela nossa primeira
preferéncia, € mais o objecto que nos escolhe do que nés a ele, e aquilo que conside-
ramos 0s nossos pensamentos fundamentais sobre o mundo sao, muitas vezes, confidén-
cias sobre a juventude do nosso espirito. Por vezes, ficamos deslumbrados perante um
objecto eleito; acumulamos as hipéteses e os sonhos; formamos assim convicgoes que
possuem a aparéncia de um saber. Mas a fonte inicial € impura: a evidéncia primaria nao
€ uma verdade fundamental. A objectividade cientifica s6 é possivel depois de termos
rompido com o objecto imediato, de termos recusado a seducao da primeira escolha, de
termos parado e contradito os pensamentos que nascem da primeira observacao. Toda a
objectividade, devidamente verificada, desmente o primeiro contacto com o objecto. Tem
de comecar por criticar tudo: a sensagao, o senso comum, até a pratica mais constante

e a propria etimologia, porque o verbo, que € feito para cantar e seduzir, raramente vai
de encontro ao pensamento. Em vez de se deslumbrar, 0 pensamento objectivo deve
ironizar. Sem esta vigilancia desconfiada, nunca alcangaremos uma atitude verdadeira-
mente objectiva”

Gaston Bachelard

A psicanalise do fogo. Sao Paulo, 1994

“0 arquedlogo nao € um intelectual livresco; € um ser humano tedrico-pratico, que inter-
roga a realidade material e sobre ela procura constantemente formular modelos interpre-
tativos mais coerentes. Nao é portanto, também, um empirista redutor, que se limita a
recolher, classificar, arrumar objectos ou outras materialidades - ele produz sentidos, cria
histéria, amplia meméria.”

Vitor Oliveira Jorge

Fecundidade de uma perspectiva pragmatica “inquietante” (no sentido de Boaventura
Sousa Santos) em Arqueologia, 2000, p. 149
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7 Alguns autores referem-se a Arqueologia
experimental como sendo uma “oportunidade Unica
para entrar na mente dos nossos antepassados”
(MILLSON, 2008). Porém, as falsas expectativas
criadas por alguns investigadores apenas contribuem
para um (ainda) maior distanciamento dos verdadeiros

objectivos e limitagdes deste dominio.

8 ao longo dos ultimos 25 anos tém vindo a produzir
uma vasta literatura reflexiva (sob alguma tensao)
sobre temas como a interacgao entre os pressupostos
da subjectividade humana e os ideais de objectividade
na representacao textual e visual dos dados
arqueolégicos (EDWARDS, s.d.).

“Nunca podemos recuperar totalmente o que foi esquecido. E talvez seja bom assim. O
choque do resgate do passado seria tao destrutivo que, no exacto momento, forgosa-
mente deixariamos de compreender a nossa saudade. Mas é por isso que a compreen-
demos, e tanto melhor, quanto mais profundamente jaz em nés o esquecido”.

Walter Benjamin

Rua de sentido Unico e infancia em Berlim por volta de 1900, 1995, p. 1-201

Em relacdo a um tema tao amplo do ponto de vista teérico/filoséfico como € o da procura
de objectividade na interpretacao arqueoldgica, o dominio que temos vindo a tratar nao
representa certamente a solucao, ou pelo menos a Unica, na avaliagao de determinadas
propriedades. O conhecimento objectivo da realidade tem sido abordado por alguns
arquedlogos experimentalistas (MAYOR, 2003:3; MARCH, 1996), referindo este primeiro
que a realidade € infinita e que, por isso, ndo chegamos a conhece-la completamente.
Mayor, por seu turno, defende que nao ha tantas realidades como individuos, sendo
certo que cada individuo a percebe de maneira diferente. Por isso, defende, é importante
explicar a metodologja dos trabalhos levados a cabo para que os resultados possam ser
compreendidos e avaliados por todos.

O experimentador pertence a um universo cultural distinto dos que fizeram parte do pas-
sado, ndo sendo, por isso, possivel reproduzir mentalidades e espiritualidades passadas’.
Nao obstante esta impraticabilidade inerente, este dominio nunca se propds a leituras fi-
loséficas ou epistemoldgicas. Esta marginalidade é antes de mais uma vontade ou crenga
numa falsa ideia: a de que a partir da experimentacao é possivel, de certa forma, dominar
ou abrir uma porta mais intima e mais segura do conhecimento do passado. As falsas
expectativas criadas a priori levam o experimentador a acreditar em resultados faceis,
quando na maior parte das vezes os problemas (por razoes de varia ordem) apenas sao
resolvidos em parte e raramente se regressa a mesma experiéncia tentando perceber o
que falhou e em que circunstancias se poderia repetir de forma a tentar obter resultados
mais afinados.

De uma forma geral, em contexto cronolégicos e geograficos distintos, a Arqueologia
experimental tem operado situagdes interessantes que resultam em reconstituicoes mais
ou menos espectaculares. Mas nem todas sao feitas com base em ensaios rigorosos. Em
Portugal, por exemplo, tem-se assistido a um crescente nimero de reconstituicoes, as-
sociadas a projectos culturais de animag¢ao ou a museus, as quais nem sempre primam
pelo rigor técnico e funcional nas narrativas utilizadas. Sabemos que recriar aspectos
materiais de quotidianos passados é tarefa dificil pois, como se nao bastasse o caracter
fragmentario da informacao que os objectos nos transmitem, ainda acresce o facto de
sermos influenciados por percepcoes e por normas culturais contemporaneas (STONE, et
al., 1999). Por isso, até que ponto estaremos a produzir inverdades? Estaremos a contar
outras historias? Estaremos a contar a nossa propria historia? Reflectir-se-a4 a nossa per-
sonalidade na forma como a interpretamos a partir da leitura dos objectos? Partindo do
principio que ha em cada pessoa uma forma distinta de intervir, de escavar, de registar,
de escrever, de interpretar ou de reconstruir o que nos é dado a conhecer, ndo padecera
a forma como procuramos descortinar o passado e, concomitantemente, o divulgarmos,
de um caracter autobiografico? Como defende Vitor Oliveira Jorge “os objectos nao sao
espelhos de uma realidade, nem entre eles e a realidade ha uma relacao biunivoca. Ha
sim uma relagao equivoca ou de ambiguidade: os objectos servem para produzir reali-
dades que, em muitos casos, sao da ordem do desejo ou da malicia, servindo precisa-
mente para encobrir a realidade, para serem um ecra dela” (JORGE, 2003: p. 29).
Gaston Bachelard, na sua vasta obra filos6fica aborda de uma forma geral estas ques-
toes, referindo-se, em particular, as influéncias determinantes numa investigacao, refe-
rindo que tanto as questdes formuladas pelo investigador, bem como as respostas que
tenta concretizar e todo o processo de construcao e desconstrucao de conceitos, nao se
desvincula inteiramente, “por mais que se esforce, de todas as suas crengas, precon-
ceitos, imagens e habitos mentais” (2004).

A conducao metodolégica de uma experimentacao estara sempre condicionada pela
observacao e registo de um fendmeno, mas também pelo significado ou explicacao que
voluntaria ou involuntariamente, lhe queiramos atribuir. Este Gltimo factor contribui cer-
tamente para a ideia de que a construcao teérica, partindo do zero, possa nao passar
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de um mito! Entre as variadissimas questoes que poderao contribuir para o sucesso ou
insucesso de uma experimentagao, contribuird sempre a maior ou menor capacidade
interpretativa do experimentador. Sem querer esmiucar esta questao, até porque ela
tem sido alvo de intensos e interessantes debates®, achamos que a opg¢éo ndo deve
passar pela ndo apresentacao destes projectos ao grande publico, antes pelo contrario.
A questao que se coloca € a do rigor com que se apresentam artefactos e factos (ou ac-
coes, gestos...), e de uma dose de humildade e auto-critica na forma como os difundimos
(seja em publicagoes, comunicacoes, exposi¢oes ou reconstituigoes).

Como se, dominados por um estranho automatismo, conseguissemos deslindar algo
que ja passou, que ja nao esta ca. Os artefactos estdo a nossa mercé, desenterramo-los,
atribuimos-lhe uma funcéo e um nome. Mas eles nao nos dizem tudo. A sua ligacéo ao
individuo esta fatalmente perdida e, talvez por isso, tentamos ir mais além, resgatar os
factos. Talvez seja esta uma forma de darmos significados aos objectos, de melhor os
compreendermos e, de certa forma, de os subjugarmos, elevando a nossa auto-estima
em relagao ao sentimento de perda pelo que ficou retido no passado. Mas como nao
conhecemos sequer os portadores de tais artefactos e factos, o sentimento de perda é
maior ainda porque nao os retemos na memoria, nao nos lembramos deles porque nunca
0s vimos. Procuramo-los incessantemente mesmo sabendo que nao estao ao nosso
alcance, causando-nos, por isso um certo desconforto. Mais do que um “luto pesado” é
um fardo aborrecido. Aborrecido porque nos persegue: a cada caco, a cada pedra, a cada
estrutura que encontramos, somos de sUbito assaltados por um turbilhdo de perguntas
e comega a arquitectar-se no nosso pensamento algo que vai para além da sua identifi-
cacao imediata (ou nao), algo que queremos que obtenha consenso na sua significancia,
que nos conte uma histoéria, que nos sacie a sede de querer saber mais, de conhecer e
dessa forma acabar com a condicao de “luto”.

Esta ansia de querer perceber o passado, de resgatar memoérias e identidades e de as
conservar €, antes de mais, e como defende Marc Guillaume, um acto simbdlico a que
subjaz um imenso “trabalho de luto”. Este até pode ser levado a bom termo, mas a nos-
talgia permanecera. Nas palavras do mesmo autor tal nostalgia € o “charme agridoce do
passado, que é a propria armadilha do tempo” (GUILLAUME, 2003: 74-75).

0 acto de experimentar em Arqueologia, apesar de inicialmente ter sido orientado apenas
no sentido de replicar objectos arqueoldgicos, é actualmente (e desde, pelo menos, a
década de sessenta do século passado) um importante mediador entre o objecto, a
estrutura ou um qualquer resto material conservado desde um passado mais ou menos
distante e a sua aplicabilidade, integrando sempre que necessario outros dominios com-
plementares dependendo, claro, do grau operacional que se quer imprimir ao trabalho.
Recentemente a Arqueologia Pos-Processualista tem vindo a colocar questoes e a sugerir
interpretacdes muito interessantes do ponto de vista das possibilidades de se poder
produzir histéria a partir da complexificagao material (“material entanglement”) (a titulo
de exemplo leia-se: LUCAS, 2006: 25-36). Contudo, e este é o grande constrangimento
de qualquer investigador, a interpretacao de um objecto e a concomitante criagao de
imagens do passado esbarra com o dominio psicolégico e com a percepcao que cada in-
vestigador abarca sobre o0 objecto em estudo. lan Russel (RUSSEL, 2006: 72) questiona-
se a este proposito sobre até que ponto € que a nossa forma de organizar o edificio das
percepcoes e da atribuicdo de sentidos através dos métodos cientificos nao se limita sim-
plesmente a construir sistemas de dicotomias, de dualidades e paradigmas modernos.

Numa outra perspectiva projectos ha em que este caracter subjectivo é desde logo
assumido. Por exemplo, o arrojado projecto experimental Lithoacoustics Music in

Stone® (ZUBROW, e tal., 2002: 24-34). Apesar de ser praticamente marginal no seio da
Arqueologia experimental (se 0 compararmos com 0s estudos levados a cabo sobre,

por exemplo, indUstria litica, metalurgia ou ceramicas), mas consideravelmente bem
estudado ao nivel cognitivo®, tem reunido algumas atengées tendentes & sua melhor
caracterizacdo e enquadramento®™. Em relacdo a este tema Zubrow analisou a relacédo
entre a musica pré-histérica e a evolugao humana, numa perspectiva cognitiva, bem
como em relagdo a natureza das evidéncias para os comportamentos musicais no registo
arqueolégico, admitindo que a misica enquanto fenémeno cultural durante a Pré-
histéria, pouco ou nada podera revelar. Ja numa perspectiva ndo-cognitiva, a masica é
certamente material, pois os contextos existem. Este projecto de litoacustica explora, por
isso, a possibilidade de ferramentas fabricada em pedras (laminas de silex provenientes
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12 por exemplo, os documentarios da BBC (“Building
the Impossible”) ou Discovery Channel’s (“Secrets of

Lost Empires”).

de sitios aurignacenses) terem sido utilizadas para producéo de sons. De facto, as ana-
lises preliminares evidenciaram uma relagao entre os padroes do tipo e localizacao das
marcas de impacto e de desgaste e as propriedades aclsticas dos objectos. Contudo,
este projecto carece de reforgo através de estudos similares e essencialmente da confir-
macao dos dados experimentais com base em contextos concretos. Até esta fase esta €,
apesar da originalidade, tdo-s6 uma experiéncia cujos resultados apenas pretenderam
atingir a atribuicao funcional dos artefactos. Ao contrario das experimentagoes levadas a
cabo sobre, por exemplo, estruturas de combustao ou talhe de pedra, em que na maior
parte dos casos € possivel reconstituir os processos desde a recolha das matérias-
primas, passando pela utilizacao, até ao abandono, a musica, como muitos outros temas,
ultrapassam esta barreira técnico/funcional, entrando em questdoes comportamentais
concretas de indole cognitivo, que de um modo geral remetem para facetas imateriais da
cultura de um individuo ou de um grupo.

A Arqueologia experimental tem permitido questionar e criticar as «fontes» (0s objectos,
as estruturas...), via pela qual se tém vindo a compreender muitas facetas dos quoti-
dianos passados. Claro que a acuidade na aplicacao dos métodos, desde a responsabili-
dade na formulagao das hipéteses, a correcta leitura dos resultados, € muito importante
para que um projecto seja bem sucedido. Os dados, apesar de ndo responderem por si as
certezas que desejariamos, poderao ajudar a abrir portas para um melhor entendimento
do passado.

Os riscos da vulgarizacdo na “apresentacdo do passado”
Parece ser certo que o passado e as memaérias que o corporizam sdo, mais do que nunca,
um produto comercializavel. A sociedade contemporanea consome-o espontaneamente,
facto promovido essencialmente pelas transformacdes tecnolégicas e os novos para-
digmas de consumo. De uma forma geral a globalizagao e a sociedade de informagao sao
os grandes promotores de uma certa musealizagao ou “arquivamento da vida”, surgindo
paulatinamente um “olhar museolégico” com definicdes interessantes para novas forma
de preservagao de memorias (SAMPAIO, n.p.).

As transformacdes ocorridas no seio da Arqueologia desde, pelo menos, as Ultimas dé-
cadas do século passado, permitiram avangos extremamente positivos, quer ao nivel da
investigacao, quer da conservacao e divulgagao. A Arqueologia experimental tem vindo a
acompanhar tais transformacoes, mas a um ritmo claramente desigual e metodologica-
mente diferente. Nao obstante, e apesar de actualmente ainda se caracterizar por muitas
desigualdades, assiste-se a uma procura quase descomedida de programas tematicos
experimentais, quer em contexto museolégico, quer arqueoldgico ou mesmo de ensino. A
generalizacao desta procura enquadra-se no crescente “turismo cultural”, mais dinamico
e complexo, o qual parece também padecer de uma certa politizacéo, a qual subjaz, em
Ultima instancia, o caracter identitario de um pais, de uma regiao, de um lugar.

0 passado ultrapassou os meios classicos de ensino e de divulgacao. As publicagoes

ja nao sao suficientes, tal como os congressos, as reunioes cientificas, etc. Os museus
sairam para a rua. Mostram o passado de perspectivas tendencialmente mais atraentes:
as reconstituicoes, as interaccoes com o pulblico, os workshops, os mini-cursos, féruns

de discussao, etc. As reconstituigoes, por exemplo, séo levadas a cabo com grande
entusiasmo por envolverem uma interessante combinacao interpretativa baseada em
evidéncias, mas também na idealizacao, arte e performance. O passado é mostrado de
uma forma cativante e envolvente, com dimensao, cheiro e accao. Porém, neste contexto,
Arqueologia experimental e recriagao arqueolégica/histérica apresentam-se nao raras
vezes diluidas. Sdo um “show” produzido para massas, e por vezes com um objectivo
comercial. As demonstracoes extravasaram as paredes dos museus. Levam-se a cabo
também na rua, na televisao, nas escolas, nos centros comerciais, etc. Cumprir-se-a, é
certo, uma melhor e mais eficaz divulgagao dos variadissimos aspectos quotidianos do
passado humano. Mas, até que ponto a vulgarizagao do acesso ao um passado encenado
e facil de assimilar nestes moldes (desenfreados e cada vez mais vendaveis) aumentara
as possibilidades de uma descaracterizagao?

Numa outra perspectiva, sendo a Arqueologia experimental o lado mais popular e estimu-
lante da pesquisa arqueolégica, claramente evidenciado pelo tipo de divulgacao levada a
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cabo, sobretudo em ambiente televisivo!?, confunde-se muitas vezes aspectos reconsti-
tutivos com experimentais. Ambos sao importantes, mas necessariamente distintos. Com
base nas definicoes dos autores ja tratados ao longo deste texto, definimos a Arqueologia
experimental como um dominio que tem por Unico objectivo contribuir para a resolucao
de um determinado “problema arqueolégico”. A recriacdo dependera sempre da confir-
macao das hipéteses formuladas pelo investigador em fungao dos dados disponiveis.

Um autor em particular defende que o resultado extremo da apresentagao do passado,
concretamente no que diz respeito a autenticidade das interpretacoes, podera dar azo a
um relativismo gratis (KING, 2008).

Uma parte importante das reconstituicoes nem sequer cabe nos designios da Arqueologia
propriamente dita, mas sim da Historia. As recriagdes que pretendem retratar periodos da
Idade Média ou Moderna, por exemplo, servem-se praticamente (salvo um caso ou outro,
em que tal é feito com base em experimentagoes rigorosas) de documentos escritos, 0s
quais acabam por aumentar o rigor de uma qualquer caracterizacao.

0 continente europeu, sobretudo, representa bem o papel da investigagao experimental
em Arqueologia, mas também o crescente ndmero de recriacoes historicas. Num extremo
oposto elas representam um hobby, a partir do qual os intervenientes se esmeram por
demonstrar uma atmosfera especifica e simultaneamente “romantica”. Em muitos casos
acontecimentos ocorridos no passado contribuem para tal entusiasmo, resultando em
interessantes recriacoes comemorativas®s.

De facto, parece que reinventar as narrativas histéricas como um paliativo para fazer face
aos interesses ou sensibilidades contemporaneas, € uma criacao do século 20. A multipli-
cidade de espacgos e tempos que pretendem recriar o passado parece metamorfosear-se.
A obsessao para com a meméria deve-se, segundo Huyssen (2004:101), a uma indls-
tria cultural da memoéria. E a “ideia de tornar memoraveis as marcas identitarias de uma
sociedade, de uma comunidade de uma pessoa ou de um objecto impoem-se porque o
tempo é irreversivel” (SAMPAIO, n.p.). A consciéncia de tal irreversibilidade impde-nos o
caminho nao apenas da mera preservagao ou “cristalizagdo” das memérias, mas sim de
uma incorporacao dimensional com todos os ingredientes que possam despertar uma
experiéncia espontanea. Do ponto de vista do acesso a informacao, este poderia ser o
paradigma ideal: mais beneficios pedagogicos e um excelente veiculo para traduzir a
pesquisa arqueolégica num formato acessivel para o grande piblico. Mas nao sera um
caminho demasiado facil ao ponto de banalizar os contetidos que se pretendem mostrar?
Quais os limites e pretensoes para (re)interpretar o passado?
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Conclusdo

Desde os trabalhos meramente replicativos levados a cabo a partir dos finais do século
XIX essencialmente no continente europeu, até aos projectos de grande envergadura
contextualizados por um bom punhado de dominios auxiliares especificos, nao podemos
afirmar que muito trabalho foi feito. Na verdade, a histéria das experimentagoes e das re-
criacoes vem do tempo da préopria Arqueologia, ndo tendo, porém, para estas, conseguido
criar-se um codigo deontoldgico rigoroso.

Em relacao ao tema da subjectividade inerente as interpretacoes e reconstrugdes, quer
historicas, quer arqueoldgicas, devemos concluir que sdo actos que tém de ter lugar
dentro de uma consciéncia geral de que a nossa perspectiva do passado é profunda-
mente distorcida. Estd mergulhada num caldo de convencoes de varia ordem (sejam de
caracter politico, religioso ou social), que barrara a construgao de um qualquer quadro na
totalidade dos seus factos ou gestos.

Partindo de todas as questoes apresentadas e focando a ideia de que apesar do que pos-
samos introduzir na histéria de um objecto, essa histéria € contada por nés e a imagem
que fazemos dela ndo pode passar de um estadio estatico, passado. Podemos sim, ques-
tionar a natureza multidimensional dos restos do passado, e desta forma, redimensionar
as percepcoes, por vezes mal sustentadas, de determinados acontecimentos.

Numa outra perspectiva, a da divulgacao dos dados histéricos ou arqueoldgicos, através
de recriacoes com caracter revivalista e heuristico, interessa reflectir sobre quais as impli-
cacoes que a denominada “saturacdo mediatica” ou “passado descartavel” poderao ter
nao s6 nas recriagoes, como, de uma forma geral, na forma como se “expoe o passado”.
Mas é certo que “objecto arqueoldgico/historico”, “intérprete”, e “audiéncia moderna”
sao cada vez mais pecas fundamentais no novo paradigma da apresentacao do passado.
A Arqueologia experimental podera constituir, através da contrastagao cientifica, uma ex-
celente fonte de conhecimento acrescido para o estudo do passado, sendo que a forma
mais pratica e acessivel de o divulgar parece ser, cada vez mais, a recreacao. O caracter
pedagdgico e recreativo € importante, mas o seu desenvolvimento devera ocorrer de
forma reflectida e sempre ancorado em aspectos de natureza cientifica.
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Resumo

Este artigo apresenta uma reflexdo sustentada pela experiéncia adquirida no Parque
Arqueolégico do Vale do Coa, sobre o contributo da experimentacao aplicada aos ves-
tigios arqueolégicos com o objectivo de reconstituir as actividades dos cacadores-reco-
lectores do Paleolitico superior. Sdo abordadas algumas das questdes levantadas pelos
estudos dos artefactos recolhidos nos habitats do Paleolitico superior, bem como a sua
relagao com as gravuras conservadas nas paredes xistosas do vale deste rio. Os resul-
tados obtidos evidenciam as vantagens para a interpretagao dos vestigios em termos
técnicos, funcionais, da organizacao espacial dos solos dos espacos ocupados e ainda
comportamentais. Deixamos um alerta para as variaveis possiveis na utilizacdo dos resul-
tados da abordagem experimental com outros objectivos.

Infroducdo

Mais de 10 anos passados ap6s a decisao de conservar in situ as gravuras paleoliticas
ao ar livre do Vale do Coa e da sua abertura para visita pablica, o contacto regular com os
visitantes tem revelado alguns problemas em termos de comunicagao e acesso aos resul-
tados da investigacédo arqueolégica. Apesar do investimento em trabalhos arqueolégicos,
as imagens da vida quotidiana dos homens do Paleolitico difundidas pela indUstria cine-
matografica, continuam a ser o principal componente a alimentar o imaginario popular.

A abordagem experimental, parte integrante dos métodos da Arqueologia (cf. Sampaio e
Aubry, mesmo volume), € uma via privilegiada para a concretizacao visual das actividades
do passado e responde a uma legjitima expectativa das sociedades do presente, suce-
daneo provavel do desaparecimento de técnicas artesanais do século passado. Mas, de
que forma podemos ultrapassar a distancia que separa os dados objectivos adquiridos
durante os trabalhos arqueolégicos e o grande publico?

As questdes arqueoldgicas e os protocolos experimentais
utilizados

Os programas experimentais desenvolvidos fundamentam-se em questoes originadas
pela interpretacao de centenas de milhares de vestigios arqueolégicos recolhidos durante
as escavacoes realizadas na area do Parque Arqueolégico do Vale do Cda (Aubry, n.p).
Considerando o tempo necessario para levar a cabo tal abordagem num quadro rigoroso
onde cada mudanca de parametros implica novas séries de experimentacoes (Aubry et
al., 2008), trés temas foram escolhidos como prioritarios, numa primeira etapa de orien-
tacao do programa de Arqueologia experimental do PAVC.

O primeiro, explora diversas questoes relacionadas com a especificidade dos recursos
liticos siliciosos da bacia do Cda, uma regiao onde o silex esta ausente. Procurou-se es-
tabelecer um referencial experimental com o objectivo de apoiar a nossa interpretagao
das técnicas de fabrico utilizadas, observaveis nos estigmas e interpretar a gestao dos
recursos locais e a utilizacdo de matérias-primas extra-regionais para a produgao da uten-
silagem litica.

Uma outra especificidade dos sitios do Vale do Coa, evidenciada pelos trabalhos arque-
olégicos, reside na preservacao de varias categorias arquitecturais de estruturas e de
testemunhos de combustao, caso excepcional, em termos de conservacao, no contexto
do Paleolitico superior europeu. Estes, foram interpretados a luz de dados experimentais
e da analise espacial, fundamentada com base nas remontagem dos elementos pétreos
fracturados sob o efeito da exposicao ao calor, num contexto sedimentar desfavoravel a
preservacao dos restos macro-organicos.

0 dltimo tema tratado apresenta o contributo da abordagem experimental na datagao
objectiva da arte sobre suporte rochoso do Vale do Céa. Uma analise das técnicas de
realizagao das gravuras paleoliticas, a constituicao de um referéncial experimental e o
estudo traceolégico dos vestigios de pedra lascada susceptiveis de terem sido utilizados
como utensilios para gravar, permitiu estabelecer uma associagao entre vestigios arque-
olégicos recolhidos num nivel de ocupacao Gravettense datado de cerca de 28.500 BP e
0s negativos de impactos que definem motivos gravados.
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Questdes arqueoldgicas e protocolos experimentais

1. Especificidade dos recursos liticos da bacia do Céa e estratégias
de exploracdo pelos homens do Paleolitico superior

Os dados estabelecidos ja nos primeiros trabalhos arqueoldgicos realizados no Vale do
Coa, revelaram a especificidade do aprovisionamento em matérias-primas liticas para a
realizagao das indUstrias de pedra lascada abandonadas nos sitios do Paleolitico superior
do Vale do Cda. Os conjuntos liticos caracterizavam-se pela predominancia do uso de
quartzo (seixo ou fragmentos de filoes) e do quartzito (seixos) de origem local, de cristais
de rocha e de uma fraca proporgao de rochas siliciosas filonianas de grao fino, disponi-
veis na regiao (Aubry, 2005; Aubry et al. 2003, 2004; Aubry e Mangado, 2003a, 2003b,
2006). O silex, que um estudo petro-arqueolégico demonstrou ter sido transportado de
fontes geoldgicas cuja distancia ultrapassa os 150 quildmetros (formagdes geoldgicas
da Estremadura portuguesa e do centro da Meseta), esta representado em proporgoes
que nunca ultrapassam 1%. A andlise tecnolégica revela que esta matéria-prima chegou
as margens do Cda, sob a forma de utensilios ja fabricados ou de lascas brutas. Estas,
foram exploradas como n(cleos para a debitagem de lamelas e suporte de barbelas.
Quando comparadas com as séries liticas dos sitios europeus coevos, as indlstrias
lascadas do Vale do Cda caracterizam-se pela auséncia quase completa de laminas (pro-
duzidas aqui ou importadas), embora estes elementos sejam considerados tradicional-
mente como caracteristicos desta fase da evolugao das industrias de pedra lascada. Os
conjuntos liticos definem-se pela predominancia de uma producao de lascas em quartzo
e quartzito, associados a vestigios resultantes de diversas modalidades de produgao de
lamelas e pequenas lascas, obtidas a partir de rochas siliciosas filonianas de grao fino e
de cristal de rocha (fig. 1). Uma proporcao infima das lascas em matérias-primas locais
foi retocada. As lamelas em quartzo translicido e cristal de rocha sdo apontadas ou
ligeiramente modificadas por um retoque marginal. Algumas das lascas de quartzo leitoso
foram escolhidas para fabricar raspadeiras durante a fase final do Gravettense.

A analise das remontagens de dezenas de sequéncias de debitagem de lascas em
quartzo e quartzito (Aubry e Sampaio, 2003a e 2003b) revela o transporte de alguns
exemplares, visivelmente escolhidos pela sua largura e espessura, em varias sequéncias
de debitagem (fig. 1).

Estes dados de natureza tecnoldgica e de organizagao espacial dos vestigios liticos levan-
tavam algumas questoes. A utilizacao do silex para as barbelas tem ou nao um signifi-
cado funcional e que processo antecedeu o seu abandono nos sitios? Qual € a relacao
destes objectos com a producao de barbelas em rochas de grao fino de origem regional?
E porqué a baixa taxa de transformacao das lascas produzidos nos sitios e o seus objec-
tivos funcionais?

Uma primeira fase essencial neste tipo de abordagem experimental das industrias liticas
do Paleolitico superior do Vale do Cda consiste na localizacao e melhor caracterizacao
das fontes potenciais de recolha da matéria-prima. Este trabalho permitiu demonstrar a
existéncia de variedades localizadas de silicificacdes de grao fino desconhecidas na docu-
mentacgao geoldgica e evidenciou a deslocacao de lascas retocadas e brutas, em quartzo
e quartzito, entre o fundo do Vale e os sitios do planalto granitico. A realizacao de experi-
mentagao usando as rochas locais e a observacao dos estigmas em termos das técnicas
de debitagem levou a identificacao da utilizacao de um processo original atestado ao
longo de todo o Paleolitico superior e, posteriormente, de producao de suportes lamelares
e de esquirolas, por percussao sobre bigorna. Este processo permite uma exploracao ma-
xima dos volumes, até a obtencdo de nucleos com menos de 1 cm (fig. 2). As experimen-
tacoes, nesta modalidade de percussao sobre bigorna, particularmente adaptada a um
contexto onde as matérias-primas de grao fino sdo raras, mostram todavia que esta mo-
dalidade nao permite controlar os médulos das lamelas e das esquirolas produzidas com
idéntico rigor ao da producao por percussao com percutor brando organico (fig. 3). Tal
limitacdo € um elemento que poderia explicar a fraca estandardizacdo morfoldgica nas
barbelas em cristal de rocha dos sitios de Cardina | e de Olga Grande, comparado com
indUstrias contemporaneas em sitios com silex disponivel localmente (Klaric et al., n.p.)
0 estudo tecnolégico revelou também uma diferenga entre o modo de producéo por per-
cussao com percutor brando organico, da maioria dos suportes lamelares retocados das
barbelas em silex, do sitio de Cardina | e o processo de producdo no silex, unicamente
representado pela percussao bipolar sobre bigorna. Tal situacdo sugere uma provavel
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substituicao das barbelas produzidas num outro sitio (perto das fontes de silex?) depois
de fracturadas durante a caca, por barbelas retocadas, ou nao, sobre lamelas e esqui-
rolas produzidas por percussao bipolar no sitio.

Os estudos tecnolégicos e espaciais das indUstrias liticas foram complementados pela
andlise traceoldgica, com o objectivo de recolher dados sobre a fungdo e o modo de
funcionamento dos artefactos retocados, ou nao. Os tracos de uso sao identificados com
base numa colecgao de referéncia experimental, onde os utensilios reproduzidos sao utili-
zados em diferentes actividades. Este trabalho permite, ndo sé determinar as matérias
trabalhadas, mas também reconstituir a relagao espacio-temporal entre as actividades
praticadas com os utensilios e 0 momento do seu abandono.

Para o efeito, foram realizadas um conjunto de experiéncias e registos que envolveram

o fabrico de utensilios em quartzo, quartzito e cristal de rocha para serem utilizadas no
arremesso de lancas num veado (cervus elaphus) e na pele de um corso (capreolus ca-
preolus, de AraUjo Igreja, Moreno-Garcia, Pimenta, 2007).

As experimentacoes mostraram que as lamelas em cristal de rocha inseridas lateral-
mente nas lancas sofreram poucas fracturas e que a maior parte destas nao sao morfolo-
gicamente e funcionalmente diagnosticas de uma utilizagao como projéctil.

As lascas em quartzo e cristal de rocha revelaram-se mais eficazes do que o quartzito

ou o silex para efectuar operagdes de esquartejamento, podendo ser utilizadas durante
um largo espaco de tempo e de forma continua sem necessidade de recurso ao reaviva-
mento dos gumes.

Durante estas experimentagoes a observacao microscépica demonstrou que os vestigios
de uso levam muito mais tempo a formar-se no quartzito e no silex, ndo chegando, inclu-
sivamente, a desenvolver-se em algumas das pecas.

0 estudo traceoldgico aplicado aos materiais de dois sitios com ocupacoes gravettenses
do vale do Coa, Olga Grande 4 e Cardina | (de Aradjo Igreja, n.p.; Aubry; de Aradjo Igreja,
n.p.) documentam tragos de uso relacionados com a pratica de actividades ligadas a
aquisicao (caca), (utensilios sobre suporte lamelares em cristal de rocha, rochas siliciosas
de grao fino, silex), e ao processamento de recursos animais nomeadamente de matérias
macias (pele) e duras (materiais 6sseos). Num total de 296 pecas examinadas dos dois
sitios, os vestigios de uso sao pouco desenvolvidos e as pegas apresentam apenas uma
zona activa (utilizada). Tendo em conta a boa conservacao dos artefactos, estes dados
indicam um uso dos utensilios pouco intenso, facto que é geralmente associado a ocu-
pacoes de curta duracao, tipo de consumo que parece distanciar-se dos modelos obtidos
em sitios localizados noutras areas geograficas.

Ainda € cedo para poder generalizar estas primeiras observagées a um modelo funcional
que implica uma gestao expedita dos recursos liticos locais. Permanece levantada a
questao do eventual uso de suporte brutos em quartzo, cristal de rocha e em silex, produ-
zido nos sitios, no ambito de actividade ligadas a aquisicao e ao processamento dos refe-
ridos recursos. Futuros trabalhos, com o objectivo de interpretar a funcao das producoes
liticas em quartzo e quartzito do vale do Cda, necessitam de uma melhor caracterizacao e
avaliagao da influéncia do parametro tempo na formacao dos tracos de uso.

2. Estruturas e testemunhos de combustdo: uso e integracdo na
interpretacdo da funcdo dos sitios?

Os trabalhos de escavacao revelaram a existéncia de muitos vestigios com alteracao
térmica em todos os sitios intervencionados. Estes elementos pétreos foram descritos em
fungéo dos padrdes de reparticao das diversas categorias de vestigios bem como a sua
organizagao, o que permitiu definir estruturas, com base na proposta de Leroi-Gourhan
(1972, 1973): “la trame des rapports unissant différents témoins qui constituent un grou-
pement significatif”. Cada um dos artefactos foi analisado do ponto de vista petrografico
e de proveniéncia, da sua eventual transformacéao e da sua funcao na arquitectura das
estruturas de combustao.

Numa primeira fase de interpretacao dos dados (2003), foi elaborado um referencial
experimental, necessario para confirmar o grau de alteragao por efeito térmico, de rochas
da mesma natureza petrografica que as rochas abandonadas nos sitios arqueoldgicos.
Foi monitorizada a alteracéao colorimétrica, a frequéncia e os tipos de fractura resultantes
de diferentes processos de combustao.
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Estas experimentagdes utilizaram as varias matérias-primas detectadas nas ocupacdes
dos sitios do planalto da Olga Grande (quartzo de filao e de seixo, granito, e quartzito), de
Quinta da Barca Sul e de Cardina (filitos da formacao de Rio Pinhdo). Em consequéncia
da auséncia de conservagao dos restos organicos contemporaneos das ocupacgoes hu-
manas, foi definida como constante, a natureza do combustivel (medronheiro e pinheiro).
Cada experiéncia procurou avaliar o impacto dos seguintes parametros na fragmentacao
das rochas (fig. 4):

- As diversas solucoes arquitectonicas (quer ao nivel da organizagao dos elementos cons-
tituintes, quer ao nivel da preparacéo de uma base para a sua instalagao: em fossa, com
fundo plano ou lajeada);

- A variabilidade litolégica dos elementos constituintes;

- 0 tempo de exposicao dos elementos e as temperaturas de combustao;

- Combustivel: o tipo e as diferentes modalidades de colocacao em relacao aos ele-
mentos pétreos;

- A reutilizacao de elementos pétreos, nao fracturados durante uma primeira fase de
utilizacao;

- As diferentes modalidades de utilizagao.

Apesar das limitagoes relativas a ndo preservacao dos macro-restos organicos, os resul-
tados obtidos em 2003 indicam que a alteragao e a fissuragao das rochas durante uma
exposicao ao calor e a relacao com a subida da temperatura dependem directamente
da necessidade de se atingir um patamar de temperatura para desencadear a frac-
tura - cerca de 400°. As observacgoes revelaram também que a posicao do combustivel
relativamente aos elementos pétreos constitui um factor primordial na manifestacao de
fracturas.

As experimentacoes possibilitaram uma melhor caracterizacao do modo de funciona-
mento de uma parte significativa das estruturas de combustao dos niveis gravettenses
dos sitios de 0G4 e Cardina 1, mais especificamente as estruturas com um fundo consti-
tuido por uma acumulacao de elementos pétreos siliciosos acumuladores de calor (Aubry
e Sampaio, 2003 a e 2003 b). Um outro tipo de estrutura exumado no primeiro sitio,
constituido por lajes e blocos de granito, nao foi objecto destas experimentagdes.

Numa segunda fase (fig. 4), foi perspectivado um projecto de forma a poder ampliar-se
o leque de possibilidades interpretativas para as estruturas constituida por uma acu-
mulacao de blocos de quartzo e para as estruturas em granito, objecto de uma tese de
Mestrado, sob a responsabilidade de um dos autores (J.D. Sampaio). Desta forma poder-
se-iam caracterizar, com o maior rigor possivel, os aspectos funcionais e estabelecer
eventuais relagdes com as outras estruturas localizadas no mesmo nivel arqueologico.

Uma das hipéteses avancada para as estruturas em lajes de granito consistiria na utili-
zacao de brasas e/ou cinzas sobre ou subjacentes, interpretacao fundamentada na des-
cobertas de pequenos fragmentos integrados nas remontagens de blocos abandonados
nas estruturas constituidas pelos blocos de quartzo (Aubry e Sampaio, 2003a e 2003b).
As experimentacoes realizadas em 2008 nao permitiram confirmar tal interpretacao, com
base nas baixas temperaturas atingidas que nao permitem um processamento adequado
da carne, no ambito de uma tal hipétese interpretativa.

Durante esta segunda fase de experimentagao, os carvoes provenientes de estruturas
com base pétrea constituida por blocos de quartzo, serviram para iniciar a combustao
nas estruturas de granito, com varias modalidades de organizacao arquitectural (fig. 5).
Em vaérias situacdes, observaram-se fracturas rectilineas e alguns levantamentos resul-
tantes do simples contacto acidental entre lajes quentes. Tais fracturas e levantamentos
nos bordos sao equivalentes as observadas em lajes que constituem as estruturas arque-
olégicas do nivel de ocupacao Gravettense de Olga Grande 4 e tinham sido interpretadas,
inicialmente, como sendo um afeigcoamento voluntario (fig. 6).

A correlacao dos dados experimentais, da andlise espacial das remontagens entre os
blocos de quartzo termo-fracturados e a dispersao dos elementos de pedra lascada dos
mesmos blocos, autorizam agora uma interpretacao funcional do nivel de ocupagao
Gravettense da unidade estratigrafica 3 de Olga Grande 4. Foi estabelecida uma se-
quéncia cronoldgica de utilizacao e de complementaridade (reutilizacao de combustivel)
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entre as varias estruturas detectadas durante a escavacao e definida uma organizacao
das actividades de talhe a sua volta. Estes dados indicam que os vestigios podem ser
interpretados como testemunhos de uma mesma fase de ocupacao do sitio (Aubry,
Chauviére e Sampaio, n.p).

3. Os vestigios arqueoldgicos como elementos de ligacdo com os
grafismos paleoliticos.

No ambito dos trabalhos arqueolégicos desenvolvidos desde 1995 na area do Parque
Arqueolégico do Vale do Coa, salientam-se, obviamente, os argumentos obtidos no sitio
do Fariseu que permitiram datar objectivamente a arte rupestre ao ar livre do Vale do Coa
(Aubry e Baptista, 2000; Aubry, Luis, Sampaio, 2007; Aubry e Sampaio, 2008; Mercier

et al., 2006). Para além de atestar definitivamente a idade paleolitica das gravuras, os
dados revelam pelo menos duas fases de gravagao. A mais antiga corresponde estilistica-
mente as figuras da rocha 1 do Fariseu, com uma cronologia de idade minima de 18.400
anos, indicada pela identificacao de um fragmento da parede gravada na unidade estrati-
grafica 8.

Esta nova descoberta realizada durante a campanha de 2007, leva a supor que a data de
realizagao ainda possa ser recuada (Aubry e Sampaio, 2008).

Com este novo argumento que permite recuar a cronologia ante post quem da fase antiga
da arte do Vale do Cba, os picos em quartzito do nivel de ocupagao Gravettense de Olga
Grande 4 (Aubry, 2002), que apresentam uma extremidade desgastada (fig.7), da mesma
morfologia que os negativos de impactos isolados que definem uma das figuras da rocha
1 de Canada do Inferno, tomam um novo relevo.

Foi realizada uma série de réplicas dos picos em diversas categorias petrograficas de
quartzito da regiao (Ranas de sopé da Serra da Marofa, Monte do Sao Gabriel, terracos
do Douro), utilizados com as diversas técnicas atestadas pela analise das gravuras do
Vale do Cda (fig. 8). As experimentagdes e observacao traceoldgicas efectuadas por

H. Plisson (n.p) revelaram que os tracos de uso observados nos 4 exemplares do nivel
Gravettense de Olga Grande 4 sdo compativeis com os tracos obtidos pela realizagao de
gravuras e confirmaram a hipétese da relagao estabelecida com base em argumentos
técnicos, observados a escala macroscopica. Os micro tracos de uso conservados na ex-
tremidade de dois dos picos (fig. 7) nao permitem estabelecer uma relacao definitiva com
a rocha trabalhada, mas indicam uma utilizagao sobre um material de grao mais grosso
do que o xisto, utilizado para as experimentacdes (pedreira do Poio) e menos fino que o
granito (ambiente litolégico que caracteriza) o sitio de Olga Grande.

Os argumentos técnicos fundamentados em dados experimentais, indicam que os ob-
jectos abandonados neste nivel de ocupacao de caca no planalto granitico, datados pelo
processo Tl, em 5 datas compreendidas entre 26.800 + 2.300 e 30.000 * 2.400 BP,
estao provavelmente relacionados com a realizacao de gravuras.

Conciliar os limites da abordagem experimental com a
necessidade de uma difusdo para o grande publico

Estes trés exemplos de uma possivel articulagcao entre o que restou e o que passou, evi-
denciam algumas das vantagens da abordagem experimental no ambito da interpretacéo
dos vestigios em termos técnicos, funcionais, espaciais e comportamentais. A abordagem
experimental revela-se, cada vez mais, como uma parte integrante deste processo.
Carece de ser fundamentada por um plano experimental teérico (hipdteses, experimen-
tacao, controlo das variaveis) com base numa caracterizagcdo mais objectiva possivel dos
vestigios que chegaram até nés.

Mas, para além de contribuir para uma melhor caracterizacao dos gestos e acgdes pra-
ticados, propicia uma forma acessivel de divulgar o passado longinquo e oferece uma
possivel concretizacao material de hipdteses, perceptiveis ao nivel sensorial.

Contudo, a apropriagao por um largo publico destes pequenos flashes do passado tra-
zidos a actualidade, apresenta um perigo nao negligenciavel. Numa sociedade avida de
mensagens e de explicacoes simplistas, nao estamos a valorizar plenamente o passado
quando resumimos centenas de séculos de historia de sociedades complexas, ricas em
tradigOes imateriais, nestas curtas visbes momentaneas de fragmentos do quotidiano.
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fig.1 Variedades de matérias-primas liticas utilizadas
nos sitios de ocupacao do Paleolitico superior do Vale
do Coda, n°1: Olga Grande 4, Gravettense, n° 2, 3, 4:

Fariseu, Magdalenense final (fotos J. P. Ruas).

fig. 2 Cardina |, Gravettense final, nlicleos em silex
explorado por percussao bipolar sobre bigorna e
estigmas das lamelas resultantes deste processo de

debitagem. Reconstituicao tedrica do processo.

fig. 3 Exemplo experimental de lamelas em silex
obtidas pelo processos de debitagem por percussao
directa com o uso de um percutor em haste de veado
(foto J. P. Ruas).
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fig. 4 Recolha de um laje de granito (A) e de blocos
de quartzo (B). Protocolo experimental de documen-
tacao fotogréafica e filmagem (C, D, E e G), medicdo da
temperatura (F) utilizada durante as experimentacoes

realizadas em 2008.
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fig. 5 Fase de utilizacado e de processamento de carne

documentadas durante as experimentacoes de 2008.
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fig. 6 Exemplos de fissuragao rectilineas e levanta-

mentos acidentais obtidos nas lajes de granito utili-

zados nas estruturas experimentais realizada o Sp W BTN

% W s
em 2008. g 9s g5 18 88 28 1S 0S 6 S, |~

fig. 7 Macro fotografia (H. Plisson) da extremidade
de um dos 4 picos de quartzito descobertos na

ocupacao Gravettense de Olga Grande 4.

fig. 8 Experimentacao de réplicas dos picos da Olga

Grande 4 em percussao indirecta e regularizacao do

traco por abrasao (fotos J. P. Ruas).
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Resumo

A Traceologia € um campo auténomo de investigacéo que consiste no estudo da funcéo e
do modo de funcionamento dos artefactos arqueoldgicos através da analise das modifi-
cacdes dos bordos e das superficies, criadas pelo contacto entre o artefacto e o mate-
rial trabalhado. Os bordos e superficies dos artefactos sofrem modificagées de natureza
mecanica e de ordem quimica visiveis a escala microscopica. A cada material trabalhado
e gesto efectuado correspondem vestigios de uso bem caracteristicos, perceptiveis ao
microscopio.

A interpretacao da funcéo e das modalidades de utilizacdo dos materiais arqueolé-

gicos pela Traceologia é realizada com base na leitura dos vestigios de uso obtidos

pela abordagem experimental onde sao reproduzidas as actividades pressupostamente
efectuadas.

Com efeito, a arqueologia experimental tem um papel fundamental na Traceologia e na
abordagem dos processos técnicos hoje desaparecidos, permitindo testar e recriar de
forma controlada as hipdteses e pressupostos tedricos sobre os modos de fabrico e de
utilizagao dos materiais arqueolégicos.

Apresentam-se os resultados de trés experiéncias: arremesso de lancas, esquarteja-
mento da carcaca e processamento da pele de um corso (Capreolus capreolus), com
artefactos em silex, quartzo, quartzito e cristal de rocha talhados para o efeito.

Estas experiéncias tiveram como objectivo documentar a reac¢ao destas matérias-primas
ao contacto com materiais de natureza animal e o tipo de vestigios de uso produzidos, de
forma a criar uma coleccao de referéncia, que servira de comparacao com os materiais
arqueolodgicos. A constituicao da colecgao de vestigios de uso é fundamental, uma vez
que nao se dispde actualmente em Portugal de uma coleccao deste tipo e em matérias-
primas alternativas ao silex. Trata-se da primeira fase de um projecto mais vasto sobre o
estudo dos comportamentos dos grupos do Paleolitico Superior financiado pela Fundacao
para a Ciéncia e Tecnologia.

Através da analise traceolégica dos materiais liticos recolhidos em sitios arqueoldgicos da
regiao da Estremadura e do Vale do Cda, este projecto procura documentar o tipo de con-
sumo das industrias liticas preferencialmente fabricadas em matérias-primas alternativas
ao silex cujo contexto paleoambiental se distingue do resto da Europa e numa perspec-
tiva alargada e paléocomportamental, testar as interpretacoes sugeridas pelos estudos
globais propostas para estes sitios quanto a reconstituicao do conjunto de actividades ai
desenvolvidas.

Infroducdo

0 desafio do arqueblogo consiste em reconhecer os comportamentos das sociedades

do passado a partir da interpretacao da informacao contida nos vestigios arqueolégicos.
Partindo do objecto até a construgao mental que o precede, procura-se reconstituir o sen-
tido da actividade técnica das sociedades passadas. Desde os anos 60 que a arqueologia
procura dar sentido aos materiais encontrados, com o desafio de reconstituir o comporta-
mento das sociedades do passado de forma dindmica, a partir da informacao contida nos
registos arqueoldgicos. Surgiram desde entao novas areas de investigacao, interdiscipli-
nares, entre as quais a traceologia.

A abordagem da fungao dos artefactos liticos limitou-se, até ao desenvolvimento da tra-
ceologia, a associagao da forma dos objectos retocados a fungdes especificas, através da
comparacao com os utensilios modernos documentados, estabelecendo-se assim catego-
rias de utensilios como a raspadeira, o perfurador, o buril. Apesar de este tipo de leitura
ter permitido uma descrigao sistematizada dos objectos e dos respectivos processos
técnicos de fabricacao, a insuficiéncia deste tipo de associacao, assente na simples pres-
suposicao, acabou por ser demonstrada pelos estudos traceolégicos, sob diversas formas
e em diversos contextos.

Com a traceologia, a interpretacao da funcao e das modalidades de utilizagao dos uten-
silios arqueoldgicos € directa, através da leitura dos vestigios de uso macro e microsco-
picos, primeiramente reproduzidos pela experimentacao e comparados posteriormente
com os materiais arqueoldgicos. Os vestigios de utilizacdo conservados no objecto
testemunham a natureza do material trabalhado - inclusive os materiais organicos nao
conservados no registo arqueoldgico - a intensidade da utilizagao do artefacto, o tipo de
gesto efectuado e ainda, em alguns casos, o préprio modo de preensao do utensilio (di-
rectamente com a mao ou através de encabamento).
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fig. 3 Confeccao de lancas.

fig. 4 Exemplos de fracturas resultantes

do impacto (30x).
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fig. 1 Detalhe de microscopio de contraste
interferencial (a) ; superficie de cristal de rocha com
estrias de uso observadas com um microscépio
tradicional (b) ; superficie de cristal de rocha com
estrias de uso observadas com um microscépio de

contraste interferencial (c).

fig. 2 Técnica de fabrico de réplicas em

resina de polyester.

1 Workshop “ Estudos funcionais recentes em
matérias-primas alternativas ao silex: avancos
metodoldgicos e inferéncias arqueoldgicas”, 23-25
Maio de 2008, M. De Aradjo Igreja, |. Clemente-

Conte (org.), (no prelo).

37

ERO-THIN

Em Portugal, a primeira tentativa de estudo da fungao dos artefactos de pedra lascada
remonta ao trabalho experimental de J.-P. Pereira (1996) sobre suportes liticos de quart-
zito. Trata-se no entanto de uma primeira abordagem que incidiu huma amostra muito
reduzida de artefactos de quartzito e que utilizou uma metodologia de analise inapro-
priada tanto a leitura dos vestigios de uso como ao tipo de matéria-prima. Desde entao,
os Unicos estudos traceolégicos de materiais portugueses disponiveis resultaram de
colaboragdes muito pontuais com especialistas estrangeiros, mas sempre em conjuntos
reduzidos de pegas (Aubry et al., 2001).

Actualmente estao em curso estudos mais extensos e a traceologia comega a ser inte-
grada na analise dos materiais arqueoldgicos. Sao exemplo disso as recentes colabora-
¢oes no ambito do plano de minimizagao de impactes sobre o patriménio arqueoldgico
da Barragem de Alqueva, nomeadamente no sitio mesolitico da Barca do Xerez (Igreja,
no prelo a), e da monografia do sitio mesolitico de Toledo (Igreja, no prelo b). Mas sao
sobretudo os projectos de investigacao, essencialmente financiados pela fundagao para
a Ciéncia e a Tecnologia que permitem o desenvolvimento da Traceologia no pais. Estes
projectos incidem em problematicas de estudo variadas e cobrem diferentes periodos
crono-culturais: os trabalhos experimentais desenvolvidos por Emanuela Cristiani et

al. (no prelo) com aplicacao aos materiais do sitio do Pleistocenio Médio da Ribeira da
Atalaia; o projecto sobre a caracterizacao dos comportamentos técnicos e econémicos do
Paleolitico Superior da regiao da Estremadura e do Vale do Coéa (Igreja, Moreno-Garcia,
Pimenta, 2007; Aubry, Igreja, 2008); os trabalhos desenvolvidos em sitios do Paleolitico
Superior do sul do pais e em sitios do Neolitico (Gibaja, Carvalho, Diniz, 2002; Gibaja e
Carvalho, 2005; Gibaja e Valera, 2008). A par do desenvolvimento deste tipo de estudos
em Portugal, foi recentemente organizado o primeiro workshop internacional no nosso
pais sobre a questdo da utilizacdo de materiais primas alternativas ao silex™.
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fig. 5 Talhe de artefactos (a); esquartejamento da

carcaca de um corso (Capreolus capreolus) (b).

fig. 6 Vestigios de uso resultantes do esquartejamento

(200x).carcaca de um corso (Capreolus capreolus) (b).
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bordo antes da utilizacdo bordo depois da utilizagéo
(com vestigios de uso)

0 presente trabalho consiste na apresentagao dos resultados das trés primeiras experién-
cias que tém como objectivo documentar a reacgao das matérias-primas alternativas ao
silex ao contacto com materiais de natureza diversa (animal, vegetal, mineral) e o tipo de
vestigios de uso produzidos, de forma a criar uma colecg¢ao de referéncia, que servira de
comparacao com os materiais arqueolégicos. Tendo como utensilios, suportes em silex,
quartzo, quartzito e cristal de rocha talhados para o efeito procedeu-se ao arremesso de
langas, esquartejamento e tratamento da pele de um corso (Capreolus capreolus).

A constituicao da coleccao de vestigios de uso é fundamental, uma vez que nao se dispoe
actualmente em Portugal de uma coleccao deste tipo - em particular em matérias-primas
alternativas ao silex. E a primeira etapa do projecto de Pés-Doutoramento financiado

pela Fundacao para a Ciéncia e a Tecnologia, que procura documentar do ponto de vista
traceolégico o tipo de gestao e de consumo das indUstrias liticas de sitios arqueoldgicos
do Paleolitico Superior na regiao do Vale do Cba e da Estremadura cujo quadro paleoam-
biental, estratégia de ocupacao do territério e organizacao técnica das indUstrias liticas
sao distintas do resto da Europa.
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fig. 7 Processamento da pele.

fig. 8 Vestigios de uso resultantes do trabalho
da pele (200x).

39

bordo antes da utilizagdo bordo depois da utilizagdo
(com vestigios de uso)

A Traceologia

Desenvolvida pelo russo S.A. Semenov nos anos 60 e dada a conhecer ao resto da Europa
em 1973, a traceologia consiste no estudo da fungao e do modo de funcionamento dos ar-
tefactos arqueoldgicos (sejam eles de pedra lascada, ceramica, madeira, metal) através da
observacao ao microscépio dos vestigios de uso.

No caso da traceologia litica, durante o contacto do utensilio com o material trabalhado,
como a pele, madeira, 0sso por exemplo, ocorrem processos quimicos e mecanicos na su-
perficie e bordo do utensilio que vao originar a formacao de vestigios de uso. Os vestigios de
uso exprimem-se sob a forma de fracturas, levantamentos de impacto, arredondamento dos
bordos perceptiveis com a lupa binocular e sob a forma de estrias, polidos e residuos, visiveis
apenas com a microscopia.
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Se inicialmente a Traceologia se limita ao estudo dos suportes retocados e ao inventario
das matérias trabalhadas, sob o impulso da Nova Arqueologia nos anos 70 (Binford,
1979; Perles, 1992) e a emergéncia de novas técnicas de analise da cultura material,
como a tecnologia, a traceologia passa a incidir em todos os tipos de artefactos liticos,
incluindo os suportes nao retocados, e a abragar uma componente paleoetnologica e eco-
némica na reconstituicdo das actividades pelas sociedades do passado.

Metodologia : Arqueologia experimental e microscopia

0 método compreende duas abordagens complementares : a arqueologia experimental e
a microscopia. Em primeiro lugar é constituida uma coleccao de vestigios de uso de refe-
réncia através da reproducao experimental de actividades supostamente efectuadas.

A experimentacao tem um papel fundamental na abordagem dos processos técnicos hoje
desaparecidos, permitindo testar e recriar de forma controlada as hipéteses e pressu-
postos tedricos sobre os modos de producao e de utilizacdo dos materiais arqueolégicos.
Ela consiste na observacao de um fenémeno e das suas propriedades em condigoes
preestabelecidas, e é utilizada para confrontar diferentes hipéteses que servem para
refutar ou validar uma teoria. E estabelecido um primeiro contacto com a problematica
estudada, explorando-se as variaveis que incidem no seu desenvolvimento. A sua especi-
ficidade reside na possibilidade de:

- Testar de maneira isolada ou em simultaneo determinados parametros de forma a

criar uma base de dados e familiarizar o analista com as propriedades de determinadas
matérias-primas, instrumentos, técnicas, gestos, etc.

- Separar ou isolar o fenémeno estudado da influéncia de outros similares que nao sao
essenciais;

- Reproduzir varias vezes o processo em condicoes predeterminadas, controladas e devi-
damente monitorizadas;

- Modificar e combinar de forma planificada diferentes parametros de modo a obter um
determinado resultado procurado.

A abordagem experimental nao € um método cientifico recente. Desde os primeiros es-
tudos de indUstrias de pedra lascada que se procurou reproduzir os objectos que se estu-
davam. Estas industrias foram dos primeiros elementos arqueoldgicos de cultura material
a potenciar o desenvolvimento da nog¢ao de cadeia operatéria e de sistema, como forma
de ultrapassar o estadio da tipologia e procurar, através dos objectos estudados, as
formas de comportamento daqueles que os fabricaram. Desde entao a experimentacao
nao se contenta em reproduzir os objectos, procurando reconstituir os processos técnicos
identificaveis, mas também as suas componentes conceptuais e cognitivas, fisicas e
socio-culturais.

Relativamente a microscopia, o espectro de equipamentos utilizados é variado (micros-
copio de luz reflectida, microscopio electronico, etc.) e depende do tipo de matéria-prima
suporte do objecto e da problematica subjacente. No dominio da traceologia aplicada
aos materiais liticos, se a leitura dos vestigios de uso macroscopicos, como os levanta-
mentos, desgaste do bordo por exemplo, é possivel com uma simples lupa binocular,
para a analise dos vestigios de uso como os polidos, as estrias € necessario um micros-
copio de luz reflectida com aumentos a partir de 100x. A analise de residuos por exemplo
necessita de um microscopio electrénico e de uma microsonda.

Objectivos

Matérias primas como o quartzo, quartzito, cristal de rochas foram pouco estudadas por
serem terem sido consideradas durante muito tempo como matérias primas de segunda,
inferiores ao silex, e também por levantarem dificuldades acrescidas na analise ao mi-
croscopio devido ao elevado indice de luz reflectida pelas superficies.

Em Portugal, os utensilios fabricados nestas matérias-primas representam uma parte im-
portante nos conjuntos de coleccdes de materiais de pedra lascada desde periodos mais
antigos do Paleolitico até épocas recentes.

Dado que actualmente, nao se dispde de uma colecgao de referéncia suficientemente
ampla de vestigios de uso nestas matérias que permita documentar a sua reacgao ao
contacto com materiais de natureza diversa e o tipo de vestigios de uso resultantes, foi
necessario constituir uma coleccao de referéncia.
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ZEste programa experimental integra-se no ambito

de um projecto de pés-doutoramento intitulado
“Caracterizacdo dos comportamentos técnicos e
econdémicos do Paleolitico Superior em Portugal: abor-
dagem traceoldgica das indUstrias liticas”, financiado

pela Fundacgao para a Ciéncia e Tecnologia, que tem

como objectivo documentar pela Traceologia a especifi-

cidade e a variedade funcional das industrias liticas do
Paleolitico Superior Portugués. Este periodo, no nosso
territério apresenta algumas diferencas em relacdo ao
resto da Europa nomeadamente no que diz respeito as
matérias-primas utilizadas e a composi¢ao das indus-
trias liticas, apresentando os conjuntos portugueses

o recurso frequente a matérias alternativas ao silex,

como o quartzo, o quartzito e o cristal de rocha.

30s meus agradecimentos a colaboragdo dos nossos
colegas do CIPA (IGESPAR) Ana Cristina Araujo,
Francisco Aimeida, Thierry Aubry, Cristina Gameiro e ao

registo fotografico das operagoes por José Paulo Ruas.

E neste contexto, que o conjunto de experimentacoes cujos resultados sao aqui apre-
sentados se integra. Procuramos documentar o comportamento do quartzo, quartzito e
cristal de rochas em relacao a formacéao de vestigios de uso.

As trés experiéncias realizadas - arremesso de langas, esquartejamento da carcaca e
processamento da pele de um corgo (Capreolus capreolus) - com recurso a artefactos em
quartzito, quartzo e cristal de rocha - foram desenvolvidas no ambito de um projecto de
investigacao de pos-doutoramento (financiado pela FCT) consagrado a caracterizagao dos
comportamentos técnicos e econémicos do paleolitico superior no actual territério portu-
gués a partir do estudo traceoldgico das industrias liticas?.

A excepcdo do arremesso de lancas efectuada numa reserva de caca (Herdade da
Contenda no Alentejo), os restantes trabalhos foram efectuados nas instalagoes do
Instituto Portugués de Arqueologia em Lisboa, tendo sido objecto de registo fotografico e
cinematografico, contando com a colaboragao de investigadores do programa CIPA nas
areas da Paleotecnologia Litica e da Arqueozoologia®.

Protocolo experimental e analitico

Foram fabricados utensilios liticos em quartzito, quartzo e cristal de rocha para efectuar
diferentes tipos de operacoes: corte, raspagem, perfuracao.

Para cada operacao efectuada registou-se o tempo de utilizacdo de cada peca. Os utensi-
lios foram posteriormente limpos com detergente e com éalcool e fotografados ap6s a sua
utilizagao, sendo colocados em sacos individuais com uma ficha de dados relativa ao tipo
de operacao e gesto efectuado, zona utilizada e tempo de uso. Cada objecto foi utilizado
para efectuar um s6 tipo de operacao, de forma a isolar claramente os respectivos vesti-
gios de uso.

Todas as actividades realizadas, desde o talhe dos objectos, as operacoes propriamente
ditas, foram fotografadas e filmadas. Os bordos e superficies dos suportes liticos foram
fotografados ao microscopio antes e depois da respectiva utilizacao. A analise ao mi-
croscopio das pecas foi conduzida segundo o protocolo tradicionalmente utilizado em
traceologia (Semenov, 1973 ; Keeley, 1980 ; Plisson, 1985). No entanto, foi necessaria
uma abordagem especifica devido a forte componente de pecas debitadas em quartzo,
quartzito e cristal de rocha. Estas matérias-primas implicam uma adaptagao do equi-
pamento éptico, uma vez que a sua textura granular e elevada variedade petrografica
(no caso do quartzo e do quartzito) tém por consequéncia uma variacdo importante em
termos da formacgao de vestigios de uso. Assim, numa primeira fase, as pecas foram
observadas a lupa binocular (SZ-PT Olympus, oculares GSWH10x/22) com aumentos até
60x, para identificar potenciais zonas activas (levantamentos de impacto, fracturas, etc.).
Posteriormente, recorreu-se a um microscopio éptico de reflexdo (Olympus, oculares HC
Plan s 10x/25, objectivas 10x e 20x) para a leitura de vestigios microscopicos (micropo-
lidos, estrias, por exemplo). Foi necessario introduzir nas objectivas o contraste interfe-
rencial de tipo Nomarsky, sistema 6ptico que oferece melhores resultados em termos de
leitura microscopica das superficies de matérias-primas granulosas. Este equipamento
consiste na inser¢ao de prismas nas objectivas, permitindo assim reagrupar os feixes de
luz dispersos pela textura das rochas num s6, de forma a obter uma imagem tridimen-
sional da respectiva superficie.

Os bordos das pecas cujas superficies sao altamente reflectoras (quartzo, pecas com
patina ou lustre sedimentar) foram replicados em resina de poliéster. Para estes casos, o
negativo do bordo foi primeiramente obtido com um produto a base de silicone - Coltene
Light président - e preenchido em seguida com resina transllcida Epoxy.

Constatou-se, através da aplicacao deste método, que as réplicas das pecas em quart-
zito, quartzo e cristal de rocha oferecem melhores condicdes de leitura ao microscopio
do que a observacao directa das mesmas. Este facto tinha sido, de resto, ja igualmente
observado por H.Plisson (comunica¢ao oral).

Os vestigios de uso mais representativos foram fotografados com uma camara fotografica
digital (Nikon coolpix 4500) acoplada ao microscopio.
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As pecas, experimentais e arqueolégicas, foram analisadas ao microscépio segundo um
sistema de inferéncias e niveis de informacao progressivos; ou seja, das informacoes
mais genéricas as mais especificas:

1. Identificacao da funcao e modo de funcionamento dos artefactos (matérias traba-
lhadas e gestos efectuados):

- Reconhecimento das pecas utilizadas e identificagao das respectivas zonas activas;

- Determinacao da matéria trabalhada - quando tal nao foi possivel de forma exacta,
foram utilizadas categorias genéricas em funcéo da dureza do material “matérias ma-
cias” e “matérias duras”. Quando se dispunha de informacdes mais precisas, foi pos-
sivel afinar a determinagao das seguintes categorias: macia de origem animal ou dura
de origem animal. Nos casos em que nao foi possivel identificar a matéria trabalhada
utilizou-se a categoria indeterminada;

- Identificacao da cinematica de trabalho: longitudinal (ex. cortar), transversal (ex.
raspar), translagao (ex. incisao), rotagao (ex. perfurar) e percussao langada;

- Intensidade de utilizacao do utensilio: esta informagao foi obtida com base no grau de
desenvolvimento dos vestigios de uso e da quantidade de zonas activas por pega;

2. Reconstituicdo dos processos técnicos

A fungao e o modo de funcionamento dos artefactos sao identificados com base nas
coleccdes de referéncia experimentais de vestigios de uso, onde a partir dos registos
etnograficos sobre as técnicas de trabalho utilizadas pelas populagdes subactuais, os
utensilios reproduzidos sao utilizados em diferentes actividades.

Este tipo de trabalho permite ndo sé determinar as matérias trabalhadas mas também
reconstituir a relacao espacio-temporal entre as actividades praticadas com os utensilios
e 0 momento do seu abandono. Os vestigios de uso observados sao integrados nos res-
pectivos processos técnicos nos quais estes se inserem

3. Abordagem do estatuto funcional das ocupacoes

Procura-se a partir dos dados obtidos nos niveis analiticos precedentes, determinar o
grau e tipo de planificacao das actividades, os modos de aquisi¢ao e de transformacao
dos recursos. Estes dados permitem inferir sobre o estatuto funcional de um sitio.

Programa experimental

Arremesso de lancas

Foram debitadas lamelas em cristal de rocha, inseridas em lancas de madeira e consoli-
dadas com uma mistura de resina e cera e cinzas.

Durante a experimentacao foi constante a dificuldade em faze-las penetrar na carcaga.
Isto levantou a questao da eficacia e viabilidade do tipo de encabamento e em particular
do peso da langa. Com efeito, verificou-se que as langas em madeira nao eram suficiente-
mente pesadas.

Vestigios de uso

Apenas uma langa conseguiu ficar cravada na carcaga, ficando a lamela alojada no
interior. Algumas pecas desagregaram-se da lanca fruto do impacto, nao chegando a pe-
netrar. Apesar de as lancas nao se terem revelado muito eficazes, algumas apresentam
ainda assim fracturas.

Estas fracturas, direitas, nao sao no entanto morfologicamente caracteristicas do impacto
de projéctil, como as documentadas no ambito de outros trabalhos experimentais de
arremesso de lancas (Fischer et al. 1984; Cattelain, Perpere 1993; Plisson, Geneste,
1993). O facto de haver fracturas que ndo sao comparaveis com as obtidas em con-
texto experimental, e até mesmo de o arremesso de armaduras de projéctil nem sempre
provocar a fracturacdo das pecas ja tinha sido referido em outros trabalhos (Plisson,
Geneste, 1993).

Esquariejamento de carcaca

O esquartejamento do corco foi efectuado em duas manhas sucessivas e consistiu na
desarticulacao dos membros e na extracgao da pele, massa muscular, o corte de carne e
tenddes com utensilios brutos de debitagem em quartzito, em quartzo e com lamelas em
cristal de rocha encabadas em madeira.
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De um modo geral, todos os utensilios se revelaram eficazes no tratamento da carcaca.
0 quartzo e o cristal de rocha - cuja capacidade cortante permaneceu inalteravel - de-
monstraram uma maior produtividade quando comparadas com o quartzito, tanto no
corte de matérias macias (da carne, por exemplo) como nas mais resistentes (tendoes,
articulacoes). As lamelas encabadas em cabos de madeira revelaram-se extremamente
eficazes e de utilizagao prolongada, quer no corte de carne, quer da pele ou ainda dos
tendodes.

Vestigios de uso

As lamelas em cristal de rocha sofreram essencialmente a formacao de levantamentos,
localizados nas duas faces do bordo utilizado, como € de resto habitual no caso de uma
cinematica de trabalho longitudinal (corte).

Foram detectados vestigios de uso microscopicos em pecas de quartzo e de quartzito
resultantes do corte de matérias macias animais.

Estes vestigios sdao pouco desenvolvidos, devido a natureza da actividade que marca
muito pouco os bordos, dado que sao gestos que provocam apenas um contacto oca-
sional entre o material trabalhado e o utensilio.

O processamento da pele

A experimentacao relativa ao tratamento da pele realizou-se durante quatro dias. As ope-
racoes técnicas foram executadas a partir de dados etnograficos que documentam todo
0 processo técnico, desde as operacoes aos gestos efectuados: eliminacao dos restos
de carne aderidos a pele, adelgacamento com substancias abrasivas (ocre e cinzas)
para diminuicao da espessura, eliminacao do pélo e fase de amaciamento (Robbe, 1975
;Beyries, 2002).

Vestigios de uso

Os utensilios utilizados nas primeiras operacoes do trabalho da pele apresentam polidos
pouco desenvolvidos, formados nas zonas mais elevadas da microtopografia.

Foram obtidos polidos em pecas utilizadas nas operacdes de remocao dos restos de
carne e também nas operacdes de adelgacamento e amaciamento da pele com ocre e
cinzas.

As pegas quase nao apresentam praticamente vestigios de uso macroscépicos (levan-
tamentos de impacto, arredondamento, etc.). Apenas as operacoes realizadas com a
adicao de matérias abrasivas (ocre e cinzas) nas fases de adelgagamento e de amacia-
mento, provocaram um arredondamento do bordo visivel a lupa binocular.

Conclusoes e perspectivas

A constituicao de uma colecgao de referéncia de vestigios de uso nestas matérias-primas
é uma ferramenta fundamental para os estudos traceologicos de indUstrias liticas actual-
mente em curso em Portugal e, de uma forma mais abrangente, no que concerne ao es-
tudo do comportamento dos grupos humanos em termos de aprovisionamento e gestao
dos diferentes recursos liticos disponiveis regionalmente.

Estas experiéncias sdo as primeiras de um ciclo. Os resultados obtidos suscitam ja ques-
toes que deverao ser aprofundadas com o prosseguimento da abordagem experimental.
A auséncia de vestigios de uso em determinados tipos de quartzitos e no cristal de rocha
levanta a necessidade de especificar se esta auséncia esta ligada ao tipo de operagao
efectuada (determinadas operagoes envolvem contactos demasiado breves entre o uten-
silio e o material trabalhado) ou as propriedades fisico-quimicas das matérias-primas que
podem ter consequéncias no tipo e no grau de desenvolvimento dos vestigios de uso. A
confirmagao desta hipétese reveste-se da maior importancia. Os estudos traceolégicos
em curso sobre suportes liticos arqueoldgicos atribuiveis a niveis do Paleolitico Superior,
mas também de sitios mesoliticos, demonstrou ja que o consumo dos utensilios parece
diferir dos modelos estabelecidos no resto da Europa com base em inddstrias liticas

em silex (em Franca por exemplo) que associam o uso pouco intenso dos artefactos a
ocupacoes de curta duracao. Este estudo questiona desde ja a aplicabilidade de conhe-
cimentos sociofuncionais baseados em contextos paléoambientais distintos, incluindo a
natureza das matérias-primas, aos contextos portugueses.
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Os trabalhos futuros de ampliacdo da colecgao de referéncia tém como objectivo es-
clarecer esta problematica. Através da realizagao de experiencias com matérias-primas
alternativas ao silex no processamento de materiais variados, procurar-se-a testar as
seguintes hipbteses:

- O fraco desenvolvimento dos vestigios de uso registado esta relacionado com o facto de
este tipo de rochas registarem com menos facilidade os vestigios de uso como foi verifi-
cado em com artefactos experimentais, devido as propriedades fisicas e quimicas destas
rochas oferecendo mais resisténcia que o silex durante o contacto com os materiais
trabalhados;

- O fraco desenvolvimento dos vestigios de uso resulta de uma estratégia de exploracéo
dos recursos liticos expedita, facilitada pela abundancia de matérias-primas locais
(quartzo, quartzito e cristal de rocha), onde nao é necessario optimizar a utilizagao dos
utensilios.
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Resumo

Com este trabalho pretendemos apresentar alguns exemplos da investigagao em
Arqueologia experimental e suas aplicagoes nas actividades de difusao do Museu de
Altamira

A investigacao, parte significativa das funcoes de todos os Museus, transmite-se ao pU-
blico através das exposi¢coes, permanentes ou temporarias, das publicacoes, paginas web
e, especialmente, através das oficinas. Estas, sendo dedicadas especialmente as tecnolo-
gias Pré-histéricas, dirigem-se a pessoas com mais de 12 anos e nao tém limite de idade.
Permitem apoiar, através dos dados cientificos disponiveis, e de uma forma agradavel, a
divulgacao de algumas das técnicas utilizadas pelos nossos antepasados do Paleolitico
superior.

Palavras-chave Experimentacao; experiéncia; oficinas de tecnologias pré-histéricas;
Altamira

Actualmente existe un debate sobre la definicion del concepto de “Arqueologia
Experimental”. Debate en el que no vamos a entrar pero donde se incide, de manera ge-
neralizada sobre la didactica que surge a raiz de esta disciplina.

Segln la definicion de Baena (1997), la Arqueologia Experimental es ante todo un modelo
de contrastacion de hipétesis a través de la experimentacion que de forma rigurosa ad-
mita la validez, para fases de la Prehistoria, de un proceso técnico desarrollado en la ac-
tualidad. En el Museo de Altamira se investiga a partir de una hipétesis y su verificacion
mediante el aparato experimental previamente disenado, manteniendo en todo lo posible
un alto control de variables.

El Museo de Altamira, como tal, tiene entre sus funciones la de investigar, la de generar
conocimiento sobre el patrimonio encomendado, sobre su coleccion de restos arqueolo-
gicos, y por extensién sobre su ambito tematico: la Prehistoria. Y también la de hacer par-
ticipe de ese conocimiento a los publicos reales y potenciales; la de divulgar la prehistoria
a través de su oferta en las salas de exposicion y en las otras actividades. La relacion
intima e imprescindible entre la ciencia y su divulgacion aleja la experiencia ofrecida en
nuestros talleres de cualquier otra realizada con fines solo recreativos o ludicos, en cir-
cunstancias y contextos diferentes.

La experimentacion de la Prehistoria

La vision tradicional y estatica de los museos ha cambiado drasticamente en las Gltimas
décadas. Actualmente los museos son centros donde el visitante puede interactuar, ya
no solo va a very leer, si no que se puede implicar en él, puede tocar, escuchar, oler,
incluso en ocasiones, degustar, es decir, tener una experiencia diferente. Hoy los museos
se han adaptado a todo tipo de publico, centrados no sélo en la conservaciony en la
investigacion, sino en la difusién y disfrute del patrimonio que albergan. La Arqueologia
Experimental forma parte de la investigacion cientifica desarrollada por la institucién,
pero contribuye de forma notable a trasladar los resultados de la labor cientifica a los
visitantes del museo.

Ahora bien, en el Museo de Altamira existe una clara diferencia entre los conceptos de
“experimento” y “experiencia”. El primero es un proceso que forma parte del método
cientifico, basado en la reproduccion sistematica y estudio de determinados fenomenos.
Se trata de una iniciativa en el @mbito de la investigacion del Museo. La experiencia es
el resultado, experimentado por el visitante como consecuencia de haber presenciado
determinadas acciones o realizado ciertas actividades practicas.

El experimento realizado en el museo se basa, en todos sus elementos, en referencias ar-
queolodgicas demostradas, como parte de la investigacion cientifica propia del museo. Se
traduce en una aplicacién practica para el usuario en forma de taller. Lo que el visitante
acaba obteniendo con todo ello es una experiencia siempre grata, que suma la informa-
cién que se ofrece en las salas, en la pagina web, en las publicaciones, etc., con las sen-
saciones que produce, por ejemplo, la practica de la caza con un propulsor o la obtencién
de fuego de forma autonoma.
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fig. 1 Enmangue del propulsor del Castillo.
© M. I. Garcia Mingo.

fig. 2 Horadado del perimetro del rodete.
© A. Prada Freixedo.

fig. 3 Serie de (tiles elaborados a partir de un nucleo

laminar. © J. A. Garcia Munua.

fig. 4 Proceso de fabricacion de un arpon cantabrico a

partir de un ejemplar de la cueva de La Pila. Cantabria,

Espana. © A. Prada Freixedo.

fig. 5 Practicando la caza. © Museo de Altamira

fig. 6 Taller de fuego. © Museo de Altamira

fig. 7 Taller de Graffiti. © J. A. . Garcia Munua

fig. 8 Taller de talla. © E. Dohijo

fig. 9 Siguiendo el rastro. © E. Dohijo

fig. 10 Taller: Torralba, Ambrona y Altamira.

© Museo de Altamira
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La calidad y el rigor cientifico de las actividades desarrolladas por un museo definen, de
forma indudable, su espacio como referente cultural de primera magnitud frente a otras
ofertas con un sentido meramente lidico. (Garcia y Gutiérrez, en prensa).

Algunos ejemplos de este tipo de investigacion son:

El uso como aerdgrafos de los tubos de hueso con una capa de hematites en toda su
superficie interior, localizados, uno en el nivel 3, solutrense superior, durante las excava-
ciones de la cueva de Altamira (Santillana del Mar, Cantabria) realizadas por D. Joaquin
Gonzalez Echegaray en 1981, y otros tres por H. Alcalde del Rio en superficie en la galeria
4 de la cueva del plano de Corral. (Montes et al, 2004)

La funcionalidad como propulsor de la pieza descubierta por H. Obermaier en el nivel

8 (Magdaleniense Inferior) de la cueva de El Castillo (Puente Viesgo, Cantabria), en las
excavaciones realizadas entre 1910 y 1914. Desde un principio esta pieza fue calificada
como propulsor (Cabrera, 1984), pero calificado como muy dudoso por algunos prehis-
toriadores debido a su nimiedad en comparacion con los magnificos ejemplares proce-
dentes de distintos yacimientos franceses (fig. 1). (Garcia y Gutiérrez, e. p.).

La experimentacion que en estos momentos se esta realizando sobre un rodete encon-
trado en el nivel B (Magdaleniense Medio) de la cueva de Las Aguas durante la campana
de excavacion realizada por el equipo de Altamira en 2005, (Heras, de las, et al, 2007-
2008), intentando contrastar si las marcas que la pieza presenta por todo el perimetro de
una de sus caras pudieran responder al abocetado previo a su recorte de la matriz.

(fig. 2). (Gutiérrezy Garcia, e. p.)

Por otro lado, en el Museo de Altamira también se realizan reproducciones de piezas
tanto liticas, 6seas como compuestas, siguiendo procesos de modelos experimentales

ya desarrollados en diferentes investigaciones realizadas anteriormente en el museo,

0 ajenas, (por otros investigadores) (fig. 3). Esta faceta no es considerada por muchos
profesionales como Arqueologia Experimental pues aunque en muchos casos el desar-
rollo técnico pueda resultar similar, no se siguen unos protocolos ni una metodologia
experimental, hay un bajo control de variables y el objetivo es realizar una recreacion lo
mas parecida posible al original y no contrastar una determinada hipétesis. Por otro lado,
como bien dicen Castaneda y Gonzalez (1999) “la reproduccion de objetos y de procesos
de trabajo prehistérico puede tener mas de un objetivo legitimado por la disciplina arque-
olégica: es un método de contrastacion cientifica, es una fuente de conocimiento, y es un
vehiculo para la difusion de la Prehistoria”. Este trabajo resulta realmente interesante ya
que permite adquirir pericia y experiencia, una variable fundamental en cualquier experi-
mentacion arqueoldgica desde nuestro punto de vista.

El museo de Altamira ofrece la posibilidad de experimentar algunas de las tareas coti-
dianas que desarrollaban los habitantes de la Cueva de Altamira durante el Paleolitico
Superior. Con ello se pretende conseguir que los participantes comprendan a las socie-
dades de cazadores-recolectores, a nosotros mismos en 10s inicios de nuestra historia,
usando objetos idénticos a los que ellos disenaron, fabricaron y usaron en los tiempos de
Altamira. Proponemos conocer a estas sociedades mediante la experimentacion em-
pleando objetos paleoliticos, aunque no del Paleolitico: objetos idénticos, o casi, en su
materia y en su forma.

Para ello se emplean reproducciones y recreaciones de alta fidelidad, elaborados en el
departamento de arqueologia experimental, por lo que se han empleado las mismas
materias que los originales, (fig. 4). Esto quiere decir que se estudian y se manipulan las
herramientas tal y como eran cuando los habitantes del Paleolitico Superior las tenian
en pleno uso. Al manipularlas se puede comprobar, por un lado, su utilidad y efectividad,
algo que seria imposible con las reproducciones de escayola o resinas sintéticas, y por
otro, su textura y consistencia, especialmente en los (tiles 6seos, en contraposicion a la
fragilidad de las reproducciones en otros materiales o incluso de los arqueolégicos.
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Se trata de acercar las sociedades de cazadores-recolectores a través de los objetos, que
son productos culturales de estas sociedades. Esto solo es posible con objetos técnica-
mente paleoliticos, es decir, con materiales originales y recreaciones idénticas al original.
Si se quiere fabricar una azagaya, se debe partir de un objeto ya conocido, la punta, por
lo que es imprescindible usar una recreacion fidedigna de una punta de azagaya, y no
por ejemplo una astilla de hueso apuntada, porque detras de la punta hay un proceso
intelectual (de concepcion, de pensarla,) un procedimiento de fabricacion (seleccion de
materias, de forma, de herramientas), un uso y un significado para la vida en grupo. En

la astilla de hueso, no hay nada de eso. En definitiva, entre una punta de azagaya y una
astilla de hueso hay una grandisima diferencia: un Sapiens.

Experiencias de |la prehistoria: Los talleres

Los Talleres de Tecnologias Prehistéricas estan fundamentados en la arqueologia expe-
rimental. El taller de caza que se realiza en el museo surge a raiz de un modelo expe-
rimental ya mencionado: la funcionalidad como propulsor de la pieza de la cueva de El
Castillo. El equipo cientifico que elabor6 los contenidos de la exposicion permanente del
Museo de Altamira decidié incorporar el propulsor del Castillo como un elemento rele-
vante para explicar las técnicas de caza durante el Paleolitico Superior. Este fue el punto
de partida para la realizacion de la reconstruccion experimental tanto de la propia pieza,
como de su enmangue y funcionalidad. Tras contrastar y corroborar el objetivo principal
(su funcionalidad como propulsor), se decide elaborar un taller a través del cual se pu-
diera transmitir esta experiencia a los usuarios del museo. (Garcia y Gutiérrez, e. p.).

Ahora bien, en los talleres no se reproduce el proceso ni se explica la metodologia de
una u otra experimentacion arqueolégica, pero si se recrea de manera resumida, claray
rigurosa algunas partes del experimento para proporcionar en el participante una “expe-
riencia”: sélo un breve pero certero acercamiento a las sociedades de cazadores recolec-
tores del Paleolitico Superior.

La estructura de los talleres de tecnologias prehistéricas seria la siguiente. Tras la pre-
sentacion, una breve introduccion con la que se entra en contexto y se especifica la situa-
cion espacio-temporal de la cueva de Altamira y sus habitantes.

“Los cazadores de ciervos”.

Se habla de la dieta variada y suficiente de las bandas de cazadores-recolectores del
Paleolitico Superior. Una vez centrados en la caza, se explican los procesos de fabrica-
cién de distintos tipos de azagaya con todo lo que esto conlleva: la preparacién del asta
de madera; los distintos tipos de puntas (silex, hueso y asta de ciervo); la fabricacion

de colas y cordajes para sujetar estas, etc. Para finalizar la actividad, se practica el tiro
mediante el lanzamiento de azagaya con propulsor sobre un blanco en forma de ciervo o
bisonte, algo sorprendente para quien lo realiza por primera vez. (fig. 5).

“En torno al hogar. El fuego”.

Es légico pensar que hubo alguna época en la que el hombre, lo mismo que cualquier
otro animal, tenia miedo del fuego, pero esta claro que alguna vez alguien se atrevio a
acercarse tanto a algin incendio natural, como para llegar a coger algin trozo de madera
ardiendo, se dio cuenta que mientras no tocase la llama o la brasa lo podia manipular.
Pero lo mas importante, se dio cuenta que el fuego era Util.

El taller del fuego consiste en un recorrido por la historia del fuego desde sus origenes,
analizando en detalle los beneficios y los inconvenientes que podian llegar a tener
aquellos primeros fuegos mantenidos, no producidos, con lo que se deduce lo poco que
se valora hoy la verdadera importancia del fuego.

La actividad continda con una demostracién de produccion de fuego por los dos sistemas

documentados: friccion de madera y percusion de piedras, que luego intentaran los parti-
cipantes. (Figura 6)

Férum Valorizacdo e Promogdo do Patriménio Regional | actas das sessoes



“El Graffiti de las cavernas”.

El graffiti es una manifestacién urbana que hunde sus raices en el arte rupestre del
Paleolitico, donde la cueva de Altamira, ademas de un hito universal en la historia del
arte, es un referente para muchos jovenes graffiteros.

Lo que realmente se pretende en el taller del graffiti no es un acercamiento al arte de
las cavernas desde el punto de vista del artista, ni tan siquiera del receptor (espectador),
sino desde el punto de vista de la arqueologia. No se profundiza en el por qué, (se hizo)
sino en el como. Para ello, se recrea el proceso del artista paleolitico, utilizando sus
mismos Utiles y pigmentos.

Se habla de los soportes, tipos de arte y representaciones, pigmentos, Gtiles y técnicas de
pintura. Entre las representaciones, se presta especial interés a las representaciones de
manos. Las manos entran dentro del grupo de representaciones mas antiguas y se han
venido representando en todas las épocas y en los cinco continentes hasta la actualidad.
Los participantes realizaran manos negativas con el sistema del aerégrafo, el aerégrafo
del Paleolitico. (fig. 7)

“Una piedra muy util. Tallar el silex”.

Actualmente vivimos rodeados de objetos hechos de metal, hormigon, vidrio, plastico

y otros muchos materiales artificiales, pero no siempre ha sido asi, ya que la piedra ha
sido la materia prima principal utilizada en Europa por los humanos durante al menos

un 99% de su existencia. La piedra aporta: a la mano dureza y eficacia en el golpe y el
filo, capacidad de corte. Por eso el hombre desde sus origenes selecciond las rocas que
mejor cumplian estas funciones y pronto descubriria que el silex era entre todas la mejor,
por sus excelentes cualidades para la talla, sus extraordinarios filos y su abundancia. Por
todo ello se convertiria en la materia prima litica principal de la prehistoria.

La talla laminar es la mas sofisticada y, “la tecnologia de mas éxito en la historia de la
humanidad”, ya que surge en Europa hace unos 40.000 aihos, estd plenamente estan-
darizada hace 18.000 anos y perdura hasta la metalurgia del hierro. Este tipo de talla
es ya obra del Homo sapiens, una buena parte de los Utiles que aparecen a lo largo del
Paleolitico Superior son laminares, de hecho llegb a fabricarse una autentica, variada y
especializada caja de herramientas: para cada tarea, una herramienta especifica.

El taller comienza manipulando una serie de herramientas liticas pertenecientes a dis-
tintas épocas, que los participantes tendran que ordenar cronolégicamente, analizando
en principio los criterios en que vamos a basar este orden: materia prima, complejidad
en la fabricacion de la herramienta, etc. Una vez colocadas se comprueba si el orden es
correcto, al tiempo que se explica cada una de ellas. Esta parte es interesante ya que al
tiempo que se observa cémo evoluciona la complejidad en la fabricacion de las herra-
mientas, indirectamente se repasa la evolucion humana. Desde aquel canto rodado sobre
el que Homo habilis efectud dos o tres golpes hace 2,5 millones de anos, para crear una
pequena superficie de filo, hasta, como hemos comentado, la variada y especializada caja
de herramientas del Homo sapiens en el Paleolitico Superior.

Se examinan las diferentes materias liticas que se usaron, asi como su procedencia y se
intentara fabricar una de las herramientas del Paleolitico Superior, comprobando la com-
plejidad de su elaboracion, resaltando la capacidad cognitiva necesaria para llegar a la
conclusion de como preparar una herramienta para una tarea especifica, ya que para tra-
bajar diferentes materias (piel, madera, asta, hueso etc.) se requieren herramientas con
diferentes formas y filos. Y por supuesto, se comprobara su funcionalidad y eficacia. (fig. 8)

“Siguiendo el rastro”.
Este taller que se realiza en verano, donde se presenta a Altamira como un lugar de

agregacion, un lugar donde las bandas de cazadores recolectores, tanto locales, como de
lugares alejados se reunirian todos los anos durante la época estival, momento idéneo
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para el intercambio de materias, herramientas, conocimientos, relaciones personales,
etc. Se supone que es el primer dia de reunion y mientras las bandas van montando los
campamentos, se ha elegido a los mejores cazadores de cada una de ellas, ya que como
todos los anos esa primera noche habra fiesta y es necesario salir a buscar la vianda.

Se practica la caza al rececho, para lo que se ha sembrado los alrededores del museo de
rastros de diferentes animales, huellas, excrementos, pelo, etc. Los participantes tendran
que interpretarlos y seguirlos, lo cual, si se hace bien se podra llegar a alcanzar y abatir
algln animal. (Figura 9)

“Torralba, Ambrona y Altamira”.

Se inaugur6 en relacién a la exposicion temporal que actualmente se encuentra en el
Museo de Altamira “Esperando el diluvio”. Ambrona y Torralba hace 400.000 anos.
Cantabria hace 200.000 anos. El objetivo sera percatarse de que la gente de estos
yacimientos del Pleistoceno Medio no eran los mismos de Altamira, si no que eran otra
especie y de otra época. Se trata de demostrar esto a través de la tecnologia litica, la cual
no era, ni mucho menos, tan sofisticada como la de Altamira. Aun asi, cumplia perfecta-
mente las funciones basicas necesarias para su subsistencia.

Se compara una serie de Utiles inferopaleoliticos con otros del Paleolitico Superior. Los
participantes practican la talla por percusion directa, intentaran la extraccion de lascas,
sobre un canto rodado de cuarcita (los mas habiles podran realizar un bifaz) y sobre un
ndcleo de lascas de silex. De esta manera comprobaran los diferentes comportamientos
de cada tipo de piedra, tanto en lo referente a la talla como a la efectividad de sus herra-
mientas. (fig. 10)

“La caja de herramientas”.

Una de las expresiones tipicas por parte de los participantes durante el desarrollo de
cualquiera de los talleres es: “no hemos inventado nada”, es una expresion comprensible
pero no correcta, si lo hemos inventado, simplemente que hace mucho tiempo.

Se inicia la actividad comparando una serie de Utiles del Paleolitico Superior con sus cor-
respondientes actuales, destacando las diferencias adaptadas a lo largo de su evolucién,
materias, formas, etc., pero manteniendo idéntica funcién. Se comprueba que muchas de
las herramientas paleoliticas eran casi o tan efectivas como las actuales.

Los talleres: objetivo

En lo referente al objetivo de estas actividades, esta claro que no se busca contrastar nin-
guna hipotesis, eso ya se hizo previamente en uno u otro aparato experimental. Tampoco
se intenta realizare una reproduccion de gran fidelidad (aunque en ocasiones se logre),
entre otros detalles la gran mayoria de los participantes carecen de la variable de la ex-
periencia, fundamental para este tipo de de trabajos, aunque no deja de ser interesante
los comportamientos y posturas que la gente adopta cuando realizan su primera toma de
contacto con piedras y huesos. En esta ocasion el objetivo general es transmitir los resul-
tados de la investigacion cientifica a personas ajenas a la arqueologia, pero interesadas
en su conocimiento. No serd muy halaglieno el futuro de una ciencia si esta no tiene
adeptos, siincide Unica y exclusivamente en los profesionales careciendo de interés para
el resto de la sociedad.

Conclusion

En la exposicion del museo, sus usuarios podran conocer los objetos originales conser-
vados desde el Paleolitico, y alli encontraran el conocimiento que actualmente poseemos
sobre las sociedades cazadoras-recolectoras a partir de la investigacion cientifica, que en
cierta medida parte de esos objetos a través de la arqueologia experimental.

En estos talleres, basados en la arqueologia experimental, proponemos ir mas alla del

objeto: conocer a alguien detras del objeto, a partir de su fabricacion, manipulacién y
principalmente su uso. De esta forma podremos, por un lado, comprender el proceso
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intelectual que hay detras de su concepcion y de su diseino, en muchos casos sélo ha
cambiado la materia del Gtil, (como es el caso de la aguja). Por otro, experimentar su
utilidad permitira conocer mejor a las sociedades de cazadores-recolectores. De esta
manera, los participantes valoraran el patrimonio arqueolégico al comprobar que los ob-
jetos expuestos en los museos no son simples piedras y huesos, sino que cumplian unas
funciones especificas, y por lo tanto son una gran fuente de informacién.

Por lo tanto nuestro objetivo en si, no es ensenar prehistoria, sino provocar una reflexion
sobre lo cerca que estamos de ellos o, a que distancia nos encontramos, ¢cerca, lejos?
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fig. 1 Visita escolar e Encontro com o Andakatu no

seu espaco.
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No Museu de Arte Pré-Histérica e do Sagrado do Vale do Tejo a didactica da arqueologia
(para todos os tipos de publico) € uma prioridade operacional essencial, cujo programa

e respectivas actividades se inserem numa légica desenvolvimento de ferramentas que
estimulam a aquisicao de conhecimentos diversos e complementares, com base em pro-
cessos de aprendizagem pratica - aprender fazendo.

0 Projecto Educativo do Museu decorre da convicgao de que os conhecimentos inte-
riorizados através da utilizagao de registos de comunicacéo experimental sdo os mais
eficazes para estabelecer a ligacdo concreta com a Pré-Histéria e modos de vida das co-
munidades humanas deste periodo. Embora incluida nos contelddos programaticos do en-
sino formal, e, de quando em quando, tema de documentarios televisivos, a Pré-Historia
continua a surgir para muitas criangas e adultos sob a forma de objectos em vitrinas de
museu, por vezes, demasiado estaticos e desprovidos de contexto e fungao. Recorrendo
a experimentacao, em articulacdo com os laboratérios de investigacao cientifica do
Instituto Terra e Meméria de Macéao, procuramos desenvolver a percepcao dos objectos
visualizados no Museu partindo do entendimento empirico dos seus mecanismos de pro-
ducao tecnoldgica e utilizacao.

A protagonizar este projecto educativo esta o Andakatu, personagem criada pelos ser-
vicos educativos e que representa um jovem artifice pré-histérico que fez as gravuras ru-
pestres do Vale do Ocreza. Com o Andakatu, as criangas observam como se talha a pedra
e podem aprender a fazer e utilizar objectos em pedra talhada e polida, a fazer pigmentos
e pintar rochas, a fabricar recipientes de ceramica, etc.

Palavras-chave Didactica, Pré-Histéria, Experimentagao
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fig. 2 Demonstracao experimental da elaboracao
de um machado de pedra polida (uma das pecas

arqueoldgicas mais representadas no Museu).

fig. 3 Representacao cénica do funcionamento de uma

fogueira e um atelier de talhe no Espaco Andakatu.

—

fig. 4 Encontro com o Andakatu e exposicao de

réplicas no centro comercial Torreshoping, Torres

Novas.
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A educacdo ndo formal no Museu de Arte Pré-Historica
de Macdo

A descoberta de gravuras rupestres no vale do Ocreza, em 2000, articulada com uma pre-
ocupacao constante por parte da Camara Municipal de Macédo em proteger e promover

0 seu acervo arqueolégico, desencadeou um plano de intervengao global, centrado na
reorganizacao do espaco fisico do Museu Dr. Jodo Calado Rodrigues e na reformulacéo
dos seus objectivos programaticos. Passados 8 anos, renomeado de Museu de Arte
Pré-Historica e do Sagrado do Vale do Tejo, assume-se como um centro museoldgico e

de investigagao vocacionado para o estudo das dindmicas socio-econémicas e compor-
tamentos simbélicos das populagdes que ao longo da Pré-histéria povoaram o Vale do
Tejo. Os seus objectivos operacionais estao assim direccionados prioritariamente para o
estudo, preservacao e divulgacao do patriménio arqueolégico do Concelho de Macao e da
regiao do Médio Tejo, sempre insistindo na importancia da dimensao pedagbgica e social
do museu.

A maior reestruturacao fisica do espaco, iniciada em 2003 e concluida em 2005, dotou
este Museu de infra-estruturas que incluem, para além das salas de exposi¢ao, uma
biblioteca especializada em arqueologia pré-histérica (incluindo todas as suas ciéncias
auxiliares) e arte rupestre, uma sala multiusos (sala de aulas, seminarios, reunioes, etc.),
uma série de gabinetes de trabalho e um espago de apoio a gestao e organizacao da
biblioteca. Desde meados de 2007 o Museu conta também com os espacgos da antiga
escola primaria de Macao transformada no centro de estudos superiores denominado
Instituto Terra e Memoaria (parceria entre o Municipio de Macao e o Instituto Politécnico
de Tomar). Aqui, para além das salas de exposi¢ao e reserva etnografica, de conservacao
e restauro e de convivio, destacam-se, pela relevancia que tém para os servicos educa-
tivos, os laboratérios de Investigacdo em Arte Rupestre e IndUstrias liticas, bem como o
espaco ao ar livre (antigo patio) e antiga cantina onde decorrem o essencial das experi-
mentacgoes (no ambito cientifico e didactico). Desta forma o Museu de Arte Pré-historica
de Magao relne as condicoes logisticas necessarias para apoiar as acgoes educativas a
todos os niveis de ensino, do basico ao universitario.

A reorganizacao dos servigcos educativos, a partir de 2001, foi feita em estreita colabo-
ragao com a associagao regional ArqueoJovem. Foi organizada uma acc¢ao de formacao
do seu pessoal e estruturado um programa ludico pedagégico com actividades dentro

e fora do Museu e direccionado para diferentes publicos, mas dando particular atencao
aos publicos escolares de Magao e da Regiao. Desde entdo, com grande empenho por
parte da equipa do Museu, tem sido feita uma forte aposta na didactica e educacao
patrimonial. A diversidade da aposta educativa do Museu de Arte Pré-Histérica de Macao
€ consubstancial a sua tematica, ja que o estudo da arqueologia pré-histérica se situa
numa encruzilhada entre Ciéncias da Humanidade, as Ciéncias da Terra e as Ciéncias

da Natureza. De facto, a natureza diversa do objecto de estudo de um arquedlogo (solos,
sedimentos, poléns, restos faunisticos, pinturas, utensilios em pedra...) implica um con-
tacto directo e sistematico, ndo s6 com as ciéncias humanas e sociais, mas também com
as ciéncias exactas e as suas metodologias experimentais, e até com as artes plasticas

e toda a criatividade a ela inerente. Assim, o desafio dos servigos educativos é encontrar
a melhor forma de transmissao e apreensao de conhecimentos sobre Arqueologia e Pré-
Histéria. Em consequéncia € determinante a sua implementacao em diversas actividades
didacticas que ndo s6 permitam conhecer as comunidades humanas que nos antece-
deram, mas também a maneira como sdo estudadas nos dias de hoje.
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Lpara mais detalhes consultar o website do museu:

http://www.museuarteprehistorica.web.pt

2Projecto Paisagens de transicao - Povoamento,
Tecnologia e Crono-Estratigrafia da transicao para
0 agro-pastoralismo no Centro de Portugal (PTDC/
HAH/71361/20086).

3para saber mais sobre as actividades de arqueologia
experimental desenvolvidas em Macao pode consultar:
http://www.arqueologiaexperimental.blogspot.com/ e

http://br.youtube.com/Andakatu.

4as escolas, sao cada vez mais, tal como a arqueo-
logia, territorios de transdisciplinaridade, de perme-
abilidade e de interaccao com o meio em que estao
inseridas. Procurando estimular o desenvolvimento de
saberes pragmaticos e funcionais, através de trabalhos
de projecto e de oportunidades de cooperacao inter-
disciplinar. Com efeito, as acgoes incluidas no Projecto
Andakatu, para além da educagao patrimonial, cienti-
fica e artistica, também reforgam e complementam a
fomentacdo de uma educacéo critica e participativa.
Esta ligacdo € evidente na cooperacado permanente
entre o museu e a Escola Basica e Secundaria de
Macao, quer desenvolvendo actividades pontuais, quer

a Area de projecto ao longo de todo o ano lectivo.

50 Museu integra um projecto europeu, Travel in
Europe, que em Macao se materializa, com a colabo-
racao de trés turmas de TIC do 9° ano, na elaboragao
de um jogo on line que tem como mote o patriménio
arqueolégico do Concelho e como cenéario uma recons-

trucao 3D do Vale do Ocreza.
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Didactica da Pré-Histdria através da experimentacdo

E frequente que nos Museus e Centros de Interpretacao de Arqueologia, se desenvolvam
ferramentas didacticas cujo objectivo é estimular a aquisicao de conhecimentos diversos
e complementares as exposicoes e/ou sitios arqueoldgicos. Em nosso entender os mais
entusiasmantes e eficazes, no que diz respeito a comunicacao da Pré-Historia, séo
aqueles que tém como base processos de aprendizagem pratica - aprender fazendo.

Os materiais que observamos nos museus ou os sitios arqueolégicos que visitamos
constituem um complexo e dinamico sistema de relacdes e significados. E a reconstrucao
desta complexidade que da sentido aos vestigios arqueolédgicos e nos informa sobre o
modo de vida comunidades humanas do passado. Entrever esta dindmica quando se
observa uma pega ou um conjunto de pecas numa vitrina € um exercicio que sé esta ao
alcance de alguns visitantes «mais familiarizados» com a arqueologia. Nao é esse o caso
da maior parte dos visitantes do Museu de Arte Pré-Histérica de Macao, em particular
daqueles mais jovens.

Embora incluida nos contelddos programaticos do ensino formal (em particular nos curri-
culos de Histéria do 5° e do 7° ano), e de ser, de quando em quando, tema de documen-
tarios televisivos, a Pré-Histéria continua a ser para muitas criangas, jovens e adultos algo
muito remoto e abstracto. Sendo frequentemente associada aos museus e seus estaticos
artefactos, muitas vezes desprovidos de contexto e funcao. (fig. 2)

E a descoberta da vida para além do artefacto, das dindmicas das comunidades para
além dos monumentos e sitios arqueoldgicos o objectivo fulcral dos Servigos Educativos
do Museu de Macao. Sendo que, ao nivel da didactica, este processo de descoberta esta
fundamentado na experiéncia directa, assumindo a experimentacdo um papel essencial
para o desenvolvimento da apropriacao e valorizagao do Patrimonio Arqueoldgico. Através
da experimentagao procuramos desenvolver uma percepgao dos objectos, imagens ou ré-
plicas visualizadas no museu, com base no entendimento empirico dos seus mecanismos
de produgao tecnolégica e utilizacao contextualizada.

E importante referir que, por um lado, as actividades de experimentacao sao complemen-
tares as tematicas das exposi¢oes. O Tempo antes do Tempo: cacadores-recolectores
paleoliticos do sul da Europa e Um risco na paisagem - Artefactos, lugares e modos de
vida nas origens do agro-pastoralismo?. Por outro lado, estdo também ligadas as proble-
maéticas de investigacao arqueoldgica da regido? que incluem, como método de estudo, a
arqueologia experimental. Nao confundindo arqueologia experimental enquanto método
de estudo, com experimentagao didactica, a nivel pratico sao reproduzidas de forma sim-
plificada algumas das acc¢oes desenvolvidas no plano da pesquisa cientifica (o talhe de
quartzitos e utilizacao de artefactos liticos, a construcao e funcionamento de estruturas
de combustao de tipologia variada, etc.)S.

O Projecto Andakatu

Com base nos conceitos e possibilidades atras enunciadas e numa perspectiva que nao
se reduz as experimentacdes didacticas?, os servicos educativos do Museu de Arte Pré-
Histérica de Magao implementaram desde 2007 o Projecto Andakatu: Educacgao pelas
Artes e pelo Patriménio, especialmente vocacionado para corresponder as expectativas e
necessidades de criancas e jovens em idade escolar.

Partindo da convicgdo de que uma visita ao Museu também pode ser uma experiéncia
dindmica e interactiva, o Projecto € um programa didactico que, para além da natureza
complementar as exposicoes de pré-histéria do museu, procura ser um complemento
pratico de diversos contelidos programaticos escolares referentes a disciplinas, como a
Histéria, a Educacao Visual e Tecnoldgica, as Ciéncias Fisicas e Naturais, ou mesmo as
Tecnologias de Informacao e Comunicacao®.
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fig. 5 Folheto de divulgacao da actividade O Andakatu

vai a escola.

fig. 6 Andakatu na Escola EB1 Joao Roiz de Castelo

Branco.

fig. 7 Encontro com o Andakatu na sede da Electrosul

em Florian6polis (Santa Catarina, Brasil).

Bpelo Centro de Interpretacao de Arqueologia do Alto
Ribatejo, pelo Instituto Politécnico de Tomar ou pelas
instituicoes que integram o Parque Arqueoldgico e

Ambiental do Médio Tejo, para citar alguns exemplos.
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A protagonizar este projecto educativo esta o Andakatu, personangem ficcional com
vestes e jeitos Pré-Historicos que representa o jovem artista pré-histérico que fez as gra-
vuras rupestres do Vale do Ocreza. Com o Andakatu, as criancas podem aprender a fazer
e utilizar os objectos que observaram na visita ao museu, satisfazendo a sua curiosidade
e dando espaco a sua natural criatividade. Dependendo do publico e das circunstancias
0 projecto pode assumir um forte dimensao teatral, todavia esta é sustentada por um dis-
curso e acessorios que nao desvirtuam as interpretagoes arqueoldgicas. (fig. 3)

Desde o inicio do seu langamento, em Janeiro de 2007, as actividades do Andakatu ja
envolveram milhares de criancas e adultos dentro e fora de Macéao, e até em diversos
paises. (fig. 4)

Na verdade, houve da parte da equipa dos servigos educativos um esfor¢go muito grande
para que algumas das actividades fossem facilmente implementadas fora de Macao.
Esta ideia assentou na vocacao regional do museu, isto €, os seus servigos educativos
podem ser requisitados por entidades parceiras®, mas sobretudo nas necessidades das
escolas. (fig. b)

Por um lado, temos consciéncia que muitas escolas enfrentam dificuldades em mobilizar
os alunos até ao museu, e por outro a percepgao da dificuldade que muitos professores
do 5° e 7° anos tém no ensino da Pré-Historia. A iniciativa O Andakatu vai a escola per-
mite que professores possam ter uma série de demonstracdes experimentais dentro da
sua proépria sala de aula. Para tal foi estruturado um kit de materiais (matérias primas
variadas, percutores, peles de animais, moldes de ceramica, artefactos liticos encabados,
arco e flecha, réplicas de pecas do museu, pigmentos, dormentes e moventes, etc.) e
seleccionadas actividades que sdo complementadas por um discurso diacrénico sobre

a evolucdo humana e modos de vida na pré-histéria. Esta actividade nao s6 tem tido

um enorme sucesso nas escolas (desde a sua implementagao em Fevereiro de 2007

o0 Andakatu ja foi requisitado por dezenas de escolas), como tem contribuindo para um
maior nimero de visitantes das exposicoes ja que cada aluno e professores recebem um
bilhete de ingresso familiar. (fig. 6)

As actividades de experimentacao do Projecto Andakatu beneficiam, como ja referimos da
articulacao com os projectos de investigacao cientifica, mas também da utilizacao do an-
tigo patio escolar do actual Instituto Terra e Meméria. Neste espaco é possivel ter sempre
montados os espacos de experimentacao, incluindo estruturas arqueoldgicas como as
fogueiras ou uma cabana neolitica que se encontra em fase de construcao, criando assim
um cenario excepcional para as diversas actividades. (fig. 7)

Algumas actividades

Encontro com o ANDAKATU

Demonstracao de talhe, polimento, pintura, gravura e manufactura de ceramica pré-his-
torica. As criancas podem experimentar todas as actividades menos o talhe da pedra (por
motivos de seguranca).

Destinatarios: 1° e 2° ciclo

N° de participantes: maximo 20 por cada oficina, 50 para assistir

Duragao: 90 min

Caco a caco, reconstruimos o passado!

Atelier de ceramicas onde sdo ensinados as criangas os processos de manufactura de
recipientes recorrendo a experimentagao.

Destinatarios: 1° e 2° ciclo

N° de participantes: Maximo 20 por cada oficina

Duragao: 90 min

Aprender Arqueologia com o Andakatu

Actividade didactica de introducao ao estudo da Pré-Histéria utilizando o espaco exposi-
tivo do museu como sala de aulas.

Destinatarios: 1°, 2° Ciclo e 7° ano

N° de participantes: maximo de 50

Duragao: 90 min
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As trilobites de Macao

Atelier de estudo e elaboragao de moldes e réplicas em gesso das trilobites. O Andakatu
explica o que sao fosseis, o que sao trilobites e quando habitaram o nosso planeta. Os
participantes podem fazer as suas proprias réplicas e leva-las consigo.

Destinatéarios: 1° e 2° ciclo

N° de participantes: maximo 20

Duragao: 60 min

Arquedlogo por um dia!

No espaco do Andakatu existe uma simulagao de escavagao onde as criancas aprendem
como se escavam e registam varios tipos de artefactos. Em seguida fazem a sua lavagem
e marcacao nos laboratérios do Museu

Destinatarios: 2° e 3° ciclo

N° de participantes: maximo 20 por cada oficina

Duragao: 180 min
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fig. 1 Reconstituicao de cena de caca.

Resumo

Alcalar, foi palco, no final do 4° e 3° milénios a.C., de uma ocupacao humana que nos
legou vestigios da sua cultura material, informando-nos do seu sistema de vida, do modo
de ocupacao do territério, das actividades do quotidiano pré-histérico, particularmente
evidente na sua relacdo com a morte, patente nos monumentos funerarios e no espdélio
votivo a eles associado.

Cerca de cinco mil anos mais tarde, a equipa do Museu de Portimao (Sector do
Patriménio e Servigcos Educativos) propde, com base nos dados e nas evidéncias ar-
queologicas provenientes das escavacoes realizadas nos monumentos funerarios e no
povoado, uma abordagem interpretativa e de interaccao publica, adaptada a essa reali-
dade, através do Projecto “Um dia na pré-historia”.

Na primeira fase desta iniciativa, para além dos aspectos relacionados com a conser-
vacao e restauro das necropoles e a promocao e divulgagao do proéprio local, dinami-
zaram-se um conjunto de propostas centradas em actividades praticas abertas ao pu-
blico, de tipo “hands-on”, de aproximagao a comunidade pré-histérica alcalarense, a sua
relacao de apropriagao da envolvente territorial e geografica, contribuindo para um me-
Ihor entendimento do conjunto megalitico, sem qualquer pretensao de circunscrever este
Projecto, a uma filosofia exclusivamente direccionada para a arqueologia experimental ou
ao dominio das técnicas de producao de artefactos.

Palavras-chave Museu de Portimao, interpretacao arqueolégica; publico.
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fig. 2 Reconstituicao de cena de caca.

fig. 3 Moagem de cereais com mé maual.
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fig. 6 e 7 Reconstituicao de enterramento junto a um

dos monumentos megaliticos de Alcalar.

o4

0 Museu de Portimao assume-se como um observatorio permanente e uma estrutura

de mediagao cultural, para conservar, interpretar, divulgar e valorizar os testemunhos
materiais e imateriais, mais relevantes do patrimoénio, do territério e da identidade das
comunidades locais, ao longo do seu percurso de interacgao histérica e social.

Neste caso, a vocagao territorial e o espaco de influéncia do Museu Municipal, con-
vergem naturalmente para as dindmicas de valorizacao dos elementos do patriménio
cultural, prioritariamente localizados no Municipio, dos quais se destacam, entre outros, o
Conjunto Monumental Pré-histérico de Alcalar.

A actividade “ Um dia na pré-histéria”, enquadrou-se no projecto de “Alcalar Promocao
dos Monumentos Megaliticos e da Paisagem Cultural” uma parceria desenvol-

vida entre a Camara Municipal de Portimao (CMP)/Museu de Portimao (MP), o entdo
Instituto Portugués do Patrimonio Arquitecténico (IPPAR) e a Associacéo Arqueolégica

do Algarve (AAA), a qual contou com o apoio do Programa Operacional da Cultura - POC,
2006-2007, através do qual se que procurou implementar um Plano Estratégico de
Dinamizacéao Integrada, para a salvaguarda, valorizagao, promocao e animacgao do sitio
pré-histérico de Alcalar e da sua paisagem cultural, bem como a formacgao e captacao de
novos publicos.

A equipa do Museu de Portimao propde, com esta acgao, uma abordagem ao quotidiano
pré-histérico através de ateliés e iniciativas de indole didactico/pedagbgica que permitem
aos participantes realizar entre outras, diversas actividades de moagem, producao de
pecas de ceramica, adornos, objectos votivos, tecelagem, ceifa, caga, talhe, simulagao da
construcao de uma “soenga” e gravacao de placas de xisto.

Procura-se deste modo reforcar a articulacao com as instituicdes locais, e publico em
geral, mas mais especificamente com as comunidades escolares, estimulando a sen-
sibilizacao e a formagao para o conhecimento e salvaguarda do patriménio cultural do
Municipio

0 espaco utilizado para esta recriacao compreende toda a area envolvente dos monu-
mentos megaliticos dos sepulcros referenciados como n°® 7 e n° 9, caracteristicos do
Calcolitico, assim como as matérias-primas existentes no local, situacoes que possibi-
litam a recriacdo de uma envolvéncia “in situ”, que nos permite uma aproximacao as
vivéncias culturais, quotidianas e praticas rituais funerarias, da comunidade alcalarense,
num contexto paisagistico de forte carga histérica.

Na presenca de um conjunto de recursos naturais e de uma paisagem do barrocal al-
garvio, entre a serra e o mar, 0s visitantes participam nas diversas actividades, experien-
ciando o0 modo de vida do homem pré-histoérico do Calcolitico.
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Nao se tratando de ateliés de arqueologia experimental, nem de oficinas técnicas a pura
producao de artefactos, o objectivo desta recriacao tem como objectivo central, o desen-
volvimento de actividades praticas abertas ao publico, de tipo “hands-on”, de aproxi-
macao a comunidade pré-histérica alcalarense, a sua relagao de apropriacao da envol-
vente territorial e geografica, contribuindo para um melhor entendimento do conjunto
megalitico e realizada na area adjacente aos dois monumentos funerarios.

As réplicas e objectos utilizados nos diversos ateliés foram construidos com recurso a
informacao arqueolégica disponivel e simulando algumas das técnicas de producéao, de
forma a transmitir aos visitantes a percepcao dos modos de vida e da organizacao desta
comunidade pré-historica.

A representagao desse quotidiano, a sua ligagao com a morte, ritualidades e as suas
representacoes materiais, baseia-se nas referidas evidéncias arqueolégicas, coexistindo
com hipéteses de reproducao da vivéncia desta comunidade, designadamente no caso
das tipologias do vestuario, na tentativa de simulagao do cerimonial de enterramento e
na elaboragao da personagem do Xama.

Foram reproduzidas réplicas de alguns artefactos e processos de trabalho pré-histérico,
transmitindo desse modo um acréscimo de conhecimento ao visitante/participante, o
qual de uma forma apelativa e activa, € induzido a experimentacao das actividades, tes-
tando o seu grau de dificuldade e destreza na realizacao das tarefas propostas.

A reconstituicao das actividades, deste periodo, recorrendo aos teares, arcos e flechas,
moldes para fundicdo, moventes e dormentes, vestuario, ceramicas, aderecos diversos,
apenas pretende uma de forma singular a apropria¢ao dos conceitos para a compre-
ensao do proprio sitio, da importancia destes elementos patrimoniais e de uma melhor
percepcao em relagao ao periodo, sintetizada no projecto “Um dia na pré-historia”, na
perspectiva do seu alargamento a um publico bastante diversificado.

Na concepcao de muitos dos elementos para a realizacao dos ateliés, procurou-se cons-
truir esses objectos e actividades, com um grande grau de proximidade, do ponto de vista
formal, dos originais, (caso da cozedura de ceramica, através de uma “soenga” e do tear
com a aplicacao de pesos de tear “ crescentes”), mas assumindo na elaboracao e repro-
ducao técnica utilizada, materiais contemporaneos o que evidentemente se afasta da
filosofia e dos principios do experimentalismo em arqueologia.

Tal situacao apenas seria resolvida se, a elaboracao de todos os componentes utilizados,

fosse realizada com recurso exaustivo a materiais instrumentos, técnicas e processos
que remetessem para a época em causa.
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Resumo

No presente artigo abordamos a origem do “Cla de Carenque” e a sua evolugao desde
que foi criado em 2002. Trata-se de um projecto de recriacao histérica que pretende
retratar uma comunidade do Neolitico Final portugués, integravel na cultura megalitica,
tendo sido desenvolvido com o intuito de permitir que os participantes conhecam de
uma forma interactiva a vivéncia das comunidades desse periodo. O objectivo inicial
deste projecto era a valorizacao do espaco musealizado da Necrépole de Carenque, na
Amadora, tendo entretanto conhecido novas vertentes de actuacao, nomeadamente
apresentacoes em sitios arqueolégicos, museus e encontros de recriacéo histérica. Neste
ambito, tem vindo a ser desenvolvida a componente de experimentacdo em arqueologia,
como instrumento pedagogico de ensino, encontrando-se no prelo um livro didactico
sobre o “Cla de Carenque” e o processo de neolitizacao do actual territério portugués.

Palavras-Chave Projecto pedagogico; experimentacao em Arqueologia; animacao
interactiva.

Objectivos do projecto

0 projecto de recriacao historica “Cla de Carenque” pretende retratar uma comunidade
do Neolitico Final portugués, integravel na cultura megalitica, responsavel pela edificacao
de antas, menires e grutas artificiais, como as existentes na Necrépole de Carenque. Foi
desenvolvido com o propdsito de permitir que o publico que assiste as representacoes,

e os proprios participantes, conhecam de uma forma interactiva a vivéncia das comuni-
dades desse periodo. A valorizacdo do espaco musealizado da Necropole de Carenque,
na Amadora, constituiu o objectivo inicial deste projecto, o qual conheceu, ao longo do
seu percurso evolutivo, diversas vertentes de actuagao e linhas de desenvolvimento, que
pretendemos expor no presente artigo.

Desde 1995 que a ARQA possui um protocolo com a Camara Municipal da Amadora,
com o objectivo de contribuir para preservacgao e valorizacao do patriménio deste
Municipio. Contempla o desenvolvimento de actividade conjunta no ambito do Museu
Municipal local, assegurando a ARQA, entre outra funcdes, a abertura regular ao publico
da Necroépole de Carenque. Este arqueositio € constituido por trés sepulcros colectivos
implantados nos afloramentos calcarios do Tojal de Vila Cha, na Amadora, os quais sao
genericamente designados por “grutas artificiais”, por terem sido escavados na rocha.

A construcao e as primeiras deposicdes de cadaveres remontam ao final do Neolitico

(4° milénio a.C.), encontrando-se igualmente registada a sua posterior utilizacdao no
Calcolitico. O espdlio é constituido por algumas ossadas humanas, bem como por cera-
micas, materiais liticos e metalicos, elementos votivos que acompanhavam os mortos no
ritual funerario. Foi a procura de formas de dinamizacao cultural deste espaco, nomeada-
mente junto das escolas do municipio, que conduziu a criacdo do presente projecto em
2002.

O “Cla de Carenque” teve a sua inspiracao em projectos similares europeus, de forte
caracter pedagogico, desenvolvidos com critérios de rigor cientifico e de seriedade, sem
excessos comerciais, € normalmente associados a sitios arqueoldgicos e respectivos pro-
jectos museoldgicos. Paises como a Franca, Inglaterra e Dinamarca foram precursores
neste tipo de iniciativas, dado apresentarem habitos de participacao civica elevados nas
suas sociedades e uma maior sensibilidade para estas questoes por parte da comuni-
dade cientifica. Temos vindo a assistir a sua generalizagao progressiva por outros paises,
encontrando-se presentemente em franco desenvolvimento em Portugal. Realce para

a importancia deste tipo de iniciativas na valorizagao dos sitios arqueoldgicos, dada a
forma como atingem o grande publico, contribuindo para o retorno social da investigacao
cientifica. Partindo destes modelos, procurou-se uma formula adequada para o contexto
local, reflectindo a realidade arqueolégica em que se enquadra a Necrépole de Carenque,
salientando-se o pioneirismo de que se revestiu este projecto no nosso Pais.
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Animacdo na Necrdpole de Carenque para a comunidade escolar

Esta recriacao pretende ilustrar por intermédio de uma pequena dramatizacao, varias
accoes do quotidiano de uma comunidade do Neolitico Final. Na sua concepcao teve-se
presente a necessidade de transmitir a comunidade escolar, de uma forma simples e
atractiva, o contexto histérico em que se integra o local, sensibilizando os alunos para a
sua valorizagao e divulgacao. Acreditamos que com este tipo de projectos contribuimos
para incrementar a empatia e o envolvimento das populagoes na preservagao da nossa
memodria colectiva.

A accao centrava-se nos habitos mais comuns de uma comunidade, executando cada um
dos personagens uma actividade social, culminando a dramatizacao com a morte de um
dos intervenientes. Deste modo, foram criadas cinco personagens, que apelidamos de:
Rotlu Cirga (o agricultor); Rodagac (o cacador); Ori Elo (o oleiro); Rot-urts-noc (o construtor
das grutas), e Ale Cet (a tecela). Toda a cena era acompanhada e descrita pelo guia,
representado pela figura do arquedlogo que descobriu e escavou a Necrépole em 1932,
Manuel Heleno.

Numa fase inicial do projecto criou-se um guiao vocacionado para criangas em idade
escolar, que pretendia transportar os visitantes numa viagem pelo periodo de construgao
da Necrépole de Carenque, e que de seguida descrevemos.

Ao chegar a Necrépole, os visitantes eram recebidos por um personagem que procurava
representar Manuel Heleno, trajado de acordo com o vestuario préprio de um arquedlogo
dos anos 30 do século XX. O nosso anfitrido fazia entao uma breve descricao do periodo
cronolégico em que se insere a Necropole de Carenque, iniciando a partir dai uma visita
pela area circundante as grutas.

Logo no inicio do percurso o grupo cruzava-se com um habitante local (Rotlu Cirga) que
vestia umas calcas brancas em linho e um “casaco” executado em pele de cabra, cal-
¢ava umas botas em pele e a proteger-lhe as pernas, umas polainas também em pele

de cabra. Sobre os ombros transportava uma cesta em rafia na qual levava alguns ce-
reais que acabara de ceifar. Nessa altura “Manuel Heleno” convidava-o a mostrar o que
transportava e a foicinha que trazia numa das maos e que lhe permitiu ceifar o cereal,
que havia de transformar em farinha. “Manuel Heleno” aproveitava entao para elucidar
os visitantes que foi neste periodo que o homem descobriu a agricultura, explicando
igualmente todas as mudancgas que essa descoberta acarretou no modo de vida destas
populacdes. Apés alguns minutos de conversa com Rotlu Cirga o grupo despede-se e
prossegue caminho. Um pouco mais a frente avista-se Rodacac, um dos cagadores da co-
munidade. A semelhanca do nosso agricultor, Rodacac, ostentava roupas executadas em
esparto e pele, encontrando-se sentado sobre um tronco. Na sua frente, varios nédulos
de silex que talha de modo a obter instrumentos liticos, que auxiliardao a comunidade nas
suas tarefas diarias. Ao seu lado é possivel observar um arco e uma aljava com varias
setas utilizadas na actividade da caca. Apds mais algumas explicacoes o0 grupo pros-
segue a sua viagem pelo passado, interceptando uma tecela que executa uma peca em
13, utilizando para tal um tear, onde sao visiveis os caracteristicos pesos de tear em cera-
mica de forma quadrangular com quatro orificios. Muito préximo encontra-se um oleiro,

o Ori Elo, que executa diversos recipientes em barro, que irao posteriormente permitir
guardar os alimentos produzidos pela comunidade.
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A dramatizagao entra depois no seu momento mais alto, Rotlu Cirga (o agricultor), per-
sonagem com que o grupo se tinha cruzado logo no inicio do percurso, tinha entretanto
iniciado uma nova actividade, a moagem de cereal para a produgao de farinha, recor-
rendo para tal a um moinho manual, constituido por dois elementos (movente e dor-
mente). Durante essa actividade é acometido de morte sulbita, langcando um grito audivel
por todos. Nesse momento os restantes personagens deixam os seus afazeres, incluindo
o Rot-urts-noc (construtor das grutas) que se encontrava a concluir um dos sepulcros,
dirigindo-se para junto do corpo do agricultor, de forma a dar inicio ao ritual finebre.

Como culminar da representacao os restantes personagens depositam o “morto” num
dos sepulcros da Necropole de Carenque, fazendo-o acompanhar por diversas oferendas,
baseadas em réplicas de objectos encontrados no interior das grutas, aquando da sua
escavacao em 1932. Toda a cena € explicada pelo nosso guia que convida igualmente os
alunos a intervirem na cena depositando alguns artefactos junto do “defunto”.

Apbs esta representacao, o publico era convidado a visitar o espaco de recepcao da
Necropole de Carenque, onde existe uma pequena exposicao explicativa da escavacao
do local, bem como doutros locais pré-histéricos existentes na regido. Esta pequena
exposicao é constituida por placards ilustrados, mapas, réplicas e uma maqueta de uma
das grutas.

Importa referir que ao longo do percurso os alunos interagiam com os personagens,
podendo tocar e utilizar os artefactos usados nas varias actividades, pretendendo-se
desta forma uma abordagem educativa de elevada interactividade, com forte estimulo
sensorial, tornando a aprendizagem mais agradavel e facilitando a memorizacao de
conhecimentos.

As representacoes decorriam mensalmente de acordo com as marcacoes das escolas,
sendo articuladas com o Museu Municipal de Arqueologia da Amadora.

0 projecto captou logo de inicio a atengao dos alunos, que viam na ac¢ao uma forma
simples e divertida de apreenderem as matérias que eram leccionadas. Despertou igual-
mente o interesse da comunicacao social, destacando-se o artigo publicado na edi¢ao
portuguesa da National Geographic (Mar¢o de 2003). No entanto, algumas dificuldades
de logistica e de conciliacdo com datas escolares levaram ao gradual abandono da perio-
dicidade mensal da representacao, passando esta a decorrer mais esporadicamente.
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A execucdo de artefactos e aderecos, suporte cientifico
A execucao de todo este projecto passou por diversas fases, sendo logo de inicio re-
alizado um apurado trabalho de investigacéo, com andlise artefactual e bibliogréafica,
visando uma reconstituicao fiel de utensilios, vestuario e comportamentos das persona-
gens, de acordo com a época em que se inserem. Recorreu-se nao s6 a dados nacionais,
mas também a informacgao proporcionada por descobertas excepcionais, como as asso-
ciadas ao Homem no Gelo ou aos povoados lagunares suicos, como forma de colmatar
as lacunas no registo arqueolégico portugués dos artefactos produzidos com materiais
pereciveis.

De igual forma foi consultada diversa bibliografia de cariz didactico e pedagégico de
modo a tornar as acgdes o mais didacticas possiveis e permitir a personagem do Manuel
Heleno a utilizagao de uma linguagem clara e simples.

A execucgao dos artefactos e vestuario procurou retratar de forma mais fiel possivel os
utilizados pelas populagdes deste periodo da pré-histéria recente. Contudo, essa tarefa
mostrou-se algo complexa, nomeadamente no que concerne as espécies de madeira uti-
lizadas na elaboragao dos artefactos pereciveis (cabos, setas, langas, entre outros), em
que dada a dificuldade em obter algumas das espécies autoctones, optamos por utilizar
outras espécies mais comuns, mantendo no entanto a fidelidade do artefacto.

Na confecgao do vestuario utilizou-se essencialmente peles de cabra (capra hircus) e
serapilheira, sendo posteriormente executadas algumas pecas de vestuario em linho.

A elaboracao dos artefactos ceramicos contou com a colaboracao de uma oleira que
reproduziu algumas das tipologias mais utilizadas neste periodo, como os copos cane-
lados, as tacas carenadas, as tagas hemisféricas, entre outras.

A execucgao da aljava teve como modelo a encontrada junto do Homem de Hauslabjoch
(popularmente conhecido por Homem do Gelo ou Otzi), recorrendo-se a pele de cabra
para a bolsa, estruturada por varas de madeira.

Em osso foram executados diversos instrumentos, como agulhas, alfinetes de cabelo,
furadores, botdes, um bracal de arqueiro e uma representacéo de elemento zoomorfico
(coelho).

Os artefactos liticos utilizados inicialmente eram réplicas em resina de poliéster de arte-

factos exumados na Necrépole de Carenque e em povoados vizinhos, escavados nas Ul-

timas décadas do século XX. Posteriormente, numa fase que mais a frente descrevemos,
iniciamos algumas experiéncias de talhe litico e produgao de artefactos em pedra polida
que culminaram na elaboracgao de alguns dos mais significativos artefactos utilizados na
representacao.
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A diversificacdo da actividade, a experimentacdo em
arqueologia

A partir do modelo inicial, desenvolvido ao longo dos anos de 2002 e 2003, enveredou-
se pela implementacao de novas vertentes de actuacao, extravasando a dimensao local
do projecto e o caracter de mera dramatizacéo vocacionada para a comunidade escolar
do municipio. Pretendeu-se ndo s6 incrementar a sua divulgacéo e contacto junto do
grande publico, mas também proporcionar uma dimensao mais abrangente a prépria
recriacao historica. Esta evolugado nao implicou o abandono da dramatizacao inicial,
mantendo-se a mesma para o publico escolar.

Neste ambito, realizaram-se apresentagdes noutros sitios arqueolégicos, nomeada-
mente na Necrépole de Alapraia em Cascais (Setembro de 2003), a convite do Municipio
local, e integrada nas Jornadas Europeias do Patriménio. O Cla participou igualmente
em diversos eventos e encontros de recriagao histérica, com destaque para os 6° e

7° Encontros Internacionais de Sociedades de Recriacao Historicas, organizados pela
Ordem de Cavalaria do Sagrado Portugal, em Abril de 2005 e 2006 respectivamente, e
nas Feiras de Réplicas e Material Didactico de Arqueologia, organizadas conjuntamente
pela ARQA e o Museu Nacional de Arqueologia nos anos de 2005 e 2007.

Estas participacdes permitiram o contacto directo e a troca de experiéncias com outros
grupos de recriacao historica, nacionais e estrangeiros, apresentando filosofias e meto-
dologias diversas de recriacao, assim como particularidades especificas inerentes a cada
periodo retratado. Igualmente bastante interessante foi a participagdo num programa da
RTP sobre o povoado fortificado de Vila Nova de Sao Pedro, integrado na série Planeta
Azul, onde os membros do “Cla” figuraram como elementos da comunidade que habitou
o local a 5.000 anos, retratando diversos aspectos da vida no Calcolitico.

A experiéncia adquirida nestes eventos incentivou o desenvolvimento da componente

de experimentacao dentro do projecto, tendo em vista o aumento da funcionalidade

dos artefactos, de forma a proporcionar novas vivéncias aos participantes do “Cla” e ao
publico, mais préximas da realidade histérica, por intermédio de diversos ateliers, onde é
possivel produzir artefactos, elaborar refeicoes e executar hipotéticos rituais.

De salientar, no entanto, que se trata de actividades de caracter essencialmente peda-
gbgico, visando a divulgagao de conhecimento cientifico, sendo a aprendizagem concreti-
zada pela pratica. Diferencia-se desta forma da “arqueologia experimental” propriamente
dita, considerando-se esta como uma metodologia de investigacao cientifica, com os
seus processos proprios de analise, por intermédio de experiéncias controladas e devi-
damente registadas. Utilizamos, no entanto, os seus estudos e resultados no desenvolvi-
mento do nosso projecto, de forma a obter o maior rigor cientifico possivel.
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Tendo presentes estes conceitos, estao neste momento a ser desenvolvidas diversas
linhas de actuacao, desde a producao de utensilios liticos e ceramicos a tecelagem e ela-
boracao de vestuario, com recolha de informagao sobre as técnicas de produgao e sua
experimentacao. Estes trabalhos permitiram a realizacdo em 2007 de uma experiéncia
piloto na Necropole de Carenque, onde se procurou durante um dia recriar a vivéncia de
uma comunidade no Neolitico, com a preparacao de uma refeicao a constituir o ponto
fulcral da actividade, recorrendo-se exclusivamente aos recursos disponiveis na época.
Prepararam-se os alimentos com utensilios liticos, sendo posteriormente confeccionados
em recipientes ceramicos. A moagem de cereais e o fabrico de artefactos, liticos e cera-
micos, fez igualmente parte do dia dos membros do “Cla”.

Em paralelo, foram incluidos nas apresentagoes genéricas ao publico diversos ateliers
(caca, ceramica, tecelagem e talhe de silex) destinados a experimentacao. No atelier de
caca, quem assiste a demonstragao pode utilizar o arco e flecha, experimentando atirar
a um alvo fixo, normalmente um fardo de palha. Por questoes de seguranga, as setas sao
apenas varas em madeira toscamente afiadas na ponta, pese embora sejam exibidos
exemplares de setas com ponta em silex encabada e “penas estabilizadoras”. No de ce-
ramica, experimenta-se a técnica do rolo de argila sobreposto, para a execucao de pecas,
recorrendo-se para 0s acabamentos a seixos, estiletes, matrizes ou pungoes em 0sso e
madeira. Ao nivel da tecelagem, para além de poder experimentar o tear, € proporcio-
nado ao publico o contacto com matérias-primas em bruto, nomeadamente 13, linho e es-
parto. Por fim, no atelier de talhe litico, é feita uma demonstracao de producao de lascas
a partir de ndcleos de silex, possibilitando o retoque das mesmas com recurso a um
utensilio em haste de veado (Cervus elaphus). Sao igualmente descritos os percutores
utilizados, quer sejam de madeira, haste de veado ou seixos de quartzito, as formas

de percussao existentes, e as matérias-primas utilizadas na realizacao de artefactos,
desde o silex ao quartzo e quartzito, passando pelo anfibolito. Neste atelier, e a titulo de
exemplo, apresenta-se igualmente alguns utensilios liticos elaborados pelos membros do
“Cla”, que se aproximam dos produzidos na época.

Perspectivas futuras

De futuro pretende-se continuar a reforgar a componente de experimentagao do pro-
jecto, de modo a aumentar a sua interactividade, bem como o nimero de participantes
que assumem um papel activo no “Cla”, permitindo o seu crescimento sustentado.
Paralelamente, dados os condicionalismos e esforco logistico inerente a cada apre-
sentacao, e de forma a nao saturar o publico-alvo, optou-se por organizar apenas duas
apresentacoes genéricas por ano na Necropole de Carenque, podendo-se realizar outras
apresentacoes, mediante marcacao prévia, e de acordo com a disponibilidade do Grupo,
nomeadamente para a comunidade escolar. E de referir, por Gltimo que se encontra no
prelo um livro sobre o Cla de Carenque, publicacao largamente ilustrada com imagens
do seu quotidiano, da agricultura a pastoricia, passando pela caracterizacao dos tipos de
povoamento e rituais finebre. Abordamos no livro o processo de neolitizacao no territério
portugués, procurando apresentar as principais questdes de uma forma simples e aces-
sivel, embora com o devido rigor cientifico, de forma a tornar esta publicacao acessivel a
um vasto leque de leitores.
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fig. 1 Gruta Il da Necrépole de Carenque. fig. 2 Personagens da dramatizacao.

fig. 5 Elaboracao de instrumentos em osso. fig. 6 Apresentacao no 6° encontro de Sociedades de Recriacao Historica.
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falta imagem 8!!!

fig. 7 Apresentacado em Feira de Réplicas e Material Didactico de Arqueologia. fig. 8 Preparacao de uma refeicao.

fig. 9 Confecgao de alimentos em recipientes ceramicos. fig. 10 Atelier de ceramica.

fig. 11 Atelier de caca. fig. 12 O Cla de Carenque.

zv
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Argueoclogia
=xpermental

do Pargue
Arqueologico
do Vale do Coa
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DE ARQUEOLOGIA EXPERIMENTAL

fig. 1 Logotipo da Oficina de Arqueologia experimental.

77

A Oficina de Arqueologia Experimental do Parque Arqueolégico do Vale do Coa, a fun-
cionar desde 2005, tem sido um veiculo importante para a explicacdo e demonstracao
dos aspectos mais importantes associados ao modo de vida durante o Paleolitico
superior.

Tais aspectos resultam, ndo de uma mera especulacédo arqueolégica, mas de uma
série de trabalhos prévios realizados no ambito do projecto “Contexto arqueoldgico da
arte paleolitica do vale do Cda”, que visam acima de tudo a resolugao de problemas
arqueolégicos.

Pretende-se levar ao maior nlimero possivel de pessoas estes conhecimentos, tendo até
ao momento sido as escolas o publico-alvo.

As actividades demonstrativas passam pelo talhe da pedra, trabalho do osso, montagem
do material ap6s a producao (utilizando técnicas diferenciadas), produgao de fogo, de
colas, de corda a partir de tenddes de animais, aquecimento de liquidos, demonstracéo
de picotagem sobre suporte de xisto.

Realcamos o caracter mével da oficina, ja que foram realizadas duas maletas de acon-
dicionamento dos diversos materiais inerentes as actividades, as quais permitem a de-
monstragao em diferentes locais, ndo s6 na area do PAVC, como também em areas mais
distantes.

Até ao momento levam-se a cabo actividades na Sede e Centros de Recepcao do PAVC,
em escolas da regiao, Pousada da Juventude de Foz Cda, em associacdes de ou sem
ambito arqueolégico e em diversos locais associados a exposicao itinerante “ A Arte que o
Cba Guarda “.

O Futuro da Oficina

Desde que foi criada esta oficina tem obtido resultados crescentemente interessantes.

A procura é significativa, pelo que por vezes se torna impossivel a aceitacao de todas as
solicitacoes. A abertura do Museu do Cba proporcionara condi¢cdes para a sua ampliagao
de forma a dar resposta as necessidades de um publico cada vez mais exigente, que
pretende ndo soé ver, mas sim compreender, experimentar e assim ampliar o seu conheci-
mento sobre o modo de vida dos grupos humanos que viveram nas margens do rio Coa e
produziram o maior conjunto artistico de ar livre em todo o mundo.
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fig. 2 Demonstracao de producao de fogo por “friccao”

para alunos.

fig. 3 Demonstracao de tecnologias liticas.

fig. 4
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fig. 5 Lancamento de zagaia.

fig. 6 Afixacdo de ponta Solutrense com corda feita a

partir de tenddes.

fig. 7 Aquecimento de agua com recurso a pedras

previamente aquecidas.
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