N

Escola Superior
de Educacao

Politécnico de Coimbra

A Articulagao entre o Desenho Livre e a Escrita
Criativa como Potenciadores da Criatividade

Departamento de Formagao de Educadores e Professores

Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais
no 22 Ciclo do Ensino Basico

2025, Maria Inés Rolo Simoes




Escola Superior

de Educacao
Politécnico de Coimbra

Maria Inés Rolo Simoes

A Articulagdo entre o Desenho Livre e a Escrita Criativa como Potenciadores da Criatividade

Relatdrio Final de Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e
Ciéncias Naturais no 22 Ciclo do Ensino Basico, apresentada ao Departamento de
Departamento de Formacado de Educadores e Professores da Escola Superior de Educacao de

Coimbra para obtencdo do grau de Mestre

Trabalho realizado sob a orientacdo da Professora Doutora Isabel Sofia Calvario Correia e

coorientacdo da Professora Doutora Susana Alexandra Marques Ribeiro

novembro , 2025



Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 22 Ciclo do Ensino
Basico

Agradecimentos

Aos meus pais, por me terem apoiado ao longo do deste percurso.
Ao meu irmdo David (meu filho) por estar sempre |a para mim!
Aos meus avds, aos meus tios e aos meus primos que estiveram sempre a torcer por mim.

As minhas amigas, Juliana, Inés e Beatriz, por estarem sempre comigo e por me apoiarem

em todos os momentos!

A minha amiga e colega de casa Margarida, por todas as conversas sem fim, mesmo
quando ndo havia nada para dizer, todas as caminhadas e passeios, por todos os

momentos juntas, e por me apoiares e ajudares sempre!

A minha afilhada e colega de casa Catarina, pela companhia, o apoio, a amizade e por

todas as maluquices que vivemos na nossa casinha.

A Margarida, a minha primeira amiga de Coimbra, colega de estagio, companheira de

gelados e de caminhadas matinais, que esteve sempre ao meu lado.

As Panquecas, que me acolheram e acompanharam durante as aulas, trabalhos, jantares

de curso, e que levo para a vida.

As professoras cooperantes Paula Simdes, Maria Alda Alves, Amélia Robalo e Patricia
Miranda, que me acolheram, apoiaram e se mostraram sempre disponiveis para

partilharam os seus conhecimentos.
A todos os alunos que se cruzaram comigo e me ajudaram a fazer mais e melhor!

As professoras orientadoras, Professora Doutora Isabel Correia e Professora Doutora

Susana Ribeiro, pelo apoio, orientacao, feedback e compreensao.

A todas as pessoas que se cruzaram comigo ao longo deste percurso, obrigada!



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

A Articulagdo entre o Desenho Livre e a Escrita Criativa como Potenciadores da

Criatividade

Resumo: O presente relatdorio foi desenvolvido no ambito da Prdtica de Ensino
Supervisionada do Mestrado em Ensino do 1.2 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e

Ciéncias Naturais no 2.2 Ciclo do Ensino Basico.

O estudo tem como principal objetivo compreender de que forma é que a articulacado
entre o desenho livre e a escrita criativa pode potenciar a criatividade nos alunos do 1.2

ano do 1.2 Ciclo do Ensino Basico.

A investigacdo baseou-se na observagdo participante e na recolha sistematica de dados
ao longo de cinco sessGes de intervencdo pedagodgica. As atividades propostas
procuraram estimular a criatividade, expressividade e reflexdo, valorizando o processo

criativo dos alunos.

A andlise dos resultados evidencia uma evolucdo significativa das competéncias criativas
e da confianca dos alunos nas suas préprias produgdes, tornando-se evidente o impacto

positivo de atividades que promovem a criatividade em contexto de sala de aula.

Palavras-chave: Criatividade, Processo Criativo, Desenho Livre, Escrita Criativa
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The Connection between Freehand Drawing and Creative Writing as Creativity

Enhancers

Abstract: This report was developed as part of the Supervised Teaching Practice for the
Master’s in Teaching Primary School and Mathematics and Natural Sciences in Secondary

School.

The main objective of the study is to understand how the connection between freehand

drawing and creative writing can enhance creativity in first-year students.

The research was based on participant observation and systematic data collection
throughout five pedagogical intervention sessions. The proposed activities sought to
stimulate creativity, expressiveness, and reflection, valuing the students’ creative

process.

The analysis of the results reveals a significant improvement in students” creative skills
and confidence in their own works, demonstrating the positive impact of activities that

promote creativity in the classroom.

Keywords: Creativity, Creative Process, Freehand Drawing, Creative Writing
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O presente relatério foi desenvolvido no ambito do Mestrado em Ensino do 1.2 Ciclo do
Ensino Basico (CEB) e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.2 CEB, de acordo com o
descrito no Decreto-Lei n.2 79/2014, de 14 de maio, nomeadamente no n.2 2 do artigo
11.2, que determina a realizagdo de um estagio profissional (Pratica de Ensino
Supervisionada) e a elaboracdo de um relatério final sobre o mesmo. Assim, este
documento reflete o trabalho desenvolvido ao longo da Unidade Curricular (UC) de

Pratica Educativa I, direcionada ao 1.2 CEB.

O estagio foi realizado no ano letivo de 2023/2024, numa turma do 1.2 ano constituida
por 24 alunos, com idades compreendidas entre os seis e os oito anos, num contexto
caracterizado pela diversidade de perfis e ritmos de aprendizagem, incluindo alunos com

diferentes necessidades educativas e niveis de autonomia distintos.

O estagio foi acompanhado pela Professora Cooperante (PC), professora titular da turma,
e a supervisdo pedagodgica foi realizada pelo professor supervisor da UC de Pratica

Educativa |, articulando a teoria com a pratica pedagodgica.

A realizacdo deste estdgio assumiu um papel fundamental, tanto no campo do
desenvolvimento pessoal, como profissional, permitindo a aplicagdo de conhecimentos
adquiridos ao longo do mestrado em contextos reais de ensino. Tal como defendem
Martins et al. (2020) e Rocha (2020), o estagio constitui um espaco privilegiado de
formacao, onde o futuro professor aprende a planear, agir e refletir, desenvolvendo uma

postura investigativa e transformadora da sua pratica.

O presente relatério centra-se na articulagao entre o desenho livre e a escrita criativa
como potenciadores da criatividade. A selecdo desta tematica surgiu da convicgdo de que
a criatividade constitui uma competéncia essencial para o desenvolvimento integral da
crianga, estando valorizada nos documentos orientadores do curriculo, como as
Aprendizagens Essenciais (AE) e o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria

(PASEO).

A criatividade é compreendida como a capacidade de conceber ideias originais, flexiveis
e com significado (Morais, 2015). No contexto educativo, assume um papel central na
promoc¢ao da autonomia, da imaginagdo e da expressao pessoal dos alunos, permitindo-

Ihes compreender o mundo de diferentes formas (Vygotsky, 2024). Assim, torna-se
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fundamental que a escola seja um espaco promotor de criatividade, valorizando o
processo criativo e o crescimento pessoal em detrimento da uniformizacdo de resultados

(Craft, 2005; Morais & Azevedo, 2011).

Partindo desta perspetiva, a proposta desenvolvida neste relatério procurou integrar o
desenho e a escrita criativa como linguagens capazes de potenciar o pensamento

divergente e a construcao de aprendizagens significativas.

O presente relatério encontra-se organizado em trés capitulos principais,

complementados pela introducao, referéncias bibliograficas, anexos e apéndices.

Deste modo, no Capitulo | é apresentada uma fundamentacdo teérica tendo em conta a
problemdtica em estudo, abordando a criatividade, o seu percurso histdrico e educativo,
bem como a sua relevancia no contexto curricular de Portugués e das Artes Visuais, para

o desenvolvimento do pensamento criativo nos alunos.

No Capitulo Il é realizado o enquadramento metodoldgico, descrevendo a problematica
em estudo, a questdo orientadora, os objetivos, a caracterizacdo do contexto e dos
participantes, bem como a metodologia de investigacdo adotada, os instrumentos de

recolha de dados e as consideragdes éticas.

O Capitulo Il engloba a apresentacdo e discussdo dos dados recolhidos durante a
implementac¢do do projeto, onde é analisada a evolugdo das competéncias criativas e

expressivas dos alunos.

Por fim, nas Consideragdes Finais, sdo identificadas as principais conclusGes, contributos

e implicacBes pedagdgicas, bem como limitagdes e perspetivas para trabalhos futuros.
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CAPITULO | - FUNDAMENTAGAO TEORICA
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1.1.Criatividade

Ao longo das duas ultimas décadas, a criatividade tem vindo a ganhar especial relevancia
no campo do desenvolvimento humano, sendo reconhecida como uma ferramenta
fundamental para a evolucdo da sociedade (Azevedo et al., 2008; Adams, 2005; Chagas et

al., 2005).

A criatividade é um conceito complexo e multifacetado para o qual ainda ndo existe uma
definicdo amplamente aceite (Morais, 2015; Amabile, 1982; Runco & Sakamoto, 1999).
De acordo com El-Murad e West (2004), a criatividade é frequentemente associada a
imaginacdo, a inovacdo e a resolucdo de problemas. Segundo Sternberg e Lubart (1999) a
criatividade é a capacidade de produzir algo novo e original. Por sua vez, Ostrower (1977)
apresenta esta capacidade, bem como a sua utilizacdo, como algo intrinseco ao ser
humano. Vygotsky (2024) apresenta uma perspetiva mais abrangente, afirmando que a
criatividade esta presente em todos, incluindo nas criancas. Para este mesmo autor,
guanto mais ricas e diversificadas forem as experiéncias, maior serd a capacidade
criadora, tendo em conta que a imaginacdo esta diretamente relacionada com as

vivéncias (Vygotsky, 2024).

Conforme Morais (2015), mais do que encontrar uma definicdo universal para
criatividade, é fundamental refletir acerca do processo criativo. Deste modo, Feldman
(1988) realca que a criatividade depende de diversos fatores, como a motivacdo, a
personalidade do individuo, o seu processo cognitivo, o contexto social no qual esta
inserido, bem como as suas competéncias individuais. Assim, a criatividade requer
diversos fatores para além da inspiracdo, é essencial que exista um conhecimento
profundo, uma motivagao intrinseca e persisténcia ao longo do processo criativo (Morais,

2015).

Com o objetivo de compreender melhor este conceito, Rhodes (1961) identifica quatro
dimensdes, traduzindo-se nos 4 P’s da criatividade: Person, Process, Press e Products.
Estes quatro visam analisar de um modo abrangente os fatores que contribuem para a
producgado criativa. Desta forma, o termo Person refere-se a personalidade do individuo e

abrange o intelecto, o temperamento, as atitudes, os habitos e valores, bem como o seu
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autoconhecimento. Process diz respeito a motivacao, a aprendizagem, pensamento e a
comunicacdo. Press aplica-se a relacdo existente entre o ser humano e o seu ambiente,
uma vez que a producdo criativa é o resultado das suas experiéncias e do meio que o
envolve. Por fim, Products, refere-se a ideia que foi transmitida ao publico-alvo, seja
através de palavras, tintas, argila, metal, tecidos ou outros materiais, materializando o

conteldo a ser comunicado em algo tangivel (Rhodes, 1961).

Esta estrutura vai ao encontro da visdo sugerida por Morais (2015) e Vygotsky (2024), que
destacam tanto o papel do meio social durante o processo criativo, como a importancia
da producdo de ideias originais, Uteis e eficazes. Desta forma, ser criativo requer a

producdo de ideias novas, bem como a sua aplicabilidade.

E de salientar que a criatividade implica a utilizacdo do pensamento divergente, que inclui
dimensGes como a fluidez, a flexibilidade e a originalidade (Weiss & Wilhelm, 2022;

Giancola et al., 2023).

Importa ainda referir que o processo criativo ndo se encontra apenas relacionado com a
arte, uma vez que o ato de criar tem um amplo sentido, interligando-se com experiéncias
e vivéncias do quotidiano (Ostrower, 1977). A criatividade manifesta-se em diversas areas

como a Ciéncia, o Desporto ou até mesmo na Educagdo (Morais, 2015).
1.2.Criatividade: Trajetoria Historica

O conceito de criatividade tem vindo a sofrer modifica¢des significativas ao longo dos
tempos. Na Antiguidade, este conceito era compreendido como um dom divino, onde
poetas e artistas da época, por exemplo, eram vistos como mediadores de forgas
superiores (Stanford Encyclopedia of Philosophy, 2023). Na Idade Média esta concecdo foi
reforcada, evidenciando-se a distingdo entre a criacdo divina e a atividade humana,
considerada uma manifestacdo derivada da criacdo original (Stanford Encyclopedia of

Philosophy, 2023).

Com o Renascimento e a ascensdao do Humanismo, esta visdao modificou, sendo que o ser
humano passou a ser valorizado como fonte de inovagdao. Com o passar o tempo, a

criatividade veio a aproximar-se do conceito de imaginagao e originalidade, embora ainda



Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 22 Ciclo do Ensino
Basico

existisse um vinculo com a transcendéncia (Simonton, 2001). Ainda assim, em estudos
mais recentes é possivel evidenciar que ja nesta época existiam concec¢des que atribuiam
um papel central no processo criativo ao ser humano, destacando a ideia da produgao de

algo original através da imaginacdo (Zafeirenia, 2024).

Na Idade Contemporanea a criatividade deixou de ser perspetivada como um privilégio,
passando a ser concebida como uma capacidade universal, possivel de ser desenvolvida
em todos os individuos. A psicologia e as ciéncias cognitivas do século XIX e XX vieram
estruturar esta transformacdo, passando a estudar a criatividade como um processo
psicoldgico, social e cultural, tendo em conta fatores como a motivacao, a personalidade

e o contexto (Runco & Sakamoto, 1999; Morais, 2015).

1.3.Criatividade no Contexto Educativo

A resolucdo de problemas de forma unicamente légica é vista como insuficiente tendo em
conta os desafios da atualidade (Morais, 2015). Assim, a utilizacdo da criatividade é
identificada como uma competéncia essencial para a sobrevivéncia (Starko, 2010). Deste
modo, segundo Morais (2015), a Educacdo deve incidir neste aspeto, de modo a dar

resposta a esta necessidade.

No contexto educativo, existe algum receio por parte dos professores relativamente a
criatividade dos alunos, que se manifesta pela sua autonomia, curiosidade, ousadia e
humor (Morais, 2015). Ainda assim, Cropley (2009) destaca que o uso da criatividade na
educacdo pode potenciar comportamentos normativos em contexto de sala de aula,
permitindo uma maior motivacdo das turmas. Ainda neste sentido, Morais (2015) realca
que é fundamental investir no potencial criativo dos alunos, tendo em conta as

componentes do curriculo, de modo a capacita-los para a criagdo de um futuro inovador.

Fomentar a criatividade em contexto escolar é fundamental para que os alunos possam
alcangar o seu potencial criativo (Morais, 2015). De acordo com Alencar e Fleith (2004), a
escola é um local propicio ao desenvolvimento da criatividade, uma vez que este é um
espaco que valoriza a diversidade de pensamento, estimula a expressdo de ideias e
permite aos alunos explorar diversas formas de construir conhecimento (Azevedo et al.,

2008). Ainda assim, para que esta capacidade seja amplamente aprimorada, torna-se
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pertinente compreender o processo criativo desenvolvido pelos alunos (Pearlman, 1983).
A par disto, é ainda fundamental analisar a forma como a criatividade dos alunos se
relaciona com as concec¢des dos seus professores (Pearlman, 1983), tendo em conta o
papel que estes desempenham na escola e no cumprimento dos objetivos curriculares
definidos (Conde, 2003; Good, 2002). Sdo os professores que, através das escolhas
metodolégicas implementadas, influenciam de forma significativa as oportunidades de
expressao criativa dos alunos. Importa ainda realcar o valor da avaliagcdo ao longo do

processo criativo dos alunos (Azevedo et al., 2008).

Ao usar a criatividade, os alunos constroem representacGes mentais que, muitas vezes,
nao correspondem a realidade (Moscovici, 2003). Estas representagées sao influenciadas
por diversos fatores, referidos anteriormente, descritos por Rhodes (1961), como € o caso
do ambiente que envolve o sujeito, neste caso, o contexto escolar (Moscovici, 2003). Estas
representacdes vao influenciar o modo como os professores avaliam a criatividade dos
alunos, sendo que, segundo Azevedo et al. (2008), esta avaliacdo estad longe de ser
consensual. Sendo a criatividade um conceito polissémico, este pode assumir diversos
significados dependendo do olhar de quem o interpreta. Assim, tendo em conta a sua
complexidade, torna-se fundamental realizar uma andlise e uma reflexdo critica acerca

dos processos de avaliagdo da criatividade (Azevedo et al., 2008).

Como referem Morais e Azevedo (2009), esta avaliacdo é frequentemente limitada por
questées como a validade e fidelidade dos instrumentos utilizados. Além disto, os
proprios professores podem encontrar desafios no reconhecimento de manifestagdes
criativas que se desviem das normas escolares habituais, interpretando-os
incorretamente como comportamentos disruptivos, curiosidade ou questionamento das
regras (Torrance, 1963; Westby & Dawson, 1995; Azevedo et al., 2008; Cropley, 2009;
Morais, 2015). Ainda que, na teoria, a criatividade deve ser valorizada pelos professores,
na pratica, verifica-se, muitas vezes, uma tendéncia para favorecer comportamentos
conformistas e academicamente bem-sucedidos, acabando por desvalorizar a expressdo
criativa (Torrance, 1963; Azevedo et al.,2008). Ainda neste contexto, estudos
desenvolvidos por Cropley (1997) ou Westby e Dawson (1995) indicam que os professores
tendem a valorizar os alunos obedientes, quietos e atentos, sendo estas caracteristicas

ndo associadas a criatividade.
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Neste sentido, é fundamental destacar o papel do professor enquanto facilitador,
promovendo uma pedagogia flexivel que permita aos alunos expressarem-se livremente
(Hofverberg & Westerlund, 2021). Esta pedagogia deve enfatizar a experimentacdo, a
curiosidade e a autonomia, tornando possivel a construcdo de um ambiente onde os
alunos se sintam incentivados a correr riscos criativos e a lidar com as consequéncias do
fracasso como parte integrante da aprendizagem (Beghetto & Kaufman, 2014; Creely et
al.,, 2024). Ainda assim, para que esta abordagem seja eficaz, é essencial investir na
formacao inicial e continua dos professores, capacitando-os com estratégias pedagdgicas
centradas nos alunos, na flexibilidade curricular e em modelos de avaliagao que valorizem
0 processo e ndo apenas o resultado (Craft, 2005; Beghetto & Kaufman, 2014; Skrbinjek
et al., 2024; Han & Abdrahim, 2023), de modo a conseguir uma boa articulacdo entre a

autonomia dos alunos e os objetivos curriculares a cumprir (Ramey & Stevens, 2023).

Ao tomarem consciéncia das suas proprias representacdes, os professores serdo mais
eficazes na criacdo de estratégias pedagdgicas favordveis para o desenvolvimento da
criatividade (Amabile, 1996), bem como para a selecdo de instrumentos avaliativos
adequados (Torrance, 1974; Sternberg & Lubart, 1995; Alabbasi et al., 2022). Estes sdo
fatores fundamentais para que a escola seja efetivamente um espago de evolugdo do
potencial criativo de todos os alunos (Azevedo et al.,, 2008; Morais & Azevedo, 2011;

Alencar & Fleith, 2003).

1.4.A Criatividade no Curriculo Nacional: Perspetivas e Orientagoes

A criatividade representa um eixo transversal no curriculo portugués, encontrando-se
presente em diversos documentos orientadores da educacgdo. Desde o Perfil dos Alunos a
Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEO), que define a criatividade como uma
competéncia essencial no dominio do Pensamento Critico e Criativo (Ministério da
Educagdo, 2017), até as Aprendizagens Essenciais de diferentes componentes do
curriculo, como as Artes Visuais e o Portugués, onde se promove a imaginagdo, a
experimentacdo e a inovagao (Direcdo-Geral da Educagdo [DGE], 2018a; 2018b), e onde a
criatividade é valorizada como motor do desenvolvimento pessoal, artistico e intelectual

dos alunos.
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No PASEOQ, a criatividade é explicitamente valorizada no dominio do Pensamento Critico
e Criativo, realcando a capacidade de criar ideias novas, encontrar solucdes para
problemas e aplicar conhecimentos de forma inovadora tendo em conta diversos
contextos (Ministério da Educagdo, 2017). Este documento real¢a ainda que os alunos
devem ter a capacidade de se adaptarem a mudanga, aprimorando as competéncias de

imaginacao, inovacao e flexibilidade.

O documento das Aprendizagens Essenciais (AE) reforca esta perspetiva. Relativamente
as Artes Visuais, a criatividade surge como um elemento estruturante do dominio da
Experimentacdo e Criagcdo, onde se pretende que os alunos reinventem solugdes visuais
e expressem intencionalidade através de diversos materiais e técnicas (DGE, 2018a).
Também na componente curricular de Portugués, desde o 1.2 CEB, a dimensao criativa é
valorizada através da escrita, dramatizacao, leitura expressiva e experimentacao literaria,
de modo a promover o desenvolvimento da imaginacdo e da expressao linguistica (DGE,

2018b).

O destaque atribuido a criatividade no curriculo portugués alinha-se com o documento
da Organisation for Economic Co-operation and Development (OECD) Future of Education
and Skills 2030 project background, que identifica o pensamento criativo como uma
competéncia fundamental para capacitar os alunos para os desafios da atualidade (OECD,
2018). Da mesma forma, a United Nations Educational, Scientific and Cultural
Organization (UNESCO) realca a criatividade como a base de uma educacdo

transformadora, essencial para a inovacdo e para a cidadania (UNESCO, 2016).

Importa salientar que pensar artisticamente ndo é uma capacidade restrita a componente
curricular de Portugués ou de Artes Visuais. De acordo com o Plano Nacional das Artes
(PNA) o desenvolvimento da criatividade deve ser fomentado em todas as areas
curriculares, sendo um eixo estruturante na constru¢do do conhecimento e da cidadania
(DGE, 2019). A produgdo criativa pode e deve ser articulada com diferentes areas
curriculares, incluindo a Matematica ou as Ciéncias, por exemplo. Em Matematica, a
criatividade é fundamental para o avango do conhecimento e das tecnologias, devendo
ser incentivada desde cedo, através da formulagdo, exploragdo e resolugdo de problemas

(Gontijo et al., 2021). Na area das Ciéncias, muitos professores reconhecem que a
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criatividade contribui para a motivacao dos alunos, tornando os conteddos mais atrativos
e significativos (Miyata & Maia, 2021). Ao estimular a criatividade em sala de aula, torna-
se possivel integrar conteldos, promover o pensamento cientifico e criar solucdes
inovadoras para problemas mais complexos, como é o caso dos problemas ambientais
(Miyata & Maia, 2021). Tal como sugere Eisner (2003), o pensamento criativo amplia a
capacidade de criar, imaginar e resolver problemas de forma inovadora, potenciando

aprendizagens mais ricas e significativas em todas as areas do saber.

Desta forma, a criatividade, para além de uma competéncia artistica, é também
reconhecida no curriculo como uma dimensdo transversal e indispensavel para a
formacdo de cidadaos auténomos, criticos e capazes de intervir de forma inovadora na

resolucdo de problemas da atualidade.

1.5.A Importancia das Artes Visuais para o Desenvolvimento da Criatividade

As Artes Visuais desempenham um papel fundamental no desenvolvimento integral das
criancas, uma vez que sdo entendidas como um espaco que privilegia a expressao
individual, a experimentacdo e a construcdo de significados (DGE, 2018a). A pratica
artistica promove aprendizagens que vdo além da técnica, estimulando a criatividade, a

sensibilidade estética e a capacidade de refletir criticamente (DGE, 2018a).

De acordo com Lowenfeld e Brittain (1947/1977), a educacdo artistica desempenha um
papel fundamental na estruturacdo da personalidade, favorecendo a autoexpressao da
crianca, tendo em conta que a producdo artistica reflete a forma como pensamos,
sentimos e compreendemos o mundo a nossa volta. Estes mesmos autores realgam ainda
que as atividades artisticas contribuem significativamente para o equilibrio entre as
emocoes, o intelecto e a percecdo, fomentando o desenvolvimento integral da crianga

(Lowenfeld & Brittain, 1947/1977).

O desenho livre é apresentado como uma pratica essencial para o desenvolvimento da
criatividade, permitindo as criangas expressar de forma espontdnea a sua perce¢do do
mundo. De acordo com Lowenfeld (1947/1997), esta atividade promove o equilibrio

pessoal e favorece a criatividade. Importa ainda realgar que o desenho livre possibilita a
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elaboracdo de narrativas, constituindo-se como um espaco de experimentacdo e invengao

(Rodrigues, 2002).

Ainda neste sentido, Cardoso e Valsassina (1988) realgam o valor da linguagem plastica
infantil como uma forma singular de comunicacdo e estruturacdo do pensamento.
Rodrigues (2002) reflete ainda sobre a importancia da expressdo artistica no
desenvolvimento infantil, realcando que a crianca ndo reproduz apenas a realidade, mas
também constroi, através da arte, a sua prépria forma de interpretar o mundo e
comunicar. Esta autora transmite ainda uma visdo da arte como uma linguagem de
descoberta, experimentagdo e construcdo de sentido, salientando que a infancia e a arte
se articulam, criando um espaco de liberdade, imaginacdo e criacdo (Rodrigues, 2002).
Méredieu (1974) acrescenta ainda que o desenho infantil é uma manifestacdo
espontanea e simbdlica que acompanha o desenvolvimento da crianga, constituindo-se

como um espelho das suas transformacdes cognitivas e emocionais.

De acordo com Torre (2003), a criatividade deve ser cultivada através de contextos
educativos que favorecam a imaginacdo, a experimentacdo e a construcdo de novas
ideias. Para além disto, Acar et al. (2023) sublinham que o desenvolvimento da
criatividade na componente curricular de Artes Visuais deve basear-se em pedagogias que
valorizem a fluidez, a flexibilidade e a originalidade do pensamento divergente, bem como
na articulacdo entre a pratica artistica, a reflexdo critica e a construcdo de conhecimento
(Gil, 2023). Viadel (2003) complementa ainda que a didatica da educacdo artistica deve
proporcionar diversas experiéncias que permitam ao aluno experimentar materiais,
técnicas e linguagens, ampliando a sua expressividade, bem como autonomia criadora.
Neste sentido, o professor, enquanto facilitador, deve promover metodologias flexiveis
(Hofverberg & Westerlund, 2021), sem a imposi¢cdo de modelos rigidos, como por
exemplo a simples pintura de desenhos predefinidos, mas sim tarefas abertas que

encorajem a expressao criativa de cada aluno (Hayes et al., 2021).

As conclusdes da Conferéncia sobre Educagdo Estética e Artistica (Noesis, 1999) apontam
que a educagdo artistica é fundamental para a formacgdo integral do individuo,
contribuindo para o aprimoramento da sensibilidade estética, da criatividade e da

consciéncia critica. E de realgar que estas dimensdes ndo devem ser meramente vistas
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como complementares, mas sim como estruturantes no percurso educativo (Eisner,

2003).

Desta forma, a importancia das Artes Visuais ndo reside apenas na aquisicio de
competéncias técnicas, mas também na possibilidade de promover a imaginacdo, a
autonomia e a construcdo de identidades criadoras, tornando a educacao artistica um
componente essencial para a inovagdo e para o desenvolvimento humano (Read, 2003;

Vygotsky, 1930/2009).

1.6.A Importancia da Escrita Criativa para o Desenvolvimento da Criatividade

A escrita criativa é apresentada como uma pratica fundamental para o desenvolvimento
da criatividade, representando uma atividade artistico-linguistica que transforma
percecoes e experiéncias em representacdes visiveis (Eisner, 2003; Vygotsky, 2024). Como
refere Eisner (2003), as diversas artes, entre as quais se insere a linguagem, aprimoram a
sensibilidade, ampliam as formas de pensamento e possibilitam a expressao de vivéncias
gue, de outro modo, seriam dificeis de traduzir em termos literais. Estudos mais recentes
confirmam esta perspetiva, destacando que a escrita criativa estimula a motivacao, a
reflexdo e a produgdo de narrativas significativas em contexto escolar (Reis et al., 2024;
Gongalves, 2022). Assim, através da produgdo de textos criativos, os alunos terdo a
possibilidade de consolidar competéncias linguisticas, bem como construir mentes mais
imaginativas, criticas e criativas (Eisner, 2003; Bruner, 1990/1993; Vygotsky, 2024;
Colomer, 2007; Sousa, 2020).

O desenvolvimento da criatividade através da escrita promove o refinamento da percecado
e da sensibilidade linguistica, originando descri¢Ges mais ricas e diferenciadas em vez de
generalizacdes simplistas (Eisner, 2003). Além disto, segundo Eisner (2003), ao escrever
de forma criativa, os alunos sdao confrontados com a necessidade de pensar acerca da
linguagem, selecionando formas, ritmos e imagens, sendo que esta selecdo exige a
realizacdo de juizos estéticos e pragmaticos, competéncias fundamentais para a
criatividade. Por conseguinte, Carvalho et al. (2018), realcam que o espacgo de escrita
criativa é especialmente valorizados pelos alunos quando lhes é dado tempo para

experimentar, partilhar e receber feedback. Ainda neste contexto, a escrita criativa
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possibilita a transformacao do que é privado em publico, tendo em conta que emogdes e
recordacdes pessoais podem assumir uma forma que permita a partilha e a obtencao de

feedback, amplificando a funcdo social da imaginacdo (Eisner, 2003; Reis et al., 2024).

Do ponto de vista pedagdgico, a escrita criativa desempenha um papel crucial desde os
primeiros anos de escolaridade. As Aprendizagens Essenciais para o 1.2 CEB destacam a
importancia da realizagcdo de atividades de produgao textual criativa, como histérias, para
a consolidacdo de competéncias de expressdo escrita e para o desenvolvimento do
pensamento criativo (DGE, 2018b). De igual modo, o Programa Nacional de Ensino do
Portugués (PNEP), implementado entre os anos letivos de 2006/07 e 2009/10, salienta a
importancia de praticas de planificagdo, textualizacdo e revisdo para estruturar a
aprendizagem da escrita, bem como para a criacdo de condicdes para a o
desenvolvimento da criatividade (Ministério da Educacdo, 2007). Os materiais didaticos
elaborados no ambito do PNEP (DGE, s.d.) reforcam esta perspetiva, realcando a
importancia de desenvolver a consciéncia ortografica, a caligrafia (Baptista et al., 2011) e

ainda de estruturar os processos da escrita (Barbeiro & Pereira, 2007).

Mais recentemente, num estudo realizado por Sousa (2020), foi evidenciada a
importancia da promogdo da leitura e da escrita livre para o desenvolvimento da literacia
emergente, bem como do gosto pela leitura e escrita, desde idades precoces. De igual
modo, segundo Reis et al. (2024), a realizagdo de oficinas de escrita criativa, em turmas
do 3.2 e 4.2 anos, realizadas semanalmente potenciam a motivacdo e as produgdes
textuais mais consistentes e criativas. Outros estudos realgam a importancia de
metodologias inovadoras, como as ferramentas digitais (Rocha & Casanova, 2023) ou a
criacdo de materiais didaticos que promovam a escrita criativa em diferentes contextos
(Freitas et al., 2022). Estes resultados conferem a devida importancia a diversificagdo de
praticas de escrita desde os primeiros anos escolares (Rocha & Casanova, 2023; Freitas et

al., 2022).

Neste seguimento, Vygotsky (2024) observa a imagina¢do como uma atividade criadora,
através da qual se torna possivel produzir novas perspetivas, sendo a escrita criativa um
meio para a realizacdo deste processo. Bruner (1966/1996) acrescenta que a narrativa é

uma forma de pensamento, permitindo organizar experiéncias e atribuir-lhes significado.
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Silva et al., (2024) reforcam esta ideia, evidenciando que a escrita criativa é uma
ferramenta de expressdao e de desenvolvimento cognitivo, mesmo em contextos de
sobredotacdo. Assim, ao envolver as criancas em praticas de escrita criativa, estamos a
favorecer ndo sé a sua expressao individual, como também a construcdo de sentidos

partilhados (Bruner, 1966/1996; Carvalho et al., 2018).
1.7.A avalia¢ao da criatividade em contexto escolar

A avaliacdo da criatividade é considerada um dos maiores desafios no contexto educativo,

dada a sua complexidade e multidimensionalidade (Morais & Azevedo, 2009).

Na préatica, a avaliacdo da criatividade nas escolas depende, muitas vezes, da percecao
dos professores, frequentemente associada a esteredtipos de aluno ideal, privilegiando a
disciplina e o bom desempenho académico (Azevedo et al., 2008). Isto ndo significa
necessariamente que os professores desprezem a criatividade, mas sim que as suas
concecOes e representacbes estdo usualmente alinhadas com caracteristicas
tradicionalmente valorizadas, como a ordem e o desempenho, podendo interferir nesta

avaliagdo (Westby & Dawson, 1995; Cropley, 1997; Bahar & Maker, 2025).

Diversos estudos realizados com alunos do ensino basico, como os estudos desenvolvidos
por Cropley (1997) ou Westby e Dawson (1995), demonstram que existem discrepancias
significativas entre a criatividade expressa pelos alunos e o modo como esta é
percecionada e avaliada pelos professores (Azevedo et al., 2008). Um estudo realizado
por Sali e Ozbay (2023) confirma que os professores consideram criativo um aluno que
demonstre originalidade, individualidade, iniciativa e curiosidade. Apesar disto, estes
atributos nem sempre coincidem com a expressdo criativa dos alunos, podendo levar a
discrepancias entre o potencial criativo e a sua percecdo em contexto escolar (Sali &

Ozbay, 2023).

Ainvestigacdao em psicologia educacional apresenta diversas ferramentas para a avalia¢ao
da criatividade, desde testes de pensamento divergente, como o Torrance Test of Creative
Thinking (TTCT) (Torrance, 1974; Alabbasi et al., 2022), questionarios de personalidade e
interesses, a avaliagdo dos pares, e ainda a autoavaliagdo (Morais & Azevedo, 2009;

Runco, 2004). Autores como Rhodes (1961) ou Garcés (2015), consideram insuficiente a
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realizacdo de uma avaliagdao com base numa abordagem isolada, é essencial ter em conta
uma perspetiva multidimensional, englobando o sujeito, o processo, o produto e o
ambiente criativo, conforme sugere o modelo dos 4 P’s (Rhodes, 1961). Esta necessidade
de obter uma perspetiva mais abrangente vai ao encontro de novos instrumentos de
avaliacdo, como a Creative Process Assessment Scale (CPAS) (Gorlich, 2023) ou o

Comprehensive Scientific Creativity Assessment (C-SCA) (Xu et al., 2024).

A avaliacdo da criatividade em contexto escolar deve privilegiar a andlise do processo
criativo e ndo apenas o produto final, valorizando a originalidade das ideias, a flexibilidade
de pensamento e a capacidade de transformar erros em oportunidades de aprendizagem
(Beghetto & Kaufman, 2014; Bahar & Maker, 2025). Esta énfase dada ao processo permite
ndo so reconhecer diversas formas de expressdo criativa, mas também reduzir a
tendéncia de associar a criatividade apenas a disciplinas artisticas (Hernandez-Ramos &

Araya, 2025).

Importa salientar o valor da autoavaliacdo realizada pelos alunos apds o seu processo
criativo. Ao refletir e avaliar o seu préprio processo, tendo em conta as dificuldades,
emocdes e estratégias utilizadas, os alunos desenvolvem ativamente uma maior
consciéncia metacognitiva e motivagdo (Runco, 1991). No curriculo portugués, este
principio articula-se com o PASEO, que defende a autonomia e a responsabilidade ao

longo do processo de aprendizagem (Ministério da Educacdo, 2017).

Deste modo, a avaliacdo da criatividade deve ser realizada como um processo formativo
e continuo, centrado no desenvolvimento do potencial criativo dos alunos. Avaliar a
criatividade implica conjugar multiplas estratégias metodoldgicas, reconhecer uma
diversidade de expressbes criativas e, acima de tudo, ter em conta os alunos no seu

processo avaliativo (Morais & Azevedo, 2009; Runco, 2004; Gorlich, 2023; Xu et al., 2024).

1.7.1. A Avaliagao da Criatividade em Contexto Escolar: Torrance Test of Creative

Thinking (TTCT)

O TTCT, desenvolvido por Ellis Paul Torrance (1974), é amplamente reconhecido como um
instrumento de avaliagdo da criatividade, sendo baseado no conceito de pensamento

divergente proposto por Guilford (1967). O principal objetivo do TTCT é medir as
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diferentes dimensdes do pensamento criativo, através de tarefas que incentivam a
producdo de ideias originais e diversificadas. Para isto, existem duas formas principais de

avaliacdo: Figural e Verbal (Torrance, 1974; Alabbasi et al., 2022).

A avaliacado figural tem em conta cinco dimensdes: fluéncia, originalidade, abstracao de
titulos, elaboracdo e resisténcia a conclusdo prematura. Assim, a fluéncia, diz respeito a
quantidade de respostas ou elementos produzidos; a originalidade, reflete sobre a
raridade ou novidade das respostas; a abstracdo de titulos, consiste na capacidade de
sintetizar e organizar ideias; a elaboracdo, avalia o nivel de detalhe e a complexidade das
ideias apresentadas; e, por fim, a resisténcia a conclusdo prematura, diz respeito a
capacidade de adiar a conclusdo de modo a obter resultados mais originais (Torrance,
1974; Alabbasi et al., 2022). O TTCT inclui ainda treze critérios de avaliacdo da criatividade,
como a expressividade emocional, articulagdo da narrativa, acdo, expressividade dos
titulos, sintese das figuras, sintese das linhas, visdo inovadora, visdo interna,
estabelecimento de limites, humor, riqueza das imagens, cor das imagens e fantasia.
Partindo destes dados, é possivel obter dois indices globais: o Average Standard Score e
o Creativity Index, sendo este ultimo considerada a melhor ferramenta de avaliacdo da

criatividade geral de um sujeito (Torrance, 1974; Alabbasi et al., 2022).

Relativamente a avaliacdo Verbal, esta avalia trés dimensdes fundamentais: a fluéncia, a
flexibilidade e a originalidade. Deste modo, a fluéncia, diz respeito ao numero de ideias
produzidas em palavras; a flexibilidade, reflete sobre a variedade das abordagens; e a
originalidade consiste na capacidade de produzir ideias que vdo para além do Sbvio. A
semelhanca da avaliacdo Figural, a avaliacdo é convertida em standard scores, permitindo

identificar o potencial criativo global (Torrance, 1974; Alabbasi et al., 2022).

Diversas pesquisas na area demonstram que os critérios estabelecidos pelo TTCT
apresentam uma elevada validade e sdo fortes indicadores do potencial criativo em

contextos educativos (Acar et al., 2023; Hlas & Hlas, 2024; Alabbasi et al., 2022).
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CAPITULO Il - ENQUADRAMENTO METODOLOGICO
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2.1. Contextualizagdo da problematica

A criatividade é reconhecida como uma competéncia essencial para o desenvolvimento
integral do individuo, bem como para dar resposta aos desafios da atualidade (Craft, 2005;
Morais, 2015; Sternberg, 2006). Apesar disto, a presenca das novas tecnologias no
quotidiano, acaba por reduzir as oportunidades das criangas explorarem jogos simbdlicos,
atividades manuais e brincadeiras de imaginacdo (Samuelsson et al.,, 2022),
comprometendo, muitas vezes, a expressao criativa e a construgao de significados (Lillard
et al., 2013). Tendo isto em conta, torna-se pertinente promover contextos educativos
que estimulem a criatividade de forma intencional e diversificada, favorecendo a

aprendizagem.

Foi neste enquadramento que desenvolvi o meu projeto, numa turma de 1.2 ano do 1.2
CEB, partindo também de um interesse pessoal pela arte e pela criatividade. Este tema
ganhou especial destaque ao interagir com a turma, uma vez que foi possivel verificar que
alguns alunos expressavam espontaneamente comportamentos criativos, enquanto
outros revelavam uma maior inseguranca ou resisténcia, sobretudo nas atividades de

desenho.

Deste modo, optei por promover a realizagdo do desenho livre, permitindo aos alunos
explorar diferentes formas de representacdo, sem que o medo de errar estivesse tdao
presente, valorizando a autonomia e a expressdo individual (Lowenfeld & Brittain,
1952/1987). Partindo destes desenhos, os alunos, em pequenos grupos, criaram cenarios
e acontecimentos, que posteriormente serviram de base para a escrita criativa. O trabalho
de grupo proporcionou a partilha de ideias, bem como o aprimoramento de capacidades
importantes como o pensamento critico, tomar decisGes em grupo, ouvir e respeitar a
opinido dos colegas (Pereira et al., 2015). Esta articulagdo entre as artes visuais e a escrita
criativa revelou-se uma estratégia pertinente, uma vez que permitiu interligar duas
componentes do curriculo, criando uma abordagem mais rica e promotora de
aprendizagens mais significativas (Costa et al., 2014). A par disto, destaco ainda a
motiva¢cdo dos alunos para a escrita, que contribuiu para um maior interesse e

participagao no projeto.
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2.2. Questao orientadora
Tendo em conta a contextualizacdo da problematica que desencadeou o desenvolvimento

do projeto, importa, assim, destacar a questdo que orientou todo este trabalho:

De que forma a articulagdo entre o desenho livre e a escrita criativa pode potenciar a

criatividade em alunos do 1.2 ano?

2.3. Objetivos

Tendo por base o ponto de partida referido, bem como a questdo orientadora, foram

delineados os seguintes objetivos:

e Promover a expressao individual dos alunos através do desenho livre, valorizando
diferentes formas de representacado grafica;

e Estimular a criatividade dos alunos, incentivando-os a criar narrativas partindo
das producdes visuais dos colegas;

e Fomentar a articulagio entre a linguagem visual e a linguagem escrita,
potenciando a criatividade através de diferentes formas de expressao;

e Reduzir o receio de errar e a inseguranga perante tarefas de desenho e escrita,
promovendo um ambiente de experimentacao e liberdade criativa;

e Desenvolver competéncias de colaboragao através da partilha e construgdo
coletiva de histdrias inspiradas nos desenhos;

e Aumentar a motivacdao para a escrita partindo da associacdo a atividades
artisticas que partem do interesse dos alunos e vice-versa;

e Observar e analisar a evolugdo da criatividade dos alunos ao longo do projeto,

identificando progressos na originalidade, fluéncia e expressao simbdlica.

2.4. Breve caracterizagao do contexto e das criangas

O presente trabalho foi desenvolvido com alunos da turma B do 1.2 ano do 1.2 CEB de
uma Escola Basica (EB) 1 da regido Centro. Tendo por base a analise das informagdes
presentes nos Processos Individuais dos Alunos (PIA), fornecidos pela PC, garantindo o

anonimato dos alunos, foi possivel realizar uma breve caracterizagao da turma.
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A turma é constituida por vinte e quatro alunos, treze do sexo masculino e onze do sexo
feminino, sendo que todos tém idades compreendidas entre os seis e os oito anos.
Relativamente a sua nacionalidade, vinte e dois alunos sdo de nacionalidade portuguesa,

um aluno é de nacionalidade brasileira e outro aluno é de nacionalidade venezuelana.

A nivel do contexto patoldgico da turma, existem varios alunos que possuem ou ja
possuiram diversas patologias. Deste modo, existe um aluno com asma, outro com
diabetes, um aluno que teve leucemia, quatro com problemas de visdo, um com
dificuldades auditivas, trés alunos com dificuldades de fala e linguagem e um aluno com

Transtorno do Espetro Autista (TEA).

Relativamente a dimensao psicoldgica, verifica-se que oito alunos sado timidos, cinco sdo
nervosos, um € apatico, treze sdo sociaveis, um é impulsivo, um é sensivel e um é
energético. Uma das criancas é timida nos primeiros contactos, valorizando muito a
relacdo com os pares e com os adultos de referéncia e outra é apatica no sentido de ser
autoconsciente e preocupada com os erros, bem como pensativa acerca de cenarios

negativos.

Os alunos da turma possuem diversas atividades preferidas, sendo que oito alunos
gostam de ler, dezoito de ouvir musica, vinte e quatro de brincar e jogar, dezassete de
cantar e dois preferem outras atividades como: dancar, desenhar, andar de trotinete,

gindstica, recordar acontecimentos e imaginar cenarios e situacdes.

Quanto aos equipamentos tecnoldgicos dos alunos da turma, vinte possuem computador

e todos os alunos tém acesso a Internet.

Nesta turma é possivel verificar que onze alunos tém como encarregado de educacdo o
progenitor masculino e treze alunos tém como encarregado de educacdo o progenitor

feminino.

Em relagdo ao contexto familiar dos alunos verifica-se que existem vdrias circunstancias
de agregado familiar. Assim, dois alunos vivem em regime de guarda partilhada, um aluno
vive apenas com o pai, com a madrasta e irmdos, um aluno vive apenas com a mae e com

os respetivos avos maternos e um aluno vive apenas com a mde e com a avo. Ainda neste
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sentido, verifica-se que treze alunos tém um irmao, um tem dois irmdos e um tem trés

irmaos, sendo que as respetivas idades variam entre os dois e os dezassete anos.

Quanto ao apoio e frequéncia de estudo, é possivel constatar que trés alunos nao
possuem apoio no estudo em casa, ainda assim, vinte e um alunos estudam com os
familiares. Deste modo, catorze alunos estudam duas vezes por semana, ou seja, quando
tem Trabalhos Para Casa (TPC), dois alunos estudam trés vezes por semana e quatro

alunos estudam diariamente.

2.5. Natureza do estudo

O presente estudo foi desenvolvido com base numa investigacdo qualitativa, procurando
compreender o modo como a articulagdo entre o desenho livre e a escrita criativa pode
potenciar a criatividade dos alunos do 1.2 ano do 1.2 CEB. A escolha por uma abordagem
gualitativa justifica-se pela natureza subjetiva e interpretativa da problemdtica em
estudo, que valoriza a compreensao dos significados atribuidos pelos alunos as suas
producdes, bem como as experiéncias de aprendizagem que vivenciam (Morse, 1994).
Este estudo pretende observar, descrever e analisar praticas pedagdégicas que promovam
a criatividade, sem procurar estabelecer relagées de causa-efeito generalizaveis. Através
da andlise e interpretagdo das produgdes graficas e escritas dos alunos procurar-se-a
captar dimensdes simbdlicas, expressivas e criativas que surgirdo no decorrer das

atividades.

Relativamente a metodologia, a investigacdo assume a forma de investiga¢do-acdo, uma
vez que envolve a planificacdo, implementacdo, observacdo e reflexdo (Zuber-Skerritt,
1996) acerca de um conjunto de praticas pedagdgicas elaboradas e desenvolvidas pela
investigadora em contexto real de sala de aula. Este enquadramento torna-se pertinente
dado que permite intervir de forma intencional, estimulando a criatividade dos alunos, e
ainda recolher dados que, posteriormente, fundamentem a reflexao critica sobre as

praticas desenvolvidas.

A presente investigacdo articula-se com os principios do Modelo de Ensino Exploratério,
na medida em que promove situagdes de aprendizagem que permite aos alunos

construirem ativamente o seu conhecimento a partir da realizagdo auténoma das tarefas
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propostas pelo professor (Estevam & Basniak, 2019). Esta abordagem pressupdes
momentos de inquiricdo, reflexdao, comunicacao e colaboracdo em sala de aula, de modo
a promover nos alunos a partilha e discussao de ideias, assim como a construcdo de

significados de forma conjunta (Estevam & Basniak, 2019; Guerreiro et al., 2015).

Deste modo, o Modelo de Ensino Exploratdrio organiza-se em quatro fases fundamentais:
introducdo da tarefa, realizacdo, discussdo e sistematizacdo (Estevam & Basniak, 2019;
Canavarro et al., 2012), que foram utilizadas na planificacdo das sessGes. Assim, o
professor adquire um papel central de mediador, guiando os alunos sem l|hes retirar a

autonomia (Estevam & Basniak, 2019).

Ainda que esta metodologia seja mais reconhecida na drea da matematica (Ponte, 2005),
ao aplicar o ensino exploratério num contexto artistico e linguistico é possivel orientar
pedagogicamente os alunos de modo a aprimorar a sua criatividade, autonomia e

expressdo individual (Eisner, 2002; Freire, 1996; Robinson, 2009).

2.6. Técnicas e instrumentos de recolha de dados

Para a realizagao deste estudo, recorreu-se a diferentes técnicas e instrumentos de
recolha de dados, de modo a garantir uma compreensao ampla e diversificada acerca do
processo criativo dos alunos. A utilizagdo de diferentes instrumentos de recolha de dados
assenta no principio da triangulacdo, estratégia que reforca a validade e credibilidade da
investigacdo qualitativa (Denzin, 1978; Patton, 2002; Creswell & Miller, 2000; Creswell,
2014). Esta triangulagdo permitiu observar, registar e interpretar de forma mais rigorosa
as manifestagdes criativas desenvolvidas pelos alunos (Coutinho, 2023), em consonancia
com a ideia de que a criatividade deve ser analisada com base em diferentes perspetivas

e expressoes (Gardner, 2011; Torrance, 1974).

Tanto os desenhos livres, como as produc¢bes escritas constituiram os principais
instrumentos de recolha de dados, sendo que a andlise destas produc¢Ges possibilitou
identificar diferentes formas de expressdo simbdlica, grafica e narrativa, ilustrando a
individualidade e a capacidade de colaboragdao entre pares. Esta abordagem vai ao
encontro da perspetiva defendida por Vygotsky (2024), que destaca a imaginagdo e a

criatividade como processos fundamentais para o desenvolvimento cognitivo.
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A par disto, foi utilizada uma Tarefa de Avaliacdo Formativa (TAF) focada na fase final do
projeto, na qual os alunos realizaram uma autoavaliacdo acerca do seu processo criativo.
Este instrumento assumiu especial relevancia, uma vez que permitiu ter uma visao clara
acerca das percecbes e reflexdes dos alunos tendo em conta a sua experiéncia,
valorizando a consciéncia sobre a sua pratica (Black & Wiliam, 2009). Este tipo de
avaliacdo fornece ainda aos professores informagdes essenciais para regular o ensino,

através do feedback (Machado, 2020).

No decorrer das sessées, foram ainda realizados registos fotograficos, que permitiram
documentar as tarefas desenvolvidas, bem como gravacbes de audio, de modo a
preservar com maior rigor os didlogos e momentos de discussdo coletiva, essenciais para
compreender as dindmicas de partilha em grupo (Heath et al., 2010; Pink, 2013). Tanto os
registos visuais, como os sonoros foram fundamentais para uma andlise mais rica e uma
compreensao mais profunda das praticas desenvolvidas, tendo em conta a metodologia
qualitativa abordada (Banks, 2018; Flick, 2018; Prosser & Loxley, 2008). Paralelamente a
isto, a observacdo direta aliada a escuta ativa e ao registo em tabela possibilitou a
captacdo de comportamentos, atitudes e interacdes que nao seriam percetiveis apenas
através dos produtos finais. Segundo Sousa e Batista (2011), tanto a observacdo direta
como a escuta ativa sdo metodologias fundamentais que permitem ao professor conhecer

melhor a turma e intervir de forma ajustada.

A utilizagdo conjunta dos instrumentos de recolha de dados referidos permitiu recolher
dados de natureza diversificada, garantindo uma analise mais completa e profunda acerca
do modo como a articulagdo entre o desenho livre e a escrita criativa pode potenciar a

criatividade em criangas do 1.2 ano.

2.7. Procedimentos e considerages éticas

Com o objetivo de registar os diversos momentos das tarefas realizadas, bem como as
aprendizagens e descobertas dos alunos, solicitei previamente aos Encarregados de
Educacado (EE) a autorizagdo para a captacao de dudios e registo fotografico. Deste modo,

foi entregue a todos os alunos uma autorizac¢do, a ser preenchida pelos EE, a explicar de
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forma clara e sucinta a natureza do projeto, assegurando o devido esclarecimento sobre

O processo.

Relativamente a protecdo da identidade das criancas, o presente estudo ndo inclui
fotografias ou nomes, seguindo os principios éticos de protecdao dos dados dos
participantes. Em alternativa, foram atribuidas iniciais a cada aluno, preservando o seu

anonimato.
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CAPITULO Ill - APRESENTAGAO DE DADOS E DISCUSSAO DE RESULTADOS
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3.1. Implementagao e desenvolvimento do projeto

Ao longo do periodo de estagio foi desenvolvido um trabalho de projeto. Este teve inicio
no ano letivo de 2023/2024, mais concretamente em marco de 2024, altura em que as
criangas frequentavam o 1.2 ano de escolaridade, e foi concluido em junho de 2025,
qguando os alunos ja se encontravam no 2.2 ano. No decorrer deste intervalo foram
planificadas, implementadas e avaliadas diversas tarefas tendo em conta o projeto. Este
conjunto de tarefas pode ser dividido em dois grandes momentos: a
introducdo/motivacdo, onde os alunos tiveram o primeiro contacto com o tema em
estudo; e a execugdo, onde os alunos puderam criar de forma auténoma desenhos livres

e histérias baseadas nas suas criac¢oes.

Para a planificacdo dos varios momentos, a professora estagidria (PE) teve como indutores
os conteudos que a turma estava a trabalhar, como por exemplo a letra “s”, ou a
criatividade dos préprios alunos. Assim, durante todo o projeto foi possibilitada aos
alunos a utilizacdo de elementos do seu interesse e presentes no seu quotidiano para a

realizacdo do projeto, permitindo que tivessem um papel ativo ao longo deste percurso.

3.2. Situagao desencadeadora

Durante a fase inicial de observagdo e integra¢do na turma foi possivel verificar uma
desmotivacdo, por parte de alguns alunos, relativamente ao desenho. Apds varios
didlogos com o grupo, esta desmotivacao foi justificada pela perce¢do de que “ndo sabiam
desenhar”. Esta dificuldade, aliada a tendéncia de se compararem aos pares, acabou por
se tornar uma limitagdo para o envolvimento dos alunos na participacdo em atividades de
artes visuais durante as aulas. Paralelamente a isto, foi notdrio o entusiasmo generalizado
da turma pela leitura e pela escrita, ainda que se encontrassem numa fase inicial de

aprendizagem.

Assim, tendo em conta este leque de acontecimentos, nasceu a ideia de articular o
desenho com a produc¢do de narrativas, de modo a valorizar a criatividade, a expressao
individual, bem como a dar resposta ao interesse dos alunos pela linguagem escrita. A
interligacdo destas duas dimensdes procurou promover nos alunos a autonomia e a

confianga nas suas capacidades criativas, independentemente das suas representac¢des
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graficas, e ainda potenciar a motivacdo para as atividades artisticas através de uma ligacao

significativa entre as artes visuais e a literacia emergente.
3.3. Fase |: Defini¢ao do problema

Para dar inicio ao projeto, a PE promoveu um didlogo com a turma, de modo a perceber
as concec¢des das criancas acerca da criatividade. A medida que os alunos partilhavam as
suas opinides, estas foram registadas no quadro pela PE, permitindo organizar

visualmente as ideias, bem como reconhecer a diversidade de perspetivas do grupo.

Como refere Vasconcelos (2011), numa fase inicial é fundamental identificar os
conhecimentos prévios dos alunos através da partilha de ideias acerca do tema. Ainda
neste sentido, é igualmente pertinente promover a participacdo ativa dos alunos, visto
que, segundo Decristian et al. (2023), ao assumirem um papel ativo nas discussdes em
turma, os alunos tendem a envolver-se de uma forma mais profunda na sua

aprendizagem.

Durante este momento, a PE assumiu o papel de mediadora, guiando os alunos sem lhes
retirar a autonomia, como defendem Estevam e Basniak (2019). Os alunos partilharam
diversos conceitos e pequenas frases que, na sua perspetiva, explicam o que é a

criatividade, como mostra a Figura 1.

No final desta fase, foi possivel percecionar que, para este grupo, a criatividade é “ser
original”, “pensar”, “criar”, “inventar”, “escrever histérias”, “fazer coisas novas”, “ter
ideias”, “imaginar”, “fazer arte”, “desenhar”, entre outros. Esta diversidade de ideias
revelou o interesse e a abertura da turma para o tema, constituindo um ponto de partida
fundamental para as etapas seguintes do projeto. Esta identificacdo e valorizacdo das
concecles iniciais dos alunos permitiu ndo sé compreender o seu ponto de vista, bem
como criar um contexto favordvel a construcdo de aprendizagens mais significativas

(Pereira et al., 2021).
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Figura 1

Registo visual das ideias dos alunos

Fonte: Arquivo da autora

3.4. Fase ll: Planificacdo e desenvolvimento do trabalho

Nesta fase, apds o levantamento das concecdes iniciais do grupo acerca da criatividade,
foi delineada uma proposta de trabalho centrada na criacdo de pequenas narrativas
originais. Numa perspetiva de valorizar a criatividade, bem como a flexibilidade cognitiva,
optou-se por inverter o processo tradicional de criagdao, em vez de partirem da escrita
para a ilustragdo, os alunos iriam iniciar o processo pela ilustragao, construindo as suas
histérias a partir das imagens criadas. Esta abordagem visou potenciar o pensamento
divergente e promover a liberdade de expressao, favorecendo a autenticidade nas

producdes.

Ao longo desta fase foram explicitados os objetivos do projeto aos alunos, bem como as
etapas que iriam percorrer. Este momento de planificagdo conjunta permitiu-lhes
compreender o propésito do trabalho, criar expectativas realistas e envolver-se
ativamente no processo, o que, segundo Vasconcelos (2011), constitui um aspeto

fundamental para o desenvolvimento de aprendizagens significativas.

Ainda nesta fase foi definido o nome do projeto, para o qual os alunos apresentaram

diversas sugestBes, como “Histdrias da Imaginacdo” (F.), “Criatividade sem fim” (H.) e

“Histdrias Infinitas” (T.), sendo esta ultima a escolhida pela maioria.
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3.5. Fase lll: Execugao

Nesta fase, os alunos foram incentivados a expressar-se livremente através do desenho,
explorando diferentes técnicas e os materiais disponiveis em sala de aula, nomeadamente
os lapis de cor. Ao longo das tarefas a PE procurou promover a autonomia, a expressao
criativa e a valorizacdo das ideias individuais dos alunos, criando um espaco seguro e
promotor de manifestacGes de sensibilidade e criatividade. Assim, durante este processo,
foi dada total liberdade artistica aos alunos para criar, tanto nas produgdes individuais

como na etapa coletiva de elaboracdo de historias.

A PE acompanhou o processo criativo de forma prdoxima e reflexiva, circulando pela sala
e interagindo com os alunos através de questGes orientadoras, de modo a fomentar o
pensamento critico e a consciéncia sobre as suas préprias producdes. Esta acdo vai ao
encontro da perspetiva pedagégica defendida por Estevam e Basniak (2019), valorizando
o didlogo, a exploracdo e a colaboracao entre pares, onde o professor assume o papel de

mediador no processo de aprendizagem.

3.5.1. Realizagdo da folha de exploracao da letra “s”

Para dar inicio ao projeto, e de modo a dar continuidade aos contetdos que a turma
estava a trabalhar na area curricular de Portugués, foi realizada uma folha de exploragao
(Apéndice 3) que estabeleceu a articulacdo entre esta area e as Artes Visuais, como sugere
o PNA (DGE, 2019). Nesta folha sdo apresentadas quatro imagens, incluindo objetos e

“u_n
S

personagens, cujos nomes comegam com a letra “s” (sopa, sapo, serpente e suricata).

A atividade teve como principal objetivo que cada aluno selecionasse duas dessas
imagens e, partindo delas, criassem uma histéria original e criativa. Apds a redagdo do
texto, era solicitado aos alunos para realizarem a ilustracao dos acontecimentos narrados,

promovendo assim a interligacdo entre a linguagem escrita e a linguagem visual.

Esta folha de exploracdo foi realizada de forma individual, permitindo observar as
diferentes abordagens e estilos de cada aluno. Ao longo da realizagdo, a PE prestou apoio
na escrita de algumas palavras, tendo em conta que os alunos ainda se encontravam

numa fase inicial de aprendizagem da escrita. No decorrer da tarefa, a PE circulou pela
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sala, incentivando os alunos a serem criativos, a explicar as suas histdrias e a pormenorizar
mais os acontecimentos que estavam a decorrer. Por exemplo, quando o L. hesitou acerca
de um pormenor da sua histéria: “Comeu uma sopa de...?”, e a PE respondeu: “De, de
qué? De que é que é asopa?”, (L.) “...batata.”, (PE) “Entdo, batata, mais?”, (L.) “...arroz...”,
(PE) “E mais?”, (L.) “Feijdo e cenoura.”. Ou por exemplo quando o (B.) disse: “Ndo sei como

I”

se pinta este!”, e a PE respondeu: “O suricata? Olha, costumam ser assim castanhinhos,
mas tu podes pintar da cor que tu quiseres! Podes imaginar um suricata diferente!”, e o

(B.) respondeu: “Eu vou pintar um suricata azul!”, levando o aluno a criar uma realidade.

Este acompanhamento mais proximo permitiu uma compreensdo mais profunda acerca
do processo criativo e expressivo de cada crianca, tanto a nivel da construcdo textual,
como da representacao visual, valorizando o processo e ndo apenas o resultado da tarefa,
como defendem Craft (2005), Beghetto e Kaufman (2014), Skrbinjek et al. (2024) e Han e
Abdrahim (2023).

Figura 2

un
S

Realizagéo da folha de exploragdo sobre a letra

Fonte: Arquivo da autora

3.5.2. Realizagao da folha de exploragao livre

A segunda folha de exploracdo (Apéndice 6) apresentada a turma manteve uma estrutura

semelhante a anterior, mas com um grau acrescido de autonomia e criatividade. Nesta
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proposta, os alunos foram desafiados a criar as suas préprias personagens originais,

atribuindo-lhes um nome e representando-as graficamente através do desenho.

Depois de concluida esta etapa, foi solicitada aos alunos a elaboracdao de uma histéria
baseada nas personagens criadas. A acdo da PE ao longo do processo de realizacdo da
histdria foi bastante semelhante a pratica desempenhada durante a realizagdo da folha
de exploragdo anterior. Enquanto a turma desenvolvia a tarefa, a PE circulava pela sala,
de modo a compreender mais aprofundadamente o processo criativo dos alunos,
possibilitando uma maior valorizacdo desse mesmo processo. Ainda neste sentido, a PE
adquiriu o papel de mediadora ao longo da tarefa, guiando os alunos sem lhes retirar a
autonomia (Estevam & Basniak, 2019), de modo a valorizar a sua expressao individual,
como defendem Lowenfeld e Brittain (1952/1987). Por exemplo, guando o G. estava com
duvidas sobre as caracteristicas da sua personagem “Pikachu”, que ja existe, a PE disse:
“Inventa tu um, olha se tu fosses um pikachu, qual é que tu gostavas de ser? Eras de que
cor? Tinhas orelhas grandes, pequenas?”, levando o aluno a explorar novas

possibilidades.

Figura 3

Realizagdo da folha de exploragéo livre

Fonte: Arquivo da autora
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3.5.3. Realizagdo do desenho livre

A terceira proposta integrante deste projeto consistiu na realizacdo de um desenho livre.
Para a sua execucdo, foi entregue a cada aluno uma folha de papel branca A4. Neste
momento, muitos questionaram qual deveria ser a orientacdo da folha, contudo esse
pormenor foi deixado ao seu critério, permitindo-lhes tomar decisdes autdnomas desde
o inicio do processo criativo. Para as suas criagdes, os alunos utilizaram os materiais

disponiveis na sala, como lapis de cor e lapis de grafite.

A liberdade concedida na escolha do tema e no modo de representacgdo visual favoreceu
o envolvimento dos alunos na tarefa, proporcionando-lhes a oportunidade de dar asas a
sua imaginacdo e expressar livremente as suas ideias e emog¢des, como sugerem Viadel

(2003) e Acar et al. (2023).

Durante a realizacdo da tarefa, foi possivel verificar o interesse, o gosto e a motivacao por
parte dos alunos. A PE circulou pela sala, de modo a compreender mais
aprofundadamente as ideias dos alunos, bem como as suas formas de expressdo. Por
exemplo, quando a PE perguntou ao V. o que é que ele tinha desenhado e ele respondeu:
“Eu fiz uma casa, o céu e as nuvens” e a PE acrescentou: “Entdo e o que é que se estd a
passar no teu desenho? O que é que esta ai a acontecer?”, levando o aluno a verbalizar
as suas ideias. A pratica do desenho livre revelou-se uma experiéncia significativa,
permitindo a cada aluno explorar diferentes formas de expressdo e desenvolver a sua

criatividade.

Verificou-se que os alunos tendem a recorrer a temas familiares, como animais, familia e
natureza, o que indica uma ligacdo entre a imaginagao e as suas experiéncias e vivencias

do quotidiano, como sugere Vygotsky (2024).

De acordo com a DGE (2018a), as Artes Visuais devem valorizar a expressao individual, a
experimentacdo e a construcdo de significados, deste modo, atividades como o desenho
livre assumem um papel essencial na promocado destas mesmas capacidades e ainda da
criatividade, sensibilidade estética e autonomia, contribuindo para uma formagado mais

completa e equilibrada.
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Figura 4

Realizagdo do desenho livre

Fonte: Arquivo da autora

3.5.4. Apresentagdo e explicagdo do desenho a turma

Apds concluirem as produgdes artisticas, a PE convidou os alunos a partilhar os seus
trabalhos com a turma, propondo que explicassem o significado dos seus desenhos. De
forma espontanea, varios alunos demonstraram entusiasmo e voluntariaram-se para

apresentar as suas criagoes.

Durante a partilha, cada aluno dirigiu-se a frente da sala para mostrar o deu desenho e
descrevé-lo aos colegas, explicando os elementos que o compunham. Alguns alunos
identificaram as personagens representadas, mencionaram caracteristicas e capacidades,
e narraram as agOes que estavam a decorrer nas suas composi¢gdes. Este momento
revelou-se bastante rico, uma vez que os alunos relataram de forma detalhada as ideias

e as histdrias que surgiram durante o processo criativo.

Ao longo das apresentagdes, a PE colocou questdes orientadoras, incentivando os alunos
a aprofundarem as suas explicagdes, a refletirem sobre as suas escolhas e a
acrescentarem pormenores sobre as representacdes elaboradas. Este momento de
partilha possibilitou a intervengao dos colegas, que para além de ouvirem as explicac¢oes,
também deram sugestdes de interpretagdo para os desenhos, permitindo valorizar o
pensamento das criangas, reforgando a importancia da comunicagdo e da interpretagao.
Por exemplo, quando o W. estava a apresentar o seu desenho de um robd e disse: “O

III

carro avariou e eu tive de construir um robd para vir para a escola!” e a PE questionou-o
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acerca da origem dos materiais que utilizou para o construir, e o T. disse: “Usou materiais
do carro!”, e o L. afirmou “Falta uma coisa! Os parafusos!”, tornando a histéria mais rica

e detalhada.

Ainda neste momento, foi possivel verificar que alguns alunos demonstraram dificuldade
em aceitar ideias ou sugestdes dos colegas, demonstrando pouca abertura para a partilha.
Deste modo, verificou-se a necessidade de maior acompanhamento antes de passar a fase
final de criagdo de narrativas em grupo, optando por realizar uma fase intermédia de criar

narrativas em pares.

Figura 5

Apresentagdo dos desenhos livres

Fonte: Arquivo da autora

3.5.5. Criagdo de histdrias com base nos desenhos dos colegas (a pares)

Enquanto a turma permanecia na sala a desenvolver outra tarefa, a PE organizou
pequenos grupos de trabalho, selecionando pares de alunos para participarem numa
atividade complementar numa sala a parte. A cada par por entregue um desenho livre

realizado por um dos colegas que ndo integrava o par.

Com base neste desenho, os alunos foram convidados a observar atentamente e a
analisar os diferentes elementos presentes, como personagens, objetos, acbes e
ambientes representados. Partindo desta observacdo, cada par elaborou uma histéria, de

forma oral, inspirada no desenho, procurando dar sentido as imagens apresentadas.
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Foi interessante verificar que diferentes pares criaram histérias bastante distintas a partir
do mesmo desenho, revelando interpretac¢des singulares e diversas perspetivas perante
o0 mesmo indutor visual. Por exemplo, com base no desenho da Figura 6, o aluno Q.
comegou por dizer: “Era uma vez um por do sol com muitos animais e muitos foguetes,

I”

agora é o S, inventa mais!”, o S. continuou: “e havia gansos, e estavam todos juntos a
passear na selva”, e o Q. disse “passou uns foguetes pela selva...”, e 0 S. acrescentou “e
magoaram os animais, claro!”, ao que o Q. respondeu “e os animais comegaram a fugir!
Agora és tu!”, sendo o S. a finalizar a narrativa com a tartaruga e o pato a nadar. Neste
par foi bastante percetivel o trabalho em equipa, a criatividade, a escuta e o respeito pelas
ideias do colega. Para o mesmo indutor visual o aluno W. iniciou: “Era uma vez um paraiso
muito bonito! S que uma vez, um tigre estava com grama nas costas a cagar! Ele queria
cagar o esquilo! Continua tu!”, e o G. continuou “depois o tigre encontrou o esquilo e foi

1”7

a procura dele!”, e o W. realgou, “mas se ele encontrou ndo foi a procura!”, narrando
diversos acontecimentos, culminando com a fuga do tigre do paraiso. Este par, tal como
o anterior, demonstrou interesse em ouvir as ideias expostas, construindo sentidos de

modo a criar uma narrativa em conjunto.

Figura 6

Desenho do aluno C.

Fonte: Arquivo da autora

Esta diversidade de narrativas evidenciou a riqueza criativa, demonstrando como cada
aluno constréi significados préprios tendo em conta as representagdes visuais, como

refere a DGE (2018a). O trabalho a pares permitiu ainda que esta constru¢do de
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significados fosse realizada de forma conjunta, promovendo a partilha e a discussao de
ideias (Estevam & Basniak, 2019; Guerreiro et al., 2015), bem como o respeito mutuo e a

escuta ativa.

A atividade, além de fomentar a criatividade, promoveu a cooperacdo entre pares, a
comunicacdo e a capacidade de interpretar e transformar imagens em narrativas, sendo
este um aspeto relevante tendo em conta a préxima fase. Ao mesmo tempo, possibilitou
a PE observar o modo como os alunos estabelecem relagdes entre o visual e o verbal, bem

com as estratégias que utilizam para criar sentido partindo de estimulos artisticos.

Figura 7

Criagdo de histérias a pares

Fonte: Arquivo da autora

3.5.6. Criacao e redagao de histérias com base nos desenhos dos colegas (em grupo)

A criacdo e redacdo de histdrias baseadas nos desenhos constituiu a ultima fase do
projeto. Para o seu desenvolvimento, a PE organizou a turma em grupos de quatro
elementos, previamente definidos, de modo a equilibrar dinamicas e favorecer a

cooperacgdo entre os alunos.

No inicio da sessdo, a PE questionou os alunos se ainda se recordavam dos desenhos livres
gue tinham realizado, obtendo respostas positivas e entusiasmadas. Apds isto, foi

apresentada a tarefa a desenvolver em aula e foi referido o tempo destinado para a
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realizar. A cada grupo foram entregues quatro desenhos, criados por colegas nao
pertencentes ao grupo, bem como um guido da tarefa (Apéndice 13) a cada aluno. O guido
encontra-se organizado em trés retangulos com linhas: um destinado ao titulo, outro para
a identificacdo das personagens e um terceiro para a redacao da narrativa, contendo

ainda um pequeno espaco final reservado a novas ilustragdes.

Ao longo da execucdo da tarefa, os alunos observaram atentamente os desenhos
atribuidos e, partindo deles, construiram uma histéria coletiva, articulando ideias e
discutindo decisdes sobre o enredo, as personagens e os acontecimentos, de modo a
construirem significados em conjunto (Estevam & Basniak, 2019; Guerreiro et al., 2015).
Enquanto os grupos realizavam as propostas, a PE circulou pela sala, dialogando com os
alunos sobre as suas ideias e o progresso das narrativas, procurando compreender o

processo criativo e apoiar o desenvolvimento das histdrias.

A PE assumiu o papel de mediadora, como sugerem Estevam e Basniak (2019), intervindo
sempre que surgiam divergéncias de opinido, de modo a promover a escuta ativa, o
respeito mutuo e a tomada de decisdes em conjunto. Por exemplo quando o aluno E. disse
“Eu quero o Cristiano Ronaldo e ela ndo deixa!” e a PE respondeu: “Tém de chegar todos

'”

a um consenso, tém de decidir todos juntos!”, ou mais a frente quando disse: “S6 podem

'II

escrever quando estdo todos de acordo, tém de decidir tudo juntos!”. Foram também
colocadas questBes orientadoras, com o intuito de aprofundar as explicacbes e os
detalhes das narrativas criadas pelos grupos, como “Entdo diz-me I3, como é que é a vossa
histéria?”, “E o que é que aconteceu mais na vossa histéria?”, “O que vai acontecer a
seguir?”, “E mais?”, “Como é que vai acabar a vossa histéria?”, entre outras. Além disto,
a PE certificou-se de que todos os alunos participavam ativamente e tinham a

oportunidade de expressar as suas ideias (“Tém de dar todos opinido!”), prestando ainda

apoio na escrita de algumas palavras e na gestdo do tempo da tarefa.

No final da tarefa, cada grupo apresentou a sua narrativa a turma, partilhando as ideias e
os resultados do trabalho coletivo. Este momento final constituiu uma oportunidade de
valorizagao do esfor¢o conjunto e de reconhecimentos das diversas formas de interpretar

e recriar as producdes artisticas dos colegas.
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Figura 8

Redagdo da histéria

Fonte: Arquivo da autora

3.5.7. Tarefa de Avaliagdo Formativa (TAF)

No final do projeto, os alunos realizaram uma TAF (Apéndice 14), que teve como principal
objetivo promover a autorreflexdo acerca do processo criativo e das experiéncias

vivenciadas ao longo do projeto.

A tarefa foi organizada em formato de tabela, contando com diferentes dominios de
avaliacdo, relacionados com aspetos como a participacdo, a criatividade, o empenho e o

trabalho de grupo.

Em cada linha, os alunos foram convidados a assinalar com um “X” a op¢do que melhor

representava a sua percegao, selecionando entre trés simbolos visuais:

e Carasorridente, que indicava concordancia ou satisfagdo;
e (Cara neutra, que representava uma posi¢ao intermédia;

e Caratriste, que expressava discordancia ou insatisfacdo.

Esta estrutura simples e visual foi pensada de forma a tornar a autoavaliagdo acessivel e
significativa, atendendo a faixa etaria dos alunos, bem como as suas capacidades de

leitura e escrita. Além da tabela, foi ainda disponibilizado um espago destinado a
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observacbes ou comentarios pessoais, permitindo que os alunos expressassem

livremente as suas opinides e sentimentos sobre o trabalho desenvolvido.

Através desta tarefa, foi possivel recolher informacdes relevantes sobre a percecao que
os alunos tém do seu préprio processo de aprendizagem, reforcando o papel da avaliacao
formativa como instrumento de autorregulagao do percurso individual (Black & Wiliam,

2009; Ministério da Educacdo, 2017).

3.6. Apresentacgdo e discussao dos resultados

3.6.1. Divulgacao

Para decidir o modo de divulgacdo dos resultados do projeto, foi realizado um didlogo na
turma, dando aos alunos a oportunidade de expressarem as suas ideias. Surgiram diversas
solucGes, como “fazer um livro” (E.), “por fotografias no padlet da turma” (H.) e “por
fotografias do livro no padiet” (S.). Apds uma reflexdo acerca das opgdes, ficou decidido
gue o projeto seria divulgado através da construcdo de um livro, onde seria feita uma
compilagdo de todos os desenhos livres realizados pelos alunos, bem como as histérias

criadas pelos grupos.

O titulo escolhido para o livro foi “Histérias Infinitas”, mantendo uma ligagdo direta com
o nome do projeto, e a capa seria formada por uma jun¢do de todos os desenhos das

criangas, realgando a participagdo e a criatividade de todos no projeto.

Seguindo a sugestdo da PC, a construgdo do livro foi realizada pela PE na plataforma digital
Canva, de modo a facilitar o processo e a torna-lo mais eficiente. Ficou ainda decidido que
o livro estaria disponivel na plataforma digital Padlet, permitindo ndo sé o acesso das
criangas, mas também da PC e dos EE, promovendo uma partilha mais ampla e

significativa.

Esta forma de divulga¢do permitiu que as criangas tivessem um papel ativo nesta fase,
ainda que apenas na selecao das ferramentas de partilha, valorizando as suas ideias e
opinides. No final, o empenho, a criatividade e trabalho coletivo dos alunos permitiu-lhes
perceber a importancia do trabalho em equipa, trazendo-lhes bastante satisfagao ao

verem os seus contributos valorizados.
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3.6.2. Avaliacao

A avaliagdo assumiu um cardcter continuo e formativo ao longo de todas as sessbes e
atividades desenvolvidas no ambito do projeto, permitindo acompanhar de perto o
envolvimento e progresso dos alunos. Foram utilizadas tabelas de avaliagao com diversos
descritores, que foram preenchidos com base na observacgao direta dos alunos enquanto
realizavam as tarefas. Este registo sistemdtico permitiu identificar, em tempo real, os
niveis de participagdo, compreensdo e interesse, permitindo ajustes imediatos nas

atividades sempre que necessdrio.

Para além da observacao, foi recolhido feedback de forma oral junto dos alunos, que foi
posteriormente registado pela PE. Este método proporcionou uma visdo mais
aprofundada sobre as perce¢Ges e experiéncias dos alunos, valorizando a sua opinido e

promovendo a expressdo de ideias.

No final do projeto, foi realizada uma TAF com o objetivo de proporcionar aos alunos um
momento de reflexdo acerca da sua propria pratica. Esta tarefa permitiu que cada aluno
analisasse o seu percurso, reconhecendo aspetos positivos e menos positivos acerca do
seu trabalho e consolidando o sentido de autonomia e de responsabilidade pelo seu

processo de aprendizagem.

Em suma, a avaliacdo foi concebida como um processo dindmico e participativo, que
articulou a observacdo, a recolha de feedback e a autoavaliacdo dos alunos. Esta
metodologia permitiu que o projeto evoluisse de acordo com os interesses e necessidades
da turma, reforgando o seu protagonismo e promovendo um desenvolvimento cognitivo,

emocional e criativo.

3.6.3. Analise dos Resultados

Ao longo das cinco sessdes foi realizada a observacdo sistematica e continua, com registo
em tabelas de avaliacdo (Apéndices 2, 5, 8, 10 e 12), das praticas e producées dos alunos,
permitindo realizar uma analise da evolucdo das suas competéncias linguisticas,
expressivas e criativas. Este acompanhamento regular, de natureza formativa (Black &

Wiliam, 2009), possibilitou identificar progressos reais no desenvolvimento da
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criatividade, entendida como processo e ndo apenas como produto (Morais & Azevedo,

2009).

Nas primeiras sessdes, verificou-se uma predominancia de comportamentos mais timidos
e respostas linguisticas simples, evidenciando que muitos alunos ainda se encontravam
em fase de aquisicio de competéncias, sobretudo de expressdo oral e escrita. A medida
gue as atividades foram decorrendo, observou-se um aumento visivel na fluéncia verbal
e na complexidade sintatica das producdes, bem maior confianca na partilha de ideias, o
que sugere um fortalecimento da motivacdo intrinseca (Amabile, 1996) e da autonomia

criativa (Morais, 2015).

Relativamente a 4rea das Artes Visuais, os alunos demonstraram desde cedo interesse,
curiosidade e envolvimento, embora inicialmente alguns apresentassem receio de errar
ou inseguranca nas suas capacidades graficas. Ao longo do projeto evidenciou-se um
crescimento claro na capacidade de expressdo e na criatividade das suas producdes
visuais, traduzindo na capacidade de arriscar mais, experimentar novas formas de
representacdo e refletir criticamente sobre o préprio processo criativo. Este avanco
confirma o principio de que o ambiente educativo, quando é encorajador e flexivel,
potencia a criatividade infantil (Hofverberg & Westerlund, 2021; Beghetto & Kaufman,
2014).

De um modo geral, as tabelas de avaliagdo revelam um progresso consistente e
sustentado, verificando-se a passagem de diversos descritores de “Em Aquisicdo” para
“Adquirido”. Esta evolucdo demonstra a consolidacdo de competéncias técnicas, bem
como o fortalecimento do pensamento divergente (Weiss & Wilhelm, 2022), evidenciado

pela fluidez e flexibilidade de respostas criativas.

Durante as cinco sessfes, foi ainda recolhido o feedback direto dos alunos apds a
realizacdo de cada uma das tarefas. Nas duas primeiras sessdes, realizadas com recurso a
folha de exploracdo, foi introduzido um exercicio de autorreflexdo (Figura 9), de modo a
promover a metacogni¢do e a consciéncia do préprio processo criativo, tal como sugerem

Runco (1991) e Black e Wiliam (2009).
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Figura 9
Reflexdo de aluno quanto a dificuldade da tarefa da sessdo 1

4. Pinta a imagem que melhor se adequa ao teu trabalho.

Resolvi a tarefa Resolvi a tarefa com Resolvi a tarefa com

facilmente. alguma dificuldade. muita dificuldade.

Fonte: Arquivo da autora

Em todas as sessGes foram ainda realizadas trés questdes aos alunos: “Gostaram da
tarefa?”, “A tarefa foi facil?” e “Sentiram-se criativos?”. Nos graficos 1, 2 e 3 é feita uma
comparacao das respostas dadas pelos alunos as mesmas questoes, registadas na Tabela

de Recolha de Feedback (Apéndice 15), ao longo das cinco sessoes.

Grafico 1

Gosto dos Alunos pelas Tarefas

Gosto dos Alunos pelas tarefas
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Fonte: Arquivo da autora
O Griéfico 1 evidencia uma tendéncia positiva de envolvimento e satisfacdo, com a maioria
dos alunos a manifestar o gosto crescente pelas tarefas. Desde a primeira sessdo até a

terceira, o numero de respostas positivas aumentou de vinte para vinte e trés alunos,
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mantendo-se estavel nas sessdes seguintes. Esta constancia reforca a ideia de que a
motivagdo é um fator determinante no desenvolvimento da criatividade (Sternberg &
Lubart, 1999; Morais, 2015). O nimero de alunos que disseram ter gostado “mais ou
menos” diminuiu ao longo das sessdes, passando de quatro para zero. Nenhum aluno
afirmou ndo ter gostado das tarefas, indicando uma relagao positiva com a aprendizagem

(Vygotsky, 2024).

Grafico 2

Percegdo dos Alunos sobre a facilidade das Tarefas
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Fonte: Arquivo da autora

No Grafico 2 é percetivel que durante as trés primeiras sessoes, a grande maioria da turma
considerou as tarefas faceis, com um pico de vinte e quatro alunos na sessdo 3. Ainda
assim, a partir da quarta sessdo verifica-se uma reducgao significativa desse nimero,
caindo para dezanove e, posteriormente, para dezasseis na sessdo 5. Paralelamente, o
numero de alunos que considera as tarefas “mais ou menos faceis” aumenta, chegando a
sete na Ultima sessdo. Além disto, houve ainda um aluno que referiu ndo ter achado facil
a tarefa da sessdo 4. Assim, verifica-se que a percecdo de dificuldade aumentou nas
ultimas sessdes, coincidindo com a introducdo de tarefas em pares e em grupos. Estes

dados confirmam que a colaboragdo exige competéncias de comunicagado, negociacdo e
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integracgdo de ideias (Pereira et al., 2015), fatores que podem aumentar o nivel de desafio,
mas também ampliar o potencial criativo coletivo (Beghetto & Kaufman, 2014). Apesar do
acréscimo de complexidade, a percecdo manteve-se positiva em relacdo a facilidade das

tarefas realizadas.

Grdfico 3

Criatividade sentida pelos Alunos
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Fonte: Arquivo da autora

Os dados presentes no Grafico 3 demonstram que a grande maioria dos alunos da turma
se sentiu criativa, verificando-se os valores mais altos registados na sessao 3, com vinte e
quatro alunos. Na sessao 4 verifica-se uma diminuicdo abrupta, de vinte e quatro para
dezanove alunos, coincidindo com a subida do nimero de alunos a sentirem-se “mais ou
menos criativos”, de zero para quatro, e ainda um aluno que ndo se sentiu criativo. Ja na
quinta sessdo, verifica-se uma ligeira subida do nimero de alunos que se sentiram
criativos, passando para vinte, enquanto o numero de respostas intermédias diminuiu
novamente, passando para dois. As diminui¢cdes ocasionais podem refletir o impacto das
diferentes dinamicas de grupo e dos niveis de exigéncia cognitiva das tarefas. Ainda assim,

a maioria da turma revelou uma percecao de criatividade elevada, confirmando que o
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projeto proporcionou oportunidades concretas para a expressao pessoal e imaginativa

(Eisner, 2003; Vygotsky, 2024).

Os Gréficos 4, 5 e 6 sdo relativos a analise das respostas dadas pelos alunos, obtidas
através do preenchimento da TAF realizada no final do projeto. E de realcar que um aluno

ndo compareceu a aula.

Grafico 4

Respostas dos Alunos sobre a Tarefa
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Fonte: Arquivo da autora

No Grafico 4 é possivel verificar que grande parte dos alunos da turma responderam
positivamente as questdes sobre a tarefa realizada. Desta forma, conclui-se que vinte e
dois alunos compreenderam a tarefa proposta e apenas um aluno ndo compreendeu o
que tinha de fazer, o que demonstra a eficacia da comunicacao pedagdgica, mas também
a importancia de adquirir estratégias de diferenciacdo para garantir a inclusdo (Freire,
1996). Relativamente a facilidade dos alunos em criar uma histéria com base nos
desenhos, verifica-se que dezasseis alunos afirmaram que acharam facil, enquanto sete
responderam “Mais ou menos”. Estes resultados indicam a diversidade de ritmos criativos
dentro dos grupos, bem como a capacidade de expressdo e trabalhar colaborativamente.

Em relagdo ao gosto pela atividade desenvolvida, vinte e dois alunos gostaram de criar a
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histéria e um aluno gostou “Mais ou menos”, reforcando o caracter positivo e envolvente
da proposta. Finalmente, vinte e um alunos revelaram estar satisfeitos com a histéria
criada pelo seu grupo, mostrando um elevando grau de contentamento. Ainda assim,
verifica-se que um aluno se encontrava mais ou menos satisfeito e outro aluno ndo estava
satisfeito com a histéria do seu grupo. A PE procurou perceber os motivos destes alunos,
dialogando individualmente com cada um, assim, o aluno mais ou menos satisfeito
revelou alguma dificuldade em comunicar as suas ideias ao grupo e o aluno que nao se
encontrava satisfeito revelou que, por ter chegado atrasado devido a uma consulta, ndo
teve a oportunidade de participar na construcdo da histéria desde o inicio. No geral, a
percecdo dos alunos em relagdo a tarefa proposta foi bastante positiva, revelando a
eficacia da articulacdo entre o desenho livre e a escrita criativa na promoc¢do do

pensamento divergente e da motivacdo intrinseca (Eisner, 2003; Morais, 2015).

Grafico 5

Respostas dos Alunos sobre a sua Participagéo e Desempenho no Grupo
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Fonte: Arquivo da autora

No Gréfico 5 é possivel verificar que grande parte da turma respondeu positivamente as
guestdes acerca da sua participacao e desempenho no grupo, evidenciando um ambiente

de colaboracdo e envolvimento. Deste modo, vinte alunos afirmam ter participado

47



Escola Superior de Educagdo | Politécnico de Coimbra

ativamente na criacdo da histdria, dois revelam que participaram mais ou menos e, por
fim, um aluno afirma que ndo participou ativamente nesta fase da tarefa. Quanto ao
tépico “Ouvi as ideias dos colegas”, conclui-se que todos os alunos responderam
positivamente, demonstrando a capacidade de escuta ativa e respeito mutuo. Neste
seguimento, vinte alunos referiram ter contribuido para a histéria com ideias, sendo que
dois alunos contribuiram mais ou menos e um aluno afirma que nao contribuiu. Ainda
neste sentido, vinte alunos revelaram que houve entreajuda no seu grupo, reforcando o
espirito colaborativo. Apesar disto, dois alunos referiram que houve mais ou menos
entreajuda no grupo e um aluno afirmou que ndo houve ajuda entre os elementos do seu
grupo. Para finalizar, vinte e dois alunos afirmaram ter trabalhado bem com os seus
colegas e um aluno refere que trabalhou mais ou menos bem com o seu grupo, o que
demonstra um clima positivo e de harmonia na grande maioria dos grupos, fundamental
para o desenvolvimento da tarefa. Em sintese, esta evidéncia confirma a importancia do
trabalho colaborativo como catalisador da criatividade, permitindo que o grupo funcione
como um espacgo de construgdo coletiva de significados (Estevam & Basniak, 2019;

Guerreiro et al., 2015).

Grafico 6

Respostas dos Alunos sobre a sua Motivagio
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Os resultados apresentados no Grafico 6 revelam um alto nivel de motivacao e satisfacao
por parte dos alunos com a tarefa. Assim, vinte e trés alunos afirmaram que gostaram da
atividade e ainda que se divertiram ao inventar a histdria, demonstrando que a proposta
foi envolvente, dindmica e significativa. Relativamente ao tépico “Senti-me criativo/a”,
vinte alunos responderam afirmativamente, dois alunos responderam “Mais ou menos”
e um respondeu que ndo, sugerindo que, embora a atividade tenha favorecido a
criatividade, nem todos os alunos se sentiram igualmente criativos neste contexto. Por
fim, vinte e trés alunos disseram que gostariam de repetir uma atividade semelhante,
demonstrando o impacto positivo da mesma na turma. De forma geral, este grafico
evidencia que a atividade motivou, envolveu e estimulou a criatividade dos alunos,

cumprindo com sucesso os seus objetivos.

No final da TAF existia um espaco de preenchimento facultativo para observac¢des e/ou

comentdrios que os alunos quisessem fazer acerca da tarefa, como mostra a Figura 10.

Figura 10

Comentdrio de um Aluno deixado na TAF

Observagoes e/ou comentarios:
|
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[}

Fonte: Arquivo da autora

Deste modo, cinco alunos deixaram comentarios: (E.) “Eu gostei muito da atividade e do
texto.”, (T.)” Gostei muito.”, (V.) “E ajudei os colegas.”, (C.) “Gostaria fazer mais
parecidas.” e (G.) “Que fizéssemos com os nossos desenhos.”. Estes comentarios
reforcam as tendéncias observadas nos graficos anteriores, uma vez que as mensagens
apresentadas expressam gosto, satisfacdo e envolvimento, bem como um sentimento de
colaboragdo e desejo de continuidade. As observa¢ées do aluno E. e do aluno T.
evidenciam entusiasmo e aprecia¢do pela proposta, confirmando que a experiéncia foi
positiva e significativa para os alunos. O comentario do aluno V. destaca a dimensao

colaborativa do trabalho realizado, que vai ao encontro dos resultados do Grafico 2. A
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observacdo do aluno C. reforca o interesse em repetir experiéncias semelhantes,
demonstrando motivacdo e valorizacdo do processo criativo desenvolvido. Por fim, o
comentdrio do aluno G. sugere uma ligacdo afetiva com a sua producao individual, bem
como a vontade de integrar os desenhos pessoais nas atividades coletivas,

transparecendo autonomia e valorizacdao do préprio trabalho.

Estes testemunhos reforcam os dados dos graficos, comprovando o impacto positivo da
articulacdo entre o desenho livre e a escrita criativa no desenvolvimento da criatividade.
Tanto os graficos como os comentarios revelam que a turma vivenciou a tarefa de forma
positiva, colaborativa e motivadora, sentindo-se parte ativa do processo criativo e
expressando vontade de dar continuidade a atividades com caracteristicas semelhantes.
Deste modo, o projeto favoreceu a expressao individual, a colaboracdo e o prazer em
aprender, confirmando que o ambiente educativo potencia o pensamento criativo e a

autonomia das criangas (Beghetto & Kaufman, 2014).
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CONSIDERAGOES FINAIS
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O presente relatério, desenvolvido no dambito da Pratica de Ensino Supervisionada do
Mestrado em Ensino do 1.2 CEB e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.2 CEB, constituiu
um momento determinante no percurso de formacao pessoal, profissional e investigativa.
O estudo teve como principal objetivo compreender de que forma é que a articulacao
entre o desenho livre e a escrita criativa pode potenciar a criatividade em alunos do 1.2
ano do 1.2 CEB, promovendo o desenvolvimento do pensamento divergente, da

expressao individual e da autonomia.

Os resultados obtidos ao longo da intervencdo evidenciaram progressos significativos nas
competéncias criativas, expressivas e linguisticas dos alunos. Verificou-se que, a medida
que as sessbes foram decorrendo, os alunos revelaram uma maior confianca para
experimentar, arriscar e partilhar ideias, demonstrando um crescimento na fluéncia
verbal e imaginagao grafica, bem como uma relagdao mais positiva com as atividades de
escrita e desenho. Esta evolugdo confirma que a integracdo das Artes Visuais e da
expressao escrita constitui uma via pedagogica eficaz para estimular o processo criativo e
promover aprendizagens significativas, tal como defendem autores como Morais (2015),

Eisner (2003) e Vygotsky (2024).

Importa referir que, embora o estégio tenha decorrido durante o ano letivo de 2023/2024,
o projeto apenas terminou em 2025. Apesar desta distancia temporal, considera-se que
tal circunstancia foi benéfica para a qualidade dos resultados, uma vez que permitiu
observar uma evolugdo mais consistente na capacidade de escrita e expressao dos alunos,

resultando em produg¢des mais ricas.

Do ponto de vista pedagodgico, este trabalho reforca a importancia de planear praticas
educativas que valorizem o processo criativo como elemento estruturante da
aprendizagem, promovendo o prazer de descobrir a criar. A articulagdo entre o desenho
e a escrita revelou-se uma estratégia facilitadora da expressao individual, da motivagdo e
do desenvolvimento da linguagem, evidenciando que o ensino da escrita pode e deve
estar associado a experiéncias artisticas que estimulem a sensibilidade, a imaginagdo e o

pensamento critico.
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Enquanto contributo para a pratica docente, o projeto demonstra que a criatividade nao
é um dom inato, mas sim uma competéncia que pode e deve ser desenvolvida em
contexto educativo, através de metodologias ativas, flexiveis e interdisciplinares. Deste
modo, o professor deve assumir-se como mediador e facilitador do processo criativo,
criando ambientes de aprendizagem abertos, seguros e estimulantes, onde o erro é

entendido como parte integrante do percurso de descoberta.

Apesar disto, reconhecem-se algumas limitagdes. Por um lado, a dura¢do temporal do
projeto foi reduzida face a amplitude dos objetivos propostos, ndo permitindo uma
anadlise prolongada dos efeitos das estratégias implementadas. Por outro lado, o nimero
restrito de participantes e o contexto especifico da turma nao permitem a generalizacao
dos resultados a outros contextos educativos. Ainda assim, os dados obtidos revelam
tendéncias consistentes e pedagogicamente relevantes, que poderao servir de base para

futuras investigacoes.

Como perspetiva para trabalhos futuros, sugere-se o alargamento da intervencdo a
diferentes niveis de ensino e contextos socioculturais, bem como a integracdo de
ferramentas digitais e expressdo visual e escrita, de modo a explorar novas linguagens
criativas. Seria igualmente pertinente investigar o impacto da criatividade noutras areas
curriculares, nomeadamente na Matematica e nas Ciéncias Naturais, aprofundando a

relacdo entre o pensamento criativo e o raciocinio cientifico.

Em suma, o percurso desenvolvido ao longo deste trabalho reforca a conviccdo de que a
criatividade é uma competéncia essencial para a formacdo integral das criangas,
contribuindo para o seu desenvolvimento cognitivo, emocional e social. A experiéncia
vivenciada durante a Pratica de Ensino Supervisionada e a realizagdo deste projeto
constituiu um processo de crescimento profissional e pessoal, consolidando a ideia de que
educar para a criatividade é educar para a liberdade de pensar, imaginar e construir

conhecimento.
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Exmo. Sr.
Encarregado de Educacio do(a) aluno(a) da turma no 1°. B

Nos, . e Maria Ines Simoes, mestrandas em Ensino do 1.°
CEB e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.°CEB e estagiarias no Centro Escolar . sob
a orientagao da professora , Vimos por este meio comunicar que no ambito das

Unidades Curriculares de Matematica I e de Pratica Educativa I, teremos de realizar uma Narragdo
Multimodal para avaliar as nossas praticas na sala de aula. Esta ferramenta, como documento, € uma
descri¢do cronologica, autocontida e multimodal do que o professor e os alunos fazem num
determinado contexto de ensino. Este instrumento sera construido para que possamos analisar e
refletir sobre as nossas praticas como professoras estagiarias. Permitir-nos-a compreender os pontos
fortes e fracos da nossa pratica como professoras e perceber que aspetos devemos melhorar na nossa
atuacdo. Desta forma conseguiremos compreender os nossos pontos fortes e fracos e melhorar a
qualidade das nossas praticas de ensino.

Para que possamos realizar este documento precisamos recolher um conjunto de dados
relacionados com a aula que iremos narrar/descrever, como por exemplo, fotografias (garantindo o
anonimato do aluno), gravacao audio para a descri¢io e transcri¢do da aula, documentos produzidos
pelos alunos na aula (como fichas de trabalho e tarefas). As gravacdes video ou dudio e os restantes
dados recolhidos serio utilizados exclusivamente por nos ( - e Maria Inés) para a
construgdo da Narracdo Multimodal. A participagio nesta aula ndo acarretara qualquer
inconveniente para os alunos. Para a sua concretizagdo sera essencial a participag¢do voluntaria dos
alunos, bem como, o consentimento dos respetivos Encarregados de Educagdo, com o
preenchimento e assinatura da “Autorizagao”, que devera ser entregue a Professora titular de turma

Os dados recolhidos destinam-se unicamente a servir de base de trabalho no ambito da
referida Unidade Curricular, ndo estando sujeitas a qualquer tipo de divulgacdo posterior,

garantindo-se o anonimato quer dos alunos quer da escola.

Desde ja agradecemos, sinceramente. a colaboragio de todos os intervenientes.

, de outubro de 2023.

As Mestrandas,

( ) (Maria Inés Rolo Simdes)
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Autorizacao

Eu, Encarregado de Educacdo do(a) aluno(a) , da

turma 1.°B, tomei conhecimento do trabalho a realizar no ambito da Unidade Curricular de

Matematica I que envolvera a turma, e (autorizo/ ndo autorizo) a

participacdo do meu educando, com a garantia da sua privacidade e anonimato.
Relativamente a gravagdo de audio da aula, para o referido trabalho,

(autorizo/ ndo autorizo) que envolvam o meu educando,

salvaguardando a sua privacidade e anonimato.

No que concerne ao registo fotografico, (autorizo/ ndo autorizo)

que envolvam o meu educando, salvaguardando a sua privacidade e anonimato.

de outubro de 2023.

O(A) Encarregado(a) de Educagao
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70
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Apéndice 1 - Planificagcdao “Folha de explora

Tabela 1

Planificacdo — Sessdo 1

Basico

¢ao sobre a letra “s”” (Sessdo 1)

Data Ano de Escolaridade Area Curricular Duragdo
19-03-2024 1.2 Ano Portugues e 1h
Expressao Artistica

Conhecimentos Prévios

Recursos

Portugués:

-Vogais:il,uU,00,aA, ek

- Consoantes: pP,tT,IL,dD,mM,vV,c
C,gQ,nN,rR,bB,gG;j;J;s;S;

- Casos de leitura: al, el, il, ol, ul, que, qui,
r, rr, ar, er, ir, or, ur, gue, gui, ge, gi;

- Feminino e masculino;

- Sindnimos e antdénimos;

- Plural e singular;

- Formacdo e interpretacao frasica;

Artes Visuais:

- Utilizar material de desenho.

- Quadro branco e canetas;
- Folha de exploracdo (Apéndice 3);
- Material de desenho.

Dominio .
conhecimentos, ¢

Aprendizagens Essenciais de Portugués:

Descritores do
perfil dos

apacidades e atitudes
alunos

Expressao

Oralidade
natural das palavras;

sentimentos.

- Pedir a palavra e falar na sua vez de forma
clara e audivel, com uma articulagdo correta e

- Exprimir opinido partilhando ideias e

Leitura

Escrita

Leitura - Escrita com articulacdo
correta e prosédia

adequada.

- Ler pequenos textos

- Escrever frases

simples e textos

curtos em escrita
cursiva.

—« I TmOO®>

(DGE, 2018b; Ministério da Educacdo, 2017)

Aprendizagens Es

. o Descritores do
senciais de Educac¢ao

Criacao

Dominio o L erfil dos
Artistica: Artes Visuais P
alunos
~ - Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a
Interpretagao e S . . A
L construir multiplos discursos e leituras da(s)
Comunicagao . C
realidade(s). b
Experimentacdo e | - Manifestar capacidades expressivas e ]

criativas nas suas producdes.

(DGE, 2018a; Ministério da Educacdo, 2017)
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Avaliagao da Aula

- Observacgdo direta com registo em tabela (Apéndice 2).

Fase da Aula
(Tempo)

Descricao do Desenvolvimento da Aula

Introducdo da
Tarefa
(10 minutos)

Desenvolvimento da Aula

De modo a introduzir o projeto, a PE ira comecar por dialogar com
os alunos acerca do conceito de criatividade. Neste contexto, a PE
ird escrever a palavra “Criatividade” no quadro branco e ird
solicitar aos alunos que digam o que é a criatividade para eles,
colocando questdes orientadoras que permitam a explora¢do do
tema. Apds este momento, sera explicado aos alunos que irdo
realizar uma folha de exploragdo, onde deverdo selecionar duas
personagens, criar uma histéria criativa sobre elas e, por fim,
ilustrar os acontecimentos narrados.

Além disto, ird informar os alunos do tempo que terdo para
desenvolver a fase seguinte da aula, ou seja, 20 minutos.

Promocdo da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Fazer questdes orientadoras,
como: “Oqueéa
criatividade?”, “Nds usamos a
criatividade?”, “Como?”,
“Quando?”, entre outras;

- Introduzir a tarefa;

- Familiarizar os alunos com a
tarefa;

- Esclarecer davidas.

- Relembrar regras de bom
funcionamento da sala de aula;
- Distribuir as folhas de
exploracdo;

- Regular as interagbes entre os
alunos;

- Indicar aos alunos o tempo de
resolucdo da tarefa;

- Garantir a participacao de
todos.

Realizacdo da
Tarefa
(20 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Nesta fase, os alunos deverdo realizar a folha de exploracdo, que
contem tarefas de escrita criativa e ilustracdo. A tarefa devera ser
realizada de forma individual. A PE devera circular pela sala de aula
de forma a auxiliar com a escrita, verificar as propostas de
realizagdo, colocar questdes orientadoras que promovam a
criatividade e observar o processo criativo dos alunos. Ainda nesta
fase, a PE ird informar os alunos acerca do tempo restante para a
resolucdo da tarefa.

Promocgao da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Incentivar a resolucdo da folha
de exploracao;

- Fazer questdes orientadoras
gue promovam a criatividade,
como: “Quem sdo as
personagens da histdria?”, “O
que é que as personagens estao

- Circular pela sala;

- Pedir registos escritos;

- Relembrar os alunos que estao
a trabalhar individualmente;

- Garantir a participacdo dos
alunos ao longo da tarefa;
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a fazer?”, “Como se chamam as
personagens?”, “Como é que
termina a histéria?”, entre
outras;

- Indicar aos alunos o tempo de
resolucdo da tarefa;
- Dar por terminado o tempo de
resolucdo da tarefa.

- Esclarecer duvidas aos alunos.

Discussdo da
Tarefa
(15 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Apds a realizagdo da tarefa, a PE deverd selecionar alunos
voluntarios para apresentarem as suas resolucdes ao resto da
turma. Neste momento, a PE devera mediar as interacdes entre os
alunos, colocando questdes, de modo a promover uma partilha

mais rica.

Promocdo da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Pedir explicacGes claras de
resolucdo;

- Incentivar a analise,
confronto e comparacdo entre
as varias resolugées dos
alunos.

- Fazer questdes que permitam
a discussdo da tarefa,
semelhantes as realizadas
durante a fase da resolucdo da
tarefa;

- Esclarecer duvidas dos alunos.

- Criar um ambiente propicio a
discussdo da tarefa;

- Gerir o tempo da discussao da
tarefa;

- Regular as interagdes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participaces dos alunos na
discussdo;

- Dar por terminado o tempo
de discussdo da tarefa.

Sistematizagdo da
Tarefa
(15 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Apds a discussao da tarefa, a PE devera destacar o facto de as
histérias criadas pelos alunos serem todas diferentes, embora
possam ter personagens em comum, realgando o processo criativo
de cada aluno.

Ainda nesta fase, a PE ira explicar que a tarefa realizada na aula se
enquadra no ambito do seu projeto e ao longo do ano irdo dar
continuidade a esta tematica. Posteriormente, sera realizado um
pequeno didlogo na turma, de modo a selecionar um nome para
este mesmo projeto.

Por fim, a PE ird questionar os alunos, de modo a obter feedback
em relacdo a tarefa e a forma como os alunos a percecionaram.

Promocgao da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Esclarecer duvidas dos alunos;
- Fazer questdes, como:
“Gostaram da atividade?”,
“Quem gostou? Quem nao
gostou?”, “Foi facil?”, “Foi
dificil?”, entre outras.

- Criar um ambiente propicio a
sistematizacao;

- Regular as interagdes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participacdes dos alunos;

- Dar por terminada a aula.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 2 — Tabela de Avaliagao da Sessao 1

Tabela 2

Tabela de Avaliagdo — Sessdo 1

Tabela de Avaliacao

Alunos

Descritores

Portugués

Artes Visuais

1- Pede a palavra e fala na sua vez
de forma clara e audivel, com uma
articulacdo correta e natural das
palavras;

2- Exprime a sua opinidao
partilhando ideias e sentimentos;
3- Lé pequenos textos;

4- Escrever frases simples e textos
curtos em escrita cursiva.

1- Dialoga sobre o que vé e sente,
construindo multiplos discursos e
leituras da(s) realidade(s);

2- Manifestar capacidades
expressivas e criativas nas suas
producoes.

1 2 3 4 1 2

A A A EA A A A
B EA A A A A A
C EA A A A A A
D EA EA NA EA EA A
E EA A A A A A
F EA A EA A A A
G EA A A A A A
H EA A A A A A
I EA A EA A A A
J EA A EA A A A
K EA A EA A A A
L EA EA EA A A A
M EA EA EA A EA A
N A EA EA A A A
0] EA EA EA EA A A
P A A A A A A
Q EA A EA A A A
R A EA EA EA A A
S EA EA EA A A A
T EA A A A A A
U EA A EA A A A
\ EA EA EA A EA A
W EA A A A A A
X A EA EA A A A

Legenda: A — Adquirido; EA — Em Aquisicdo; NA — Ndo Adquirido.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 3 — Folha de exploragdo da letra “s”

N

Escola Superior
de Educagéo

Nome: Data:

1. Observa e seleciona duas imagens a tua escolha.

2. Cria uma pequena histdria com as duas personagens que selecionaste e
escreve-a.

3. Desenha a histéria que criaste.

4. Pinta a imagem que melhor se adequa ao teu trabalho.

Resolvi a tarefa Resolvi a tarefa com Resolvi a tarefa com
facilmente. alguma dificuldade. muita dificuldade.
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Apéndice 4 — Planificacdo “Folha de exploracao livre” (Sessdo 2)

Tabela 3

Planificagdo — Sessdo 2

Data Ano de Escolaridade Area Curricular Duracgao
09-04-2024 1.2 Ano Portugues e 1h
Expressao Artistica

Conhecimentos Prévios

Recursos

Portugués:

-Vogais:il,uU,00,aA, ek

- Consoantes: pP,tT,IL,dD,mM,vV,c
C,gQ,nN,rR,bB,gG;j; J;s; S;

- Casos de leitura: al, el, il, ol, ul, que, qui,
r, rr, ar, er, ir, or, ur, gue, gui, ge, gi;

- Feminino e masculino;

- Sindnimos e antdénimos;

- Plural e singular;

- Formacao e interpretacao frasica;

Artes Visuais:

- Utilizar material de desenho.

- Folha de exploragao (Apéndice 6);
- Material de desenho.

Aprendizagens Essenciais de Portugués:

Descritores do

Dominio . . . perfil dos
conhecimentos, capacidades e atitudes
alunos
Expressao
- Pedir a palavra e falar na sua vez de forma A
. clara e audivel, com uma articulacdo correta e
Oralidade B
natural das palavras; c
- Exprimir opinido partilhando ideias e b
sentimentos. .
Leitura Escrita F
- Ler pequenos textos | - Escrever frases H
Leitura - Escrita com articulacdo simples e textos ]
correta e prosédia curtos em escrita
adequada. cursiva.

(DGE, 2018b; Ministério da Educacdo, 2017)

Aprendizagens Es

- n Descritores do
senciais de Educagado

Criacdo

Dominio . L erfil dos
Artistica: Artes Visuais P
alunos
N - Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a
Interpretagao e S . . A
L construir multiplos discursos e leituras da(s)
Comunicagao . C
realidade(s). b
Experimentacdo e | - Manifestar capacidades expressivas e ]

criativas nas suas produgdes.
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Avaliagao da Aula

- Observacgdo direta com registo em tabela (Apéndice 5).

Fase da Aula
(Tempo)

Descricao do Desenvolvimento da Aula

Introducdo da
Tarefa
(10 minutos)

Desenvolvimento da Aula

A PE ird iniciar a sessdo questionando os alunos se ainda se
recordam do projeto “Histdrias Infinitas” iniciado antes da
interrupcdo letiva. Apds este momento, sera explicado aos alunos
gue irdo realizar uma folha de exploragdo semelhante a realizada
anteriormente. Neste caso, os alunos deverdo criar duas
personagens e, posteriormente, criar uma histdria criativa sobre
elas. Por fim, terdo ainda de ilustrar os acontecimentos narrados.
Além disto, ird informar os alunos do tempo que terdo para
desenvolver a fase seguinte da aula, ou seja, 25 minutos.

Promocdo da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Relembrar regras de bom
funcionamento da sala de aula;
- Distribuir as folhas de
exploracdo;

- Regular as interagbes entre os
alunos;

- Indicar aos alunos o tempo de
resolugao da tarefa;

- Garantir a participagao de
todos.

- Introduzir a tarefa;

- Familiarizar os alunos com a
tarefa;

- Esclarecer davidas.

Realizacdo da
Tarefa
(25 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Nesta fase, os alunos deverdo realizar a folha de exploragdo, que
contem tarefas de escrita criativa e ilustracdo. A tarefa devera ser
realizada de forma individual. A PE devera circular pela sala de aula
de forma a auxiliar com a escrita, verificar as propostas de
realizagdo, colocar questdes orientadoras que promovam a
criatividade e observar o processo criativo dos alunos. Ainda nesta
fase, a PE ird informar os alunos acerca do tempo restante para a
resolucdo da tarefa.

Promocgao da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Incentivar a resolucdo da folha
de exploracao;

- Fazer questbes orientadoras
que promovam a criatividade,
como: “Quem sdo as
personagens da histdria?”, “O
que é que as personagens estao
a fazer?”, “Como se chamam as
personagens?”’, “Como é que

- Circular pela sala;

- Pedir registos escritos;

- Relembrar os alunos que estdo
a trabalhar individualmente;

- Garantir a participagdo dos
alunos ao longo da tarefa;

- Indicar aos alunos o tempo de
resolugao da tarefa;
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termina a histéria?”, entre
outras;

- Esclarecer duvidas aos alunos.

- Dar por terminado o tempo de
resolucdo da tarefa.

Discussdo da
Tarefa
(15 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Apds a realizagdo da tarefa, a PE deverd selecionar alunos
voluntarios para apresentarem as suas resolucdes ao resto da
turma. Neste momento, a PE devera mediar as interacdes entre os
alunos, colocando questdes, de modo a promover uma partilha

mais rica.

Promocao da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Pedir explicacoes claras de
resolucao;

- Incentivar a analise,
confronto e comparacdo entre
as varias resolugées dos
alunos.

- Fazer questdes que permitam
a discussdo da tarefa,
semelhantes as realizadas
durante a fase da resolugao da
tarefa;

- Esclarecer davidas dos alunos.

- Criar um ambiente propicio a
discussao da tarefa;

- Gerir o tempo da discussao da
tarefa;

- Regular as interagBes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participaces dos alunos na
discussdo;

- Dar por terminado o tempo
de discussdo da tarefa.

Sistematizagdo da

Tarefa
(10 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Ap0s a discussdo da tarefa, a PE devera destacar a diversidade de
personagens criadas, bem como de histérias, realcando o

processo criativo de cada aluno.

Ainda nesta fase, a PE ird explicar a turma que o projeto ira ter

continuidade ao longo do ano.

Por fim, a PE ira questionar os alunos, de modo a obter feedback
em relagdo a tarefa e a forma como os alunos a percecionaram,
de forma a perceber as facilidades e dificuldades encontradas.

Promogdo da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Esclarecer duvidas dos alunos;
- Fazer questdes, como:
“Gostaram da atividade?”,
“Quem gostou? Quem nao
gostou?”, “Foi facil?”, “Foi
dificil?”, entre outras.

- Criar um ambiente propicio a
sistematizagao;

- Regular as interagbes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participacdes dos alunos;

- Dar por terminada a aula.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 5 — Tabela de Avaliagao da Sessao 2

Tabela 4

Tabela de Avaliagdo — Sessdo 2

Tabela de Avaliagdo

Alunos

Descritores

Portugués

Artes Visuais

1- Pede a palavra e fala na sua vez
de forma clara e audivel, com uma
articulagdo correta e natural das
palavras;

2- Exprime a sua opinidao
partilhando ideias e sentimentos;
3- Lé pequenos textos;

4- Escrever frases simples e textos
curtos em escrita cursiva.

1- Dialoga sobre o que vé e sente,
construindo multiplos discursos e
leituras da(s) realidade(s);

2- Manifestar capacidades
expressivas e criativas nas suas
producoes.

1 2 3 4 1 2

A A A EA A A A
B EA A A A A A
C EA A A A A A
D EA EA NA EA EA A
E EA A A A A A
F EA A EA A A A
G EA A A A A A
H EA A A A A A
I EA A EA A A A
J EA A A A A A
K EA A EA A A A
L EA A EA A A A
M EA EA EA A EA A
N A A A A A A
0] EA EA EA EA A A
P A A A A A
Q A A A A A
R A EA EA EA A A
S EA EA A A A A
T EA A A A A A
U EA A A A A A
Vv EA EA EA A EA A
W A A A A A A
X A EA EA A A A

Legenda: A — Adquirido; EA — Em Aquisicdo; NA — Ndo Adquirido.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 6 — Folha de exploragao livre

N

Escola Superior
de Educacgéo

Nome: Data:

1. Desenha duas personagens a tua escolha e escreve o nome de cada uma delas.

2. Cria uma pequena histéria com as duas personagens que desenhaste e escreve-a.

3. Desenha a histéria que criaste.

4. Pinta a imagem que melhor se adequa ao teu trabalho.

Resolvi a tarefa Resolvi a tarefa com Resolvi a tarefa com
facilmente. alguma dificuldade. muita dificuldade.
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Apéndice 7 - Planificagdo “Desenho livre” (Sessao 3)

Tabela 5

Planificagdo — Sessdo 3

Data Ano de Escolaridade Area Curricular Duragdo
15-04-2024 1.2 Ano Expressdo Artistica 1h
Conhecimentos Prévios Recursos
Artes Visuais: - Folhas brancas A4;
- Utilizar material de desenho. - Material de desenho.
. . R Descritores do
, Aprendizagens Essenciais de Portugués: .
Dominio . . . perfil dos
conhecimentos, capacidades e atitudes
alunos
Expressao
A
B
- Pedir a palavra e falar na sua vez de forma C
. clara e audivel, com uma articulagdo correta e D
Oralidade
natural das palavras; E
- Exprimir opinido partilhando ideias e F
sentimentos. H
J

(DGE, 2018b; Ministério da Educacdo, 2017)

. - ~ Descrit d
Aprendizagens Essenciais de Educagao escritores do

Dominio . L erfil dos
Artistica: Artes Visuais P
alunos
N - Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a
Interpretagao e . s . .

L. construir multiplos discursos e leituras da(s)

Comunicagao . A

realidade(s).

C

D

J

Experimentacdo e | - Manifestar capacidades expressivas e
Criacdo criativas nas suas produgdes.

(DGE, 2018a; Ministério da Educagdo, 2017)

Avaliagao da Aula

- Observacdo direta com registo em tabela (Apéndice 8).
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Fase da Aula
(Tempo)

Descri¢cao do Desenvolvimento da Aula

Introducdo da
Tarefa
(5 minutos)

Desenvolvimento da Aula

A PE ird iniciar a sessdo explicando aos alunos que a atividade da
aula se enquadra no projeto “Histérias Infinitas”.

Em seguida, a PE ira explicar a tarefa, que consiste na realizacao
de um desenho livre criativo. Para isto a PE ird distribuir uma folha
branca A4 a cada aluno e informar a turma que podem utilizar os
materiais disponiveis na sala de aula.

Além disto, ird informar os alunos do tempo que terdo para
desenvolver a fase seguinte da aula, ou seja, 30 minutos.

Promocdo da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Relembrar regras de bom
funcionamento da sala de aula;
- Distribuir as folhas de papel
A4,

- Regular as interagGes entre os
alunos;

- Indicar aos alunos o tempo de
resolucdo da tarefa;

- Garantir a participacdo de
todos.

- Introduzir a tarefa;

- Familiarizar os alunos com a
tarefa;

- Esclarecer duvidas.

Realizagdo da
Tarefa
(30 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Nesta fase, os alunos deverdo realizar o seu desenho, utilizando a
sua criatividade. A tarefa devera ser realizada de forma individual.
A PE devera circular pela sala de aula de forma a verificar as
propostas de realizagdo, colocar questdes orientadoras que
promovam a criatividade e observar o processo criativo dos
alunos.

Ainda nesta fase, a PE ira informar os alunos acerca do tempo
restante para a resolugdo da tarefa.

Promogdo da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Incentivar a resolugdo da folha
de exploragao;

- Fazer questdes orientadoras
gue promovam a criatividade,
como: “O que estds a

pensar desenhar?”, “Quais sdo
as tuas ideias?”, “O que queres
representar?”,
“Como vais
entre outras;

- Esclarecer duvidas aos alunos.

representar?”,

- Circular pela sala;

- Relembrar os alunos que estao
a trabalhar individualmente;

- Garantir a participa¢do dos
alunos ao longo da tarefa;

- Indicar aos alunos o tempo de
resolucdo da tarefa;

- Dar por terminado o tempo de
resolucdo da tarefa.
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Discussdo da
Tarefa
(15 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Apds a realizagdo da tarefa, a PE deverd selecionar alunos
voluntarios para apresentarem os seus desenhos ao resto da
turma. Serd ainda pedido aos alunos para explicarem os
elementos que compdem o desenho, as personagens e o0s
acontecimentos ilustrados, criando uma pequena histdria.

Neste momento, a PE devera mediar as interacdes entre os alunos,
colocando questdes, de modo a promover uma partilha mais rica.
E de realcar que neste momento de partilha, a PE deverd
promover a participacdo ativa de todos os alunos da turma.

Promocdo da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Pedir explicacGes claras dos
desenhos;

- Incentivar a analise,
confronto e comparacdo entre
as varias propostas dos

alunos.

- Fazer questdes que permitam
a discussdo da tarefa,
semelhantes as realizadas
durante a fase da resolucdo da
tarefa;

- Esclarecer davidas dos alunos.

- Criar um ambiente propicio a
discussdo da tarefa;

- Gerir o tempo da discussao da
tarefa;

- Regular as interagdes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participaces dos alunos na
discussdo;

- Dar por terminado o tempo
de discussdo da tarefa.

Sistematizagdo da
Tarefa
(10 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Por fim, sera realizado um didlogo sobre as produg¢des dos alunos,
realcando a diversidade de personagens criadas e de possiveis
histérias baseadas nelas.

Ainda nesta fase, a PE devera dar énfase ao processo criativo de
cada aluno e deverd ainda explicar a turma que o projeto conta
com mais duas sessoes.

Por fim, a PE ird questionar os alunos, de modo a obter feedback
em relagdo a tarefa e a forma como os alunos a percecionaram, de

forma a perceber as facilidades e dificuldades encontradas.

Promocgao da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Esclarecer duvidas dos alunos;
- Fazer questdes, como:
“Gostaram da atividade?”,
“Quem gostou? Quem nao
gostou?”, “Foi facil?”, “Foi
dificil?”, entre outras.

- Criar um ambiente propicio a
sistematizacao;

- Regular as interagdes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participacdes dos alunos;

- Dar por terminada a aula.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 8 — Tabela de Avaliagao da Sessao 3

Tabela 6

Tabela de Avaliagdo — Sessdo 3

Tabela de Avaliagdo

Alunos

Descritores

Portugués

Artes Visuais

1- Pede a palavra e fala na sua vez
de forma clara e audivel, com uma
articulagdo correta e natural das
palavras;

2- Exprime a sua opinidao

1- Dialoga sobre o que vé e sente,
construindo multiplos discursos e
leituras da(s) realidade(s);

2- Manifestar capacidades
expressivas e criativas nas suas

partilhando ideias e sentimentos; produgdes.

1 2 1 2

A A A A A
B EA A A A

C EA A A A
D EA EA EA A
E EA A A A

F EA A A A

G EA A A A
H EA A A A
| EA A A A

J EA A A A

K EA A A A

L EA A A A

M EA EA EA A
N A EA EA A
0] A EA EA A
P A A A A

Q A A A A
R A A A A

S EA A A A

T EA A A A
U EA A A A
Vv EA EA A A
W A A A A
X A A A A

Legenda: A — Adquirido; EA — Em Aquisicao; NA — Ndo Adquirido.

Fonte: Arquivo da autora

84




Mestrado em Ensino do 12 Ciclo do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 22 Ciclo do Ensino

Basico
Apéndice 9 — Planificacdo “Criacdo de Histdrias a Pares” (Sessao 4)
Tabela 7
Planificagdo — Sessdo 4
Data Ano de Escolaridade Area Curricular Duracgao
21-05-2024 1.2 Ano Expressdo Artistica 1h
Conhecimentos Prévios Recursos
- Ndo se aplica. - Desenhos livres realizados pelos alunos.
. .. R Descritores do
, . Aprendizagens Essenciais de Portugués: I .
Dominio . . . perfil dos
conhecimentos, capacidades e atitudes
alunos
Expressao
A
B
- Pedir a palavra e falar na sua vez de forma C
. clara e audivel, com uma articulacdo correta e D
Oralidade
natural das palavras; E
- Exprimir opinido partilhando ideias e F
sentimentos. H
J
(DGE, 2018b; Ministério da Educagédo, 2017)
. .. ~ Descritores do
Dominio Aprendizagens Essenciais de Educagdo erlfil dos
Artistica: Artes Visuais P
alunos
. N A
~ - Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a
Interpretagao e S . . C
L construir multiplos discursos e leituras da(s)
Comunicagao . D
realidade(s). ]
(DGE, 2018a; Ministério da Educacdo, 2017)
Avaliacdo da Aula
- Observacdo direta com registo em tabela (Apéndice 10).
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Fase da Aula
(Tempo)

Descri¢cao do Desenvolvimento da Aula

Introducdo da
Tarefa
(5 minutos)

Desenvolvimento da Aula

A PE ird iniciar a sessdo explicando aos alunos que a atividade da
aula se enquadra no projeto “Histérias Infinitas”.

Em seguida, a PE ird explicar que ao longo da aula ird chamar pares
de alunos para irem a outra sala fazer uma tarefa. Os pares serdo
definidos previamente pela PE. A tarefa consiste na observacdo de
desenhos livres realizados por colegas e na criacdao de uma histdria
associada a eles. A histéria sera criada pelo par de alunos de forma
oral e gravada pela professora estagidria para efeito de estudo.
Enguanto isso, os restantes alunos ficam na sala de aula a realizar
uma tarefa distinta com as outras professoras estagidrias.

Promocdo da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Relembrar regras de bom
funcionamento da sala de aula;
- Garantir a participacdo de
todos.

- Introduzir a tarefa;

- Familiarizar os alunos com a
tarefa;

- Esclarecer duvidas.

Realizagdo da
Tarefa
(30 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Nesta fase, os pares de alunos deverdo criar, de forma
colaborativa uma histdria, com base no desenho que a PE
apresentar.

A PE devera colocar questbes orientadoras que promovam a
criatividade e observar o processo criativo dos alunos.

Promocgao da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Incentivar a resolucdo da folha
de exploracdo;

- Fazer questdes orientadoras
gue promovam a criatividade,
como: “Quais s3o as Vvossas
ideias?”, “O que conseguem
observar no desenho?”,

entre outras;

- Esclarecer duvidas aos alunos.

- Relembrar os alunos que estdo
a trabalhar a pares;

- Garantir a participagao dos
alunos ao longo da tarefa;

- Dar por terminado o tempo de
resolugao da tarefa.

Discussdo da
Tarefa
(15 minutos)

Desenvolvimento da Aula

A discussdo da tarefa sera realizada a pares. Os alunos, em
conjunto deverdao explicar os acontecimentos da sua narrativa
indicando os elementos visuais que a induziram.

Neste momento, a PE deverd mediar as interagGes entre os alunos,
colocando questdes.

Promocgao da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Pedir explicacdes claras das
histdrias;

- Criar um ambiente propicio a
discussdo da tarefa;
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- Fazer questdes que permitam
a discussao da tarefa,
semelhantes as realizadas
durante a fase da resolucdo da
tarefa;

- Esclarecer davidas dos alunos.

- Gerir o tempo da discussao da
tarefa;

- Regular as interagbes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participacdes dos alunos na
discussdo;

- Dar por terminado o tempo
de discussao da tarefa.

Sistematizagdo da
Tarefa
(10 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Por fim, sera realizado um didlogo em turma sobre as narrativas
produzidas pelos alunos, realgando a diversidade de histodrias.

Ainda nesta fase, a PE devera dar énfase ao processo criativo de
cada aluno e deverd ainda explicar a turma que o projeto conta

com mais uma sessao.

Por fim, a PE ird questionar os alunos, de modo a obter feedback
em relagdo a tarefa e a forma como os alunos a percecionaram, de
forma a perceber as facilidades e dificuldades encontradas.

Promocdo da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Esclarecer duvidas dos alunos;
- Fazer questdes, como:
“Gostaram da atividade?”,
“Quem gostou? Quem ndo
gostou?”, “Foi facil?”, “Foi
dificil?”, entre outras.

- Criar um ambiente propicio a
sistematizagao;

- Regular as interagdes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participagdes dos alunos;

- Dar por terminada a aula.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 10 — Tabela de Avaliagao da Sessao 4

Tabela 8

Tabela de Avaliagdo — Sessdo 4

Tabela de Avaliacao
Descritores
Portugués Artes Visuais
1- Pede a palavra e falanasuavez | 1- Dialoga sobre o que vé e sente,
Alunos de forma clara e audivel, com uma | construindo multiplos discursos e
articulagdo correta e natural das leituras da(s) realidade(s).
palavras;
2- Exprime a sua opinidao
partilhando ideias e sentimentos;
1 2 1
A A A A
B EA A A
C EA A A
D EA EA EA
E EA A A
F EA A A
G EA A A
H EA A A
| EA A A
J EA A A
K EA A A
L EA A A
M EA EA EA
N A A A
0] EA A EA
P A A A
Q A A A
R A A EA
S EA A A
T EA A A
U EA A A
\ EA EA EA
W A A A
X A A A

Legenda: A — Adquirido; EA — Em Aquisicdo; NA — Ndo Adquirido.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 11 - Planificagao “Escrita Criativa” (Sessao 5)

Tabela 9

Planificagdo — Sessdo 5

Basico

Data Ano de Escolaridade Area Curricular Duracgao
p -
06-06-2025 2.2 Ano ortugues e 1h30
Expressao Artistica

Conhecimentos Prévios

Recursos

- Conteudos lecionados no 1.2 ano.

- Material de desenho;
- TAF (Apéndice 14).

- Guido da Tarefa (Apéndice 13);
- Desenhos livres realizados pelos alunos;

Dominio

Aprendizagens Essenciais de Portugués:
conhecimentos, capacidades e atitudes

Descritores do
perfil dos
alunos

Oralidade

Expressao

- Usar a palavra na sua vez e empregar formas
de tratamento adequadas na interacdo oral,
com respeito pelos principios de cooperacdo e
cortesia;

- Planear e produzir textos;

- Recontar histdrias e narrar situacées
imaginadas.

Leitura - Escrita

Leitura Escrita

- Ler com articulacdo
correta, entoagdo e
velocidade adequadas
ao sentido dos textos.

- Escrever textos

curtos com diversas
finalidades (narrar,
informar, explicar).

—« I T"mOO®>

(DGE, 2018c; Ministério da Educacgdo, 2017)

Aprendizagens Essenciais de Educagao

Descritores do

Criacdo

Dominio . L erfil dos
Artistica: Artes Visuais P
alunos
~ - Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a
Interpretagao e . s . . A
L construir multiplos discursos e leituras da(s)
Comunicagao . C
realidade(s). b
Experimentacdo e | - Manifestar capacidades expressivas e ]

criativas nas suas produgdes.

(DGE, 2018a; Ministério da Educacdo, 2017)

Avaliagao da Aula

- Observacao direta com registo em tabela (Apéndice 10).
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Fase da Aula
(Tempo)

Descri¢cao do Desenvolvimento da Aula

Introducdo da
Tarefa
(15 minutos)

Desenvolvimento da Aula

A PE ird iniciar a quarta sessdo questionando os alunos se ainda se
recordam do projeto “Histdrias Infinitas”. Apds este momento,
sera explicado aos alunos que irdo trabalhar em grupos de quatro
elementos, previamente elaborados pela PE. O trabalho ira
consistir na observacdo e analise de trés/quatro desenhos livres,
realizados pelos colegas, e partindo deles irdo ter de criar uma
histéria em conjunto.

A cada aluno sera entregue um guido da tarefa, onde deverdo
escrever o titulo da sua histdria, as personagens e a narrativa. Por
fim, terdo ainda um pequeno espaco para ilustrar alguns dos
acontecimentos narrados.

Além disto, a PE ira informar os alunos do tempo que terdo para
desenvolver a fase seguinte da aula, ou seja, 40 minutos.

Promocdo da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Relembrar regras de bom
- Familiarizar os alunos com a | funcionamento da sala de aula;
tarefa; - Organizar os grupos;

- Esclarecer duvidas. - Distribuir as folhas de
exploracdo;

- Regular as interagdes entre os
alunos;

- Indicar aos alunos o tempo de
resolugao da tarefa.

- Introduzir a tarefa;

Realizagdo da
Tarefa
(40 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Nesta fase, os alunos deverdo trabalhar de forma colaborativa de
modo a criar uma histdria em conjunto. A PE devera circular pela
sala de aula de forma a auxiliar com a escrita, verificar as propostas
de realizagdo, mediar as intera¢des dentro dos grupos, colocar
guestdes orientadoras que promovam a criatividade e observar o
processo criativo dos alunos. Ainda nesta fase, a PE ird informar os
alunos acerca do tempo restante para a resolugao da tarefa.

Promogdo da Aprendizagem Gestdo da Aula

- Incentivar a resolugdo da folha
de exploragao;

- Fazer questbes orientadoras
que promovam a criatividade,
como: “O que veem nos
desenhos?”, “Quem sdo as
personagens da histdria?”, “O
que é que as personagens estdo
a fazer?”, “Como se chamam as
personagens?”’, “Como é que

- Circular pela sala;

- Pedir registos escritos;

- Relembrar os alunos que estdo
a trabalhar em grupo;

- Garantir a participacdao dos
alunos ao longo da tarefa;

- Indicar aos alunos o tempo de
resolucdo da tarefa;

- Dar por terminado o tempo de
resolucdo da tarefa.
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termina a histéria?”, entre
outras;

- Esclarecer duvidas aos alunos.

Discussdo da
Tarefa
(25 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Apds a realizagdo da tarefa, a PE deverd selecionar alunos
voluntarios para apresentarem as suas resolucdes ao resto da
turma. Neste momento, a PE devera mediar as interacdes entre os
alunos, colocando questdes, de modo a promover uma partilha
mais rica.

Promocao da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Pedir explicacoes claras;

- Incentivar a andlise, confronto
e comparagdo entre as varias
resolucGes dos alunos;

- Fazer questdes que permitam
a discussdo da tarefa,
semelhantes as realizadas
durante a fase da resolugdo da
tarefa;

- Esclarecer duvidas dos alunos.

- Criar um ambiente propicio a
discussao da tarefa;

- Gerir o tempo da discussdo da
tarefa;

- Regular as interagGes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participacbes dos alunos na
discussdo;

- Dar por terminado o tempo de
discussdo da tarefa.

Sistematizagdo da
Tarefa
(10 minutos)

Desenvolvimento da Aula

Ap0s a discussdo da tarefa, a PE devera destacar a diversidade de
histérias criadas, realgando o processo criativo dos alunos.

Ainda nesta fase, a PE ird explicar a turma que o projeto esta a
terminar e devera questionar os alunos em relagao ao modo de
divulgacao dos resultados obtidos.

Por fim, a PE ird questionar os alunos, de modo a obter feedback
em relagdo a tarefa e a forma como os alunos a percecionaram, de

forma a perceber as facilidades e dificuldades encontradas.

Promogdo da Aprendizagem

Gestdo da Aula

- Esclarecer duvidas dos alunos;
- Fazer questdes, como:
“Gostaram da atividade?”,
“Quem gostou? Quem nao
gostou?”, “Foi facil?”, “Foi
dificil?”, entre outras.

- Criar um ambiente propicio a
sistematizagao;

- Regular as interagdes entre os
alunos;

- Promover e gerir as
participagdes dos alunos;

- Dar por terminada a aula.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 12 — Tabela de Avaliagao da Sessao 5

Tabela 10

Tabela de Avaliagdo — Sessdo 5

Tabela de Avaliagdo

Alunos

Descritores

Portugués

Artes Visuais

1- Usa a palavranasuaveze
emprega formas de tratamento
adequadas na oralidade;

2- Planeia e produz o texto;

3- Narra situacGes imaginadas;
4- Lé com articulagdo e entoacdo
correta;

5- Escreve textos curtos.

1- Dialoga sobre o que vé e sente,
construindo multiplos discursos e
leituras da(s) realidade(s);

2- Manifestar capacidades
expressivas e criativas nas suas
producgoes.

1 2 3 4 5 1 2

A A A A A A A A
B EA A A A A A A
C A A A A A A A
D A EA A EA EA A A
E A A A A A A A
F A A A A A A A
G EA A A A A A A
H A A A A A A A
I A A A A A A A
J F F F F F F F
K A A A A A A A
L A A A A A A A
M A EA EA EA A EA A
N A EA A A A A A
0] A A A EA EA A A
P A A A A A A A
Q A A A A A A A
R A EA A EA A A A
S EA A A A A A A
T EA A A A A A A
U A A A A A A A
Vv A A A A A A A
W A A A A A A A
X A A A A A A A

Legenda: A — Adquirido; EA — Em Aquisicao; NA — Nao Adquirido; F — Falta.

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 13 — Guido da Tarefa

Basico

Escola Basica de Solum

Guido da Tarefa

Data:  / /

Titulo da historia:

Personagens:
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Apéndice 14 - TAF

94

Escola Basica de Solum

Tarefa de Avaliagdo Formativa

Data:  / /

Assinala com um X apenas uma opgao.

A Tarefa

Compreendi o que tinha de fazer.

Achei fécil criar uma histéria com os desenhos.

Gostei de criar a histéria com os desenhos.

Estou satisfeito com a histéria criada pelo meu
grupo.

Participacao e Desempenho no Grupo

Participei ativamente na criagdo da historia.

Ouvi as ideias dos colegas.

Contribui com ideias para a histéria.

Houve entreajuda no grupo.

Trabalhei bem com os meus colegas.

Motivacio

Gostei desta atividade.

Diverti-me a inventar a historia.

Senti-me criativo/a.

Gostava de fazer uma atividade parecida outra vez.

Observagoes e/ou comentarios:
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Apéndice 15 — Tabela de Recolha de Feedback
Tabela 11
Tabela de Recolha de Feedback
Questoes Gostaram da A tarefa foi fcil? Sen.tlr.am—se
colocadas tarefa? criativos?
Mais Mais Mais
Respostas Sim ou Nao | Sim ou Nao | Sim ou Nao
menos menos menos
Seslsao 20 4 - | 22 2 - 21 2 1
Seszsao 21 3 - | 23 1 - | 22 2 -
Numero Sessio
de 3 23 1 - 24 - - 24 - -
Alunos Sessh
efao 23 1 - | 19 4 1 | 19 4 1
Sesssao 23 ; - 16| 7 - | 20 2 1

Fonte: Arquivo da autora
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Apéndice 16 — Folha de exploragdo da letra “s” resolvida pelos alunos
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Apéndice 17 - Folha de exploragao livre resolvida pelos alunos
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Apéndice 18 — Desenhos livres
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Apéndice 19 — Guido da tarefa preenchido pelos alunos

Grupo 1
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Apéndice 21 - Livrodo 1.2 B
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Este livro é dedicado a todas as criangas

que acreditam que a criatividade nunca
tem fi'm.
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O livro Histérias Inf'mitas é o resultado de
um projeto desenvolvido com a turma do
1.° B, que uniu o desenho, a criatividade e
a escrita.

Ao longo de vdarias sessdes, os alunos
criaram personagens, cendarios e histérias
orig'mais a partir das suas préprias
ilustracdes.

Este livro Teline essas criagoes, revelando a
sensibilidade, o humor e a criatividade que
emergem qua'ndo a arte e a escrita se
encontram.
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As férias de verdo

Nas férias de verdo o Jodo, o Manuel e o Diogo encontraram a
Francisca, a Diana e a Rita no parque. Eles foram aos baloigos,
depois foram de carro até a festa da Diana e brincaram muito.
Estava muito calor e depois foram a praia. Depois foram para casa
deles e foram dormir.

No outro dia foram apanhar flores, mas o Diogo desequilibrou-se e
caiu o lago. A Francisca foi chamar o Manuel, a Diana e a Rita
para o ajudar a sair do lago. Eles ndo consequiram ajudar o Diogp,
entdo chamaram os bombeiros e eles levaram o menino ao hospital.
Ele ficou bem! Depois eles foram outra vez ao parque.
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Os desastres

Era uma vez um spicler—cat que tinha uma festa Mo parque. La
estavam o coelho Simdo e o coelho Miguel a atacar um pdssaro. O
spider-cat chegou ld e, em vez de tirar o passaro, comeu-o.

Amde da crianga que fez a festa disse:
-Spider-cat, porque é que comeste o pdssaro se ele amda ndo tinha
posto ovos? Timha muito mais comida na mesal!

Fizeram uma festa no parque, onde o gato laranja merqulhara nas
aguas limpas. Depois o sol comegou a pér-se e a areia do parque
ficou vermelha.
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O dia no museu

Era uma vez dois vizinhos que eram amiqos desde a pré. Eles

q 9 pr
decidiram ir ao museu de Santa Clara e la viram esculturas,
quadros com manchas, circulos, ...

Depois encontraram a Maria Inés, que trabalhava no museu. A
Maria Inés perguntou se eles queriam uma visita quiada, e eles
Tesponderam:

-Sim queremos, obrigada pelo convite!

Depois foram embora para casa muito felizes e ag'radecidos.
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O P'r'mcipezinho e o pér do sol

Era uma vez um Principezinho que gostava de ver o pér do sol.
Quando foi ver o pér do sol viu um arco-iris s6 com trés cores:
azul, cor de laranja e castanho. Ele ficou maravilhado!

A volta do arco-iris estavam quatro pessoas com corpo de salsicha.
De repente, o Tato voador apareceu em frente de um alienigena, e
ele, com os seus oito dedos, tentou apanhar o rato voador.

Um rinoceronte muito parecido com um cdo apareceu a frente
daquela multidéo.
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O Sol quer brilhar

Num dia de sol as pessoas foram a piscina. Essas pessoas chamam-
se Miguel, Clara, Maria José, Jodo e Alex. Eles estavam com muita
fome, por isso, decidiram comer um gelado.

Enquanto regressavam a casa, encontraram um arco-iris. Depois
veio uma muvem, comegou a chover e a chuva regou todas as flores

e arvores.

As 18h eles Tegressaram & piscina para se Tefrescarem. Quando
entraramma piscina a dgua estava muito frial

Quando chega'r'o.m a casa, os meninos contaram a histéria toda

aos pais.
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O Robbs magnético

Era uma vez um menino que se chamava Pedro e que vivia numa
mina muito distante.

Um dia, o Pedro encontrou uma menina chamada Maria. Os dois
amigos encontraram uma floresta com sete animais sozinhos. No
outro dia viram um robd que estava estragado. Eles viram que o
T0bd tinha varias aplicagdes, parecia um telefone! E viram que
tinha um escaravelho la dentro.
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As histérias aqui ap'r'esen;tadas sdo

infinitas, porque nascem da criatividade de
quem acredita que tudo ¢ possivel!

-~
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