Planificacdo das sessdes de implementagao do projeto educativo

Sessdo n° 1 (2 de outubro de 2013)

Obijetivos Gerais:

- Conhecer o projeto que sera implementado ao longo do primeiro periodo;

- Compreender os conceitos de "Banda Sonora” e “Sonoplastia” e as diferencas existentes
entre eles;

- Perceber as varias fases do processo de composi¢cao de uma banda sonora;

- Utilizar vocabulario musical adequado na apreciagdo de produtos musicais e na

apresentacao oral de idéias musicais.

Recursos:

- Computador e projetor;

- Clips de video;

- Sistema de amplificagao;

- Leitor de cds;

- Cds audio;

- Cémara e cassetes de video;

- Instrumentos da sala de aula.

Vocabulario Musical:

- Banda sonora e sonoplastia;
- Propriedades do som;
- Familias de instrumentos, instrumentos acusticos, eletro-acusticos e eletronicos;

- Improvisagéo, composigao, arranjo e instrumentagéao.

Atividades de Aprendizagem:

- Visionar excertos de filmes de animagao com e sem som;
- Debater a importédncia do som nas sequéncias visionadas (introduzir os conceitos de
banda sonora e sonoplastia- ver/ouvir exemplos que salientem as diferengas entre os dois

conceitos);



- Prop6r aos estudantes que pensem em sugestdes para a sonoplastia e para a banda
sonora de uma sequéncia de um filme, apds terem realizado o seu visionamento sem
audio;

- Investigar e comparar os modos como os compositores utilizam e manipulam os sons

acusticos e electronicos para a criacao de determinados efeitos.

Expetativas de Aprendizagem:
- Conhece o objetivo e os pormenores do projeto que sera implementado ao longo do

primeiro periodo;

- Sabe quais as principais diferengas que existem entre "Banda Sonora” e “Sonoplastia”;

- Distingue improvisagéo e composi¢ao, arranjo e instrumentacgao;

- Entende, genericamente, quais as varias fases do processo de composi¢do de uma
banda sonora;

- Utiliza vocabulario musical adequado quando formula opinido critica sobre produtos

musicais ou quando apresenta idéias musicais oralmente.

Sessdo n° 2 (9 de outubro de 2013)

Objetivos Gerais:
- Conhecer os conceitos de: alteragao, realce e harmonia timbrica; repeticao e contraste;

expressividade timbrica;
- Desenvolver a comunicagao e a interacdo musical entre os alunos;
- Refletir e debater em grupo as idéias musicais e os ambientes sonoros criados nos
momentos de improvisag¢ao, tendo em conta os indutores utilizados;
- Utilizar vocabulario musical adequado na apreciagdo de produtos musicais e na

apresentacao oral de idéias musicais.

Recursos:
Para além dos recursos utilizados na sessao anterior:
- Manual “100% Musica - 6° ano” e respetivos cds de apoio;

- Gravador de audio.

Vocabulario Musical:

Para além dos termos utilizados na sessao anterior também:

- Repetigao e contraste;



- Expressividade timbrica;

- Alteracéao, realce e harmonia timbrica.

Atividades de Aprendizagem:
- Ouvir excertos da fabula sinfénica “A Quinta da Amizade” e debater o conceito de

“‘expressividade timbrica”;

- Discutir as tematicas representadas em cada imagem (indutor);

- Realizar momentos de improvisagdo livre, em grupo, sobre os varios indutores
apresentados;

- Refletir e debater sobre as improvisagdes realizadas.

Expetativas de Aprendizagem:
- Reconhece a importancia e pertinéncia da selecdo timbrica para a expressividade

musical;

- Identifica a tematica subjacente aos indutores apresentados;

- Apresenta idéias musicais e sugestdes de instrumentacéo, justificando as suas escolhas
com base no carater expressivo dos instrumentos e no efeito emocional/sonoro que
pretende alcancar;

- Ouve, reflete e expressa a sua opinidao oportunamente, quando em contexto de
aprendizagem cooperativa;

- Apropria-se e utiliza vocabulario musical adequado quando formula opinido critica sobre

produtos musicais ou quando apresenta idéias musicais oralmente.

Sessao n° 3 (16 de outubro de 2013)

Obijetivos Gerais:

- Identificar momentos onde existe muita e/ou pouca densidade sonora;

- Distinguir monorritmia de polirritmia;

- Saber ouvir, refletir e expressar uma opinido de forma oportuna e construtiva;

- Utilizar vocabulario musical adequado na apreciagdo de produtos musicais e na

apresentacao oral de idéias musicais.



Recursos:

Os recursos ja referidos nas sessdes anteriores.

Vocabulario Musical:
Para além dos ja referidos nas sessdes anteriores também:
- Densidade sonora;

- Monorritmia e polirritmia.

Atividades de Aprendizagem:

- Visionar as improvisagdes realizadas na sessao anterior, debater a adequagao dos
ambientes musicais criados face aos indutores que foram apresentados e discutir o tipo
de solugdes utilizadas;

- Identificar, nas gravagbes das improvisagdes, zonas onde existe grande e fraca

densidade sonora e distinguir momentos de monorritmia e de polirritmia.

Expetativas de Aprendizagem:
- Participa de forma oportuna e construtiva no debate sobre as idéias musicais

apresentadas;
- Apreende o conceito de densidade sonora;
- Distingue monorritmia e polirritmia;
- Utiliza vocabulario musical adequado quando formula uma opinido critica sobre produtos

musicais ou quando apresenta idéias musicais oralmente.

Sessodes n° 4 (23 de outubro de 2013)

Objetivos Gerais:
- Desenvolver a comunicagao e a interacdo musical entre os alunos;

- Refletir e debater em grupo as idéias musicais e os ambientes sonoros criados nos
momentos de improvisagao, tendo em conta os indutores utilizados;
- Utilizar vocabulario musical adequado na apreciagdo de produtos musicais e na

apresentacao oral de idéias musicais.



Recursos:

Todos os recursos referidos nas planificagbes anteriores.

Vocabulario Musical:

Revisao dos mecanismos expressivos ja trabalhados.

Atividades de Aprendizagem:
- Discutir as tematicas representadas em cada imagem (indutor);

- Realizar momentos de improvisagdo livre, em grupo, sobre os varios indutores
apresentados;

- Refletir e debater sobre as improvisagdes realizadas.

Expetativas de Aprendizagem:
- Identifica a tematica subjacente aos indutores apresentados;

- Apresenta idéias musicais e sugestdes de instrumentacéo, justificando as suas escolhas
com base no carater expressivo dos instrumentos e no efeito emocional/sonoro que
pretende alcancar;

- Ouve, reflete e expressa a sua opinidao oportunamente, quando em contexto de
aprendizagem cooperativa;

- Apropria-se e utiliza vocabulario musical adequado quando formula opinido critica sobre

produtos musicais ou quando apresenta idéias musicais oralmente.

Sessao n° 5 (30 de outubro de 2013)

Objetivos Gerais:
- Identificar a tematica principal e as cenas mais representativas de uma curta metragem

de animacéo e fazer o seu guiao;

- Debater em grupo idéias musicais e ambientes sonoros adequados ao filme visionado,
bem como possibilidades de instrumentagao e arranjo;

- Utilizar vocabulario musical adequado na apreciagdo de produtos musicais e na

apresentacao oral de idéias musicais.

Recursos:

Todos os utilizados nas sessbes anteriores



Vocabulario Musical:

Todos os recursos utilizados nas sessbes anteriores e também os computadores da Sala

de Informatica.

Atividades de Aprendizagem:
- Organizar os grupos de trabalho;

- Distribuir os filmes de animacéo pelos grupos;

- Visionar excertos de filmes de animagao sem som;

- Definir em grupo quais as zonas/momentos importantes do filme e recolher sugestoes
para a criagao dos ambientes sonoros mais adequados;

- Experimentar timbres instrumentais e vocais sugeridos para integrar as bandas sonoras.

Atividades de Enriquecimento Curricular:
- Sugerir pesquisas sobre temas relacionados com o projeto: banda sonora e sonoplastia,

composicdo e improvisagao, gravacao audio, técnicas especificas de execugao

instrumental/vocal, entre outros.

Expetativas de Aprendizagem:

- Identifica a tematica, os principais momentos e ambientes de uma curta metragem e
sistematiza-os num guiao;

- Apresenta idéias musicais e sugestdes de instrumentacéo, justificando as suas escolhas
com base no carater expressivo dos instrumentos e no efeito emocional/sonoro que
pretende alcancar;

- Ouve, reflete e expressa a sua opinidao oportunamente, quando em contexto de
aprendizagem cooperativa,;

- Utiliza vocabulario musical adequado quando formula opinido critica sobre produtos

musicais ou quando apresenta idéias musicais oralmente.

Sessdes n°6,7,8 e 9 (6,13, 20 e 27 de novembro de 2013)

Obijetivos Gerais:

- Interagir musicalmente com os colegas de grupo e com as imagens animadas
(projetadas em simultaneo);
- Selecionar adequadamente os instrumentos a utilizar, de acordo com as idéias

formuladas pelo grupo de trabalho para a banda sonora;



- Saber ouvir, refletir e expressar uma opinido de forma oportuna e construtiva;
- Utilizar vocabulario musical adequado na apreciagdo de produtos musicais e na

apresentacao oral de idéias musicais.

Recursos:
Para além dos ja referidos nas sessdes anteriores também:
- Microfones, tripés e cabos;

- Placa de som e software de gravacéo e edigdo de audio.

Vocabulario Musical:

Todos os conceitos explorados nas sessodes anteriores.

Atividades de Aprendizagem:
- Realizar momentos de improvisagao planeada, por grupo, com proje¢cédo em simultaneo

dos respetivos filmes de animacéo;

- Experimentar e desenvolver as técnicas de execug¢do vocal, instrumental e/ou de
producao de efeitos sonoros, adequadas para obter o carater expressivo desejado;

- Ouvir as gravagdes dos momentos de improvisagéo e discutir em grande grupo as idéias

musicais e/ou sonoras apresentadas.

Expetativas de Aprendizagem:
- Interage musicalmente com os seus colegas de grupo e com as imagens projetadas,

procurando ouvir e “dialogar” de forma expressiva e intencional;

- ldentifica quais as opg¢des de instrumentacdo mais adequadas para criar o ambiente
musical desejado ou obter um determinado efeito sonoro;

- Participa de forma oportuna e construtiva no debate sobre as idéias musicais
apresentadas;

- Utiliza vocabulario musical adequado quando formula uma opinido critica sobre produtos

musicais ou quando apresenta idéias musicais oralmente.



Sessdes n° 10 e 11 (4 e 11 de dezembro de 2013)

Objetivos Gerais:
- Criar arranjos que valorizem as composi¢gdes musicais ja delineadas;

- Desenvolver o rigor e a concentragéo na execugéo vocal e instrumental;

- Conhecer os recursos tecnologicos e os procedimentos necessarios para fazer uma
gravacgao de audio;

- Refletir sobre o seu trabalho e o dos seus colegas, num contexto de trabalho de grupo;

- Saber ouvir, refletir e expressar uma opinido de forma oportuna e construtiva;

- Utilizar vocabulario musical adequado na apreciagdo de produtos musicais e na

apresentacao oral de idéias musicais.

Recursos:

Todos os recursos referidos nas planificagées anteriores.

Vocabulario Musical:

Todos os termos e conceitos utilizados e apropriados nas sessdes anteriores.

Atividades de Aprendizagem:

- Definir, nos varios grupos, os arranjos finais para cada banda sonora;

- Ensaiar e gravar as versdes finais de cada banda sonora

- Visionar os filmes de animagao com as respetivas bandas sonoras e debater a eficacia
do resultado final;

- Fazer a auto-avaliagao do trabalho realizado.

Expetativas de Aprendizagem:
- Identifica quais as opgbes mais adequadas, ao nivel dos arranjos, para criar 0 ambiente

musical (e emocional) desejado;

- Percebe quais os equipamentos e os programas necessarios para fazer uma gravagao
de audio com o computador e, resumidamente, as varias etapas desse processo;

- Participa de forma oportuna e construtiva no debate sobre as idéias musicais
apresentadas;

- Utiliza vocabulario adequado quando formula opinido critica sobre produtos artisticos;

- Reflete, discute, verbaliza e escreve a sua opinido sobre o seu trabalho e o do grupo em

que esta inserido, utilizando os critérios definidos anteriormente.



