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Resumo

Numa sociedade economicista e globalizada como a nossa, a responsabilidade
social ganha cada vez mais relevancia, e com ela, o papel do desenvolvimento

das criancas, na sua formacéo e educacao formal e informal.

As mudancas sdo inUmeras e constantes, no conceito de crianga, nas
metodologias de ensino, nas politicas econémicas e sociais que influenciam
reciprocamente projectos e programas implementados, metas, objectivos ou
mesmo resultados. O enfoque foi-se diferenciando e transferindo,

principalmente nas metodologias e instrumentos utilizados na educacao.

E é também neste ambito que surge a intervencdo das Ludotecas, como
veiculo de democratizacdo da aprendizagem em meios tidos como mais
desfavorecidos, nomeadamente no que concerne a sua funcao no Bairro 6 de

Maio, escolhido para este estudo.

Neste equipamento a educacdo nao formal ganha particular importancia,
enfatizando-se o papel das actividades ludico-pedagdgicas e do jogo no
processo de integracdo dos utentes e da propria Ludoteca no contexto em que

se encontra.

E partindo deste pressuposto que se apresenta agora este estudo, que procura
compreender a importancia que este equipamento tem junto destas criancgas,
residentes neste bairro social da periferia de Lisboa e na sua populagdo em
geral, se o0 impacto pode ou ndo ser considerado no processo de
aprendizagem, nomeadamente atraves das referidas metodologias.

Palavras-chave: Crianca / Educacédo / Formacdo / Ludoteca / Actividades

ludico-pedagdgicas / Bairro



Abstract

In a globalized society like ours, mainly ruled by economic principles, social
responsibility gains much more importance nowadays regarding children’s

development on formal and informal education and training.

The changes on the concept of children are innumerous and constant, as well
as on teaching methodologies, economical and social policies that influence
projects and programs reciprocally, goals and results. On what methodologies
and instruments used on education is concerned, the focus has been

transferred in recent years.

Thus, it is also in this scope that the intervention of Ludotecas Jodo de Deus
takes place, as a democratization vehicle of apprenticeship in deprived
households, concerning its role at Bairro 6 de Maio.

In this kind of equipment, non formal education gains particular importance,
being emphasized the role of playful-pedagogical activities in user’s integration

as well as in the Ludoteca itself regarding its surrounding environment.

It is therefore based on this assumption that this study, whose aim is a better
comprehension of the equipment’s importance among children, residents in this
social neighborhood of Lisbon’s outskirts as well as population in general, tries
to understand if whether the impact can or cannot be considered in the
apprenticeship process, mainly through the mentioned methodologies.

Key Words: Children / Education / Training / Ludoteca / Playful-
Pedagogical Activities / Neighborhood
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INTRODUCAO



Apresentacao da situacao

Ao longo de décadas, a questao da educacdo na infancia e juventude
tem sido uma preocupacdo para muitos, ainda que os esforcos para efectivar

as mesmas nem sempre tenham sido os mais concertados.

No ambito dos esforcos pela educacdo em contexto de proximidade com
as populacdes mais carenciadas, é possivel destacar Jodo de Deus, o qual
idealizou um método de leitura simples e animado. Este, com o apoio de
Casimiro Freire e um grupo de beneméritos e politicos, fundaram a Associacéo
de Escolas Moéveis pelo Método Jodo de Deus. Estas, eram criadas nas
localidades onde se reconhecesse que eram necessarias e nao houvesse
escola permanente. Muitas delas, nos lugares mais distantes e de dificil

acesso.

Como afirma o Presidente da Direccdo da Associacdo de Jardins-
Escolas Jodo de Deus, na entrevista realizada, “é de recordar o bom trabalho
que as Ludotecas itinerantes da Gulbenkian fizeram e o préprio projecto da
Associacéo, as bibliotecas ambulantes”.

Por definicdo, as areas urbanas sdo espacos que incluem zonas
marginalizadas pela globalidade da sociedade, numa sociologia que inclui

guetos, bairros desfavorecidos e comunidades minoritarias.

Diferentes autores, entre os quais Cardoso (2001), afirmam que nos
bairros existem varias deficiéncias ao nivel de espacos sociais. Neste
seguimento, falam de servicos e equipamentos como escolas, servicos
médicos, comércio, condicbes de habitacdo, acessibilidades, transportes ou
infra-estruturas, tornando-se lacunas que influenciam a percepcao dos préprios
habitantes e das restantes comunidades e consequentemente o auto-conceito

das criancas que aqui habitam.

Coincidentes com esta definicdo encontram-se os diferentes Bairros
onde se encontram em funcionamento as Ludotecas Jodo de Deus | e Il
(projectos implementados e sob a responsabilidade da Associagéo de Jardins-
Escolas Jodo de Deus), tais como Bairro 6 de Maio (Damaia), Bairro Santa



Filomena, Casal da Mira, e Bairro da Horta Nova. Apenas este Ultimo se
encontra nos limites de Lisboa, sendo os restantes no concelho da Amadora.

Ainda que todos os Bairros intervencionados se revistam de
particularidades relevantes para analise social, o presente estudo, procura
analisar a importancia deste equipamento no Bairro 6 de Maio, no qual a
Ludoteca Jodo de Deus | intervém desde 2002, ano em que foi implementada.
Este caracteriza-se por uma construcdo abarracada, muitas vezes
negativamente rotulado quer pela sociedade em geral, quer pela imprensa,
onde existem muitas criancas sem acesso alargado a alternativas educativas,
para além do sistema do ensino béasico, e onde é possivel identificar diversas

fragilidades que condicionam o quotidiano das suas populacdes.

Este estudo, focalizado na Ludoteca Jodo de Deus, vai ao encontro da
ideia primordial do mentor das Ludotecas Jodo de Deus, Antonio Ponces de
Carvalho, que diz que “gostava de fazer alguma coisa para ajudar as criancas
dos bairros mais carenciados, que normalmente ndo tém onde ficar, brincam na

rua, com todos os perigos da escola da rua”.

[I. Caracterizacao global da populacé&o-alvo

Um dos problemas mais bem identificados deste bairro € o de
sobrelotagéo, visto que a maioria das casas apresenta dimensdes pequenas
para os agregados familiares, geralmente, bastante numerosos. Predominam
as familias alargadas, onde para além da existéncia de um numero elevado de
filhos, coabitam primos, tios, avés e outros. As mas condi¢cdes de habitacdo e
higiene e a auséncia de saneamento basico, por vezes, originam graves

problemas de saude.

Esta populagéo é caracterizada por diversidade de culturas, valores e
tradicbes que contribuem para a riqueza multicultural experienciada neste

Bairro.

O crioulo de Cabo Verde (Santiago) é a lingua que predomina e invade
todo o Bairro.



Y

Relativamente a ocupacdo profissional verifica-se que 0s homens
trabalham sobretudo na construcdo civil ou em obras publicas. As mulheres em
trabalhos de limpeza, domésticos, restaurantes e venda ambulante. Regista-se
ainda, que a maior parte dos trabalhadores nédo tem contrato de trabalho e que

0s niveis de desemprego tém vindo a aumentar.

O desemprego, a baixa escolaridade, as caréncias econdémicas, as
precéarias condicbes de habitacdo, entre outros factores, geram, por vezes, 0
aparecimento de uma economia facil e paralela, associada ao trafico de droga.

Contrariamente a realidade nacional, € importante, ainda, referir que nos
ultimos anos se tem verificado um aumento da populacao jovem em detrimento

da populacgéo idosa.

Numa perspectiva alargada, verifica-se que o bairro é transformado,
recorrentemente, em “gueto” de isolamento humano, onde a auséncia de infra-
estruturas de apoio e politicas de efectiva integracdo social, geram processos
de integracdo que deveriam passar, desde logo, pelo direito a habitacéo, ao
trabalho, a educacéo, a saude, a seguranca social, entre outros 0 que muitas

das vezes nao se verifica.

E neste contexto que surge a Ludoteca Jodo de Deus 1, como ponte
entre as varias variaveis deste sistema, contribuindo activamente para o
despiste de situacdes de risco, no apoio escolar, na relacdo com a familia. Este
contacto e esta aproximacdo consegue-se, muito, através da postura
descontraida que caracteriza a Ludoteca e a sua equipa, fazendo uso das
actividades ludico-pedagégicas como principal metodologia de aprendizagem,
e com elas o jogo.

Como afirma Neto (2001, p. 31), “o tempo espontaneo, do imprevisivel,
da aventura, (...) do encontro com outras criangas num espaco livre onde se
inventam jogos, no conforto do espaco fisico natural, deu lugar ao tempo
organizado, planeado e, muitas vezes, uniformizado tendo como consequéncia
a diminuicdo do nivel de autonomia das criancas, com implicacbes que
poderdo ser graves na esfera do desenvolvimento motor, emocional e social”,

7

pois tudo isto é importante para a criangca crescer e se desenvolver. Sem



davida, que brincar é uma actividade basica da infancia, sendo uma das formas
mais comuns de comportamento durante este periodo de vida da crianca,
tornando-se assim, uma area de interesse para investigadores no dominio do

desenvolvimento humano, educagéo e intervengao social.

Assim, o0 que se verifica habitualmente, é que, aparentemente, nao é
atribuida grande importancia a actividade ludica verificando-se antes uma
tendéncia para que, socialmente, se valorizem teméaticas ligadas a actividades
escolares, ou seja, a educacao formal. Mas hoje em dia, sabe-se que a
actividade ladica corresponde a uma necessidade desenvolvimental da crianca,
dai ser a designacado ludico-pedagdgica. Neste processo de desenvolvimento
também o jogo ganha relevancia, como refere Piaget (1975, p. 102) “(...) o jogo
consiste em transformar um meio num fim em si mesmo”. E segundo esta
perspectiva o jogo é um caminho possivel para a prevencao de situacfes de
abandono escolar, e por isso mesmo, é um factor bastante importante na

Ludoteca.

Seguindo estes principios, este trabalho encontra-se dividido em duas
partes mais significativas. Numa primeira parte sdo desenvolvidos conceitos e
explorada a bibliografia sobre as teméaticas abrangidas. Segue-se a
apresentacdo da metodologia utilizada e das estratégias usadas, usando as
dindmicas da Ludoteca observadas e os resultados encontrados.

[ll. Objectivos do estudo

Tratando-se as Ludotecas | e Il da Associagcéo de Jardins-Escolas Joao
de Deus, Instituicdo Particular de Solidariedade Social, equipamentos que
promovem actividades ludico-pedagdgicas, como 0 jogo, a expressao
dramatica e o0 teatro, proporcionando experiéncias diferentes e
complementares do meio escolar em Bairros desfavorecidos, o objectivo deste
estudo procura compreender de que forma podem estes equipamentos ser um
meio facilitador de insercdo social e promotora de igualdade de oportunidades.
Neste sentido, importa perceber a pertinéncia que a Ludoteca Jo&do de Deus |



tem no Bairro, nomeadamente no Bairro 6 de Maio, cenario do estudo

apresentado.

Deste modo, ao longo do trabalho realizado na Ludoteca iremos analisar
de que forma esta se apresenta como uma resposta a varios niveis,

nomeadamente:

e Se contribui para uma maior taxa de ocupacao de tempos livres de uma

forma saudavel;
e Se realmente se constitui como mais-valia para a comunidade;

e Saber se existe um resultado que va ao encontro das necessidades da

comunidade.

Com estas varidveis pretende-se analisar se na Ludoteca se
desenvolvem actividades ludico-pedagdgicas como metodologia de intervencao
e até que ponto estas representam uma estratégia para a igualdade de
oportunidades e de socializacdo das criancas aqui abrangidas.

V. Importancia do estudo

As questdes que assolam a nossa €poca, incluem uma grande
componente nas probleméticas sociais e na sua resolucdo, sendo varios os
apoios que se destinam a projectos e programas de prevencdo primaria,
secundaria ou terciaria. Neste conjunto, engloba-se a Ludoteca, aqui em
estudo, que se encontra num bairro carenciado e degradado onde esta
tipologia de probleméaticas sociais se multiplica.

Surgindo a Ludoteca Jodo de Deus | como um equipamento que se
propbe a minimizar as problematicas associadas, pretende-se interligar a
resposta que a Ludoteca representa com as necessidades que vao sendo
identificadas, a um primeiro nivel das criancas e a um segundo nivel da prépria
comunidade. Desta forma, perceber o impacto que esta tem, dentro daquele
contexto, rodeia-se de especial importancia, quer para a avaliacdo das préprias



dindmicas da Ludoteca, quer no que concerne as expectativas que cria nos
utentes, familias e comunidade, quer na efectivacdo e consolidacdo do seu

papel, ou seja, dos seus resultados.

Este interligar de vontades sera uma estratégia para criar uma
fidelizacdo das criancas a este espaco, e assim, poder funcionar como um
meio de prevencdo e intervencdo primaria que pretende combater

comportamentos desviantes e promover formas de comportamento adequadas.

V. lIdentificacdo do estudo

Para a realizacdo deste estudo serd utilizada, como modelo de
investigacdo, a investigacdo qualitativa. Segundo Bogdan & Biklen (1994), a
investigacdo qualitativa tem por base, cinco caracteristicas:

e A fonte directa dos dados € o ambiente natural, e o investigador € o

principal agente na recolha desses mesmos dados;
e Os dados recolhidos pelo investigador sdo de caracter descritivo;

e Os investigadores qualitativos interessam-se mais pelo processo em si

do que pelos resultados;
e A andlise dos dados é realizada de forma indutiva.

e O principal interesse do investigador € o de perceber o significado que

0s participantes déo as suas experiéncias.

Como refere Bell (2008, p. 20), “os investigadores que adoptam uma
perspectiva qualitativa estdo mais interessados em compreender as
percepgdes individuais do mundo. Procuram compreensdo, em vez de analise

estatistica”.

Algumas técnicas privilegiadas na investigacdo qualitativa sdo: as
entrevistas, 0s inquéritos, a observacdo dos sujeitos, notas de campo, consulta

de registos biograficos, consulta de documentos histéricos e jornalisticos.



Optamos por um estudo numa abordagem qualitativa para que a partir
dos dados recolhidos consigamos perceber se a Ludoteca contribui para o
desenvolvimento ao nivel ludico no Bairro; se contribui para uma maior taxa de
ocupacao de tempos livres; se € uma mais-valia para o Bairro; saber se existe

um resultado que va ao encontro das necessidades das criangas.

Neste estudo as técnicas de recolha de dados, por nos utilizadas, serdo
as entrevistas, os inquéritos e as observacbes, como serd desenvolvido no

proximo capitulo.

VI. Limitacdes do estudo

Embora este estudo pretenda ser uma base para melhorar o trabalho no
terreno, a escassez de tempo, apresenta-se como uma limitacdo para o
aprofundamento do estudo, tendo em atencdo o tempo dispendido na
Ludoteca. Este factor marca-se na procura de informacado, para a realizacéo
das entrevistas no que diz respeito a tempo e espaco. Assim, foi necessario
adequar a construcdo dos instrumentos, nomeadamente do guido de
entrevistas, bem como ajustar a disponibilidade dos entrevistados e o local, o
mais apropriado possivel para a realizacdo das mesmas.

As questbes espaciais surgem como uma importante limitacdo também
na aplicagdo dos inquéritos. Para a sua operacionalizacdo foi necessario criar
condi¢cdes, nomeadamente tentar proporcionar momentos mais calmos no dia-

a-dia da Ludoteca, de modo a tornar exequivel o preenchimento dos mesmos.

Outro constrangimento a referenciar prende-se com a falta de
experiéncia na investigagcdo cientifica e na andlise de dados, que tornou o
processo mais moroso e provavelmente mais falivel, principalmente ao nivel da
observacédo e dos critérios considerados. Bogdan e Biklen (1994) consideram
gue a investigacao qualitativa é descritiva, ou seja, os dados recolhidos através

de palavras ou imagens e ndo de nimeros.



Deste modo seria conveniente uma abordagem mais rigorosa, como
forma de estruturar a validade interna do estudo através da correspondéncia

entre os resultados e a realidade estudada.

VII. Apresentacao do estudo

O desafio para o tema desta investigagdo surgiu por sugestdo do
Professor Doutor José Maria de Almeida, Professor na Escola Superior de
Educacao Jodo de Deus e, posteriormente, orientador deste estudo. Tendo em
consideracao a sua percepcéao da intervencao realizada pelas Ludotecas | e Il,
considerava que este era um terreno fértil de questdes a serem debatidas e
alvo de reflexdes técnicas e especificas, das quais existia ja um conhecimento

efectivo pelo desempenho profissional verificado nas mesmas.

Ainda que tivesse sempre sido uma &rea de interesse, nomeadamente
pelo seu potencial de intervencéo social e de ensino, a ambicdo de desenvolver
uma investigagdo idonea e isenta, inicialmente, afastou esta possibilidade por
receio que o facto de ser técnica e coordenadora neste equipamento

influenciasse o necessario afastamento.

Contudo, ap6s uma cuidada reflexdo concluiu-se que a intervencdo que
a Ludoteca Jodo de Deus | se propde a fazer junto das criancas, jovens e
populacdo em geral dos Bairros nos quais se localiza, é notoriamente rica para

estimular a discusséo do seu contributo, enquanto meio de intervengao directa.

No decorrer desta reflexdo percepcionou-se que um dos papé€is mais
importantes desempenhado por este equipamento, era o facto de se apresentar
como um agente socializador junto das criancas das mais diversas idades,
cujos comportamentos se procuraram adequar a um contexto de grupo e a um
contexto social alargado, de modo a fomentar o seu crescimento e

desenvolvimento pleno, integral, saudavel e feliz.

De modo a estruturar esta investigagdo, o presente estudo encontra-se
dividido em Introducdo, Revisdo da Literatura, Metodologia, Conclusdes,

Referéncias Bibliogréaficas e Anexos.



Na Introducdo faz-se a apresentacdo da situacdo, do objectivo, da
importancia e identificacdo do estudo e das limitacbes. Procura-se transmitir
uma imagem genérica da plataforma de estudo, do Bairro no qual foi realizada
a investigacdo, da sua populacdo, as suas necessidades e fragilidades. Este
enquadramento apresenta-se como essencial, uma vez que sO conhecendo a
realidade sobre a qual nos debrugcamos, podemos tracar perfis e dissertar

sobre a mesma.

Na Revisédo da Literatura, indicamos autores, conceitos e teorias sobre
0S aspectos mais relevantes, para que sirvam de apoio ao nosso trabalho.

Na Metodologia, descrevemos os métodos utilizados para a recolha de
dados, o campo onde se insere 0 nosso estudo, as fontes de dados utilizadas,
técnicas e critérios de recolha de dados e os instrumentos utilizados. Aqui,

apresentam-se os dados e procede-se a sua analise.

Na Conclusdo, é feita uma reflexdo partindo dos resultados obtidos,

tendo como referéncia o fenébmeno que abordamos.

Nos anexos, constam os documentos que auxiliaram a investigacao ou
gue resultaram da mesma: guido de entrevistas, inquéritos por questionario,

grelha de observacéo e entrevista.

Este trabalho foi elaborado de acordo com as normas exigidas pelo rigor
da investigacao cientifica apoiando-nos nas seguintes obras: Azevedo (2008),
Relatorios e Trabalhos Escolares - Sugestdes para a Estruturacdo da Escrita,

Lisboa: Universidade Catdlica Portuguesa.
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Capitulo 1

REVISAO DA LITERATURA
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1. A Crianca e os processos de socializacéao

Desde cedo, ao longo da curta histéria de vida de uma crianca, o0 seu
comportamento é modelado pelo espaco, dindmicas e pessoas com 0s quais
estabelece contacto. Muitas das modelagens de comportamento desenvolvem
padrdes comportamentais altamente estruturadas e reconhecidas pelos adultos
com os quais se relacionam, nos quais identificam o que se esta a passar com
a crianca (Woolf, 1971).

Da-se inicio a socializacdo que engloba o dar significado social as
accoes da crianca (Richards, 1983). Neste sentido, a crianga participa
activamente neste processo, formando-se assim um individuo social, que se vai
responsabilizando ao longo do crescimento pelas suas proprias ac¢des. Mead,
na sua obra de 1934, considera que este processo é semelhante a um jogo, no
qual procuramos agir de acordo com as regras pré-estabelecidas, as quais é

necessario compreender e organizar.

1.1. O que é ser crian¢ga na sociedade contemporanea

O desenvolvimento das ciéncias sociais e humanas permitiu que a
sociedade adquirisse uma nova perspectiva sobre a infancia e sobre a crianca,
a qual passa a ser entendida como um individuo auténomo, dissemelhante do
adulto, ainda fragil e em processo de crescimento, a necessitar de proteccao,
apoio e respeito.

Doron e Parot (2001) definem o conceito de crianga como o ser humano
gue se encontra na infancia, uma fase do desenvolvimento, que, consoante 0s
autores, se situa entre o nascimento e a maturidade, entre 0 nascimento e a
puberdade, ou ainda entre a emergéncia da linguagem e a puberdade. Estes
autores referem, ainda, uma distingéo entre a primeira infancia (até aos 3 anos
de idade), a segunda infancia (dos 3 aos sete anos de idade) e a terceira
infancia (dos sete aos 12 anos), desembocando esta Ultima na adolescéncia.

O conceito de “crianca”’, enquanto idade especifica da vida humana
separada do estado adulto, desenvolveu-se simultaneamente a privatizagédo da
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vida familiar, por volta dos séculos XIX e XX, sob o impulso das ideias do
Renascimento e, sobretudo, da reforma, tendo sofrido evolu¢cdes com o passar

dos séculos.

Segundo a Enciclopédia Livre, da Wikipédia, “uma crianca € um ser
humano no inicio do seu desenvolvimento. Sdo chamadas recém-nascidas do
nascimento até um més de idade; bebé entre o segundo e o décimo més, e

crianca quando tém entre dezoito meses até doze anos de idade”.

Dada a crescente importancia que foi reconhecida ao periodo da
infancia, os Estados e a Comunidade Internacional reconheceram a crianca
(considerando como tal todo o ser humano desde o seu nascimento até aos 18
anos) direitos dissemelhantes dos adultos, entre os quais direito de acesso a
uma vida activa, digna e participante na sociedade em que se integram e a que
pertencem. De tal, é expressdo maxima a Convencdo dos Direitos das
Criancas, pensada pela Organizacdo das NagOes Unidas em 1979,
apresentada pela ONU a 20 de Novembro de 1989, ratificada por Portugal a 21
de Setembro de 1990; assinada por 140 paises e ratificada por 80 desses
paises. Face a isto, este documento é o mais ratificado tratado no que

concerne aos direitos humanos.
Segundo Belamy (2003), citado por Formosinho (p.9):

“0 século passado, a que alguns chamaram o século da
crianga, chegou ao fim sem ter cumprido integralmente a
sua missdo de garantir as criancas do mundo os trés tipos
de direitos basicos - provisdo (dos direitos sociais basicos
na saude e bem-estar, educacdo, seguranca social),
proteccdo (contra abusos, maus tratos, exploracdo e
discriminacdo) e participacdo (na construcdo do seu
conhecimento e da sua vida, social e dos contextos em que
vive). As estatisticas internacionais confirmam, infelizmente,
esta violagéo internacional dos direitos da crianga (...)

- 1 em cada 4 criancas vivem na pobreza;

- 1.1 bilido de pessoas ndo tém acesso a agua potavel,

- 2.4 bilibes de pessoas ndo tem acesso a condicdes
sanitarias adequadas;

- mais de 100 milhdes de criancas em idade escolar ndo tém
acesso a escola;

- Cada ano, 100 milhdes de criancas apresentam caréncias
de vitamina A, uma das principais causas de cegueira,
doenca e morte;

- milh8es de criangas morrem de doengas evitaveis;
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- 40 milhGes de nascimentos ndo sao registados. ”

Embora, como refere Setton (2002), a actualidade permita uma maior
producdo de bens culturais e circulacdo da informacdo como factores de
destaque na formacgdo psicoldgica e cognitiva do ser humano, nem sempre,
estes recursos estdo disponiveis a todas as criancas. Desta forma, o processo
de socializagédo de cada menor encontra-se condicionado pela envolvente em
gue se encontra. Neste sentido, e como veremos adiante, a existéncia da
Ludoteca Jodo de Deus | podera ter um papel fundamental no processo de

socializacdo de criancas com caréncias de varias ordens.

12. O que €& ser adolescente na sociedade

contemporéanea

A palavra adolescéncia vem do latim “adolescere”, que significa “fazer-se
homem/mulher” ou “crescer na maturidade”, sendo que somente a partir do

final do século XIX foi vista como uma etapa distinta do desenvolvimento.

Actualmente, a adolescéncia caracteriza-se como uma fase que ocorre
entre a infancia e a idade adulta, na qual ha muitas transformacdes tanto
fisicas como psicolégicas, que possibilitam o aparecimento de comportamentos
irreverentes e 0 questionamento dos modelos e padrdes infantis que sé&o

necessarios ao préprio crescimento.

De acordo com a Organizacdo Mundial de Saude, a adolescéncia
compreende o periodo entre os 11 e os 19 anos de idade, desencadeado por
mudancas corporais e fisioldgicas provenientes da maturacao fisiolégica. Um
periodo em que os jovens, ap6s momentos de maturacdo diversificados,
constroem a sua identidade, os seus pontos de referéncia, escolhem o seu

caminho profissional e o seu projecto de vida.

Segundo a mesma organizacdo, a adolescéncia € definida como um
periodo biopsicossocial, em que ocorrem modificacbes corporais e de
adaptacdo a novas estruturas psicolégicas e ambientais, que conduzem o

individuo da infancia, até a idade adulta. E um periodo em que ocorrem
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grandes modificacBes fisicas, psicolégicas e sociais que afectam o individuo.
Este toma consciéncia das alteragdes que ocorrem no seu corpo, gerando um
ciclo de desorganizacao e reorganizacdo do sistema psiquico, diferente em
cada sexo, mas com iguais complicacdes conflituosas inerentes a dificuldade
de compreender a crise de identidade. O ciclo de desenvolvimento de
adolescéncia termina quando o jovem atinge a maturidade social e emocional,
adquirindo a experiéncia, habilidade e a vontade, caracteristicas necessarias
para assumir o papel do adulto, de acordo com os padrdes culturais do meio

onde vive.

O conceito da adolescéncia, enquanto periodo determinado, sé foi
reconhecido como uma fase de desenvolvimento recentemente. Até ao final do
século XIX, entendia-se que o individuo passava directamente da infancia para
a fase adulta, sem transitar por uma época com caracteristicas diferenciadoras

e significativas no plano desenvolvimental.

A adolescéncia ndo €é um fendmeno universal, determinado
biologicamente, j& que o jovem absorve as influéncias das instituicdes sociais e

dos factores culturais do seu meio no processo de desenvolvimento.

As primeiras teorias relativas ao estudo cientifico da adolescéncia datam
de 1904, com o trabalho pioneiro de Granville Stanley Hall, considerado pai da
psicologia da adolescéncia. Nas suas obras postulava que na adolescéncia o
individuo passava por um novo nascimento, marcado por mudancas
significativas, que culminavam numa nova personalidade, consequéncia da
maturacdo sexual, sendo portanto de origem biolégica. Denominou esse
periodo de tempestade e tensdo, caracterizado por anomalias de
comportamento que se modificavam a medida que o individuo alcancava a

maturidade sexual.

A definicdo de adolescéncia é pouco consensual e complexa. E
geralmente aceite que esta € um processo e ndo um periodo, que se
caracteriza por muitas mudancas pessoais, que séo frequentemente intensas,

fisicas, sociais, psicoldgicas e cognitivas.
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Alguns autores véem o adolescente moderno como um ser de
paradoxos, onde ele quer ser totalmente autbnomo, mas ao mesmo tempo
solicita os pais para todos os actos banais do quotidiano, enuncia verdades
absolutas e, ao mesmo tempo, duvida de si préprio, € extraordinariamente

altruista e, simultaneamente, fantasticamente egoista.

A adolescéncia € um periodo do ciclo de vida que tem sofrido algumas
alteracfes ao longo da historia, quer relativamente a localizacao dos individuos
no seio dos grupos, quer em relacdo as suas normas e condutas. Por sua vez,
os fendbmenos demogréaficos também tém exercido alguma influéncia sobre o
comportamento dos jovens, assim como O progresso de algumas ciéncias
como a antropologia, a sociologia, a biologia e a psicologia que tém contribuido
para o estudo do adolescente integrado no seu meio sociocultural. A
adolescéncia como época da vida marcada por profundas transformacfes
fisiolégicas, psicoldgicas, pulsionais, afectivas, intelectuais e sociais, mais do
gue uma fase é, seguramente, um processo dinamico de passagem entre a
infancia e a idade adulta, processo este que ndo € uma tarefa facil para o
proprio.

1.3. Processos de socializagcao

No inicio da investigacdo sobre as dinamicas de socializacdo, Durkheim
(1922, p.1) defendia-as como “processo de assimilacdo dos individuos aos
grupos sociais”. Reflectir sobre a questdo da infancia, exige que se proceda a
uma analise do processo de socializagdo. Assim, de acordo com Boudon e
Bourricaud (1982, p. 485), no que concerne a infancia, “...abordar a
socializagdo como sendo uma espécie de ‘cartilha’, através da qual a crianga
ou o jovem é levado a interiorizar normas, valores, atitudes, papéis, saberes e
saberes-fazer que compdem uma espécie de programacao destinada a ser

executada de forma mecéanica”.

Neste sentido, procura-se insistir no papel activo que cada individuo tem

no processo de socializagdo, desde o seu nascimento até ao momento da sua
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morte, através de uma dupla dindmica de transmissdo e apropriacdo que se

processa de modo continuo, mas nao isento de clivagens.

O agente socializador que assume, tradicionalmente, um papel

primordial ao nivel deste processo € a Familia:

“A familia representa um grupo social primario que influencia
e é influenciado por outras pessoas e instituicdes. E
um grupo de pessoas, ou um namero de grupos domésticos
ligados por descendéncia (demonstrada ou estipulada) a
partir de um ancestral comum, matrimoénio ou adopgéo. (...)
Dentro de uma familia existe sempre algum grau
de parentesco. Membros de uma familia costumam
compartiihar do  mesmo sobrenome, herdado dos
ascendentes direitos. A familia € unida por mdultiplos lagos
capazes de manter os membros moralmente, materialmente
e reciprocamente durante uma vida e durante as geracdes.
Podemos entdo, definir familia como um conjunto invisivel
de exigéncias funcionais que organiza a interaccdo dos
membros da mesma, considerando-a, igualmente, como um
sistema, que opera através de padrdes transaccionais.
Assim, no interior da familia, os individuos podem constituir
subsistemas, podendo estes ser formados pela geracao,
sexo, interesse e/ ou funcdo, havendo diferentes niveis de
poder, e onde os comportamentos de um membro afectam e
influenciam os outros membros. A familia como unidade
social, enfrenta uma série de tarefas de desenvolvimento,
diferindo a nivel dos parametros culturais, mas possuindo as
mesmas raizes universais (MINUCHIN,1990).” (in
http://pt.wikipedia.org/wiki/lFam%C3%ADlia)

A familia adopta uma ldgica selectiva e ndo inteiramente reprodutiva, no
sentido de promover na crianca a interiorizagdo de um conjunto de valores, a
construcdo de expectativas, a estruturacdo de formas de pensamento, a
incorporacao de normas de comportamento e o desenvolvimento de cAdigos de

linguagem, que garantam a sua integra¢ao no todo social.

A modernizacdo das sociedades tem implicado alteragbes nas relagdes
que se estabelecem entre os elementos de uma familia. Enquanto nas
estruturas familiares pré-industriais se verificava a auséncia de sentido de
afecto e a auséncia de intimidade, nas sociedades industriais as relacdes
instrumentais e distantes tendem a dar lugar a relagdes intimistas e afectuosas,

valorizando-se o0s sentimentos e a partilha.
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Neste sentido, Dubar (1997, p. 77) define socializagdo como “um
processo biogréafico de incorporacdo das disposi¢cdes sociais vindas, ndo
somente da familia e da classe de origem, mas também do conjunto dos
sistemas de accdo com o0s quais o individuo se cruzou no decorrer da sua
existéncia.” Como refere este autor, o individuo socializa-se a partir do
momento que nasce e incorpora toda uma série de valores, normas e
disposic¢des sociais, quer através do grupo de origem (familia), quer pelo grupo
de pares (amigos). Para defender estas conclusdes, baseia-se em Mead para
explicar este processo.

De acordo com esta referéncia de Mead, citado em Dubar, a crianca
comeca desde pequena a socializar-se, imitando os papéis desenvolvidos
pelos pais e recriando esses papéis através dos gestos organizados, como por
exemplo, recriar o papel desempenhado pela mae com as suas bonecas. Esta
pratica social das criancas serve para que estas organizem os diferentes
papéis assumidos pelos “outros significativos” através de jogos, ou seja,
comeca a representar os gestos e habitos mais recorrentes das pessoas que,
para si, s8o mais importantes e significativas (em diversos estudos e obras, séo
mencionados como exemplo 0 menino que imita o0 pai no processo de tirar a
barba e a menina que desfila pela casa nos saltos altos da méae). Nesta fase a
crianga comega a participar activamente no processo de socializagao,
transpondo para o seu contacto com outros individuos as regras e 0s papéis

interiorizados em casa.

Neste sentido, comecamos ja a perspectivar a importancia do jogo no
processo de aprendizagem e formacao da crianca.

Segundo Palacios, citado por Borsa (2007), podemos ainda dizer que:

“a socializacdo ocorre através de trés processos: 0S
processos mentais de socializacdo, os processos afectivos
de socializacdo e os processos condutuais de socializacao.
Os processos mentais de socializacdo correspondem ao
conhecimento de valores, normas, costumes, pessoas,
instituicdes (...) os processos afectivos de socializacdo séo
uma das bases mais sélidas do desenvolvimento social da
crianca sendo a empatia (experiéncia vicaria do estado
emocional do outro), o apego (vinculo afectivo com as
pessoas que cuidam dela) e a amizade, ndo s6 uma forma
de unido ao grupo, mas também mediadores de todo o
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desenvolvimento social. Por fim os processos condutuais de
socializacdo envolvem a aquisicio de condutas
consideradas socialmente desejaveis, evitando aquelas que
sdo julgadas como anti-sociais. As motivacbes que
favorecem a conduta social podem basear-se na moral (o
gue pressupde interiorizacdo de normas (...) assim,
entende-se que o desenvolvimento social implica aprender a
evitar as condutas consideradas socialmente indesejaveis e
a aquisicao de determinadas habilidades sociais”. (p.2)

E ainda importante referir, de acordo com Chen e French (2008), que
diferentes sociedades estipulam diferentes valores que influenciam a forma
como as criangas avaliam cada aspecto do funcionamento da sociedade, como
a sua proépria sociabilidade e inibicdo de determinados comportamentos
socialmente indesejados. Neste processo, e de acordo com 0S mMesmos
autores, a socializacdo €é ainda fortemente pautada pelos valores
desenvolvidos dentro do grupo de pares, que muitas vezes se estendem a
outros dominios da vida do individuo, pelo que devem, também estas relagées,
ser orientadas por outros agentes de socializacdo com nocbes de cultura e
norma socialmente aceites, para que o processo decorra com SuUCesso e para
gue as criancas ganhem competéncias sociais, isto €, capacidade para

atingirem sucesso no grupo social em que se inserem.

Dado o papel que desempenha na sociedade, a Ludoteca assume-se
como um meio, através do qual a crian¢a tem a oportunidade de experienciar,
incorporar normas e valores sociais que lhes garantirdo uma integracdo na
sociedade. A crianca estabelece um vinculo afectivo com os profissionais que a
acolhe, e também com os seus pares, que frequentam este equipamento. Esta
relacdo com os entao colegas, que € fundamental no processo de socializagao,
ao ser guiada por profissionais que podem transmitir as normas e valores
vigentes, permite o contacto com directrizes morais e condutas sociais
adequadas, num ambiente acolhedor e securizante, em que a crianca conhece
e interioriza normas e costumes da sua sociedade, facilitadores da sua

integracdo na sociedade em que vive.

Neste sentido, também a escola é um importante agente de
socializacdo, sendo a sala de aula e restantes contextos escolares nao so
centros de aprendizagem de conteldos académicos, mas também de
conteudos sociais (Weinstein, 1991). Contudo, como referem Dornbusch,
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Glasgow e Chun Lin (1996), apesar de a ideia de uma educagdo em massa, ou
seja, uma educacdo que chegue a todas as criangas e orientada pelos mesmo
valores da sociedade em que se encontrem, ser cada vez mais comum,
verificamos, como referido anteriormente, que esta é ainda uma realidade
distante para muitas criancas. A ideia deste tipo de educacdo, assenta na
atribuicdo de competéncias sociais que tornem as criancas em cidadaos
“adequados” socialmente e na nocdo de que todos o0s estudantes,
independente da sua posi¢cao social, sofram o processo de socializacdo em
moldes correctos para que consigam actuar na sociedade de acordo com o
desejado.

Também neste sentido, a Ludoteca podera desempenhar um papel
importante, j& que actua também a este nivel do processo de aquisicdo de
consciéncia social e, ainda mais, tendo em conta as particularidades

contextuais das criangas que recebe.

Assim, verificamos que, nas sociedades contemporaneas, as criangas
incorporam toda uma série de “habitus” que irdo ter implicacdes nos seus
modos de vida. Numa sociedade em que a mudanca é uma constante e as
caracteristicas de nivel macro, sociais, econdmicas e culturais, irdo afectar o
desenvolvimento das competéncias sociais das criancas e determinar o
percurso que poderdo ter na sua sociedade. E importante perceber estes
aspectos particulares que caracterizam as criangas-alvo deste trabalho, como
se apresenta em seguida.

1.4. Redes de sociabilidade e o fendbmeno da pobreza

urbana

O processo de socializacdo pelo qual todas as pessoas passam, esta
fortemente dependente das particularidades dos modos de ser, sentir, pensar e
agir do grupo especifico em que cada um est4 inserido, da sua visdo do mundo
e da sua relagcdo com o futuro, das suas posturas corporais e dos seus padroes
de crengas.
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Assim sendo, sdo perceptiveis as diferencas de formas e contetdos que
constituem a socializagdo das criancas consoante estdo inseridas em contexto
urbano ou rural, tendo mesmo estas nuances que estimulam as suas
especificidades. As dinamicas de sociabilidade estabelecidas no interior de
cada sociedade traduzem a existéncia de um meio de vida muito proprio,
dependendo das caracteristicas sociais e culturais especificas, que pautam as

suas dinamicas.

Durante o crescimento e desenvolvimento na infancia, o meio urbano
aparece como espaco funcional de relacdes residenciais, de actividade
econdémica e de criatividade ludica, mas também pode ser considerado espaco
de disfuncédo, se tivermos em conta as desigualdades sociais registadas no
interior da sociedade e traduzidas sobre a forma de pobreza e de excluséo
social, que directa ou indirectamente acabam por transmitir padrbes de

cidadania.

7

Capucha (1998) refere que a sociedade € constituida por varias
categorias de individuos, que procuram manter um nivel de vida estavel que
Ihes propicie a qualidade de vida que ambicionam. No entanto, esse equilibrio
social pode ser quebrado, sendo o individuo remetido para uma situacdo de
exclusdo. Para este autor, a exclusdo aparece na maior parte das vezes ligada
a falta de oportunidades e de recursos materiais, sociais e culturais,
associando assim, aos fendmenos de pobreza e ponderando a hipétese da real

existéncia de um ciclo de pobreza.

Ainda que em contexto urbano, a exclusdo se possa revestir de
diferentes formas e em diversos contextos, os bairros sociais, como afirma
Paiva (1992), constituem locais privilegiados de exclusdo social e de pobreza,
devido a aspectos como a deficiente insercdo dos residentes activos no
mercado de trabalho, os baixos rendimentos familiares, o reduzido nivel de

instrucdo e as fracas perspectivas de mobilidade social e residencial.

De acordo com Paiva (1992), o fluxo migratério de pessoas do campo
para a cidade e a migracdo de populacdo entre paises, nomeadamente de
paises africanos, leva a que os bairros nasgcam de forma desordenada e se
desagreguem rapidamente. Estes espacgos, segundo o mesmo autor, nao
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garantiam um ambiente saudével aos seus moradores, levando a que fossem
construidos modos de vida envoltos em padrdes de pobreza. Estes
aglomerados populacionais contribuem para que se criem alguns “ghetos”, nos
guais as competéncias e recursos se pautam pela continuidade de modelos e
atitudes de isolamento em relacéo a comunidade global.

Capucha (1998) adverte que as questdes como emprego, a qualificacéo
escolar, a interaccao entre grupos, o meio e a vida familiar podem determinar a
integracdo dos individuos a um modo de vida marcado pela pobreza, uma vez
gue marcam a forma como estes sujeitos reagem aos contextos sociais criados

pela sociedade.

Na mesma obra, refere que podemos encontrar diferentes categorias de
individuos pobres, que, por diversos factores, se poderdao sentir excluidos da
sociedade. Estas categorias, pelas caracteristicas que apresentam, poderao
produzir duas culturas de pobreza: a pobreza absoluta, que advém de uma
situacdo em que os individuos ndo relinem as condi¢fes essenciais para a sua
sobrevivéncia; e a pobreza relativa, que representa os individuos que tendo o
minimo para subsistirem ndo tém meios para viverem dentro dos mesmos

padrdes de vida que as pessoas socialmente inseridas.

Dados todos o0s constrangimentos presentes nos movimentos
migratérios, os fendmenos de pobreza encontram-se, frequentemente,
associados as minorias étnicas e culturais minoritarios. Estes grupos sao
caracterizados por Capucha (1998) como grupos que vivem em condi¢des
extremamente precérias, cujas familias tém uma dimensdo alargada, com
tendéncia para se fecharem sobre si mesmas e cujo grau de escolaridade é
relativamente baixo, 0 que leva a que contribui para que se deparem com

algumas dificuldades em encontrar um emprego estavel e bem remunerado.

Em suma, as dindmicas de sociabilidade envolvem vérias categorias de
individuos com habitos e estilos de vida diferentes. O processo de socializacao
podera ter tendéncias funcionais ou disfuncionais. Ao identificarem-se com
estes aspectos disfuncionais os individuos poderdo adquirir um modo de vida
de pobreza e ser conduzidos para uma situacao de excluséo social.
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1.5. Diversidade de contrastes sociais e culturais

A progressiva globalizagdo que se tem verificado no mundo,
principalmente com demarcadas alteracdes politicas e sociais na segunda
metade do século XX, contribuiram para a intensificacdo dos fluxos migratérios,
estabelecendo maioritariamente intercambios populacionais entre paises

africanos e nac¢des do Velho Continente.
Falcéo (2002) refere:

“De um pais de emigracao, Portugal tornou-se, na ultima
década, um pais de imigracdo. Até 1980, a imigracdo nunca
atingiu valores superiores a 50 mil residentes. Entre 1986 e
1997 o numero de estrangeiros duplicou, passando de 87
mil para 175 mil, segundo dados do Servigo de Estrangeiros
e Fronteiras (SEF)”. (p.3)

Neste sentido, podemos verificar que Portugal abandonou o seu
tradicional papel de pais emigrante para se assumir, activamente, como pais
de acolhimento para populagdes oriundas de diversas partes do mundo, com
especial enfoque para os provenientes dos PALOPS (Paises Africanos de

Lingua Oficial Portuguesa).

De acordo com o Recenseamento da Populacdo de 2001, 63,9% dos
imigrantes residentes em Portugal eram originarios das ex-colonias
portuguesas, encontrando-se hiper-concentrados na regido de Lisboa (Fonte:
INE — Censos 2001).

Dada a consciéncia do impacto que estes movimentos acarretam tanto
para 0S nacionais como para 0s estrangeiros, varios tém sido os estudos
sociolégicos e antropolégicos que se debrugcam sobre os modelos de
integracao para as populacdes migrantes (In

http://www.ami.org.pt/media/pdf/migracoes1.pdf):

e Assimilacdo sujeita a perda de identidade e culturas originais a favor
da cultura e identidade do pais receptor;
e Uma sociedade em que as diversas culturas se fundem e assimilam,

formando uma identidade cultural nova e abrangente;
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e O pluralismo cultural, onde diversas culturas co-habitam sem

cedéncias, formando um mosaico cultural.

Em Portugal, principalmente em Lisboa, existem pontos especificos, nos
quais populacbes migrantes se fixam, construindo bairros que cumprem
especificidades culturais, sociais e organizacionais préprias, que enquanto se
pautam pela reproducdo e manutencdo dos padrdes do seu pais de origem,
variavelmente sdo permeaveis a influéncias da sociedade em que estédo

inseridos.

Tal como supra-referido, uma das particularidades do Bairro onde foi
realizado o presente estudo € a presenca maioritaria de familias de origem
africana, provenientes, principalmente, de Cabo Verde. Tal aspecto traduz uma
dindmica de relacionamentos culturais muito prépria, que em alguns momentos
entra em conflito com a cultura dominante na nossa sociedade, que apresenta
frequentemente marcas (muitas vezes) de um conflito de culturas e

acompanhada por alguma incapacidade de relacionamento social e cultural.

Considerou-se pertinente para este estudo, abordar a questdo dos
contrastes sociais e culturais provocados pelo processo migratorio da

populacéo africana para Portugal.

Machado (1994, pp. 111-114) refere que o fluxo migratério da
populacdo africana para Portugal teve origem na década de sessenta, com a
vinda de contingentes dos PALOP (Paises Africanos de Lingua Oficial
Portuguesa), para trabalhar no sector da construcéo civil e de obras publicas.
Contudo, é durante os anos oitenta que este fluxo aumenta. Na origem deste
processo migratério estdo causas econdmicas, educacionais e outras

relacionadas com o processo de descolonizacao.

O referido autor, desenvolveu um estudo sobre contrastes sociais e
culturais em Portugal, segundo o qual o termo “imigrante” ndo abarca todos
aqueles que se deslocaram de Africa para Portugal. Para tal, Machado (1994)
usa antes a expressao “luso - africanos” com a qual procura designar duas
condi¢des: uma mais antiga, que diz respeito aos africanos de nacionalidade

portuguesa, de condicao social média ou elevada, que optaram por se fixar em
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Portugal devido a independéncia do seu pais de origem; e 0s “novos luso -
africanos” que se referem aos filhos de imigrantes que j& nasceram em

Portugal.

Consequentemente, refere que estabelecemos uma ligacdo entre a
etnicidade e os contrastes sociais e culturais, verificando que quanto maior for
o vinculo com a etnicidade (ou seja, quanto mais fiel se mantiver aos padrdes
do pais de onde advém), maior serdo os contrastes em termos de composicao
sécio - profissional, de niveis de qualificacdo escolar, de localizacdo de
habitacdo, de lingua, religido, estilo de vida entre estes antigos “luso —
africanos” e a sociedade de acolhimento.

Se nos debrugcarmos sobre uma imagem mais geral de Portugal, grande
parte da populacdo luso-africana possui empregos precarios, instaveis e mal
remunerados e habitam em zonas degradadas situadas junto a capital,
conjuntamente com migrantes rurais mal sucedidos na sua insergao no espago

urbano.

1.6. Socializagdo das criancas pertencentes a minorias

étnicas — Cabo verdiana
Gois (2008, p.12) refere:

“Os cabo-verdianos tém uma tradicdo e uma histéria
migratéria que os une a Portugal. (...) No século XX porém,
consolidada a liberdade individual e o direito de movimento,
Portugal foi escolhido por um numero crescente de cabo-
verdianos para aqui viverem, estudarem ou trabalharem. Ao
procurarmos fasear a migracdo de cabo-verdianos para
Portugal no dltimo meio século, encontramos, pelo menos,
trés distintas fases (...) que correspondem a muitos milhares
de cabo-verdianos que escolheram Portugal como destino
migratério, que aqui tiveram filhos e netos, que aqui
dedicaram a sua vida a ajudar a construir um pais que
também é o deles”.

Sa80 poucos os estudos que se debrucam, exclusivamente, na

socializacdo das criangas pertencentes a minorias étnicas, pois tais requerem
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gue se entenda cada menor como sujeito social, com intervencao activa neste

processo.

Mollo-Bouver (2005, p.1), “alardear que a analise sociologica ainda se
interessa muito pouco pelas criangas ndo impede que estas sejam alvo de e
tomem parte nas constantes evolucdes da sociedade. Como sujeito social, a
crianca participa de sua prépria socializacao, mas também da reproducao e da
transformacao da sociedade”.

Dados todos os elementos que ja foram anteriormente referidos
relacionados com o processo de socializacdo que todas as criancas sofrem, é
importante ressalvar que os factores sociais, culturais e econdmicos da
comunidade em que estédo integrados condicionam fortemente o resultado do
mesmo, particularmente quando estes factores se podem apresentar
duplicados pela comunidade de origem e a que acolhe a estrutura familiar da

crianga.

De acordo com Oscar Lewis, citado por Lewis (1979, p. 12), “...a cultura
dos pobres tem caracteristicas universais que transcendem as distincdes
regionais, rurais ou urbanas”. Contudo, esta tese € contraposta por Santos
(1997), que afirma “...verificar a existéncia de algumas diferengas significativas
nas praticas de socializagcdo familiar, radicando em valores ligados a
especificidade das tradices culturais...”.

De acordo com alguns autores, Franca (1992, p. 62) diz que em algumas
das comunidades minoritarias presentes em Portugal, nomeadamente na Cabo
Verdiana, os lacos de sangue da estrutura familiar e as tradicbes matrifocais
condicionam fortemente todo o processo de socializagdo. Segundo Santos
(1997, p. 47):

“a matrifocalidade, no caso das familias de origem africana,
explica a forte relagdo existente entre mées e filhos, e o
relativo alheamento do pai quanto a educacao dos filhos,
que tendem a acentuar-se quando ocorrem processos de
dissociacdo e recompaosicao familiar (...) em segundo lugar

(...) as criangas negras tendem a ser consideradas pelos
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familiares como adultos, responsaveis pelos seus actos e

consequéncias dos mesmos, desde a pré-adolescéncia.”.

Neste sentido, e tendo consciéncia de todos os condicionantes supra
mencionados para o processo de socializacdo das criangas, acreditamos que
as Ludotecas poderdo contribuir para a promoc¢do da socializagdo, baseada

numa relacao de proximidade.

1.7. Ludoteca

“Ludoteca: nome feminino; instituicAo onde as criancas
podem conviver e brincar, utilizando os brinquedos que lhes
sdo emprestados (Do lat. Ludu-, «jogo» + gr. Théke,
«deposito; colecg¢ao; conjunto») (www.infopedia.pt)

Desconstruindo o conceito de Ludoteca, surge a necessidade de
analisar a origem etimologica da mesma. Como afirma Denieul, citado por
Jaulin et al. (Julin, 1979) verifica-se que a palavra Ludoteca se formou através
do latim “ludus” que significa jogo, a festa, a qual foi unida a palavra “theca’que
significa local para guardar algo. Neste sentido, a palavra Ludoteca designaria
o local com existéncia de jogos.

Santos (1991, p.91) define o conceito de Ludoteca como “espaco
preparado para estimular a crianca a brincar, possibilitando o acesso a uma
grande variedade de brinquedos, dentro de um ambiente especialmente ludico.
E um espaco onde tudo convida a explorar, a sentir, a experimentar (...) o
ambiente deve estimular a criatividade, deve ser preparado de forma criativa,
com espagos que incentivem a brincadeira”. Desta afirmacdo concluimos que
uma Ludoteca tem, necessariamente, de ir ao encontro das necessidades das

criangas.

De acordo com Solé (1992, p.31), uma primeira definicdo de Ludoteca
poderia ser:

“local onde a crianca pode obter brinquedos em regime de
empréstimo e onde pode brincar directamente com o

brinquedo tendo a possibilidade de apoio de um ludotecario
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ou animador infantil (...) As ludotecas ainda podem ser
definidas como instituicbes recreativo — culturais pensadas
para as crianc¢as e adolescentes, que através do jogo podem
desenvolver a sua personalidade, durante o seu tempo livre.
Para isso as ludotecas oferecem e estimulam o jogo infantil,
oferecendo as criangas 0s materiais necessarios bem como

as orientacdes, ajudas e companhia que o jogo requer”.

Ao longo dos tempos, a percepcdo que é tida deste equipamento
alterou-se, pela diversidade de respostas que apresenta a quem usufrui da
mesma. A prépria investigadora Solé (1980), defende que a Ludoteca, para
além de um espaco onde pode dispor de brinquedos e jogos em regime de
empréstimo, constitui-se como um local privilegiado de encontro, convivio,
documentacdo e reflexdo sobre varios temas ladico-pedagogicos, com o
objectivo principal de *“...desenvolver a sua personalidade, principalmente

através do jogo e do brinquedo.” (p.31).
Machado (2005, p.46):

“Enquanto espaco fisico, a ludoteca é o recinto no qual as
criangas encontram 0s recursos e as situagdes apropriadas
para a actividade ladica, e onde lhes sao proporcionados
tanto os elementos materiais necessarios a essa actividade
(brinquedos e matéria ludica diversa; espacos de jogo;
abertos e fechados, ...) como as orientacbes, ajuda e
companhia de que precisam para brincar e jogar.”

De acordo com todas as definicbes e com a percepcao real do contributo
da ludoteca no processo de socializagcdo e desenvolvimento de cada crianga,
podemos considerar que esta se constitui como um pélo dinamizador e
facilitador da interaccdo criangca-mundo, ajudando cada uma a constituir-se a si
prépria, a desenvolver a sua autonomia e a adaptar-se continuamente a um

mundo que muda cada dez mais depressa.

1.8. Contexto historico — social das ludotecas

Apesar de ndo ser consensual a origem exacta do aparecimento da

Ludoteca, séo varios os autores que consideram que a primeira teve origem na
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cidade de Los Angels, em 1934, fundada por uma cidada americana de nome
Infeld. Contrariamente, Garon (Garon Denise, Fillion R. e Doucet M., 1996),
citando varios autores refere que as primeiras ludotecas surgiram nos paises
escandinavos por volta da mesma altura. Contudo, apesar das primeiras
ludotecas terem surgido na década de trinta, foi a UNESCO que deu maior
contributo, para o seu aparecimento, quando a partir de 1960 divulgou a ideia
de uma ludoteca a nivel internacional. Foi a partir desta altura que se assistiu a

uma proliferacdo de diversas iniciativas um pouco por toda a Europa.

Segundo Guedes (2003), assistiu-se ao crescimento de inimeras ludotecas
por todo 0 mundo com o apoio de organismos como a UNICEF, que incluiram

as referidas respostas sociais nos seus projectos de desenvolvimento.
Na década de setenta, com a Carta Nairobi:

(19.2 Sessdo da Organizacdo das Nacgbes Unidas para a
Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (abreviadamente,
UNESCO). “Resumo: A Conferéncia Geral da Organizacéo
das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura,
reunida em Nairobi, de 26 de Outubro a 30 de Novembro de
1976, na sua décima nona sessao. Considerando que 0s
conjuntos historicos ou tradicionais fazem parte do ambiente
guotidiano dos seres humanos em todos os paises,
constituem a presenca viva do passado que lhes deu forma,
asseguram ao quadro da vida a variedade necessaria para
responder a diversidade da sociedade e, por isso, adquirem
um valor e uma dimensdo humana suplementar.
Considerando que os conjuntos histéricos ou tradicionais
constituem através das idades os testemunhos mais
tangiveis da riqueza e da diversidade das cria¢fes culturais,
religiosas e sociais da humanidade e que sua salvaguarda e
integragdo na vida contemporanea sdo elementos
fundamentais na planificacdo das areas urbanas e do
planeamento fisico-territorial” (1976)
http://revistas.ulusofona.pt/index.php/cadernosociomuseolog
ia/article/view/339.)

Assiste-se a uma expansédo das ludotecas, assim como a divulgacao
e popularizacdo dos jogos tradicionais para trabalho e estimulacdo da infancia,
como refere Solé (2000). Esta chamou a atencdo para as potencialidades da

actividade ladica como técnica pedagogica e de intervencado social.

Podemos, assim, afirmar que o reconhecimento da importancia da

actividade ludica, por parte de organizacbes mundiais, generalizou a ideia de
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Ludoteca, enquanto espaco exclusivamente dedicado a actividade ludico-

pedagdgica.

No intervalo entre 1970 e 1980 iniciou-se a emergéncia de ludotecas
associadas a Associacfes de Pais, que reconheciam a necessidade das
actividades ludicas e que se empenharam activamente na defesa desse direito
das suas criangas.

No Canad4, a partir de 1975, assistiu-se a uma expansao crescente das
ludotecas, “...montadas em bibliotecas municipais, centros de reunides, centros
de apoio aos pais e também ludotecas itinerantes” Cunha (2001, p.16). No
Brasil, as ludotecas sdo denominadas brinquedotecas, nas quais, de acordo
com Cunha “...o trabalho esta voltado para o brincar propriamente dito”
(Cunha, 2001, p.16). Nos Estados Unidos, as ludotecas foram criadas nas
bibliotecas publicas e escolares (Chiarroto, 1991). Na Gra-Bretanha, a primeira
ludoteca surgiu em 1967, pela iniciativa da mae de uma crianca portadora de

deficiéncia, especializando a mesma em jogos terapéuticos (Vial, 1981).

Segundo Guedes (2003), em 1990, € criada a Associacao Internacional de
Ludotecas - International Toy Libraries Association, a qual é constituida por
associacbes nacionais de Ludotecas com o objectivo de implantar mais
ludotecas no mundo; trocar ideias e experiéncias; estabelecer contacto com
outras organizacbes e associacdes nas areas do desenvolvimento social,
salde, educacao e ludicidade, e organizar conferéncias e eventos

internacionais.

O aparecimento e implementagcéo das Ludotecas em Portugal, como refere
Soares, (1981) surgiu em Maio de 1979, em Evora, juntamente com um Centro
de Ocupacdo de Tempos Livres. Simultineamente, surgiu também uma
Ludoteca no Centro de Reabilitacdo de Paralisia Cerebral Calouste Gulbenkian

destinando-se, principalmente as criancas do préprio Centro.

No entanto, importa referir que em Portugal sdo poucas as Ludotecas que
se dedicam, especificamente, a intervencdo com criancas portadoras de

7

deficiéncia, como é referido num estudo realizado em 2003 e divulgado por
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Guedes, dando provas de evidentes diferencas com estes equipamentos nos
paises do norte da Europa.

Segundo o mesmo estudo, a maior parte das ludotecas existentes em
Portugal generalizaram-se, essencialmente, no inicio da década de noventa.
Comparativamente ao resto da Europa, esta proliferacdo em Portugal deu-se

com um desfasamento de, sensivelmente, duas décadas.

E de salientar o importante contributo do Instituto de Apoio a Crianca,
abreviadamente IAC, Instituicdo Nao Governamental de Solidariedade Social
na Defesa dos Direitos da Crianca, enquanto motor primordial na promocéo e
divulgacdo das Ludotecas por todo o pais, como referem Amado & Santos
(1992), com a implementacdo do programa de promocdo e divulgacdo das

ludotecas um pouco por todo o territério nacional.

A par do IAC, a Fundacgéo Calouste Gulbenkian teve também um contributo
fundamental na divulgacdo desta iniciativa ludico-pedagdgica, nomeadamente,

através de apoios financeiros.

A um nivel mais regional, a Associagao de Ludotecas do Porto tem também
contribuido para a divulgacao da filosofia subjacente ao conceito de “Ludoteca”

e da sua organizacéao e dinamicas.

1.9. Modelos de ludoteca

Apesar do universo das ludotecas se caracterizar por uma unidade de
principios assentes na promocdo do direito a actividade ludica espontanea,
existe uma grande diversidade de modelos de funcionamento, sendo que esta
diversidade se traduz nas diferencas de organizagao, dinamicas, actividades e
objectivos a que cada uma se propde ao iniciar a sua intervencdo. Segundo
Misurcova (1986), a concepcdo de Ludoteca varia de pais para pais

dependendo das condi¢des e dos objectivos que motivaram a sua criacao.

Neste sentido, analisando a caracterizagcdo das ludotecas portuguesas
(Guedes 2003), é possivel verificar que cada uma obedece aos seus pontos
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especificos de funcionamento. E desta forma que as ludotecas adquirem
fisionomias variaveis, mas pelo menos com um objectivo comum: a promocao

da actividade ludica.

Como referem Matallana & Villegas (1995), nem todos o0s projectos
denominados de Ludotecas sao similares. Em alguns casos, constituem
espacos de empréstimo, com um modo de funcionamento bastante semelhante
a uma biblioteca tradicional. Subjacente a criacdo deste tipo de ludoteca,
estaria uma notoria vocacao de compensacao social, cujo objectivo maximo
seria que os filhos de familias de baixo estatuto socioeconémico pudessem ter
acesso a jogos e brinquedos diferentes e estimulantes. Outro tipo de ludoteca
existe que, para além de brinquedos e jogos, oferece as criancas que admite
no seu espaco, um ambiente agradavel e organizado, no sentido da promogao
ludica e estimulacdo pedagdgica. Existem ainda, outras que alargam o seu
ambito de intervencdo, a comunidade em geral, com enfoque na prevencao
primaria de situacbes de marginalizacdo e exclusdo social, de educacao

familiar e vocacionada para adultos.

Nas suas obras, Solé assume esta diversidade, possivel, de cenarios,
afirmando que além de instituicbes promotoras, dinamizadoras e facilitadoras
da expresséo da ludicidade, as ludotecas poderdo também constituir-se como
instituicdes comunitarias, recreativas e de educacdo nao-formal. Ou seja, as
ludotecas teriam de se adaptar as caracteristicas da populacao-alvo na sua

intervencao.

Devido as especificidades culturais, bem como as necessidades de cada
meio, e de cada pais, sdo varios os autores que consideram a existéncia de
dois modelos de funcionamento da Ludoteca: o modelo anglo-saxénico e o
modelo latino (Chiarroto, 1991; Garon e Denise, 1996).

1.9.1. Modelo anglo-saxo6nico

De acordo com as diferenciacbes da Associacdo Nacional Britanica de
Ludotecas, os equipamentos seguidores do modelo anglo-saxdnico sao fiéis a
ideia original de Ludoteca. Resumidamente, debate-se pela promocdo do
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principio da importancia da actividade Iudica no desenvolvimento infantil,
actuando em moldes preventivos de suporte as familias, cujas criancas sao
portadoras de necessidades educativas especiais, emprestando brinquedos
gue respondam as necessidades especificas de cada crianca. Partem de um
planeamento assistencialista para superar caréncias do tipo econémico que
impedem o acesso a determinadas brincadeiras. Este servico preventivo
oferece orientacdo as familias que tém filhos e com especial atencdo a
criancas que apresentam necessidades especiais. Na sua intervencao, oferece
formacaol/informacao e investigacao sobre o papel das actividades ludicas no
desenvolvimento mental, recorrendo a materiais adequados as criancas em
causa. Este modelo apresenta-se, maioritariamente, na Gra-Bretanha, Australia
e Suécia.

1.9.2. Modelo latino

O modelo Latino comecou por ter uma fungéo sdcio-econdémica destinada a
criancas inseridas em ambientes familiares carenciados. A ideia de espaco de
jogo foi alargada com maior quantidade de divertimentos, para que as criancas
possam desenvolver as suas necessidades ladicas no seu tempo livre,
dinamizadas por especialistas. De acordo com as afirmagdes do supra citado
autor Chiarotto, este modelo de ludotecas privilegia a animac¢éo dentro do seu
espaco, no qual a crianca pode brincar e jogar, contando com a ajuda e

supervisao de um adulto especializado em materiais ludicos.

Neste modelo, as ludotecas surgem como instituicbes de ocupacao de
tempos-livres, as quais reforcam a importancia da actividade ludica, através do
empréstimo de jogos e objectos ludicos, assim como disponibilizando um local
seguro e estimulante para a expressao da ludicidade dos menores, propiciando
ainda, a relacdo com pares e adultos. Este modelo de ludoteca é mais
frequente em Franca, Italia, Espanha e Suica.
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1.10. Tipologias de ludotecas

Apesar de todas as ludotecas se constituirem de espacos nos quais a
actividade ladica ocupa o lugar central, pelo que se organiza no sentido de
proporcionar a cada crianca mdultiplas possibilidades de actividades ludicas,
podem organizar-se de modos distintos, demonstrando o seu caracter flexivel e
as suas potencialidades na colmatacdo de necessidades e adaptacdo aos
contextos em que esté inserida (Machado, 2005).

As ludotecas podem situar-se em varios locais, servir diferentes
populacbBes, ser promovidas por instituicbes bastantes heterogéneas, em

cardacter fixo ou itinerante.

Apesar das caracteristicas dispares de cada ludoteca, varios autores ja
referidos como Solé, Vial, Bergeret, Misurcova, Chiarotto entre outros,

classificaram o universo de funcionamento de Ludotecas em varias tipologias:

e Ludotecas Moveis

e Ludotecas Circulantes ou ltinerantes

e Ludotecas Comunitarias

e Ludotecas Hospitalares

e Ludotecas Terapéuticas

e Ludotecas Monogréficas

e Ludotecas Escolares

e Ludotecas Temporarias

e Ludotecas Fixas

e Ludotecas para Criancas com Necessidades Educativas Especiais

e Ludotecas Municipais

1.10.1. Ludotecas moveis

As ludotecas mdveis sdo caracterizadas pelo seu caracter ambulante. Sem
um itinerario fixo, percorrem escolas, povos, aldeias e bairros, especialmente
lugares onde a populacdo tem mais dificuldade de acesso a este tipo de
centros. Algumas s6 contém materiais, mas ha outras que tém espaco de jogo

Nno seu interior.
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1.10.2. Ludotecas circulantes ou itinerantes

Esta tipologia caracteriza-se pela deslocacdo de uma carrinha ou caravana
a diferentes localizacdes, tendo como objectivo satisfazer as necessidades
especificas das criancas que nao tém meio como se deslocar até esse servico.
E uma alternativa viavel quando se procura dar resposta as necessidades das
comunidades mais distantes ou varios locais em sistemas rotativos. O tempo
em cada local varia, dependendo dos interesses e necessidades da
comunidade, da qual se pode constituir um instrumento de dinamizacgdao,
contribuindo para a qualidade das relagcdes entre criangcas e entre estas e 0s
adultos. Com um itinerario fixo, e locais de estacionamento previamente
definidos “...procurando dar as mesmas oportunidades de formacéo e diversao,
através do brinquedo (...) tornando mais agradavel a vida nestas pequenas

povoacdes e casais isolados” Solé (1980, pp. 57-58).

1.10.3. Ludotecas comunitarias

Esta resposta tem como funcéo principal o desenvolvimento da cultura e da
mudanca social, na medida em que o jogo serve como meio de transformacao

nas comunidades que apresentam problemas sociais.

1.10.4. Ludotecas hospitalares

A referida tipologia encontra-se instalada dentro de um hospital, com a
finalidade de proporcionar as criangcas hospitalizadas, que tém muito tempo
livre, materiais de jogo e um conjunto de actividades ludico-pedagbgicas. A
actividade, distraccdo e comunicacdo que o0 jogo oferece pode ajudar a
recuperacdo das criancas. A Ludoteca dentro de um hospital podera criar um

ambiente de prazer as criancas.

“...forma de humanizar os servicos hospitalares (...) de
proporcionar a crianca 0 maximo de bem-estar e de a
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preparar para situacbes novas e potencialmente
angustiantes, de forma ludica.” (Machado, 2005, p. 96).

Esta tipologia funciona em regime misto. Ou seja, € fixa por se
estabelecer nas instalacdes hospitalares, mas itinerante pois pode percorrer as
diversas especialidades do hospital, promovendo a ludicidade como uma
terapia, promovendo a dinamizagdo de actividades para o desenvolvimento
infantil. Pauta a sua intervencéo, por prestar informacdes e apoio aos familiares

das criancas em internamento.

1.10.5. Ludotecas terapéuticas

Estes equipamentos tém como objectivo ajudar as criancas, através do
jogo, a superar dificuldades especificas da populacdo-alvo sob a qual se
debrucam (deficiéncia mental, visual, fisica, auditiva e dificuldades escolares,

etc.).

1.10.6. Ludotecas monogréficas

Tendo em conta algumas necessidades especificas, estas estdo
especializadas em determinados jogos: jogos eléctricos, jogos de role, jogos

psicomotores, entre outros.

1.10.7. Ludotecas escolares

Procurando desempenhar um papel complementar, geralmente s&o
implementadas dentro das proprias unidades escolares, e tém como objectivo
preencher as necessidades de materiais para o0 desenvolvimento da
aprendizagem, apoiando pedagogicamente os professores e psicologos. De
acordo com os estudos de Garon em 1996, a pertinéncia da instalagdo de uma
ludoteca nos terrenos escolares aumenta proporcionalmente ao tempo que

estas passam na escola.
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Constitui-se como uma resposta para ocupar os tempos-livres dos alunos,
nos periodos em que ndo tém aulas e ndo estdo autorizados a abandonar o

recinto escolar, pelo que estao subordinados a promocéao da actividade ludica.

1.10.8. Ludotecas temporarias

Com o intuito de dar resposta as necessidades especificas e pontuais
com que as populacbes se deparam, as ludotecas temporarias funcionam em
diferentes locais, organizando actividades, de forma a oferecer as criancas e
jovens diversas actividades ludicas dentro da programacao.

1.10.9. Ludotecas fixas

E a tipologia mais comum das Ludotecas. Dispde de um espaco fixo de
funcionamento, situando-se em diversos locais, de acordo com as

necessidades reconhecidas em determinada localizagé&o.

1.10.10. Ludoteca/biblioteca

Em 1986, Misurcova (1986) afirmava que em Portugal esta seria a
tipologia de Ludoteca mais comum no territério portugués, sendo que esta
realidade se mantém actualmente. O caracter de empréstimo que pauta o
funcionamento das bibliotecas e a possivel existéncia do mesmo nas
Ludotecas facilita a existéncia de ambas em espacos partilhados. “...o facto de
existirem numa biblioteca livros infantis que podem ser requisitados, levaria os
bibliotecarios a pensarem na existéncia de outros materiais ladicos, que

pudessem ser alvo de empréstimo...” (Machado, 2005, p. 64).
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1.10.11. Ludotecas para criangas com necessidades educativas

especiais

Estas ludotecas encontram-se situadas em instituicbes de educacgéo
especial, possuindo para a sua intervencao jogos e brinquedos terapéuticos,
educativos e estimulantes, adaptados, em termos de utilizacdo e manipulagéo,
a limitagBes especificas das criancas a quem estdo direccionados, de modo a

favorecer o seu desenvolvimento e aprendizagens.

Esta tipologia de Ludoteca inclui nos seus objectivos proprios a orientacdo
parental, principalmente no que concerne ensinar 0s pais a desenvolver
momentos ludicos com os seus filhos que vao ao encontro das suas

necessidades e/ou dificuldades.

Além do principio fundamental da integracdo, a filosofia destes
equipamentos pauta-se pela consciéncia da importancia da existéncia de
“pares mais competentes” (Dinello, 1987), que podem facultar novos modelos
de aprendizagens.

1.11. Objectivos e funcdes da ludoteca

As ludotecas, independentemente da sua tipologia e modelo, constituem-
se como um lugar no qual todo o contexto se organiza com o intuito de
proporcionar e promover a expressdo e desenvolvimento de diversas
actividades ladicas (Machado, 2005). Todas as ac¢des a serem desenvolvidas
tém de ter em atencdo os objectivos e 0 projecto particular em que se encontra

inserido.

Dado o vasto universo de intervencao das ludotecas, existem varias
formas de organizar as actividades que leva a cabo, desde actividades livres a
actividades estruturadas. Nas actividades livres, os utilizadores decidem com o
gqué, quando, como, onde e com quem desejam brincar, sendo a accdo do
técnico da ludoteca, proporcionar as condicbes para essa actividade. Nas

actividades estruturadas, estas sdo normalmente destinadas a grupos
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organizados que serdo integrados em momentos como conto de historias,

sombras chinesas, apresentacdes de teatro, entre outros.

A Ludoteca possui uma dimensdo educativa presente nos seus
objectivos, uma vez que brincar conduz ao desenvolvimento da crianca ao
estimular o desenvolvimento do seu raciocinio e capacidade de atencao,
favorece o equilibrio emocional, desenvolve e consolida novas capacidades,
desenvolve o pensamento divergente e a socializagdo, promovendo o
desenvolvimento pessoal e social, facilita a resolucédo de problemas, contribui
para a aquisicdo de linguagem e compreensdo da mesma e, desenvolve
capacidades motoras e de coordenacdo (Machado, 2005). Esta dimenséo
educativa estende-se as proprias familias das criancas que frequentam estes
equipamentos, “...na medida em que, além de os poder sensibilizar para a
importancia da actividade ludica na vida e desenvolvimento da crianga, ou
informéa-los e orienta-los na escolha de jogos e brinquedos de qualidade
(Machado, 2005, p.84).

Dado o cada vez maior énfase que se tem vindo a colocar sobre a
necessidade de educar e trabalhar as emocdes para a realizacdo pessoal, a
Ludoteca tem como objectivo contribuir também para essa educacao, uma vez
gue “...a actividade ludica enriquece o tecido afectivo da crianca (Machado,
2005, p. 84)".

A intervencao das ludotecas ndo se esgota junto da populacdo infanto-
juvenil, alarga-se muitas vezes a comunidade em que se encontra inserida. De
acordo com os estudos defendidos por Garon (1997, Garon Denise, Fillion R. e.
Doucet, M), as ludotecas agregam objectivos educacionais e sociais, ao pautar
a sua intervencdo pela partiiha de valores, fomentando assim uma

“socializacgdo activa” (Dinello, 1987).

Vial (1981) defende ainda, que as Ludotecas possuem objectivos de
justica social, por se assumirem como instrumento de combate a discriminacéo,
ao procurarem generalizar a sua intervencao junto de todas as criancas e o seu

acesso a actividades ludico-pedagogicas de varios quadrantes.

39



Neste sentido, esta resposta social procura direccionar o seu trabalho

para uma intervencdo primaria, pois procura atenuar diversas formas de

exclusdo social e reduzir as desigualdades sociais, evitando possiveis

situacOes de marginalizacao e delinquéncia (Chiarroto, Annie, 1991).

Machado (2005) refere:

“Enquanto espacos ludicos nos quais as criangas encontram companheiros de
brincadeira e brincam com jogos e brinquedos que s&o, ao mesmo tempo, delas
e das outras criangas, elas experimentam espontaneamente novos modelos de
relacdo e comunicacdo. Assim, o ambiente proporcionado pela ludoteca, bem
como a sua dinamica, tem incidéncia directa sobre os processos de socializacéo
e construcao da identidade das criancas.”(p.86).

Segundo Solé (1980), a finalidade de qualquer Ludoteca é garantir o

direito ao jogo, com intuitos especificos, tais como:

Deixar que as criancas brinquem com os brinquedos que elas mesmo
escolhem em func&o do seu gosto;

Aumentar a comunicacao entre pares;
Melhorar as rela¢des das criangas com os adultos em geral,

Orientar os pais na escolha da compra dos brinquedos para 0s seus
filhos;

Proporcionar material lidico adaptado as criangcas com incapacidades;

Realizar actividades de animagéao infantil e juvenil.

Funcdes da ludoteca

esta

A implantacdo de Ludotecas nos diversos territérios em que intervém,

vocacionada para os objectivos supra identificados, de acordo com as

fungbes que lhe competem. Cada ludoteca procura executar as suas

actividades de acordo e conforme a funcdo especifica que molda a sua

intervencao.

Na generalidade, é possivel identificar 8 fungfes primordiais no ambito

das intervencdes levadas a cabo pelas ludotecas:

40



e Funcao pedagodgica

e Funcao social

e FuNcdo comunitaria

e Funcao de comunicacao familiar
e Funcao de animacao do bairro

e Funcao de formacao

e Funcao social

e Funcao de orientacdo na compra de brinquedos

1.11.1. Funcao pedagogica

Para além da capacidade que a Ludoteca possui de juntar o maior
namero de brinquedos de qualidade e vocacionados para o desenvolvimento
das criancas, este espaco também actua no ambito da sua educacao,
desenvolvendo a imaginacao e a actividade ludica.

De acordo com Solé (1992, p.39) “...para as criancas brincar é tdo

importante, indispenséavel e primordial como dormir e comer...".

s

A crianga como ser activo que é, sente necessidade de fazer as
descobertas por si prépria e vivenciar as emocoes, tendo o brinquedo como
veiculo privilegiado para o conseguir. Pouco a pouco, a crianca vai descobrindo
o mundo dos objectos dentro do seu universo ludico, ao mesmo tempo que vai

explorando e esfor¢cando-se por conhecé-los.

E o manuseamento do brinquedo que permite & crianga contactar com a
realidade, ajudando-a a lidar com as suas angustias, superar as dificuldades e
formar-se enquanto individuo integrado na sociedade, “todo o bom brinquedo
serd para ela uma fonte de novas experiéncias” (Solé, 1992, p. 40).

O facto da crianca poder ser autbnoma na escolha de um brinquedo pode
ser positivo, mesmo que a partida nos ofereca algumas reservas. Ao deparar-
se com algumas dificuldades no acto de brincar, como por exemplo a falta de
espaco ou a falta de colegas para brincar, ela propria tem a oportunidade de se

7

guestionar e tentar encontrar uma solucdo, “é escolhendo e vivendo as
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consequéncias das suas escolhas que aprende a escolher acertadamente”
(Solé, 1992, p. 40).

1.11.2. Funcéao social

Devido ao elevado custo de alguns brinquedos, muitas criangas ndo tém a
possibilidade de ter contacto com 0os mesmos em casa. Assim sendo, a
Ludoteca adopta o papel de promotor de igualdade de oportunidades,
proporcionando o0 contacto com esses mesmos artefactos ladicos. Ao mesmo
tempo, pode ajudar na sua escolha, na explicagdo do seu funcionamento e

também a encontrar companheiros para o jogo.

De acordo com o referido estudo de Solé (1992, p. 41)“...a Ludoteca pode
converter-se num meio para atenuar diferengas socioculturais, por ser um local
onde qualquer crianca pode obter e usufruir brinquedos de qualidade, para
cada etapa do seu desenvolvimento”.

A isso agrega-se o facto de a Ludoteca ter a possibilidade de proporcionar
o empréstimo daqueles brinquedos que algumas criangcas gostariam de ter,
mas que pelo seu custo, torna-se dificil o acesso. Com este “gesto”, a Ludoteca
pode evitar constrangimentos na familia como o sentimento de culpa e de
inferioridade em relac@o aos seus filhos. Ao tornar os brinquedos acessiveis a
todas as criancas, serve de veiculo para atenuar as diferencas socioculturais
porque, independentemente, da classe social, toda a crianga tem o direito de
ter acesso aos variados tipos de brinquedos. Neste sentido, pode ser explicado
aos pais o desperdicio econédmico que € a aquisicdo de brinquedos que
passado algum tempo séo ignorados e mais nédo fazem do que ocupar espaco

gue pode ser precioso para arrumar outro tipo de material.

1.11.3. Funcao comunitaria

Na Ludoteca a crianca tem oportunidade de encontrar companheiros, e

juntos, brincando vivenciam e aprendem valores e regras sociais de
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convivéncia em grupo, estabelecendo também um clima de participacao cidada

na realidade do dia-a-dia e relacbes com outras instituicoes.

A Ludoteca tem, também, como intencdo promover a autonomia da
crianca quanto a escolha do brinquedo, responsabilizando-a ao mesmo tempo,
nos cuidados a ter com o mesmo. Deve saber respeitar, estimar e arrumar o
brinquedo para que outras criancas o possam, também, utilizar nas suas

brincadeiras.

“Jogando ou brincando em grupo aprendem a respeitar, a ajudar, a
receber, a receber ajuda, a cooperar e a compreender os outros” (Solé, 1992,
p. 42).

A partir do contacto com os brinquedos da Ludoteca, as criangas podem,

também, comecar a revelar interesse pelos seus proprios brinquedos.

1.11.4. Funcao de comunicacao familiar

A Ludoteca pode, ainda, ter um papel muito importante no seio das
familias das criancas que a frequentam, ao emprestar jogos e/ou brinquedos,
0S quais podem promover a interacGao e a comunicagao entre criangas e

adultos de que todos podem beneficiar.

1.11.5 Funcéao de animacgéo do bairro

A Ludoteca como versatil que é, pode tornar-se num centro de bairro, no
qual criancas e adultos se podem encontrar. Neste espaco ludico e de
convivéncia como € a Ludoteca, as criancas fazem novos amigos, 0S pais
relacionam-se com outros pais, com educadores, animadores e profissionais do

brinquedo.

E sabido que nas nossas vilas e cidades existe a necessidade de centros
de animacéao cultural, e que nas cidades a unidade funcional sociologicamente

mais soélida é o bairro.
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A falta de centros de animacdo é de facto mais sentida nos bairros
periféricos das grandes cidades, que apenas servem de dormitério as pessoas
gue nelas vivem. Segundo Solé (1992, p. 42) “... as ludotecas podem
converter-se em centros de animagéo infantil, juvenil e familiar, com um amplo

campo de possibilidades recreativo — formativas”.

A Ludoteca como espaco ludico que é, por exceléncia, deve ser ao
mesmo tempo um espaco atractivo, primar pela simpatia, cordialidade, espirito
de entreajuda de todos os que ali exercem as suas funcdes e oferecer diversao
a todos os seus utentes para que criangas e adultos interajam e passem bons
momentos de alegria e de brincadeira.

1.11.6. Funcéao de formagéo

Nesta sociedade moderna em que vivemos e em constante mutagao, toda
a gente culpa os pais sobre a educacgéo e formacéo dos seus filhos. Contudo,
contrariamente ao que se encontra previsto na Lei de Promogéo e Proteccao

de Criancas

(Artigo 41.°: Educacéao parental:

1— Quando sejam aplicadas as medidas previstas nos
artigos 39.° e 40.°, os pais ou os familiares a quem a crianga
ou o0 jovem sejam entregues podem beneficiar de um
programa de formacdo visando o melhor exercicio das
funcdes parentais.

2— O contetido e a duracdo dos programas de educacgdo
parental sdo objecto de regulamento), os momentos de
formado parental ndo existem, como também ndo existem
escolas onde se aprenda a ser pai.)”

As ludotecas néo se podem confundir com escolas onde os pais podem
aprender tarefas assaz dificeis como a de ser pai e a de educar, mas pode de
certo modo servir de mediadora em algumas situagdes. Podem, por exemplo,
possibilitar o empréstimo do brinquedo, podendo este desempenhar um papel
mui nobre como o de alterar as relacdes no nucleo familiar, podendo também

ser o (...) “iniciar debates pedagdgicos entre os filhos e ainda os problemas de
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escolaridade e socializacdo, o que pode levar a uma reaccdo colectiva de
formacao (Solé,1992; p. 44)".

A Ludoteca pode ser uma mais - valia na educagéo familiar e na maneira

de entender a animacéo dos centros educativos do bairro.

1.11.7. Funcao de orientagcdo na compra de brinquedos

A Ludoteca tem também um papel importante a desempenhar, quando os
pais pretendem comprar um brinquedo, sobretudo em ocasifes especiais como
é o caso do aniversario do seu filho. E importante que os progenitores sejam
esclarecidos e ajudados quanto a escolha do brinquedo adequado a idade da
crianga, evitando, assim, sensacfes e experiéncias que podem revelar-se

negativas.

De acordo com Solé (1992, p. 42) "...a maior parte dos brinquedos s6 sédo
apropriados para idades especificas”, pelo que todo o cuidado é pouco na
escolha de um brinquedo para oferecer a uma crianca, dado que este € para
ela uma surpresa e alegria, no momento, e para além do mais tem uma

primeira componente afectiva.

Ainda, hoje, recordamos com muito carinho um dos primeiros brinquedos

gue nos foram oferecidos pelos nossos pais.

1.12. Necessidade da ludoteca na sociedade actual

De acordo com Solé (1992, p.42) “se o jogo é uma expressao cultural, o
melhor ambiente para o praticar deveria ser a familia”. Pela nossa experiéncia
de professores sabemos que, de facto, quase todas as criangas gostariam de
brincar com os pais, contudo sdo poucos 0s pais que jogam com os filhos e
guando o fazem ndo é com a regularidade que estes tanto gostariam. De
acordo com a referida autora, “geralmente nem os pais jogam com os filhos em
casa, nem as familias possibilitam e favorecem o contacto crianca —

brinquedo...”.
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A falta de espaco, em casa, € também apontada como um ponto negativo
no didlogo crianca — brinquedo. Geralmente as criancas ndo tém, em casa, um

Y

sitio onde possam brincar e dar “asas” a sua imaginacao e criatividade.

Sendo assim, na Ludoteca a crianga encontra 0 espaco que nao tem em
casa para brincar e jogar, bem como os companheiros de jogo da mesma idade
ou até mesmo adultos que podem desempenhar os papéis de pais ou avos.

E de primordial importancia que existam locais apropriados, onde se
proporcione as criangas a oportunidade de escolher, manusear e dialogar com
0os brinquedos e materiais ditos ludicos. Mas estes locais devem ser
dinamizados por pessoal especializado e responsavel para que, de forma
profissional, potenciem o brincar e o jogar e onde, também, a crianca possa

brincar livremente vendo, assim, respeitadas as suas necessidades afectivas.

Pensamos que a Ludoteca tem um papel importante na sociedade,
porque para além de poder desenvolver adequadamente o jogo e o brincar,
também o facto de emprestar brinquedos aquela criangca que ndo o pode
adquirir, pode evitar alguns “conflitos”. Estas disputas séo, frequentemente,
provenientes do proprio meio social em que nos inserimos, pois vivemos numa
sociedade em que a todo o momento nos entram em casa anuncios
publicitarios incitando tudo e todos a comprar e que incutem nos menores 0
desejo de acederem a brinquedos e materiais que nem sempre estdo ao seu
alcance. Para as criancas cujos pais ndo tenham possibilidades econémicas
para comprar “aquele” brinquedo que o filho tanto desejava, pode ser um
“trauma” para a crianga e um sofrimento para os pais. Torna-se pertinente dar a

nocao da importancia de brincar e de jogar quando se fala de Ludoteca.

1.13. Socializacao e actividades ludico-pedagdégicas

1.13.1. Aprendizagem e socializacdo através do brinquedo e das

actividades ludico-pedagodgicas

Muitos filosofos e educadores desde a Grécia Antiga tém-se preocupado
e estudado o brincar das criancas, por considerarem que € uma actividade
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associada a infancia e é fulcral para o pleno desenvolvimento de todos os
menores e para a sua integracdo na sociedade. Como referem Johnson,
Christie e Yawkey (1994) a brincar a crianga desenvolve competéncias sociais
(receber, partilhar, cooperar, perceber os seus sentimentos e desejos e
também os dos outros).

Ledo (1994, pp. 5), refere que, para um grande nimero de investigadores,

a actividade ltdica tem varias caracteristicas:

“1. Brincar & agradavel, divertido. Mesmo quando ndo €
acompanhado por sinais de alegria é avaliado positivamente
por quem brinca.

2. Brincar ndo tem objectivos extrinsecos. As suas
motivacbes sdo intrinsecas ndo estando ao servico de
outros objectivos. Efectivamente, consiste mais num
disputar da actividade em si do que num esforgo” (p. 5).

Casteleiro (2001) define brincar como entreter, geralmente uma crianga,
com jogos e brinquedos; entregar-se a divertimentos, sozinho ou

acompanhado, participar em determinado tipo de jogo ou brincadeira.

Torna-se ambiguo definir com exactiddo o que é brincar, dado que se
pode brincar sem qualquer objectivo ludico. Contudo, no caso especifico das
Ludotecas é imperativo estar presente o ludico, pois € uma ferramenta de

prevencdo em contextos de exclusao social.
Solé (1992, p.13) sistematiza:

“0 jogo, o brincar, mais do que uma forma especial de
actividade com caracteristicas proprias, pode considerar-se
uma atitude a qual esta ligada um certo grau de escolha,
uma auséncia de coagcdo por parte das formas,
convencionais, de usar objectos, materiais ou ideias”.

O jogo pode ainda, revelar a existéncia de mecanismos psicologicos
primordiais ao desenvolvimento da crianga. Estes mecanismos sao activados
pela prépria crianga ao participar no jogo. E portanto importante que o0s
técnicos presentes déem prioridade a observacdo dos jogos realizados pelas
criangas, pois estas ao jogar transmitem pistas sobre a sua maneira de estar e

de interpretar o mundo que as rodeia.
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Mayol, citado por Solé (1992), na referéncia bibliografica supra referida,
interpreta 0 jogo como uma “metafora do mundo real em busca do prazer”.
Neste sentido, o jogo é uma das formas de experiéncia préatica da crianca, uma
das formas da sua actividade. E uma forma precoce da actividade cognitiva,
que precede o conhecimento indirecto da realidade pela crianca. E um
processo, que permite conhecer o ambiente e uma forma de comprovar, fixar e
precisar de modo efectivo os conhecimentos adquiridos pelos menores. O jogo
adquire importancia superlativa para o desenvolvimento se for dirigido por um
educador (Liublinskaia, 1973).

Assim sendo, as actividades ludico-pedagdgicas permitem a crianca
descobrir o mundo que a rodeia, ao mesmo tempo que lhe d& a possibilidade

de se desenvolver fisica, intelectual, social e emocionalmente.

De acordo com estudos de autores como Pereira (2004), Zanella (2002) e
Conti (200, pp.59-67), brincar é essencial para promover o desenvolvimento da
capacidade simbdlica das criancas, possibilitando-lhes a compreensdo das
regras sociais e o desenvolvimento de processos psicoldgicos superiores. “...a
accdo na esfera imaginativa, numa situacdo imaginaria, a criacdo das
intencBes voluntéarias e a formacdo dos planos da vida real e motivacbes
volitivas — tudo aparece no brinquedo, que se constitui, assim, no mais alto
nivel de desenvolvimento pré-escolar. A crianca desenvolve-se,

essencialmente, através da actividade de brincar” (Vigotsky, 1929).

O ritmo de vida que as sociedades adoptaram nas Ultimas décadas,
acarretou que 0s equipamentos sociais vocacionados para a infancia se
tornassem um dos Unicos locais a oferecer aos menores tempo e espaco
proprio para brincar, neste sentido “...cabe aos professores organizar situacdes
para que as brincadeiras ocorram de maneira diversificada para propiciar as
criancas a possibilidade de escolherem os temas, papéis, objectos e
companheiros com quem brincar ou o0s jogos de regras e de construcdo, e
assim elaborarem de forma pessoal e independente suas emocoes,

sentimentos, conhecimentos e regras sociais.” (Brasil, p. 29)

E neste contexto que as Ludotecas se apresentam como uma resposta
social de cada vez maior importancia, ao proporcionarem as criangas um
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espaco, tempo e orientacbes vocacionadas pela e para a realizacdo de
actividades ludico-pedagdgicas que estimulam o seu saudavel e feliz

desenvolvimento.
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Capitulo 2

METODOLOGIA
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2.1. Ambito da pesquisa

Explicitada a problematica tedrica e efectuado o0 respectivo
enquadramento, apresentaremos a metodologia que consiste na identificacéo e
definicdo dos processos e técnicas que o pesquisador utiliza para intervir na
realidade. Seguiremos os critérios da investigacdo qualitativa em que a fonte
directa de dados é o ambiente natural e os dados séo recolhidos sob forma de

palavras ou imagens.

Como ja foi referido, este trabalho de investigacdo foi realizado num
Bairro, tido como carenciado, que se situa na zona metropolitana de Lisboa e
se caracteriza pela prevaléncia de emigrantes de primeira e segunda geracgao,
maioritariamente oriundos dos paises PALOP. Falamos do Bairro 6 de Maio, no
concelho da Amadora.

Na continuidade do que foi ja referido, outro dos motivos que levou a
escolha deste contexto, prende-se com a proximidade com a investigadora,
cujo percurso profissional cruzou este cendrio de intervencao, que pelas suas

caracteristicas, se revelou adequado para o trabalho aqui apresentado.

Desta forma, torna-se essencial a contextualizacdo da pesquisa para
gque melhor se compreendam as questdes colocadas e o0s resultados
apresentados, perante a populacao alvo. De acrescentar que a Rede Social do
concelho da Amadora e os documentos que produzem se revelaram

importantes fontes de caracterizagao.

Caracterizacdo do bairro

Aquilo que se verifica, de acordo com alguns estudos, nomeadamente
das instituicdes que constituem a rede social a intervir neste territorio, é que a
populacdo residente neste Bairro €, maioritariamente, Cabo-Verdiana, ou
descendente de imigrantes Cabo-Verdianos, Guineenses e alguns casos de
descendentes de segunda geracdo, que por terem nascido ja em territorio
portugués, comegcam agora a adquirir a Nacionalidade e a imiscuir-se

culturalmente.
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Existem também outras minorias menos significativas de residentes, os
Angolanos e Sao-tomenses. Estes Ultimos sdo na sua maioria descendentes de
imigrantes Cabo-Verdianos que, numa primeira fase de imigracao, partiram
para Sdo Tomé, para trabalhar nos campos de café e s6 mais tarde chegaram
a Portugal. Neste momento, encontram-se também alguns imigrantes,
sobretudo do sexo masculino, oriundos do Leste da Europa, que utilizam o
espaco como ponto de passagem, permanecendo muito pouco tempo (Junta
de Freguesia da Venda Nova) na Amadora.

O Bairro encontra-se em condicdes clandestinas, de construcao prépria,
apresentando caréncias a varios niveis, como de saneamento basico e
salubridade. As casas, inicialmente de madeira, sdo actualmente de alvenaria,
com pequenas divisbes e poucas condicdes de habitabilidade que foram
crescendo consoante as necessidades. Falamos, como ja referido, de
construcéo abarracada e sem qualquer tipo de ordenamento.

Caracterizacdo de saude e higiene do contexto de pesquisa

O alcoolismo, no caso dos homens e mulheres, a toxicodependéncia e
as redes de prostituicdo em jovens e adultos, sdo os mais graves problemas
identificados ao nivel da salde e higiene. Ao nivel das doencas mais
frequentes temos as respiratorias, de pele, dos o0ssos, tuberculose, hepatite,
sida e outras infecto-contagiosas, na sua maioria resultante da falta de
condicdes habitacionais. As doencas de foro psiquiatrico e de subnutricdo sao
igualmente preocupantes, e em namero significativo. S&o ainda de referir as

guestdes de saude publica relacionadas com a salubridade.

Caracterizacado psicossocial da populacéao alvo
Educacéo

Como ja foi referido, no Bairro 6 de Maio, um dos principais problemas

reconhecidos e que condiciona directamente a sua populacdo, € a falta de
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equipamentos e respostas escolares, a excepcdo do ensino basico. Neste
sentido, verifica-se uma lacuna nas respostas inicialmente na idade pré-
escolar, dado que apenas existe um Jardim-de-Infancia, que ndo tem vaga
para todos as criancas, cujas condicdes econémicas dos progenitores nao

permitem que as mesmas comportem custos com a sua educacao.

Como afirma Antoénio Ponces de Carvalho (2011): “j& sabia que,
provavelmente, iria encontrar criancas africanas, que nao estdo muito
habituadas a ter horarios, ritmos muito ricos”, o que implicava a introducdo de
um sistema educativo “com um sentido mais leve, de maneira a ser um espaco
em que as criancas sabiam que podiam chegar quando quisessem e ir embora

guando quisessem, mas onde se sentissem bem”.

Nos jovens, destaca-se a baixa escolaridade, que inicialmente se
apresenta como um problema de absentismo escolar, e posteriormente evolui
para o abandono. Relativamente a populacdo mais idosa, € de referir que
muitas destas pessoas ndo sabem ler nem escrever, constrangimento que se
agrava pela dificuldade em compreender e fazer-se compreender na Lingua

Portuguesa.

Delinquéncia e Criminalidade

Fruto das condicBes em que vive a populacdo, sem acesso as respostas
da média da populacdo vizinha ao bairro e da préopria estrutura urbanistica,
este € um espaco propicio a que situacbes de comportamentos desviantes,
como furtos, roubos, actos de injurias, delitos por difamacéo e calUnias, sejam

uma situacao diaria.

Enquadramento Familiar

Podemos encontrar neste Bairro diversas estruturas familiares, desde

familias monoparentais, recompostas, nucleares, entre outras. E comum
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encontrar nucleos familiares, com varios agregados na mesma habitacédo, o

agregado “nuclear”, os filhos que, por sua vez, também ja tém filhos.

Verifica-se, também, cada vez mais uma “demissdo” das funcbes
parentais, muitas vezes como resultados de situagdes de méaes adolescentes
gue nao possuem autonomia e maturidade para por si sO, assumirem a
educacédo dos filhos. Importa ainda referir que, na maior parte dos casos, 0s
filhos sdo gerados conforme os relacionamentos. Estas mées contam, muitas
vezes, com a ajuda das avés e familiares mais “afastados” que os acolhem, e
com 0s apoios institucionais, que nem sempre sao suficientes para suprir todas

as caréncias.

7 BN

Neste Bairro a densidade populacional ndo € proporcional a area
geométrica que, por ser reduzida, declara um crescimento em altura. As ruas
deste Bairro, mal iluminadas, sdo extremamente estreitas, sendo auténticos
labirintos de acesso limitado a uma sO pessoa, onde o sol ndo penetra em
todos os locais. Algumas das casas sao térreas com as condi¢cdes basicas de
saneamento em muito mau estado, esgotos a descoberto, de construgcéo

“abarracada”, e o material mais utilizado é o tijolo.

As ruelas transformadas em becos servem de brincadeira para as
criancas, de cozinha para algumas mulheres, onde preparam os alimentos,
lavam a loica, lavam a roupa e de trafico de estupefacientes para jovens e
adolescentes.

Segundo dados recolhidos, a situacdo do bairro em Dezembro da 2007

era:

Quadro 1- Tipologia das situacdes

Tipologias das situagdes apresentadas N.° dados /existentes

Barracas recenseadas 267
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Ocupacodes ilegais 20

Propostas de demolicao 50
Agregados recenseados 398
Realojamentos 13
PER (Plano Especial de Realojamento ) 11

PAAR (Programa de Apoio ao Auto-|11

realojamento)

Programa Retorno 7
Programas Habitacionais 42
Excluidos 148
Outras solucdes 148
Casos resolvidos 190
Habitantes Estimados 800

Fonte: Diagnostico Social do Concelho da Amadora; http://www.cm-

amadora.pt/)

2.1.1. Caracterizacao fisica do ambiente de pesquisa

Assim, verifica-se que este territério foi surgindo na clandestinidade pela
emigracdo de varias populacfes, que pelas parcas condi¢cdes existentes nos
seus paises de origem levaram a populacdo africana, vinda das ex-col6nias
portuguesas, a apropriar-se de terrenos expectantes, junto de antigas estradas
militares, com habita¢cdes diferentes umas das outras, sempre com o intuito de
aproveitar todos os espacos disponiveis, fazendo desta forma, crescer um
bairro ilegal e desfavorecido.
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Neste bairro, habitam essencialmente pessoas pertencentes a algumas
minorias étnicas de imigrantes, que possuem caracteristicas fisicas, culturais e
até juridicas distintas da sociedade portuguesa dominante, o que as torna

vulneravel a fendmenos de excluséo social, como foi ja referido.

E neste ambito que surge a intervencdo da Ludoteca Jodo de Deus 1,
com o objectivo primario de combater estes fendmenos. E é, também, neste
equipamento que se realizou o presente estudo, dai a pertinéncia no
desenvolvimento do contexto das Ludotecas e desta em especifico, com vista a
compreensao dos resultados.

2.1.1.1. Retrato da ludoteca/equipamento mével

A Ludoteca onde se realizou esta investigacdo qualitativa intervém trés

dias por semana, no Bairro em questao.

Este equipamento movel, tutelado pela Associagdo de Jardins-Escolas
Jodo de Deus, Instituicdo Particular de Solidariedade Social, sem fins lucrativos
(IPSS), fundada a dezoito de Maio do ano de 1882, com Sede em Lisboa. Para
além deste projecto, possui ainda 49 Centros Infantis espalhados por todo o
territorio continental e um na Ilha da Madeira e alguns Projectos, no terreno,

dos quais faz parte a Ludoteca que de seguida se passa a descrever.

Foi neste seguimento e no cumprimento dos proprios Estatutos desta
Instituicdo Particular de Solidariedade Social, que foi implementado um
Programa de ATL ltinerante, a Ludoteca Jodo de Deus 1, no més de Outubro
do ano de 2002.

Com base no exercicio da Convencdo dos Direitos da Crianca e no
cumprimento dos préprios estatutos da Associacdo de Jardins-Escolas Jodo de
Deus prop0e-se a criacao e a implementacédo do programa de ATL Itinerante —

Ludoteca Joéo de Deus “Alegria de Crescer Brincando e Aprendendo”.

Este equipamento representa um programa sécio-educativo e cultural, de
atendimento itinerante, que contempla actividades nas areas da Educacéao para

a Saude, para o Bem-estar e para o Lazer, destinadas a criancas e
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adolescentes de risco, de comunidades em situacao de excluséo, de molde a
configurar-se como paliativo da violéncia e da exclusdo social. Neste
seguimento, introduz-se o equipamento no Bairro em questdo, do concelho da

Amadora, tido como um territério particularmente sensivel.

O programa funciona numa caravana devidamente adaptada, equipada e
monitorizada por uma equipa formada por profissionais das areas psicossocial,
pedagdgica e recreativa. Dispde de trés espacos distintos para diferentes
actividades como  por exemplo:  jogos/expressdes, computador,
biblioteca/audiovisuais. Possui, também, dois quartos de banho com

equipamento sanitario e outro (espelhos, prateleiras, toalheiros, etc.).

Os seus efeitos pressupdem a diminui¢do do indice de necessidades no
Bem-Estar Integral e Global, para uma melhor qualidade de vida dos

participantes, numa perspectiva de prevencédo primaria e secundaria.

2.1.1.2. Descricéo do equipamento

Em frente ao local onde é colocada a Ludoteca, estdo 5 casas feitas de
tijolo, sendo que duas delas ndo estdo rebocadas. Esta, também, um café com
um banco de madeira onde se sentam adultos que aproveitam para descansar
e observar as actividades que as criancas vao realizando. Encostada a uma
das casas estdo duas arvores cuja sombra todos aproveitamos com muito
agrado, numa rentabilizacdo para realizar as actividades propostas, incluindo
as refeigoes.

A Ludoteca €, assim, um Equipamento Mével - Caravana - de cor branca,
amarela e azul, com 9,5 metros de comprimento e uma area Uutl de
aproximadamente 13 m2. E puxada por um “jeep”, que todas as manhas a
coloca no terreno e no final do dia a leva para um estaleiro que existe nesta
zona. Para se sustentar, fica apoiada por 4 rodas e 4 pés, tem 12 janelas
(incluindo as do tecto).Tem um toldo com cerca de 2m de largura para proteger
do sol e da chuva.
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A Ludoteca possui uma porta bipartida (presa por um fio a uma das rodas)
gue se mantém sempre aberta e dois degraus em aluminio que ajudam a subir

para o interior da Ludoteca.

Interiormente tem uma casa de banho com equipamento sanitario, 6
armarios (pequenos), quatro prateleiras (pequenas), e um “caixote” para o
papel. Dentro dos armarios estdo guardados os produtos de higiene e uma
caixa de primeiros socorros. Nesta divisdo existe uma janela lateral, uma de
tecto que se pode abrir e um foco para iluminacdo. Em frente esta um “polib&@”
gue é utilizado para a higiene das criancas que necessitem. Este Equipamento
Moével dispbe de 3 espacos distintos para diferentes actividades: quarto, sala e

cozinha.

No quarto encontram-se caixas devidamente identificadas, com legos,
animais de plastico, material de cozinha adequado ao tamanho das criancas
(tachos, chavenas, pratos, talheres...) e meios de transporte. Neste espaco ha
uma tabua de passar a ferro (pequena), 2 ferros de engomar, um fogdo, uma
maquina de lavar loica, um quadro para desenhar, com um banco, 6 almofadas
redondas multiusos, 2 computadores de brincar, fantoches, aderecos para o
teatro e dramatizacdes, matraquilhos pobres, andas, o sobe e desce, 0 campo
de futebol (em madeira aproveitada do lixo), um tapete com marcas

rodoviarias, entre outros.

Tem 10 armarios, onde estdo arrumados jogos didacticos diversificados,
livros de histérias, contos, lengalengas, adivinhas, provérbios, enciclopédias,
instrumentos musicais, um pau de chuva...Tem, ainda, 6 prateleiras onde estéo
expostos peluches e bonecos. Ao fundo estd um espelho com cerca de 2 m de
comprimento, o qual € muito usado pelas criancas para sua propria
observacdo, bem como do “Outro” nas suas brincadeiras. E neste espaco, que
os bancos utilizados na rua pelas criancgas, sdo arrumados no final do dia, bem

COmo uma mesa com quatro metros de comprimento.

O chéo da Ludoteca esta revestido com material de plastico facilmente

lavavel, amarelo salpicado com vérias cores.
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O tecto esta enfeitado com elementos alusivos ao fundo do mar (algas,
peixes coloridos, conchas...) elaborados pelas criangas.

As portas dos armarios estdo, igualmente, decoradas com trabalhos
realizados pelas criancas, nos quais foram usadas varias técnicas de
expressdo plastica utilizando diversos materiais, tendo sempre presente a

preocupacao de reutilizar materiais.

E neste espaco que as criangas ouvem e contam historias, fazem
pequenas pecas de teatro, dramatizacoes, passagem de modelos, brincam ao
faz-de-conta, com os carrinhos, fazem constru¢cdes com as pecas do lego,

cantam e/ou outras actividades que surjam de forma espontanea.

Na passagem do quarto para a sala estd uma porta presa por um fio que
a mantém sempre aberta, para que se possa observar as brincadeiras de cada
crianca. Esta porta é apenas encostada, quando as criancas ensaiam as suas
“pecas” de teatro, mantendo-se sempre o olhar atento do técnico.

A sala dispbe de 1 arméario (dividido na vertical), para uso dos técnicos
onde para além dos objectos pessoais sdo guardados arquivos com algumas
informacgdes relativas as criancas, como por exemplo os registos diarios das
actividades realizadas, assiduidade, Projecto Pedagdgico e outros documentos
relativos ao funcionamento da Ludoteca. Por baixo e encostado ao armario

estd um aquecedor a gés.

Junto ao tecto estdo 7 armarios e trés prateleiras onde estdo, também,
livros. Existe um outro armério assente no “chao” da Ludoteca, sobre o qual
esta um televisor preso por uma fita para que nao caia quando a Ludoteca se
desloca.

Dentro deste armario encontram-se materiais para usar nas actividades
desenvolvidas na rotina diaria (lapis de cor, canetas de feltro, lapis de cera,
cola, plasticina, tesouras, afia-lapis, lapis de carvao, giz, aparas de lapis,
guadrados feitos de papel de lustro (para dobragens), barro, latas com material
de costura, missangas (linhas, agulhas, alfinetes...).
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Em frente, estd uma mesa ladeada de sofas onde as criancas fazem os
trabalhos de casa (pedidos na escola), visionamento de filmes, jogos de

tabuleiro, conversam (ex: como foi o dia na escola...), desenham...

No tecto estdo 3 focos de luz e uma janela que se abre diariamente
(desde que o tempo o permita). Nos dois cantos do sofa estdo, também, 2
focos de luz.

No tecto, nas portas dos armarios e nas “paredes” da Ludoteca estdo
expostos desenhos, fotografias dos prémios atribuidos a Ludoteca, das
criancas a brincar no quarto, a saltar a corda, a jogar o jogo da mama da
licenca, a brincar com carrinhos, a jogar e a conversar. Um poster com 0s
Direitos da Crianca e também algumas fotos de adultos que vivem no Bairro e
gue nos visitam assiduamente, fazem parte da decoracdo e da propria

intervencgéo da Ludoteca.

A entrada da porta encontra-se um maple onde os mais pequenos gostam
de se sentar.

Ja a cozinha esta dividida em duas zonas: uma que se destina ao uso do
computador com uma mesa quadrada e 2 sofas. No computador, as criangas
pesquisam a informacdo de que necessitam para os trabalhos pedidos na
escola, exploram véarios tipos de letra, trocam mensagens com 0S amigos,
jogam, etc. Ao canto de um dos sofas esta um foco de luz e no tecto estdo 3. A
cozinha tem um frigorifico, onde se guardam produtos alimentares, cedidos
pela Instituicdo que tutela a Ludoteca e pelo Banco Alimentar Contra a Fome
de Lisboa. Estes produtos séo distribuidos diariamente pelas crian¢as. Na porta
do frigorifico estd exposta a ementa semanalmente. Por cima do frigorifico,
esta um pequeno armario onde estdo guardados rolos de diferentes papéis,
para utilizacdo das criangas nos seus trabalhos. Por baixo do frigorifico esta
outro armario onde se guardam produtos necessarios no dia-a-dia da Ludoteca.
Ao lado do frigorifico, estd uma bancada com lava loica, um fogdo (para
aquecer o leite para o lanche das criancas). Esta também um microondas e,
em cima deste, um tacho de aluminio transformado em assador (usado para
assar as castanhas). Em cima da restante bancada coloca-se o pdo que esta
guardado dentro de sacos.
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Na parte superior, estdo 6 armarios onde se guardam produtos
alimentares como azeite, sal, vinagre, chocolate para misturar no leite,
bolachas, leite, batata frita, cereais e alguns dos utensilios de cozinha para
servir as refeicbes as criancas. Um dos armarios serve para guardar 0s
guardanapos, toalhetes para as maos e rolos de papel de cozinha. No tecto

esta uma janela que se abre diariamente.

Junto ao tecto estdo 4 armarios e duas prateleiras. Em trés deles estado
guardadas cassetes de video. No outro armario estd uma aparelhagem que é
utilizada para ouvir histérias, radio e musica, ao som da qual as criancas
dancam o funana, kisomba, batuque, hip hop, reagga, musicas tradicionais
portuguesas e outras trazidas pelas criancas. Neste espaco encontra-se um
balde amarelo para o lixo.

Mesmo ao lado encontra-se outro armario que é utilizado para guardar os
individuais descartaveis, toalhas turcas, aventais para as alunas da ESEJD,
gue ali fazem estagio, panos de cozinha, pegas, etc. Abaixo da bancada esta
uma gaveta com talheres e uma divisdo para 0s panos e esponjas. Ao lado
estdo os pratos de plastico de cor amarela para a sopa, 0S azuis para o
segundo prato, os copos também de cor azul para a 4gua, as canecas de cor

amarela para o leite e as tacinhas verdes para a sobremesa.

Na Ludoteca, existe um algcapdo onde se guarda outro material que nao é
utilizado diariamente e onde esta instalada a botija de gas. Neste espaco ha,

ainda, uma ventoinha para refrescar.

Para que possamos ter espaco de manobra dentro da Ludoteca, tudo esta
pensado ao milimetro, ou seja, o0 depoésito da agua esta instalado sob um sof4,
bem como chapéus - de — sol, esponjas, tecidos (costura) papel, cartolina,

entre outras coisas.

E no espaco entre a cozinha e a zona de informatica que, no final do dia,
se arrumam 4 mesas de plastico, utilizadas pelas crian¢as para a realizacao de
trabalhos, e também para as refeicdes. Sob as mesas arruma-se o gerador que
fornece a energia, e os degraus colocados, diariamente, a entrada da porta que
d& acesso ao interior da Ludoteca.
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2.1.1. 3. Finalidade e objectivos

A intervengédo que a Ludoteca tem vindo a desenvolver nesta comunidade
tem permitido conseguir um conhecimento mais profundo das principais
necessidades/problemas da populacdo em geral, assim como também das
dificuldades que os técnicos das Instituicbes locais, seus parceiros, enfrentam
na sua intervencdo diaria. Ao conhecer as necessidades/problemas, a

Ludoteca pode adequar de melhor forma a sua intervencéo.

Para que a intervencdo dos técnicos possa ser mais eficaz, estes
trabalham em articulacdo com técnicos de outras instituicbes parceiras neste
desafio que é preparar o futuro de criangas e jovens que séo parte integrante

de uma comunidade desfavorecida.

Como parceiros, a Ludoteca pode contar com varias instituicdes,
nomeadamente com o |. A.C. (Instituto de Apoio a Crianca); Ajuda de Mae;
Centro Social do Bairro; Projecto Anos Ki Ta Manda; UNIVA; Centro de Saude;
Junta de Freguesia; P.S.P. (Policia de Seguranca Publica) e Grupo
Comunitario, Camara Municipal da Amadora, Escolas.

Desta forma, a Ludoteca pretende ocupar criancas e jovens no periodo
nao escolar, principalmente em situacbes de absentismo ou de abandono
escolar, proporcionando-lhes, como instrumentos de aprendizagem a vivéncia
para o exercicio da cidadania, a ocupacao de tempos livres através do universo
ludico e da metodologia da Instituicdo que a tutela.

Assim podemos definir como principais objectivos:

e Promover o direito a brincar;

e Estimular a iniciativa e a criatividade;

e Desenvolver competéncias através do jogo;

e Estimular os participantes para o prazer da leitura;

e Acompanhar e colaborar na execucéo de tarefas escolares;

e Favorecer um trabalho de interacgcdo com as escolas da comunidade e

outras institui¢oes;
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e Despertar o espirito de toler&ncia e lideranca desenvolvendo valores e
atitudes.

e Proporcionar aos futuros Educadores de Infancia experiéncias de

educacao nao formal e de desenvolvimento comunitério.

2.1.1.4. Horario de funcionamento
e Periodo escolar: Das 11h as 19h (com lanche e jantar)

e Periodo de férias: Das 10h as 18h (com almoco e lanche)

2.1.1.5. Equipa
A equipa é constituida por:

e 1 Educadora de Infancia
e 1 Animadora Sdécio — Cultural
e 1 Professora do 1.° Ciclo — Coordenadora

e 1 Motorista

2.1.1.6. Publico-alvo

O publico-alvo da Ludoteca Jodo de Deus, centra-se nas criancas e
jovens dos 3 aos 12 anos de idade, residentes nas comunidades definidas a
partir de dados do levantamento sécio -econdmico realizado pela Rede Social
do concelho da Amadora.

Outras pessoas sao também envolvidas, tais como a familia e outros

parceiros da rede informal e formal, numa perspectiva ecossistema.

Tratando-se de um programa direccionado a populacdes desfavorecidas,
o atendimento e frequéncia, é por definicdo gratuito.
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2.1.1.7. Objectivo geral

Tal como ja foi referido, este equipamento tem como objectivo geral,
constituir-se como um programa de prevencdo de situacbes de risco social,
promovendo actividades nas é&reas de educacdo, salde, bem-estar e
recreacdo, para criancas e adolescentes, mediante a utilizagdo do Universo
Ludico e da metodologia Jodo de Deus como instrumentos de aprendizagem e
vivéncia para o exercicio da cidadania. Contribuir para a prevencdo da

violéncia e exclusdo social.

O programa focara principalmente a area educativa e recreativa para:

Motivar criancas e jovens que, por diversas razdes, estdo em situacéo

de absentismo ou de abandono escolar;

Incluir criangas e jovens no periodo nédo escolar;

Incluir criangas que estéo a trabalhar;

Apoiar familias de risco;

Envolver a comunidade em campanhas sdcio — educativas de melhoria

ambiental;

Encaminhar utilizadores para 0Ss recursos comunitarios sociais

disponiveis, quando assim o requerem.

Proporcionar um programa comunitario activo, que sirva como espago
de novas vivéncias e praticas para os estudantes, futuros Educadores
e Professores.

2.1.1.8. Objectivos especificos

Seguindo os seus objectivos gerais a Ludoteca guia-se ainda por outros
objectivos mais especificos para nortear a sua intervencdo, que cruzam varias

areas:
2.1.1.8.1. Educar para a recreagao:

= Educar no tempo livre por meio de actividades ludicas;

= Promover o direito de brincar;
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Desenvolver competéncias e conhecimentos através do jogo;

Favorecer o desenvolvimento integral das criangcas mediante a
utilizac&o do jogo;

Favorecer o reconhecimento de uma visdo nova da actividade ludica,
como uma necessidade para todos;

Orientar os educadores e principalmente a familia (pais), com
referéncia ao mundo do brinquedo e o brincar;

Despertar o interesse para as actividades socio-interactivas;

Estimular a iniciativa e a criatividade;

Despertar o espirito de tolerdncia e de lideranca desenvolvendo
valores e atitudes;

Potenciar e desenvolver ludicamente as areas de expressao;

Estimular os participantes para o prazer da leitura;

Trabalhar pelo resgate e convivéncia de valores sociais;

Acompanhar e colaborar na execugao de tarefas escolares;

Despertar o espirito lidico pela conservacdao do meio ambiente;

Favorecer um trabalho de interaccdo com as escolas da comunidade
e /ou outras instituigoes.

Fomentar atitudes civicas.

2.1.1.8.2. Educar para a saude

Através de campanhas sécio-educativas, oferecer servicos de
prevencdo médica/odontolégica, em colaboracdo estreita com o
servico de saude local;

Estimular o desenvolvimento de hébitos saudaveis de higiene oral,
corporal e de alimentacédo (actividades/videos);

Possibilitar as criancas o desempenho de actividades e vivéncias
para o cuidado da saude (teatrinhos, dramatizacdes);

Apoiar e auspiciar campanhas de vacinacdo e prevencdo a
desnutricdo (sera oferecido o servico de uma refeicdo — lanche),
Sensibilizar a comunidade em relacdo aos cuidados com o

saneamento basico e o meio ambiente;
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Proporcionar aos futuros Educadores de Infancia experiéncias de

Educacédo ndo formal e de desenvolvimento comunitério.

2.1.1.9. Metas

As metas serao definidas a partir do referencial da comunidade, ou seja,

em funcdo das necessidades e interesses registados e dos recursos sociais e

educativos disponiveis.

Metodologia

Identificacdo das comunidades a atender, de acordo com o

levantamento/diagnéstico efectuado junto das autarquias locais e de outros

parceiros sociais, publicos ou de iniciativa privada;

Recolha de dados, informacdes, expectativas das necessidades das
comunidades;

Levantamento dos recursos socio-educativos de cada comunidade;

Determinacdo dos espacos comunitarios existentes em cada
comunidade — definir a localizagdo da Ludoteca;

Verificar se precisa de alguma autorizacdo especial das autoridades
competentes (seguranca);

Elaboracao de orientagdes organizacionais para o0 uso de espagos da
Unidade Mdvel — a caravana e os toldos (2). Uma das preocupacdes
basicas em relacdo aos espacos internos (caravana) e externo (local
dos toldos), com o numero de criangas, é a de proporcionar um
ambiente agradavel, rico e estimulante para os diversos
acontecimentos (lanche, jogo, aprendizagem).

Divulgacao de programas através de folhetos

A Ludoteca Jodo de Deus 1 encontra-se ao servigo no Bairro 6 de Maio

desde o0 més de Outubro do ano de 2002.
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2.2. Fonte de dados

De acordo com Tuckman (1994,p.516), num estudo de caso, podem ser

utilizadas trés tipos de fontes de dados:

1) Entrevistas a diversas pessoas ou participantes na situacao, que estao
envolvidas no fendmeno em estudo;

2) Documentos tais como actas de encontros, relatos de jornais,
autobiografias ou testemunhos;

3) Observacéao de fendmenos de accgao.

A partir dos estudos apresentados na Reviséo da Literatura, pretendemos
recolher dados relevantes de acordo com a finalidade do objectivo do nosso
trabalho. Os dados necessarios sédo substantivos e factuais.

As fontes de dados devem, deste modo, ser variadas de modo a
enriquecer o trabalho em questdo. Assim sendo, recorremos a fontes de dados
tendo por veiculo pessoas e situacdes, nomeadamente através da realizacao
de entrevistas, observacdo da accdo e mesmo de andlise de alguns

documentos.

e Pessoas — o0 conceito de pessoas, neste ambito, refere-se aos individuos
sobre o0s quais recaira a recolha de dados. Neste caso, o alvo do nosso
estudo serdo as criancas que frequentam a Ludoteca, ja que sera sobre
elas que incidira a nossa observacédo. Para além disso serdo também estas

as inquiridas pelo questionario. J4 a entrevista é cumprida a duas maes.

e Situacdes — este conceito esta implicado através da observacao de umas
das criancas, no contexto de Ludoteca, tratando-se por conseguinte, de
uma observacdo em meio natural, a ser feita com a minima intervengéo

possivel, de modo a que a crianca ndo se sinta alvo da observacao.
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2.2.1. Técnicas e critérios de recolha de dados

Perante as fontes de recolha, surge-nos a necessidade de utilizar os
instrumentos mais adequados a investigacdo pretendida. Deste modo é de
reforcar a importancia das metodologias usadas. De acordo com o Quivy e
Campenhoudt (1998), o termo método diz respeito a um dispositivo especifico
de recolha de ou de andlise de informacfes, destinado a testar hipoteses de
investigacdo. O método intensivo de uma amostra particular, seleccionada de
acordo com um determinado fendmeno social, com a finalidade de obter a

compreensao do fendmeno na sua totalidade.

Neste caso, ganha particular importancia o facto de se pretender a
informacdo de forma ‘indutiva’, ou seja, desenvolvendo conceito, para se
compreenderem os fenémenos a partir de padrdes provenientes da recolha de
dados.

Deste modo, recorre-se a técnicas como inquérito por questionario,

entrevista semi-estruturada e observacao directa.

2.2.2. Inquérito por questionario
O inquérito por questionario é um instrumento que fornece dados Uteis
para se retirarem conclusbes, mas para isso deve estar bem estruturado, ou

seja, com questbes bem definidas.

Segundo Bell (2008, pp. 26-27), “O objectivo de um inquérito é obter
informacdes que possam ser analisadas, extrair modelos de analise...”
Seguindo o principio de Quivy e Campenhoudt (1998), esta técnica consiste em
colocar a um conjunto de inquiridos, geralmente representativo da populacgéo,
uma série de perguntas relativas a sua situacdo social, profissional ou familiar,
as suas opinides, a sua atitude em relacdo a op¢des ou a questdes humanas e
sociais, as suas expectativas, ao seu nivel de conhecimento ou de consciéncia
de um acontecimento ou de um problema, ou ainda sobre qualquer outro ponto

gue interesse aos investigadores.
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De acordo com 0os mesmos autores, como vantagem fica a possibilidade
de quantificar uma multiplicidade de dados e de proceder a andlises de

correlagéo.

As perguntas feitas aos individuos, nos inquéritos, devem ser sempre as
mesmas e sempre que possivel aplicadas em igualdade de circunstancias. O
inquérito deve ser conduzido de forma cuidadosa de modo a garantir que todas
as perguntas tenham o mesmo significado para todos aqueles que serao

inquiridos.

Este inquérito foi feito a 30 criancas que frequentam a Ludoteca, um
inquérito semi-aberto, na sua maioria de resposta fechada e com justificacéo,
realizado por administracdo directa, e os dados foram recolhidos pelo
investigador. O inquérito foi preenchido numa folha, respondido através de
escolha multipla e a resposta foi justificada.

2.2.3. Entrevista semi-estruturada

A entrevista concede o0 contacto entre o entrevistador e 0sS seus
interlocutores, permitindo ‘instaurar uma verdadeira troca, durante a qual o
interlocutor do investigador exprime as suas percep¢des de um acontecimento
ou de uma situagao, as suas interpretacées ou as suas experiéncias, ao passo
que, através das suas perguntas abertas e das suas reaccdes, o investigador
facilita essa expressao, evita que ela se afaste dos objectivos da investigagéo e
permite que o interlocutor aceda a um grau maximo de autenticidade e de

profundidade’ (Quivy e Campenhoudt, 1998).

Neste caso, 0 tipo de entrevista usada foi a semi-estruturada. Segundo
Bogdan e Biklen (1994, p.135), “nas entrevistas semi-estruturadas fica-se com
a certeza de se obter dados comparaveis entre os varios sujeitos, embora se
perca a oportunidade de compreender como € que 0s proprios sujeitos
estruturam o tépico em questdo.” Ou seja, neste caso, o investigador dispde de
uma série de perguntas-guia, relativamente abertas, a propésito das quais é
imperativo receber uma informacdo por parte dos entrevistados, mas nao
colocara necessariamente todas as perguntas pela ordem em que se anotou e

sob a formulagéo prevista’, tal como referido por Quivy.
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Neste trabalho, optamos por uma entrevista semi-estruturada feita a duas
mées, uma vez que s&o informantes-chave para nos fornecer dados

importantes para melhor compreensao do fenomeno em estudo.

Para que a entrevista seja bem sucedida € necessério que o entrevistado
se sinta a vontade, confortavel e sem constrangimento para que, assim, se

possa exprimir com toda a liberdade.

2.2.4. Observacéo directa

A observacdo directa € um instrumento de recolha de dados que
apresenta 0s comportamentos e acontecimentos no proprio momento. Esta ndo
se deve prolongar para além dos trinta minutos e o anonimato e a
confidencialidade devem ser cumpridos. Quem esta a ser observado nao deve
ter conhecimento de tal facto.

Segundo Castano e Javier (1994), observar é seleccionar informacéo
pertinente, através dos 6rgdos sensoriais e com recurso a teoria e metodologia
cientifica, a fim de poder descrever, interpretar e agir sobre a realidade em
guestdo. De notar que, de acordo com Madeleine Lanthier, citada em
Deshaies, 1997 o assunto observado esta ligado ao observador e que o

observador ndo € necessariamente exterior ao material de observacéo.

Para Quivy e Campenhoudt (2008, p.164), “ a observacdo directa &
aquela em que o proprio investigador procede directamente a recolha das
informacgdes, sem se dirigir aos seus interessados. Apela directamente ao seu
sentido de observacao. (...) Os sujeitos observados nao intervém na producéo
de informagéo procurada. Esta € manifestada e recolhida directamente neles
pelo observador.”

Nesta metodologia reconhecem-se algumas vantagens, nomeadamente:

e A observacdo permite a verificagdo correcta da ocorréncia de um
determinado fenémeno;
e O observador chega mais perto da perspectiva dos sujeitos;

e A observacao serve para descobrir novos aspectos de um problema,;
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e A observacao permite a colheita de dados em situa¢des onde é impossivel

outras formas de enunciacao;

Da mesma forma, também se podem aferir desvantagens:

e Pode provocar alteragcbes no ambiente ou no comportamento das pessoas
observadas;

e Baseia-se muito na interpretacéo pessoal;

e O grande envolvimento do pesquisador pode levar a uma visao distorcida
do fendbmeno ou a uma representacao da realidade;

e Existem determinadas situacdes em que a observacdo ndo € permitida ou

possivel.

Os dados recolhidos durante a observacao serao registados numa grelha

gue servira para nossa orientacao.

Assim, partiu-se de uma questéo inicial, que se procurou investigar, no
ambito da participacdo da Ludoteca no Bairro 6 de Maio, e 0 seu respectivo

impacto.

2.3. Instrumentos utilizados

No ambito deste estudo e perante a analise metodoldgica proposta foram
criados e adaptados alguns instrumentos para a recolha de dados.

2.3.1. Inquéritos

Neste processo procedeu-se primeiro a construcdo dos inquéritos, como
veiculo de sistematizacdo da informacédo basica sobre os dados demograficos
da amostra em questdo e sobre a percepcdo das criancas inquiridas
relativamente ao papel da Ludoteca.
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Para a aplicacao, nao foi necessario cumprir qualquer questéo burocratica
de maior, jA que 0 acesso a populacdo do Bairro, nomeadamente aos utentes
da Ludoteca se revelou simples, pelo trabalho enquanto profissional ja
desenvolvido neste equipamento (alias, como ja supra referido).

Esta construcao, de 12 itens, procurou ter em consideracdo a populagao
alvo a que se destinava, com questdes abertas e fechadas que cruzam a
frequéncia com que as crianc¢as vao a Ludoteca, ou 0s motivos que as levam a
ir a este equipamento, bem como é questionado directamente a importancia

gue é reconhecida, desta, no Bairro.

7

Da mesma forma, € mesmo questionado aos 30 inquiridos porque
consideram a Ludoteca importante no Bairro, procurando-se dados directos e

objectivos da percepcao destes.

Os inquéritos foram posteriormente codificados, individualmente e

congregadas as informacdes recolhidas.

2.3.2. Entrevista

Realizdmos o guido da entrevista para objectivar a investigacdo e com o
objectivo de acrescentar a percepcao das criancas, a nogao partilhada com os

encarregados de educacéao.

Com esta intervencdo procurou-se saber, na opinido dos adultos, a
importancia da Ludoteca, a imagem, e a relevancia das actividades realizadas.
Para tal, estuda-se também o eventual feedback entre a Ludoteca e a
comunidade. Assim, procura-se compreender a Ludoteca enquanto facilitadora
da insercdo social e igualdade de oportunidades. Neste ambito incluiu-se
igualmente o papel do jogo, bem como a respectiva justificacdo e as tematicas
habitualmente abrangidas.

Aproveitou-se ainda, este instrumento como recolha de sugestdes a

implementar neste equipamento.
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Deste modo, construi-se um guido da entrevista tendo por objectivo geral
recolher dados de duas maes de criancas que frequentam a Ludoteca, tendo

em vista a percepcao da importancia desta no Bairro.

E atendendo a critérios especificos que se descrevem no abaixo:

e Garantir a confidencialidade.

e Obter dados sobre a importancia da Ludoteca no Bairro.

e Saber o que pensa a Comunidade acerca da Ludoteca.

e Saber se as pessoas sabem que actividades sdo realizadas na Ludoteca;

e Perceber se existe feedback entre a Ludoteca e Comunidade.

e Obter dados para perceber se a Ludoteca pode facilitar a prevencao de
situacOes de risco, a insercao, a educacéo e a igualdade de oportunidades.

e Sugestdes para melhorar o trabalho na Ludoteca.

e Recolher dados para saber se 0 jogo é importante na aprendizagem das

criancas e porqué.

Esta técnica foi utilizada depois da aplicacdo dos inquéritos as criancas,
ainda no més de Abril do ano de 2009. Como ja foi dito, os individuos
entrevistados no ambito desta investigacdo, sdo do sexo feminino e sao
progenitoras de criancas que frequentam a Ludoteca, escolhidas
aleatoriamente dentro daquelas que se considerava terem alguma familiaridade

com a Ludoteca, bem como criancas com presencas assiduas.

Estas questbes foram entretanto codificadas de modo a se conseguir
analisar a informacao recolhida. As entrevistas foram codificadas em F1 e F2,
siglas que surgirdo na analise de dados.

2.3.3. Observacao

Neste estudo foram objecto de observagcédo, em situacdo, algumas das
criangas que frequentam a Ludoteca. O dia da observacéo foi escolhido ao
acaso, tendo em consideracdo a disponibilidade da observadora e a

adequacao do grupo de criangcas em brincadeira na Ludoteca.

73



Para o efeito criou-se uma folha de registo, tendo por base os objectivos
de observagéo:

1) Registar o comportamento dos utentes da Ludoteca;
2) Registar o envolvimento das criangcas em actividades propostas

pelos seus pares.

Assim, a observadora localizou-se discretamente, mas como parte
integrante do funcionamento da Ludoteca, anotando as acgdes observadas
imediatamente ap6s o seu acontecimento, na grelha pré-concebida. Neste
processo, teve-se em particular atencdo a compreensao oral e a expresséo

dramatica.

De acrescentar que esta observacdo decorreu a 19 de Maio de 2009, e

contemplou 7 criancgas.
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Capitulo 3

Apresentacao de Dados
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Apesar do lato campo de intervencdo da Ludoteca Jodo de Deus |, no
Bairro 6 de Maio, assim como nos restantes, ao longo deste estudo
procuramos aferir qual o impacto que este equipamento teve na populacgéo,
enquanto agente que propicia a socializa¢do das criancgas, jovens e até mesmo
adultos que frequentam as suas actividades ou apenas se dirigem a Ludoteca

para conversar ou passar o tempo.

Ainda que seja uma realidade de dificil avaliacdo e homogeneizacao,
pretende-se conseguir tornar perceptivel e mensuravel quais as vertentes que
mais beneficiam com a presenca do equipamento no Bairro 6 de Maio e quais
0S aspectos sociais e educativos que poderiam beneficiar com a intervencgéao,
de modo a melhorar dindmicas ou adoptar directrizes de intervengdo mais

concertada e efectivas.

Neste sentido, procuramos recolher dados que permitissem fazer um
retrato do desempenho da Ludoteca junto das criancas, jovens e familias,
sendo que para tornar o mesmo fosse representativo possivel, optou-se por
solicitar as préprias criancas que se pronunciassem, observou-se a sua postura
e comportamentos ao frequentar este equipamento e questionaram-se figuras
familiares de referéncia para que manifestassem o seu ponto de vista sobre a

presenca da Ludoteca no Bairro.

3.1. Inquérito por questionario

No que concerne a este método de recolha de dados, o mesmo era
constituido por 12 questdes, aplicadas a um universo de 30 individuos
residentes no referido Bairro. As perguntas apresentadas foram:

ldade
Sexo
Nacionalidade
Vais a Escola?

a r w0 N e

Gostas de vir a Ludoteca?

Sim
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N&o
6. Com que frequéncia vens a Ludoteca?
Sempre que a Ludoteca se desloca ao Bairro
Duas vezes por semana
Uma vez por més
7. Porque gostas de vir a Ludoteca? Indica as respostas por ordem de
escolha (1, 2, 3, 4)
Porque encontro brinquedos que nao tenho
Para brincar com os amigos
Porque me ajudam a fazer os trabalhos de casa
Para lanchar/almocar
8. Consideras que a Ludoteca € importante para o teu Bairro?
Sim
N&o
Porqué?
9. Quais as actividades que mais gostas de fazer na Ludoteca?
Porqué?
10.Consideras que o0s técnicos que estdo contigo na Ludoteca sé&o
simpéaticos?
Pouco simpéticos
Simpéticos
Muito simpaticos
11.Achas que os técnicos da Ludoteca gostam de ti?
12.0 que mudarias na Ludoteca?

3.2. Caracterizagao socio-demografica

Tal como foi referido anteriormente, o publico-alvo da intervencdo das
Ludotecas séo criancas dos 3 aos 12 anos residentes nos bairros onde a
mesma se desloca. Contudo, na presente analise foi abrangida a faixa etaria
dos 6 aos 12 anos.
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Figura 1- Idade das Criancas Participantes

Tal como expresso na Figura 1, pode-se verificar que a maioria dos
participantes tem mais de 10 anos (9 criangas com 10 anos e 8 criangas com
12 anos de idade). No que diz respeito a diferenciacao por sexo, 0s inquéritos
aplicados demonstram que a maioria das criancas participantes € do sexo
feminino (60%), sendo a excepc¢ao a predominancia de meninos de 10 anos
sobre o sexo feminino.

B SexoMasculino

® Sexo Feminimo

Figura 2 - Sexo das Criancas Participantes

Para uma melhor imagem global da populacdo participante nesse estudo,
foi realizado um cruzamento das variaveis idade e género, o qual permite
analisar a consisténcia das respostas, as suas variacdes e quais as mutacdes
gue variam de acordo com a idade ou sexo. Permite ainda aferir qual é o

intervalo etario que mais frequenta este equipamento.
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Figura 3 - Comparativo idade e género

Dadas as caracteristicas populacionais do Bairro no qual foi realizado o
estudo, principalmente o facto da populacdo ser na sua maioria oriunda dos
PALOPS, considerou-se variavel pertinente a ter em conta a Nacionalidade das
criancas participantes, tal como observado no gréfico 4.

0 4 |
Portuguesa

1
I

1
I

Cabo Verdiana Guiné

SaoTome

Nacionalidade

Figura 4- Nacionalidade

Contrariamente ao que poderia ser considerada a realidade, a grande
maioria das criancas que frequentaram a Ludoteca e que responderam as
guestdes colocadas sdo de nacionalidade portuguesa, ainda que existam
outras de trés paises africanos (Cabo Verde, Guiné, Sdo Tomé). Esta amostra

é reflexo do facto de muitas destas criancas, tendo em conta a sua idade,
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terem jA nascido em Portugal, representando o que se designa por 3.2
Geracao, portugueses descendentes de imigrantes.

No decorrer da aplicacdo do questionario, ndo foi solicitada a confirmacao
formal da nacionalidade de cada um dos menores, pelo que se pode concluir

gue as criancas tém nocado da sua propria identidade.

Tal como referido na introducédo do presente estudo, a Ludoteca surgiu
como um veiculo de combate ao abandono, absentismo e insucesso escolar,
pelo que se considera pertinente, verificar a participacdo das criancas
inquiridas na escola. Como é demonstrado pela Imagem 5, a totalidade das
criancas a quem foi aplicado o inquérito, esta inserida em equipamento escolar.
Como justificacdo para esta realidade surge o facto de a obrigatoriedade da
escolaridade ser ja tomada como adquirida pela maioria da populacao

residente no Bairro.

30
25

20

10 +

Sim Nao

Frequéncia Escolar

Figura 5 — Frequéncia escolar

3.3. Analise da assiduidade e papel da ludoteca

Tendo em consideragcao o objectivo do presente estudo, que se prende com
a relevancia da Ludoteca e a sua contribuicdo no desenvolvimento infantil,
nomeadamente nas vivéncias que proporciona e ao papel das actividades
ludico-pedagdgicas como técnica de trabalho, é inevitavel indagar qual a
frequéncia das criangas ao respectivo equipamento.
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B Sempre que a Ludoteca se
desloca ao Bairro

W Duas vezes por semana

m Umavez por més

Figura 6 — Frequéncia a Ludoteca

Tal como expresso no grafico, a maioria das criancas (26 criancas)
frequenta assiduamente a Ludoteca, estando presentes nas suas actividades
sempre que a mesma se desloca ao Bairro em questdo. Alias, destas criancas,
nenhuma diz frequentar este equipamento apenas uma vez por semana.
Assim, reconhecemos que a resposta das criancas € valida no que se refere ao

reconhecimento da importancia da Ludoteca no terreno e nas suas vivéncias.

Dados os objectivos da intervencédo levada a cabo pela Ludoteca, os
sentimentos das criancas relativamente ao equipamento em questao,
priorizando os motivos que as levam a gostar da Ludoteca, bem como a forma
como sentem a mesma relativamente ao Bairro.

A primeira questdo com este intuito adquire particular relevancia, porque
nao podemos esquecer que se encontra inserida num contexto particular e
intrinsecamente relacionada com o Bairro.
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Figura 7 - Importancia no Bairro

Relativamente a questdo “Porque gostas de vir a Ludoteca?”, existiam 4
possibilidades de resposta que foram consideradas as mais provaveis e
adequadas a dinamica, possibilitando simultaneamente a andlise dos dados,

gue seria inviavel com uma resposta aberta.

18 17
16
14
12 .
®a) Porque encontro brinquedos
10 quendo tenho
mb) Para brincar com os amigos
8
6 m ¢) Porque me ajudam a fazer os
trabalhos de casa
4 ® ¢) Para lanchar/almogar
2
0
Priorizagao

Figura 8 - Porque gostas de vir a Ludoteca?

Tal como reflectido no presente grafico, a maioria das criancas (15
criancgas) afirmou que gosta de ir ao referido equipamento para “brincar com o0s
amigos”, seguindo-se como motivo priorizado a resposta “porque me ajudam a
fazer os trabalhos de casa”.
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Como ultima prioridade surge “para lanchar/almocar”, seguindo-se depois
“porque encontro brinquedos que ndo tenho”. Contudo, o facto de as refeigbes
nao serem priorizadas pelas criangcas, ndo invalida a importancia que esta
actividade representa no quotidiano destas criancas e da prépria pedagogia da
Ludoteca.

Os técnicos que se dedicam a intervencdo na Ludoteca, constituem-se
como parte integrante na realizacdo das actividades com as criangas e jovens,
mas também na articulacdo com a comunidade e na percepcao que as
criancas constroem sobre este equipamento. Neste sentido, sdo também alvo
de avaliacdo no ambito dos vinculos afectivos estabelecidos com o decorrer do
tempo.

Assim, perguntou-se no inquérito o que achavam as criancas dos
profissionais com quem lidam regularmente, obtendo-se resultados bastante
positivos, j& que 29 das 30 criangas reconheceram estas figuras de referéncia

como “muito simpéticas”, como se pode verificar no grafico seguinte.

Consideras que os técnicos que estao
contigo na Ludoteca sdo simpaticos?

0

’

® Pouco simpaticos
B Sumpaticos

Muito simpaticos
29

Figura 9 — Empatia com os técnicos da Ludoteca

Estes resultados indicam ja a totalidade em que os inquiridos afirmam que
0 sentimento é reciproco, ou seja, que respondem que também os técnicos da

Ludoteca gostam deles, tal como patente na tabela das respostas abertas.

Procurando definir as razdes fulcrais para que as criancas frequentem,

assiduamente, a Ludoteca, o mesmo foi-lhes perguntado sem que |hes fosse
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limitada a resposta (questdo 5.1. do inquérito). Na analise das respostas,
pudemos verificar que, apesar da possibilidade de se expressarem livremente,
as respostas recairam sobre trés possibilidades, maioritariamente: “brincar”,
“brinquedos”, “fazer actividades”. De ressalvar que a partir dos 10 anos, as
criangas consciencializam-se que as “brincadeiras” sdo, na realidade
actividades planeadas, ainda que com um forte caracter ludico, e ndo apenas a

brincar sem objectivos.

Tal como anteriormente, numa estrutura de resposta aberta, as criancas
foram inquiridas sobre o0s motivos para considerarem importante a
permanéncia da Ludoteca no seu Bairro, tendo demonstrado que consideram
este equipamento extremamente importante para proporcionar a existéncia de
um espaco de brincadeira e no qual podem contactar com outras criancas e

adultos.

Neste sentido, € possivel aferir que os menores inquiridos referem,
maioritariamente, o caracter ludico deste equipamento, sendo que existem 11
referéncias directas ao “brincar” (“para os meninos poderem brincar”; “Para eu
brincar”). Contudo, a intervencédo pedagodgica levada a cabo pela Ludoteca é,
igualmente, perceptivel e valorizada pela sua populacdo alvo, que refere que
este espaco € importante no Bairro estudado “para os meninos la prender
coisas”, “porque ajudam as criancas a escrever e ler”. Nos 30 inquéritos
realizados, encontram-se 6 referéncias expressas para a aprendizagem na

Ludoteca.

Nas respostas apresentadas, é possivel constatar uma estreita ligacéo
entre todas as actividades ludicas e pedagdgicas e o processo de socializacao
gue as criancas sofrem, tanto ao nivel dos seus pares como dos adultos. Na
grande maioria das afirmacdes, sdo recorrentes as alusdes aos momentos
partiihados com os seus amigos “Porque gosto de brincar com os amigos”,
“Porque s@o os meus amigos”, “Porque podemos ler jogar desenhar fazer
amigos”. Relativamente ao processo de socializagdo com os adultos, séao
referidas como figuras que influenciam a assiduidade ao equipamento 0S seus
técnicos, “porque esta a Laura a Amita a Vera e brinco e faco desenhos e

jogos”.
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Ainda nesta questao é possivel aferir que é perceptivel para a maioria das
criancas o papel de intervencdo social da Ludoteca para o Bairro e seus
habitantes, nhomeadamente no seu caracter de auxilio e de distribuidor de
alimentacdo para os seus utentes “Para brincar, pintar, lanchar”, “Porque
ajudam as pessoas e porque fazem coisas divertidas para qualquer pessoa”,

“Os meninos vem para aqui brincar e lanchar e almocar”.

Procurando avaliar o impacto das dinamicas de actividades desenvolvidas
com os menores que frequentavam a Ludoteca a data, foram indagados sobre
as suas preferéncias e razdes para as suas escolhas. Nestas, mais uma vez, é
recorrente a mencao a actividades ludico-pedagdgicas e a percepcdo das
Ludotecas enquanto espaco que permite a sua socializagdo com 0s amigos,
num contexto protegido e orientado.

Procurando verificar a percepcdo que as criancas tém dos técnicos da
Ludoteca em relacdo a si mesmos, apenas um dos menores indagados
considerou que os profissionais poderiam ndo gostar de si, sendo que 0s

restantes foram unanimes em afirmar que os técnicos gostavam de si.

Procurando dar voz ao espirito critico dos verdadeiros utilizadores deste
equipamento, as criancas foram questionadas sobre as mudancas que
introduziriam na Ludoteca. Enquanto resposta, a maioria afirmou que nao
mudaria nenhum aspecto da Ludoteca (15 das respostas foram nesse sentido).
As respostas da outra metade dividem-se entre mudar caracteristicas fisicas da
prépria Ludoteca (“Maior ainda”, “Gostava que ela fosse mais grande”; “E para
mudar a mesa, televisdo, janela, aquesedor”, “Eu mudaria na Ludoteca o
guarto e a casa de banho”; “O televesédo a mesa do computador e o aquesedor.
Obrigado”) e as suas actividades (“Ir a praia quando ndo temos aulas”’;
“Mandava sempre arrumar os brinquedos”; “Mandaria que nao se andacei a

bolha e que ndo se portacem mal”; “Como as criangas portam-se”).
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3.4. Entrevista

Freitas (2002, p.29, citado por Benedet, 2007) “na entrevista é o sujeito
gue se expressa, mas sua voz carrega o tom de outras vozes, reflectindo a
realidade do seu grupo, género, etnia, classe, momento histérico e social”
(Freitas, 2002, p. 29).

Dos objectivos referidos no capitulo anterior e pela analise das
entrevistas foram estabelecidas categorizacdes, perante as unidades de
registo. Para além disso, foram ainda estabelecidas unidades de contexto que

definem a primeira entrevistada com cédigo E1 e a segunda com o cédigo E2.

Dividiram-se, ainda, estas categorias em subcategorias de modo a
permitir uma analise mais completa, seguindo também os objectivos iniciais do
estudo referidos no capitulo I. Desta forma, codificaram-se as respostas dadas
pelas entrevistadas. Tal como refere Bardin “a codificacdo é o processo pelo
qual os dados brutos sdo agregados em unidades, as quais permitem uma
descricdo exacta das caracteristicas pertinentes do contetudo” (pp.103 -104).

Deste processo, surgiram Quadros de Apresentacdo de Dados,

mencionados abaixo, como meio de sistematizacao.

Quadro n° 2 - Categorizacdo das Entrevistas

Objectivos Categorias Subcategorias
1. Saber se a Ludoteca R1. Ocupacéo tempos livres
contribui para uma maior 1-Importancia da Ludoteca

taxa de ocupacédo dos

tempos livres de uma R2. Prevencéo de

forma saudavel:

C comportamentos
2- Avaliacéo P
desviantes
i. Percebersea
Ludoteca se constitui
como mais valia para 3- Actividades realizadas

a comunidade R3.Avaliacdo Positiva

ii. Saber se existe um .
4- Relacdo com a
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resultado que va ao
encontro das
necessidades das

criancas

comunidade

5- Facilitadora

6- Sugestbes

7-Importancia do jogo

8 - Cidadania

R4. Relacdo com a

comunidade

R5.Importancia do jogo

R6. Frequéncia no Bairro

R7. Media¢do com parceiros

R8. Estratégias de

intervencéo

R9. Veiculo de Socializacao

Assim, apresenta-se a seguir 0 quadro com a correspondéncia entre as

categorias, as subcategorias, as unidades de registo e as respectivas unidades

de contexto. Com estes paralelismos procura-se encontrar 0 caminho para o

paradigma interpretativo.

Quadro n° 3 - Categorizacao e respostas das entrevistas

CATEGORIAS

UNIDADES DE REGISTO

UNIDADES DE CONTEXTO

1. Importancia da

Ludoteca

“Sim,

muitas vezes as criancas

considero, portque
vém da escola, ndo tém onde
ficar e em vez de ficarem na
rua vdo para a Ludoteca”
(R2)

El
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“(...) € mais um espaco onde
as criancas podem estar”
(R1)

E2

“Como um centro ladico. Um

centro para criangas” (R2)

El

“Em vez das criancas
estarem (...) a roubar estdo
sempre, la, na Ludoteca a
brincar, a fazer os trabalhos
de casa” (R2)

El

“(...) porque ocupa dos
mildos nos seus tempos
livres” (R1)

E2

“E os miudos gostam!” (R3)

El

“(...)¢é bem vista pelas

pessoas do Bairro (...)" (R4)

El

“E vista com bons olhos (...)
foi uma mais-valia para nos.”
(R3)

E2

“Gosto de ver o trabalho

delas e das criancas” (R4)

El

“Costumo ir 14 muitas vezes”
(R4)

El

“

os técnicos estdo em

contacto com a escola” (R4)

E2

“h& contacto com as escolas,
com o0s pais, com o0s técnicos
da Ludoteca com o0s
professores” (R4)

E2

2. Actividades Realizadas

“Vejo-o0s brincar, a jogar, a
desenhar, a fazer teatro, a

comer, a fazer os trabalhos

El
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de casa”’. (R4)

3.

Relacdo com a

comunidade

“Podiam vir mais vezes ao
bairro. Em vez de sé trés
vezes por semana, cinco

vezes por semana” (R6)

El

4,

Facilitadora

“Mais pais a aproximarem-se,
a estarem mais envolvidos
nas actividades. Acho que
mais contacto com o0s pais,
com as escolas, com a

comunidade” (R7)

El

6.

Sugestdes

“(...) ha contacto com as
escolas, com os pais, com 0s
técnicos da Ludoteca, com os
professores, mas acho que

deveria haver mais” (R7)

E2

7.

Importancia das
actividades ludico-

pedagoégicas

(...) “é através do jogo que
elas desenvolvem as

capacidades”. (R5)

E2

(...) “é através do jogo que as
criancas se desenvolvem”.
(R5)

El

(...)" e é com jogos que 0s
técnicos fazem as criangas
comegarem a  aprender

alguma coisa”. (R8)

E2

“Acho que o jogo é essencial
para o desenvolvimento da

crianca”. (R9)

E2

(...)’acho que com o jogo,
nés, aprendemos tudo. A
partiiha, a solidariedade, a
harmonia, o convivio com os
outros miudos, o aprender a

colaborar uns com os outros”

E2
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(-..) “udo isto também
envolve a crianga com outras
criancas. E a crianga fica
mais enriquecida,

obviamente”. (R9)

“regras”(...) “o convivio entre

todas as criancas, a partilha, E2
a solidariedade” (...)

8. Cidadania
“integracdo na sociedade, a
socializacdo”(...) “educacao”. El
(R9)

A motivacdo das adultas entrevistadas, ainda que nao globalizavel, é ja
por si, um indicador da apreciacao que os encarregados de educacéao fazem do
equipamento onde vao os seus filhos, a Ludoteca, e por conseguinte, da
prépria comunidade em que esta integrada. Esta resposta social é vista como
uma alternativa a rua (1.R1. E1; 1. R2. E2), percepcionada também como
estratégia de prevencdo primaria de comportamentos desviantes, dai que
surjam afirmacdes como ‘em vez de estarem a roubar estdo sempre 1&’, ‘porque

ocupa 0s miudos nos seus tempos livres’ (1.R1).

Este facto, aliado a avaliacdo positiva que é verbalizada, quer no ponto
de vista das criancas (‘e os miudos gostam’ 2.R3), quer da perspectiva da mae
(‘gosto de ver o trabalho delas e das criangas’ 2.R4)), quer da prépria
comunidade (‘¢ bem vista pelas pessoas do Bairro’ (2. R4), mostra que a
Ludoteca sera um equipamento que se consegue imiscuir na sua envolvente

externa e provocar um impacto, que cremos positivo.

Este impacto acresce na relacdo que os técnicos e a Ludoteca
conseguem estabelecer com 0s seus parceiros mais directos, numa relagao
interligada entre os varios sistemas (‘ha contacto com as escolas, com os pais,
com os técnicos, com os professores’, 5. R4), que transparece para as

entrevistadas.
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Este processo de visibilidade consegue-se, em grande parte, pela
promocdo das actividades ludico pedagdgicas que representam a principal
estratégia de intervencdo da Ludoteca na obtencdo dos seus objectivos, que
fica particularmente enfatizada com as verbalizacBes sobre o jogo (‘é através
do jogo que as criancas se desenvolvem’ 7.R5; ‘é com 0s jogos que 0s técnicos

fazem as criangas comecarem a aprender alguma coisa’, 7.R8).

O que nos introduz um importante critério analisado nesta investigacéo,
a socializacdo das criangas, que é também reforcada nestas entrevistas por
esta via. Como afirma Woolf (1971) citado na revisao bibliogréafica ‘o comeco da
socializacdo engloba o dar significado social as ac¢des da crianga’, e de acordo
com a citacdo da segunda entrevistada, bastante explicita, que no seu senso
comum diz ‘que € com o jogo que aprendemos tudo, a partilha, a solidariedade,
a harmonia, o convivio com 0s outros miudos, o aprender a colaborar uns com
os outros’ (7.R9). E através deste processo de integracdo de regras e valores,
de cidadania (‘integracdo na sociedade, a socializacéo’ (...) ‘educacao’, 8.R9)

gue se comeca a iniciar a socializacao.

3.5. Observacéao

Na tentativa de perceber o papel da Ludoteca na socializacao,
nomeadamente através das actividades ludico-pedagdgicas realizadas com as
criangas, utilizou-se ainda a Observagdo em contexto natural como
metodologia. Neste sentido, apresentam-se em seguida os indicadores de

analise deste instrumento

Quadro n.° 3—Indicadores de andlise

Comportamentos a

Objectivo Descricao das Observacdes Inferéncias
observar
Registar o Dinadmicas A crianca “E” entra na Ludoteca de |1. ‘E’ cumpre regras
comportamento quotidianas mochila as costas, diz “boa tarde” e adquiridas
dos utentes da da dois beijinhos a cada uma das
Ludoteca técnicas. De seguida tira a mochila

das costas e arruma-a em cima do
Aquisicdo deregras | sof4 de entrada. Dirige-se  ao
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Registar o
envolvimento das
criangas em
actividades
propostas pelos
seus pares

Capacidade de inter-
relacdo entre pares e

técnicos

Proactividade

Participacdo activa
nas actividades

“quarto” dos jogos e dos brinquedos.

Volta-se para tras e pergunta a uma
das técnicas se pode organizar um
teatro com 0s outros meninos. A

ot

técnica responde “sim” e este
chama os colegas para que possam
combinar o que irdo representar.
Apb6s uma breve conversa iniciam a
escolha dos “aderecos” a disposicéo

na Ludoteca.

" e C”

imediatamente

As criangcas “A",
voluntariaram-se

para acompanhar a crianca “E".O
“p”

reticente

mostra-se um pouco mais

em  segui-los, mas

impulsionado pelos restantes
participantes acaba por integrar o

ensaio para o teatro.

A crianca “E” pede para ensaiar a
dramatizagdo com 0s amigos em
privado para posteriormente
apresentarem a “pe¢a”’ a todos os

que estavam na Ludoteca.

A crianga “D” acaba por abandonar
0 ensaio e decide esperar para

assistir ao espectaculo dos amigos.

Durante o ensaio ouvem-se risos,

gargalhadas, dialogos com
entoacdes mais elevadas que a
criangca “E" manda calar tudo e
resolve reorganizando o0 grupo.

Algum siléncio por momentos...

O teatro tem inicio. O “A” e o “B”
mostram-se nervosos e agitados. A
“c
papel com empenho, respeitando o

crianca desempenha o0 seu

que foi feito no ensaio e as
indicacdes da crianga’E”. A crianca
“E” representa e no final pedem aos
restantes

participantes que

2. ‘E’ mostra
capacidade de

relacionamento

3. ‘A’, 'B’, ‘C’ mostram
capacidade de
relacionamento e
proactividade,
revelando empenho

e entusiasmo

4. A crianga “E”

mostrou iniciativa

5. ‘D’ mostra que esta
a vontade nas
dindmicas da
Ludoteca, para
abandonar a
actividade

6. A crianga “D”

revelou inseguranga.

7. ‘A’ mostra relacao
entre a Ludoteca e
0s pais/comunidade
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agradecam ao “publico”.

A crianca ‘A’ sugere que seja
feita uma apresentacdo do teatro

aos pais.

Da observacdo efectuada, que contemplou 5 individuos, ou seja,
criangcas frequentadoras da Ludoteca em actividade, podemos verificar que
estas se movem com naturalidade dentro do referido equipamento,
demonstrando familiaridade com os técnicos em intervencéao ( (...) diz ‘boa
tarde’ e da dois beijinhos a cada uma das técnicas), com o espago (‘a crianga
‘D’ acaba por abandonar o ensaio e decide esperar para assistir ao espectaculo
dos amigos), e uns com 0s outros ( ‘a técnica responde ‘sim’ e este chama os
colegas para que possam combinar o que irdo representar. Apés uma breve

conversa iniciam a escolha dos adereco a disposicao na Ludoteca’).

Desta forma, confirma-se o envolvimento das criangcas nas actividades
ludico-pedagdgicas, que surgem de modo imediato e até pro-activo, habito das
rotinas promovidas pela Ludoteca. Neste caso especifico, propde-se um jogo
de dramatizacdo que engloba algumas variaveis que se consideram
importantes no desenvolvimento das criancas, como os valores da partilha, o
relacionamento interpessoal, o cumprimento de regras, 0 uso da criatividade.
Como afirma Bateson, citado por Neto (2003, p.229)” o0 jogo representa uma
forma béasica das relagcbes humanos’, afirmando-se como um campo de
experimentacdo mais importante da metacomunicacéo, que implica regras, tal

como afirma Huizinga (1990, p.14).

De enfatizar o facto da crianca A sugerir uma apresentacdo publica,
direccionada aos pais, que interpretamos como um indicador da relacdo que a
Ludoteca estabelece com os familiares e a comunidade do Bairro onde se

encontra inserida.
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Capitulo 4

Discussao e reflexao
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Apds uma cuidada reflexdo da pesquisa bibliografica efectuada sobre o
conceito, modelos e funcdes tedricas das Ludotecas, apresentou-se como
fulcral e imperativa cruzar estes conhecimentos com o0s ensinamentos

provenientes da experiéncia no terreno.

Comeca aqui a desenhar-se a importancia da Ludoteca junto da sua
populacdo alvo e junto da envolvente externa em que se encontra. Como é
sabido, as desigualdades sociais que se registam na sociedade, influenciam os
padrbes de cidadania. Foi neste principio que surgiu a Ludoteca em causa
neste estudo, e a populacdo alvo em questdo, habitantes de um bairro

degradado, tido como um gueto étnico e desfavorecido a nivel socioeconémico.

Este cruzamento, permite-nos determinar como este equipamento social
se constitui como espaco fisico e humano facilitador do processo de
socializacdo e aprendizagem formal e informal. Simultaneamente, faculta
dados potenciadores de discussao sobre como as questdes culturais e étnicas

condicionam o modo de funcionamento e organizacao da Ludoteca.

Como Dubar afirmou (1997), a socializacdo incorpora as disposicdes
sociais vindas, ndo somente da familia e da classe de origem, mas também do
conjunto dos sistemas de accdo com 0s quais o individuo se cruzou no
decorrer da sua existéncia. Neste sentido considera-se que a Ludoteca
representa um sistema importante neste conjunto processual, exterior a familia
e ao “background” de origem, mas relacionado com estes, numa dialéctica

dindmica de influéncias.

Tal como referido anteriormente, “0 comec¢o da socializagcdo engloba o
dar significado as acc¢bes da crianca” (Richards, 1983; p. 125), pelo que a
observacédo do funcionamento da Ludoteca provou que esta procura estimular
a autonomizacao na escolha das brincadeiras, a0 mesmo tempo que propde
actividades orientadas para a transmissdo de conhecimentos ou rotinas de
interaccdo com os outros. Actividades como a apresentacao da peca de teatro
inventada e ensaiada pelos menores, explanada na grelha de observacéo
natural e directa, s&o momentos fulcrais para este objectivo, para fomentar as
relacbes pessoais e para que se possam adequar as mesmas aos contextos

em que estao inseridos.
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Aceitando o pressuposto de Mead (1934) da semelhanca do processo
de socializacdo ao jogo, faz parte das rotinas da Ludoteca recorrer a estes
entretenimentos, tal como notdrio nas respostas indicadas nos inquéritos e
guestionarios (conhecidos ou cujos conteudos, regras e objectivos sédo criados
pelos técnicos), com intuito especifico de transmitir um conhecimento ou que

criem padrdes de relacionamento entre pares saudaveis e adequados.

De acordo com os dados recolhidos através da analise metodoldgica,
verifica-se que a Ludoteca se apresenta como agente de alteracdo a realidade
supra-apresentada por Formosinho (1996, p.9). Como referenciado pelas
criancas a quem foi aplicado o inquérito, neste equipamento é realizado uma
intervencd@o no sentido de colmatar falhas ao nivel da sua educacdo, uma vez
gue, ndo se sobrepondo as respectivas escolas, a Ludoteca proporciona um
espaco de estudo e ensino (“Para brincar e aprender”; “Para oS meninos
brincarem e estudarem e jogarem muitos jogos”; “Porque ajudam as criancas a
aprender”; “Porque ajudam as criancas a escrever e a ler”.), ainda que, como
expresso no grafico n.° 5, todos os menores que frequentam a Ludoteca

estejam integrados em equipamentos escolares.

De igual modo, a Observacao Natural e Directa levada a cabo, possibilita
a constatacdo que este € um espaco que estimula a participacdo de cada uma
das criangas na construgéo de conhecimentos, da sua vida e dos contextos em
gue estdo inseridas. De tal, € exemplo a autonomia que Ihes é atribuida para a
producdo de uma peca de teatro, na qual podem criar e escolher os papéis que
representam (“chama os colegas para que possam combinar o que irdo
representar. Ap6s uma breve conversa iniciam a escolha dos aderegcos a

disposicéao na Ludoteca”).

De igual modo, esta dramatizagéo e o livre acesso a brinquedos, permite
trabalhar para alterar a imagem da sociedade apresentada por Setton (2002),
guando este afirma que a producdo de bens culturais, a circulacdo da
informacdo e recursos nem sempre estdo disponiveis a todas as criancas.
Contudo, esta realidade que se procura transformar, € perceptivel pelas
proprias criangas (“...porque ha brinquedos que ndo tenho”, “Porque no Nosso

Bairro ha muitas criancas que tém falta de brinquedos”), que encontram neste
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equipamento o espaco privilegiado para a colmatacdo das suas necessidades

a estes niveis.

Se tivermos em atencéo as afirmacdes de Palacios (1995), referidas na
Reflexao Bibliografica, podemos verificar que a Ludoteca apresenta “processos
efectivos de socializacdo”, pois sdo recorrentes as referéncias ao papel dos
amigos (“Porque estao ca os meus amigos...”; “Porque posso brincar com os
meus amigos”; “Porque gosto de estar com 0s meus amigos”) e a relacao
estabelecida com os técnicos (“Porque tenho com quem falar e conversar e
também é rifixe!!!!l”; “Porque gosto da Laura e da Vera e da Anita”; “Porque esta
a Laura e a Anita...”; “ (...) diz ‘boa tarde’ e da dois beijinhos a cada uma das
técnicas”) enquanto factores de assiduidade ao equipamento. Nas proprias
dindmicas de funcionamento e rotinas diarias da Ludoteca, é perceptivel que as
relacbes estabelecidas entre pares e com os adultos se baseiam em muito no
afecto, o qual surge como factor determinante para a continuidade da
frequéncia nas suas actividades e no fortalecer do sentimento de pertenca a
este espaco, o qual se reflecte na familiaridade com que escolhem brinquedos
(“Ap6s uma breve conversa iniciam a escolha dos aderecos a disposicao na
Ludoteca”), actividades e deambulam pelo seu espaco fisico.

Estabelecendo um paralelismo entre o aferido com a andlise da questao
namero 3 do inquérito apresentado as criancas que frequentavam a Ludoteca,
o grafico n.° 4 do presente estudo, e as afirma¢des do investigador Machado
(1994, pp. 111-114) supra-referidas, podemos adoptar a expresséo “novos luso
- africanos”, pois € possivel aferir que a larga maioria dos menores fixados no
Bairro em questdo sado filhos de imigrantes ou até mesmo, na maioria dos
casos, netos dos imigrantes que se deslocaram das ilhas de Cabo Verde e se
fixaram na periferia da capital portuguesa. Ainda que se verifique um intervalo
de duas geracOes dos oriundos da terra da Morabeza para a populacdo que
agora é frequentadora da Ludoteca, é not6rio que ha uma manutencdo e
transversalidade das tradi¢es, crencas e costumes dos avés, para 0s pais e,

posteriormente, para 0s netos.

Numa percepgéo generalizada da realidade com a qual o investigador se

debruca no Bairro referenciado, podemos comprovar as conclusdes de Santos
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(1997, p. 47) sobre a preponderéancia do papel da progenitora enquanto figura
de referéncia, cuidadora e transmissora de afecto e valores para as criancas
pertencentes a cultura de Cabo Verde. O presente facto € de tal modo
perceptivel que, através das entrevistas aplicadas a maes, podemos concluir
gue sédo estas que, realmente, se responsabilizam pelas criancas e possuem
uma maior consciéncia das necessidades dos seus filhos, paralelamente aos

riscos aos quais 0S mesmos estdo expostos.

Tendo em consideracdo as definicbes apresentadas dos diferentes
modelos possiveis de Ludotecas, explanadas por Solé (2000) e Chiarotto
(1991) podemos aferir que o equipamento no qual foi realizado a presente
investigacdo se apresenta como seguidor do modelo Latino, pois na sua
implementacdo destina-se a criancas de ambientes familiares carenciados, as
quais é facultado o acesso a actividades ludicas com objectivos pedagogicos,

sob a orientacdo de especialistas.

No que concerne a sua tipologia, e tendo em consideracao as definices
anteriormente partilhadas, a Ludoteca alvo de estudo insere-se nas ludotecas
itinerantes, pelo seu caracter de resposta diferencial a diferentes Bairros na

zona periférica de Lisboa, em sistemas rotativos.

Ainda que tenha sido esta a inicial tipologia idealizada, a Ludoteca tem
vindo a sofrer alteracbes na sua génese para que lhe seja possivel
corresponder as necessidades identificadas na populacdo junto da qual
intervém. Neste sentido, e dada a consciéncia que as criangcas com as quais
interage sdo um veiculo para o desenvolvimento da cultura e dos aspectos
sociais em que se inserem, a ludoteca tem vindo a adoptar caracteristicas das

Ludotecas Comunitarias.

De igual modo, tem ainda caracteristicas identificadas nas Ludotecas
para Criangas com Necessidades Educativas Especiais, pois sdo ainda
consideraveis as circunstancias que tornam imperativo que tanto as
metodologias de intervencdo, como 0s objectos que a levam a cabo, como os
préprios cuidados basicos sejam alterados e/ou reforcados para dar resposta
adequada as criancas, cujas caracteristicas assim o determinam. Quando se

verifica a frequéncia assidua de criangas com algum tipo de especificidade, os
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técnicos da ludoteca intervém ainda junto dos seus encarregados de educacao,
pois procuram auxilid-los na descoberta de momentos ladicos que possam
partilhar com os menores e que vao ao encontro das suas caracteristicas e que

possam mesmo ajuda-los a ultrapassar as dificuldades identificadas.

Uma das premissas angulares no inicio da presente investigacdo, era
determinar quais 0s objectivos e funcbes da presente ludoteca, de modo a
aferir se estes se correlacionam com os identificados pelos autores que

instigaram a difuséo desta metodologia de intervencéo social.

Pelas conclusdes passiveis de apreciar com a recolha de dados
aplicada, a ludoteca alvo de estudo, corresponde as identificadas pelos autores
referenciados na Reflexdo Bibliografica, pois foi possivel observar que esta se
apresenta como uma estrutura organizada para propiciar as criancas que a
frequentam um local que fomenta o seu desenvolvimento cognitivo e social

através de actividades ludico-pedagogicas livres e orientados (Machado, 2005).

A dimensao educativa referenciada por Machado (referenciado na
Reflexado Bibliogréafica) que é identificada pelas criancas (“Porque ajudam as
criancas a escrever e a ler”; “Porque aqui as criancas aprendem muitas
coisas”) e pelos adultos entrevistados (“...0s técnicos estdo em contacto com a
escola”; “Vejo-o0s a brincar, a jogar, a desenhar, a fazer teatro, a comer, a fazer
os trabalhos de casa”).

A mesma autora identifica um dos paradigmas essenciais para o
sucesso da mediacédo realizada conjuntamente com a crianga ao declarar que
“...a actividade ludica enriquece o tecido afectivo da crianca” (Vial, 1987). Nos
inquéritos aplicados sdo recorrentes referéncias afectivas verbalizadas pelas
criancas, como a referéncia aos “amigos”, a importancia da presenca das
técnicas; na observacdo quotidiana é perceptivel as dindmicas que 0 mesmo
demonstram, como o cumprimentar as técnicas familiarmente no momento em
gue entram na ludoteca. Assim, € possivel aferir que o possibilitar brincadeiras
livres naquele espaco e o fomentar actividades ludico-pedagogicas orientadas,
permite as criancas estabelecer relagbes com outros, pares ou adultos,
apreendendo assim padrdes relacionais adequadas ao meio social em que se
integram.
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Na reflexdo bibliografica levada a cabo para a elaboracdo desta
investigacao, foi possivel identificar 8 funcbes essenciais que as Ludotecas,
internacionalmente, podem adoptar. Ainda que na maioria destas, se procure
responder a uma das funcdes, a Ludoteca alvo do estudo cumpre cinco das
supra identificadas.

No que concerne a sua funcdo pedagdgica, a mesma € facilmente
identificada pelas criancas, familias e comunidade em geral, nomeadamente
pelo reconhecimento do esforco dos seus técnicos do apoio para realizacao
dos trabalhos de casa, no ensinar a ler e a escrever e nas préprias actividades

gue realizam com o intuito de ensinarem conhecimentos formais e sociais.

A funcao social, identificada por Solé (1992), pode néo ser tao facilmente
identificada pelas criancas, mas é-0 pelos seus agregados, que identificam este
espaco como uma alternativa a rua e a iniciagdo em comportamentos
desviantes ou desadequados. Simultaneamente, possibilita um colmatar das
diferencas sociais, ao possibilitar o acesso a brinquedos e actividades nem
sempre de facil acesso.

“Jogando ou brincando em grupo aprendem a respeitar, a ajudar, a
receber, a receber ajuda, a cooperar e a compreender os outros” (Solé, 1992;
p.42), sendo esta funcdo (comunitaria) das mais referidas pelas proéprias
criangas, que recorrentemente identificam como ponto positivo da Ludoteca, o

seu caracter de ajuda aos outros e de momento de interac¢cdo com 0s amigos.

Tal como ja foi explanado, o caracter de intervencdo da Ludoteca nem
sempre é explicito, podendo até ndo ser perceptivel para as pessoas que da
mesma usufruem. Ao longo da permanéncia deste equipamento no respectivo
Bairro, e tal como foi possivel inferir nos dias de investigacao realizados, foram
frequentes os momentos de debate com adultos que se aproximavam, adultos
cujos educandos frequentavam as actividades e com as préprias criancas,
sobre diversos temas, possibilitando inUmeros momentos de formacdo nao
formal. Estes momentos formativos, fomentavam momentos de partilha
comunitéria, que possibilitavam a criacdo de uma rede social e a integracao da
ludoteca e dos seus técnicos no seio de uma comunidade, por definicéo,

fechada sobre si mesma.
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Um dos pontos fulcrais que esta investigacdo procurou confirmar, foi até
gue ponto a Ludoteca é pertinente e necesséria na sociedade portuguesa,

cujos alteragcbes sédo cada vez mais profundas, recorrentes e constantes.

Ainda que para leigos nos intuitos da Ludoteca possam descurar a
importancia dos jogos no desenvolvimento e socializacdo das criangas, tem-se
mostrado efectivamente determinante para os menores, 0s momentos ladicos
gue lhes sao proporcionados para uma mais célere e eficaz aquisicao de
competéncias aos mais diversos niveis, desde conhecimentos formais (como
ler e escrever) a informais (como comportamentos sociais, habitos alimentares,

entre outros).

Segundo Piaget (1978), ndo se pode negar a importancia
psicopedagdgica dos jogos, segundo as formas de exercicio, simbolo e regra.
Neste processo, vao-se deixando cair desigualdades, alias, como ja citado, ‘A
Educacéo é a chave para erradicar a pobreza’ (UNICEF). Imaginando que esta
situacao se verifica, assistimos as actividades ludico pedagdgicas como veiculo
ndo sO6 de socializacdo das criancas, mas também de relacdo com a
comunidade, num projecto de formacéo informal. Aqui se mede o impacto da
Ludoteca.

4.1 LimitacOes do estudo

Neste item considera-se pertinente analisar varias areas abordadas ao
longo do estudo apresentado. Relativamente a recolha de dados é de referir
gue se o método de recolha de informacdo, falando-se primordialmente dos
inquéritos, poderia ter sido adequado as diferentes idades contempladas pela
Ludoteca e respectivas competéncias cognitivas, uma vez, que algumas
guestdes colocadas, nomeadamente nas abertas, implicam um acto reflexivo e
um julgamento de satisfacdo, dificimente acessivel a criangas novas. Outra
situacao a ter em atencao refere-se ao hiato verificado entre as criancas em
idade escolar e aguelas ainda sem acesso a determinadas aprendizagens, que
podera ter tido implica¢des nos resultados apresentados.
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No que concerne a aplicacdo das entrevistas seria pertinente ter
equacionado a perspectiva de um progenitor para verificar a validade da

opiniao partilhada pelas maes inquiridas.

Da mesma forma, realizar outra observacgao, abrangendo outras criangas
e outros espacgos da Ludoteca, separando interior de exterior, ou a aplicacéo
intencional de determinada actividade, ajudaria a complementar os dados
obtidos e a enriquecer a categorizacdo e a respectiva andlise dos dados

obtidos, corroborando mais firmemente as conclusdes alcangadas.

Como limitagéo, quer da realizacdo das entrevistas, quer da observacéo
em si, surgem também as caracteristicas fisicas e arquitecténicas da Ludoteca.
No primeiro caso, porque ndo assegurou a total confidencialidade e sigilo,
ainda que consentido pelas proprias. No que se refere a observacéo, tida como
natural e directa, ndo deixou de ter presente o observador, num espaco
reduzido, cuja marca da presenca era incontornavel. Aqui, favoreceu o facto da
investigadora ser uma figura de referéncia e conhecida das criancas da
Ludoteca.

4.2. LimitagcOes detectadas na ludoteca

No processo de reflexdo sobre o estudo, considerou-se pertinente
acrescentar algumas breves referéncias a limitacbes detectadas ao longo do
estudo, referentes a propria intervencéo desta.

Assim, sdo de citar as condicdes meteoroldégicas como factor que
influencia a intervencao, ja que quando chove todos os utentes tém que ficar
dentro da Ludoteca, limitando muito o tipo de actividades que se podem
realizar, bem como, a distribuicdo das refeicbes, que é normalmente feita no
exterior. Do mesmo modo, também o contacto com as populacbes que

habitualmente se deslocam nas redondezas fica mais condicionado.

Neste nivel, é de acrescentar que tratando-se de um equipamento
itinerante, que chega de manha ao Bairro e sai ao final da tarde, que nem

sempre pode ser localizado no mesmo sitio exacto, por exemplo, devido ao
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estacionamento indevido de carros no local habitual de localizagdo da
Ludoteca. No sentido, de colmatar esta situacdo, é regular falar com a

comunidade de véspera para evitar que estacionem neste local.

Do mesmo modo, é de referir, como ponto positivo, que uma das
funcionarias deste equipamento pertence ao Bairro, e coincide na sua etnia,
falando inclusivamente o crioulo, lingua muito comum nestas criancas e
respectivas familias. Por oposicdo, as lacunas da investigadora a este nivel e
dos restantes funcionarios pode revelar-se um constrangimento, ja que o que
se verifica € que todas as criancas falam o portugués, mas também fazem uso

do crioulo, principalmente na relacéo entre os pares.

No que concerne a relagdo da Ludoteca com os restantes parceiros,
como sugerido por uma das entrevistadas, considera-se que podera ser
intensificado e alargado mais ainda, ja que é visto como uma mais-valia por
todos, incluindo pela equipa em trabalho na Ludoteca. Esta pertinéncia advém

claramente dos objectivos a que a Ludoteca se propde.

4.3. Propostas

Congregando a reflexdo bibliografica, a recolha de dados realizada e a
triangulacdo de conhecimentos, é-nos agora possivel partir para uma reflexao
mais profunda, assertiva e adequada da realidade sobre a qual a ludoteca

intervém.

Antes de mais, e contrariamente ao que 0 senso comum identifica como
correcto, a Ludoteca ndo se propde a intervir apenas junto das criangcas que
acorrem as suas actividades e espaco, mas igualmente a toda a comunidade
de que estas fazem parte. Procura, através do que transmite a estes infantes,

contribuir para aperfeicoar dinamicas sociais.

Contudo, e apesar de ser notdrio o esforco que tem sido feito para tornar
estes propdsitos cada vez mais uma realidade e ndo apenas um obijectivo,
podemos conjecturar algumas propostas que poderiam tornar mais efectiva a

prossecucao das suas metas.
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Consideramos possivel melhorar a intervengdo da Ludoteca se a
presenca da mesma no Bairro se tornasse mais frequente, pois possibilitaria
aos seus técnicos estabelecer uma relacéo terapéutica com a populagéo-alvo
(criancas e adultos) mais fortalecida, baseada na confianga, no trabalho
continuado e permanente, ndo interrompido. Uma das grandes lacunas no
trabalho com criancas ou na alteragdo de posturas sociais por parte dos
adultos, é a sua interrupcédo, a qual possibilita um retrocesso ou a adopc¢éao de

uma postura permeével a intervencao.

Do mesmo modo, seria benéfico uma maior valorizagédo e formalizacao
da formacgdao parental, a qual prepararia os pais para a participagdo mais activa
na educacgao dos seus filhos, para a colmatagéo das lacunas que podem surgir
no processo de integracdo numa sociedade maioritaria, para cujo a lingua, a
cor e a religido podem muitas podem vezes ser um constrangimento. A
consciencializacdo dos pais e/ou encarregados de educacéo para as mesmas,
poderia prepara-los para dar resposta as indagacdes das criancas nesse
sentido e para minimizar 0os sentimentos menos positivos que dai poderiam

advir.

Simultaneamente, a formacao parental formalizada poderia constituir-se
como resposta a necessidade assumida na Lei de Promocgéo e Proteccdo de
Criancas e Jovens em Perigo, com caracter preventivo e como mecanismo de
alterar comportamentos diagnosticados como desadequados, uma vez que
apesar de prevista como Medida de Promocao e Proteccdo, a Formacéo

Parental ainda ndo é uma realidade abrangente na sociedade portuguesa.

Consideramos ainda, que as ludotecas se poderiam debrucar mais
concertadamente sobre a importancia do seu auxilio ao nivel do assegurar das
refeicGes das criancas que frequentam as suas actividades e dos respectivos
agregados. Tendo consciéncia da dificuldade que atribuir lacunas nas rotinas
familiares para garantir o0 acesso a uma dieta alimentar equilibrada, foi
recorrente 0 assumir por parte das criancas e respectivas progenitoras da
importancia da Ludotecas para colmatar estas falhas.

Como ponto angular nas propostas de intervencdo possiveis de
apresentar para a Ludoteca, consideramos basilar a avaliagdo e reavaliagao
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constante dos seus objectivos e das areas em que pode contribuir para
melhorar as condicdes e habitos de vida dos habitantes no Bairro,
fundamentalmente através de actividades ludico-pedagdgicas. Consideramos
pertinente esta constante reavaliacdo, uma vez que a sociedade é cada vez
mais mutavel, ndo obedecendo para tal a ritmos formais, mas sim as
necessidades espontaneas que Vvao surgindo como resposta aos
constrangimentos quotidianos e a uma aculturacdo notoéria e cada vez mais

célere das sociedades urbanas.
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Conclusoes
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Partindo do conceito e dos principios orientadores da intervencao das
Ludotecas, procurou-se neste estudo perceber se este equipamento efectiva
algum tipo de impacto na comunidade em que esta inserida, nomeadamente

através do processo de socializacao dos seus respectivos utentes.

Como defende Bettelheim (1994, p. 307) citado por Machado (1995),
“brincar ajuda a desenvolver as capacidades cognitivas, a preparacao social e
fisica, tais como a coordenacdo corporal e a manipulacdo de instrumentos”.
Aqui, a Ludoteca apresenta-se como um veiculo privilegiado para proporcionar
as criancas um espaco de actividade ladica, aliciante e essencial ao
desenvolvimento na infancia. Este equipamento encontra-se organizado em
funcdo dessa actividade (equipado com brinquedos, jogos, cenarios, ...), com
espacos de animacdo, convivio, documentacao, reflexdo (Solé, 1979; Garon
1996; Roucous & Brougére, 1998), que permitem ocupar os tempos livres das
criangas, complementando o sistema educativo tradicional. Assim, considera-
se que estimula o desenvolvimento do raciocinio e capacidade de atencdo da
crianca, desenvolve e consolida capacidades emergentes; desenvolve o
pensamento divergente; facilita a resolucao de problemas; favorece o equilibrio
emocional; a socializagdo; contribui para a aquisicdo da linguagem e

compreensao de regras e as capacidades de coordenacéo.

Desta forma, este ‘brincar surge como uma dimensdo formativa,
essencial a construcdo da personalidade, nos seus varios niveis, social,
afectivo, intelectual, fazendo das actividades ludico-pedagdgicas realizadas na
Ludoteca um instrumento educativo, promotor da igualdade de oportunidades e
um método de prevencdo primaria e secundaria de comportamentos
desviantes, atendendo com especial atencdo ao facto da Ludoteca se
encontrar num Bairro desfavorecido do concelho de Lisboa, com particulares
lacunas a este nivel. Falamos de criancas que trabalham neste equipamento a
aquisicdo e cumprimento de regras, a criatividade, os mecanismos de inter-
relacionamento. Mas falamos também de criancas, que véem neste
equipamento as suas necessidades alimentares suprimidas, enquanto,
simultaneamente, adquirem habitos alimentares mais saudaveis e adequados,

gue lhes permitem uma normalizacdo de comportamentos a outros contextos.
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Outra das referéncias feitas nas entrevistas prende-se com o facto de
uma das maes dizer que vé as criancas a fazerem os trabalhos de casa e que
a Ludoteca funciona como uma ponte mediadora entre 0s varios parceiros,
onde se inclui também a escola. Vamos deste modo, abrindo a nossa
perspectiva a uma visdo macro-ecoldgica do impacto do jogo, das actividades
ludico-pedagdgicas feitas na Ludoteca, da capacidade de criar espacos de

socializagao.

7

A Ludoteca, é entdo, um local favorecido para que as criancas se
adaptem de forma interessante e adequada a vida social, reconhecido pela
comunidade, dai que a avaliacdo feita seja positiva e a frequéncia e
assiduidade das criangas inquiridas seja representativa. Da mesma forma, o
estudo revela que a importancia da Ludoteca é afirmada por todos os inquiridos
e pelas entrevistadas, que tém uma percepcdo bastante favoravel do seu

papel.

Outra questdo levantada pela investigacdo prende-se com a distingédo
das respostas nos inquéritos, consoante a idade das criancas. O que se verifica
€ que a partir dos 10 anos, as criancas fazem verbalizacdes que indiciam uma
maior consciéncia da funcdo da Ludoteca, quer individualmente, quer na
prépria comunidade, por exemplo, ao substituirem o termo ‘actividades’ em vez
de ‘brincar e na percepcdo do apoio que estas dao no processo de
aprendizagem (‘porque ajudam as criancas a escrever e a ler’, ‘porque ajudam
as pessoas’). Este facto parece corroborar a ideia referida por Santos (1997, p.
47) de que “as criancas negras tendem a ser consideradas pelos familiares
como adulto, responsaveis pelos seus actos e consequéncias dos mesmos,

desde a pré-adolescéncia.”.

Como se afirma na revisdo bibliografica, numa referéncia de
Mead,(1934) a crianca comeca desde pequena a socializar-se, imitando os
papéis desenvolvidos pelos pais e recriando esses papéis através dos gestos
organizados, como pré exemplo, recriar o papel desempenhado pela mae com
as suas bonecas. Esta pratica social das criancas serve para que estas
organizem os diferentes papéis assumidos pelos ‘outros significativos’ através

de jogos, ou seja, comeca a representar 0os gestos e habitos mais recorrentes
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das pessoas que, para si, sS40 mais importantes e significativas. Aqui, levanta-
se outra questdo, que se relaciona com o facto de as entrevistadas serem
mulheres e progenitoras, ainda que tenham sido individuos escolhidos
ocasionalmente pela presenca na Ludoteca, como referido na Metodologia.
Este facto, aliado a ideia transmitida a investigadora de que estas progenitoras
séo figuras mais presentes neste equipamento, parece ir ao encontro do que foi

afirmado por Santos e ja referido na referéncia bibliogréfica.

Véao-nos surgindo assim, varios critérios indiciadores do impacto deste
equipamento, da sua relevancia enquanto agente educativo e motivador.
Importa, portanto, que socialmente seja reconhecido o valor das Ludotecas e
da actividade ludica da crianga, de modo a que as vivéncias proprias da crianga
e da sua infancia ndo sejam, ainda que involuntariamente, colocadas em
causa. Pretende-se com este comentario enfatizar a pertinéncia do respeito
pelas idiossincrasias de cada uma das criancas, e do respeito pelos valores
culturais que o ambiente em que se encontram transparece, ainda que se
procure uma aproximacdo a sociedade globalizada. Como diz Mollo-Bouver
(2005, p. 14), como sujeito social, a crianca participa na sua prépria

socializacdo, mas também na reproducéo e na transformacéo da sociedade.

Novas pistas

Tendo em consideragcdo o0s objectivos gerais do estudo, a revisao
bibliografica efectuada, a analise de dados e as reflexdes realizadas, podemos
aferir algumas questbes cuja pertinéncia poderia ser aprofundada noutros
estudos. Destas possibilidades, achamos importante destacar a influéncia da
tipologia das actividades ludico-pedagdgicas realizadas na Ludoteca. Como
sabemos, na observacao esteve em evidéncia uma dramatizagcdo dinamizada
pelas criancas, ao passo que outras foram também referidas, como o ‘fazer
bolos’, ‘fazer coisas que nao faco em casa’, ‘pintar’, ‘desenhar’, ou pelas maes,
como ‘o fazer os trabalhos de casa’. Desta forma, poderia ser interessante
averiguar a influéncia especifica na aprendizagem e na socializacdo de cada

uma das areas de trabalho aplicadas na Ludoteca, como metodologias de
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intervengéo, verificando quais as mais eficazes ou mesmo o tipo de influéncia

gue desempenha na aprendizagem.

Outra das questdes colocadas, que consideramos poder representar
uma mais-valia para um futuro estudo, prende-se com o papel das progenitoras
na mediacdo da Ludoteca com a comunidade, até pelo papel que se verificou
terem no processo educativo das criancas aqui em causa, ja referido por outros
autores, citados ao longo deste estudo. Deste modo, poderia tornar-se
pertinente adequar um projecto conjunto entre criangas e 0s respectivos pais,
aferindo-se posteriormente o efeito reciproco nos padrdes comportamentais e
culturais, quer dos individuos (podera contribuir para um processo de

aculturacdo? De miscigenacao?), quer na propria transformacéo da sociedade.

Também neste ambito, podera surgir o efeito das regras no trabalho
realizado na Ludoteca, como factor efectivo de prevencédo de comportamentos
desviantes e anti-sociais. Como referido em Kishimoto (1994, p.40) citando
Piaget, a ‘regra pressupde a interac¢do de dois individuos e sua funcédo é
regular e integrar o grupo social'.

Mais distanciado, mas igualmente pertinente, seria indagar o papel da
Ludoteca enquanto instrumento de Promocdo e Proteccdo de Criancgas,

nomeadamente ao nivel da respectiva Lei em causa.
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“(...) ajudar ao desenvolvimento das capacidades, de destrezas, no fundo,
das tais ferramentas que permitirdo a crianca nao s6 escolher, mas sobretudo
encontrar alternativas, se quisermos janelas abertas, portas abertas para o

beco de excluséo social em que acabavam por estar.”

Antonio Ponces de Carvalho, 2011
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Da Associacéo de Jardins-Escolas Jodo de Deus
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(codificacao E3)



Pergunta 1. Quando é que surgiu a ideia de criar a Ludoteca?

A ideia de criar as Ludotecas foi nascendo. Eu, primeiro, varias vezes pensei
gue gostava de fazer alguma coisa para ajudar as criancas dos bairros mais
carenciados, que normalmente ndo tém onde ficar, brincam na rua, com todos
0s perigos da escola da rua. E depois, durante as diversas visitas que tenho
feito um pouco pelo mundo, conheci varios projectos, até mais educativos,
nomeadamente ligados a questao do ludico, escolas, por exemplo, no caso dos
Estados Unidos da América, com camido TIR, forneciam educacéo em diversas
localidades dispersas, em que por exemplo, numa casa existiam duas criancas
e a 50km existia outra casa com uma, um educador, em que era o préprio
educador que guiava 0 camido, que estava adaptado com materiais didacticos,
e portanto, eram trabalhados os aspectos educativos. Por outro lado, recordar
o bom trabalho que as Ludotecas itinerantes da Gulbenkian fizeram, ou o
proprio projecto de 1910 da nossa Associacdo, que era as Bibliotecas
ambulantes. E portanto, no fundo, ao longo da vida fui recolhendo experiéncias
e ansiando alguns projectos que me ajudaram a construir, por base, a pensar ‘o
gue é que se pode fazer nos bairros mais carenciados, em que construir uma
estrutura fisica, muitas vezes, ndo tem sentido pelo preco, ela € necesséria
durante alguns tempos e depois deixa de ser necessaria naquele local e tem

gue ser necessaria noutro, e portanto, convinha que fosse alguma coisa moével.

De maneira que me lembrei de ir a procura de uma roullote, ndo um camiédo
TIR como aquele que eu vi na América, por 2 razdes. Em primeiro lugar pelo
custo, € um custo muitissimo mais elevado, ainda cheguei a tentar saber o
preco do camido TIR, e realmente 0 preco era muito mais elevado, e depois
tinha outros 2 problemas, por um lado obrigaria a ter um condutor profissional,
com determinadas caracteristicas de carta de conducao, o que implica custos
elevados, em segundo lugar, nestes bairros um camidao TIR n&o passaria, ndo
tinha possibilidade de aceder as zonas em que queriamos trabalhar. Entdo
pensei numa roullote, e foi assim que fui a Nauticampo, a procura de uma
roullote, para ver se era exequivel fazer aquilo que tinha pensado na minha
cabeca, que era comprar uma roullote para a desmontar toda por dentro. Os
vendedores ficavam muito estranhos, contrariamente as outras pessoas que

gueriam por mais equipamento, o0 que eu queria era desmontar a roullote toda,



de maneira a fazer um open sapce, onde as criangcas pudessem brincar,
pudessem realizar determinadas actividades, em que juntamente com o0s
educadores tivessem a ter uma educacdo integral. Pensei, em chamar
ludotecas itinerantes e ndo um jardim escola itinerante para por a questdo do
ludico, o trabalho com as criancas ndo é, no aspecto de ndo ter um certo
formalismo, até porque ja sabia que, provavelmente, iriamos para bairros onde
irlamos encontrar criancas africanas que nao estdo muito habituadas a ter
horarios, ritmos muito ricos, e portanto, convinha dar um sentido mais leve,
mais light, no bom sentido, de maneira a ser um espago em que as criancas
sabiam que podiam chegar quando quisessem e ir embora quando quisessem,
mas onde se sentissem bem, a brincar a brincar aprendessem a desenvolver
as capacidades, destrezas e também os conhecimentos, mas aqui muito muito
importante, os valores e as atitudes de forma a estarem bem com elas e com

0S outros.

Pergunta 2. Como explica a necessidade de criar uma ludoteca?

Infelizmente, ainda existem em Portugal, nomeadamente na regidao da grande
Lisboa, uma série de bairros de barracas, bairros de realojamento, em que toda
uma série de servicos, apoio social, apoio de proximidade com a comunidade
ainda nao estao resolvidos, e portanto, pensei no que é que poderiamos fazer
para ajudar essas comunidades mais fragilizadas.

A questdo de ser uma Ludoteca, com uma caravana, permitia-nos ir a varios
bairros, e portanto, no fundo, fazer um trabalho a uma populacdo mais
alargada, ajudando mais criangas e mais familias, do que se estivesse sO

centralizado num Unico bairro.

Pergunta 3. Qual a importancia da Ludoteca na intervencdo global da
Associacao de Jardins-Escolas Jodo de Deus?

Eu penso que é uma questao muito interessante, pelo seguinte, a Associacao

sempre foi criada com um fim também existencial, inclusivamente educativo,



esta nos estatutos de 1882 o ser aberto a todos, a todos os credos, e desde o
principio, cada crianca e cada pessoa que frequentava o0 curso de
alfabetizac&o, em que aprendiam a ler e a escrever, a contar e as 4 operacoes
aritméticas, cada um pagava o que podia, e portanto, ndo havia uma tabela
fixa, isso era de acordo com as suas possibilidades econémicas, e portanto, a
associacdo sempre se posicionou nesse sentido, a ajudar quem precisa, na
medida do que precisa, com a criacao dos jardins-escolas, esta ac¢ao social da
associacdo acabou por ficar muito centralizada dentro dos préprios jardins-
escolas, porque mesmo as missdes de alfabetizacdo, apesar de terem
continuado a partir de 1911, em que foi inaugurado o primeiro jardim-escola, e
que se mantiveram, mas ndo com O mesmo ritmo, nem com a mesma
intensidade. Foram surgindo nos Ultimos anos, casos muito pontuais, e
portanto, um determinado jardim-escola, estou a pensar, por exemplo, na
Figueira da Foz, fez cursos a noite de alfabetizacdo para pessoas que tinham
vindo de leste e que nao falavam portugués, sobretudo porque nao liam,
gueriam aprender a ler e a escrever em portugués, mas que eram...néo tinham
caracter sistematico. Apareciam uma vez por outra, quando um grupo de
pessoas do jardim-escola se entusiasmava, tinham alguns pedidos de
comunidades carenciadas, para fazer estas missdes de alfabetizacéo.
Portanto, digamos, ao centralizarmos muito na criacdo e na compreensado do
jardim-escola Jodo de Deus, que se foram espalhando por todo o pais,
acabamos por deixar de lado a intervencao comunitaria, que tinhamos tido no
inicio, em 1882. Portanto, também pensei no que € que poderiamos fazer, para
no fundo, ndo nos limitarmos a assisténcia social e ao trabalho social que
faziamos nos jardins-escolas, mas alargar o seu ambito, e portanto foi,
digamos, uma dimensdo muito interessante e sobretudo que granjeou grande
apoio, quer por parte das pessoas que trabalham nos jardins-escolas Jodo de
Deus, temos varios jardins-escolas, que de uma maneira ou de outra tém
ajudado este trabalho comunitério ,desde recolha de brinquedos, a recolha de
materiais pedagdgicos, a angariar fundos, mas sobretudo as criangas. As
criancas, portanto, também elas se preocupam em arranjar brinquedos, as
criangcas que se preocupam em fazer desenhos e exposi¢cdes de desenhos e
jornais para dar dinheiro para as ludotecas, de molde a que a crianca, desde

muito, mesmo de pequena, perceba que pode e sobretudo que deve, ajudar o



seu proximo que ndo tem a mesma sorte, nem as mesmas possibilidades que
ela tem. Portanto, aqui conseguimos, digamos, duas coisas. Por um lado é a
crianga a ajudar o seu irmdo mais carenciado, mas por outro lado desenvolver
nesta criangca um espirito solidario e de interajuda e que amanhd, com certeza,
vai ser um homem ou uma mulher, que se preocupa mais com o outro e nao

com ela propria.

Pergunta 4. Que contributo tem dado a Ludoteca Jo&do de Deus 1 no Bairro
6 de Maio?

Eu penso, que varios aspectos, que quando nés come¢camos no bairro 6 de
Maio, nos primeiros aspectos, que para mim foi muito gratificante, foi ver a
rapida aceitacdo que a Ludoteca teve por parte da comunidade. O que as
vezes nos deixava, um bocadinho, com dificuldades, os pedidos eram tantos e
as coisas que tinhamos que fazer eram tantas, que levou a dar origem ao
nascimento, no bairro 6 de Maio de outros projectos, digamos, complementares
e de interajuda a Ludoteca Jodo de Deus, porque nés tinhamos que pensar
sobretudo com as criangas, mas rapidamente eram os pais que nao sabiam ler
e que precisavam de ajuda de alguém que soubesse, era o0 apoio a ajudar a
familia a ter acesso aos servicos de saude, portanto, rapidamente verificAmos
que havia imenso a fazer naquela comunidade e que ndo chegava s6 trabalhar
com as criangas, com 0s irmdos, com os pais, com toda a comunidade. Dai
nasceu o projecto Anos Ki Ta Manda, e depois mais tarde nasceu o projecto do
GIP, Gabinete de insercao Profissional. No fundo, acabam a trabalhar com a
mesma comunidade projectos especificos, com populacbes de idades
determinadas, de maneira que globalmente, entre estes projectos que se
consiga dar ou prestar um servico a comunidade, mais integrado. Outro
aspecto, que para mim foi extraordinariamente gratificante, foi verificar que
conseguimos reconciliar as criancas que estavam fora da escola com a escola,
e portanto, as criancas que quando ndés comecamos a ir para o bairro, nao
frequentavam a escola, hoje frequentam. E portanto, é muito gratificante
vermos que alguns ja conseguiram tirar cursos profissionais, que alguns ja
estdo na universidade, e portanto, que alguns adquiriram esta ferramenta téo
importante, que € uma educacdo e um diploma para os ajudar a ter uma

alternativa. Porque € evidente que cada ser humano é livre das suas escolhas,



mas o problema € que muitas destas criancas ndo tém alternativa, ndo tém
possibilidade de escolha e aquilo que penso que nos estamos dar, é elas mais
tarde terem oportunidade de escolha. E evidente que podem enveredar na
mesma, portanto, por terem praticas ou actividades ilegais ou menos correctas,
mas ja tiveram oportunidade de escolha, jA puderam ver que podiam fazer
outras coisas, podiam dedicar-se a outras actividades, e € por isso que
ajudamos, nalguns casos, desde a montar um cabeleireiro, a montar
associacdes, fomos com jovens inscreve-los nas finangas para abrirem
actividades, e portanto, para poderem legalmente passar o recibo e pagar os
seus impostos, e portanto, e ter todas as ajudas sociais inerentes para
estarem com a situacao legalizada, e portanto, ajudamos a arranjar empregos,
com perspectivas de poderem ter uma vida saudavel e feliz. E evidente, que
nestes bairros ha muito para fazer, mesmo em algumas coisas do ponto de
vista fisico. Com a ajuda das medidas tutelares, alguns estavam presos, mas
foram realizar actividades no bairro. Portanto, eu diria que hoje o bairro esta
mais bonito dentro das realidades, tem mais condicfes de habitacdo do que
guando a Ludoteca Jodo de Deus foi para la a primeira vez. Eu ndo me
esqueco, essa primeira visita ao bairro, continuo a fazer visitas com alguma
frequéncia, e portanto, que cada vez o bairro estd cada vez melhor, enfim,
dentro das poucas possibilidades que existem. Aquele bairro ndo devia existir,
ndo é7?! Caracteristicas de habitacdo como aquelas ndo deviam existir,
pensando nés que todo o ambiente em que uma crianca vive, a casa, como
dizia Jodo de Deus Ramos, as paredes mestra também sdo mestras, criancas
gue vivem naquele ambiente degradado, as casas e as ruas, tudo aquilo € feio,

mereciam ter condi¢gdes de vida melhores e mais bonitas.

N&o sei se Ihe respondi aquilo que queria, no fundo, era aquilo que lhe tinha
dito ao principio, ndo é o contributo de dar, de ajudar ao desenvolvimento das
capacidades, de destrezas, no fundo, das tais ferramentas que permitirdo a
crianca ndo soO escolher, mas sobretudo encontrar alternativas, se quisermos
janelas abertas, portas abertas para o beco de exclusdo social em que

acabavam por estar.



Anexo |l

Guiao da Entrevista as Maes



GUIAO DA ENTREVISTA

Objectivo Geral

Objectivos Especificos

Questdes

- Recolher dados de
duas maes, de
criangas, que
frequentam a Ludoteca,
para perceber qual a
importancia desta, no
Bairro.

- Garantir a
confidencialidade.

- Obter dados sobre a
importancia da Ludoteca
no Bairro.

- Saber o que pensa a
Comunidade acerca da
Ludoteca.

- Saber se as pessoas
sabem que actividades
sao realizadas na
Ludoteca; perceber se
existe feedback entre a
Ludoteca e
Comunidade.

- Obter dados para
perceber se a Ludoteca
pode facilitar a
prevencao de situacdes
de risco, a insercao, a
educacéo e a igualdade
de oportunidades.

- Sugestdes para
melhorar o trabalho na
Ludoteca.

- Recolher dados para
saber se 0 jogo é
importante na
aprendizagem das
criancas e porqué.

- Obter
dados
sobre
tematicas

-Considera que a
Ludoteca tem um papel
importante no Bairro?

- Como é vista a
Ludoteca no Bairro?

- Tem conhecimento das
actividades realizadas
na Ludoteca?

- A Ludoteca pode
facilitar a prevencao de
situacOes de risco, a
insergéo, a educacao e
a igualdade de
oportunidades?

- Tem alguma sugestao
gue possa melhorar o
trabalho realizado pelos
técnicos na Ludoteca?

- Considera o jogo
importante para a
aprendizagem das
criangas?

- Que teméticas poderdo
ser abordadas no jogo?




tratadas
no jogo.




Anexo Il

Entrevistas a duas maes (E1 e E2)



Codificagdo E1

Realizada em 13 de Abril de 2009, no contexto da Ludoteca Jodo de Deus

Idade: 23 anos; Profissao: Escrituraria

1-P: Considera que a Ludoteca tem um papel importante no Bairro?

R: Sim, considero, porque muitas vezes as criangas vém da escola, ndo tém
onde ficar e em vez de ficarem na rua vao para a Ludoteca. E os miudos
gostam!

2-P: Como é vista a Ludoteca no Bairro?

R: Como um centro ludico. Um centro para criancas, e € bem vista pelas
pessoas do bairro principalmente pelas criancas.

3- P: Tem conhecimento das actividades realizadas na Ludoteca?

R: Sim, tenho, porque costumo acompanhar de perto. Vejo-os a brincar, a
jogar, a desenhar, a fazer teatro, a comer, a fazer os trabalhos de casa e
recebo sempre uma prenda no dia da Mae. E ndo é so isto que eles fazem!

4- P: Costuma deslocar-se a Ludoteca e falar com os técnicos?

R: Exactamente! Sim. Costumo ir la muitas vezes. Saber como estdo a
decorrer as coisas. Se precisam de ajuda... Gosto de ver o trabalho delas e
das criancas.

5-P: A Ludoteca pode facilitar a prevencao de situacdes de risco, a
insercao, a educacao e aigualdade de oportunidades?

R: Exactamente... pode precaver muitas situagcbes. Em vez das criancas
estarem na rua a portarem-se mal, a beira da estrada ou mesmo até a roubar
estdo sempre, 14, na Ludoteca a brincar, a fazer trabalhos de casa. Portanto eu
acho que sim, sim...

6-P: Tem alguma sugestdo que possa melhorar o trabalho realizado pelos
técnicos da Ludoteca?

R: Podiam vir mais vezes ao Bairro. Em vez de ser s6 trés vezes por semana,
cinco vezes por semana.

7-P: Considera o0 jogo importante para a aprendizagem das criancas?

R: Sim, sim, porque € através do jogo que elas desenvolvem as capacidades.



8- P: Que tematicas poderéo ser abordadas no jogo?

R: Olhe, regras...bem...0 convivio entre todas as criancas, a partilha, a
solidariedade, a musica (que lhes estd no sangue), a danca, a integracdo na
sociedade, a socializagdo (e isso eu noto no meu filho), a afectividade, a
concentragéo, etc., etc., a educagéo...

Codificagao E2.

Realizada em 14 de Abril de 2009

Idade: 23 anos; Profissdo: Acompanhante de Criancas

1-P: Considera que a ludoteca tem um papel importante no Bairro?
R: Sim, considero, porque € mais um espaco onde as criancas podem estar.
2-P: Como é vista a Ludoteca no Bairro?

R: E vista com bons olhos, porque é mais uma resposta & nossa necessidade,
porque no Bairro ndo hd um espaco que possa agregar todas as criancas.
Portanto foi uma mais-valia para nos.

3- P: Tem conhecimento das actividades realizadas na Ludoteca?
R: Sim, tenho. Tenho, porque tenho, 14, dois filhos e, eu, estou sempre a par.
4-P: Costuma deslocar-se a Ludoteca e falar com os técnicos?

R: Sim, costumo, frequentemente. Gosto de |4 ir, estar com os técnicos, estar
com as criancas e participar em tudo o que eu possa ser util, também.

5-P: A Ludoteca pode facilitar a prevencao de situacdes de risco, a
insercao, a educacao, e aigualdade de oportunidades?

R: Sim. Aaaa...porque ocupa 0s miudos nos seus tempos livres, os técnicos
estdo em contacto com a escola, aprendem regras...acho, que sim!

6- P: Tem alguma sugestao que possa melhorar o trabalho realizado pelos
técnicos da ludoteca?

R: Aaaa... Se calhar mais pais a aproximarem-se, a estarem mais envolvidos
nas actividades. Acho que mais contacto com os pais, com as escolas, com a
comunidade seria mais...mais...eu sei que ha contacto com as escolas, com 0s
pais, com os técnicos da Ludoteca, com os professores, mas acho que deveria
haver mais.



7- P: Considera o jogo importante para a aprendizagem das criangas?

R: Sim, considero, porque € através do jogo que as criancas se desenvolvem.
Ah! Quando, |4, vou vejo as criancas que ndao sabem o que é uma colher ou
gue nao sabem o nome de um fruto e € com jogos que os técnicos fazem as
criancas comecarem a aprender alguma coisa. E ajudando, também, nos
trabalhos de casa através do jogo, muitas das vezes. Foi uma grande ajuda
para a minha filha na tabuada. Acho que o jogo é essencial para o
desenvolvimento da crianca.

8- P: Que tematicas podem ser abordadas no jogo?

R: A sua formacao pessoal, a formagcdo académica... a ser melhor cidaddo, a
inclusdo (aceitarem-se uns aos outros) acho que com o jogo, nés, aprendemos
tudo. A partilha, a solidariedade, a harmonia, o convivio com os outros miudos,
o aprender a colaborar uns com os outros, e tudo isto também envolve a
crianga com outras criangas. E a crianga fica mais enriquecida, obviamente.



Anexo |V

Grelha de Observacao Natural e Directa



Grelha de Observacgdo Natural e Directa

Situagdo: Uma dramatizacdo
Observador: Laura Domingos
Local: Ludoteca

Data: 15 de Maio de 2009

Tempo: 25 minutos

Objectivo Comportamentos a

observar

Descricao das
Observacoes

Inferéncias

-A nivel da
compreenséo oral

Registar o
comportamento
dos utentes da
Ludoteca

-A nivel da
expressao
dramética

Registar o
envolvimento das
criangas em
actividades
propostas pelos
seus pares

A crianga “G” entra
na Ludoteca de
mochila as costas, diz
“boa tarde” e da dois
beijinhos a cada uma
das técnicas. De
seguida tira a
mochila das costas e
arruma-a em cima
do sofa de entrada.
Dirige-se ao “quarto”
dos jogos e dos
brinquedos.

Volta-se para tras e
pergunta a uma das
técnicas se pode
organizar um teatro
com 0s outros
meninos. A técnica
responde “sim” e
este chama os
colegas para que
possam combinar o
que irdo representar.
Ap6s uma breve
conversa iniciam a
escolha dos
“adere¢os” a
disposicdo na
Ludoteca.

As criancas “A”, “B”
e “C” voluntariaram-

A crianca “G”
mostrou iniciativa




se imediatamente
para acompanhar a
crianga “G”.0 “D”
mostra-se um pouco
mais reticente em
segui-los, mas
impulsionado pelos
restantes
participantes acaba
por integrar o ensaio
para o teatro.

A crianga “G” pede
para ensaiar a
dramatizagcdo com 0s
amigos em privado
para posteriormente
apresentarem a
“peca” a todos 0s
que estavam na
Ludoteca.

A crianga “D” acaba
por abandonar o
ensaio e decide
esperar para assistir
ao espectaculo dos
amigos.

Durante o ensaio
ouvem-se risos,
gargalhadas,
didlogos com
entoacdes mais
elevadas que a
crianca “G” manda
calar tudo e resolve
reorganizando o
grupo. Algum
siléncio por
momentos...

O teatro tem inicio.
O“A”eo0“B”
mostram-se
nervosos e agitados.
A crianca “C”
desempenha o seu
papel com empenho,
respeitando o que foi
feito no ensaio e as

As criangas “A”,
“B” e “C”
envolveram-se na
actividade e
revelaram
empenho e
entusiasmo.

A crianga “D”
revelou
inseguranca.




indicacOes da
crianca”G”. A crianga
“G” representa e no
final pedem aos
restantes
participantes que
agradecam ao
“publico”.




Anexo V

Inquérito



Escola Superior de Educacéo Jodo de Deus

Mestrado em Supervisao Pedagodgica

Inquérito por questionario

A realizacdo deste inquérito tem como objectivo recolher dados para um estudo sobre
a Ludoteca. Este inquérito é anénimo e confidencial, desta forma pedimos que

respondas com toda a sinceridade.

1 -Idade

2 —Sexo: Masculino Feminino

3 —Nacionalidade

4 —Vais a escola?

5 — Gostas de vir a Ludoteca?

Sim Nao

5.1 -Porqué?

6 — Com que frequéncia vens a Ludoteca?

Sempre que a Ludoteca se desloca ao bairro

Duas vezes por semana

Uma vez por més



7 — Porque gostas de vir a Ludoteca? Indica as respostas por ordem de escolha (1, 2, 3,

4)

Porque encontro brinquedos que nédo tenho

Para brincar com os amigos

Porque me ajudam a fazer os trabalhos de casa

Para lanchar/almocar

8 — Consideras que a Ludoteca é importante para o teu Bairro?

Sim Nao

8.1 - Porqué?

9 - Quiais as actividades que mais gostas de fazer na Ludoteca?

9.1-Porqué?




10 - Consideras que os técnicos que estao contigo na Ludoteca sdo simpaticos?

Pouco simpaticos

Simpéticos

Muito simpaéticos

11 - Achas que os técnicos da Ludoteca gostam de ti?

12 — O que mudarias na Ludoteca?




Anexo VI

Sistematizacdo das Perguntas Abertas do Inquérito



Perguntas Abertas

N°. Pergunta

5.1 8.1 9 9.1 11 12
costas A . Quais as  actividades . Achas que os técnicos da O que mudarias na
N.I. | Idade | Sexo [de Vir a|Porqué? Porqué? gue mais gostas de Porqué? o ’
Ludoteca fazer na Ludoteca? Ludoteca gostam de ti* Ludoteca?
P_orq:Je tem muitas “Brincar, jogar a bola”. | “Poge gosto”. “Sim”. “Maior ainda”.
w . " coisas
1 6 f 1 Tem brinquedos”.
“Poraue fazem “Porque me pedem e eu
“Porque é bonita e coisag” “Jogar, ajudar, pintar”. |gosto de fazer. Divirto-| “Sim, muito”. “Passear mais”.
2 6 m 1 tem coisas”. me”.
w . “Para  brincar  e| “Fazer bolos e brincar| “Porque gosto de| “Sim porque me| “Ir a praia quando né&o
Para brincar e fazer ” C ” : ” ”
, aprender com 0s meus amigos”. | tudo”. ajudam”. temos aulas”.
3 6 f 1 fantoches”.
bl:i?l qu:e %8?:0 ((jai “Para brincar, pintar| “Rodas, o jogo das “Porque aosto” “Sim” “Gostava que ela fosse
inca . lanchar” cadeiras”. quedg ' ‘ mais grande”.
4 6 f 1 brinquedos”.
. “Brincar m R :
“Porque gosto de | “Paraeu brincar” carross’a co 03 “Porque tém cores”. “Sim”. “Nada”.
5 7 m 1 brincar no quarto”. )
[ H HP r
Porque tem muitos "Porque  gosto de | wp oo dac flores e y AT g “Nada”
brinquedos para|brincar ~ com 0S ” Porque é giro”. Sim”. Nada”.
o f desenhar”.
6 7 f 1 brincar”. amigos
“Porque esta a Laura
a Amita a Vera e| “desenhar aquilo que| “porque tento fazer| “Sim puque me tartam “Nada”
“Porque se fazem | brinco e faco | ndo sei”. aquilo que ndo sei”. bem”. '
7 7 f 1 coisas divertidas”. desenhos e jogos”.




“Porque é bevertido| ., . ” “Porque tem| .o, “ ”
L dirncaro”. . N Sin”. bonecas”.
“ L ey | PAFMIMOS brinquedos bonitos”.
8 7 Porque € bivertido”!
“Para  ajudar  as| .p.. w w
i J Brincar no quarto, | “Porque gosto de estar| ... ,, Mandava sempre arrumar
criangas e as pessoas | . " - Sim gostam”. . "
w L N pintar e desenhar €om 0S meus amigos”. 0s brinquedos”.
9 7 Para brincar”. adultas”.
“Para 0SS meninos
“Porque € divertido | brincarem e| “Para jogos e saltar 4| “Porque na Ludoteca| ... . - ”
. M ” Sim N&o mutava nada”.
quando estamos a|estudarem e jogarem |corda”. gosto de estar”.
10| 8 brincar”. muitos jogos”.
“paro os meninos la| “Jorgar a corda, pimtar, | ., w ~
“ . porque quero| “porque gostdo de nos| ., x "
Porque as pessoas|prender coisas e |fazer pazeles eler ,, . " eu ndo muda nada”.
i : o o aprender os plazes”. ajudar
1 | 8 gostao de mim”. incontraranigos”. livros”.
o “Mandaria que ndo se
i Assim as outras| ,, " “E e oty . ~
la podemos fazer| . o fazer dezenhos”. E fixe™. Sim”. andacei a bolha e que néo
- ; criancas podem ir 18”. "
2] 9 atividades”. se portacem mal”.
“Porque eu nao tenho| N . . . .
nadaq ara fazer e Porque aqui é tdo| “gosto de vir jogar| “Porque jogo e perico “Eu ajo que sim” “Na da eu ndo quero”
para N devertido mais”. computador”. que gosto”. ' '
13] 9 gosto de vir brincar”.
“Gosto devir a
Ludoteca por que|“Por que ajudam as| “Gosto de pintar,| “Porque & divertido e| “Eu ndo acho eles| “Ndo mudaria nada o que
brinco, lancho e me | criancas a aprender”. | desenhare recortar”. também aprendo”. gostam de mim”. fosse divertido”.
14 | 10 divirto”.
“Porgue no nosso| «
org , : Na ludoteca gosto de | “Porque na Ludoteca
Bairro a muitas | . . . . - » . . »
“ L4 . . jogar &s escondidas e |tenho mais a migas e| “Sim! Acho eu”. N&o mudaria nada”.
Porque 14 a muita|criancas que tenhem " -
) N : ., | fazer desenhos”. amigos”.
15 | 10 coisa para fazer”. faltas de brinquedo”.
. “Para 0s meninos| “Porque poso bircar : : N
“Porque poso bircar I N “Sim”. “Sim”. “Nao modava nada”.
g P 7" | poderem bricar”. €om 0S meus amigos”.
16 | 10 COM 0S Meus amigos”.
“Porque nos fazemos| “Porqué ajudam as|,, - “ . . “O quarto as luz, a
jo Oog aprendemos e essgas eJ orque Irpara o quartolr jogar | “Porque e muito “Sim eu acho” televigéo a sala as
10g0s, - apren . P porg no computador e é s6”. | devertido”. '
17 | 10 fazemos actividades”. |fazem coisas gavetas”.




devertdas para qual
quer pessoa”.

“Porque a Ludoteca é
grande e tem muitos

“Porque ajudam as
criancas a escrever a

“As actividade que mais
gosto séo de brincar no

“Porque é divertido”.

“Os técnicos da Ludoteca
gostam de mim mais ou

“Eu mudaria na Ludoteca o

jogos e  podemos " . " " quarto e a casa-de-banho”.
o ler”. quarto, e aler livros”. menos”.
18 | 10 brinca”.
“Porque estd ca os| .
. - Porque precisamos | .,
meus amigos e ajudam : Gosto de fazer barro, | ., .
. muito delas e gosto de | . ) X Porque gosto muito| ... . “
a fazer coisas que eu . pinturas, as escondidas, o ” Sim”. Nada, gosto como esta”.
. estar ca e as outras X o dessas actividades”.
preciso e gosto das| .. as apanhadas”.
) . . ., | Criancas também”.
19 | 10 brincadeiras diversas”.
w “Porque sdo meus | “Eu gosto de brincar no| “Porque ha brinquedo| ... ,, “ ”
Porque gosto de C N ~ ” sim”. Nada”.
- amigo”. quarto da Ludoteca”. que eu ndo teno”.
20 | 10 brincar”.
“Porque osto da| .. ; “Ma “ i
q g Sim, porque ajudam | “De jugar computador | ., " R Como as criangas portam-
Laura da Vera e da ” . Porque gosto”. Sim”. .
o as pessoas”. e fazer tiatro”. se”.
21 | 10 Anita”.
“Porque muitas
“Porque tem muito | criancas que ndo tem | “E de desenhar”. “Porque é muito Fixe”. | “sim”. “muita coisa”.
22 | 10 pessoas de brinca”. escola ficam cg”.
“as criangas costan de
brinca e as criangas
~ “ é fex estar aque| ... - ~
tdom sempre narua a| “Jogar no compotador |, : Sim gostam de mi| “O televesdo a mesa do
: : brincar  aruma  0s .
é fexe, coesto das|bricar em vez brincar | fazer = dezenhos e|, . : porque  bonito  sou | compotador e o aquesedor.
L . . - " brinquedo e printar os| . » . "
técnicas cuidao das|da ruavem acaravana | brincar”. dezenhos” vaidosa e trabalhadora”. | Obrigado”.
criansas bem e é bom | e brincéo na '
23 | 12 estar aque estudar”. caravana”.
“Porque podemos ler| “
_rorque p Gosto de desenhar| “Posso desnvolver al ... . “ ”
jogar desenhar fazer| . . ” L . Sim”. Nada”.
w N C pintar e jogar”. criatividede”.
24 | 12 para ler livros”. amigos”.
“Porque tenho com| “Porque em vez dos| .,
q . d Jogar computador, ler| " ey w .
quem falar e conversar | miidos estarem a otc..” Porque gosto”. Sim”. nada”.
25 | 12 e também é rifixe!!!IE | fazer porcarias estdo T




passo la o tempo”

|4 a passar o tempo”.

“Os meninos vem “E para mudar a mesa,
para aque bricar e| “Ajudar aarrumar”. “E fixe”? “Sim”. Televisdo janela,
26 | 12 “E fixe”. lanchar e almocar”. aquesedor”.
“Porque  assim a
“porque fasso muitas | criancas N&o estédo Na| “jogar computdor”. “para jogar jogos”. “Sim”. “nada”.
27 | 12 atifidadi”. rua”.
“ ) .| “Assim os bebés ficau | ” “ - Qi o e i
porque € muita a bricar” Irao pc”. porgue sim”. Sim”? muita coisa”.
28 | 12 bonita”. '
“Porqué osto de|“Porqué aqui as| . . . w A x o - .
g g ord . de ir pesquisar no| “Porqué eu ndo posso| “Sim acho que gostam | “N&o mudaria nada porque
conviver com otros|criancas  aprendem . . . o . "
T . o compotador”. ter um computador”. muito de mim”. tudo esta no meu agrado”.
29 | 12 meninos”. muitas coisas”.
.| “Porque as criancas| .. " “ : - - -
“Porque fasso muitas ~q ” ¢ jogar compotador”. Para jogar jogos”. Sim”. nada”.
o , estdo acopadas”.
30 | 12 atifidades”.




Anexo VI

Exemplo de um Plano de Actividades da Ludoteca Jo&o de
Deus, retirado do Projecto das Ludotecas



Metodologia/Plano de Actividades

Ao nivel do planeamento do trabalho a desenvolver ao longo do ano lectivo,
definiram-se o0s temas a abordar, assim como as actividades a realizar para atingir os

objectivos definidos (ver tabela 1).

S&o preocupacdes constantes, 0 acesso a uma alimentacdo equilibrada e a aquisicdo e

vivéncia de valores democraticos pelas criancas, facilitadores da sua integra¢édo na sociedade.

Tabela 1.

Més Tema Actividades Obijectivos
Primeiro contacto e | - Cancdes e historias - Proporcionar um
adaptacdo as - Actividades de ambiente calmo,
Ludotecas Expressao plastica acolhedor e cheio de

- Elaboracéo de afecto, para que as
Regras elementos criangas se sintam
caracteristicos da amadas e em
O Outono estacdo do ano seguranga;
- Pintura e colagem de | - Promover a
Setembro folhas integracdo e

adaptacéo das

- Elaboracéo das capas | criangas

dos trabalhos das - Incutir nas criancas
criancas regras de convivio

- Contactar com
diferentes materiais
e técnicas de
expressdo plastica

- Desenvolver a

motricidade fina
- Conhecer

caracteristicas da




estacdo do ano

Outubro

O Outono

Livros/Computador

- Cancdes e
histdrias/dramatizacoes
- Actividades de
Expressao pléstica

- Elaboracéo de
elementos
caracteristicos da

estacdo do ano

Consultar e pesquisar

- Desenvolver
atitudes de respeito,
colaboracéo, ajuda e
cooperacao;

- Adquirir normas e
valores sociais

- Contactar com
diferentes materiais
e técnicas de
expressdo plastica

- Desenvolver a
motricidade fina

- Conhecer
caracteristicas da
estacdo do ano

- Estimular a
criatividade e
imaginacédo das

criancgas

- Reconhecer o livro
e 0 computador
como meios de
pesquisa e recolha

de informagdes

- Captar o maior
numero de
informacGes através

deste meio audio-




Video

Historias

Experiéncias

- Analisar uma histéria
o Com apoio do
livro
e Sem apoio do

livro

Experiéncias com &gua,

elementos da natureza

visual para
consolidar
conhecimentos
adquiridos ou iniciar

aprendizagens

- Enriquecer o
vocabulario das
criancgas

- Estimular a
imaginacéo e
memoria das

criancgas

- Saber observar,
registar, comparar,
interrogar,..., tirar

conclusoes

Novembro

Sao Martinho

- Higiene

- Seguranga

- Cidadania

- Culinéria
- Costura p.ex. espanta

espiritos

- Conhecer e elaborar

diferentes elementos
relacionados com a
festividade

- Magusto-Castanhas

assadas: festa com os

- Desenvolver a
relacdo Ludoteca-

Familia

- Envolver a

comunidade nas

actividades das

Ludotecas




A Familia

Jornal de parede

Nossos parceiros locais
- Convivio com os
idosos do Centro Social
do Bairro 6 de Maio

- Recolha de receitas,
ditados populares,
histdrias, cancdes,
dancas, ...do pais

oriundo

- Votagéo para escolher
o nome do jornal

- Redigir e ilustrar
noticias do interesse
das criancas

- Valorizar a
importancia da
noticia

- Reconhecer e saber
redigir uma noticia

- Divulgar as
actividades
realizadas na

Ludoteca

Dezembro

O Inverno

0 Jogo simbdlico

A Familia

- Cancoes e historias
- Actividades de
Expressao pléstica

- Elaboracéo de

elementos

caracteristicos da

estacdo do ano

- Preparacdo do Natal
- Elaboracéo de postas,
decoraces, presentes

- Cancoes e historias

- Contactar com
diferentes materiais
e técnicas de

expressdo plastica

- Desenvolver a
motricidade fina
- Conhecer
caracteristicas da

estacdo do ano




O Natal

Troca de

correspondéncia

A importancia de

reciclar

alusivas a festividade

- Festa de Natal com as
familias

- Distribuicéo de
presentes as criancas

- Exposicdo dos
trabalhos das criancas:
pinturas faciais e lanche
convivio

- Elaboracdo de uma
arvore de Natal com

materiais reciclaveis

Escrever uma carta, um

cartdo de Natal,...

-Construcdo de jogos
com materiais

reciclaveis

- Sensibilizar para a
importancia da
familia

- Vivenciar e valorizar
momentos de afecto
e carinho

- Conhecer o
significado do Natal
- Aprender e praticar
areciclageme
reutilizacéo de
materiais de

desperdicio

Saber redigir uma

carta

Janeiro

Dia de Reis

- Cangdes

- Histdria sobre os trés
Reis Magos

- Elaboracéo de coroas
e desenhos

- Bolo-Rei

- Conhecer as

tradicOes




Fevereiro

Diado

Namorados/Amizade

Carnaval

- Elaboracéo de
“presente” para

oferecer a um amigo

- Elaboracéo de
decoracdes de Carnaval
- Cangdes

- Elaboracéo de
mascaras

- Desfile

- Conhecer o
significado do

Carnaval

Marco

Primavera

Dia da Arvore

Dia do Pai

- Elaboracéo de
elementos
caracteristicos da
estacdo do ano

- Desenho/pintura
colectiva em papel de
cenario

- Pinturas faciais,
ateliers de flores de
papel,...

- Semear “relvinhas”
- Cancoes e historias
- Elaboracédo do
presente e cartdo para
o Pai

- Exposicéo dos

trabalhos das criancas

- Conhecer
caracteristicas da

estacdo do ano

- Cancoes e historias




alusivas a - Conhecer o
festividade
A Pascoa - Elaboracéo de significado da Pascoa
Abril elementos
caracteristicos da
Pascoa (pintura de
ovos, desenhos)
- Lembranga para 0s
pais
- Decoracdo da
Ludoteca 1, alusiva a
época
Festa Bairro 6 de - Festa conviviocoma | - Envolver a
Maio populacéo populacéo no
trabalho
Maio Dia da Mé&e - Cancoes e historias desenvolvido na
Ludoteca
- Elaboracédo do
presente e cartdo para
a Mée
Oeste Infantil - Participacao da
Ludoteca com ateliers
de pinturas faciais e
tenerés
- Exposicdo dos -Dara
trabalhos realizados conhecer/valorizar o
pelas criancas ao longo | trabalho
O Verédo do ano desenvolvido pelas
Junho Dia Mundial da - Jogos criangas, na




Crianga

- Pintura em papel de
cenario
- Desenho livre

- Exposicdo dos
trabalhos das criancas

Ludoteca

Julho

- Actividades no

exterior

- Desenho e pintura

livre

- Jogos em grupo

- Fomentar o espirito
de equipa e de inter-

ajuda
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