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Resumo

“Design de Interiores em Contexto Expositivo: A Experién-
cia da Porto Design Biennale" resulta das aprendizagens e expe-
riéncias adquiridas durante 10 meses de estagio na esad—idea —
Centro de Investigagdo em Design e Arte, para a obtengdo do grau
de Mestre em Design, com especializagdo em Interiores, pela ESAD
— Escola Superior de Artes e Design, em Matosinhos. Este relato-
rio proporciona uma visdo abrangente das metodologias envolvidas
na concecgao, planeamento, projetacdo e materializagédo da terceira
edi¢do da Porto Design Biennale.

O relatoério examina a importancia das Bienais de Design na
promocao de debates sobre Design contemporaneo, atraindo ar-
tistas internacionais e impactando as economias locais. Descreve
todo o processo de criacao e desenvolvimento de uma Bienal de
Design, desde o surgimento do projeto e das primeiras ideias até
a sua concretizacgao, refletindo sobre os fatores que o Designer de
Interiores deve ter em conta na execugdo de um projeto. Enfatiza
ainda a relevancia da Porto Design Biennale como um evento cultu-
ral significativo.

O estéagio centrou-se na exposicao "Apagar a Linha: Entre
Terra e Agua’, realizada no Palacete dos Viscondes de Balsem&o —
Gabinete Triplex, sob a curadoria do Arquiteto Ivo Pocgas Martins e
com a colaboracédo de Attilio Fiumarella como Artista. Este projeto
destaca a tendéncia contemporénea de Artistas assumirem fun-
¢bes curatoriais, desafiando paradigmas tradicionais e ampliando
as fronteiras da expressao artistica. A sinergia entre Curador, Artista
e Projetista foi essencial para o éxito da exposicao, integrando dife-
rentes perspetivas para criar uma experiéncia significativa para os
visitantes.

O documento conclui com uma reflex&o sobre 0s conheci-
mentos, experiéncias e competéncias adquiridas ao longo do esta-
gio, salientando a importancia da pratica profissional e da colabo-
ragdo interdisciplinar para o aprimoramento pessoal. Esta vivéncia
proporcionou uma compreensao aprofundada das praticas de De-
sign de Interiores em contexto expositivo, demonstrando a capaci-
dade do Design em dialogar com outras areas.

Palavras-chave: Bienais de Design, Porto Design Bienal, Projeto Expo-
sitivo, Curador-Artista-Projetista, Sinergias Multidisciplinares.
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Abstract

“Design de Interiores em Contexto Expositivo: A Experiéncia
da Porto Design Biennale" results from the learnings and experiences
acquired during a 10-month internship at esad—idea — Research Cen-
ter in Design and Art, towards obtaining a Master's degree in Design,
specializing in Interiors, from ESAD — Escola Superior de Artes e De-
sign in Matosinhos. This report provides a comprehensive overview of
the methodologies involved in the conception, planning, design, and
realization of the third edition of the Porto Design Biennale.

The report examines the importance of Design Biennales in
promoting debates on contemporary Design, attracting international
artists, and impacting local economies. It describes the entire process
of creating and developing a Design Biennale, from the project's incep-
tion and initial ideas to its realization, reflecting on the factors that an
Interior Designer must consider in executing a project. It also empha-
sizes the significance of the Porto Design Biennale as a major cultural
event.

The internship focused on the exhibition “Apagar a Linha: Entre
Terra e Agua’, held at the Palacete dos Viscondes de Balsem&o — Ga-
binete Triplex, curated by Architect Ivo Pogas Martins with the collabo-
ration of Attilio Fiumarella as Artist. This project highlights the contem-
porary trend of artists assuming curatorial roles, challenging traditional
paradigms and expanding the boundaries of artistic expression. The
synergy between Curator, Artist, and Designer was essential for the
success of the exhibition, integrating different perspectives to create a
meaningful experience for visitors.

The document concludes with a reflection on the knowledge,
experiences, and skills acquired throughout the internship, highlighting
the importance of professional practice and interdisciplinary collabo-
ration for personal development. This experience provided an in-depth
understanding of Interior Design practices in an exhibition context, de-
monstrating Design’s ability to engage in dialogue with other fields.

Keywords: Design Biennials, Porto Design Biennale, Exhibition Pro-
ject, Curator-Artist-Designer, Multidisciplinary Synergies.
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Identidade Visual da Porto Design Biennale, Estudio Andrew Howard, 2023.
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Objetivos, Metodologias e Estrutura.

O relatdrio de estagio, uma componente essencial do segun-
do ano do Mestrado em Design com especializacdo em Interiores na
Escola Superior de Artes e Design de Matosinhos — ESAD, resulta de
uma experiéncia enriquecedora no Centro de Investigacao em Design
e Arte da ESAD, a esad—idea. A selecao deste centro foi motivada pela
sua reconhecida integracdo com o mercado de trabalho, tornando-se,
assim, o local ideal para a conclusdo do estagio no &mbito do Mestra-
do.

O propdsito central deste relatério é analisar minuciosamente
0 processo de criagdo de uma Bienal de Design, desde a concecao
inicial até a sua realizacdo. O estagio, inserido na Terceira Edicdo da
Porto Design Biennale, permitiu uma imersao nos bastidores da ma-
terializacado das exposicdes, workshops, conferéncias e publicacdes,
oferecendo uma oportunidade Unica para refletir sobre os desafios
enfrentados na organizac&o de projetos expositivos para eventos de
grande escala. Neste contexto, o estagio ndo s6 promoveu e revitalizou
0 pensamento e a préatica do Design, como também realcou o papel
benéfico das Bienais de Design na contemporaneidade.

O presente relatdrio esta estruturado em trés partes funda-
mentais, cada uma adotando diversas metodologias para assegurar
uma abordagem abrangente e organizada. A introducdo esclarece 0s
objetivos, metodologias e estrutura do trabalho, enquadrando o esta-
gio como uma experiéncia de aprendizagem profissional. A primeira
parte oferece uma analise detalhada da esad—idea, descrevendo o
espaco e a dindmica da equipa. Ja a segunda parte centra-se na Porto
Design Biennale, desde a definicdo de uma Bienal de Design até a ex-
ploragdo de todas as suas edi¢des, adotando a metodologia de pes-
quisa documental e bibliografica, que implicou a revisdo da literatura e
de documentos relevantes para compreender 0 contexto e as praticas
da Porto Design Biennale, bem como a histéria e o funcionamento da
esad—idea. Livros, artigos académicos, relatérios institucionais e ou-
tras fontes foram analisadas para corroborar teoricamente o trabalho
e compreender antecedentes e praticas subjacentes.

A terceira parte pormenoriza 0 estagio, expondo o0 processo
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de preparacdo de uma exposicdo. Este segmento inclui a exploracao
do Palacete Viscondes de Balsem&o, com uma descricdo meticulosa
dos espacos e das suas adaptacdes, bem como uma andlise da ex-
posicao, "Wild Care: Architectures of Love and Correspondence”, que
serve como caso de estudo e permite uma investigacao aprofundada
do Design de Interiores e Design Expositivo no contexto de uma Bie-
nal de Design. O uso da metodologia de andlise espacial que envolveu
visitas ao Palacete Viscondes de Balsemé&o, fazendo um levantamento
métrico, fotografico, e mapeamento espacial, serviu para compreen-
der as caracteristicas fisicas e funcionais do local. Além disso, foram
conduzidas entrevistas semiestruturadas com o Curador e o Artista da
exposicdo "Apagar a Linha: Entre Terra e Agua’, que proporcionaram
insights qualitativos sobre as préticas e experiéncias no contexto da
Bienal e do estagio. A descricao da experiéncia na exposicao, "Apagar
a Linha: Entre a Terra e Agua” complementa esta andlise, detalhando a
idealizagdo, desenvolvimento e implementac&o da exposicdo no espa-
co.

Por fim, é avaliado o processo de estagio na esad—idea, enfa-
tizando a importéancia das relagdes interpessoais e a adaptacdo as me-
todologias de trabalho. Ao longo do relatdrio as aprendizagens obtidas
foram avaliadas criticamente, especialmente na concluséo, aplicando
uma analise reflexiva considerando os desafios enfrentados e as so-
lugdes alcancadas. A participacdo direta no estagio providenciou uma
absorgao completa da dinamica da equipa e das adaptagdes necessa-
rias no contexto da exposicdo "Apagar a Linha: Entre Terra e Agua”. Es-
tas experiéncias combinam-se para proporcionar uma compreensao e
contextualizagdo das praticas de Design de Interiores na Porto Design
Biennale e na esad—idea.
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Espaco de Trabalho da esad—idea, arquivo pessoal, 2023.
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O Estagio como Experiéncia de Aprendizagem Profissional.

Durante o ultimo ano do Mestrado, os estudantes tiveram
a possibilidade de escolher entre trés opgdes — estagio, projeto ou
dissertacao. Nesse contexto, optou-se pela realizagdo de um estagio
académico na area do Design de Interiores, reconhecendo a sua im-
portéancia no percurso formativo como ponto de convergéncia entre a
teoria académica e a pratica profissional.

No meio académico, enfatiza-se que o proposito do Designer
de Interiores é modificar a forma como habitamos e interagimos com o
mundo, aplicando competéncias projetuais para responder as neces-
sidades em constante transformacao da sociedade. Como menciona-
do por Miriam Gurgel no livro "Projetando espacos: Design de Interio-
res", um aspeto fundamental para um bom Design é a capacidade de
questionar paradigmas estabelecidos e estar recetivo a solu¢cdes des-
conhecidas e inovadoras. Isso porque o Design transcende a simples
imposicao de ideias predefinidas, concentrando-se na identificacéo de
necessidades e na criacao de solugdes criativas e eficazes para aten-
dé-las. O estéagio ofereceu uma oportunidade pratica para aprimorar
estas competéncias, enfrentando limitagdes reais, como restrices
orcamentarias, preferéncias do Curador, comunicagdo com fornece-
dores e outros profissionais, além de desafios de gestdo, producao e
projeto. Esta vivéncia contrasta com as abordagens académicas, que
frequentemente adotam uma perspetiva utdpica.

Os desafios encontrados durante o estagio exigiram a aplica-
¢ao pratica dos conhecimentos tedricos adquiridos ao longo do curso,
como técnicas de desenho, modelacédo, selecdo de materiais e con-
cecdo de espacos. Cada obstaculo representou uma oportunidade de
aprendizagem e crescimento profissional, incentivando a criatividade
e a capacidade de resolver problemas praticos, essenciais para esti-
mular a inovacao. A necessidade de adaptar solucdes criativas impre-
vistas, como a entrega tardia de materiais, desenvolveu habilidades de
improvisacao e resiliéncia.

A colaboracao multidisciplinar, caracteristica comum em pro-
jetos de Design de Interiores, revelou-se significativa para o desenvol-
vimento académico e pessoal. Esta interacao com colegas, mentores e
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outros profissionais da area permitiu uma compreensdo mais holistica
e realista da area, facilitando a criagdo de uma rede de contactos valio-
sa e abrindo portas para futuras oportunidades de emprego e colabo-
racao.

Essas interacdes diretas com profissionais enriqueceram o
conhecimento técnico e a compreensdo do mercado e das exigéncias
atuais. Isso possibilitou o desenvolvimento de habilidades de comuni-
cagéo, negociacdo e cooperacdo. Participar nas reunides de projeto,
discutindo o conceito inicial até a execucao final, proporcionou uma
visdo pratica do fluxo de trabalho e das expectativas previstas.

Além das competéncias técnicas e profissionais, o estagio é
igualmente uma oportunidade para crescimento pessoal, contribuindo
para o processo continuo de autoavaliacao e desenvolvimento. A ex-
periéncia de trabalhar sob pressao e entregar resultados de alta qua-
lidade nos prazos estabelecidos foi crucial para o aperfeicoamento da
disciplina e da gestdo de tempo.

Resumidamente, o estadgio como experiéncia de aprendiza-
gem profissional em Design de Interiores € um componente indispen-
sével da formacao, promovendo a progressao de uma ampla gama de
competéncias e para preparar o futuro profissional para os desafios e
oportunidades do mercado. Através da imersdo em ambientes reais,
com a pratica de conhecimentos e com o crescimento de habilidades
técnicas, criativas e colaborativas, 0 estégio torna-se uma experién-
cia transformadora, essencial para a formagdo de profissionais com-
petentes e inovadores. Este processo ndo s6 aprimora as aptiddes
técnicas, mas também reforca a importancia da ética profissional e da
responsabilidade social no campo do Design de Interiores.

N
o
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1.1. Centro de Investigacdo em Arte e Design, esad—idea.

A esad—idea — Investigacdo em Design e Arte — é uma as-
sociacao sem fins lucrativos cujo financiamento é providenciado pela
FCT"—Fundacéao Para a Ciéncia e a Tecnologia. Este Centro de Inves-
tigacdo encontra-se associado a ESAD — Escola Superior de Artes e
Design —, uma instituicao de Ensino Superior Privada estabelecida em
1989. A sua missédo inclui a promocéo do Design Portugués, divulgan-
do conhecimento e mediando a investigagao cientifica.

Fundada em 2014 como resultado de uma parceria entre a Ca-
mara Municipal de Matosinhos e a ESAD, a esad—idea iniciou as suas
atividades para responder a crescente demanda por projetos. Desde
entdo, tem estado ativamente envolvida em pesquisas e prestacao
de servicos, realizando trabalhos de Design, curadoria, edicéo, inves-
tigacdo e consultoria, beneficiando de uma equipa com cerca de uma
centena de docentes e investigadores, que garantem uma abordagem
abrangente e multidisciplinar nas suas iniciativas.

‘(...) tem como miss&do conceber, desenvolver e implementar
solucoes atraves do design e praticas interdisciplinares que pro-

movam mudanca e melhoria cultural, social e ambiental. (...)." ?

Esta Unidade de Investigacdo visa contribuir para o avanco
do ensino, promovendo de forma significativa a producéo de conheci-
mento em Design, com o objetivo de desenvolvimento da investigagao
da cultura e da ciéncia nos dominios do Design e da Arte. Além dis-
so, procura fortalecer a ligagdo entre ensino, pesquisa e prestacao de
servigos, destacando-se na promocéo e internacionalizac&o do Design
Portugués. Enfatizando a sua historia, valorizando e contribuindo para
a concecao de novos projetos e produtos. No fundo, pretende desen-
volver iniciativas que valorizem a comunidade académica e externa,
exercendo uma funcdo na qualificacéo, empreendedorismo e apoio a
empresas locais, impulsionando mudancas e melhorias culturais, so-
ciais e ambientais. O objetivo é tornar o0 espaco esad—idea numa casa
para a cultura, para a ciéncia, para a cidadania e para as mais variadas
formas de inovacéao criativa.

1 - Avaliada pela

FCT de 3em 3 anos,
estando atualmente
com uma classifica-
¢do de "Muito Bom”.

2 - Porto Design Bien-
nale (s.d). Sobre. Porto
Design Biennale.

o
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3 - Porto Design
Biennale. Dossier de
Imprensa 2023, p.11.

4 - Porto Design
Biennale. Dossier de
Imprensa 2021,p.13.
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“Consideramos que a investigacdo € um meio fundamental de
inovacado cientifica, tecnologica e social: assim, desenvolvemos
pesquisa nas areas do Design industrial, de comunicacéo, interior

e urbano, bem como de curadoria, historia e teoria do Design,”3

Em colaboragdo com o Municipio de Matosinhos, desde 2014,
a esad—idea tem a seu cargo a gestdo da Incubadora de Design de
Matosinhos. A partir de 2016, assumiu a programacao e direcdo artisti-
ca da Casa do Design, atuando com uma funcéao determinante na qua-
lificacdo, empreendedorismo e apoio a empresas na area do Design e
nivel regional. Desempenhando uma responsabilidade na producdo e
realizacdo das trés edicdes da Porto Design Biennale, com o0 apoio dos
Municipios do Porto e Matosinhos, onde, a partir de 2017, ficou com a
gestéo executiva desta iniciativa.

"Acreditamos na importancia de trabalhar em comunidade e
para a comunidade, desde a escala local a escala global. Valori-
zamos as colaboracdes individuais e institucionals e desejamos
alarga-las, consolidando uma rede de investigacao internacional

alargada e plural.”*

Segundo os relatdrios de atividades da esad—idea, os pro-
jetos desenvolvidos entre 2019 e 2023, segmentam-se em diversas
areas e tipologias, tais como, gestao de equipamentos culturais, pro-
gramacéao e curadoria, projetos de investigacado e prestacao de servi-
cos de Web Design e Design Grafico, publicagdes e outros indicadores
de producdo, investigacdo cientifica e desenvolvimento tecnoldgico
(IC&DT), projetos de extensdo pedagdgica, submissdo de candidaturas
e outros eventos.

Durante o triénio 2014/2016, a esad—idea conduziu um total de 43
projetos de investigacao, 0s quais geraram receitas proprias, fruto de
colaboragdes em projetos de 1&D (unidades de investigacao cientifica
e desenvolvimento tecnoldgico) com financiamento nacional (DGar-
tes), internacional (Unido Europeia - Erasmus+), bem como parcerias

T
pde
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de empresas como a Lexus, RAR Imobilidria e Sofalca, ndo deixando
de lado a prestacao de servicos aos Municipios de Matosinhos, Porto,
Paredes e Santo Tirso.

A esad—idea entre a atividade recente tem um longo portfolio
de projetos que elaborou e participou desde 2014, contribuindo indu-
bitavelmente para a cultura, abrangendo varias éreas do Design 5, onde
se pode destacar em:

5 - Web Design, De-
sign Grafico, Branding,
Design Expositivo,
Design Editorial, entre
outras.
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* Design Macau XX;

« Frontiere — Contem-
porary Design Expres-

sions;

2017

+ O Que Fazfalta é Agi- 2019
tar a Malta — Cartazes
do Arquivo Ephemera;
« Toéssan— A Vida é
Engracada Mas eu
Levo-a a Sério;

« Imprimere — Arte

e Processo nos 250
Anos da Imprensa
Nacional;

« Portugal Imaginario
— Turismo, Propagan-
da e Poder (1910-
1970);

« Paulo Cunha e Silva
Art Prize — 1@ edicao;

« Imprimere;
» Motos de Portugal;
« Tossan;

Timeline dos Projetos Desenvolvidos pela esad—idea.
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2020

* Porto Design Bien-
nale - 2.2 edicéo;

» Fauna —Figuras Do
Design Em Mutagéo;

« Dwelling in Transition
— Experiences from
Lockdown;

» Imagem no Pos-Milé-
nio: Mediacao, Proces-
so e Tensdo Critica;

« Cadernos Alter—;

« Jodo Carlos;

« TOM — Todo O De-
senho Possivel;
«D—Colecédoem
Exposicao;

« Universo Olivetti:
Comunidade como
Utopia Concreta;

« In-between this and
something else;

2022

» Tempos Modernos
— Ceramica Industrial
Portuguesa entre
Guerras — Colegado
AM.-JMV,

« Paulo Cunha e Silva
Art Prize — 22 edigédo;

- Abitare Italia —
fcones Do Design
Italiano;

« Tom — llustragdo e
Design;

Legenda:

Exposicoes;
Livros / Publicacdes;

Eventos / Projetos;

2021

20)

- Portugal Pop — A
Moda Em Portugués
1970-2020;

- Hands—on Type
Learning From Letter-
press Heritage;

« Post—Normal
Design: Emergent
approaches towards
plural worlds;

e Dwelling in Transi-
tion: Experiences of
Lockdown;
 Portugal Pop — A
Moda Em Portugués
1970-2020;

« Porto Think Tanks —
Pensar Futuros Para
os Lavadouros Do
Porto;

« FIOS — Estudo De
Padrdes De Filigrana
Para Aplicacbes Em
Joalharia Biomédica;
* bioMASK;



1. CONTEXTUALIZACAO DA INSTITUICAO

« Porto Design Bien-
nale - 3.2 edicao;

» Design History So-
ciety Annual Confe-
rence;

« Sapatilhas: Marcas
Portuguesas, do Es-
tado Novo ao Virar do
Milénio;

« Sapatilhas: Marcas
Portuguesas, do Es-
tado Novo ao Virar do
Milénio;

« José de Lemos;

« Padua Ramos: da
Arquitetura ao Design;

2023

Design de Interiores em Contexto Expositivo:
A Experiéncia da Porto Design Biennale

Timeline dos Projetos Desenvolvidos pela esad—idea.
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1.2. Espaco e Equipa de Trabalho.

A esad—idea estéa sediada num edificio historico, anteriormen-
te ocupado pela antiga Caixa Geral de Depdsitos e Casa de Providén-
cia, de Matosinhos. Projetada em 1937 pelo arquiteto Manuel Lima Fer-
nandes de Sa, o espaco foi sujeito a uma reabilitacdo em 2016, sob a
diregdo e coautoria dos arquitetos Maria Milano e Jodo Cruz. A cerimo-
nia inaugural ocorreu a 18 de novembro de 2016, com a presenca de
vérias personalidades politicas, incluindo o, até a data, Primeiro Minis-
tro Anténio Costa e o Presidente da Camara Municipal de Matosinhos,
Guilherme Pinto. Na ocasiao, os curadores José Bartolo e Maria Jo&o
Baltazar apresentaram a exposicdo intitulada "Playtime: Design Indus-
trial para a Vida Moderna", destacada pela ESAD como:

“(...)Juma exposicdo que reune mais de 150 objetos emblemati-
cos do Design industrial na segunda metade do século XX, e atra-
Veés da qual se pretende promover a aproximacao do Design e da

investigacdo a diferentes publicos.” ®

Apods a requalificacdo, o espaco esad—idea tornou-se multi-
funcional, com um orgamento de 750 mil euros financiados por fundos
comunitarios.

‘O projeto de reabilitacdo foi efetuado na tentativa de adaptar
0 espaco para um novo programa, 0 centro de investigacdo da
ESAD, (..)"7

Embora tenha implicado uma renovacao substancial do inte-
rior, 0 projeto procurou adaptar 0 espaco, preservando a distribui¢do
original do edificio e mantendo elementos como a pedra marmore, par-
tes da fachada, portdes em ferro e caixilharias, de forma ando compro-
meter a identidade dos dois edificios, contemporaneamente valoriza-
dos pelas suas caracteristicas expressivas, espaciais e figurativas para
perpetuar as influéncias dos anos 30. Esta abordagem foi adotada com
0 propdsito de conservar os tracos distintivos e a historia do edificio.

Design de Interiores em Contexto Expositivo:
A Experiéncia da Porto Design Biennale

6 - ESAD. (2016).
Inauguracdo Espaco
esad —idea. ESAD.

7 - Milano, M. & Cruz,
J. (No prelo). Memaria
Descritiva - Espaco
esad—idea. esad—
idea
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"A Inauguracdo deste espaco € da maior importancia porque,
sem investir na educacéo, na cultura, na criatividade, na inovacao,
na transferéncia e aplicacdo de conhecimento (...) ndo ha empre-

go que se crie, ndo ha investimento que exista (...)." 8

A intervencéo resultou na configuragcdo de um espaco com

trés pisos. Ao nivel da Rua Brito Capelo, com acesso publico, encontra-
-se a atual sede da Porto Design Biennale, juntamente com um espago
versatil denominado Exploratério. Este espaco abriga uma variedade
de atividades, incluindo exposicdes, conversas, workshops, perfor-
mances e eventos, além de uma concept store que apresenta uma
selecédo de objetos de marcas e empresas portuguesas, bem como
varias publicacdes nacionais e internacionais dedicadas ao Design, a
Arquitetura e a Arte.
O espaco também conta com uma cafetaria que apresenta o projeto
de cozinha de autor da Chef Daniela Real, com menus que privilegiam
produtos frescos, locais e sazonais, € uma zona de trabalho partilhado
destinada a comunidade local para promover a reflexao e experimen-
tacao no dominio do Design.

No primeiro piso, acessivel pela Rua Franca Junior ou por uma
escadaria interior, encontra-se 0 nucleo de trabalho dedicado a in-
vestigacdo e ao Design de Comunicacdo, Design Gréfico e Design de
Interiores / Expositivo. Este nlcleo estende-se até ao segundo piso,
onde esté situada a zona administrativa e a equipa de gestao de pro-
jeto. O ultimo piso alberga a residéncia de artistas, um espaco dese-
nhado para receber e hospedar artistas, professores e participantes
convidados para os diversos projetos desenvolvidos pela ESAD e pela
esad—idea.

A estreita colaboragdo desta instituicdo com a Camara Mu-
nicipal de Matosinhos torna-a uma referéncia a nivel nacional, sendo
inclusive reconhecida como a "Cidade do Design”, destacando-se pela
sua criatividade e cultura. Este reconhecimento foi refor¢cado pela can-
didatura de Matosinhos a Rede de Cidades Criativas da UNESCO na

8 - JPN - Jornalismo
Porto Net (2016).
ESAD Idea: "Um ter-
ceiro espaco a elevar
Matosinhos a cidade
criativa da UNESCQO".
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area do Design, anunciada durante a apresentacao do orcamento e do
plano de atividades para 2017.



N . Design de Interiores em Contexto Expositivo:
1. CONTEXTUALIZACAO DA INSTITUICAO

A Experiéncia da Porto Design Biennale

Espacos da esad—idea, 2023.
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2. Bienais de Design;
2.1. O que é uma Bienal de Design?

2.2. A Porto Design Biennale.
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Espaco Expositivo, esad—idea, 2023.
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2.1. O que é uma Bienal de Design?

bi-enal (latim biennalis, -e)
A origem da palavra Bienal remonta a expressao latina
“Biennium", que se refere a um intervalo de dois anos. Este evento
cultural e profissional ocorre Bienalmente, congregando Designers,
profissionais da industria e o publico para explorar e celebrar o Design
nas suas varias vertentes. As Bienais de Design sdo essenciais para
a apresentacdo de inovacgdes, tendéncias e debates, oferecendo uma
oportunidade singular para a troca de conhecimentos e networking
num ambiente colaborativo que estimula a criagdo de parcerias, proje-
tos cooperativos e o intercambio de ideias.

Com uma notoriedade internacional incontestavel, as Bienais
de Design expbem criagdes e projetos de Designers renomados e
emergentes, tanto locais como internacionais, em areas como Design
Gréfico, de Produto, de Interiores, de Moda, entre outras. Além disso,
incentivam discussdes sobre temas pertinentes como sustentabilida-
de, tecnologia, cultura e economia, impulsionando pesquisas e inova-
¢Oes que aprimoram a qualidade de vida nas cidades. Estes eventos
sdo substanciais para incentivar a diversidade e inclusdo no campo do
Design. No futuro, poderéo ser determinantes na alteracdo de pers-
petivas sobre as cidades, fortalecendo comunidades e influenciando
tanto a pratica quanto a teoria do Design. Com isso, contribuem para
o reconhecimento do Design como uma forma de expressao cultural
e artistica, tornando-se o principal meio pelo qual 0s universos artisti-
cos locais se regionalizam e internacionalizam.

Atualmente, verifica-se uma crescente confluéncia entre De-
sign, tecnologia e sustentabilidade. Estas interacdes exploram o De-
sign como catalisador de mudanca positiva na sociedade. O avango
tecnoldgico intensifica a integracao entre o Design e inovacdes como
realidade virtual, inteligéncia artificial e Design generativo, abrindo no-
vas possibilidades para transformar a maneira como concebemos e
experienciamos o Design.

H& também um enfoque crescente na colaboragao multidisciplinar e
na co-criagdo, com Designers a trabalhar em conjunto com profissio-
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nais de areas como ciéncia, engenharia, salde e educacao, para re-
solver desafios complexos e encontrar solugces revolucionarias para
0s problemas do mundo.

Nas edicdes atuais das Bienais de Design, observa-se um
maior destaque para obras e exposigdes que abordam questdes am-
bientais e sociais, realgcando projetos contemporaneos que procuram
minimizar o impacto ecoldgico. Para além das exposi¢cdes principais,
as Bienais de Design entregam uma extensa série de atividades para
disseminar o conhecimento e sensibilizar a comunidade para o va-
lor do Design. Workshops e laboratérios permitem aos participantes
aprender novas técnicas, experimentar materiais e processos atuais
sob a orientacdo de profissionais experientes. Palestras e conferén-
cias criam um espaco para especialistas e académicos partilharem
pesquisas, experiéncias e interpretacdes sobre o futuro do Design.
Os pavilh@es (inter)nacionais possibilitam uma visdo global e diversifi-
cada do campo de Design, frisando as suas contribuicdes e particula-
ridades em diferentes contextos culturais. Estes eventos ndo so pro-
movem o didlogo cultural, mas também dinamizam a economia local
por meio do turismo e comércio, gerando oportunidades de negocios.
Empresas de Design, hotéis, restaurantes e outros servicos benefi-
ciam do aumento de visitantes e atividades.

Associadas a recuperacao de sociedades e a revitalizacao de
areas economicas em declinio, o cenério global do Design, conforme
destacado por Shwetal A. Patel, Sunil Manghani e Robert E. D'Souza
no artigo "Extracts from How to Biennale! (The Manual)".

‘(...) As Bienais (...), tém sido relacionadas com a melhoria das
crises das sociedades pos-conflito, bem como com a revitaliza-
cdo de regibes economicas deprimidas, o gue ndo so as coloca
no “mapa da arte global’, mas também melhora os precos dos
imoveis, incentiva o investimento estrangeiro para a criacdo de

emprego, e atrai talentos e promove a inovacédo.”®

9 - Ronald Kolb, Shwe-
tal A. Patel. OnCura-
ting - Draft: Global
Biennial Survey 2018.
pg. 38. (Tradugao
Livre)
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Fases da criacdo de uma Bienal:

Organizar uma Bienal de Design é um processo complexo
que requer tempo e um planeamento escrupuloso. As inauguracdes
sdo programadas com poucos dias de intervalo, garantindo um fluxo
continuo de um programa para outro. A sua natureza efémera e tran-
sitdria exige uma estratégia de comunicagao eficaz para despertar o
interesse do publico e destacar a importéncia do evento. Isto envolve
a constituicdo de uma identidade visual forte e narrativas diversifica-
das, utilizando plataformas digitais e presenciais para alcancar um pu-
blico vasto. O envolvimento de Artistas, Curadores e colaboradores é
vital para enriquecer a narrativa do evento, enquanto as contribuigdes
de parcerias e patrocinios ampliam o seu impacto e envoltura.

A realizacéo de uma Bienal de Design representa um desafio
consideravel que requer um esforgo coletivo e uma coordenacgéo pre-
cisa em todas as etapas do processo. Cada fase € interdependente e
segue uma sequéncia de procedimentos que demandam um controlo
consistente de recursos adequados para garantir 0 seu sucesso. Se-
gundo o autor Terry Smith, no artigo "Biennials: Four Fundamentals,
Many Variations", os pilares de uma Bienal sdo a periodicidade, inter-
nacionalidade, localizagdo e temporariedade, fundamentando todo o
Processo.

Na etapainicial do projeto, estabelece-se a visdo, missdo e ob-
jetivos da Bienal, sendo essencial que estes sejam pertinentes e ins-
piradores, direcionando todas as atividades e exposicdes do evento.
Neste momento, formula-se um plano estratégico que aborda ques-
tdes como o orgcamento, selecao de espacos, Curadores e Designers
participantes, bem como a elaboracdo de um cronograma detalhado
para todas as atividades, assegurando uma abordagem coerente e
eficaz durante todo o processo de organizacao.

Uma vez delineado o plano estratégico, torna-se indispensa-
vel montar uma equipa competente e dedicada, composta por profis-
sionais especializados em diversas areas, onde cada membro tem um
papel claramente definido, como Gestdo de Producéo, Projeto Expo-
sitivo, Design Grafico e de Comunicagdo, Diregdo de Arte/Fotografia,
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Web Design, Coordenacao Editorial e Gestao logistica (envolvendo
0 transporte e instalacado obras, seguranca, servicos de catering e
equipa de producdo). A selecdo destes membros € influenciada pelas
necessidades especificas do evento e pela destreza necessaria para
garantir o seu éxito.

O papel do Curador Geral é primordial, ao ser ele quem ela-
bora uma narrativa congruente que alinha o evento com as mais ino-
vadoras e relevantes tendéncias do Design contemporaneo, sendo
também o responsavel por encontrar e convidar participantes cujos
trabalhos destacam-se pela relevancia e alinhamento com a narrativa.
Paralelamente, estabelecer parcerias e garantir o apoio de patrocina-
dores ¢é fundamental para viabilizar a realizagdo da Bienal de Design.
A escolha dos espagos também é um fator critico, levando em consi-
deracao aspetos como dimensfes, acessibilidade e capacidade para
acomodar o publico, atendendo sempre as particularidades especifi-
cas do evento e das obras em exposic¢ao.

Com os participantes definidos e recursos assegurados, é
possivel elaborar um programa diversificado e equilibrado, composto
por exposicdes, palestras, workshops e atividades paralelas. Essa pro-
gramacéo concede oportunidades para a participacéo e aprendizagem
do publico, impulsionando o envolvimento da comunidade local e dos
profissionais do Design por meio de concursos e projetos externos,
possibilitando que talentos sub-representados sejam reconhecidos e
valorizados.

A divulgacdo e estratégias de marketing sdo elementares
para a promoc¢ao da Bienal de Design, utilizando uma variedade de
métodos, como campanhas nas redes sociais, distribuicado de mate-
riais promocionais e entrevistas, para alcancar o publico-alvo. Apds
o planeamento, o foco volta-se para a producdo e implementacao,
envolvendo a montagem das exposicdes e espacos dos eventos, in-
cluindo a criagcdo de instalagdes, cenografias, iluminacéo, e elementos
visuais.

A inauguragdo marca o inicio oficial do evento, um momento
de celebragdo que ressalta o alcance da Bienal no cenario do Design
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contemporaneo, contribuindo para o didlogo e a evolugdo continua ao
longo do tempo, influenciando e sendo influenciada pelas tendéncias
emergentes, deixando um legado, que vai além a sua propria temporali-
dade, para a comunidade de Design e para a sociedade como um todo.

Outras Bienais:

O termo "Biennale" foi popularizado pela "La Biennale Di Vene-
zia" "° [Bienal de Veneza], na Italia, reconhecida como a mais antiga Bie-
nal de Arte Internacional do mundo. Inaugurada a 30 de abril de 1895
pela Camara Municipal de Veneza em comemoracao as bodas de Pra-
ta do Rei Umberto | e da Rainha Margherita, esta Bienal realizou a sua
primeira edigdo como a 1.2 Exposicéo Internacional de Arte da Cidade
de Veneza. Os Giardini, erguidos no extremo leste de Veneza por Na-
poledo no inicio do século XIX, sdo o local tradicional das exposicdes.
Ao completar a sua 60.2 edicdo, a Bienal mantém-se na vanguarda das
pesquisas e tendéncias artisticas, atraindo milhares de visitantes, tes-
temunhando transformacdes sociais e artisticas significativas ao longo
de mais de um século.

‘Durante todo esse tempo, a Bienal resistiu a mudangas sociais
sismicas: a ascensdo e queda do fascismo europeu, o inicio e o
fim da Guerra Fria, e inumeros outros conflitos, bem como o surgi-

mento do Futurismo, do Expressionismo Abstrato e da Pop Art.” ™

As Bienais de Design, por sua vez, abrangem varias disciplinas
e aspetos do Design incluindo Design Gréfico, industrial, de produto e
moda, arquitetura, Design de Interiores e urbanismo. Neste contexto, a
Biennial of Design no Ljubljana, na Eslovénia, conhecida pela sigla BIO
— Biennial of Industrial Design, destaca-se como a mais antiga e pres-
tigiada no mundo do Design. Fundada no outono de 1963 e realizada
desde 1964, a BIO tornou-se a pioneira Bienal de Design da Europa,
estando ativa até a atualidade.

“(...) Testemunhando as muitas mudancas e transformacées

10 - A Bienal de Vene-
za foi a primeira Bienal
de Arte contempora-
nea a ser feita,

11 - New York Times.
(2024). Venice Bienna-
le: A History. (Tradu-
gao Livre).
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dos ultimos 56 anos, a BIO viu o Design transitar desde o seu
nascimento, passando pela encruzilhada da industrializac&o e do
modernismo, até se tornar uma disciplina que permeia todas as

camadas da vida e do esforco humano.” 12

Inicialmente focada no Design Industrial, a Bienal adotou-se as

mudancas no campo do Design e expandiu 0s seus horizontes para in-
cluir Design de produto e grafico, tornando-se uma das poucas Bienais
internacionais dedicadas a apresentar trabalhos de uma variedade de
disciplinas de Design.
A perspetiva dos autores Ronald Kolb, Shwetal A. Patel, Dorothee Rich-
ter, apresentada no artigo "The Evolution of an Exhibition Model: Venice
Biennale as an Entity in Time", sublinha que as Bienais s&o eventos cul-
turais em constante mutacdo que moldam a paisagem artistica global.
Compreender as Bienais como entidades em incessante transforma-
¢ao permite apreciar melhor a sua aptidao para se adaptar as mudan-
¢as e permanecer relevantes num mundo em répida evolucéo.

Além da BIO, existe um imenso leque de outras Bienais de De-
sign espalhadas pelo mundo, que contribuem significativamente para
a globalidade do Design.

Estes exemplos, tanto europeus quanto internacionais (ver Grafico), exer-
cem um impacto profundo na diversidade e plenitude do panorama ar-
tistico. Ao observarmos esse horizonte diversificado, torna-se eviden-
te que elas continuardo a nutrir a alma criativa da humanidade.

Desde a pioneira Biennial of Design no Ljubljana até as iniUmeras Bienais
de Design ao redor do globo, fica claro que a expanséo e a relevancia
desses eventos continuarao a crescer exponencialmente, moldando o
futuro do Design.

12 - Biennial Founda-
tion. (s.d.). Traducdo
Livre.
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London Design
Biennale
Localizag&o: Lon-
des, Reino Unido.
18 Edicao: 2016.
~ Temas: Inovagao,
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Bienal de Design
de Porto Alegre

Porto Design 19 Ec
Biennale :
Localizag&o: Porto, Indus
Portugal.
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Temas: Design e

4 . Cidade.
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Gwangju Design
Biennale
Localizacdo: Gwa-
ngju, Coreia do Sul.
12 Edigao: 1995.
Temas: Design,
Cultura.

Brno Biennial
Localizacdo: Brno,
Republica Tcheca. : R

v 1% Edicao: 1963. { A

. Temas: Design
Grafico.
s
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Taipei Design &

\ City Exhibition
; Localizacao: Tai-
: pei, Taiwan.
*

12 Edicdo: 2010.
Temas: Design,
/ Cultura.

~~~~~~~

- tecture (UABB)
LocalizaCdo:
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Porto Design Biennale, esad—idea, 2023.
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2.2. A Porto Design Biennale.

Neste panorama internacional apresentado, onde o Design

ganha, portanto, uma crescente relevancia e torna-se cada vez mais
protagonista na reflexdo sobre o desenvolvimento urbano e social fu-
turo, enquadra-se o caso da Porto Design Biennale.
Em Portugal, os Municipios de Matosinhos e Porto emergiram como
centros onde o Design tornou-se o eixo central das estratégias cul-
turais, reconhecendo-o como um meio de acesso a cultura e incen-
tivando o pensamento artistico, promovendo o surgimento de novas
geracdes de Designers. O Design exerce uma influéncia continua
nas transformagdes sociais, economicas, tecnoldgicas e ambientais,
transcendendo os limites do dominio artistico.

"“Design” tornou-se uma daquelas palavras com uma gama tao
ampla de referéncias que ja ndo podemos ter a certeza do que

realmente significa.” 13

A EXD'98 assinalou a estreia de uma Bienal exclusivamente
dedicada ao Design em Portugal. Organizada pela ExperimentaDesign,
esta Bienal reuniu profissionais de varias partes do mundo, incluindo
Designers, Arquitetos, criticos e entusiastas, funcionando como uma
plataforma internacional para a exibicdo e discussdo de conhecimen-
to, envolvendo e dinamizando o Design. Onde destacou o papel do
Design no desenvolvimento cultural e econdmico, promovendo a ex-
perimentacao. O evento ofereceu uma visdo alargada das tendéncias
e praticas contemporaneas, sublinhando a criatividade e a inovacao
como alicerces para o futuro do Design. Esta iniciativa projetou Por-
tugal no panorama global do Design, captando a atengdo de profissio-
nais e publico internacional, e consolidando Lisboa como um nucleo
significativo para a area.

O principal vetor da Bienal foi o Design no sentido mais am-
plo, ndo apenas nas mdltiplas vertentes de criacdo e producéo,
mas enquanto disciplina operativa e metodologia de trabalho. O

segundo vetor foi a arquitetura, nas suas diferentes escalas e

13 - Lawson, B.
(2014). How Designers
Think: The Design
Process Demystified.
Reino Unido: Elsevier
Science. (Traducao
Livre).
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ambitos. Assumindo a cultura de projeto como eixo central numa
perspetiva integradora, a Bienal apresentou conteddos em areas
como Design industrial, arquitetura, Design de comunicacao, ci-
nema, Design de ambiente, fotografia, multimédia, sound Design,

light Design, video e artes visuais,” **

Iniciada em Lisboa em 1998, tornou-se um projeto emblemati-
co e, em 1999, consolidou-se como a primeira Bienal portuguesa cen-
trada na cultura material. Ao longo de nove edigdes, incluindo uma em
2008 em Amesterdéo e a ultima em 2017 em Lisboa, Porto e Matosi-
nhos, a ExperimentaDesign atraiu mais de um milhdo de visitantes e
envolveu 48 paises.

Tal como a ExperimentaDesign, a Porto Design Bienal tem em
vista promover a cultura em Portugal, adotando o Design como meto-
dologia de trabalho para estimular o interesse e fomentar futuros mais
sustentaveis e equitativos.

Este projeto sem fins lucrativos € atualmente o maior evento
portugués dedicado ao Design, organizado em colaboragdo com 0s
Municipios de Matosinhos e Porto, envolvendo varios espacos cultu-
rais e institucionais das duas cidades, envolvendo espacos edificados
menos conhecidos do grande publico. Ao colocar o Porto e Matosi-
nhos no mapa internacional do Design, a Porto Design Biennale contri-
bui para 0 avanco cultural e econémico da regido, incentivando a parti-
cipacgdo local e o turismo cultural.

Decorrendo ao longo de dois meses, 0 evento integra uma variedade
de exposicdes, conferéncias e intervencdes no espaco publico. A cada
edicéo, a Porto Design Biennale destaca um pais, apresentando uma
programacao diversificada que, embora centrada no Design, incorpora
diversas manifestacdes culturais. Este enfoque permite questionar a
realidade, enfrentar a complexidade e propor conceitos e adaptacoes
para um mundo mais justo. O evento reune criadores, tedricos, acadé-
micos, empresarios, politicos, governantes, estudantes e o publico em
geral para refletir sobre as tematicas relevantes no contexto do Design

14 - Experimenta-
Design - Bienal EXD.
(s.d).
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e da atualidade mundial.

Sediada e organizada no espaco esad—idea, a Porto Design
Biennale ambiciona tornar-se o principal evento de Design a nivel inter-
nacional. O evento reflete sobre a missao do Design nas novas formas
de vida, promovendo satisfacdo, sustentabilidade e equidade, desde
iniciativas locais até intervencbes de arquitetura e urbanismo mais
abrangentes. A Biennale fomenta uma andlise sobre diferentes modos
de habitar, experiéncias de cidadania e inclusao social, com o objetivo
de fortalecer uma comunidade urbana dinédmica, explorando como o
Design pode interagir com outras areas do conhecimento e impactar
positivamente a sociedade.

O programa diversificado do evento explora a interacao en-
tre Design e outras areas culturais, como musica, cinema, fotografia,
arquitetura e gastronomia, visando envolver um amplo publico e par-
ticipantes na busca de respostas para os complexos desafios que a
sociedade enfrenta, avancando na construcao de comunidades de
mudanca.

“Tendo por objetivos criar momentos de debate e questiona-
mento, a Porto Design Biennale quer ser também, e sobretudo,
um espaco de celebracéo, afirmacdo positiva e expansdo trans-
versal do Design numa sociedade que se pretende inclusiva e

sustentavel "%

Em suma, a Porto Design Biennale procura estabelecer uma
conexao e atuar como uma ponte entre a sociedade, a industria, a aca-
demia, instituicdes e agentes culturais. O evento continua a evoluir e a
planear futuras edic6es que prometem expandir ainda mais os horizon-
tes do Design.

‘(...) pretende-se (...) criar novas formas de nos relacionarmos
com a cidade, sentirmos empatia pela vida que nos rodeia, aproxi-
marmo-nos de processos de producdo locais e olharmos para o

trabalho e o lazer sob a dtica do bem-estar.” 18

15 - Porto Design
Biennale - Dossier de
Imprensa, 2021, pg.7.

16 - Porto Design
Biennale - Dossier
de Imprensa, 2021,
pg.14.
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17 - Diretor Executivo:
Sérgio Afonso
Vice-Diretor:

Magda Seifert
Promovido pela
Camara Municipal do
Porto e pela Camara
Municipal de Mato-
sinhos. Com José
Bartolo como Curador
geral e Maria Milano
como Curadora do
Pais Convidado - ltalia.

18 - ESAD. (sd). Porto
Design Biennale'19

- Post Millennium
Tension.

19 Diretor Executivo:
Magda Seifert
Vice-Diretor: Diogo
Vilar

Promovido pela
Camara Municipal
do Porto e pela
Camara Municipal
de Matosinhos. Com
Alastair Fuad-Luke
como Curador geral
e Caroline Naphegyi
/ Sam Baron como
Curadoras do Pals
Convidado - Franga.

Porto Design Biennale 2019 - “Post Millennium Tension”

A primeira edi¢do da Porto Design Biennale 7 decorreu de 19
de setembro a 19 de dezembro de 2019. Mobilizou cerca de 50 mil
pessoas ao longo de 81 dias, num programa que integrou cerca de
300 projetos e 60 eventos, incluindo exposi¢cdes, workshops, perfor-
mances, instalacOes e conversas, apresentadas em 37 espacos das
cidades do Porto e Matosinhos, envolvendo 20 curadores e 310 par-
ticipantes de 18 nacionalidades. Sob o olhar do curador José Bartolo
e com ltalia como pais convidado, nesta edigdo, foram abordadas as
tendéncias do Design contemporaneo num quadro de mudanca, pro-
curando analisar a atual configuracdo disciplinar do Design. Explorou
tanto a sua evolugdo histérica quanto o seu papel contemporaneo,
examinando a eficacia social do Design e as suas interagdes como as-
petos econdmicos, tecnoldgicos, politicos, culturais e ambientais. Este
evento estabeleceu-se como uma base soélida para as futuras edi¢cées.

Com esta primeira edi¢cdo, a Porto Design Biennale afirmou-se
como um evento de referéncia no panorama internacional do Design,
posicionando-se como um catalisador de inovagcao e uma voz impor-
tante na discusséo sobre o futuro do Design.

"A presenca de ltalia enquanto pais convidado procura interli-
gar projeto, cultura e territorio, visto como um tecido geografico,
material, social e humano, refletindo sobre a cultura de design e a
Sua capacidade para acompanhar as mudancas aceleradas e as

tensées impostas pela contemporaneidade.” '8

Porto Design Biennale 2021 - “Alter Realidades: Desenhar o
Presente”

Em 2021 a Porto Design Biennale " voltou a repetir-se, desta
vez preparada e implementada num contexto significativamente dife-
rente devido ao estado de calamidade do pais, provocado pela Co-
vid-19. Sob o tema "Alter Realidades: Desenhar o Presente”, com cura-
doria-geral do professor, investigador e dinamizador britanico Alastair

Fn
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Fuad-Luke e com Franca como pais convidado, trouxe a perspetiva in-
ternacional enriquecedora, contribuindo com projetos e intervencdes
que refletiam as suas proprias experiéncias e abordagens ao Design.

Esta edicao visou refletir sobre as diferentes formas de viver,
questionar o conceito de cuidado, de trabalhar matérias vivas e ima-
ginar sociedades de mudanca, reforcando a importancia do Design
como ferramenta para a inovacao social, centrando-se como o Design
pode responder as transformacdes globais e crises contemporaneas.
Reforgou a Bienal como uma plataforma para a inovacao social e a res-
posta a crises globais, destacando a relevancia do Design na adapta-
¢ao e mitigacao de impactos sociais, através da reflexéo critica sobre
as "alter-realidades”. Esta abordagem reafirmou a funcdo do Design
como uma disciplina vital para a construcdo de um futuro mais resilien-
te e sustentavel.

Porto Design Biennale 2023 - “Ser Agua - Como fluimos e nos
moldamos coletivamente”

Aterceira edicao da Porto Design Biennale 2°, ocorreu entre 19
de outubro e 3 de dezembro de 2023, com o tema “Ser Agua - Como
fluimos e nos moldamos coletivamente” e curadoria de Fernando Bri-
zio. A Espanha, como pais convidado com curadoria de David Barros,
trouxe uma perspetiva enriquecedora sobre a interacdo entre Design,
Territdrio e Industria, ao trabalhar em estreita relacao de proximidade
com o territério e a industria da Galiza.

Nesta terceira edicdo ocorreram 52 eventos que "hidrataram”
as cidades do Porto e Matosinhos com exposicoes, instalacdes, per-
formances, workshops, oficinas, conferéncias, cinema e caminhadas.
Onde foram abordadas questdes de sustentabilidade, cooperacao, uti-
lizando a agua como uma metafora poderosa para a interdependéncia
e a capacidade de adaptagéao.

A andlise das trés edicdes da Porto Design Biennale revela
uma trajetéria marcada por uma evolugdo continua e um firme com-
promisso com a mudanga contemporanea. A Bienal demonstrou um _ .
20 - Diretor Executivo:

crescimento notavel em termos de participacdo e visibilidade, eviden- Magda Seifert
Vice-Diretor: Diogo
Vilar
Promovido pela
Camara Municipal do
Porto e pela Camara
Municipal de Matosi-
nhos. Com Fernando
Brizio como Curador
geral e David Barros
como Curadora do
Pais Convidado - Es-
panha (Galiza).
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ciado pela terceira edicao, que ampliou ainda mais o seu alcance.

A Porto Design Biennale posiciona-se como um evento de
grande impacto no panorama do Design. Ao abordar temas criticos e
promover praticas sustentaveis e inclusivas, a Bienal reflete as tendén-
cias e desafios atuais da disciplina. Mais do que uma simples celebra-
¢do do Design, ela revela-se uma plataforma dinamica que facilita o
didlogo entre culturas, disciplinas e ideias, fortalecendo a sua posicao
como um ponto de encontro essencial para profissionais e entusias-
tas.

Cada edicao da Porto Design Biennale reforga o poder trans-
formador do Design na sociedade. Com um olhar atento as tendéncias
globais e um enraizamento nas especificidades locais, a Bienal conti-
nua a inspirar e a moldar a paisagem cultural e urbana. O seu impacto
perdurara, moldando o Design do futuro e reafirmando a sua importan-
cia.
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3. Préticas de Estéagio: Exposicdo, “Apagar a Linha: Entre Terra e Agua”;
3.1. Processo e Preparagéo.
3.2. Estudo do Espaco de Acolhimento, Palacete dos Viscondes de Balsem&o — Triplex.
3.3. Caso de Estudo, “Wild Care: Architectures of Love and Correspondence”.
3.4. Idealizagdo, Processo e Desenvolvimento do Projeto Expositivo.
3.5. Processo de Montagem e Implementacao do Projeto.

3.6. Curador, Artista e Projetista.
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Levantamento Métrico da Galeria Municipal de Matosinhos, esad—idea, 2023.
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3.1. Processo e Preparacao.

A participacéo e envolvimento na Porto Design Biennale mar-
cam o ponto culminante da experiéncia de estagio no Centro de In-
vestigacdo da ESAD, representando a aplicagdo pratica e uma sinte-
se aprofundada dos conhecimentos adquiridos ao longo do percurso
académico. O relatdrio de estagio pretende destacar e analisar deta-
lhadamente a significativa contribuicdo para a Porto Design Biennale,
oferecendo uma visdo abrangente das funcdes desenvolvidas neste
contexto especifico e detalhando as medidas adotadas para garantir
um desempenho adequado e informado na realizagdo das tarefas de
forma eficiente e produtiva.

Os objetivos delineados para o estagio incluiam a aplicagédo
pratica dos conhecimentos adquiridos em sala de aula, o desenvolvi-
mento de competéncias e habilidades no campo de estudo, e a fami-
liarizacdo com o ambiente de trabalho no setor cultural e de Design,
através da colaboracao ativa em projetos concretos.

Desde o inicio, foi realizado um planeamento pormenorizado,
que incluiu reunidGes com supervisores e profissionais para definir res-
ponsabilidades, estabelecer metas e cronogramas, e discutir os requi-
sitos especificos do estagio. Essa fase inicial foi essencial para uma
compreensao clara das expetativas e diretrizes do trabalho a ser reali-
zado, bem como para a aplicacédo de métodos de pesquisa, analise de
projetos e na identificacdo de solucdes inovadoras.

Nesta primeira fase, durante os procedimentos burocraticos
enfrentados pela Porto Design Biennale, a equipa de Design Expositivo
foi solicitada a colaborar. Este processo envolveu a realizagdo de um
levantamento arquitetdnico dos espagos destinados as diversas expo-
sicOes do programa, com o intuito de compreender essas informagdes
em profundidade e incorpora-las a base de dados da esad—idea, for-
necendo um recurso valioso para a partilha com futuros curadores.

Os locais alvo deste levantamento abrangeram a Casa do De-
sign, a Galeria Municipal de Matosinhos, o Palacio dos Correios no 3.°
e 7.2 piso, o Parque das Aguas - Reservatério de Agua Nova Sintra e,
por ultimo, o Museu do Porto - Palacete dos Viscondes de Balseméo
- Gabinete Triplex. Mais do que um exercicio técnico, essa colabora-
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¢ao, ilustra a intersecao entre as abordagens de interiores e a gestao
cultural, evidenciando a aplicagcéo direta da teoria na configuracdo de
experiéncias espaciais circundantes e precisas.
Os levantamentos realizados envolveram a elaboragdo de plantas e
cortes com as novas medi¢cGes do espaco, identificando paredes e
elementos estruturais e de divisdo interior, assim como plantas de dis-
tribuicdo do sistema elétrico e de iluminagao por areas. Adicionalmen-
te, foi necessario efetuar um levantamento fotografico, criar uma lista-
gem dos elementos presentes no espaco e dos recursos disponiveis,
como sofas, biombos, entre outros.
Para enriquecer a base de dados, procedeu-se a recolha e cataloga-
¢do de todo o material disponivel para as exposi¢ces, produzido ao
longo dos anos e nas duas edi¢cGes anteriores, priorizando sempre o
uso de material pré-existente como parte de uma abordagem susten-
tével e consciente. Este material, armazenado entre a Casa do Design
e a ESAD, abrangia vitrines, plintos, campanulas, estruturas metélicas,
e diversos outros itens. Apés o inventério, foram ainda produzidos os
desenhos técnicos de todo o material e integrados novamente na base
de dados.

Essas atividades contribuiram para a preparacao de uma soli-
da base de trabalho para a resolucao dos projetos expositivos destina-
dos aos diversos espacos de acolhimento.
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Casa do Design Galeria Municipal de Matosinhos Palacio dos Correfos Reservatdrio de Agua Nova Sintra Palacete dos Viscondes de Balseméo
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Palacete dos Visconde de Balsemé&o - Triplex, Praca de Carlos Alberto, 2023.
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3.2. Estudo do Espaco de Acolhimento, “Palacete dos Viscondes de
Balsem&o — Triplex”.

O Palacete dos Viscondes de Balsemao, situado na cidade do
Porto, mais precisamente no lado norte da Praca Carlos Alberto, foi
edificado em meados do século XVIIl sob 0 mando do fidalgo José Alvo
Brandao. Este edificio, notdrio ndo apenas pela sua localizacdo proe-
minente, mas também pela sua arquitetura marcante, sofreu profun-
das obras de alteracdo durante a posse do 1.° Visconde da Trindade,
José Antonio de Sousa Basto. Essas intervengdes, realizadas nos dois
séculos seguintes a sua construcgao, tinham como intuito remodelar e
adaptar o Palacete.

As obras conduzidas pelo 1.° Visconde da Trindade resultaram
na implementacao das caracteristicas arquiteténicas tipicas da épo-
ca, incluindo elementos decorativos e detalhes que evidenciam a in-
fluéncia do periodo, como tetos em gesso trabalhado, escada interior
em granito, portas em madeira e vidros coloridos. Essas intervencoes
contribuiram para transformar o Palacete dos Viscondes de Balsemao
numa construcao notavel, que reflete a arquitetura, mas também a his-
toria da época em que foi inserida.

Adquirido pela Camara Municipal do Porto em 1959, o edificio
passou a acolher os servigcos culturais a partir de 1995. Desde entao,
alberga a Direcao Municipal de Cultura e Ciéncia da Camara Municipal
do Porto, o Gabinete de Numismatica, o Banco de Materiais e o Gabine-
te Triplex do Museu da Cidade. Frequentemente escolhido como local
para eventos culturais e exposi¢cdes, contribui significativamente para
a promocdao da arte e da cultura da cidade.

O Banco de Materiais, um projeto municipal pioneiro e premia-
do nacionalmente em 2009 e 2013, foi inaugurado ao publico em 2010.
Este projeto serve como depdsito para objetos encontrados na cida-
de, com o intuito de recolha, estudo, catalogacéo e devolucéo.

Atualmente, o Palacete dos Viscondes de Balsem&o conta com
um conjunto de trés salas de exposicao no piso térreo, denominado
Gabinete Triplex. Este espaco para exposicdes temporarias, onde sao
exibidos projetos expositivos concebidos em parceria ou em copro-
ducéo, resulta de uma reabilitagdo conduzida pelo arquiteto Ivo Pocgas
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Martins, com coordenacdo de projeto de Jodo Covita do Museu do
Porto. O Gabinete Triplex foi idealizado para valorizar as caracteristi-
cas construtivas existentes. Além das salas expositivas, foram desen-
volvidas pecas de mobiliario em madeira, promovendo a coesdo dos
espacos. A 8 de abril de 2021, a exposi¢cdo "PCP 100 anos” foi mar-
cada como a primeira exposicao do Banco de Materiais, assinalando
também a abertura do Gabinete Triplex.

Este edificio apresenta uma planta retangular de disposicao
horizontal, composta por trés nucleos arquitetonicos distintos: o edi-
ficio principal, um anexo lateral de menores dimensfes que abriga o
Banco de Materiais, e um torredo triangular. A fachada principal desta-
ca-se pela presenca de uma porta central e janelas com moldura em
granito, além de caixilharias em madeira com vidro simples.

No seu interior, o Palacete sobressai pela sua singularidade,
evidenciada pelos azulejos pintados a m&o, o caracteristico pavimento
em pedra e um arco assente em pilastras, também em pedra, con-
ferindo ao espaco uma identidade propria. Ao entrar, deparamo-nos
com um atrio que abriga uma escadaria de um Unico lango, conduzin-
do ao primeiro patamar, onde se divide em trés trajetos separados.
Uma nobre escadaria em granito, ornamentada por guardas em ferro
dourado, bifurca-se em dois langos paralelos, orientando 0s visitantes
ao andar nobre do Palacete. As salas no piso superior ostentam tetos
em gesso, com destaque para o saldo nobre, caracterizado por um
teto abobadado.
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Alcado Original do |

Desenho Técnico C

Fachada do Palacete dos Viscondes de Balseméo, Praca de Carlos Alberto.
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Escadaria de Acesso ao Saldo Nobre,

Saldo Nobre.
Saldo Nobre.

Interiores do Palacete dos Viscondes de Balsemé&o, Praca de Carlos Alberto, 2018.
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Gabinete de Numismatica.

Atual Sala C.
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Adaptabilidade dos espacos no Palacete dos Viscondes de
Balsemao:

Ao longo de toda a sua historia, o Palacete dos Viscondes de
Balsemao passou por uma visivel metamorfose. Antes da sua reabilita-
¢ao pelo arquiteto Ivo Pocas Martins, o espaco atualmente designado
como Sala C, desempenhava, em 2018, a fungdo de centro de acolhi-
mento e loja. Antes desse periodo, abrigava o Gabinete de Numisma-
tica, onde expunha uma das maiores e mais importantes colecdes de
numismatica 2' de Portugal. Nesse ano, a abertura do espago-loja da
Porto Design Biennale ocorreu no Palacete, espago esse dedicado a
divulgacdo e comercializacao do Design portugués, proporcionando
aos visitantes a oportunidade de adquirir diversas pecgas de artistas na-
cionais, 0 que representou um marco importante. Em simultaneo fun-
cionava como plataforma para apresentar ao publico a programacao
da Porto Design Biennale 2019, agendada para iniciar em setembro do
ano seguinte.

O esquema da loja revelava uma abordagem simplificada, mar-
cada por mesas de Design elementar, onde todas as pec¢as para venda
eram cuidadosamente dispostas. O balcao, estrategicamente coloca-
do no centro, ainda que ligeiramente recuado e proximo a uma parede
em gesso cartonado, que ocultava uma éarea técnica e de arrumacao,
contribuia para uma organizagdo funcional do espaco. A opcao pela
tonalidade branca nas paredes, portadas e rodapés, que antigamen-
te teriam uma tonalidade amarelada, conferia a loja uma sensacao de
clareza e serenidade, criando um equilibrio visual com os materiais ex-
postos que, por sua vez, traziam vivacidade e cor ao ambiente. As am-
plas janelas que caracterizam o Palacete permitiam a entrada de uma
luz generosa, realcando a atmosfera do espaco. A utilizag&o de vitrines
para pecas mais delicadas demonstrou sensibilidade para a protecéo
das mesmas, enquanto a inclus&o de uma estante horizontal para a ex-
posicado das capas dos livros vendidos adicionava uma dimensdo esté-
tica e funcional a loja, integrando elementos de Design que enriquece-
ram a experiéncia visual dos clientes.

O segundo espacgo-loja da Porto Design Biennale, localizado

21 - Ciéncia das moe-
das e medalhas.
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na Casa da Arquitetura, em Matosinhos, tinha 0 mesmo propdsito.

Ambos estes espacos-loja foram concebidos para estimular
e despertar a curiosidade do publico relativamente a iminente Bienal.
Esta transicao ndo so revela e evidéncia uma notavel adaptabilidade,
mas também destaca a capacidade do edificio em evoluir e ajustar-se
a diferentes propdsitos ao longo do tempo, refletindo a sua versatili-
dade e valor como um espaco cultural dindmico.
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Tipologia da Antiga Loja da Porto Design Biennale e da Agora Sala C, Palacete dos Viscondes de Balsemé&o, Praga de Carlos Alberto, 2019.
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Reabilitagcado do Palacete dos Viscondes de Balseméo:

A intervencado no Palacete, liderada pelo arquiteto Ivo Pogas
Martins, teve como principal objetivo, conforme mencionado ante-
riormente, a adaptacdo das trés salas do edificio para a realizacao de
diversas exposicdes, deixando 0s espacos preparados para qualquer
ocasido.

A transformacéao mais impactante e significativa, foi a decisdo

de fechar todas as janelas com paredes de gesso cartonado, resul-
tando na completa eliminacao da entrada de luz natural.
Embora essa alterac&o tenha limitado a iluminagao natural, levou a um
controlo rigoroso e exclusivo de iluminagdo artificial, controlo esse
que, é crucial em contextos de exposic¢do, para a criacao de atmosfe-
ras e ambientes diversificados.

Para lidar com essa mudanca, foi integrada uma fita LED na
sanca da parede falsa, com a vantagem de permitir um controlo de
intensidade. Adicionalmente, foiincorporada uma estrutura central no
teto para a instalacao de focos. Estas adaptacdes foram concebidas
para garantir uma iluminagcdo meticulosa, essencial para direcionar
a atencdo dos visitantes para diferentes areas da exposicdo e para
realcar detalhes e caracteristicas das pecas. Além disso, o controlo
preciso da luz ajuda na protecao de obras sensiveis que possam ser
suscetiveis a danos devido a exposigdo prolongada.

‘(...) para tornar a luz presente, para a tornar solida, é preciso
a sombra. A combinacdo adequada de luz e sombra costuma
despertar na arquitetura a capacidade de nos comover profunda-

mente, (...)."??

Estes fatores contribuem para uma experiéncia visual atenta e
apurada, proporcionando uma experiéncia agradavel e imersiva, pro-
movendo o conforto e o interesse do publico pela exposicao, ja que a
propria luz pode, também, ser considerada uma forma de Arte. Assim,
a importancia da luz ultrapassa a simples necessidade de iluminar o
local, influenciando diretamente a percecdo e apreciacao das obras

22 - Baeza. (2011).
p. 53.
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pelos visitantes.

Com o proposito de fomentar a coesdo estética e funcional
entre 0s espacos, foi desenvolvido um conjunto de pecas de mobilia-
rio em madeira. Para aprimorar a acessibilidade do espaco, foi imple-
mentada uma nova zona de balcao, integrando uma rampa para pes-
soas com mobilidade reduzida. Essa intervencao estabeleceu uma
harmonia equilibrada entre os elementos arquiteténicos originais e as
insergdes contemporaneas, preservando e revitalizando simultanea-
mente o Palacete.

Um detalhe subtil, mas de grande significado, foi a introducé&o
de nichos nas paredes dos corredores. Um desses nichos apresen-
ta uma cimalha semicircular no corredor da sala C e outro com uma
configuracdo retilinea no das salas A e B. Esses nichos foram discre-
tamente incorporados de maneira estratégica, com o propdsito de
servirem como locais destinados para partilhar informacdes acerca
da exposigdo em curso. Foram pensados para albergar panfletos e fo-
Ihas de sala, possibilitando ao visitante um ponto de referéncia infor-
mativo. Adicionalmente, a drea adjacente a parede foi planeada como
um espaco dedicado a aplicacdo de vinil autocolante contendo infor-
macdes relevantes para os visitantes. Esta abordagem visa otimizar a
comunicacdo e orientacdo do publico durante a visita a exposicao.
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Cortes do Palacete dos Viscondes de Balsem&o Apos Reabilitagdo.
Desenhos Técnicos Originais de Ivo Pocas Martins, Melhorados e Adaptados por Inés Pereira.
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3.3. Caso de Estudo, “Wild Care: Architectures of Love and Correspon-
dence”.

Na segunda edigdo da Porto Design Biennale - "Alter Realida-
des”, entre 17 de junho a 22 de julho de 2021, decorreu no Palacete
dos Viscondes de Balsemao a exposicao "Wild Care: Architectures of
Love and Correspondence - Cuidar Selvagem". Com curadoria de Al-
berto Altés, professor e arquiteto, e Ana Jara, arquiteta, cendgrafa e
investigadora, esta exposi¢cdo propds uma colecdo de "histoérias” atra-
vés de material grafico, imagens, textos e uma selegdo de filmes. Pa-
ralelamente, realizou-se um ciclo de conversas intitulado "Wild Talks",
um programa semanal e online com uma selecéo de convidados que
refletiam sobre ou trabalhavam com “matérias selvagens”.

"Wild Care" explorou questdes relacionadas com o cuidado nas prati-
cas espaciais, investigando arquiteturas de encontro, atencdo e cui-
dado.

A exposicao reuniu e apresentou uma colegé&o de narrativas

centradas em temas como amor, correspondéncia e envolvimento, to-
das permeadas por uma ética de cuidado.
Estas praticas visavam contribuir para o aumento do cuidado e amor
no planeta. Adotando perspetivas criticas, ficcionais, situacionais, ha-
bitacionais e performativas, "Wild Care" redefiniu as compreensfes
convencionais de cuidado, promovendo uma abordagem renovada e
refletiva.

“(...) Cuidar Selvagem visa religar o nosso entendimento do cui-
dar, repensando ‘o selvagem’ enquanto modo de (des)conhecer e
renovar a nossa capacidade de assombro, dentro de uma relacao
COrpo-a-corpo com o mundo e atravessando formas de vida além

do humano.” %

O projeto compreendeu uma exposicao e uma série de encon-
tros e conversas realizados online, adaptado-se a situagdo pandémica
global. Participaram no evento alguns dos intervenientes nas historias
apresentadas na exposicao, bem como uma selecdo de convidados.

23 - Porto Design
Biennale. (2021).
Dossier de Imprensa -
Alter Realidades. p. 31.
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No corredor de acesso as duas salas, uma instalacdo téxtil
suspensa transformou o espaco, configurando-se como uma espécie
de cdmara de acesso. Essa instalacao foi concretizada com o uso de
um tecido em algodao cru, suportado por hastes leves de metal, ex-
pandindo-se lateralmente em direcdo as duas portas opostas, criando
um espaco de limiar semicircular que antecede as salas de cada lado.
Esta iniciativa visava criar uma atmosfera que desfocasse as referén-
cias espaciais do visitante, causando-lhe uma leve sensagdo de deso-
rientacao.

Ambas as salas foram completamente pintadas com tinta
preta, criando um contraste dramatico que influenciava a atmosfera e
reforcando a imerséo nas narrativas apresentadas. Uma grelha de bar-
rotes de pinho foi fixa nas paredes, configurando trés niveis distintos
com perfis horizontais que funcionavam como suportes para as pra-
teleiras. A distribuicao do material ao longo dos trés niveis seguiu uma
l6gica especifica: ao nivel dos olhos, foram apresentadas as principais
histérias da exposicdo; no nivel superior, foram introduzidas referén-
cias que contribuiram para a enunciacao coletiva, incluindo memodrias,
eventos passados e mitos; no nivel inferior, foram exibidas referéncias
com fragmentos, objetos e praticas. O material impresso foi fixo aos
perfis de madeira, refletindo uma abordagem cuidadosamente planea-
da na apresentacdo das historias da exposicao.

A sala B foi dedicada a projecdo de filmes, com foco principal para "O
Nosso Homem" de Pedro Costa e "Get Rid of Yourself' da Bernadette
Corporation.

Assim, a exposicao "Wild Care" destaca-se e emerge como um
valioso caso de estudo, evidenciando mais uma vez a versatilidade do
Palacete ao acolher exposigcdes tdo distintas. Este contexto Unico, par-
tilhado pelas mesmas paredes, conduz a experiéncias completamen-
te diversas. E particularmente notével a capacidade do Palacete de se
adaptar a diferentes desafios, respondendo as necessidades especifi-
cas de cada exposigao. Esta dindmica demonstra a resiliéncia e flexibi-
lidade do espaco, consolidando a sua posicao como um ambiente pro-
picio para a expressao artistica e inovagao cultural, capaz de acolher e
catalisar o didlogo criativo entre Artistas, Curadores e publico.
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Pormenor da Estrutura em Barrotes.
Desenhos Técnicos Originais de Ana Jara e Alberto Altés, Melhorados e Adaptados por Inés Pereira.
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3.4. Idealizacdo, Processo e Desenvolvimento do Projeto Expositivo.

Realizada no Palacete dos Viscondes de Balseméo — Gabinete
Triplex e com curadoria a cargo do arquiteto Ivo Pogas Martins, a expo-
sicdo "Apagar a Linha: Entre Terra e Agua" aborda quest®es profundas
sobre as fronteiras e linhas que separam, ou unem, 0s elementos que
compdem a vida na Terra.

"Apagar a Linha é uma forma de dar espessura e densidade aos
espacos que estdo nas margens. Mais do que a relacdo entre
terra e agua, procura-se reconhecer 0s fendémenos transitorios,
efémeros, discretos e informais como sendo aspetos fundamen-
tais a manter e potenciar nas transformacoes que impomaos no

mundo.” %

Destinada a diferentes publicos, cativa tanto os interessados
por material de arquivo, ecologia e planeamento urbano, quanto os
apreciadores de Arte contemporanea.

O Cabedelo do Douro, escolhido como territério de explora-
cao, exemplifica a interacdo dindmica entre o oceano e o rio, um teste-
munho vivo da constante transformacgdo da paisagem. A contribuigdo
e participacao do Artista Attilio Fiumarella foi elementar para a concre-
tizacdo da exposigao, trazendo contribuicdes com o seu trabalho artis-
tico ao longo do percurso.

‘Nesta exposicdo, procuramos questionar 0 modo como enten-
demos estes ambientes que Nos rodeiam, para além das habituais
convencoes da sua representacdo. Recorremos por ISso a dois
formatos que correspondem a dois modos muito diferentes de

ver. Por um lado, a cartografia historica (...). Os mapas (...)." ?®

A equipa de Design Expositivo esteve envolvida desde a fase
deinicial até a concretizagdo, assegurando uma integracao eficaz entre
0 espaco expositivo e a proposta curatorial. O sucesso da exposicao
depende da profunda familiaridade do profissional com o espaco de

24 - Porto Design
Biennale - Folha de
Sala, 2023, p.6.

25 - Porto Design
Biennale - Folha de
Sala, 2023, p.5.
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acolhimento e as pecas a serem exibidas. O Design assume-se como
pilar central no éxito da exposicao, destacando-se como fundamento
na criacao de uma experiéncia envolvente para o publico. Nesse senti-
do, é imperativo reconhecer o potencial do Designer de Interiores / De-
signer Expositivo como um profissional multifacetado, capaz de con-
ceber ambientes expositivos que melhoram a percecéo e a interacéo
dos visitantes com os documentos, pegas e obras em exibi¢ao.

Processo e Desenvolvimento:

O processo de realizacdo de uma exposicdo envolve sete
etapas imprescindiveis, que sdo, Idealizacdo, Planeamento, Projeto,
Producéo, Montagem, Inauguracéo e, por fim, Manutencéo e Desmon-
tagem. Cada uma destas etapas é crucial para o éxito da exposicao,
exigindo um planeamento cuidadoso e meticuloso.

Na fase de Idealizacdo da exposicdo "Apagar a Linha: Entre
Terrae Agua’, foram realizadas diversas etapas estratégicas e sessdes
criativas, envolvendo Curadores, Designers, Artistas e a Direcdo Admi-
nistrativa, formando o ponto de partida da exposi¢ao.

Primeiramente, foi essencial conceptualizar a tematica e 0s objetivos
principais, bem como identificar o publico-alvo e fazer um levantamen-
to dos espacos disponiveis no Palacete dos Viscondes de Balsemao.

Durante o brainstorming inicial, a equipa compreendeu que
0s objetivos do Artista visavam responder ao desafio do Curador de
maneira pertinente e interessada, alinhando-se com o tema geral da
Bienal. Por outro lado, o Curador pretendia que a exposicdo atendes-
se a diferentes publicos, e tinha como principal objetivo garantir que o
projeto expositivo tivesse uma presenca significativa, sem se sobrepor
aos conteudos.

Apods a ldealizacao, a fase de Planeamento foi dedicada a or-
ganizar todas as ideias num plano de a¢do detalhado. Foi estabelecido
um cronograma pormenorizado, definindo prazos para cada etapa do
projeto, assim como um or¢amento para analisar os custos envolvidos,
garantindo a conclusao do projeto nos limites e recursos previstos.
Nesta fase, o planeamento logistico revelou-se indispensavel, para as-
segurar o sucesso do evento. Foi necessério coordenar o transporte,
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armazenamento e montagem das pecas e materiais da exposicao. Isso
envolveu 0 uso de servigos especializados de transporte e seguros
adequados para proteger as pecas durante o trajeto, especialmente
porque algumas requeriam cuidados especiais devido a sua fragilida-
de, necessitando de uma conservag&o mais rigorosa.

A equipa enfrentou varios desafios, sendo o principal a curta
janela de tempo disponivel. Para superar esse obstaculo, o Curador
tomou decisdes oportunas, como a sele¢cdo antecipada de uma parte
significativa dos objetos e documentos a serem expostos.

Um exemplo concreto dessa interagdo logistica e falta de tem-
po, foi 0 processo de empréstimo de documentos tanto do Arquivo
Histérico do Porto quanto da APDL — Administracdo dos Portos do
Douro, Leix8es e Viana do Castelo.

Entre os documentos, destacaram-se cartas nauticas e desenhos ori-
ginais do século XIX, que integravam planos de melhoramento da Barra
do Douro, documentando a dinamica das areias e ensaiando registos
graficos para a representar. Este processo revelou-se demorado devi-
do a condicao extremamente fragil e danificada das pecas, decorrente
do envelhecimento e do inadequado acondicionamento.

Para garantir o melhor tratamento e apoio no manuseamento dos ma-
teriais, bem como o restauro num prazo bastante apertado, a equipa
contou com a parceria da Universidade Catdlica, através da Dra. Car-
la Felizardo — Professora Auxiliar Convidada, Diretora do Centro de
Conservagéao e Restauro, Coordenadora Executiva da Licenciatura em
Conservacéo e Restauro —, e da Dra. Joana Teixeira — Professora
Auxiliar e Coordenadora do Mestrado em Conservacéao e Restauro de
Bens Culturais.

Na etapa de Projeto, as ideias e o plano ganham uma forma
concreta através do desenvolvimento do Design Expositivo e do De-
sign Grafico. A equipa, em estreita colaboracao com o Curador e ou-
tros profissionais envolvidos, conduziu pesquisas e estudos para de-
senvolver um projeto que comunicasse eficazmente a mensagem, 0s
temas e 0s objetivos da narrativa expositiva.

Decisdes sobre os conteudos que melhor se adequariam ao espaco,
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foram tomadas em conjunto com o departamento de Producdo, con-
siderando a viabilidade de expor objetos originais, reproducdes, filmes,
entrevistas e dudios. O processo comegou com uma analise minuciosa
do Palacete dos Viscondes de Balseméao, avaliando a sua adaptabilida-
de para diferentes eventos e exposicoes, considerando a arquitetura
existente, as caracteristicas fisicas como a luz natural, o layout e as
necessidades especificas da exposicdo. Durante esta fase, foram es-
tabelecidos os principios fundamentais da exposigao, incluindo o tipo
de dispositivos, ambientes, iluminacao, paleta de cores e materiais.
Paralelamente a andlise espacial, as equipas de Design Expositivo e
Design Grafico colaboraram para atender aos requisitos técnicos do
projeto. Neste contexto especifico, quase toda a equipa, incluindo o
Curador, possuia uma vasta experiéncia em exposicdes. Essa expe-
riéncia facilitou interacdes diretas entre os departamentos de Design
Grafico, Design Expositivo e Audiovisual, resultando numa maior efi-
ciéncia N0s processos.

Os Designers Graficos desempenharam um papel fundamen-
tal na expografia 26, desenvolvendo todos os elementos graficos, como
painéis informativos (incluindo titulos, ficha técnica, textos curatoriais,
assim como o tratamento das imagens de reprodugdo), sinalética, le-
gendas, descricOes das pecas em exibicdo e materiais promocionais,
com o objetivo de orientar 0s visitantes ao longo do percurso expositi-
VO.

Os Designers Expositivos para a fase de Produgao decorrer sem pro-
blemas centraram-se na exploragéo de diversas combinacdes e abor-
dagens, incluindo a montagem de maquetes e protoétipos, a criagdo de
modelos 3D, esbocos e desenhos rigorosos. Isto também envolveu o
planeamento da iluminac&o, suportes e vitrines.

Esta sinergia multidisciplinar entre os dois departamentos deve ser
continua ao longo do projeto, de modo a criar ambientes onde a esté-
tica gréfica e a composicao espacial se complementem mutuamente,
0 que potencializa a eficacia na integracao e comunicagado de todos os
elementos da exposicéao.

A realizacao de testes de percursos foi essencial para otimizar

26 - A expografia € a
arte de projetar e criar
espacos expositivos,
utilizando elementos
visuais, cenograficos e
de comunicagao para
transmitir uma mensa-
gem ou narrativa ao
publico.
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a circulacdo dos visitantes, e facilitar a interagédo com o conteudo ex-
posto. Além disso, foram conduzidos testes praticos de cores e layout
antes da montagem final, a fim de identificar potenciais problemas ou
explorar diferentes abordagens que proporcionassem melhorias.

Um exemplo concreto desse processo foi a necessidade de

substituir o tecido com informacdes impressas que seria colocado no
arco de entrada da exposicao.
Devido a erros de impressédo e a falta de tempo para corregdes, op-
tou-se por usar uma placa de contraplacado de bétula, onde o texto
foi aplicado em vinil. Esta solu¢céo permitiu corrigir os problemas, sem
comprometer a ideia inicial.

Esses testes permitem verificar a funcionalidade e a eficacia
dos elementos expositivos, assim como realizar 0s ajustes necessa-
rios para garantir que a exposicdo esteja pronta para a inauguragao,
assegurando o alinhamento de todos 0s elementos com a narrativa vi-
sual e 0s objetivos estabelecidos.
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Curador

Artista

Equipa de Design
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Projeto Expositivo urador
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Producao Comunicacgao Producao
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— Montagem —  Inauguragio  — Desmontagem

Instalacdo de Organizacao do Monitorizacdo

Infraestruturas Evento Inaugural do Espago
e Elementos da | Durante a
Exposi¢éo Exposicao

Divulgagdo com

Publico e Midia
Planeamento e

Montagem de
Execucao da

Expositores e

Sinalética Desmontagem
Ajustes Finais Gestdo de
de lluminacgéo e Residuos e
Disposicdo Restauro do
Espaco
Expositivo

Gréfico das Etapas de Concetualizacéo da Exposicéo, "Apagar a Linha: Entre Terra e Agua’

99



Design de Interiores em Contexto Expositivo:

PRATICAS DE ESTAGH S , :
3. PRATIGAS DE ESTAGIO A Experiéncia da Porto Design Biennale

Descricdo da Producéao do Projeto Expositivo:

Uma exposigdo quando analisada sob a perspetiva de um De-
signer de Interiores pode ser descrita de forma a inspecionar elemen-
tos visuais, funcionais e sensoriais.

Na exposicéo "Apagar a Linha: Entre Terra e Agua” a meticulo-
sa selecdo de cores e materiais na concecao da exposicao, ndo ape-
nas se alinhou com a tematica, mas também teve em vista criar um
ambiente que envolvesse 0s visitantes numa experiéncia Unica. Cada
escolha, desde os materiais das molduras e dos expositores em con-
traplacado de bétula até a criteriosa selegdo das obras e instalacdes,
contribuiu significativamente para a narrativa visual da exposicao.

No dia 30 de junho de 2023, ocorreu a primeira reunido de pro-
jeto com o Curador Ivo Pocas Martins, na qual foram definidos os prin-
cipais parametros da exposicdo. Ficou estabelecido que a concecao
seguiria dois ritmos distintos. O primeiro envolvia a utilizacdo de docu-
mentos que sintetizam a perspetiva estabelecida, recorrendo principal-
mente a materiais de arquivo, com énfase na cartografia, provenientes
da APDL e do Arquivo Historico Municipal do Porto. Esses documentos
do arquivo foram contrastados com outras formas de representacao,
como video, discurso oral e fotografia.

Por outro lado, o segundo ritmo visava destacar as dimensdes
de apropriagdo e uso frequentemente invisivel nas sinteses conven-
cionais. O percurso da exposicdo ndo seguiu uma linearidade, mas foi
organizado de acordo com uma chave de leitura composta por sete
seccOes tematicas interligadas, sendo essas, Humidade, Dinédmica,
Representagdo, Medo, Confronto, Encantamento e por Ultimo Facto
Urbano.

‘(...) O proposito € o de densificar e desmontar estas dicoto-
mias, propondo ler estas paisagens como lugares, essencialmen-
te urbanos, de coexisténcia, com todas as suas tensées e com-

plexidades.” 2"

Destinados a orientar o visitante ao longo do percurso exposi-
tivo e no contexto da narrativa curatorial, estes momentos eram con-

27 - Porto Design
Biennale - Programa,
2023, p.2.
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cebidos como indicac8es geograficas gerais, fornecendo, no entanto,
uma solucao nao linear para a progressao proposta pela Curadoria. Em
vez disso, constituiam temas interligados. A intengcdo era que esses
sete momentos fossem discretamente integrados, inicialmente por
meio de projecGes. Contudo, devido as restricdes orcamentais signi-
ficativas associadas a essa abordagem, optou-se posteriormente pela
utilizacao de vinil recortado, aplicado proximo a linha que demarca a
juncédo entre a superficie horizontal do chao e a vertical das paredes.
A fundamentacao e inspiracdo para esta narrativa projetual foi a ilus-
tragdo do mapa "The Hunting of Snark — An Agony in 8 Fits", intitula-
do "The Bellman's Map — Map of Nothing" 28, criada por Henry Holiday
para o poema narrativo de Lewis Carroll, publicado em 1876, mas esta
ideia teve de ser revista durante o processo de Montagem, acabando
mesmo por ser retirada do projeto.

Para completar a informacdo sobre a divisdo foram identifica-
das durante a reunido cinco tipologias de objetos a expor, nomeada-
mente reproducdes, originais, objetos, videos e as obras de Attilio Fiu-
marella. Esta segmentacgéao foi substancial para uma distribuicao logica
das pecas pelas trés salas pertencentes ao Palacete dos Viscondes de
Balsemao.

Durante este encontro, a equipa foi informada da possibilidade de utili-
zar as vitrines originalmente projetadas pelo Curador para o Museu do
Romantico — Extensdo do Romantismo. Essas vitrines 2° destacavam-
-se pelo Design elementar que combinavam ferro tubular preto, con-
traplacado de bétula e vidro.

A escolha ndo foi apenas pela sua autoria do curador, mas também
porque ofereciam uma solucdo orgcamental vantajosa para toda a ex-
posigdo, com o bdnus que se integrarem a linguagem visual do evento.

28 - "The Bellman's
Map - Map of Nothing"
aparece no final do
poema e é uma repre-
sentacdo cartografica.
"He had bought a
large map represen-
ting the sea, without
the least vestige of
land: And the crew
were much pleased
when they found it to
be a map they could
all understand.”

NORTH

WEST
Isva

i of i
OCEAN-CHART.

29 - 3 Tipologias das
Vitrines projetadas
pelo Curador para o
Museu do Roméan-
tico — Extensao do
Romantismo.
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Montagna Di Sale de Mimmo Paladino

materiais

paleta de cores para testes”

RAL#18J1 RAL#17A1 RAL#O8SN1 RAL#21J1
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arquivo

Emulsion Lift de Attilio Fiumarella

Assemblage de Attilio Fiumarella

linguagem projetual

“The Russian Pavilion in Venice: Between Past and
Future” de Olga Treivas, Vera Odyn, Asya Baranova
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Corredor:

A seccao "Humidade" explora a complexidade da relacao entre
terra e dgua, destacando como a dicotomia simplificada entre seco e
molhado n&o captura completamente a diversidade dos ambientes. A
agua ndo apenas forma correntes visiveis como rios, mas também per-
meia de maneira subtil e variada os ambientes terrestres. Além disso,
a seccao enfatiza a importancia de compreender os territérios além
da linha de margem, explorando a rede complexa de fendmenos que
sustentam esses ambientes.

Para representar essa tematica, optou-se por utilizar o cor-

redor como espaco de projecao para os dois videos %°. Esses videos
consistiram em imagens captadas por um drone durante o equinocio
da primavera de 2022 no Cabedelo do Douro. A escolha do corredor
foi motivada pela sua capacidade de ser facilmente escurecido (com a
aplicacdo de vinil preto na janela existente), bloqueando a entrada de
luz e proporcionando um ambiente mais propicio para a imersao sono-
ra e visual.
Para criar um ambiente sensorial imersivo, optou-se por integrar uma
paisagem sonora %', composta por sons do mar gravados na zona do
Cabedelo. Essa combinacao de elementos visuais e sonoros ajudou
a intensificar a experiéncia dos visitantes, mergulhando-os completa-
mente na tematica da exposigdo.

Inicialmente, estava prevista a projecao das imagens captadas
pelo drone no chao e, eventualmente, numa das paredes adjacentes
a sala C. Contudo, devido ao elevado custo dos projetores necessa-
rios para esta abordagem, optou-se por utilizar as superficies verticais.
Colocaram-se elementos de tecido nas extremidades do corredor que
serviram como planos de projecdo. A escolha de um material flexivel,
como o tecido, foi influenciada pelo facto de esta area ser frequente-
mente utilizada como passagem pelos trabalhadores do Palacete. Esta
escolha visava assegurar que o0s planos de tecido pudessem ser facil-
mente abertos e fechados, conforme necessario, mantendo a funcio-
nalidade do espaco, e permitindo a realizacao das projecdes de forma
pratica e eficiente.

30 - Editados por
Bruno Mesquita —
Diregéo de Video e
Fotografia —, com
captacdo de imagens
por Jodo Pereira.

31 - Elaborada por
Bruno Mesquita.
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Para tornar a visualizacao dos projetores mais discreta, foi ne-
cessario desenvolver estruturas metalicas 32 revestidas com placas de
MDF pintadas de branco, para se fundirem com as paredes do corre-
dor. Essas estruturas serviram para ocultar os projetores, bem como
todos os cabos e equipamentos necessarios para 0 seu funciona-
mento, sendo instaladas em ambas as extremidades do corredor. Este
espaco, outrora de passagem, transformou-se assim numa sala, uma
sala de entrada, marcando uma transic&o significativa na sua funcgéo e
proposito.

A abordagem do Artista Attilio Fiumarella neste espaco envol-
veu a técnica de emulsion lift 3% sobre pedra. Onde foram introduzidas
duas pegas, uma em cada nicho do corredor, estabelecendo um dis-
curso visual com as projecdes e enriquecendo a narrativa expositiva.

‘Dentro deste processo artistico emerge um equilibrio delicado,
encapsulando um estado imaginario que sublinha a fragilidade do
ecossistema sob escrutinio. A justaposicdo de objetos encon-
trados e peles fotograficas levantadas cria uma harmonia visual,
onde a tensdo entre a natureza e a intervencdo humana é pal-
pavel. Cada peca encapsula um momento congelado no tempo,
provocando reflexdo sobre a intrincada relacdo entre a presenca

humana e o meio ambiente.” 3*

32 - Concebidas por
Rui Caldas — Audio-
visual.

33 - Esta técnica con-
siste em levantar foto-
grafias impressas do
seu suporte original e
transforma-las numa
pele quase rarefeita,
transferindo-as para
outras superficies ou
suportes.

34 - Fiumarella, 2024,
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Al
The contour of ariver bank, the horizon line, the line of the ‘glass
half full’ are inventions. The oceans are all interconnected, in a
continuous mass, as are the rivers and the streams, andsoonand
~_so forth throughout the land. If there are no lines, how can we -
*delimit territories? Or, in other words, if everything s connected, -
if everything moves constantly and appears to us with different -
degrees of invisibility, what will be its relevant y

ifferent waters: fresh and salt water; drinking v
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SalaC:

Num contexto geral da exposicdo, a escolha da cor #08N1 da
CIN para todas as salas, ndo sé capturou a esséncia da cor da areia da
praia, como também expressou a tematica da exposi¢do e contribuiu
para a criacdo de uma atmosfera envolvente.

Na representacdo da seccao da "Dindmica”, o Cabedelo do
Douro surge como um ponto de transicéo essencial entre o rio Douro
e o mar. Este local é crucial ndo s6 para o movimento de mercadorias,
mas também para a passagem de agua e sedimentos. Influenciado
por correntes maritimas, ventos e acdes humanas, o Cabedelo apre-
senta uma dindmica constante, capturada apenas momentaneamente
através de imagens que ilustram a sua complexidade. A "Representa-
¢ao" explora como as linhas nos mapas diferenciam terra e dgua, in-
fluenciando a nossa percecgdo do territorio. A dgua, fundamental para
0 abastecimento, transporte e alimentacdo, molda os assentamentos
urbanos. Os mapas destacam certos elementos enquanto outros per-
manecem invisiveis, afetando a forma como ocupamos o territorio e
compreendemos a humidade nas suas diversas formas.

A sala C foi 0 espaco selecionado para acolher estas seccdes,
apresentando um desafio consideravel devido as suas dimensdes re-
duzidas e a quantidade significativa de pegas a expor. A gestdo deste
espaco revelou-se o maior desafio, exigindo varios estudos de percur-
so e de disposicédo usando uma abordagem meticulosa para assegurar
uma disposicao eficaz de todas as obras. As pecas expostas incluiam
quatro desenhos originais, trés reproducdes impressas, um video, um
desenho original produzido no local pelo Artista Daniel Eatock, duas as-
sembleges de Attilio Fiumarella e duas técnicas emulsion lift em vidros
de seis milimetros e com sessenta por quarenta centimetros.

Para superar estas dificuldades, a equipa desenvolveu dois ti-
pos de molduras, denominadas Tipo A e Tipo B, para suportar e expor
0s desenhos originais. As duas molduras Tipo B estavam suspensas
por cabos de aco presos a um suporte em forma de “"L" metélico, que
permitia afasta-las da parede e criar uma certa distancia, proporcio-
nando uma melhor visualizagdo e movimento do espaco.
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A peca central era um desenho longo e horizontal introduzido numa
moldura Tipo A, suspensa ao teto por suportes tubulares de metal pin-
tado da mesma cor que as paredes, destacando ainda mais a obra e a
moldura. Esta abordagem foi pensada para otimizar a visualiza¢&o, per-
mitindo que a obra fosse apreciada de ambos os lados. As diferentes
tipologias de molduras asseguraram que todas as obras fossem apre-
sentadas de forma visivel e acessivel, evitando o congestionamento e
garantindo uma circulacéo fluida dos visitantes.

Relativamente as obras realizadas pelos Artistas, na area de
entrada, encontrava-se um desenho intitulado de "Céu Mar Terra", cria-
do pelo artista Daniel Eatock diretamente na parede, utilizando apenas
um lapis. Nesta sala, encontravam-se pecgas em emulsion lift produzi-
das por Attilio Fiumarella, destacando-se a técnica sobre uma chapa.
Havia também uma peca elaborada com a técnica de assemblage, que
envolve a colagem de diversos objetos e materiais para formar uma
composicao artistica.

Estes objetos foram recolhidos na praia do Cabedelo pelo préprio Ar-
tista, conferindo a obra uma ligacao direta com o tema da exposicao.

“(...) Foi também um modo de “dessacralizar” alguns desses ob-

Jetos ditos "preciosos’, tornando-os mais acessiveis ao publico,®®

35 - lvo Pocas Martins,
comunicagao pessoal,
maio de 2024.
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Exposicéo, "“Apagar a Linha: Entre Terra e Agua” - Sala C.
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Isometria llustrada da Sala C, por Inés Pereira.
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36 - Montagna Di Sale
€ uma instalacdo em-
blematica do artista
italiano Mimmo Pala-
dino. Esta obra € uma
estrutura de grande
porte composta
principalmente por
blocos de sal. Paladino
€ conhecido pela sua
abordagem unica e
eclética, que muitas
vezes incorpora ele-
mentos simbalicos e
mitologicos nas suas
obras.

37 - Um tetrépode

€ uma estrutura de
cimento com quatro
pernas, frequente-
mente utilizado na
protecao costeira
para dissipar a energia
das ondas, ajudando
a proteger areas cos-
teiras contra a eroséo
provocada pelas
ondas e correntes.

Sala A:

Na sala A, exploraram-se temas como o "Medo", "Confronto” e
“Facto Urbano”. A linha entre terra e dgua é frequentemente quebrada
por infiltrages, inundacgdes e pela subida do nivel do mar, ou afasta-
da pela seca. Esta instabilidade provoca medo, uma reacao a perda de
estabilidade, levando muitas vezes a tentativas de restabelecer o equi-
librio anterior, moldando a realidade conforme a representacao prévia
do mapa. A historia do Cabedelo € marcada por uma luta constante en-
tre usufruto e seguranca, sendo a sua cartografia complexa de mapear
devido as intervenc6es humanas desde o século XVII, transformando-
-0 mais em objeto de Design do que num fendmeno natural.

A sala A foi escolhida para acolher a instalagdo concebida por

Attilio Fiumarella, inspirada na Montagna Di Sale % de Mimmo Paladino.
Para além de ser necessario desenvolver uma estrutura de suporte, foi
imprescindivel para a equipa garantir a protecdo do chao e das pare-
des contra a possivel humidade trazida pela areia. Todavia, todas essas
precaucdes foram tomadas sem comprometer a integridade visual e
estética da instalacao.
Durante o projeto e producao, o Artista explorou diversas formas de
representacao, incluindo a técnica de emulsion lift, alinhando a instala-
¢do com os temas da sala, para transmitir uma mensagem coerente e
impactante. Esta abordagem foi especialmente relevante para integrar
fotografias em objetos encontrados no Cabedelo, evocando a fragili-
dade do ecossistema.

A exposicdo apresentou oito pecas originais, que incluiam trés
desenhos originais, quatro livros, um album fotografico, nove repro-
ducdes de seis fotografias (incluindo um conjunto de quarenta e duas
imagens), além de duas reproducfes de desenhos originais. As inter-
vencoes de Attilio totalizaram-se como nove no espaco.

A utilizacdo de fotografias impressas em papel de jornal aplicadas com
cola como meio de suporte, conferiu-lhes uma aparéncia semelhante a
estética de posters. Adicionalmente, foi produzido um plinto para aco-
modar um modelo de tetrapode ¥ emprestado pela APDL, acompa-
nhado por duas molduras com desenhos originais da mesma entidade.
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Num espaco menor, adjacente a sala A (“salinha”), Attilio optou
por representar a instalagdo Duo. Trata-se de um ensaio visual em trés
painéis impressos com fotografias do Cabedelo, dispostos ao redor
de um tronco de arvore central encontrado no local. Esse tronco foi
envolvido por imagens fragmentadas, utilizando novamente a técnica
de emulsion lift.

A ambientacdo desta "salinha” foi cuidadosamente concebida
ao ser escurecida pela tinta cinzenta (RAL #9010 da CIN), harmonizan-
do-se com a cor dos tetos das outras salas. Esta atmosfera foi ainda in-
tensificada por uma iluminagdo ascendente, focalizada nos trés painéis
suspensos, resultando num ambiente intrigante para os observadores
externos e influenciando tanto a percecao do espaco quanto a inter-
pretacdo da instalacao artistica.

O processo de iluminacgédo atravessou multiplas fases de teste
e ajustes para desenvolver um esquema que realcasse as instalacoes
e criasse 0 ambiente desejado pelo Artista. O desafio foi garantir uma
iluminacdo uniforme e eficaz em todas as areas da sala, evitando refle-
x0s indesejados nos vidros e acrilicos utilizados.

No restante espaco da sala A, adotou-se uma abordagem mais

sintética devido as duas instalacbes de Attilio presentes, o que exigiu
uma simplificacédo do Design expositivo e uma reducdo da quantida-
de de informacao apresentada. Foram incorporadas duas vitrines com
formatos e alturas diferentes para criar equilibrio, proporcédo e ritmo
visual.
Cada decisao de Design foi ponderada relativamente ao impacto visual
e a sua praticidade. Durante todo o processo, as consideracdes estéti-
cas e funcionais foram estudadas e equilibradas de modo a proporcio-
nar que as instalagdes fossem tanto esteticamente cativantes quanto
funcionais ao longo do percurso.

N
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llustracdo da Sala A, por Inés Pereira.
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Isometria llustrada da Sala A, por Inés Pereira.
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Exposicéo, "“Apagar a Linha: Entre Terra e Agua” - Sala A.
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Sala B:

A sala B foi dedicada ao tema "Encantamento” e as memorias
do mar, destacando histdrias de ocupacdo, convergéncia e coabita-
¢do. O Cabedelo transformou-se numa Reserva Natural com aves mi-
gratorias e vegetacao crescente. A area restante € usada como praia
informal e para pesca desportiva. O mar, agora apenas memoria, recor-
da os barcos encalhados e as ondas de surf formadas apds invernos
chuvosos. Estas ondas discretas, meio escavadas pela contracorrente
do rio, eram um segredo entre poucos surfistas desde os anos 80. Um
exemplo de convivéncia entre pescadores e surfistas, representando
harmonia entre diferentes comunidades locais.

Para criar um ambiente envolvente e quase cinematogréafica,
integrando os testemunhos de Gustavo Carvalho, Patrick Jongenelen
e To Mané, a equipa de Design Expositivo planeou uma area especifica
para projetar os testemunhos. A escolha do material para criar essa
zona distinta recaiu sobre o uso de cortinas em linho cru.

Esta escolha foi estratégica, aproveitando a calha técnica de ilumina-
¢do ja existente no local, o que ndo s6 simplificou o processo como
evitou a necessidade de fazer novas furagdes para a sua instalacao.

As cortinas foram dispostas em forma de “u”, com a abertura
virada para o lado oposto a zona de entrada, convidando os visitan-
tes a percorrer dois corredores. A sala foi mantida com pouca ilumina-
¢ao para criar uma atmosfera curiosa e para permitir uma visualizacao
adequada das projecdes. Além de criar este ambiente, as cortinas de-
sempenharam um grande papel no controlo da iluminagdo proveniente
de outras areas, como no caso do corredor adjacente onde também
ocorriam projecdes de video, evitando interferéncias indesejadas.

Inicialmente, as extremidades das cortinas foram escolhidas
para suportar um plano em tecido para as projecdes. No entanto, du-
rante o processo de montagem percebeu-se que esta solucado nao se-
ria vidvel devido ao movimento que o publico causaria ao passar, pro-
vocando ondulagdes perturbadoras, comprometendo a qualidade da
visualizagao.

Para resolver esse problema, foram instaladas duas placas de MDF
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pintado, fixas ao teto com cabos de aco e ao chdo por meio de um
barrote, para garantir assim uma superficie estavel para as projecoes
dos videos.

Dada a duracéo significativa dos testemunhos, foi essencial
proporcionar uma area de observacdo confortavel para garantir uma
experiéncia de visualizagdo e audigdo agradavel. Para isso, foram uti-
lizados dois bancos ja presentes no espaco como zona de descanso
e contemplacao. Apds essa consideragdo, enfrentou-se o desafio de
organizar os videos de forma eficiente, sem exigir que 0s visitantes tro-
cassem de lugar para proceder a visualizagdo dos diferentes testemu-
nhos. Devido a limitacao de projetores adequados para trés projecdes
em simultaneo, a solucao encontrada foi criar dois videos idénticos,
mas com rotacgdes diferentes, permitindo que os visitantes permane-
cessem no mesmo lugar enquanto assistiam aos trés testemunhos.

Ao longo do corredor de acesso ao espaco de projecdes, fo-
ram introduzidas diversas obras e elementos, entre elas, uma assem-
blage, uma fotografia e trés técnicas de emulsion lift sobre vidro de
Attilio Fiumarella, além de reproducdes fotograficas do arquivo dos
entrevistados, que representavam as ondas do Cabedelo do Douro ao
longo das décadas de 80, 90 e 2000. Além disso, foram instaladas duas
televisdes, uma com um video das anotacdes desenhadas por Gustavo
Imigrante sobre a formagdo das ondas no Cabedelo, com o desenho
emoldurado ao lado (numa moldura Tipo B), enquanto a outra apresen-
tava um filme de surfistas no Cabedelo. Complementando a exposicao,
foi introduzido um livro original da Planta da Foz e barra do Douro, pro-
tegido numa vitrine com campéanula devido a sua fragilidade.

‘O ensaio artistico e o registo de testemunhos orais em video
aqui apresentados funcionam como olhares complementares
aqueles que 0s documentos historicos nos trazem, expandindo o

entendimento que temos destas paisagens.” 38

38 - Porto Design
Biennale - Folha de
Sala, 2023, p.6.
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llustracdo da Sala B, por Inés Pereira.



B ) Design de Interiores em Contexto Expositivo,
EXPOSICAO, APAGAR A LINHA: ENTRE TERRA E AGUA

A Experiéncia da Porto Design Biennale

Isometria llustrada da Sala B, por Inés Pereira.
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Exposicéo, "“Apagar a Linha: Entre Terra e Agua” - Sala B.
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39 - llustrago da Os materiais selecionados, como o contraplacado de bétula
Moldura Tipo B. usado nas molduras, plintos e vitrines, foram fundamentais para refor-
gar a narrativa visual da exposicao. O Design simples dos dispositivos
foi focado na funcionalidade, destacando cada objeto expositivo ape-
nas por meio de uma iluminagao estratégica.

No caso do processo da concecdo das molduras para expor
as pecas, a equipa enfrentou diversos desafios técnicos que exigiram
solugdes criativas e cuidadosas consideracfes. Um dos principais
obstaculos foi garantir a estabilidade das molduras, especialmente
devido ao tamanho e peso. Além disso, foi necessario encontrar um
equilibrio entre a robustez das molduras e a leveza necesséria para a

Sua suspensao e integracao visual na exposigao.

Foinecessario criar seis molduras no total, sendo que uma de-
las (Tipo A) teve de ter um sistema de fixacao especial para suportar
uma obra que tinha que ser visualizavel de ambos os lados, como re-
ferido anteriormente. Ao longo do processo, foram realizados varios

40 - llustracéo do testes para garantir que as molduras cumprissem os padrées de qua-
Rebaixe das Molduras . - o o i} ) . .
TipoAeB lidade e estética exigidos pela exposigdo. Apos diversas tentativas, foi

adotado um formato que possibilitava a inclusdo de todas as pecas

necessarias.

As cinco molduras (Tipo B %), apesar de variarem em tamanhos,
mantinham uma linguagem visual coerente, integrando-se harmonio-
samente ao Design global das salas. Cada moldura era composta por
uma estrutura exterior em contraplacado de bétula, com 1,5 centime-
tros de espessura e um rebordo de oito centimetros. Esta estrutura foi
colada e aparafusada a outra moldura, que tinha nove centimetros de
espessura e um rebordo de cinco centimetros, criando um rebaixe*°
quando unidas.

A segunda estrutura, de dimensfes reduzidas, foi especial-
mente concebida para acomodar o acrilico e prevenir movimentos in-
desejados.

Embora o processo pudesse ter sido simplificado ao produzir uma uni-
ca moldura com o rebaixe ja incluido, que poderia ser facilmente feito
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com uma plaina para madeira, esta abordagem foi escolhida para mini-
mizar o desperdicio de material.

Além disso, foi inserido um passe-partout simples para criar

uma camara de ar entre a obra e o acrilico, evitando o contacto direto e
consequentes danos. Sobre o0 passe-partout e a obra, foi aplicado uma
placa de "k-line” para impedir que a obra escorregasse.
Em seguida, uma placa de madeira, com dimens8es correspondentes
a segunda estrutura, foi adicionada para proporcionar um fecho segu-
ro e estavel, funcionando como uma “sandwich” que mantém todas as
partes firmemente no lugar.

Inicialmente, considerou-se o0 uso de vidro em vez de acrilico
para a protecdo das obras. No entanto, considerando as generosas di-
mensdes das molduras, essa opgao revelou-se impraticavel pelo peso
adicional que acrescentaria, comprometendo a estabilidade e segu-
ranca das estruturas. Dessa forma, foi tomada a decisao de se utilizar
acrilico com cinco milimetros de espessura. Embora seja também ma-
terial pesado, o acrilico ofereceu uma solucao que garantiu a protecao
das obras sem sobrecarregar as molduras.

A escolha do contraplacado de bétula foi motivada pela coe-
réncia estética e visual da exposicdo. Como todo o ambiente estava
revestido a bétula, optou-se por manter essa mesma linguagem nas
molduras, criando assim uma harmonia e continuidade estilistica na
apresentacao das obras. Era crucial que as molduras complementas-
sem as obras, em vez de as dominarem visualmente.

Apods a producdo das molduras, veio o desafio de como sus-
pendé-las adequadamente. A ideia inicial envolvia utilizar cabos de ago
presos ao teto, mas essa solucao foi descartada por algumas razdes.
Primeiro, a quantidade de perfuracfes necessarias seria excessiva,
chegando até dez furos para suportar o peso das cinco molduras. Além
disso, um Unico cabo de ago nao seria suficiente para sustentar o peso
total, o que representaria um risco de sobrecarga e danos a estrutura
do teto.

Posteriormente a vérias considera¢cdes, uma nova abordagem
foi delineada para a instalagdo das molduras. A solugéo idealizada con-
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sistia na fixacdo das molduras por meio de chapas metélicas estrategi-
camente posicionadas atras das paredes falsas.

Paraisso, barrotes foram utilizados para conectar as chapas metalicas
aos perfis metalicos da estrutura de gesso cartonado. Essa estrutu-
ra robusta servia como ponto de ancoragem para 0s cabos de aco,
garantindo uma sustentagdo segura. O uso de barrotes posicionou as
molduras a aproximadamente dez centimetros da parede, garantindo
um efeito estético agradavel e seguro.

Um "kit" de suporte e esticador 4! para cabo de ago com funcao
de travamento foram empregados para prender os cabos de aco as
molduras, permitindo ajustes na altura de cada peca conforme a ne-
cessidade.

Essa solugdo permitiu maximizar o espaco vertical disponivel e melho-
rar a visibilidade das pecas em exposicao.

41 - Suporte e estica-
dor para cabo de aco.
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Moldura Tipo A.
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Desenho Técnico da Moldura Tipo A, por Inés Pereira.
Escala 1/10.
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Isometria Explodida da Moldura Tipo A, por Inés Pereira.
Escala 1/30.
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Moldura Tipo B.
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Desenho Tecnico da Moldura Tipo B, por Inés Pereira.
Escala 1/10.
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Plinto com Campéanula em Vidro.
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Desenho Técnico do Plinto com Campanula em Vidro, por Inés Pereira.
Escala 1/10.
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Prateleira em Chapa Metélica.
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Desenho Técnico da Prateleira em Chapa Metalica, por Inés Pereira.
Escala 1/5.
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Suporte para Legenda em Chapa Metalica.
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Vista Frontal Vista Lateral

Vista Superior Isometria

Desenho Técnico do Suporte para Legenda em Chapa Metalica, por Inés Pereira.
Escala 1/5.
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Maquete do Espaco Expositivo.

Escala 1/50.

152



Design de Interiores em Contexto Expositivo:

EXPOSICAQ, "APAGAR A LINHA: ENTRE TERRA E AGUA"

A Experiéncia da Porto Design Biennale

153



Design de Interiores em Contexto Expositivo:

9 PRATIEAS DEESTAGIO A Experiéncia da Porto Design Biennale

Maquete do Espaco Expositivo.

Escala 1/50.
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Maquete do Espaco Expositivo.

Escala 1/50.
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Exposicéo, "“Apagar a Linha: Entre Terra e Agua”.
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3.5. Processo de Montagem e Implementacédo do Projeto.

Como abordado anteriormente, a gestéo logistica da exposi-
c&o "Apagar a Linha: Entre Terra e Agua" desempenhou um papel cru-
cial, abrangendo desde a fase de montagem até a inauguracao. Isso
incluiu a gestdo de todos 0s recursos necessarios, como materiais de
construcdo, mobilidrio, equipamento de iluminacdo e tecnologia au-
diovisual, garantindo a disponibilidade oportuna desses elementos no
local e no momento adequado. Neste projeto, a participacéao foi ativa,
envolvendo ndo apenas a presenca em reuniées de projeto, mas tam-
bém na contribuicdo direta da producdo e montagem. Isso inclui a so-
licitagdo dos materiais necessarios para a montagem até a execucao
de tarefas especificas, como os planos de corte em placas de MDF e
contraplacado de bétula para a execugdo das molduras, vitrines e cam-
panulas.

Essa gestdo logistica possibilitou uma estreita colaboracdo
com o Sr. José Castro da Equipa de Producgdo, o que resultou numa
imersao direta no processo de oficina e montagem. Tal oportunidade
permitiu acompanhar de perto cada etapa na producéo do material ex-
positivo, estabelecendo um envolvimento integral com o projeto.

A producdo das molduras ocorreu numa fase avancada da
montagem da exposicdo, devido ao processo de conservacado das
obras na Universidade Catolica Portuguesa. Foi imprescindivel aguar-
dar pelas medidas precisas de cada peca para evitar discrepancias que
comprometessem a apresentacao final. Da mesma forma, o corte dos
painéis de acrilico foi realizado apenas apos a obtengdo das dimen-
sBes exatas das molduras, garantindo um ajuste e encaixe perfeito.

Antes da inauguragao, realizou-se uma Ultima vistoria ao espa-
GO para garantir que tudo estivesse em ordem, e que nenhum detalhe
fosse descurado. O evento de inauguragdo, ndo assinala apenas o ini-
cio da exposicao, mas também representa o culminar de todo o traba-
lho arduo e criativo realizado por uma equipa composta por diversas
pessoas. A colaboracdo entre diversas disciplinas e profissionais foi
fundamental para harmonizar todos os elementos visuais, funcionais
e sensoriais da exposicao. A unido de esforgos entre curadores, de-
signers, artistas, técnicos e outros colaboradores foi o que fez toda a

(o)}
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experiéncia da exposicao e da Bienal. A atencdo aos detalhes, a criati-
vidade na resolugdo de desafios técnicos e a dedicacao a integridade
estética e conceptual foram essenciais para 0 sucesso da exposicao
"Apagar a Linha: Entre Terra e Agua”.

Durante a etapa de manutencéo e desmontagem, o enfoque
principal foi garantir que todas as pegas e elementos expostos fossem
cuidadosamente tratados e removidos do espagco sem sofrerem danos.
Isso envolveu desmontar estruturas, retirar pecas e obras e embala-
-las adequadamente para o transporte ou armazenamento subguente,
respeitando os mesmos cuidados logisticos utilizados na montagem.
A documentacdo criteriosa de cada passo desse processo foi de ex-
trema importancia, de modo a identificar e facilitar a reinstalacao ou
devolugdo das pecas aos proprietarios, como foi o caso deste projeto.
Além disso, foi primordial realizar uma inspecao final para verificar da-
nos ou desgaste que requeressem de reparagdo antes da devolucao,
sendo crucial a restauracdao do ambiente nas condi¢cdes originais, re-
vertendo qualquer alteracao feita.

A gestao de residuos gerados durante o desmantelamento da
exposicao também foi uma prioridade, visando garantir a sustentabili-
dade ambiental e minimizar o impacto no meio ambiente. A esad—idea,
juntamente com o Sr. José Castro, demonstrou uma preocupacao par-
ticular com esta questdo, adotando medidas cuidadosas na remogéao
dos materiais usados, de forma a possibilitar a reutilizacdo dos mate-
riais em futuras exposicOes, eventos ou projetos.
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3.6. Curador, Artista e Projetista.

Dentro dos limites da exposicao "Apagar a Linha: Entre Terra
e Agua”, encontramos, trés protagonistas — o Curador, o Artista e 0
Projetista — que surgem como pilares de uma experiéncia Unica. Mais
do que uma simples exibicdo de obras, este evento celebra a conver-
géncia entre criatividade e concec¢do, onde cada detalhe é meticulosa-
mente moldado para evocar emocgdes e incitar reflexdes sobre o mun-
do ao nosso redor. Cada um destes protagonistas ocupa uma posicao
Unica e indispensavel, infundindo vida a exposicao e comprovando que
a sua sinergia é preciosa para o triunfo do evento.

Bruno Munari, na sua obra "Artistas e Designers”, apresenta
uma distingdo fundamental entre Designer (Projetista) e Artista, uma
diferenca que, historicamente, muitas vezes foi difusa, mas que, na pra-
tica, se complementa e se enriquece mutuamente. Atualmente, essas
diferencas sao claras tanto no pensamento quanto na abordagem. En-
quanto o Designer é tipicamente objetivo, racional e metodicamente
l6gico, com criagcBes que emergem de uma abordagem técnica que
visa resolver questdes praticas de forma eficiente, o Artista € marcado
pela subjetividade e expressividade, manifestando-se através de um
estilo pessoal e singular. O seu método de trabalho é profundamen-
te intuitivo e emocional, refletindo um enfoque intimo relativamente a
criacao artistica.

“Giotto pintava e era arquiteto, Leonardo da Vinci pintava e in-
ventava maquinas. A pintura, arquitetura, a invengdo, a poesia,
eram atividades diversas, mas ligadas por um unico metodo obje-

tivo de projetar.” 42

A forca da exposicao reside na sinergia entre o talento indivi-
dual de cada Curador, Artista e Projetista. A unido de diferentes pers-
petivas, habilidades e visbes artisticas enriquece a experiéncia exposi-
tiva, criando uma harmonia entre Arte e Design.

No nucleo desta colaboracao esta Ivo Pogas Martins, integran-
do a Equipa Curatorial a convite de Fernando Brizio, o Curador Geral da

42 - Munari, 1989,
p.13.
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Porto Design Biennale. A palavra "curador”, do latim "curator”, significa
"aquele que cuida", e, neste contexto expositivo, assume um significa-
do ainda mais profundo. Gragas a vasta experiéncia de Ilvo em pesquisa
e curadoria, assegura que cada elemento da exposicéo esteja em per-
feita consonancia com o tema central. Através de uma selecdo criterio-
sa e da criacao de um ambiente propicio, Ivo garante que a exposicao
proporciona aos visitantes uma jornada imersiva e introspetiva. A sua
profunda compreensdo do tema escolhido é substancial para articular
uma narrativa coerente, enquanto a estreita colaboracédo com o Artista
e o0 Projetista garante uma execucdo fluida e perspicaz do programa.

Ao lado do Curador esta o Artista, representado por Attilio Fiu-
marella, que ndo apenas cria as obras expostas, mas também participa
ativamente na concec¢do do conceito e na selecao das pecas/obras,
com o Curador. Também contamos com o Artista Daniel Eatock, que
atua diretamente no espaco expositivo.
A atengdo de Attilio aos detalhes técnicos, estéticos e funcionais,
como delineado por Bruno Munari, € fundamental para garantir que a
visdo conjunta dos trés protagonistas se materialize de forma eximia
no final do projeto.

Na exposigdo, Attilio contribui com sequéncias ou conjuntos
de fragmentos, combinando e reencenando materiais retirados do Ca-
bedelo com as suas proprias fotografias.

“(...) O trabalho artistico foi sendo adequado aos conteldos es-
colhidos e ao espaco, procurando que se estabelecesse um dia-

logo entre as partes.(...)" 43

Esta estreita colaboracao na selegdo de obras e pecas com o
Curador reflete a tendéncia contemporanea mencionada por Alisson
Green 4, onde Artistas desafiam as normas estabelecidas e ampliam
0 potencial criativo das exposicdes. O trabalho de Attilio cria um con-
tra discurso que aprofunda a tematica da exposigado, questionando as
fronteiras entre a d4gua € a terra, 0 permanente e o transitorio, e as di-
namicas naturais das correntes e marés em contraste com as marcas

43 - lvo Pocas Martins,
comunicacado pessoal,
maio de 2024.

44 - Green, A. (2018).
When Artists Curate
Comtemporary Art
And The Exhibition
As Medium. Reaktion
Books.
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da atividade humana, onde o seu trabalho foi adaptado aos conteudos
selecionados de forma a promover um dialogo equilibrado entre as vi-
sBes do Curador, onde Attilio destaca que a liberdade dada pelo Cura-
dor permitiu-lhe expressar-se de forma independente potencializando
0 seu trabalho e possibilitando a experimentacdo de novas ideias.
Ainsercao das sete pecas de Attilio, distribuidas pelas trés salas, teve
um impacto substancial no Design do Projeto Expositivo, exigindo ajus-
tes frequentes para integra-las de maneira coesa e harmoniosa. Esta
experiéncia pratica destacou aimportancia da flexibilidade em projetos
deste tipo, para atender as exigéncias especificas do Curador e as de-
mandas em constante evolucao do Artista.

Um exemplo concreto que ilustra a importancia da selegéo e
adaptacdo do espaco fisico é aincorporacdo de uma instalacao de um
monte de areia numa das salas. Inspirada na renomada obra Montagna
Di Sale de Mimmo Paladino, essa instalacéo convida-nos a questionar
aimpermanéncia da vida e a fragilidade da natureza.

Um aspeto crucial para a construcao desta instalagao foi a cri-
teriosa escolha do local de montagem. Dois degraus pré-existentes no
ambiente expositivo foram utilizados a favor da obra, criando uma incli-
nacdo natural que reforcou a estabilidade, mas também adicionou uma
dimensdao visual interessante a peca.

A escolha de um material antiderrapante e robusto foi crucial
para evitar possiveis acidentes e garantir a integridade da instalagao.
Esse enfoque pratico e cauteloso na selegdo e preparacao do espa-
¢o demonstra como a consideracao dos elementos funcionais pode
aprimorar tanto a execugdo técnica quanto a harmonizacao estética,
promovendo uma sinergia significativa com a obra apresentada.

Outro destaque da exposicao foi a participacao do Artista Da-
niel Eatock, como mencionado anteriormente, com a sua performance
intitulada "Céu Mar Terra", que transformou a entrada da sala C num
palco efémero de expressao artistica. Com um simples lapis na mao,
Eatock tragava diretamente na parede uma representagdo do céu, do
mar e da terra.

Em contraposigdo a abordagem meticulosa e detalhada de At-

)
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tilio Fiumarella, Eatock presenteava-nos com uma experiéncia efémera
e espontanea. Enquanto Fiumarella dedicava tempo e cuidado a cria-
¢ao das suas obras permanentes, Eatock abracava a impermanéncia e
a fluidez da arte performativa. A combinacgdo destes dos dois Artistas
destaca a riqueza e a diversidade da arte contemporanea e das abor-
dagens artisticas em cena.

A participagdo de Attilio Fiumarella como Curador Artista

exemplifica o crescente fendmeno em que Artistas contemporaneos
assumem o papel de Curadores. Essa dindmica, que desafia as praticas
curatoriais tradicionais, tem vindo a ganhar for¢a no mundo do Design
e da Arte contemporénea, alargando os horizontes da expressao artis-
tica. A sua colaboragdo com a ESAD na producao das restantes pecas
estabeleceu uma conexdo significativa entre Curador/Artista e a ins-
tituicdo. Neste contexto, a parceria com a ESAD demonstra como 0s
Artistas estdo a expandir os limites da curadoria, ao envolverem-se di-
retamente na producé&o e organizagdo das suas exposi¢cdes, utilizando
as infraestruturas disponiveis nas instituicGes educacionais para criar
€ apresentar as suas obras.
Essatendéncia, aprofundada em obras com "When Artists Curate Con-
temporary Art and The Exhibition as Medium" de Alisson Green, desa-
fia a visdo tradicional do Curador como mero selecionador de obras,
abrindo espago para um papel mais ativo e envolvido do Artista no pro-
cesso curatorial, transformando a maneira como as exposicdes sao
concebidas e apresentadas.

Completando o trio, encontramos o Projetista fundamental
na construcao do Projeto de Expositivo e no Projeto de intervencao
gréfica. Com a sua formacdo em Design, ele garante que o0 espago
expositivo seja o palco perfeito para a performance artistica e para a
exposicdo das obras. Trabalhando de perto com o Curador e o Artista,
o Projetista capta a esséncia do conceito, traduzindo-o num ambiente
que espelha fielmente a visdo do Curador e do Artista.

Esta unido de diferentes talentos, resulta numa integracao
sinérgica que enriquece tanto o processo criativo quanto a expe-
riéncia dos visitantes. E esta colaborac&o integrada que possibilita a
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realizacdo de exposicdes de valor. Fica claro que o sucesso de uma
exposicdo ndo se resume ao talento individual. E a combinac&o de
diferentes perspetivas, habilidades e visdes artisticas que verdadei-
ramente enriqguece a experiéncia expositiva, tornando-a memoravel
e impactante para o publico. Essa confluéncia de talentos e a harmo-
nizagao das suas diversas abordagens sdo o que conferem as expo-
sicdes a sua profundidade, singularidade e integracéo entre Design/
Arte e espaco, proporcionando uma experiéncia artistica que ressoa
intensamente com os visitantes.

@
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Consideracées Finais

Os principais pontos positivos de executar um estégio para a
conclusao do mestrado é as relagdes pessoais que se criam e toda a
aprendizagem que dai se retira, a relevancia de uma colaboracao efi-
caz com 0s membros da equipa desempenha um aspeto essencial no
desenvolvimento profissional e para a assimilacdo de boas praticas
laborais. A adaptacdo a metodologia de trabalho na esad—idea re-
presentou um desafio enriquecedor, facilitando a aquisicdo de novas
competéncias e a compreensao pratica das teorias académicas. Ain-
tegracdo na equipa revelou-se indispensavel para o éxito do estagio,
destacando a importancia da flexibilidade e adaptabilidade num am-
biente profissional em constante mudanca. Adicionalmente, a intera-
¢ao com profissionais do setor pode levar a criagdo de uma rede de
contactos profissionais valiosa, que ser benéfica para oportunidades
futuras de emprego, colaboragdes ou referéncias.

A Gestdo de Projeto Expositivo, exerceu uma funcgéo vital ao
orientar e mentorar durante todo o processo, fornecendo conselhos e
orientacOes sobre gestao eficaz e boas praticas projetuais, uma pers-
petiva que so6 pode ser adquirida através da experiéncia laboral. Na
instituicdo, a criacao e execucgdo de projetos em equipa promoveram
um ambiente onde todas as opinides foram valorizadas e discutidas,
contribuindo para resultados aprimorados.

Esta metodologia de trabalho revelou-se altamente eficaz, fo-
mentando a confianga, autonomia pessoal e profissional, facilitando a
transicdo entre o meio académico e o mundo do trabalho.

Durante o estagio, é possivel ter a oportunidade de desenvolver e
aprimorar habilidades técnicas especificas relacionadas ao Design
de interiores, como o uso de software de Design, técnicas de rende-
rizacao, conhecimento de materiais e técnicas de construcdo, entre
outros.

Na esad—idea, o processo de trabalho foi caracterizado por uma pes-
quisa continua e evolutiva, utilizando uma variedade de recursos, in-
cluindo livros, sites e outras plataformas. Esta busca incessante pelo
desenvolvimento do projeto visava sempre encontrar a melhor solu-
¢ao possivel para os desafios apresentados.

Outro aspeto relevante é a colaboracao em equipa, onde to-
dos os membros, desde o Designer Expositivo até a equipa de produ-

©
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¢ao, entre todos 0s outros, estao envolvidos no mesmo projeto. Esta
metodologia permite que o projeto seja avaliado por diferentes pers-
petivas, possibilitando a detecdo de erros que poderiam ter escapado
ao departamento anterior. Além disso, abre espaco para a apresen-
tacdo de abordagens e solugdes mais eficazes, aproveitando assim
o conjunto diversificado de competéncias da equipa. Esta dinamica
cria uma cultura de apoio mutuo entre os colaboradores, contribuindo
para um ambiente de trabalho produtivo.

Este estagio proporcionou uma nova visao sobre as Artes,
Design e cultura, permitindo uma apreciagao renovada do Design Ex-
positivo.

Outro ponto destacado como experiéncia de aprendizagem é
a autogestdo de prioridades, horarios e o cumprimento de prazos, em
contraste com o ambiente académico, onde a calendarizacdo tende a
ser menos rigida. Na Porto Design Biennale, onde varios projetos sao
executados simultaneamente, a habilidade de gerir o tempo torna-se
crucial para evitar falhas e erros. Além disso, ¢ fundamental com-
preender que um projeto nao esté concluido apenas quando a solu-
¢ao é encontrada, hd ainda a fase de producdo, sendo a mais rigorosa
do processo.

Todas essas experiéncias, vivéncias e conhecimentos contri-
buiram de forma muito positiva para o enriquecimento da formacéao
enquanto profissional de Designer de Interiores. A proximidade com
0s processos de pré-producdo e pos-producdo ampliou significati-
vamente a base de conhecimento e habilidades, tornando o Designer
de Interiores mais confiante para enfrentar futuros desafios profissio-
nais.

Esse crescimento e amadurecimento, tanto pessoalmente quanto
profissional, sdo de extrema importéancia para o desenvolvimento
continuo e para o sucesso futuro na carreira.

Em resumo, a experiéncia de estagio foi fundamental para a
conclusado do mestrado, incentivando a sair por completo da zona de
conforto, ampliando a formacéo e enriquecendo o curriculo ao pro-
porcionar contacto com profissionais experientes.

90}
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Contetidos da Exposicao, “Apagar a Linha: Entre Terra e Agua”.

Referéncia

31

20

21

22

23

24

25

26

Titulo

Filme Drone

Meander Maps of
the Mississippi
River

Mapa do estado da
barra do Douro em
1972. Parte do
Projeto para o
melhoramento da
Barra do Rio Douro
de 1866

“Hidrografia da
Peninsula Ibérica”
Com destaque da
Bacia do Douro, a
partir de cartografia
“European
catchments and
Rivers network
system”, Agencia
Europeia do
Ambiente (2016)

Plano
Hidrographico da
Foz e Barra do
Douro

Campanhas de
Monitorizagao da
Restinga do Rio
Douro (Cabedelo)

Cabedelo 1984 -
2022

Maria Assungao
Aratjo

Sky Sea Sand

Diregéo das obras
da Barra do Douro
sir John Cood, 1880
(plano
Hidrographyco
levantado a a partir
de Fevereiro de
1877)

Planta da parte
compreendida entre
a pedra Joao Boi e
Arribadouras

Quebramento dos
Rochedos
Submarinos
Floating Log and
Current Meter
Entrada do Douro
1910; Diferentes
situagdes do
Cabedelo depois da
cheia extraordinaria
de Dezembro de
1909.

A cheia do rio
Douro com trégicas
cenas de
afundamentos de
vapores

A barra da Morte. A
foz do Rio Douro
Porto e Barra do

Douro Planta

Porto e Barra do
Douro Planta

0O Porto de Leixoes
em 1912,
Apontamentos
Surfistas no
Cabedelo

Surfistas no
Cabedelo
FreeSurf@Cabedelo
Entrevista Gustavo

Mapa da Onda do
Cabedelo

Entrevista Artur
Rebelo

Entrevista N°3

Descripgao dos
portos maritimos do

Imagens
filmadas durante
o equindcio da
Primavera de
2022 no
Cabedelo do
Douro.

Detalhe de uma
das 15 pranchas
dorio
Mississippi

Desenho

Original, copiado

e ampliado do
projeto de 1793
de Oudinot

Desenho em
formato digital

Desenho
Original

Desenho
Original (Pode
ser reduzido)

Video timelapse
Google Earth

Fotografia

Remake

Desenho
Original

Desenho
Original

Desenho
Original

Objeto (com
caixa e aberto)

Livro aberto na
pagina do mapa
respetivo

Conjunto de 44
fotografias

Livro

(segunda pagina
com 6 projetos
alternativos)

Duas fotos do
livro

Mosaico de
Fotos

Filme
Plasma

Desenho
Original

Plasma

Plasma

Planta

Formato 2

16:9, 4K,
c.30
minutos

40x
26,4cm

71,5 x 59,5

FALTA
MEDIDAS

18 x 66

261x 59
cm

5-A4
(Vertical)
Intervengao
parede -
70x100

64 x164,5

86 x 137

60,5 x 140

60 x 33

45 x 26

2715 x 71

cm

(137,49 x

90 cm)X2

Album:

33x12,4cm
FALTA
IMAGEM

A5

68 x 60

78,5 % 66,5

2X - 60 x

40cm

40 %
26,4cm

271,5% FALTA
71cm IMAGEM

FALTA
IMAGEM

21x 27 cm

Observagoes

Auto

Harold Fisk

Ivo Pogas Martins / Fishing Architecture

Direg&o das Obras da Barra do Douro AOJFCCUP

Daniel Eatock

Sir Jonh Cood

Rui Picarote Amaro

Adolpho Loureiro

Adolpho Loureiro

PDB

PDB

Joao Teixeira Albernaz

Data

2022

1944

1866

2019

1889

2002-
2019

1984~
2022

1991

1880

1866

1866

1850

1917

1909

2007

1914

1914

1912

1980
1980

2023

1648

nte / Arquivo

PM

APDL

PM

APDL

APDL

Google Earth

Daniel Eatock

APDL

APDL

APDL

APDL

APDL

AHP

Biblioteca Municipal do Porto ou APDL

APDL

APDL

APDL

Artur Rebelo

Arquivo Té-Mané

Pedro Lemos e T6-Mané

Gustavo Imigrante

Bibliothéque nationale de France

Tipologia

Video

Desenho / imagem reprodugao

Desenho/imagem original

Desenho / imagem reprodugéo

Livro original

Desenho/imagem original

Video

Desenho / imagem reprodugao

Desenho/imagem original

Desenho/imagem original

Desenho/imagem original

Objeto

Livro original

Desenho/imagem original

Livro original

Livro original

Livro original

Desenho / imagem reprodugao

Desenho / imagem reproducao

Video

Video

Desenho/imagem original

Video

Video

Desenho / imagem reprodugao

magens

]

=
=

Mom

1.Humic

2.Dinér

2.Dinar

2.Dinar

2.Dinér

2.Dinar

2.Dinar

2.Dinar

3.Repre

3.Repre

3Repre

3Repre

3Repre

4. Med!

4. Med

4. Med

5.Confr

5.Confr

5.Confr

6.Encal

6.Encal

7.Facto

6.Encal

6.Encal

6.Encal

6.Encal

7.Facto
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# = P

Referéncia = Titulo = Descrigao Dimensao / Observagoes pata | © Fonte/Arquivo = Tipologia |r/ﬂage,,5 = Mom
Formato 2
Reyno de Portugal
Alas das Livro aberto na
fortificagbes do . 20 x 46,5 B .
27 agina do mapa 1833 AHP Livro original 7.Facto
Exército de D. pag . P i 2
N respetivo
Miguel
Atlas das Livro aberto na
28 fortificagées do pégina do mapa 28 x 83 cm 1833 AHP Livro original 7.Facto
exército libertador  respetivo
N N Em FALTA P
29 Ensaio fotografico desenvolvimento | MEDIDAS Attilio Fiumarela 7.Facto
Planta geografica
30 da barra da cidade 33 x 47 cm Theodoro Maldonado 1789 Desenho/imagem original -~ 7.Facto

do Porto
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Conteudos das Pecas do Artista Attilio Fiumarella.

Al Emulsion Lift Sobre Pedra 25x40xH40 cm Humidade

Emulsion Lift Sobre Pedra 15 x40xH30 cm Humidade

A3 Dinamica

A4

Dinamica

Dinamica

Assemblagem 77x 40cm Representagao
Emulsion Lift Sobre Chapa 127x93 cm Representacéao

Representagao

A5

< X X x O o
<

22

Facto Urbano

Representagao

Confronto

Confronto

Confronto

Medo

Medo

Emulsion Lift Sobre Banco X 29x24x39H Encantamento

29x24x39H Encantamento

Emulsion Lift Sobre Banco X

Ecosistema

Ecosistema

XXXQ‘—EgNNNi

Ecosistema

=
P

A21 (6fotos) Ecosistema

Emulsion Lift Sobre Arvore 43x350cm

[
o

Encantamento

o
o

Encantamento

[
o

Encantamento

o
o

Encantamento Tamanho Provisorio
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Entrevista ao Curador, Ivo Pocas Martins.*

Inés Pereira (IP): Como se inicia o processo de concec¢do de uma
exposicdo? Quais sdo os primeiros passos e consideragbes essen-
ciais?

Ivo Pocas Martins (IPM): Primeiro havera um tema ou um argumento
a expor. Cabe ao curador, idealmente com a ajuda de um designer (ar-
quitecto, designer de interiores, etc), perceber se esse tema € "espa-
cializavel”. Ou seja, 0 que tornara essa organizacao espacial diferente
de outro meio de comunicacao (de um livro, de um filme, etc). Depois,
junto com a Producgdo, é preciso fazer uma série de conteudos que
seja adequada ao espaco, ao orcamento e recursos técnicos: definir
se hé condi¢cdes de expor objetos originais, como se fazem reprodu-
coes, se é necessario produzir filmes, audio, etc.

Também numa fase inicial € importante definir ja alguns principios de
projeto: o tipo de dispositivos, ambiente, luz, cores, materiais, etc. Uma
reunido presencial com todos os envolvidos é fundamental neste mo-
mento.

(IP): Como descreveria o processo de colaboracdo entre todos os
envolvidos durante o desenvolvimento criativo e a execug¢éo da ex-
posicao?

(IPM): Cada caso ¢ particular. Neste, quase toda a equipa (incluindo
o Curador!) tinham bastante experiéncia a fazer exposicdes. Nor-
malmente, ha uma figura central (Producéo) que coordena todos 0s
processos de colaboragdo e a gestdo do calendario. Neste caso, por
causa dessa experiéncia, houve mais interac8es diretas (com equipa
de Design Grafico, de projeto do dispositivo, video, etc) o que agilizou
muitos processos. Apesar da agilidade dessas interacdes diretas, a
producao foi sempre notificada (em CC ou por telefone) do seu con-
teudo.

Enquanto objeto criativo, apesar das diferentes pessoas que colabo-
raram, o resultado ficou bastante homogéneo.

(IP): De que forma as suas visdes e habilidades enquanto Curador

* - Esta entrevista foi
realizada via email.
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se complementam ao longo do projeto com as do Artista, Attilio Fiu-
marella?

(IPM): O processo foi construido em conjunto, ndo foi uma mera en-
comenda. O trabalho artistico foi sendo adequado aos contelddos es-
colhidos e ao espaco, procurando que se estabelecesse um dialogo
entre as partes.

Tendo tanto o curador, como o artista, capacidades de planificar a dis-
posicao das pecas (nas paredes sobretudo), foi mais simples coorde-
nar com a equipa de projeto e a montagem da exposicao.

(IP): Como foi a interagdo e a relacdo entre a visdo artistica do Attilio
e a sua abordagem curatorial? Como é que essa dindmica influen-
ciou o resultado final da exposicéo e a sua propria pratica curatorial?

(IPM): Foi procurado um equilibrio entre o referido didlogo e alguma
autonomia dos dois olhares. O tipo de montagem, a experiéncia es-
pecifica do Attilio nos modos de expor fotografia, sobretudo, foi re-
plicado em alguns momentos na reproducao de material de arquivo,
por exemplo. Foi também um modo de “dessacralizar” alguns desses
objetos ditos "preciosos”, tornando-0s mais acessiveis ao publico.

(IP): Quais foram os principais desafios enfrentados durante o pro-
cesso de preparacédo da exposicdo e como conseguiu supera-los?

(IPM): O maior desafio foi o curto tempo desde a encomenda a inau-
guragao. Isso foi superado tomando o maximo de decisbes possivel
mais cedo (cumprindo, alids, o cronograma proposto). Foram defini-
das as secgdes e uma parte significativa dos objetos e documentos
a expor.

(IP): Quais foram os principais objetivos que estabeleceu para a ex-
posicdo e como avalia se esses objetivos foram alcangados?

(IPM): Foi (e é sempre) um objetivo que a exposicao pudesse respon-
der a diferentes publicos: ao que se interessa por material de arquivo,
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pelos temas de ecologia, de planeamento urbano ou o que prefere a
perspetiva da arte contemporanea.

Em termos de projeto expositivo, 0 objetivo era que tivesse alguma
presenca, sem se sobrepor aos conteudos.

Considero que esses objetivos foram todos alcancados.

N
N
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Entrevista ao Artista, Attilio Fiumarella.*

Inés Pereira (IP): Como se inicia o processo de concec¢do de uma
exposicdo? Quais sdo os primeiros passos e consideragbes essen-
ciais?

Attilio Fiumarella (AF): No caso desse trabalho, para mim era impor-
tante perceber o contexto geral da Biennale mas também aquele mais
focado da exposicdo Apagar a Linha. Propor algo a medida para o sitio
da exposicédo também fazia parte dos objetivos.

O desenho foi um instrumento muito importante para concretizar e
testar ideias, mas antes disso o tempo em exploracao entre o sitio
da exposicao e o sitio especifico da criacdo do trabalho permitiu criar
uma ligacdo consistente entre esses dois mundos.

(IP): Como descreveria o processo de colaboragcdo entre todos os
envolvidos durante o desenvolvimento criativo e a execu¢éo da ex-
posicédo?

(AF): E um processo de mediac&o e descoberta dos limites. Para mim
enquanto artista, tinha que perceber até onde poderia esticar-me
sem comprometer ou prejudicar o trabalho dos outros intervenientes.
Quando se trabalha em equipa, € muito importante que a colaboracao
seja um meio para potenciar o trabalho de todos.

(IP): De que forma as suas visdes e habilidades enquanto Artista se
complementam ao longo do projeto com as do Curador, Ivo Pogas
Martins?

(AF): O Ivo de uma forma muito visionaria e inteligente deixou-me bas-
tante papel em branco, mesmo porgue ele queria que houvesse uma
visdo alheia ao que ele ja tinha elaborado. Eu recebi um brief geral so-
bre 0 assunto e foram-me dadas bastantes informacgdes sobre o con-
texto geral do trabalho, mas nunca me foi proposto responder com
uma abordagem especifica. Isso permitiu que eu me pudesse exprimir
da forma mais livre e independente possivel.

(IP): Como foi a interacéo e a relacdo entre a sua visdo artistica e a
abordagem curatorial? Como é que essa dindmica influenciou o re-

* - Esta entrevista foi
realizada via email.

N
N
&3]



Design de Interiores em Contexto Expositivo:

NE Q A . , . . . .
ANEXOS A Experiéncia da Porto Design Biennale

sultado final da exposic&do e a sua propria pratica artistica?

(AF): Continuando a resposta anterior, o curador era quase um diretor
de orquestra, enquanto eu era 0 musico, isso favoreceu a expressao
das minhas ideias com uma certa autonomia. O meu trabalho ficou
potenciado por essa abordagem e pude experimentar coisas que ain-
da nao tinha feito até aquele momento. Ou seja, para mim isso foi tam-
bém uma oportunidade para crescer enquanto artista.

(IP): Quais foram os principais desafios enfrentados durante o pro-
cesso de preparacédo da exposicdo e como conseguiu supera-los?

(AF): Sendo que a equipa técnica era muito pequena, quer eu, quer
0 curador, tivemos que vestir varios chapéus durante a parte final da
montagem da exposicdo. Tempo, dedicacdo e pragmatismo, foram in-
gredientes para conseguirmos obter os resultados que nos tinhamos
proposto.

(IP): Quais foram os principais objetivos que estabeleceu para a ex-
posicdo e como avalia se esses objetivos foram alcancados?

(AF): O primeiro objetivo para mim era responder ao desafio do cura-
dor de uma forma pertinente e interessante e que se integrasse de
qualquer forma com o tema geral da Biennale. Estes elementos tor-
naram-se uns guias para comegar um pensamento critico sobre o as-
sunto proposto. A forma como respondi e como cresci durante esse
periodo sao para mim indicadores que o trabalho foi bem conseguido.
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