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O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico-Pldstica

RESUMO

O presente estudo insere-se no campo da Area Curricular de Educacdo Visual e Tecnoldgica,
leccionada no 22 ciclo do ensino basico e a utilizacdo do Diadrio Grafico como estratégia para o

desenvolvimento da expressdo grafica-plastica dos alunos.

Com esta pesquisa procuramos observar o contributo do Didrio Grdfico no Desenvolvimento da
Expressdo Grdfico-pldstica dos alunos, pois cremos que, com a utilizacdo regular do mesmo, os
alunos desenvolverdo a capacidade de observar e, através da experimenta¢do de materiais e

técnicas, desenvolver a capacidade de comunicar através de registos graficos.

Pretende-se que este estudo constitua ainda um contributo para o enriquecimento da
disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica, em especial, na melhoria das praticas dos

professores que a leccionam.

PALAVRAS CHAVE

Desenho Infantil, Desenvolvimento Grafico-plastico, Diario grafico, Desenho, Educacdo Visual e

Tecnoldgica.
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“My sketchbook is a witness of what | am experiencing, scribbling things

whenever they happen.”

Vincent van Gogh
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1. INTRODUCAO

A motivacdo que orientou a realizacdo desta investigacao partiu de um percurso individual da
autora, quanto ao gosto e importancia dada ao desenho e ao Didrio Grafico na disciplina de
Educacdo Visual e Tecnoldgica (EVT). Deste modo, o presente trabalho resulta da
implementacdo do projecto “O Didrio Grdfico no desenvolvimento da expressdo grdfico-

pldstica” ao longo de um periodo lectivo com uma turma de 52 ano de escolaridade.

Ao longo deste relatério apresentamos como o Didrio Grafico pode contribuir no processo
ensino-aprendizagem do aluno, desenvolvendo e estimulando a capacidade de observar, de

criar e de comunicar visualmente.

Ao debrucarmo-nos sobre as competéncias da Educacdo Artistica’ definidas no Curriculo
Nacional do Ensino Bdsico- Competéncias Essenciais (2001), salientamos que:
“As Artes sdo elementos indispensdveis no desenvolvimento da expressdo pessoal,
social e cultural do aluno. SGo formas de saber que articulam imaginag¢éo, razdo e

emocgdo. Elas perpassam as vidas das pessoas, trazendo novas perspectivas,
formas e densidades ao ambiente e a sociedade em que se vive.

A vivéncia artistica influencia o modo como se aprende, como se comunica e como
se interpretam os significados do quotidiano. Desta forma, contribui para o
desenvolvimento de diferentes competéncias e reflecte-se no modo como se
pensa, no que se pensa e no que se produz com o pensamento.

As artes permitem participar em desafios colectivos e pessoais que contribuem
para a construgcdo da identidade pessoal e social, exprimem e enformam a
identidade nacional, permitem o entendimento das tradicoes de outras culturas e
sdo uma drea de eleicdo no dmbito da aprendizagem ao longo da vida.”

Alguns dos nossos alunos tém a oportunidade de frequentar o Jardim-de-Infancia, onde a
Expressdo Plastica ocupa grande parte das actividades desenvolvidas; muitos outros nao
chegam sequer a ter contacto com o ensino pré-escolar. No 12 Ciclo a Educacgdo Artistica passa
para um segundo plano, face a outras aprendizagens consideradas primordiais, ocorrendo
quase um interregno de quatro anos no ensino da componente artistica. Assim, podemos
considerar a existéncia de alunos em duas situa¢des distintas: aqueles que frequentaram o
ensino pré-escolar, desenvolvendo competéncias nas areas de expressdo e aqueles que apenas

no 22 Ciclo iniciam o desenvolvimento dessas mesmas competéncias.

Com este pressuposto enuncia-se o seguinte problema desenrolador desta pesquisa: De que

forma poderdo os alunos desenvolver a expressdo grdfico-pldstica mais rapidamente, de modo

1 . - . - - . . -

A educagdo artistica no ensino basico desenvolve-se, maioritariamente, através de quatro grandes areas artisticas, presentes ao
longo dos trés ciclos: Expressdo Pldstica e Educagdo Visual; Expressdo e Educagdo Musical; Expressdo Dramatica/Teatro; Expressdo
Fisico-Motora/Danca.
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a colmatar ou minimizar as dificuldades detectadas aquando da entrada no 29iclo? Que
estratégias podem ser utilizadas de modo a equilibrar as diferencas notdrias entre os estddios
de desenvolvimento grdfico dos alunos e consequentemente, melhorar o aproveitamento na

disciplina de Educagdo Visual e Tecnoldgica?

Segundo Reis (cit. DGEBS, 1991), o programa da disciplina apresenta-se como tendo um
“cardcter de relativa abertura”, dando aos seus professores uma grande liberdade no que
respeita a seleccdo dos conteudos e das aprendizagens que os seus alunos deverdo efectuar ao

longo do ano lectivo, em “situacbes pedagdgicas concretas”.

Ao longo da experiéncia profissional como docentes de Educacdo Visual e Tecnoldgica, temos
aplicado diferentes estratégias e metodologias de ensino, sendo o Diario Grafico, um desses
exemplos. A sua utilizacdo em anos lectivos anteriores, tem reflectido resultados bastante
satisfatorios que nos levam a aprofundar um estudo sobre esta tematica. O trabalho
desenvolvido neste dmbito, tem motivado algumas reflexdes e, de algum modo, serviu de

ponto de partida para este projecto de investigacdo.

Ao propormo-nos iniciar este estudo pretendemos, entre outros aspectos, chegar a conclusdes
mais detalhadas, sobre a forma como o Diario Grafico influencia, ou ndo, o desenvolvimento e

aquisicdo da gramatica visual que constitui o programa de Educacdo Visual e Tecnoldgica.

Considerando este problema, enuncia-se a seguinte questdo da pesquisa: Poderd o Didrio

contribuir para o desenvolvimento da expressdo grdfico-pldstica nos alunos do 29 ciclo?
Face a questdo de partida, definimos os seguintes objectivos para este estudo:

- Identificarmos o estadio de desenvolvimento grafico dos alunos;
- Avaliarmos a evolucdo dos registos graficos.

Relativamente a intervencdo realizada, pretendemos que os alunos:

- Utilizassem o Diario Grafico como instrumento de trabalho;

- Compreendessem a importancia de observar e de registar o que os rodeia;

- Criassem habitos de registo diario/periddico;

- Desenvolvessem a qualidade dos registos graficos de observacéo;

- Desenvolvessem a criatividade;

- Explorassem diferentes técnicas (desenho, pintura e colagem).
Segundo Cottinelli Telmo (2006 [1992]), para ensinar, é necessario que o professor conheca o
processo geral de desenvolvimento grafico das criancas, sabendo reconhecer as caracteristicas

gerais patentes nos seus desenhos. Este facto faz com que se compreenda que ha diferencas
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de crianca para crianca ligadas ao desenvolvimento mental e as caracteristicas individuais de

cada uma.

Para aprofundarmos esta tematica, foi necessario procedermos a uma pesquisa bibliografica
sobre a obra de diferentes autores, para melhor compreendermos as fases do

desenvolvimento grafico infantil e a sua relagdo com a evolugdo do desenvolvimento humano.

Apds explanados os pressupostos do nosso estudo, procedemos a estruturagdo deste relatério

segundo trés diferentes capitulos:

1. Quadro Referencial Tedrico- revisdo de literatura das diferentes abordagens de
autores sobre os temas de estudo.

2. Estudo Empirico- destaca a metodologia utilizada para a investigacdo, assim
como os instrumentos de recolha de dados.

3. Conclusées- refere os aspectos conclusivos da investigacdo, assim como
limitagdes do estudo e implica¢des educativas.

Relatorio de Estagio | Carla Cardoso



O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica

2. QUADRO REFERENCIAL TEORICO

Ao longo deste capitulo serdo identificadas referéncias pertinentes para o aprofundamento da
problematica inerente a questdo de partida. A realizacdo desta tarefa implicou uma pesquisa
bibliografica sistematica e exaustiva na literatura cientifica sobre o tema e todos os seus

pressupostos.
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2.1. O DESENHO INFANTIL

O desenho é a primeira representacdo grafica utilizada pela crianca. E um acto espontaneo- a
crianga desenha de livre vontade, de forma natural, tal como brinca. Desenhar é um acto
inteligente de representacdo que pde forma e sentido ao pensamento e ao conteldo que foi

assimilado.

Na perspectiva de Salvador (1982), para a crianca o desenho é “um jogo e diverte-se com ele
como quando brinca com as suas bonecas ou automoveis.” Reforca também a importancia do
desenho com a exploragdo de narrativas onde “inventa histérias com eles em que pode estar
presente, tanto na sua realidade, como nos seus argumentos irreais, fantdsticos e até
impossiveis”. E, por isso, importante que o adulto proporcione os meios indispensaveis a
exploracdo do desenho, para que, através deste, se desenvolva e cres¢ca de modo a contribuir

para o seu equilibrio emocional.

Contudo, esta importancia do desenho infantil nem sempre foi considerada. Até ao sec. XVIII, a
crianca era considerada como um adulto em ponto pequeno, imperfeito, que s6 melhoraria
quando chegasse a idade adulta. Consequentemente, o desenho infantil foi ignorado e
considerado pouco relevante- os registos elaborados pelas criangas ndo possuiam nenhum
significado para o adulto. E Rosseau?, através da sua obra Emile (1762), quem salienta as
diferencas entre a crianca e o adulto. Pestalozzi® (1805) deu também um contributo essencial,
ao surgir como um dos percursores no campo da valorizacdo das actividades manuais,
incentivando as criancas a praticarem o desenho livremente.

Sé no final do século XIX comecou a surgir o interesse pelo desenho infantil, tendo Ricci (1887),
apresentado o primeiro estudos sobre o tema. Com o decorrer do tempo, percebeu-se que os
registos graficos realizados pela crianca tinham inumeros significados, pois através dos

mesmos podia-se compreender o modo como esta percebe e sente o mundo a sua volta.

2 Jean-Jacques Rousseau (1712-1778) — filésofo suico, escritor, tedrico politico e um compositor musical
autodidacta. Uma das figuras marcantes do lluminismo francés, Rousseau é também um precursor do romantismo.
Ao defender que todos os homens nascem livres, e a liberdade faz parte da natureza do homem, Rousseau inspirou
todos os movimentos que visavam uma busca pela liberdade. Inclui-se ai as Revolugdes Liberais, o Marxismo e o
Anarquismo.

® Johann Pestalozzi (1746-1827) — pedagogo suico. Apds a leitura da obra Emile, de Rousseau, Pestalozzi foi
influenciado pelo movimento naturalista e tornou-se um revolucionario, juntando-se aos que criticavam a situagdo
politica do pais. Pestalozzi foi um dos pioneiros da pedagogia moderna, influenciando profundamente todas as
correntes educacionais. Considerado o mentor e reformador da escola popular, a sua ideologia acentava na
educacdo escolar, como complemento da familia e como meio de preparagdo da educagdo para a vida.
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Posteriormente, autores como Cisek (1927), Luguet (1920), Lowenfeld (1947), Kellogg (1969),
Goodnow (1977), Burton (1982), Smith (1983) e Cottinelli Telmo (1986), aprofundaram

estudos nesta area.

Segundo Vygotsky (2007 [1934]) na obra “Pensamento e Linguagem™, a crianca ndo desenha
aquilo que vé, mas sim o que sabe a respeito dos objectos. O desenho é interpretado como um
estagio preliminar do desenvolvimento da escrita, tendo ambas as mesmas origens de
construcdo: a linguagem falada. Enquanto a escrita ndao oferece seguranca para reflectir o
pensamento desejado, a crianca emprega o desenho como meio mais eficiente para exprimir o
seu pensamento. Este autor afirma ainda, que conforme a crianca vai chegando a adolescéncia
e consequentemente dominando melhor a escrita, a sua vontade ou necessidade de desenhar

para expressar as suas ideias, comeca a decrescer.

O desenho infantil, em especial o desenho da figura humana, tem sido bastante utilizado para
a avaliacdo geral dos aspectos evolutivos e cognitivos, nomeadamente no campo da Psicologia
e Psicanalise. Os sistemas de avaliacdo mais conhecidos e aplicados internacionalmente sdo os
apresentados por Goodenough® (1926). Para Debienne (1977), o desenho da crianca é “um
sistema semioldgico, projeccdo da vida psiquica inconsciente por meio de uma pldstica
dindmica, cuja beleza formal é por vezes inegdvel...um método de aproximagdo, nunca um fim,

mas um possivel didlogo, uma confidéncia.”

Segundo Piaget (1972), “a evolug¢do do desenho ndo pode ser separada do conjunto da
estruturagdo do espaco, de acordo com os diferentes estddios de desenvolvimento. Entdo, ndo
me surpreende que os desenhos das criangas sirvam como teste do seu desenvolvimento
intelectual”’. De acordo com Stern (1974), a crianca evolui e os seus meios tornam-se

progressivamente mais complexos.

Para Cottinelli Telmo (1986) os desenhos e pinturas infantis mostram os conceitos que os seus
autores vao adquirindo. A andlise cuidada das caracteristicas que representam a aquisicdo
desses conceitos é uma das maneiras que o professor tem de compreender o desenvolvimento
da crianga. Arnheim (cit. por Sousa, 2003) afirma que quando se pretende efectuar qualquer
estudo da psicologia de uma crianca através da sua expressdo plastica, um sé desenho ndo

chega, sendo necessario o estudo de uma série de desenhos.

4 Publicado em 1934, Pensamento e Linguagem foi o ultimo livro de Vygotsky. Momento culminante da sua obra, é nele que
Vygotsky analisa, de modo original, as relagGes entre pensamento e linguagem, uma das questdes mais fulcrais da psicologia.

> A primeira utilizagdo do Desenho da Figura Humana como prova isolada para avaliagdo da inteligéncia foi apresentada por
Goodenough, em 1926, com o nome original de Draw-a-Man Test ou DAM. Goodenough partiu da ideia de que a crianga, ao
desenhar a figura humana, desenha o que ela sabe a seu respeito e ndo o que vé, portanto, expressa os seus conceitos mais do
que a sua habilidade artistica. Este teste revisto por Harris, em 1963, passou a ser conhecido como Goodenough-Harris.
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2.2. DESENVOLVIMENTO GRAFICO-PLASTICO

A informacao sobre o desenvolvimento da capacidade das criancas para construir e exprimir o
significado, ajuda os professores a manter abertas as portas da aprendizagem artistica, como
um meio de expressdo para todas as criancas (Gandara, 1987). Para proceder a uma analise
concisa deste desenvolvimento é essencial que o professor conheca o processo geral de
desenvolvimento grafico das criancas, sabendo reconhecer as caracteristicas gerais patentes

nos seus desenhos (Cottinelli Telmo, 2006 [1992]).

Piaget (1896-1980) teve um contributo essencial no que concerne ao desenvolvimento da
crianga, uma vez que, através da observacdo minuciosa dos seus filhos e principalmente de
outras criangas, impulsionou a Teoria Cognitiva, onde propGe a existéncia de quatro estagios
de desenvolvimento cognitivo no ser humano: Sensdrio-motor, Pré-Operatdrio, Operatdrio
Concreto e Operatério Formal. Baseando-se nesta teoria, outros autores abordaram o
desenvolvimento grafico da crianca, enunciando diferentes caracteristicas, tal como

apresentamos na seguinte tabela sintese:

TABELA 1| Sintese das abordagens sobre o desenvolvimento Grafico- Plastico

FAIXA ETARIA ESTADIO/ETAPA/FASE

LUQUET (1927)

Realismo fortuito: inicia-se com um desenho involuntario, produzido

1-2 anos . S . .
pelo movimento e a seguir a intencionalidade.

Realismo fracassado: a crianca depara-se com as suas proéprias
limitagGes de desenvolvimento de ordem fisica e psiquica; o desenho é
imperfeito, sem propor¢des e incompativel com o real;

3-4 anos

4- 5 anos, podendo Realismo intelectual: o desenho aproxima-se do real; surge a
estender-se até 10- 12 anos | transparéncia e elementos concretos sdo reproduzidos;

Realismo visual: marcado pela descoberta da perspectiva e submissdo
as suas leis. A transi¢do entre o realismo intelectual e o visual ndo se faz
de uma soé vez, mas de forma lenta e gradual.

a partir de 10 anos

LOWENFELD (1947)

Garatujas: vdo desde garatujas desordenadas, passando por garatujas
2-4 anos ordenadas ou controladas até a atribuicdo de nomes as garatujas, sem
determinagdo de faixas etdrias, pois ndo sdo fases propriamente
sequenciais.
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4 -7 anos Pré-esquematico: primeiras tentativas de representagdo- surge a forma,
representando os objectos visuais;

7 - 9 anos Esquematico: esquema- conceito ao qual uma crianga chega em relagdo
a um objecto;

9-12anos Realismo nascente: a crianga toma progressivamente consciéncia de seu
mundo real; descoberta do plano.

12 - 14 anos Pseudo-naturalista: ac¢do imaginativa; tentativa de traduzir a
perspectiva com rigor.

14 - 17 anos Crise da Adolescéncia: consciéncia critica do ambiente; qualidades
abstractas.

JUDITH BURTON (1982)

Os primeiros simbolos visuais: As criancas aprendem a ligar as ideias que tém dos materiais com as
ideias que tém das coisas, criando simbolos organizados. Estadios sensério-logico e de sentimento -
conteudo da acgdo.

Acontecimentos visuais: as criangas aprendem a reflectir nas suas experiéncias a medida que criam
imagens de objectos e composi¢des de acgdes e acontecimentos

Representacao de experiéncias de imaginagdo e memdria: as criangas véem o mundo criticamente.
Procuram novas informages, observando, registando e inventando a medida que criam representagdes
das suas experiéncias.

Representagdo de experiéncias: ideias a procura de formas - Os jovens tornam-se conscientes das
multiplas possibilidades e pontos de vista na criagdo de obras de arte. As suas representagdes e
respostas ao seu trabalho estdo intimamente ligadas ao sentido de uma mudanga do eu e uma perda de
competéncia.

BETTY EDWARDS (2005)

O estagio dos Rabiscos: comegam por simples rabiscos mas muito rapidamente tornam-
1-2 anos se em contornos definitivos. O movimento circular surge em primeiro lugar, uma vez que
é naturalmente mais anatémico.

3 anos A descoberta da arte: um simbolo desenhado pode significar uma coisa real no
ambiente.

Imagens que contam histérias: a crianca comega a contar histérias ou resolver
4 anos problemas através dos seus desenhos, mudando as formas basicas para exprimir o
significado que Ihes pretende dar.

A Paisagem: a crianga adquire ou desenvolve um conjunto de simbolos para criar uma
6 anos paisagem. Através de um processo de tentativa e erro, ela geralmente escolhe uma Unica
versdo de uma paisagem simbdlica, a qual repete infinitamente.

O estdagio de complexidade: a crianga tenta obter mais detalhes, esperando conseguir

8 anos - . .
um maior realismo, uma meta valorizada.

10 anos A fase do realismo: a paixdo pelo realismo estd em plena ascensdo. Surge o conflito
entre a forma como a crianga observa os objectos e as informagbes previamente
armazenadas que as impede de ver o objecto como ele realmente se parece. Luta com a
perspectiva e outras questdes de representacdo espacial.

12 anos O periodo de crise: O inicio da adolescéncia marca o fim do desenvolvimento artistico

entre a maioria criangas, devido a frustragdo de querer fazer as coisas realisticamente.
Os métodos de ensino adequados irdo ajudar as criangas a aprender a ver e desenhar.
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Podemos constatar que, apesar de existirem diversas linhas de pensamento sobre o
desenvolvimento grafico, as mesmas ndo sdo muito divergentes no seu contetddo. Se por um
lado utilizam diferentes nomenclaturas para a definicdo das fases do desenho infantil (etapas,
fases, estagios ou movimentos), por outro parecem ser unanimes ao determinarem que o
desenho evolui segundo fases previsiveis, conforme o crescimento da crianca, dentro do seu

processo de desenvolvimento como ser humano.

Judith Burton considera que os estadios ndo sdo exclusivos, existindo uma sobreposicdo de
estadio para estadio; por vezes as criangas podem parecer regressar a um estadio anterior se

isso vier de encontro a uma necessidade ocasional.
De acordo com Edwards® (2005),

“.. Quase ninguém percebe que muitos adultos desenham como criancas e que
muitas criangas desistem de desenhar aos nove ou dez anos de idade. Ao
crescerem, essas criangas tornam-se os adultos que dizem que jamais souberam
desenhar e que sdo incapazes de tra¢ar uma linha recta.”

Edwards explicita que este aspecto ocorre por volta dos dez anos de idade porque é nesta fase
que se completa a Lateralizagdo”:
“Ao desenhar, vocé recorrerd intensamente a uma parte de seu cérebro que é
quase sempre obscurecida pelos intermindveis detalhes do quotidiano. A partir
desta experiéncia, vocé desenvolverd a capacidade de perceber as coisas de uma

maneira nova, em sua totalidade, de descobrir configura¢cbes e possibilidades
ocultas para novas combinagdes.”

Também, segundo Luquet (1969 [1927]), o desinteresse pelo desenho sucede por volta dos
onze anos de idade:
“O desinteresse da crian¢a pelo desenho produz-se na idade em que chegou a
concepgdo do realismo visual com a sua consequéncia fundamental — a
perspectiva; os desenhos que executava anteriormente de acordo com o realismo

intelectual ja ndo satisfazem o seu espirito critico desenvolvido, e sente-se incapaz
de fazer desenhos como quereria fazer.”

No seu estudo sobre Desenho Infantil, Gidndara (1987) também concluiu que o periodo dos dez

aos doze anos é critico no ensino da Arte, porque é nesta idade que os alunos revelam mais

® 0 método desenvolvido por Betty Edwards artista plastica, doutora em Artes e professora de desenho da Universidade Estadual
da Califérnia, utiliza técnicas que estimulam a utilizagdo do hemisfério direito, normalmente adormecido na maioria das pessoas,
provocando um desbloqueio da "veia artistica", abrindo um campo de amplas possibilidades.

7Lateralizagﬁo do cérebro - Pesquisas no campo da neurologia demonstram que os dois hemisférios cerebrais desempenham
diferentes fungdes. O lado esquerdo é o lado ldgico, analitico; enquanto que o direito é o lado criativo, artistico, sensivel a musica,
responsavel pelas emogdes e especializado em percepgdo e construgdo de modelos e estruturas de conhecimento. O hemisfério
direito seria, por assim dizer, a porta de entrada das experiéncias e a area de processamento dessas experiéncias para transforma-
las em conhecimento. Sabe-se também que a lateralizagdo do cérebro ocorre a partir da puberdade. Ou seja, no cérebro de uma
crianga os dois hemisférios estdo mais interligados do que no cérebro de um adulto, correspondendo esta interligagdo ao periodo
maximo de aprendizagem.
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espirito critico acerca do seu préprio trabalho e precisam de ajuda para usar os materiais na

construcao e expressao das suas ideias.

De facto, constatamos, nesta fase, que o aluno desagrada-se facilmente dos seus desenhos por
querer fazer uma representacao realista e ndo conseguir. Face a este aspecto, a intervengao
do professor torna-se fundamental, no sentido de promover actividades aliciantes e

motivadoras.

Diariamente deparamo-nos com o “mito” comum que o desenho é um talento natural e inato.
Tanto os adultos como as criangas acreditam, erroneamente, que a capacidade de desenhar
surge como uma habilidade sem a pratica. De acordo com Lowenfeld (1977), “aprende-se a
desenhar, desenhando”. Ruskin (cit. por Salavisa, 2007) refere que “nunca encontrei, até
agora, nas experiéncias que fiz, uma pessoa completamente incapaz de aprender a

desenhar”.

S6 o acto de desenhar originara a capacidade de desenhar. O mesmo sucede para outras
areas do conhecimento e outras actividades artisticas: aprende-se a ler, lendo; aprende-
se a escrever, escrevendo; aprende-se a pintar, pintando; aprende-se a esculpir,
esculpindo. Esta afirmacdo é também reforcada na obra Expressdo Visuo Pldstica- Meios,

Materiais e Técnicas de ExpressGo e Comunicagdo (1993):

“Toda a aprendizagem da crianca é feita na interaccdo com o meio. As
experiéncias que ela realiza e a reflexdo simulténea que vai fazendo ao realizd-las,
proporcionam-lhe a aquisi¢cdo e o desenvolvimento de conceitos.
Ao usar meios, materiais e técnicas de expressdo, a crianca comunica as ideias que
tem do mundo. Enquanto manipula e transforma os materiais, aumenta os seus
conhecimentos, transmite os sentimentos e desenvolve as ideias. A manipula¢éo
exercita a coordenagdo visuo-motora e ajuda a crianca a aperceber conceitos
abstractos através das experiéncias concretas.
Saber fazer (experiéncia) dd lugar ao saber (desenvolvimento de ideias, conceitos)
e ao saber ser (atitudes).”

Cottinelli Telmo e Mendong¢a (1993)
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2.3. O DESENHO

“O desenho é um processo, um meio para, um percurso entre o pensar e o registar”.
Eduardo Salavisa®

O desenho é considerado como uma linguagem universal e uma das mais antigas
manifestacbes expressivas do ser humano. Os primeiros registos, designados por Arte
Rupestre, datam da idade do periodo do Paleolitico e Neolitico, surgindo até nds sobre a forma

de pinturas nas paredes das cavernas.

Até ao séc. XVI, o desenho esteve quase sempre associado ao servigo da pintura, da escultura
e da arquitectura, ndo passando de rascunhos e esbogos para a elaboragio destes. Direr® foi
dos primeiros artistas a destacar a importancia do desenho, tal como Leonardo da Vindi,

Miguel Angelo e Rafael.

E Kandinsky™ (1926) quem define, pela primeira vez na obra “Ponto, Linha e Plano”, de uma
maneira sistematica, as caracteristicas e qualidades dos elementos do desenho, estabelecendo

os fundamentos de uma analise objectiva do desenho e da pintura.

Para Rodrigues (2000), os elementos do desenho compdem uma espécie de vocabulario
grafico e geométrico; sdo a expressdo grafica reduzida a sua forma minima. Desenhar é uma
maneira de exprimir e comunicar ideias, intencbes, sentimentos, € uma ac¢do cujo resultado
produz um objecto comunicante:

“Como veiculo de comunicagdo grdfica, o desenho contém manifestamente um
lado util, um lado imediatamente evidente as ligacées do desenho como
pensamento cognitivo e intelectivo; mas existe também um outro aspecto, que é
precisamente de Gmbito mais artistico/criativo e cuja finalidade é a da sua prépria
existéncia como objecto com intengdes estéticas.”

A mesma autora considera ainda que existem duas atitudes ao desenhar:

“Uma, que é de fora para dentro, vulgarmente chamada “desenho a vista” (que
tende a associar-se mais a uma atitude analitica e de investiga¢do da realidade), e
outra maneira, que é de dentro para fora e a que podemos chamar desenho de
imaginagdo. A primeira implica desenhar o que estd a ser olhado e desmontar
todas as informagdes registadas pela visdo. A seqgunda atitude implica desenhar o
que se: deseja, imagina, pensa, ou quer. Desenhar usando os olhos ndo como um
instrumento de registo mas como instrumento de afericdo (até que ponto é que o
que estou a desenhar resulta na imagem desejada ou vislumbrada), esta outra

maneira de desenhar é, em termos de atitude, oposta a anterior.” (Rodrigues,
2000)

8
In SALAVISA, Eduardo (2008). Diarios de Viagem. Lisboa: Quimera Editores
° Albrecht Diirer (1471-1528) — pintor, gravador e ilustrador alem3o.
10 . ~ . . . e e
0 ponto, a linha, o plano, a mancha, sdo os elementos que Kandinsky considera como a base da linguagem plastica e grafica.
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Para Edwards (2005), o desenho pode revelar-nos muita coisa a respeito de nés mesmos,

certas facetas do nosso eu que sdo obscurecidas pelo nosso caracter verbal.

Tal como afirma o artista japonés Katsushika Hokusai (cit. por Edwards, 2005), “aprender

a desenhar é um processo intermindvel.”

2.4. O DESENHO NA EDUCAGAO VISUAL E TECNOLOGICA

Uma vez que esta investigacdo € inerente a disciplina de Educagdo Visual e Tecnoldgica, coube-
nos fazer uma analise aos documentos orientadores desta Area Curricular.

A disciplina de Educacgdo Visual e Tecnoldgica surge em 1989 com a Reforma da Reorganizacdo
Curricular, embora a titulo experimental e apenas em algumas escolas piloto, tendo sido
generalizada a todas as escolas do pais, somente no ano lectivo 1992/1993, depois da
aprovacao definitiva do programa da disciplina. Esta nova disciplina veio ocupar o espaco
curricular das disciplinas de Trabalhos Manuais e Educacao Visual que figuravam no anterior
ciclo de estudos, designado de Ciclo Preparatdrio (Reis, 2007).

O Programa de Educacdo Visual e Tecnoldgica: Plano de organizacGo do Ensino-
Aprendizagem, Vol. Il (1991), é bastante esclarecedor quanto a sua especificidade:

“O seu cardcter eminentemente prdtico, ndo devendo entender-se esta prdtica
limitada ao desenvolvimento de manualidades, mas centrada na integra¢éo do
trabalho manual e do trabalho intelectual, em que o exercicio pensamento/ac¢éo
aplicado aos problemas visuais e técnicos do envolvimento conduza a construg¢do
de uma atitude simultaneamente tecnoldgica e estética.”
Também ao debrugarmo-nos sobre o documento Educacdo Visual e Tecnoldgica: Organizagdo
Curricular e Programas do 22 Ciclo do Ensino Bdsico, Vol. | (1991), reforcamos que:
“Mais do que acumular conhecimentos, interessa que o aluno compreenda a
forma de chegar a estes conhecimentos; mais do que conhecer solu¢bes para

vdrios problemas, interessa o aluno interiorizar processos que lhe permitam
resolver problemas.”

Segundo o programa da disciplina, o professor tem autonomia para desenvolver Unidades de
Trabalho', segundo a abordagem de diferentes contetudos, tendo em conta o
desenvolvimento de competéncias do aluno. Na tabela seguinte, sintetiza-se a forma como se

encontra estruturado este programa:

11 ~ . . . . . . .

A organizagdo de actividades por Unidades de Trabalho, é entendida como projectos que implicam um processo e produto
final, estruturando-se de forma sistemdtica, englobando diferentes estratégias de aprendizagem e de avaliagdo. (Curriculo
Nacional do Ensino Bdsico: Competéncias Essenciais, 2001)
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TABELA 2| Estrutura do Programa de EVT

CONTEUDOS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Comunicagao
- Problematica do sentido
- CodificagGes
- Imagem na comunicagdo

e Construir o habito de escuta do outro.

e Utilizar expressivamente os diferentes elementos visuais.

e Utilizar simbolicamente cddigos visuais, a nivel elementar.
*Registar qualidade da Expressao Plastica e do rigor de execugdo.

Espago

- Relatividade da posi¢dao dos
objectos

- Organizagdo do espago

- Representagdo do espago

eUtilizar correctamente, tanto na linguagem verbal como na
linguagem grafica, os conceitos: vertical, horizontal, obliquo.

*Exprimir graficamente a relatividade das posi¢des dos objectos e
do seu préprio corpo.

*Comegar a Ter exigéncias de funcionalidade e de equilibrio visual,
quer na criagdo quer na apreciagdo de espagos bi e
Tridimensionais.

*Exprimir as relagGes entre os elementos integrados num dado
espaco, tanto grafica como verbalmente, de acordo com o seu
nivel etdrio e grau de desenvolvimento.

Estrutura

- Estrutura das formas

- Estrutura dos materiais
- Estrutura modulada

*Compreender que a estrutura pode ser encarada como suporte ou
como organizagdo dos elementos de uma forma.

*Construir formas tridimensionais.

*Entender o mdédulo como elemento gerador de uma estrutura
(padrdo).

Forma

- Elementos da forma

- Relagdo entre a forma e os
factores que a condicionam

- Valor estético da forma

e|dentificar os elementos definidores ou caracterizadores de uma
forma: luz/cor, linha, superficie, volume, textura, estrutura.

*Relacionar as partes com o todo e entre si (proporgoes).

*Compreender a relagdo entre a forma e as suas fungdes.

*Compreender a relagdo entre a forma das coisas e os materiais e
técnicas utilizados na sua produgao.

*Ser capaz de intervir para a melhoria da qualidade do
envolvimento, criando formas, modificando-as ou estabelecendo
entre elas novas relagdes.

Geometria

- Formas e estruturas
geométricas no envolvimento

- Formas e relagGes geométricas
puras

- Operagdes constantes na
resolucdo de diferentes
problemas — tragados
geométricos

*Entender “Geometria” como “organizagdo da forma”.

e|dentificar formas geométricas no envolvimento natural ou criado
pelo Homem.

e Utilizar tragados geométricos na resolugdo de problemas praticos.

*Compreender a utilizagdo de instrumentos na execugdo de
desenhos técnicos.

eUtilizar o material de desenho geométrico com preocupagdo e
rigor.

Luz/Cor

- Natureza da cor

- A cor no envolvimento
- Simbologia da cor

eUtilizar conscientemente a mistura de certas cores para a
obtencdo de outras cores e tonalidades.

e Discriminar diversos tons de uma cor.

e Exprimir-se livremente através da cor.

*Fazer registos cromaticos

*Tomar consciéncia da cor na percepgao da forma e do espago.

*Conhecer valores simbdlicos da cor (sinais de transito, normas
industriais).

Material
- Origem e propriedades

*Conhecer a origem dos materiais com que trabalha.
*Conhecer propriedades dos materiais.
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- Transformagdo de matérias-
primas
- Impacto ambiental

*Relacionar as propriedades dos materiais com as suas utilizagdes.

* Aproveitar e reciclar materiais.

eCaracterizar os materiais a partir da percep¢do das suas
propriedades fisicas (cor, brilho, cheiro, textura, etc.).

Medida

- Métodos

- Unidades de medida

- Instrumentos de medi¢do

e Utilizar os diferentes instrumentos de medigdo

e Utilizar formas expeditas de medigdo (passo, pé, palmo, etc.)

*Reconhecer a conveniéncia das medigdes rigorosas quer na
recolha de informagGes, quer na execugdo dos trabalhos.

Movimento

- Tipos de movimento

- Produgdo de movimento

- Representagdo de movimento

*Compreender o movimento como mudanga de posi¢do no espago.

*Compreender que conceitos como subir/descer, avangar/recuar,
depressa/devagar, moével/imdvel, implicam sempre a relagdo com
qualquer coisa (referencial).

*Escolher e utilizar forgas naturais de forma adequada aos
movimentos que pretende produzir (gravidade, vento, agua em
movimento).

eUtilizar conscientemente a representagdo do movimento como
elemento valorizador da expressdo, quer na recepgdo quer na
producdo de mensagens visuais.

Trabalho

- Relagdo técnicas/materiais
- Produgdo e organizagdo

- Higiene e segurancga

e Distinguir actividade artesanal e actividade industrial.

*Colaborar nas diversas fases de estruturagdo de um trabalho.
*Preparar as condigdes necessarias ao trabalho a realizar
(ferramentas e utensilios adequados, materiais, local de trabalho).
*Reduzir o perigo de acidentes (correcta utilizagdo de maquinas e
ferramentas, manutencdo do local de trabalho limpo e arrumado,

etc.).

AREAS DE EXPLORACAO

ALIMENTACAO | ANIMACAO | CONSTRUCOES | DESENHO| FOTOGRAFIA | HORTOFLORICULTURA |

IMPRESSAO | MECANISMOS | MODELAGAO/MOLDAGEM | PINTURA | RECUPERAGAO E MANUTENGAO

DE EQUIPAMENTOS | TECELAGENS E TAPECARIAS | VESTUARIO

No que concerne a utilizacdo do Desenho na disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica,

podemos constatar que este é uma das areas de exploragdo mais abrangentes no Programa de

Educacdo Visual e Tecnolégica: Plano de Organizagdo do Ensino- Aprendizagem, vol.ll (1991):

“Considera-se, aqui, desenhar sinénimo de tragar, representar através de tracos.

Sdo raras as actividades numa unidade de trabalho que néGo envolvem a utiliza¢éo
do desenho como meio de registar representar, organizar, expressar, decorar, etc.

Podemos considerar ainda duas vertentes: o desenho livre, feito com qualquer
meio riscador sobre variadas superficies ou suportes, e o desenho técnico que
exige rigor, quer na utilizagcdo dos instrumentos e suportes, quer nos tra¢ados,
dimensoes e legendas.

No desenho livre é desejdvel que os alunos experimentem diferentes tipos de
riscadores - grafite, ldpis de cor, carvdo, giz, cera, feltros, esferogrdficas, canetas
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de aparo - sobre suportes que variam na sua textura, formato, gramagem e cor,
de forma a verificar, por exemplo, a maior ou menor aderéncia dos materiais
riscadores ao suporte escolhido e as razbes dessa diferenca, ou os efeitos
produzidos para que saibam o que hdo-de utilizar.

E importante valorizar o trago espontdneo e que os alunos se apercebam de que o
proprio exercicio lhes ird permitir dominar progressivamente a mdo.

A tendéncia de muitos alunos a utilizar instrumentos de desenho geométrico para
«melhorar» o desenho expressivo deverd ser desencorajada, ndo de forma
repressiva mas, tentando fazer compreender a diferenca entre duas maneiras de
representac¢do distintas: a expressiva livre e o desenho técnico rigoroso.”

O desenho surge assim, como um elemento integrador, um meio de registo e de comunicacao

presente ao longo de todos os trabalhos desenvolvidos no decorrer do ano lectivo.

Em 2001 surge um novo documento orientador designado por Curriculo Nacional do Ensino
Bdsico: Competéncias Essenciais, ndo sendo excluido o Programa da disciplina anteriormente
abordado. De um modo geral, este documento apresenta ndo sé o conjunto de competéncias
consideradas essenciais no ambito do curriculo nacional, como também explicita os tipos de
experiéncias de aprendizagem que devem ser proporcionadas a todos os alunos:

“As competéncias essenciais constantes do presente documento devem ser
entendidas a luz dos principios de diferenciacdo pedagdgica, adequacdo e
flexibiliza¢do, que estdo subjacentes ao processo de reorganizagdo curricular do
ensino bdsico. Isto significa que haverd inevitavelmente caminhos muito
diferentes para o desenvolvimento das competéncias enunciadas, de acordo com
a diversidade das situag¢bes concretas.”

Particularmente em relagdo a Educacdo Artistica, as competéncias definidas neste
documento, contribuem para o desenvolvimento dos principios e valores do curriculo e das
competéncias gerais, consideradas essenciais e estruturantes:

“Ao longo da educagcdo bdsica, o aluno deve ter oportunidade de vivenciar
aprendizagens diversificadas, conducentes ao desenvolvimento das competéncias
artisticas e, simultaneamente, ao fortalecimento da sua identidade pessoal e
social.”

Literacia em Artes pressupde a capacidade de comunicar e interpretar significados
usando as linguagens das disciplinas artisticas. Implica a aquisicGo de
competéncias e o uso de sinais e simbolos particulares, distintos em cada arte,
para percepcionar e converter mensagens e significados.

Desenvolver a literacia artistica é um processo sempre inacabado de
aprendizagem e participacdo que contribui para o desenvolvimento das nossas
comunidades e culturas, num mundo onde o dominio de literacias multiplas é cada
vez mais importante.

Acredita-se que a educag¢do em Artes Visuais, num processo continuo ao longo da
vida, tenha implicagcbes no desenvolvimento estético-visual dos individuos,
tornando-se condicdo necessdria para alcancar um nivel cultural mais elevado,
prevenindo novas formas de iliteracia.” (Curriculo Nacional do Ensino Basico:
Competéncias Essenciais, 2001)
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No estudo elaborado por Reis (2007), salienta-se que a grande diferenca entre este
documento e o Programa de Educacgdo Visual e Tecnoldgica: Plano de Organizagdo do Ensino-
Aprendizagem, vol.ll (1991), reside no facto das Artes passarem a ser o centro da Educacdo
Artistica, e, particularmente, as Artes Visuais o centro da Educacao Visual:

“Se com o programa de EVT as Artes Visuais estavam aparentemente arredadas
da sala de aula, com as Competéncias Essenciais sugere-se claramente a
abordagem pedagdgica de obras de arte, utilizando a expressdo «didglogo com a
obra de arte».

A grande alteracao relativamente ao campo da Educacgao Visual enunciada no documento das
Competéncias Essenciais, deve-se, essencialmente, a uma forte influéncia das recentes

investigacGes anglo-saxdnicas sobre educacdo artistica.

Ao procedermos a uma andlise mais pormenorizada das competéncias que o aluno deve
adquirir em Artes Visuais, salientamos que estas se articulam segundo trés eixos

estruturantes — fruicao-contemplacao, producao-criacao, reflexao-interpretacao:

TABELA 3| Eixos Estruturantes e Competéncias Especificas da Educagdo Artistica

ARTES VISUAIS

EIXOS ESTRUTURANTES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

eReconhecer a importancia das artes visuais como valor cultural
indispensavel ao desenvolvimento do ser humano;
«Reconhecer a importancia do espago natural e construido, publico e

privado;
«Conhecer o patriménio artistico, cultural e natural da sua regido, como um
Fruicdo- valor da afirmacgdo da identidade nacional e encarar a sua preservagdo como
contemplagdo um dever civico;

«ldentificar e relacionar as diferentes manifestagdes das Artes Visuais no seu
contexto historico e sociocultural de ambito nacional e internacional;

«Reconhecer e dar valor a formas artisticas de diferentes culturas,
identificando o universal e o particular.

« Utilizar diferentes meios expressivos de representacao;

«Compreender e utilizar diferentes modos de dar forma baseados na
observagao das criagdes da natureza e do homem;

«Realizar produgdes pldsticas usando os elementos da comunicagdo e da
forma visual;

«Usar diferentes tecnologias da imagem na realizagdo plastica;

eInterpretar os significados expressivos e comunicativos das Artes Visuais e
0s processos subjacentes a sua criagdo.

Produgdo-criagao

«Reconhecer a permanente necessidade de desenvolver a criatividade de
modo a integrar novos saberes;

«Desenvolver o sentido de apreciagdo estética e artistica do mundo
recorrendo a referéncias e a experiéncias no dmbito das Artes Visuais;

Reflexdo-
interpretacao
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«Compreender mensagens visuais expressas em diversos codigos;

«Analisar criticamente os valores de consumo veiculados nas mensagens
visuais;

« Conhecer os conceitos e terminologias das Artes Visuais.

Para a operacionalizacdo e articulacdo destes trés eixos estruturantes e por uma questdo
metodoldgica enumeram-se dois dominios das competéncias especificas: a comunicagdo visual
e os elementos da forma. No dominio da Comunicacdo Visual os alunos devem desenvolver as

seguintes competéncias:

TABELA 4| Dominios e Competéncias da Educagdo Visual

DOMINIOS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
COMUNICACAO ¢ Interpretar mensagens na leitura de formas visuais;
VISUAL ¢ Conceber sequéncias visuais a partir de varios formatos narrativos.

* Produzir objectos plasticos explorando temas, ideias e situagdes.

¢ Descodificar diferentes produtos graficos.

* Conceber objectos graficos aplicando regras da comunicagdo visual -
composicdo, relagdo forma-fundo, médulo-padrao.

e Compreender e interpretar simbolos e sistemas de sinais visuais.

e Utilizar a simbologia visual com inteng¢do funcional.

e Aplicar regras da representagdo grafica convencional em lettering, desenho
geométrico, mapas, esquemas e graficos.

ELEMENTOS * Reconhecer as propor¢des e nogdes de antropometria na representagdo da

DA FORMA figura humana.

e Compreender as posicdes relativas entre o observador e os objectos
percepcionados.

* Reconhecer processos de representacdo do espago a duas dimensoes:
sobreposi¢cdo, tamanho relativo dos objectos, textura, luz/ cor e perspectiva
linear.

e Organizar com funcionalidade e equilibrio visual os espagos bidimensionais e
tridimensionais.

e Utilizar, nas suas experimentagdes bidimensionais, processos de
representa¢do do espaco.

¢ Utilizar elementos definidores da forma — ponto, linha, plano, volume, luz/cor,
textura e estrutura — nas experimentagdes plasticas.

e Compreender a estrutura das formas percepcionadas, relacionando as partes
com o todo e entre si.

* Relacionar as formas naturais e ou construidas com as respectivas fungdes,
materiais que as constituem e técnicas.

e Compreender a relagdo entre luz e cor, sintese subtractiva, qualidade térmica
e contraste.

e Criar composi¢des bidimensionais e tridimensionais a partir da observagao e
da imaginagdo, utilizando expressivamente os elementos da forma.

Este documento destaca igualmente a importancia da realizacdo de exercicios de desenho,
explorando a capacidade expressiva e a adequada manipulacdo dos suportes e instrumentos,

tendo em conta a aplicacdo e a pratica, de acordo com as seguintes vertentes:
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i. O desenho como uma atitude expressiva que deixa perceber modos de ver,
sentir e ser.

ii. O desenho como uma metodologia para a invencao de formas provenientes de
pensamentos, ideias e utopias.

iii. O desenho como registo de observacgodes.

iv. O desenho como instrumento para a construgao rigorosa de formas.

v. O desenho como sintetizacao de informacao.

De facto, em jeito de conclusdo, podemos considerar que o Desenho é a base e o “elemento
condutor” fundamental no desenvolvimento das actividades propostas nesta disciplina.
Contudo, quando os alunos iniciam o 2%ciclo, denota-se que os mesmos trabalharam muito
pouco a area da expressdo artistica, nomeadamente no que se refere, a exploracdo de técnicas
de desenho e pintura. Este problema é enunciado no estudo de Grade (1993): considerando a
percentagem da carga horaria semanal das disciplinas que integram os curriculos dos anos que
constituem a escolaridade obrigatoria, pode constatar-se que no 12 Ciclo, a definicdo da carga
horaria para cada area é da responsabilidade do professor e que este consagra menos tempo a

Expressao Artistica do que as outras disciplinas.

Note-se que este factor diverge progressivamente da perspectiva de Stern (1974), em que este
afirma que a crianca chega a uma fase de plenitude de meios de expressao se a Educacao

Artistica comecar bastante cedo e se prolongar por tempo suficiente.

A maioria dos autores que se debrucaram sobre o desenvolvimento grafico dos alunos,
defende que o aluno deve produzir os seus desenhos livremente, sendo-lhes apenas
fornecidos materiais com o apoio do professor, ou ndo. Porém, como vimos anteriormente,
por volta dos 9, 10 anos, ocorre um dos periodos cruciais de transicdo do modo de “ver” o
desenho, altura esta em que a crianca comeca a desenhar realisticamente e altura em que

inicia 0 22 ciclo do Ensino Basico.

Segundo Lowenfeld (1947) e Burton (1983) o estadio de desenvolvimento é chamado de
"pseudo-realismo" ou "realismo intelectual". Nesta fase os alunos estao prontos para desenhar
0 que observam, mas geralmente ndo possuem os conhecimentos adequados.
Frequentemente, observam-se desenhos bastante detalhados mas com auséncia de outros
aspectos mais importantes, tais como a proporcao. A preocupa¢ao com o rigor faz com que a
maioria dos alunos desta faixa etaria, se desmotive relativamente ao desenho, utilizando com

frequéncia a expressao “eu ndo sei desenhar”.

Luquet (1969 [1927]) sugere entdo que, neste momento em que a crianca deseja “conformar
os seus desenhos com a aparéncia visual”, lhes sejam ensinadas as leis da perspectiva e do

desenho de observagdo, com maior fidelidade as formas e propor¢des. Luquet destaca ainda,
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gue a intervencdo do professor nao deve ocorrer antes da hora, mas apenas quando a crianga

demonstrar interesse pela mesma.

A afirmacdo de Grade (1993) é também bastante esclarecedora no que concerne a este
aspecto: “Partindo do principio de que toda a crian¢a, de um modo geral, possui o poder inato
de criar, caberd a escola aproveitar esse poder e desenvolvé-lo, ao mesmo tempo que deverd

desenvolver na crian¢a capacidades que o adaptem a sociedade.”

Nesta fase, o papel do professor é determinante na medida em que deve encorajar o aluno a
continuar a desenhar. A melhor forma para o conseguir é fornecendo-lhe as “ferramentas”
necessarias de modo a ensinar-lhe a Observar e a Desenhar. Deve ser fomentado o didlogo
entre o professor e o aluno, no sentido de motivar e valorizar as qualidades dos trabalhos
realizados. Face aos aspectos enunciados, torna-se pertinente fazer uma abordagem sobre o

desenho de observacao.

2.5. O DESENHO DE OBSERVAGAO

”

“Tudo o que é Desenho passa pelos sentidos, particularmente pelo olhar.
Rodrigues, 2000

A visdo é uma das capacidades fundamentais do ser humano. Tal como Sousa (1980) explana
na obra Desenho®, “ver é ir ao encontro das coisas, é a coordenagéo consciente dos diferentes
olhares, das diferentes sensagées, das diferentes percepcbes, das proprias memdarias que nos

informam os actos e as escolas. Ver é escolher e é julgar. Ver é compreender.”

De acordo com Edwards (2005), o processo de desenhar esta interligado com a capacidade de
“ver” (percep¢do). J& no século XIX, John Ruskin®® realcava que o desenho era uma boa
maneira de as pessoas estarem atentas as coisas que as rodeavam e que o desenho as
ensinava a ver, mais do que simplesmente a olhar. Rodrigues (2000), refere que o desenho a
vista (ou de observacao) implica:

(...) desenhar o que estd a ser olhado e desmontar todas as informacgdes registadas
pela visGo: a forma do assunto do assunto a desenhar, isto quer dizer o contorno e

12 Neste livro, Rocha de Sousa apresenta um conjunto de textos visando uma introdugdo a problematica basica das
Artes Plasticas, baseada nas obras de Rudolf Arnheim: “Arte e Percepg¢éio Visual” e “Para uma Psicologia da Arte”.
 John Ruskin (1819 — 1900) — escritor reconhecido pelo seu trabalho como critico de arte e critico social britanico. Foi também
poeta e desenhador. Os ensaios de Ruskin sobre arte e arquitectura foram extremamente influentes na era Vitoriana,
repercutindo-se até hoje.

Relatorio de Estagio | Carla Cardoso



O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica

o volume; as caracteristicas da sua superficie, textura, cor, tonalidade e modo
como a luz iluminam ou ndo as mesmas, ou seja, todas as variantes de luz e
sombra; o movimento contido ou explicito nas linhas que o definem; a rela¢Go
espacial entre o assunto desenhado e o desenhador, a distdncia, as dimensées, a
escala; as caracteristicas proprias de expressividade do assunto desenhado; a
relagdo afectiva entre assunto desenhado e desenhador.”

Segundo a mesma autora, o desenho de observacdo é um processo de sucessivas abstraccoes
da realidade e de transposicGes para uma espécie de codificacdes ndo totalmente explicitas ou
rigidas, uma vez que sdo livres, mas essencialmente construidas a base de tracos, podendo
assumir “comportamentos mistos”:
“Desenhar como forma de registar, guardar situagdes, lugares ou formas
determinadas. Desenhar usando o assunto olhado como estimulo e pretexto para
desencadear a imaginagdo. De acordo com a autora, este ultimo comportamento,

serve para organizar e mobilizar um certo tipo de pensamento visual que existe
subjacente a criatividade pldstica.”

Na perspectiva de Arnheim (1969), “toda a percepcdo é também pensamento, todo o

raciocinio é também intui¢do, toda a observagdo é também inven¢do”.

Também no Curriculo Nacional do Ensino Bdsico: Competéncias Essenciais (2001) podemos
destacar:
“Desenvolver o poder de discrimina¢cdo em relacdo as formas e cores, sentir a
composicGo de uma obra, tornar-se capaz de identificar, de analisar criticamente
0 que estd representado e de agir plasticamente sGo modos de estruturar o

pensamento inerentes a intencionalidade da Educacdo Visual como educagdo do
olhar e do ver”.

Segundo Grade (1993), a Educacdo Visual propde a analise dos elementos visuais no meio

envolvente, conferindo-lhes relevancia como meio de comunicacgdo. Visa a criagdo de uma

linguagem visual para a expressdao e a comunicacdo baseada na observacdao do ambiente.

Através da observacdo dos elementos que constituem o mundo natural e o produzido pelo

homem, desenvolver-se-a a percepcdo visual e a capacidade de “saber ver”. Sobre esta

tematica, Sousa (1980) advoga que “a destreza do fazer estd relacionada com a qualidade do
»

ver-.

No estudo realizado para a obra “A Crianga e a Representagéo do Espago”, Cottinelli Telmo

conclui que o mesmo reforca a tese que diz que os desenhos de observacao sdao importantes

para a criancga a partir dos 10 anos.

Burton (1982) e Smith (1980) estudaram a diferenca entre desenhos de observacdo e de

memaria a partir do mesmo modelo feito por criangas dos 7 aos 11 anos, tendo constatado

14 . . ~ ~ . ~ .
Nesta obra, Cottinelli Telmo exp&em as conclusdes do estudo efectuado sobre o desenvolvimento da representagdo da terceira
dimensdo nos desenhos de casas feitos por criangas dos 7 aos 12 anos.
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que os desenhos de observacdo mostram um aumento da representacdo de espaco
tridimensional face aos de memodria feitos pelas mesmas criangas. Os desenhos de observacado
demonstram ser mais pormenorizados do que os de memdria, incluindo mais do que uma

orientagao.

De acordo com o estudo sobre o desenvolvimento da terceira dimensao nos desenhos infantis
realizado por Cottinelli Telmo (1986), ha uma relagdo significativa entre a introducdo de
elementos da terceira dimensdo e a idade crescente das criancas. O mesmo estudo refere
ainda que a inclusdo da terceira dimensao nos desenhos de observacao, aparece mais cedo do
gue nos de memodria e que os desenhos de observacdo revelam mais sinais de espaco

tridimensional que os de memoria.

A capacidade de representar a terceira dimensao nao aparece logo completamente formada,
mas sim por etapas sucessivas, numa ordem sequencial (Cottinelli Telmo, 1986). Ao ensinar a
observar, a olhar para as coisas “com olhos de ver”, esta a contribuir para que o aluno “seja
capaz de transmitir as suas ideias para o material” (Cottinelli Telmo, 2006 [1992]). Também
Gardner™ (1994), desenvolveu estudos sobre esta tematica, tendo verificado a influéncia do

desenho de observacdo no desenvolvimento das Inteligéncias Multiplas.

Face a todos estes pressupostos, consideramos que o desenho de observacdo deve ser
trabalhado e explorado no decorrer das aulas de Educac¢do Visual e Tecnoldgica. O professor

precisa criar formas de ensinar os alunos a perceberem as qualidades das formas artisticas.

Uma destas formas pode ser através da utilizacdo do Diario Grafico. Nesta perspectiva, a partir
do exposto, procuramos analisar de que maneira o aluno podera desenvolver um trabalho no

Didrio Gréfico, realizando tarefas expressivas de desenho.

Resumindo, parece-nos que através da abordagem da bibliografia consultada ao longo do
presente estudo, podemos chegar a conclusGes que nos levam a constatar que o desenho de
observacdo é um elemento facilitador na aprendizagem, auxiliando o aluno a desenvolver a

visdo espacial e a capacidade criadora.

* A Teoria das Inteligéncias Multiplas, de Howard Gardner (1985) é uma alternativa para o conceito de inteligéncia como uma
capacidade inata, geral e Unica, que permite aos individuos uma performance, maior ou menor, em qualquer area de actuagdo.
Para Gardner o objectivo da escola deveria ser o de desenvolver essas inteligéncias, defendendo uma escola centrada no
individuo, voltada para um entendimento e desenvolvimento do perfil cognitivo do aluno.
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2.6.0 DIARIO GRAFICO

Didrio Grdfico, Didrio de Viagem, Caderno de Esbogos, Caderno de Campo, Caderno de procura
Paciente (segundo o arquitecto Le Corbusier), Carnet de Voyage ou Sketchbook, sdo diferentes
designac¢des para o mesmo conceito: um caderno de registos graficos. Ao longo deste estudo

optamos por denomina-lo somente por Didrio Grdfico.
Para Salavisa (2008), o Diario Grafico é:

“Um espaco de liberdade para experimentacdo de materiais, técnicas e de modos

7

de representar e, por isso, um excelente espago criativo;, é um espaco de
visualizacdo e desenvolvimento de ideias; uma companhia para passar o tempo;
um modo de comunicagcdo com os outros; e, por ultimo mas ndo menos
importante, um modo de retenc¢do de memdria de espacos, pessoas, sentimentos,
momentos.”

“..torna as pessoas mais atentas e observadoras ao que as rodeia, com mais
vontade de experimentar materiais, técnicas e modos de registo, com mais
gosto pelo registo grdfico, fazendo-o sistematicamente no seu quotidiano |(...)
elevando a qualidade e expressividade desses registos”.

Ao longo dos tempos, artistas como Leonardo da Vinci, Delacroix ou Picasso (fig. 1 a 7)
utilizaram os seus Diarios Graficos para elaborar estudos para as suas obras. Actualmente, é
considerado um objecto de registo bastante util devido a sua versatilidade, uma vez que pode

incorporar tanto o desenho como a escrita.

Ao abordarmos a utilizacdo do Diario Grafico no meio escolar, podemos denotar que o mesmo
ndo se limita exclusivamente aos alunos da area vocacional artistica. Salavisa (2008), expressa
na obra “Didrios de Viagem” a importancia da utilizacdo do Didrio Grafico em qualquer faixa
etaria, sugerindo que a sua aplicacdo deve ser a mais prematura possivel. Este autor afirma
que o Didrio Grafico adquire grande importancia para os alunos como um instrumento

didactico e um grande valor afectivo como objecto pessoal, pelo qual se afeicoam.

O Didrio Gréafico € um objecto atil em diversos sentidos, ndo s porque permite o
desenvolvimento da destreza manual no uso dos materiais e instrumentos, como permite
tracar e revisitar os processos e progressos dos trabalhos realizados, devido a compila-los num

mesmo caderno.

Uma vez mais, podemos denotar que o Didrio Grafico, ao compilar diversos registos graficos,
facilita a avaliacdo do desenvolvimento do trabalho dos alunos. O professor ao observar a
sequéncia dos trabalhos realizados, facilmente consegue compreender se houve, ou ndo, uma

evolugdo na expressao grafica:

Relatorio de Estagio | Carla Cardoso



O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica

“Para tirar conclusGes acerca dos desenhos de uma crianca é preferivel um
professor basear-se numa sequéncia de desenhos do que num sé; é o conjunto das
produgbes que nos permite compreender a evolu¢do da crianga.”

Cottinelli Telmo in Linguagem Grdfica Infantil
De acordo com Gandara (1987), baseado nos estudos de Burton (1980) e Smith (1983), com a
manipulacdo de materiais vem a descoberta de novas possibilidades que estes oferecem e
novas ac¢oes sdo integradas com outras sequéncias, emergindo como esquemas numa nova
dindmica. Estas autoras reforcam ainda, que com o decorrer do tempo, as criangas come¢am a
ligar as suas ac¢des e respostas aos materiais, elaborando outros conjuntos de respostas

derivadas das suas experiéncias e sentimentos vividos no mundo do seu dia-a-dia.

Posto isto, parece-nos que o Diario Grafico vai ao encontro destas perspectivas, uma vez que
surge como um elemento promovedor da manipulacdao de diferentes materiais, registando
experiéncias e sentimentos:
“As maneiras mais tradicionais de registo, o desenho e a escrita, sGo as mais
usadas neste tipo de Didrio, em que o desenho de observagdo tem a primazia. Mas
neste espaco de liberdade e de criatividade, em que a experimentagcdo é um dos

factores mais motivadores, ndo pode haver limites nas técnicas e nos materiais
empregues.” (Salavisa, 2008)

Mas, de forma a conseguir um trabalho plenamente satisfatério, é necessario que o professor
promova a importancia do cumprimento de determinadas regras, donde se salienta:
- Utilizar um caderno com folhas lisas e de formato As, preferencialmente, de
modo a ser de facil transporte;
- Identificar o Diario Grafico;
- Trazer sempre o diario grafico para a aula;

- Comegar na primeira pagina do caderno e trabalhar as folhas sequencialmente,
podendo as paginas ser numeradas;

- Datar os registos graficos.
Utilizar um Diario Grafico é uma das maneiras de adquirir o habito de desenhar
regularmente. E de reforcar a ideia que os desenhos n3o terdo de ser “obras de arte”,
mas sim apenas um esboco, sobre a forma de experiéncias onde, frequentemente, se
cometem erros. Por vezes, o trabalho pode ser iniciado no Didrio Grafico, onde terdo
lugar os primeiros estudos e posteriormente, serd desenvolvido num outro local, com
outros materiais e recursos:

“Uma metodologia usada desde sempre é executar o desenho em vdrias fases:
uma primeira observagcdo, somente com alguns registos e, se necessdrio,
apontamentos escritos, € completada depois, se for preciso de memoria, e por
fim, num sitio j@ mais resguardado, aperfeicoada, juntando-se todos os
elementos essenciais.” (Salavisa, 2008)
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De acordo com Cottinelli Telmo e Mendonca (1993) na obra Expressdo Visuo-Pldstica, a
utilizacdo de materiais com qualidades expressivas desenvolve trés areas fundamentais: a
sensibilidade, a percepcdo e a criatividade. A aprendizagem de técnicas é feita em “ac¢do”, isto
é, a técnica aprende-se praticando. Lowenfeld (1947), salienta que “exprimir o mdximo com o
minimo de esforcos e meios, de tal modo que nada reste de supérfluo, é também uma das
regras essenciais da actividade criadora”. Piaget (1970) também concede um especial
destaque a actividade criadora, através da manipulacdo de diferentes materiais plasticos:

“As fungles essenciais da inteligéncia consistem em compreender e inventar.

Ao criar com materiais pldsticos, a crian¢a estd a construir estruturas,
estruturando a realidade”.

Ha vérias maneiras de usar o Didrio Grafico como instrumento didactico. Uma das maneiras é
“dar pistas” periodicamente, indicar simples sugestdes, mas sem nunca deixar de estimular o
seu uso como didrio pessoal. O Didrio Grafico € muito mais do que um caderno com folhas em
branco para desenhar uma vez que permite, ndo sé explorar e utilizar diferentes meios de
comunicag¢do, como também permite reunir diferentes recursos e materiais, tais como:

— Materiais riscadores: lapis de grafite; caneta de tinta permanente; lapis de cor;

canetas de feltro; lapis de cera; aguarela, guache.
— Outros elementos: fotografias; imagens de revistas, jornais, postais,

autocolantes, carimbos; amostras de texturas, tecidos e outros materiais;
Palavras, frases, poemas ou histdrias a serem ilustrados.

De acordo com o enunciado no Programa de Educagcdo Visual e Tecnoldgica: Plano de
organiza¢do do Ensino- Aprendizagem, Vol. Il (1991), “no desenho livre é desejdvel que os
alunos experimentem diferentes tipos de riscadores - grafite, ldpis de cor, carvdo, giz, cera,
canetas feltros, esferogrdficas, canetas de aparo - sobre suportes que variam na sua textura,
formato, gramagem e cor, de forma a verificar, por exemplo, a maior ou menor aderéncia dos
materiais riscadores ao suporte escolhido e as razoes dessa diferenca, ou os efeitos produzidos

para que saibam o que hdo-de utilizar.”

Além das caracteristicas ja explanadas, o Didrio Grafico permite, igualmente, ter outras
vertentes:
— Pode ser usado para a pratica de técnicas de desenho, tais como
sombreado, perspectiva e desenho a partir de diferentes pontos de vista;
— Pode ser utilizado para realizar registos graficos a partir de temas livres;

— Pode incluir esbocos e desenhos de trabalhos a partir da pesquisa de
determinados temas, como registo de ideias para futuros projectos que
gueiram desenvolver.
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Além de fornecer um éptimo registo da aprendizagem do aluno, O Diario Grafico pode
surgir como uma fonte de referéncia sobre o que cada aluno tem elaborado e um recurso
para um trabalho futuro:
“Tanto serve para registar o que acontece e se observa no dia-a-dia, para
pensamentos comezinhos do quotidiano, como para ser um espa¢o de

conceptualizagdo de ideias, onde se tomam notas para projectos que se estGo
ou que se vdo desenvolver”. (Salavisa, 2008)

Apds os desenhos estarem concluidos, estes devem ser datados, de modo a fornecer um
registo adequado tanto para o professor, como para o proprio aluno. Porém, a utilizacdo
do didrio grafico ndo se limita somente ao espaco da sala de aula. Pode ser utilizado,
autonomamente, também em casa, em visitas de estudo ou em viagens:
“Pretende-se que o Didrio Grdfico seja usado autonomamente, sem qualquer tipo
de condicionante ou pressdo, e que o proprio aluno/principiante sinta necessidade
de o transportar naturalmente, que sinta que esse caderno lhe é util de vdrias

maneiras e se lhe torna indispensdvel no quotidiano. No principio usa-o sem gosto,
por obrigagcdo, como qualquer trabalho de casa.”

Na obra “Didrios de Viagem”, Salavisa faz referéncia que todos os professores, cujos
alunos aderem ao Didrio Grafico, consideram que existe uma maior evolugdo no que diz

respeito a representagdo, ao saber ver e ao observar o que os rodeia.

N

Relativamente a avaliacdo do Diadrio Grafico, esta deve ocorrer apenas de uma forma
qualitativa e, sempre que possivel, o professor devera premiar o esforco na observacao e

o empenho na aquisicdo de novas experiéncias.
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3. ESTUDO EMPIRICO

Ao longo deste capitulo, serdo apresentadas as razdes da escolha da metodologia aplicada,
assim como a analise das suas caracteristicas, processos metodoldgicos e instrumentos de

recolha de dados.
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3.1. METODOLOGIA

3.1.1. OPCAO METODOLOGICA

Para a implementacdo deste estudo foi desenvolvida uma metodologia de investigacao-accao
(Bogdan & Biklen, 1994), uma vez que, pareceu-nos ser a metodologia mais adequada face as
suas caracteristicas e ao objecto em estudo. Esta linha metodoldogica é baseada,
essencialmente, no estudo de campo e na analise sistematica de dados observados e, por isso,

demonstra ser bastante adequada em meios educativos.

A metodologia de investiga¢do-ac¢do, tal como o nome indica, € uma metodologia que tem

simultaneamente dois objectivos, no sentido de obter resultados em ambas as vertentes:
- Accdo: para promover uma mudanga numa comunidade (Bogdan & Biklen, 1994);

- Investigacdo: no sentido de aumentar a compreensdo por parte do investigador (Dick,

2000).

Para Arends (2000), é fundamental que a investigacdo-accdo parta de um problema, a
semelhanca de qualquer outro acto investigativo. A grande diferenca, quando a comparamos
com outro tipo de investigacdo, esta na producdo de informag¢do e conhecimentos que
permitam uma aplicacdo imediata no contexto. Segundo o mesmo autor, quem desenvolve
este tipo de metodologia no campo educativo, tem por habito partilhar os resultados com os
diferentes colegas, de modo a discutir os métodos de ensino praticados. Este pressuposto
repercute-se numa escola mais aberta e reflexiva, onde se partilham estratégias, técnicas e

conhecimentos com a mesma finalidade- a melhoria do processo ensino-aprendizagem.
O método da investigagdo-ac¢do pode dividir-se em diferentes passos sequenciais:

1. Planifica¢do- definicdo do tema; caracterizacdo do elemento de estudo; constituicdo
da equipa de investigacdo e revisdo da bibliografia sobre o tema; recolha dos dados
para se realizar o diagnodstico; escolha do pressuposto tedrico que dara suporte a
investigacao; elaboracao de um plano de acgao.

2. Accdo- desenvolvimento de actividades relativas a planificacdo da accdo;
intensificacdo da recolha de dados; seleccdo das ac¢des de implementacao imediata

e implementacao futura.
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3. Observagdo- avaliagdo dos resultados de cada uma das acgBes implementadas;
redireccionamento das ac¢les, se pertinente; planificacdo de ac¢bes futuras; resgate
do problema que suscitou a investigacao; comparacao do resultado obtido com a
teoria que deu suporte a pesquisa.

4. Reflexdo- formulacdo da conclusdo; elaboracdo do relatério da investigacdo;

divulgacao dos resultados do trabalho aos participantes.

Uma vez apresentada a sequéncia do método de investigacdo, delineou-se o cronograma
deste estudo:

TABELA 5] CRONOGRAMA

FASES Set.09 Out.09 Nov.09 Dez.09 Jan,10 Fev.10 Abr.10

1. Teste de Diagndstico (inquérito)
19 Teste de diagndstico °

29 Teste de diagnoéstico °

2. Tratamento de dados

Recolha de dados ° ° ° °
Tratamento de dados ° ° ° °
Tratamento estatistico ° °
3. Relatério
Andlise dos resultados ° ° °
Revisdo de literatura ° ° ° ° ° °
Apresentacdo do Projecto °
Apresentagdo do relatdrio final °

De forma a obtermos uma resposta mais esclarecedora acerca da nossa questdo de pesquisa,
utilizdmos a triangulacdo de métodos, comparando os dados recolhidos por abordagens
guantitativas e qualitativas, ou seja, adoptamos diversos métodos de analise a partir de um

Unico objecto de estudo.

Segundo Neves (1996), o investigador pode, ao desenvolver o seu estudo, utilizar o método

guantitativo e qualitativo, usufruindo, por um lado, da vantagem de poder explicitar todos os
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passos da pesquisa e, por outro, da oportunidade de prevenir a interferéncia de sua

subjectividade nas conclusdes obtidas.

Nas duas ultimas décadas, tem-se dado maior énfase a abordagem qualitativa na investigacao,
no que concerne ao campo da Educacdo. Na perspectiva de Bogdan e Biklen (1994), a

investigacdo qualitativa assenta sobre cinco caracteristicas:

1. A fonte directa dos dados é o ambiente natural e o investigador é o principal
agente na recolha desses mesmos dados;

2. Os dados que o investigador recolhe sdo essencialmente de caracter descritivo;

3. Os investigadores que utilizam metodologias qualitativas interessam-se mais
pelo processo em si do que propriamente pelos resultados;

4. A analise dos dados é feita de forma indutiva;

5. O investigador interessa-se, acima de tudo, por tentar compreender o

significado que os participantes atribuem as suas experiéncias.

Segundo Thiollent (2002) com esta metodologia, o investigador pretende desempenhar um
papel activo na prépria realidade dos factos observados e muitas vezes contribuir para a

propria alteracdo dessa mesma realidade.

Thiollent (2002) refere que “a formulacdo de hipdteses (ou quase-hipdteses) permite ao
investigador organizar o raciocinio estabelecendo «pontes» entre as ideias gerais e as

comprovagoes por meio da observagdo directa”.

3.1.2. CONTEXTO DA INVESTIGACAO

POPULACAO

Para a realiza¢do deste estudo foi feita uma amostragem de conveniéncia e ndo perfeitamente
aleatdria, na qual participaram todos os alunos da turma C do 52 ano da Escola Basica 2,3
Mouzinho da Silveira. A turma era constituida por vinte e dois alunos, sendo dez do sexo

masculino e doze do sexo feminino com idades compreendidas entre os nove e 0s onze anos.

Dois dos alunos da turma sdo avaliados ao abrigo do decreto-lei n23/2008, beneficiando de um
Plano Educativo Individual- alineas a) Apoio pedagdgico personalizado; b) Adequacbes
curriculares individuais e d) AdequacgGes no processo de avaliacdo. Ambos apresentam um

desenvolvimento intelectual de nivel inferior ao seu grupo etério.
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Como ja anteriormente foi enunciado, o projecto desenvolveu-se ao longo do 12 periodo do

ano lectivo de 2009/2010, no &mbito da disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica.

3.1.3. INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

Tendo em conta os objectivos do estudo, bem como as caracteristicas da turma, optamos por
proceder a recolha de dados ao longo de todo o periodo lectivo. Na seguinte tabela

sintetizamos os instrumentos de recolha de dados aplicados:

TABELA 6| Instrumentos de recolha de dados

INSTRUMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

Questionario/Diagnéstico | * Teste de diagndstico (aplicado em 2 momentos) (apéndice 1 e 2)
¢ Andlise dos estadios de desenvolvimento da expressdo grafica

* Checklist- andlise dos testes de diagndstico

Diario Grafico * Registo dos trabalhos desenvolvidos no Didrio Grafico
¢ Grelha de registo de avaliagdo do Didrio Grafico

* Registo fotografico dos didrios grafico dos alunos

Ao longo da investigacdao foram sistematicamente recolhidos dados que permitiram obter as
conclusdes deste estudo. Além dos inquéritos aplicados, foram recolhidos dados provenientes
da observagdo directa registando-a em documento proprio- Registo de avalia¢Go do Didrio

Grdfico (apéndice 7).

Ao elaborarmos os registos de levantamento de dados tivemos especial atencdo a seleccdo de
categorias e indicadores bastante precisos e detalhados, de modo a permitir-nos obter
informacdes descritivas que possibilitaram estruturar um resultado coerente em relagdo a

realidade que foi observada para o desenvolvimento desta pesquisa.

Assim, face ao nosso objecto de estudo, a partir da analise do Programa de Educac¢do Visual e
Tecnoldgica: Plano de organizagdo do Ensino- Aprendizagem, Vol. Il (1991), seleccionamos o
conteudo Forma (Elementos da Forma) e estruturamo-lo segundo os diferentes elementos que

o caracterizam: Linha, Cor, Luz e Textura.
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3.1.4. PROCEDIMENTO METODOLOGICO

Para o desenvolvimento desta pesquisa foram leccionadas doze aulas de 90 minutos, onde se
estruturaram diferentes propostas de actividades a concretizar no Diadrio Grafico (Apéndice 1-

Planificacdo da Unidade de Trabalho).

E de salientar que todas as actividades planificadas neste ambito, sdo inerentes ao programa
da disciplina de Educacgdo Visual e Tecnoldgica, nomeadamente aos seus contetdos e areas de
exploracdo, tal como foram explanadas no capitulo 2.3. Apesar de terem sido aplicadas
diferentes técnicas de expressdo no Diario Grafico, optamos por dar maior énfase ao desenho

de observacao.

O TRABALHO NO DIARIO GRAFICO

Na primeira aula, os alunos foram esclarecidos acerca dos objectivos do trabalho a
desenvolver no Diario Grafico. Foi “desmistificada” a perspectiva que muitos alunos tém
acerca do desenho ser algo inatingivel- somente sabe desenhar quem tem ”jeito”. Como vimos
anteriormente, no capitulo 2, saber desenhar requer a aprendizagem da técnica e isso s6 se

consegue com bastante pratica, ou seja, desenhando.

A sensibilizacdo/lancamento do projecto iniciou-se através do visionamento de um video
didactico sobre o “Diario Grafico” (anexo 4), realizado anteriormente pela autora do estudo.
De seguida procedemos a mostra de diferentes exemplos de Didrios Graficos de varios autores,

assim como a explicitacdo da diversidade de técnicas utilizadas.

Posteriormente, os alunos realizaram o primeiro inquérito por questionario (apéndice 2) de
modo a procedermos a uma avaliacdo diagnostica, de onde se puderam retirar conclusdes
acerca dos diferentes estadios de desenvolvimento grafico-plastico dos alunos em estudo.
Para esta avaliagdo optamos por fazer uma avaliacdo do desenvolvimento grafico, segundo a
abordagem de Judith Burton, uma vez que nos pareceu ser mais abrangente e ndo tao

limitativa quanto a faixa etaria do aluno.

Este primeiro questionario consistiu na realiza¢cdo de dois registos graficos por observacdo de
dois elementos: ma¢d e mdo. Salientamos que nao foram dadas quaisquer indicagbes para a
elaboracgdo destes registos. Os alunos somente tinham como condicionantes o facto de terem
de realizar os dois exercicios no intervalo de tempo de 30 minutos e de, no primeiro exercicio,

procederem a pintura da macd, através de materiais riscadores a escolha. O nosso principal
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objectivo centrava-se com a tomada de conhecimento sobre os meios e técnicas de expressdo

e representacdo que os alunos dominavam.

Nas aulas seguintes procedeu-se ao desenvolvimento de diferentes actividades segundo a

planificacdo apresentada na tabela 7. Paralelamente as actividades de sala de aula, os alunos

trabalharam em casa segundo temas sugeridos pelos professores ou por iniciativa prépria.

TABELA 7| Registo dos trabalhos desenvolvidos no Diario Grafico

Técnica aplicada Trabalho
Data Trabalho desenvolvido sugerido
desenho pintura colagem para casa
19 Teste de diagndstico
21-09-2009 X lapis cor
Observagdo corpo humano (tempo limitado)
28-09-2009 | Observagdo maos X
Desenho
12-10-2009 | Observagdo de frutos X
frutos
19-10-2009 | Observagdo objectos (lapis, canetas, ...) X
Desenho
26-10-2009 | Observagdo folha amachucada X
talheres
Desenho e pintura a partir de recorte )
02-11-2009 X marcador; X
revistas |apis cor
Desenho e pintura a partir de recorte marcador; Desenho
09-11-2009 . X lapis cor; X
revistas tachos
aguarela
16-11-2009 | Observagdo formas naturais (folhas) X
Desenho
23-11-2009 | Observagdo cadeiras (caneta) X
quarto
30-11-2009 | Desenho a partir de uma linha X
Desenho
07-12-2009 | Observagdo sapatos X
sapatos
14-12-2009 | 22 Teste de diagndstico X 4pis cor

Durante a investigacdo, foi realizada uma observacgao participante no decorrer das aulas onde

se realizaram actividades no diario grafico, intervindo apenas quando solicitadas pelos alunos.

No que diz respeito a observacdo de aulas, quando os alunos estavam a trabalhar no Diario

Grafico, assumimos um papel participante, indo junto dos alunos, de forma a tomarmos

conhecimento dos seus trabalhos e prestar algum apoio, se considerassemos necessario. Nos

restantes momentos, dedicamo-nos exclusivamente a observacdo e registo de dados,
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procurando desempenharmos um papel menos interventivo, tirando notas que julgadvamos

pertinentes (apéndice 7 - grelha de avaliacdo do Diario Grafico).

Os desenhos de observacao foram realizados com o objectivo de desenvolver a observacao, a
percepcdo e memoria visual, a expressividade do traco, o volume do objecto, espaco e

luz/sombra, proporcionando aos alunos noc¢des basicas da composic¢do visual.

Além dos exercicios descritos na tabela 7, outro dos exercicios desenvolvidos foi o desenho
com caneta. Uma vez elaborados registos graficos com lapis de grafite, os alunos puderam
desenhar com caneta de forma a nao poderem apagar os registos efectuados, incentivando-os
deste modo, a ndo utilizar a borracha, tirando partindo do erro. Saber recuperar um desenho
de forma criativa ou, como opgdo, incentiva-los a passar para uma parte diferente do papel e
comecar a desenhar novamente ao invés de apagar, foram outros dos conselhos sugeridos aos

alunos.

Outra das estratégias utilizadas, assentou no facto dos alunos, ao fazerem desenhos de
observacdo, elaborarem o mesmo objecto a partir de perspectivas diferentes, como por

exemplo: desenhar uma cadeira de lado, depois de frente, depois de costas.

No que concerne a avaliacdo dos Diarios Graficos, foram considerados os seguintes
parametros, avaliados apenas de forma qualitativa, segundo a escala Ndo Satisfaz, Satisfaz,

Satisfaz Bem e Muito Bom (apéndice 7):

TABELA 8| Parametros de Avaliagdo do Diario Grafico

PARAMETROS DE AVALIACAO INDICADORES

Traz o didrio gréfico para as aulas e utiliza-o adequadamente

Revela interesse e empenho na realizagdo dos registos graficos

ATITUDES E VALORES
Cumpre com as solicitagdes do professor
Realiza registos graficos por iniciativa prépria
Tem rigor na apresentagao
Utiliza diferentes técnicas e materiais
DOMINIO COGNITIVO Aplica as técnicas e materiais correctamente

Elabora registos graficos com temas diversificados

E criativo
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3.1.5. TRATAMENTO DOS DADOS

A andlise dos dados comegou a ser realizada durante o processo de recolha dos mesmos, mas
teve maior énfase, apds terminada a recolha. Todo o material obtido ao longo do estudo —
guestionarios (testes de diagndstico), registos escritos elaborados a partir da observacdo de

aulas, registos fotograficos - foi organizado e submetido a uma analise atenta e cuidada.

Foi feita uma leitura dos varios materiais recolhidos, tendo sempre presente os objectivos do
estudo e portanto, as questdes a que se pretendia dar resposta. A categorizagdo dos
instrumentos de recolha de dados, facilitou a avaliagcdo dos registos graficos elaborados pelos
alunos ao longo do periodo lectivo, contribuindo, desta forma, para a transversalidade entre

os diversos elementos analisados.

3.2. INTERPRETAGAO DOS RESULTADOS

Conforme explicitado no capitulo 3, procedemos a uma triangula¢do de dados, onde aplicaAmos
diferentes tipos de abordagem. Nesta fase do estudo, procedemos a uma analise quantitativa,
de modo a melhor compreendermos quais os elementos mais determinantes na evolucao da
expressao grafica dos alunos. Uma vez realizado o estudo quantitativo, procedemos a uma
analise qualitativa dos dados recolhidos, dando maior énfase a interpretacdo e descricdo do
acontecido. Os resultados desta analise foram organizados em graficos de modo a facilitar a

sua interpretacao e posteriores conclusodes.

N

No primeiro momento de diagndstico, procedemos a analise do questiondrio aplicado aos
alunos (apéndice 2), submetendo essas informacGes as seguintes categorias e indicadores

definidos na Checklist (apéndice 4):

TABELA 9| Categorias e indicadores observados

CATEGORIA INDICADORES (Utiliza os elementos que definem ou caracterizam uma forma)

- Linha de contorno rigida

- Linha de contorno expressiva
- Diferentes tipos de linha
LINHA - Linha escura

- Linhaclara

- Linha grossa

- Linhafina

- Utiliza a cor real do objecto

COR
- Sobrepde diferentes cores para obter novas cores Utiliza diferentes tonalidades
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Utiliza gradagao de sombra
LUz - Simula a terceira dimensao
- Sombra prépria
- Sombra projectada
TEXTURA - Utiliza textura para caracterizar a superficie do objecto

Apds o preenchimento da Checklist, foram contabilizados o nimero de indicadores presentes
nos questionarios realizados, tendo o resultado dos mesmos, definido o enquadramento dos
alunos nos trés respectivos estadios de desenvolvimento grafico: Acontecimentos Visuais;
Representag¢do de experiéncias de imagina¢Gio e memdria; representacGo de experiéncias:

ideias a procura de formas (apéndice 5).

Numa segunda fase de diagndstico, foi aplicado um novo questionario com a estrutura
semelhante ao anterior. Posteriormente, registdmos, uma vez mais, os dados na Checklist
(apéndice 3). A partir de entdo, comparamos os dados apresentados nos dois inquéritos
realizados nos dois momentos de diagndstico. Desta comparagao, resultaram os dados que se

apresentam no grafico 1:

GRAFICO 1 | Estadios de desenvolvimento da expressdo grafica (Judith Burton)

15 -

/\ M 12 diagndstico

-l

0 : : : [ 22diagndstico
Acontecimentos Representagdo de Representagdo de
visuais experiéncias de experiéncias:ideias a
imaginacdoe procura de formas
memdria

A andlise destes dados mostrou uma relagdo significativa entre o primeiro e segundo
momento de diagndstico, denotando-se algumas alteragdes de estadios de desenvolvimento

grafico-plastico (anexo 2 e 3).
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Apenas o aluno X continua no estadio Acontecimentos Visuais, uma vez que apresenta uma
problematica a nivel do desenvolvimento cognitivo e, como tal, os seus registos graficos
surgem como o reflexo da mesma (anexo 5). E de reforcar que a problemética deste aluno é
bastante elucidativa acerca da teoria que aborddmos no Quadro Referencial Tedrico, onde
Cottinelli Telmo (1986) refere que “os desenhos e pinturas infantis mostram os conceitos que
os seus autores vdo adquirindo. A andlise cuidada das caracteristicas que representam a
aquisi¢io desses conceitos é uma das maneiras que o professor tem de compreender o

desenvolvimento da crianga”.

Podemos observar que no primeiro registo “a mao”, os alunos limitaram-se a fazer a linha de
contorno da mdo, enquanto que no segundo questionario ja realizaram o registo grafico

através da observacdo (anexo 2).

GRAFICO 2 | Utilizacdo dos elementos que definem ou caracterizam uma forma- A LINHA

Linhafina

Linha grossa
Linhaclara

Linha escura

Diferentes tipos de linha

Linha de contorno expressiva

Linha de contorno rigida

W 12 diagnéstico

@22 diagnéstico

Em termos quantitativos, os dados obtidos pela utilizagdo dos indicadores que definem a
Linha, sdo significativos, denotando-se que houve um aumento na utilizagdo dos indicadores
linha fina, linha clara e linha de contorno expressiva, do primeiro para o segundo momento de
diagndstico. A analise indicou que houve um decréscimo na utilizagdo da linha de contorno

rigida face ao 12 momento de diagnéstico.
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GRAFICO 3. | Utilizagdo dos elementos que definem ou caracterizam uma forma- A COR

Utiliza diferentes tonalidades

Sobrepde diferentes cores para obter novas
cores

Utiliza a cor real do objecto

W 12 diagnéstico
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Na categoria Cor, como mostram os resultados, o indicador que revelou um aumento mais
significativo foi a sobreposi¢io de diferentes cores para obter novas cores. E interessante
observar que este indicador foi mais relevante devido aos alunos terem explorado diferentes
materiais riscadores ao longo do periodo e, consequentemente, terem adquirido maior

dominio e conhecimento da expressividade dos mesmos.

GRAFICO 4. | Utilizacdo dos elementos que definem ou caracterizam uma forma- A LUZ

Sombra projectada

Sombra prépria

Simula a terceira dimensdo

Utiliza gradagdo de sombra
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A andlise dos dados do Grafico 4, revela que hd um aumento bastante significativo na

utilizagao dos indicadores definidos para a categoria Sombra. Os alunos ao utilizarem gradagdo
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de sombra e sombra propria, adquiriram o conceito da terceira dimensdo, conseguindo

representd-la mais facilmente.

Na verdade, os resultados apresentados neste estudo mostram que os desenhos de
observagdo revelam mais indicadores de espaco tridimensional que os desenhos de memoria,

tal como tinha sido referido anteriormente no capitulo 2.5.

GRAFICO 5| Utilizagdo dos elementos que definem ou caracterizam uma forma- A TEXTURA

Utiliza textura para caracterizar a
superficie do objecto

M 12 Diagndstico
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Comparativamente aos dois momentos de diagndstico, os dados indicam-nos que na categoria
Textura, os alunos conseguem representar mais pormenorizadamente a textura dos objectos.
Este aspecto deve-se ao facto dos alunos terem realizado diversos exercicios de observag¢do ao
longo do periodo, permitindo o desenvolvimento e aquisicdo das caracteristicas dos

elementos/objectos observados.
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4. CONCLUSOES

Neste capitulo proceder-se-a a andlise dos dados obtidos no estudo, provenientes da
observacdo participante, dos inquéritos aplicados nos dois momentos de diagndstico, do

registo fotografico dos didrios graficos e das opinides obtidas junto dos alunos intervenientes.

Desta forma, tentaremos, assim, retirar da andlise de todos os dados que possuimos as
conclusdes para obtermos as respostas possiveis a pergunta que colocdmos no inicio deste
estudo: Poderd o Didrio Grdfico contribuir para o desenvolvimento da expressdo grdfico-

pldstica nos alunos do 2%ciclo do ensino bdsico?
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4.1. CONCLUSOES DO ESTUDO

Este trabalho procurou observar o contributo do Didrio Grdfico no Desenvolvimento da
Expressdo Grdfico-pldstica dos alunos e o0 modo como estes desenvolvem a capacidade de
observar o mundo que os rodeia e, através da experimentacdo de materiais e técnicas,

desenvolver a capacidade de comunicar através de registos graficos.

Cabe esclarecer que as actividades no Diario Grafico propostas nesta investigacdo ndo esgotam
as possibilidades de outros aspectos a serem destacados, tais como o desenho criativo ou de
imaginacdo. Debrugdmo-nos com maior énfase sobre o desenho de observacao, pois tal como
foi salientado anteriormente na revisdo de literatura, advogamos que é a base essencial para o

desenvolvimento de novos registos e qualidades expressivas.

Este estudo circunscreveu-se apenas a um periodo lectivo, no entanto, os alunos continuaram
a utilizar o Diario Grafico até ao final do ano lectivo, segundo a mesma metodologia descrita

anteriormente.

Face ao tratamento de dados realizado no capitulo 3.1.5., podemos concluir que os resultados
deste estudo clarificam algumas das respostas as questdes colocadas no inicio. Deste modo, ao
longo do trabalho desenvolvido pelos alunos no Didrio Grafico, denotamos os seguintes

aspectos:
| Maior destreza no trago;
| Maior expressividade da linha;
| Linha menos rigida e mais clara;
| Maior dominio dos elementos que caracterizam a forma;
| Maior facilidade em registar um objecto observado;
| Maior conhecimento e dominio de diferentes técnicas;
| Tentativa de criar a 32 dimensdo (sombra prépria e sombra projectada).

Face a estas caracteristicas, concluimos que a utilizacdo do Diario Grafico contribuiu para o
desenvolvimento de novas formas de registo grafico, onde os alunos tiveram oportunidade de
utilizar os diferentes elementos da gramatica visual, de forma mais expressiva. Ao
desenvolverem estas competéncias, estdo progressivamente a desenvolver a expressao

Grafico-Plastica.
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Uma das experiéncias que nos surpreendeu positivamente, foi o facto dos alunos optarem por
utilizar a caneta em detrimento do lapis de grafite. Ao inicio, quando os alunos iniciaram os
registos graficos com caneta, mostraram-se bastante apreensivos e receosos. No entanto, a
medida que iam explorando as qualidades deste material, denotou-se que os mesmos iam-se
sentindo mais seguros e progressivamente foram demonstrando maior gosto por este material

riscador.

Outra das técnicas que revelou interesse por parte dos alunos, foi a utilizacdo da técnica mista,
uma vez que permitiu aliar a exploracdo de diferentes materiais riscadores com recorte e
colagem. Denotamos aqui, que esta técnica foi das que mais permitiu desenvolver a

criatividade, tendo os alunos encontrado solugGes graficas bastante diversificadas.

Ao longo deste estudo também podemos constatar que a utilizacdo do Diario Grafico surge
como uma boa estratégia para colmatar o intervalo de tempo existente entre os diferentes

timings dos alunos (finalizacdo das actividades mais cedo que a restante turma).

No final da investigacao fizemos ainda um levantamento das opinides dos alunos, agora mais
voltado para a metodologia de ensino/aprendizagem que o Diadrio Gréafico facultou.
Sistematizando estas opinides, quando os alunos foram questionados acerca dos aspectos

positivos da utilizacdo do diario grafico, afirmaram que:

| “Com o Didrio Grdfico aprendemos a desenhar praticando.”

| “O Didrio grdfico serve também para desenharmos as nossas emogoes.
Através do desenho conseguimos saber se estamos tristes ou contentes.”

| “O que é bom no Didrio Grdfico é que podemos ser livres, porque podemos
desenhar muitas coisas.”

| “O Didrio Grdfico serve para aprendermos a desenhar e a praticar a técnica
do desenho.”

| “O Didrio Grdfico serve para mostrarmos aquilo que temos cd dentro, ou
seja, para exprimirmos as emog¢des.”

| “O Didrio Grdfico é bom porque podemos fazer desenhos e textos. Podemos
colar uma fotografia, podemos pér piadas e também podemos fazer o que
os professores mandarem.”

| “O Didrio Grdfico é bom porque assim aprendemos a desenhar a realidade.”

| “Por querer aumentar a nota, eu sinto que tenho a necessidade de desenhar
no Didrio Grdfico. Os Didrios Grdficos definem um bocadinho a pessoa”.

| “Com o Didrio Grdfico aprendi a fazer muito mais coisas”.

Quanto aos aspectos negativos, grande parte dos alunos salientou que os Diarios Graficos sdo

constituidos por folhas de pouca gramagem, deixando transparecer os desenhos das paginas
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anteriores e posteriores. Trés alunos demonstraram algum desagrado quanto a
obrigatoriedade de realizar trabalhos em casa. De facto, este foi um aspecto notério nalgumas
das aulas em que foram sugeridos exercicios para elaborar em casa; sentiram-nos como mais
" n”n H z . ~ .
um “trabalho de casa”. Consideramos que este é um dos aspectos a ter em consideracao, pois
tal como foi ja anteriormente explanado, o Diario Gréfico deve ser um espaco aberto, onde os

alunos ndo se sintam obrigados a realizar registos graficos.

Quando os alunos terminaram o periodo lectivo, ficaram surpreendidos por terem elaborado
registos graficos muito melhores do que inicialmente tinham imaginado. Esse sucesso vai

ajudar estes alunos a sentirem-se mais seguros na posterior elaborac¢do de outros desenhos.

Este estudo indicou ainda que os alunos se influenciam bastante uns com os outros, surgindo,

IM

por vezes, uma “competicdo saudavel”, onde se partilham experiéncias e diferentes técnicas. A
aula de Educacdo Visual e Tecnoldgica, surgiu também como um espaco privilegiado de troca
de ideias, onde os alunos puderam sugerir a turma algumas técnicas ou apresentar os seus

registos graficos realizados.

Resumindo, de um modo geral os alunos consideraram a utilizagdo do diario grafico como algo
gue os ajudava a desenvolver e melhorar a técnica do desenho. Uma grande percentagem dos
alunos considerou a utilizagdo do Didrio Grafico bastante boa, permitindo contribuir para o seu

processo de aquisi¢cdo de conhecimento, nomeadamente na area do desenho de observacao.

Ao observarmos e analisarmos os resultados, tendo como suporte a revisdao de literatura,
percebemos que o Dario Grafico vem desenvolvendo, gradualmente, a expressdo grafico-
plastica. No entanto, estes resultados sdo mais evidentes se o aluno proceder a um trabalho

continuo, com bastante dedicacédo e pratica.

Como reflexdo final, salientamos que a utilizacdo do Didrio Grafico € uma mais valia para a
disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica, cabendo ao professor o papel de dinamizador,
proporcionando aos alunos diferentes modos de ver e de comunicar, desconhecidos pela

maioria destes, até a entrada no 22 ciclo do ensino basico.

4.2. LIMITAGOES DO ESTUDO

Apesar de termos chegado a conclusGes notdrias que nos levam a acreditar que o Diario
Gréfico pode ser considerado uma ferramenta essencial para a disciplina de Educagéo Visual e

Tecnoldgica, denotamos que este estudo careceu de pouco tempo de implementacdo. O
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desenho requer bastante pratica- quanto mais se desenha, melhor se dominam as técnicas e
conceitos inerentes ao desenho. Face a este aspecto, certamente teriamos resultados ainda
mais visiveis se a implementacdo do estudo tivesse decorrido num intervalo de tempo mais

alargado.

4.3. IMPLICACOES EDUCATIVAS

Segundo Cottinelli Telmo (1986) o estudo do desenho infantil ajuda os professores a
compreender como certos conceitos surgem e como sao representados através dos materiais
graficos. A utilizacdo do Didrio Grafico na disciplina de Educagdo Visual e Tecnoldgica, permite
ao professor observar com facilidade esses conceitos através da analise periddica dos

trabalhos.

Trabalhar com o Diario Grafico é uma metodologia que exige continuidade e que requer uma
préatica constante. O papel do professor é muito importante neste processo. E alguém que
devera desafiar e incentivar o aluno a utilizar linguagens mais actuais, de modo a ampliar as

suas experiéncias e os conhecimentos.

Em jeito de conclusdo, denotamos que a utilizacdo do Didrio Grafico é uma ferramenta
fundamental na disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica, uma vez que permite fazer, ndo
s6 um reforgo das aprendizagens do aluno, como permite que o professor compreenda mais

facilmente o processo de trabalho desenvolvido ao longo do ano lectivo.

Consideramos que com esta investigacdao estamos a dar um contributo significativo para a
concertacdo de estratégias que poderdo fomentar a qualidade, ndo s6 do processo ensino-

aprendizagem, como também da disciplina de Educacdo Visual e Tecnoldgica.

Relatorio de Estagio | Carla Cardoso



O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica

5. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

COTTINELLI TELMO, lsabel (1986). A Crianga e a Representa¢dao do Espaco. Lisboa: Livros
Horizonte.

COTTINELLI TELMO, Isabel (2006 [1992]). Linguagem Grafica Infantil. Setubal: Escola Superior
de Educacao, Instituto Politécnico de Setubal.

COTTINELLI TELMO, Isabel e Mendonga, M. C. (1993). Expressao Visuo-Plastica. Setubal: Escola
Superior de Educacdo, Instituto Politécnico de Setubal.

DEBIENNE, Marie-Claire (1977). O desenho e a crianga. Lisboa: Moraes Editores.
EDWARDS, Betty (2005). Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro.

GANDARA, Maria Isabel (1987) - Desenho Infantil, um estudo sobre niveis do simbolo. Lisboa:
Texto Editora.

GONCGALVES, Eurico (1976) — A pintura das criangas e nés. Porto: Porto Editora.
GRADE, Maria Margarida (1993) — A Educagdo Visual no Ensino Basico (22 CICLO) - Os
professores em inicio de carreira e a orientagdo dada ao programa. Lisboa: Universidade

Nova de Lisboa. Tese de Mestrado em Ciéncias da Educac¢do — Educacdo e Desenvolvimento.

REIS, Ricardo (2007) — Arte Publica como recurso educativo. Lisboa: Faculdade de Belas Artes.
Tese de Mestrado.

RODRIGUES, Ana Leonor (2000) — O Desenho. Lisboa: Editorial Estampa.

SALAVISA, Eduardo (2008) — Diarios de Viagem. Lisboa: Quimera Editores.
SALVADOR, Ana (1982) — Conhecer a crianga através do desenho. Porto: Porto Editora.

STERN, Arno (1974) - Aspectos e Técnicas da Pintura das Criangas. Lisboa: Livros Horizonte,
Col. BEP

Relatorio de Estagio | Carla Cardoso



O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica

6. BIBLIOGRAFIA

ALBARELO, Luc et al (1997) — Praticas e Métodos de Investigagdo em Ciéncias Sociais. Lisboa:
Gradiva.

ARENDS, R. I. (2000) — Aprender a ensinar. Lisboa: McGraw-Hill.

ARNHEIM, Rudolph (1980 [1954]) — Arte e Percepgdo Visual. Sdo Paulo: Editora Pioneira,
Universidade de S. Paulo.

BAHIA, Sara e GOMES, Nuno (2010) — A criatividade como ferramenta de flexibilizacdo de
limites. Revista IMAGINAR n252. Porto: Associagdo de Professores de Expressdo e
Comunicacao Visual.

BARBOSA, Ana Mae (1975) — Teoria e pratica da educagdo artistica. Sdo Paulo: Cultrix.

BOGDAN, R. e BIKLEN, S.(1994) — Investiga¢do qualitativa em educagdo - uma introdugdo a
teoria e aos métodos. Porto: Porto Editora.

BRERETON, Richard (2009) - The Hidden Art of Designers, lllustrators and Creatives. Laurence
London: King Publishing.

BURTON, Judith (1984) — Desenho da Figura Humana.

CARDOSO, Camilo; VALSASSINA, M. Manuela (1988 [1972]) - Arte Infantil - Linguagem
Plastica. Ed. Presenga, Lisboa.

CISEK, Franz (1927) - Children’s Coloured Paper Work. Vienna: Anton Schroll.

COTTINELLI TELMO, Isabel (1986) — A Crianga e a Representagdo do Espago. Lisboa: Livros
Horizonte.

COTTINELLI TELMO, Isabel (2006 [1992]) — Linguagem Grafica Infantil. Setubal: Escola Superior
de Educacao, Instituto Politécnico de Setubal.

COTTINELLI TELMO, Isabel e Mendonga, M. C. (1993) — Expressao Visuo-Plastica. Setubal:
Escola Superior de Educacdo, Instituto Politécnico de Setubal.

COTTINELLI TELMO, Isabel (2006 [1992]) — Linguagem Grafica Infantil. Setubal: Escola Superior
de Educacao, Instituto Politécnico de Setubal.

COTTINELLI TELMO, Isabel (1991) — Representacdo do espacgo tridimensional no desenho das
casas feitos por criancgas e jovens dos 8 aos 18 anos de idade. Lisboa: Universidade Técnica de
Lisboa, Faculdade de Arquitectura. Dissertacdo para Doutoramento.

COX, Maureen (2001) — Desenho da crianga. Sdo Paulo: Martins Fontes.

DEBIENNE, Marie-Claire (1977) — O desenho e a crianga. Lisboa: Moraes Editores.

Relatorio de Estagio | Carla Cardoso



O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica

EDWARDS, Betty (2005) — Desenhando com o lado direito do cérebro. Rio de Janeiro: Ediouro.

FROIS, Jodo Pedro (2000) — Educagdo Estética e Artistica. Abordagens Transdisciplinares.
Lisboa: Fundacao Calouste Gulbenkian.

GANDARA, Maria Isabel (1987) — Desenho Infantil, um estudo sobre niveis do simbolo. Lisboa:
Texto Editora.

GARDNER, Howard (1994) — Estrutura da mente, a teoria das inteligéncias multiplas. Porto
Alegre: Artes Médicas.

GARDNER, Howard (1997) — As artes e o desenvolvimento humano. Porto Alegre: Artes
Médicas.

GOODENOUGH, F. (1924) — The Intellectual Factor in Children’s Drawings. Doctoral
Dissertation, Stanford University.

GOODNOW, J. (1977) - Desenho de criangas. Lisboa: Moraes.

GONCGCALVES, Eurico (1976) - A pintura das criangas e nés. Porto: Porto Editora.

GONCGALVES, Eurico (1991) — A Arte Descobre a Crianga. Lisboa: Editora Raiz.

GRADE, Maria Margarida (1993) - A Educag¢do Visual no Ensino Basico (22 CICLO) - Os
professores em inicio de carreira e a orientagdo dada ao programa. Lisboa: Universidade
Nova de Lisboa. Tese de Mestrado em Ciéncias da Educac¢do — Educacdo e Desenvolvimento.
GREGORY, Danny (2008) - An lllustrated Life. Ohio: How Books.

KANDINSKY, W. (2006) — Ponto, linha e plano. Lisboa: Edigdes 70.

KELLOG, R. e O’DELL, Scott (1967) - The Psychology of Children’s Art. San Diego: CRM.

LOWENFELD, Viktor e BRITTAIN, W.L. (1977 [1947]) — Desenvolvimento da capacidade
criadora. (12 edigdo em portugués). Sdo Paulo: Editora Mestres Jou.

LUQUET, M. G. [1969 (1927)] — O Desenho Infantil. Barcelos: Companhia Editora do Minho.

Ministério da Educagdo (2001) — Curriculo Nacional do Ensino Basico: Competéncias
Essenciais. Lisboa: Ministério da Educagdo, Departamento da Educagdo Basica.

Ministério da Educagdo (1991) — Educagao Visual e Tecnoldgica: Organiza¢do Curricular e
Programas do 22 Ciclo do Ensino Basico, Vol. I. Lisboa: Ministério da Educacgdo, Direc¢do
Geral do Ensino Basico e Secundario.

Ministério da Educagdo (1991) — Programa de Educag¢do Visual e Tecnolédgica: Plano de
organiza¢do do Ensino- Aprendizagem, Vol. Il. Lisboa: Ministério da Educac¢do. Direcgdo Geral
do Ensino Basico e Secundario.

NEVES, J. L. (1996) — Pesquisa qualitativa: caracteristicas, usos e possibilidades. Cadernos de
Pesquisas em Administracao, v. 1, n.3, 22 sem.

Relatorio de Estagio | Carla Cardoso



O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica

PARSONS, Michael J.(1992) - Compreender a Arte. Lisboa: Editorial Presencga.

PESTALOZZI (1805) — O canto do cisne. in ABBAGNANO, N. e VISALBERGHI, A. (1981)- Histdria
da Pedagogia. Lisboa: Livros Horizonte, vol. VIII.

PIAGET, Jean (1972) - Problemes de psychologie genetique. Paris: Editions Denoel.
PIAGET, Jean (1978) — A formacgdo do simbolo na crianca. Rio de Janeiro: Zahar Editores.

QUIVY, Raymond e Campenhoudt, Luc Van (2003) — Manual de Investigagdo em Ciéncias
Sociais. Lisboa: Gradiva Publicagdes.

READ, Herbert (1982) — Educagdo pela Arte. Lisboa: edi¢Ges 70.

REIS, Ricardo (2007) — Arte Publica como recurso educativo. Lisboa: Faculdade de Belas Artes.
Tese de Mestrado.

RICCI, Corrado (1887) — L’Arte dei Bambini. Bologna: Zanichelli

RODRIGUES, Ana Leonor (2000) — O Desenho. Lisboa: Editorial Estampa.

ROSSEAU, J.J. [1966 (1759)]- Emile ou I’education. Paris : Gernier-Flammarion.
SALAVISA, Eduardo (2008) — Diarios de Viagem. Lisboa: Quimera Editores.

SALVADOR, Ana (1982) — Conhecer a crianga através do desenho. Porto: Porto Editora.

SOUSA, Alberto B. (2003) — Educagdo Pela Arte e Artes na Educagdo - 32 Volume (Musica e
Artes Plasticas). Lisboa: Instituto Piaget.

SOUSA, Ana (2008) — O Perfil do Professor de Artes Visuais em Portugal (1860 actualidade):
ilagOes para o futuro. Disponivel na WWW: <URL
http://www.ufsm.br/lav/noticiasl arquivos/perfil portugal.pdf

SOUSA, Rocha (1980) — Desenho (Area: Artes Plasticas). Colecgdo de Textos Pré-Universitarios.
Lisboa: Ministério da Educagao.

STERN, Arno (1974) — Aspectos e Técnicas da Pintura das Criangas. Lisboa: Livros Horizonte,
Col. BEP.

VIGOTSKY, Lev (2007 [1934]) — Pensamento e Linguagem. Lisboa: Editora Reldgio d’agua.

Relatorio de Estagio | Carla Cardoso


http://www.ufsm.br/lav/noticias1_arquivos/perfil_portugal.pdf

APENDICES




APENDICE 1

Planificacao da Unidade de Trabalho



Planificagdao de Unidade de Trabalho: Diario Gréfico Ano Lectivo / 2 Ano  Turma:
Educacao Visual e Tecnolégica Professores:
Conteudos Metodologia/ Recursos/
Competéncias Especificas Avaliagdo Calendarizacao
Programaticos Situag¢des de aprendizagem Materiais

- Criar composigdes bidimensionais a
partir da observagdo e da imaginagao,
utilizando expressivamente os
elementos da forma;

- Conceber objectos graficos aplicando
regras da comunicagdo visual;

- Utilizar elementos definidores da forma
— ponto, linha, plano, volume, luz/cor,
textura e estrutura — nas
experimentagbes plasticas.

- Reconhecer processos de representagdo
do espago a duas dimensdes:
sobreposi¢do, tamanho relativo dos
objectos, textura, luz/ cor e perspectiva
linear.

- Exprimir-se livremente através da cor

- Utilizar diversos materiais e técnicas
tirando partido das suas potencialidades
- Colaborar na planificagdo das vdrias
fases do trabalho

- Preparar as condi¢Ges necessarias ao
trabalho a realizar (materiais e local de
trabalho)

- Comunicagdo:

Imagem na comunicagao
Codificagbes

- Espago:

Organizagdo do espago
Posigbes no  espago:

vertical, horizontal e

obliqua

Representacao do espaco
- Forma:

Elementos da forma
Relagdo entre a forma e

os factores que a
ocondicdonem
Valor estético da forma

- Cor:

A cor no envolvimento
Natureza da cor
Simbologia da cor

- 12 Teste de diagndstico

- Desenho de observagdo e exploragdo de

diferentes técnicas expressivas:

- Observagdo corpo humano (tempo
limitado)

- Observagdo maos

- Observagdo de frutos

- Observagdo objectos (lapis, canetas, ...)

- Observagdo folha amachucada

- Desenho e pintura a partir de recorte
revistas

- Observagdo formas naturais (folhas)
Observagdo cadeiras (caneta)

- Desenho a partir de uma linha
Observagdo sapatos

+ 22 Teste de diagndstico

Diario Grafico
Cola

Tesoura

Lapis de grafite
Borracha
Caneta de tinta
permanente
Tinta-da-china
Lapis de cor
Lapis de cera
Canetas de
feltro

Aguarela
Jornais
Revistas

Papéis diversos

Tecidos

Observagao directa
em contexto de sala
de aula (grelha de

registo de avaliagdo

do Didrio Grafico)

12 tempos
lectivos
(de 21-09-2009 a
14-12-2009)




- Seleccionar e aplicar os materiais a
trabalhar.

- Construir o habito de escuta do outro

- Revelar uma atitude critica e construtiva
relativamente as produgdes préprias e
dos outros

- Material:

Origem e propriedades

- Trabalho:

Relagdo
técnicas/materiais
Produgdo e organizagdo
Higiene e seguranga




APENDICE 2

Questionario (12 teste de diagndstico)



CORPO HUMANO- MAO

Duragdo: 20 min.

H OBJECTO:

Duragdo: 20 min.

[ [ viva

"ILNINVIIIVYO SO-VLSIOIY I SOINOOYd 3L IND SOLNINITI SO OYINILY INOD VAYISEO

OJ11S05VIa 34 31531 5T 1'A°3




APENDICE 3

Questionario (22 teste de diagndstico)



Duragdo: 20 min.

CORPO HUMANO- MAO

Duragdo: 20 min.

|| OBJECTO:

"ILNINVIIIVYO SO-VLSIOIY I SOINOJOYd 3L IND SOLNINITI SO OYINILY INOD VAYISEO

[ [ viva O211S05VIa 34 31531 5¢ 1'A°3



APENDICE 4

Checklist- registo da analise dos testes de diagndstico



Escola Basica do 2 e 3° Ciclo Mouzinho da Silveira

EDUCAGAO VISUAL E TECNOLOGICA

Checklist- registo da analise dos testes de diagnédstico

Ano Lectivo___/ Ano:__ Turma: ____ _ °Testede Diagnéstico Data_ / [
. ) Alunos
PARAMETROS DE AVALIACAO
2 | 3 | 4 | 5|6 | 7|8 | 9 |10 |1 |12 13|14 |15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22
ELEMENTOS DA FORMA
Utiliza os elementos que definem ou caracterizam uma forma:
1. LINHA

Linha de contorno rigida

Linha de contorno expressiva

Diferentes tipos de linha

Linha escura

Linha clara

Linha grossa

Linha fina

2. COR

Utiliza a cor real do objecto

Sobrepde diferentes cores para obter novas

cores

Utiliza diferentes tonalidades




3. LUZ

Utiliza gradacdo de sombra

Simula a terceira dimensao

Sombra propria

Sombra projectada

4. TEXTURA

Utiliza textura para caracterizar a superficie do

objecto




APENDICE 5

Analise dos estadios de desenvolvimento da expressao grafica



Andjise de Dadog

Estadios de desenvolvimento da expressao grafica

(Judith Burton, 1982, adaptado por Isabel Cottinelli Telmo)

Estadios de

desenvolvimento

Alunos| 12 Diagnéstico

11

12 1 13 | 14 | 15

16

17

17

18

19

20

21

22

23

24

25

Acontecimentos visuais

Representagdo de
experiéncias de

imaginagdo e memoria

Representagdo de
experiéncias: ideias a

procura de formas

Estadios de

desenvolvimento

Alunos| 22 Diagnéstico

11

12 1 13 | 14 | 15

16

17

17

18

19

20

21

22

23

24

25

Acontecimentos visuais

Representagdo de
experiéncias de

imaginagdo e memoria

Representagdo de
experiéncias: ideias a

procura de formas




APENDICE 6

Registo dos trabalhos desenvolvidos no Didrio



RegisTo dog TraBajhos desenvo]vidos o Didtio Gréfico

Turma __ Ano lectivo /

Ano

Data

Trabalho desenvolvido

Técnica aplicada

desenho

pintura

colagem

outra

Trabalho sugerido

para casa




APENDICE 7

Grelha de registo de avaliagcdo do Diario Grafico



Escola Basica do 2 e 3° Ciclo Mouzinho da Silveira

EDUCAGAO VISUAL E TECNOLOGICA

Ano Lectivo

GRELHA DE REGISTO DE AVALIAGAO DO DIARIO GRAFICO

Ano:___ Turma: ___ DATA: de / /

PARAMETROS DE AVALIAGAO

Alunos

6 | 7 (8|9 |10 |11 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17

22

ATITUDES E VALORES

Traz o diario grafico para as aulas e utiliza-o adequadamente

Revela interesse e empenho na realizagao dos registos graficos

Cumpre com as solicitagoes do professor

Realiza registos graficos por iniciativa propria

DOMINIO COGNITIVO

Tem cuidado e rigor na apresentagao

Utiliza diferentes técnicas e materiais

Aplica as técnicas e materiais correctamente

Elabora registos graficos com temas diversificados

E criativo

AVALIACAO: 1-Nio Satisfaz | 2-Satisfaz | 3-Satisfaz Bem | 4- Muito Bom

OBSERVAGOES:




ANEXOS




ANEXO 1

Exemplos de Diarios Graficos de Artistas



FIGURA 1]

Pablo Picasso. Espanhol. 1881-1973. Pintor

FIGURA 2|

Alvaro Siza Vieira. Portugal. 1933. Arquitecto

FIGURA 3|

Le Corbusier. Franco-suico. 1887-1965.

Arquitecto. Escultor. Pintor

FIGURA 4|

Lagoa Henriques. Portugal. 1923. Escultor.

Poeta. Professor

FIGURA 5|

Paul Klee. Alemanha. 1879-1940. Pintor

bt s e e e L




FIGURA 6]

Frida Kahlo. México. 1907-1954. Pintora.

FIGURA 7]

Eugéne Delacroix. Franca. 1798-1863. Pintor




ANEXO 2

cd- video “O Diario Grafico






ANEXO 3

Realizacdo do Questiondario (12 teste de diagndstico)



Duragdo: 20 min.
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ANEXO 4

Realizacdo do Questiondrio (22 teste de diagndstico)



CORPO HUMANO- MAO
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Durag¢do: 20 min.

-5
:_pQ-("cs._

OBIECTO

Duracdo: 20 min.

“JINTAVIIHVYO SO-VISIDIY 3 SOWO0Yd 3L 3ND SOLNIWNITI SO OYINILY INOD YANISEO

5




| CORPO HUMANO- MA@

| oiecTe: 12YA

e
£
(]
o
e
L]
i
Lt
-
[ ]
L
T —
5 |
e et
.\\\ T —
\.\\..
_W c
‘._. =
_ o]
. o~
.D.
i
h
m
P
=
E=]




£
=
&
o
i
o
=
[}
) A
,/m v 4 v %
um_ @aﬂ « A g
> T
o) | e ——
=
<
2
= .
T :
O
&
O
(&)
Fod
£
I~
o
o
=
(4|
14
J
e
0. ’
9]
|
I
o]

"IININVIIFVHD SO-VLISISIY 3 SOWOdOHd 31 3ND SOLNIWITI SO OYINILY WO VAY¥ISEO




ANEXO 5

Desenho realizado pelo aluno X no Diario Grafico






ANEXO 6

Exemplos dos trabalhos realizados pelos alunos



Relatdrio de Estdgio: Projecto

DESENHO DE OBSERVAGAO

l
: -
it —
b

O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica



Relatdrio de Estdgio: Projecto

TECNICA MISTA

O Didrio Grdfico no Desenvolvimento da Expressdo Grdfico- Pldstica



