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UM MUSEU NA PAISAGEM

Engenheira civil.
Direccdo de Servicos de Bens Culturais da Direccdo Regional de Cultura de Lisboa e Vale do Tejo.
Membro do Grupo de Trabalho para a Instalacdo do Museu do Cda (2007-2010).

Erguer no territoério

Pressupondo que todo o projecto museoldgico é
Unico, resultante de uma histdria Unica e que toda a
apropriacdo do territério «impde uma ordem anterior-
mente inexistente», o Museu do Coa nao é um objecto
isolado, relaciona-se com o contexto natural e intro-
duz os sitios arqueoldgicos. Ergue-se em sintonia com
o caracter do lugar, respondendo a fusdo com a paisa-
gem, traduzindo uma concepcao unitaria de forma e
conteddos — & um valor acrescido ao cenario fisico e
sociocultural da regido. O Museu do Coa é uma instala-
¢ao na paisagem. Ultrapassando uma abordagem tra-
dicional, neste Museu a nocao de coleccdo € substitui-
da pela de patriménio — Patrimdnio da Humanidade.

A intencdo da sua construcdo surgiu associada a
classificacdo, pela UNESCO, da arte rupestre do vale
do Céa como Patriménio da Humanidade. O primeiro
prémio do concurso publico para os trabalhos de con-
cepcdo e elaboracdo do projecto do Museu de Arte e
Arqueologia do Vale do Cda foi atribuido ao trabalho
dos arquitectos Pedro Tiago Lacerda Pimentel e Camilo
Bastos Rebelo, do Porto, tendo o Consorcio de Projec-
to a participacao do GOP — Gabinete de Organizacao

e Projectos. O Museu construido é o resultado do de-
senvolvimento da proposta vencedora: projecto do edi-
ficio e projecto expositivo. £ a concretizacdo de uma
politica publica de cultura nacional e internacional.

Os sitios arqueologicos e a construcdo do museu ilus-
tram o facto de a Histdria e a Cultura serem referéncias
indissocidveis na abordagem da dindmica do territdrio.
Ambas incidem na estruturacdo do tempo, na estrutu-
racao do individuo e na estruturacdo do espaco. No de-
senvolvimento do vale do Coa, a inevitavel escolha do
que permanece, em confronto com o que muda, depen-
de de praticas sociais que ultrapassam os critérios his-
toricos'. Um pais colectivamente inteligente organiza
inteligentemente o seu espaco?. Este Museu é mais um
meio do que um fim: uma unidade organica, uma mul-
tiplicidade de componentes integradas num sistema
cuja origem remete para 25 000 anos antes de Cristo.

Uma ampliacdo da arquitectura

0 vale do Cda é um dos mais importantes sitios do
mundo de arte rupestre ao ar livre. No espaco de cria-
cdo e de ordenamento da arte paleolitica do Coa, as
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na paisagem
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Antonio Martinho
Baptista, 2010

formas rupestres dialogam com a luz, a aqua, a geo-
morfologia e os proprios painéis rochosos. Este didlogo
é arrastado do passado para o presente através de uma
solucdo que, excedendo a arquitectura, se estende so-
bre a paisagem. A arquitectura da paisagem é uma
ampliagao da arquitectura por outros meios; ambas
constituem um mesmo trabalho?.

«A Arte Rupestre que qualifica de forma Gnica as
margens do rio Coa é provavelmente a primeira forma
de Land Art da Historia da Humanidade. Esta condicao
revelou-se desde logo o motor da construcdo da ideia
do projecto. A Land Art caracteriza-se genericamente
de duas formas distintas.

Na primeira a condicao de intervencao na paisagem
é executada com elementos naturais promovendo con-
tinuidade, onde a geometria de caracter abstracto se
impoe destacando a intervencdo. Na segunda, a estra-
tegia e a de trabalhar um corpo, desenhado especifica-
mente para um lugar promovendo um didlogo intimo
entre artificial/natural e aumentando deste modo a
complexidade tematica da composicao do mesmo.

O territdrio sugere neste caso uma dupla leitura,
pois é o suporte natural da paisagem, com o que se
pretende intervir e dialogar, mas é também a conse-
quencia da intervencao do homem numa natureza mo-
delada, enfatizando a condicao artificial.

No caso do Museu parece ser importante o sentido
afirmativo do corpo, quer na sua leitura de intervencao
na paisagem, quer quanto a sua natureza tipoldgica
que deve ser formalizada enquanto massa fisica, nao
deixando quaisquer ambiguidades e equivocos quanto
a sua localizacdo e contetdo...

...0s temas abordados sao diversos, resultando de
uma dinamica de trabalho que procura cruzar factores

exteriores, como topografia e acessibilidades, e facto-
res de conteudo programatico.

O desafio de fundir esses factores torna-se explicito
no conceito da intervencdo — conceber um museu en-
quanto instalacdo na paisagem.»*

Da idealidade ao espaco real

Através do desenho, o projecto do museu garante
uma identidade prépria, afirmando a relacao assumi-
da com a integracao no sitio e no contexto. De acor-
do com o texto inicial do documento do Anteprojecto
(Julho de 2005) transcreve-se:

«A proposta agora apresentada resulta da natural
sedimentacdo de multiplas complexidades. Os concei-
tos que estiveram na génese da concepcao da propos-
ta do concurso mantém-se como linhas estruturantes
desta. Esta condicdo conceptual é de natureza evolu-
tiva, onde sistematicamente se incrementam novas
complexidades, promovendo-se avancos e recuos,
sempre com o designio de fundir toda a informacao
na peca que se deseja singular, quer na sua relacdo
com o lugar, quer com a razao de ser da sua origem —
a estrutura que recebe o Patriménio Arqueoldgico do
Vale do Cda.

A evolucdo do corpo do museu — enquanto protese
metamorfica — tem por base um pressuposto Unico
de integracao na paisagem. Neste sentido é simulta-
neamente um gesto forte e afirmativo, mas também
subtil, sensivel a topografia e dialogante com a paisa-
gem que o recebe.»
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Em 2004 este projecto integrou o processo complexo
e atipico, iniciado em 1997. A concepcao, construgao
e instalacdo do museu, respeitou os procedimentos da
Administracao Publica e cumpriu os co-financiamentos
comunitarios. Na histdria ndo visivel do projecto — o
trabalho dos arquitectos é comprometido por alguns
politicos, alguns construtores, alguns planos, alguns
funciondrios, e algumas vezes por eles proprios®.

Uma peca singular

Na sua corporeidade, o edificio evidencia o uso co-
municativo de todos os factores formais e materiais.
«Tem subjacente um cariz escultdrico, assumida-
mente contemporaneo.»® A linguagem, composicdo,
materiais e relacdo com a envolvente configuram,
de uma forma unificadora, o espaco interior e exte-
rior. A organizacdo funcional reflecte uma unidade
de concepcdo e uma relacdo intensa com o meio cir-
cundante, interceptando topografia, acessibilidades e
programa. Incorpora referéncias e solucdes resultan-
tes do exercicio da interdisciplinaridade e de opcdes
infra-estruturantes.

0 edificio € composto por quatro pisos — cobertura/
piso 2, piso 1, piso 0 e piso -1 — organizados por um sis-
tema particular de circulacdes verticais e horizontais.

A cobertura articula circulacoes pedonais de acesso
ao Museu, com faixas destinadas a estacionamento
de veiculos. Incorpora ainda dreas panoramicas. Existe
um nucleo de acessos verticais composto por dois ele-
vadores e escada de ligacdo directa a entrada do atrio
do Museu e instalacdes de apoio.

0 piso 1 destina-se, exclusivamente, a dreas admi-
nistrativas e dreas técnicas. As dareas administrativas
sao iluminadas por vaos verticais, «cujas dimensoes,
de acordo com a métrica que regula o desenho do
museu sao miltiplos de 0,60 m. Com este sistema
procura-se que as aberturas estabelecam relacdes se-
lectivas com a paisagem»’.

O piso 0, onde se situam a exposicao permanente
do Museu e as salas de exposicoes temporarias,

estruturado pela rampa/corredor que percorre todo -

o corpo. «No fim do primeiro tramo da rampa forma-
-se um no de ligacdes.»® D& acesso a recepcao do
sector administrativo, aos espacos exteriores do Mu-
seu, ao servico educativo, ao piso —1 pela escada, ao
auditério, a porta principal do Museu e a escada de
ligacdo a cobertura. O publico tem acesso as areas
de bilheteiras/bengaleiros, as instalacoes sanitarias
e a loja.

A exposicdo permanente do Museu redne sete
espacos individualizados, estruturados pelo corredor
central, onde Angelo de Sousa intervém com um con-
junto de espelhos. No sector sul, bem como nas trés
salas das exposiches tempordrias, existem «frestas»
que relacionam o interior com a paisagem; o sector
Norte liga com uma area de apoio. O espaco do servi-
co educativo evidencia uma relacdo intencional com
o exterior; é um espaco auténomo, vocacionado para
actividades variadas. «0 auditorio resulta de um espa-
co — ponte entre pisos, garantindo-se, deste modo,
a ligacdo tanto ao lobby do museu como ao atrio de
acesso do restaurante/cafetaria. [...] A principal carac-
teristica do espaco é a sua enorme janela panoramica
[...] que enquadra o vale do Douro e promove uma re-
lacao intensa com a paisagem.»?

A

0 edificio

& uma peca
singular com
8121,31m?
de area bruta
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de drea til.
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0 espaco destinado a actividade de restauracao.
|PR | IGESPAR. 2010.

No revestimento do edificio, a cor e a textura fo-
ram conseguidas através do uso de bet3o com inertes
e pigmentos de xisto e com recurso a moldes realiza-
dos sobre as rochas locais. De acordo com a Memoria
Descritiva do projecto geral de arquitectura da fase de
projecto de Execucdo (Maio 2006) a escolha dos mate-
riais aplicados «sequiu critérios de coeréncia plastica
e formal, procurando conciliar com sistemas de facil
manutencao futura, com investimento inicial reduzido
e de radpida e simples execucao em obra».

Do arcaico ao contemparaneo

No Museu do Coa a arquitectura assume um papel
central na sua identidade mas, para a maior parte dos
visitantes, a exposicdo € o Museu, estabelecendo o
principal ponto de contacto com a tematica, proporcio-
nando simultaneamente informacdo e entretenimen-
to. A interac¢ao entre museu/exposicdo e o visitante
proporciona uma experiéncia cognitiva global — sen-
sitiva, intelectual, emocional e estética.

A auséncia de uma quantidade significativa de es-
polio corporeo original passivel de se expor no interior
do Museu elege os proprios sitios arqueologicos como
verdadeiros objectos de referéncia material e remete
para formatos e vocabuldrios expositivos recentes. A
tematica definida pela Arqueologia traduz-se na abor-
dagem de conceitos como Imagem, Arte, Cultura, Ter-
ritério e Paisagem.

A accao expositiva assenta numa reflexao centrada
em diferentes formas de apresentacdao do contetdo.
A solucao adoptada reflecte a alteracdo de funcdo e
motivacao do uso das imagens das gravuras e sitios no
vale do Cba para um ambiente criado para novos su-
portes e leituras onde prevalece o uso de métodos con-
temporaneos de comunicagdo associados a intencao
de gestdo do conhecimento e do acesso a informacao.
A utilizacdo de tecnologias multimédia, acompanha-
da do recurso sistematico a fotografia e ao desenho,
associa-se a exposicdo de objectos encontrados que
testemunham o quotidiano de quem viveu no vale do
Céa no Paleolitico, 0 nascimento do gesto simbdlico, o
nascimento do gesto técnico, a emergéncia da Cultura
e de uma nova relacdo com a Natureza. A paisagem
sonora dos espacos inscreve-se nesta légica natural,
numa percepcao complementar ao olhar.

O percurso expositivo é linear. A modulacdo tema-
tica estrutura-se em dois nucleos: trés salas de con-
textualizacdo e introducaoc a tematica expositiva e
quatro salas onde é apresentada a temdtica especifica
relacionada com a arte rupestre e a sua associacao a
arte contempordnea. Os elementos expostos variam
entre pecas arqueoldgicas, elementos grédficos, como
fotografia, desenho, aplicacdes audio-visuais e uma
peca original do artista Alberto Carneiro. O lay out ex-
positivo recorre a um sistema flexivel. Os elementos
horizontais sdo constituidos por vitrinas/mesas de luz
e 0s verticais sao do tipo caixa de luz/painel infografi-
co e ecras. Sendo a arte paleolitica do Céa uma arte da
luz, a iluminacao assenta no registo da descontextua-
lizacdo das gravuras. E proposto um ambiente de luz
ténue, propicio ao exercicio da atencdo; a luz emana
das proprias gravuras, ou seja, da representacdo das
proprias gravuras.



Nada nos deve ser indiferente

A cultura que cultiva as relacoes é a forca capaz de
contrapor a fragmentacao do nosso mundo®. O Mu-
seu do Coa marca, decisivamente, a vida cultural da re-
gido. A qualidade das instalacdes, conteldos e oferta
cultural cria uma relacdo entre o visitante e o espaco
e entre o visitante e o tempo, que privilegia a forma-
cdo individual e o interesse pelas questdes de vivéncia
colectiva. Reforca o reconhecimento da identidade,
sociabilidade e participacao critica, desenvolvendo in-
teraccoes com o publico que determinam a existéncia
de uma ligacdo continuada no tempo.

Ao colocar-se ao servico do territorio, o Museu assu-
me um papel catalisador de potencialidades e dinami-
cas, publicas e privadas, de efeitos combinados. Inaugu-
rou acompanhado da curiosidade associada a definicao
do exercicio da sua gestdo e uso. A natureza social e
cultural do projecto, tanto na ideia como no desenho,
tanto na sua escala local como global, representa um
desafio ao modelo de gestdo a sequir. As entidades que
intervém nesse processo cabe acordar questdes basicas
(objectivos comuns consensuais, avaliacao de desem-
penho, profissionalizacdo da producao e divulgacao,
participacao activa de todos) para uma prestacao ar-
ticulada de servicos e para a integracao do Museu em
redes nacionais e internacionais que facilitem a difusao
alargada da sua pluralidade de significados.

Visitar o Parque Arqueoldgico do Vale do Coa é contac-
tar com as nossas raizes mais distantes e com a beleza do
seusuporte natural. Aintegracao do Museu na paisagem
trouxe contemporaneidade a esta visao. Conhecer nao é
demonstrar nem explicar, é aceder a visao**: entre o Vale
de José Esteves e o Vale do Forno, dominando o encon-
tro do rio C6a com o rio Douro, encontramos o Museu. ¢

A

Painel do projecto, na exposicao das propostas apresentadas
no concurso plblico (MNA, Lisboa, Novembro de 2004 a Janeiro
de 2005).

IPR | IGESPAR. 2005

<
Rampa de acesso ao Museu.
JPR | IGESPAR. 2010.
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