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Resumo

Os ntcleos da Vermelhosa e Meijapdo, que exibem iconografias datadas da Idade do Ferro,
oferecem insights fascinantes sobre a vida e a arte das sociedades sidéricas que habitaram a
regido do Vale do Céa. Partindo dos conceitos fundamentais de arte e arte rupestre, a analise das
iconografias presentes nestes nucleos visa compreender e interpretar o papel desempenhado
pela arte nas sociedades proto-histéricas, bem como compreender a sua relagdo com o ambiente
circundante. Com representagdes de zoomorfos, figuras antropomorficas e outros elementos
simbdlicos, estas gravuras sdo o testemunho da criatividade das comunidades proto-histéricas.
Destaca-se ainda a importdncia da utilizagdo de novas tecnologias no levantamento das gravu-
ras rupestres, utilizando como base a analise e o desenho de fotografias fornecidas pelo projeto
RARAA. O avango do conhecimento sobre a arte rupestre da Idade do Ferro visa contribuir para
a sua contextualizagdo dentro do patrimoénio cultural e ambiental do Vale do Cda, bem como
desempenhar um papel crucial na compreensao da evolugdo humana e da sua expressao artistica.

Abstract

The Vermelhosa and Meijapao sites, which feature iconographies dating back to the Iron
Age, offer fascinating insights into the life and art of the sideric societies that inhabited the
Cba Valley region. Starting from the fundamental concepts of art and rock art, the analysis
of the iconographies present in these sites aims to understand and interpret the role of art in
protohistoric societies, as well as its relationship with the surrounding environment.

With representations of zoomorphs, anthropomorphic figures, and other symbolic
elements, these engravings are a testament to the creativity of protohistoric communities.
Additionally, the importance of using new technologies in the survey of rock engravings
is highlighted, based on the analysis and drawing of photographs provided by the RARAA
project. Advancing knowledge about Iron Age rock art aims to contribute to its contextualiza-
tion within the cultural and environmental heritage of the Cda Valley, as well as play a crucial
role in understanding human evolution and artistic expression.

PALAVRAS-CHAVE KEYWORDS
Arte Rupestre; Idade do Ferro; Arqueologia; Vale do Céa Rock Art; Iron Age; Archaeology; Céa Valey
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Nota Introdutéria

A arte rupestre é uma vertente da arqueologia e da histéria da evolu¢do humana que desper-
ta uma ampla gama de emog¢des, mesmo entre aqueles que ndo estdo diretamente envolvidos
em seu estudo. Para realizar uma andlise detalhada e abordar lacunas na pesquisa dessa forma
artistica, é essencial uma documentagdo rigorosa desde o inicio de qualquer investigagdo. No
caso da arte rupestre, essa documentacao deve ser ainda mais meticulosa, especialmente quan-
do se trata da arte rupestre do Vale do Cda, que estd ao ar livre e sujeita ao desgaste de varios
agentes naturais e humanos. Essas condi¢Ges aumentam a urgéncia de preservar e estudar essas
representag¢des, que podem fornecer informagdes valiosas sobre as ideologias e rituais de diver-
sas comunidades.

Conceito de Arte

A discussio em torno do conceito de “Arte” continua a ser um tema de considerével debate. E
evidente que a arte pode ser interpretada das mais variadas formas, refletindo o valor artistico
intrinseco e a expressdo simbdlica e pessoal de cada individuo. No entanto, a ampla gama de
formas de arte, desde musica e cinema até pintura, escultura e arte rupestre, abrange diferentes
realidades. Para os criadores da arte rupestre, a transposi¢do de signos pode ter seguido padrdes
culturais especificos, tornando-a uma atividade de dmbito estritamente pessoal.

Embora os elementos patentes nos grandes painéis do Vale do Cda sejam amplamente
considerados como arte, a defini¢do de arte rupestre como objeto de estudo enfrenta desafios.
A designagdo desses grafismos como “Arte” tem sido objeto de criticas e incertezas dentro da
comunidade cientifica. Richard Bradley (1997) questiona a adequagdo do termo, argumentando
que pode simplificar demais a compreensdo, focando apenas no aspeto estético. Segundo Martins
(Martins, 2014: 24), esses ciclos artisticos podem ser interpretados como cédigos de linguagem,
destinados a expressar significados especificos em vez de meramente ir em busca da estética.
Esta perspetiva é reforcada pela Antropologia e Etnografia, que destacam que o conceito de “obras
de arte” pode diferir significativamente nas sociedades onde sdo criadas (Valdez, 2010: 17).

Fotogrametria

No ambito do projeto RARAA, foram realizados levantamentos fotogramétricos das rochas
e painéis com arte rupestre da Idade do Ferro, nos ntcleos do Meijapdo e da Vermelhosa. Esta
iniciativa visou a documenta¢do detalhada e precisa destas manifestagdes artisticas antigas,
permitindo a criagdo de modelos tridimensionais que facilitam a andlise e a preservacdo deste
patrimoénio cultural (Botica et al., 2023). Esse método requer a captura de fotografias de alta
qualidade dos painéis gravados, seguido pelo tratamento digital para maximizar a qualidade e
o detalhe.

A partir dos modelos 3D produzidos com base nos levantamentos fotogramétricos, foram
gerados ortofotos que serviram como base para o desenho dos motivos rupestres. Embora existam
diversas abordagens possiveis para esta tarefa, optou-se inicialmente por utilizar as ferramen-
tas tradicionalmente empregues pelos investigadores do Parque Arqueolégico do Vale do Coda
(PAVC). Assim, softwares como Adobe Illustrator e Adobe Photoshop foram utilizados para a
ampliacdo e delineamento das figuras presentes nas superficies rochosas. A escolha destas ferra-
mentas ndo s6 assegurou a continuidade e a coeréncia dos trabalhos de documentagao arqueoldgica,
como também tirou partido de suas capacidades avangadas de edi¢do e visualizagao.

Para além de testar uma nova forma de documentar e registar a Arte Rupestre, pretendeu-se
avaliar se desenhar sobre ortofotos pode substituir completamente o desenho de campo ou apenas
reduzir o tempo necessario diante dos painéis, frequentemente em condi¢des adversas, combi-
nando-o com o decalque direto de dreas onde a fotogrametria possa ndo apresentar o detalhe
necessario para um rigoroso levantamento.

Como resultado deste trabalho concluimos que a ida a campo continua a ser fundamental.
A reprodugdo dos desenhos a partir das fotografias foi desafiadora devido a limitagdo de dngulos
de luz, que as vezes obscurecem certos tragos ou os tornam dificeis de discernir, podendo ser
confundidos com a textura do suporte. No entanto, ao comparar levantamentos realizados
exclusivamente no campo com aqueles executados por meio dessa metodologia, observa-se
poucas diferencas significativas. Algumas variagdes podem ser atribuidas a luminosidade,



pouca experiéncia do responséavel pelo desenho/ interpretagdo dos motivos ou a prépria degra-
dagdo do painel. Além disso, a qualidade do suporte digital e a compatibilidade dos programas
utilizados sdo aspetos cruciais para garantir resultados precisos.

Essas comparagdes simples sugerem que a realiza¢ao de grande parte dos levantamentos por
meio da fotogrametria apresenta muitas vantagens, nomeadamente na redugdo significativa do
tempo gasto em campo e, quando combinada com multiplas fotografias, pode produzir resulta-
dos impressionantes e impactantes na andlise da arte rupestre.

Vermelhosa

No Vale da Vermelhosa, os primeiros registos de painéis gravados foram descobertos em junho
de 1995, tendo os estudos no local sido iniciados no ano subsequente, em 1996. Esta descoberta
ocorreu no contexto do Projeto “Gravado no Tempo” - um esfor¢o abrangente para catalogar a
arte rupestre em Portugal (Luis, 2023: 249). Este projeto possibilitou a formagdo de uma equipa
internacional dedicada a intervengdo e estudo da arte presente no vale. Inicialmente liderada
por Francisco Sande Lemos (Revista Arqueologia, n24, out,1995), conhecido pelo seu trabalho
noutras regides de Portugal, principalmente no Vale do Tejo e também em Foz Cda, esta equipa
foi fundamental para desvendar os mistérios dos painéis gravados.

O Vale da Vermelhosa (Fig 1) estd situado na margem esquerda do rio Douro, entre o Vale de
José Esteves e a Bulha, aproximadamente a 50 metros da foz do Cda. Estudos indicam a existéncia
de 14 painéis gravados da Idade do Ferro nesse local, num total de 25 (Luis, 2023: 249). Este, den-
tro do contexto do Vale do Cda, destaca-se como um importante sitio arqueoldgico, contribuindo
significativamente para o entendimento da arte rupestre na regido.

As suas descobertas adicionam camadas a rica histéria da drea, fornecendo insights valiosos
sobre as civiliza¢des que habitaram a regido durante a Idade do Ferro.

" Vermelhosa ‘
I Nucleo da Vermelhosa | |
[ Nucleo do Meijapao
= Area do PAVC

p

{// OpenTopoMap

FIGURA 1
Localizagdio dos vales da Vermelhosa e Meijapdo.
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Meijapdo

O nucleo de Meijapdo (Fig 1) representa o primeiro enclave de arte rupestre sidérica registado na
area do Vale do Coa, datando de 1993. Situado na parte inicial de um vale percorrido por um curso
de dgua que desce da superficie da meseta ibérica até & margem direita do rio Coa, aproximada-
mente a 2,5 km da sua confluéncia (Luis, 2023: 207), este local é de extrema importdncia para o
entendimento da histéria da regido.

Até ao momento, foram identificados quatro painéis com gravuras, dos quais trés apresentam
motivos associados a Idade do Ferro. Essas descobertas oferecem insights valiosos sobre as praticas
artisticas e culturais das antigas comunidades que habitaram a drea durante esse periodo. O vale
de Meijapdo, dentro do contexto do Vale do Cda, representa um marco significativo na pesquisa
arqueoldgica da regido. As suas gravuras rupestres contribuem para a compreensdo da evolugdo
cultural e social das civiliza¢des antigas que deixaram a sua marca nessas terras milenares.

Dados Gerais

As gravuras do Vale da Vermelhosa sdo impactantes e reveladoras sobre as comunidades sidéri-
cas que habitaram o Vale do Cba, incluindo representa¢bes antropomorficas e ilustragdes de
armamento. Entre os registos, destacam-se armas ofensivas como langas e falcatas, enquanto o
armamento defensivo, feito de materiais pereciveis, é mais dificil de preservar, restando apenas
as suas representagdes nos painéis gravados. As figuras zoomorficas, frequentemente equideos,
associadas ao ideal de guerreiro, sdo comuns, apesar do esquematismo das figuras levantar duvi-
das sobre sua exata natureza. As representagdes faciais com “bico de passaro” predominam no
vale, possivelmente simbolizando capacetes usados em conflitos, mas uma origem mitoldgica
ndo pode ser descartada.

Animais como cavalos, veados, cdes e bovideos desempenham papéis significativos no
imagindrio da Idade do Ferro, refletindo a relagdo intrinseca entre esses animais e o ideal de
guerreiro. Essas figuras aparecem em cenas de caga, guerra e vida quotidiana, ilustrando as
praticas dessas comunidades. No Vale da Vermelhosa, as representagdes de cervideos, bovideos
e canideos sdo escassas, levantando questdes sobre o seu significado ou possivel erosdo das repre-
sentagdes ao longo do tempo.

Estudos sobre o armamento da Idade do Ferro no sul de Portugal proporcionaram uma com-
preensdo detalhada da panédplia de armas, como langas e falcatas, que sdo comuns também no
Vale do Cba. No entanto, a precisdo dessas conclusdes ndo pode ser afirmada com a mesma
confianga para o norte de Portugal. Representagdes de cavaleiros com escudos e cinturdes nas
Rochas 1 e 3 do Vale da Vermelhosa sugerem praticas defensivas entre as comunidades da época.

No Vale de Meijapdo, a presenca de figuras antropomorficas é limitada, com apenas trés
figuras incompletas, e as representagdes de armamento que se restringem a langas. As figuras
zoomborficas, principalmente equideos, sdo predominantes, seguidas por quadridpedes que po-
dem ser cervideos e bovideos, além de figuras indeterminadas. Essas representacdes sdo con-
sistentes com a iconografia da Idade do Ferro, refletindo a importdncia desses animais na vida e
cultura das comunidades do Vale do Céa.

TIPOLOGIA DE ZOOMORFOS VERMELHOSA TIPOLOGIAS DE ZOOMORFOS MEIJAPAO

® Equideo ® Equideo

e Canideo ® Canideo
20 Indefinido Indefinido

Cervideo Cervideo

® Ave ® Ave

® Bovideo ® Bovideo

® Peixe ® Peixe
FIGURA 2

Grdficos de tipologia de zoomorfos dos vales da Vermelhosa e Meijapdo.



Antropomorfos
As representagdes antropomorficas nas gravuras rupestres do Vale do Cda abrangem temas
variados, incluindo guerreiros, cagadores e figuras em atitudes rituais ou religiosas.

Os antropomorfos da Vermelhosa sdo notavelmente singulares, apresentando uma diversi-
dade marcante nas suas representagdes. A maioria, ndo segue um padrdo definido, com exce¢do
das figuras de guerreiros da Rocha 3 (Fig. 3), onde muitas figuras se assemelham a cabecas de
pdssaro. As dimensdes e caracteristicas anatémicas variam consideravelmente. Esta morfologia
pode representar capacetes ou mascaras, ou personagens hibridas mitoldgicas, refletindo a ideia
de metamorfose da mitologia céltica, onde guerreiros mortos se transformam em pdssaros no
Além (Luis, 2009: 420; Luis, 2008: 221).

As representagdes de guerreiros sdo proeminentes em algumas rochas do vale da Vermelho-
sa. Frequentemente armados e, muitas vezes, montados a cavalo, possuem membros superiores
diminutos e inferiores bem desenvolvidos, geralmente retratadas de perfil (Fig. 3). No entanto,
hd excegbes com representagdes frontais, como na rocha 10 do Vale da Casa (Baptista & Reis,
2008: 136). Os guerreiros representados, especialmente os motivos VRM003-D, VRMoo03-F,
VRMo03-G e VRMo03-H (Fig. 3), tém sido objeto de amplo estudo, destacando-se em par-
ticular o grande guerreiro VRMo003-D. A discussdo concentra-se na representagdo frontal da
sua cabeca, que lembra um bico de pdssaro com um penacho na nuca. A forma da cabega gera
debates sobre a sua natureza, dado que os capacetes apresentam caracteristicas aviformes (Luis,
2008: 226). Em alguns casos, como o do grande guerreiro, ha a presen¢a de um olho raiado de
grandes dimensdes, complementando as fei¢des da figura, acompanhado por duas linhas pa-
ralelas. Apds essa descrigdo facial, observa-se a representacdo de um saiote do qual surgem duas
pernas fletidas, com exagero nas coxas, gémeos e pés, assemelhando-se em parte ao cavaleiro da
Rocha 1 VRMoo03-B (Fig. 3). Alguns estudiosos sugeriram que possa ser uma figura feminina,
devido a uma concavidade natural na rocha entre as pernas (Reis, 2021; Luis, 2023: 250).

No entanto, a figura ndo apresenta caracteristicas sexuais evidentes para confirmar essa
interpretagdo. Algumas figuras apresentam penachos na cabe¢a (VRMo03-D, VRMoo03-F,
VRMoo03-G da Fig 3), relacionados as descri¢des de Estrabdo sobre os lusitanos, que usavam
grandes madeixas antes da batalha (Luis, 2008: 223).

7
|
%

VRMOO03-D VRMOO3-F VRMOO03-G VRMOO3-H

—— — —

VRMOO1-B VRMOO1-A VRMOO03-C

FIGURA 3
Figuras de guerreiros e cavaleiros do Vale da Vermelhosa.
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Outros antropomorfos sdo representados apenas com uma perna, destacando-se um em
particular o antropomorfo identificado como VRMo03-B (Fig. 4), desprovido de bragos e com
uma perna, mas com corpo campaniforme e trés linhas paralelas na cintura estreita. Este antro-
pomorfo possui duas linhas em forma de lira no topo da cabega, que, comparadas com outras
representagdes, parecem ser um caldeirdo na cabeca e ndo um capacete de cornos (Luis, 2008:
420). Esta figura humana tem gerado debates, sendo interpretada como participante de um
ritual magico-religioso, possivelmente feminina, carregando um vaso associado ao “caldeirdo
da ressurrei¢do”, um elemento mitolégico com poderes de ressuscitar os mortos (Luis, 2009:
420). No entanto, ao contrdrio de outras figuras, esta nunca foi interpretada como feminina.
Ela ndo se encaixa nos ideais magico-religiosos ou nas representagdes do quotidiano. No entan-
to, a andlise desta figura ajudou a esclarecer a interpretagdo anterior de outra figura e a teoria do
capacete de cornos. Estas figuras antropomorficas ndo sdo apenas representagdes artisticas, mas
podem configurar um significado simbdlico profundo. Elas podem ter servido para perpetuar
mitos, legitimar autoridades ou atuar como intermediarias entre os mundos dos vivos e dos
mortos. O cendrio composto por estas figuras oferece um vislumbre das praticas rituais e das
estruturas sociais das comunidades proto-histéricas.

> 1 / \
0—2:‘:'”“ o;jm - -"' 0 2 acm

| Se—

VRMOO03-X VRMOO03-X VRMOO03-B

FIGURA 4
Outras figuras humanas do Vale da Vermelhosa.

De uma perspetiva geral, as figuras antropomérficas das gravuras do Vale da Vermelhosa
podem ser analisadas consoante cinco pardmetros principais.

Primeiramente, a variedade de posturas e a¢des das figuras sugere diferentes significados e
fungdes, com algumas em posicdo de marcha e outras envolvidas em atividades que podem ser
rituais ou quotidianas. Esta diversidade indica uma sociedade dindmica, cujas mualtiplas facetas da
vida sdo representadas nas gravuras. Em termos de detalhe e estilo, hd uma variagdo significativa
entre as figuras, desde representa¢des mais naturalistas até outras mais estilizadas e esquemdticas.
Algumas figuras apresentam detalhes como vestimentas ou acessérios, enquanto outras sdo
mais simplificadas, delineadas apenas com linhas basicas, o que pode indicar diferentes periodos
de execugdo ou distintos propdsitos.

As figuras também mostram influéncias de diferentes culturas, incluindo elementos cél-
ticos, mediterrdneos e atlanticos, mesclados com um substrato indigena da Idade do Bronze.
Particularmente reveladoras dessas influéncias sdo as representagdes de armamentos e escudos,
sugerindo que a sociedade estava em contacto com diversas culturas e tradi¢des. A simbologia
e a fungdo das figuras antropomorficas sdo evidentes na presenga de posturas que sugerem danca,
combate ou rituais religiosos, indicando uma possivel fung¢do simbédlica ou mdgico-religiosa dessas
representagdes. A centralidade e a repeti¢do de certas figuras podem ter reforgado a sacralidade do
local, tornando-o um ponto fulcral na paisagem cultural e espiritual da comunidade.



A técnica e a execugdo das figuras foram realizadas através de técnicas de incisdo e pico-
tagem, variando em profundidade e precisdo. Esta variagdo técnica pode refletir diferentes au-
tores, ferramentas ou mesmo periodos de tempo. A qualidade da execugdo sugere que algumas
figuras podem ter sido realizadas por artistas especializados, enquanto outras podem ter sido
feitas por membros comuns da comunidade.

O conjunto de figuras antropomorficas do Vale da Vermelhosa oferece uma janela para a vida
e a espiritualidade das sociedades proto-histéricas da regido. A diversidade estilistica, técnica e
temdtica das gravuras reflete uma complexidade cultural rica, influenciada por multiplas tradigbes
e praticas. Este corpus iconografico é essencial para entender as dindmicas sociais, religiosas e
culturais do passado, destacando a importdncia continua de estudos arqueoldgicos detalhados
e o uso de novas tecnologias para aprofundar o nosso conhecimento sobre essas representagdes.
A relevancia dessas figuras na arte rupestre proto-histérica, com os seus elementos iconografi-
cos singulares, levanta inimeras questdes interpretativas, pelo que a continuidade de estudos
detalhados, combinados com o uso de novas tecnologias, é fundamental para aprofundar o en-
tendimento sobre estas representagdes e seu contexto histérico.

As figuras antropomorficas do Vale de Meijapdo (Fig. 5) oferecem também uma visdo fas-
cinante sobre as praticas culturais e simbdlicas das sociedades antigas desta regido. Estas repre-
sentagbes demonstram uma diversidade estilistica e anatémica que aponta para um sofisticado
entendimento artistico e possivelmente espiritual dos criadores, ndo tdo presentes no Vale da
Vermelhosa.

MJOO1-A
\ o 3 6om
/
( —& 1
\
\ N
N \
\ MJOO01-C 0 9 18cm
FIGURA 5

Conjunto de figuras antropomérficas do Vale de Meijapdo.

A figura MJoo1-A apresenta uma forma notavelmente distinta com um corpo sinuoso e
alongado, bragos levantados e uma cabega arredondada, com menor dimensdo que os restantes
tragos do antropomorfo. A elegdncia das linhas e a postura elevada podem indicar um status
especial ou uma fungdo ritualistica importante dentro da sociedade que a criou.

O motivo MJoo1-B da Figura 5 mostra um antropomorfo com um corpo alongado e bragos
estendidos horizontalmente. Esta postura pode indica uma figura de um guerreiro em movi-
mento, empunhando a sua langa. A cabega arredondada e a simplicidade dos tragos sugerem
um estilo artistico que prioriza a esséncia da figura humana, possivelmente com um propdsito
simbdlico ou comunicativo.
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O motivo MJoo1-C mostra um antropomorfo numa posi¢do dindmica, com um brago cur-
vado acima da cabega segurando uma langa e o outro estendido para a frente, segurando uma
rédea do cavalo. Esta postura sugere movimento, possivelmente representando uma luta. A cur-
vatura dos membros e o detalhe dos bragos indicam uma preocupagdo em transmitir movimento
e vitalidade, aspetos importantes na representagdo de figuras humanas.

Este conjunto de figuras revela a habilidade dos artistas proto-histéricos em capturar ndo
apenas a forma humana, mas também em imbuir essas representagdes com significado e emogdo.
A diversidade de posturas e estilos anatémicos sugere que estas figuras poderiam ter multiplas
fungdes, desde a representagdo de mitos e rituais até a documentagdo de atividades quotidianas
e hierarquias sociais.

Zoomorfos

As gravuras da Idade do Ferro no Vale do Coa destacam motivos zoomorficos, com repre-
sentagdes de cavalos, cervideos, javalis, touros, cdes ou lobos, e aves. Esses animais sdo frequen-
temente associados a figuras antropomérficas, especialmente em cenas de equitacdo, refletindo
a elite equestre das sociedades da época (Guillén, 2010: 1200).

Os cavalos sdo os animais mais frequentemente representados, aparecendo isolados ou
montados por guerreiros, sem sela ou estribos, com arreios em dupla linha ou ziguezague,
conectando as maos do cavaleiro a boca do animal (Luis, 2008: 228). As representagdes sdo
padronizadas e esquemadticas, com grandes orelhas e corpos alongados, indicando seu prestigio
e uso em guerra. Os cervideos sdo o segundo grupo mais comum, geralmente representados de
forma esquemdtica, como na rocha 10 do Vale da Casa, onde suas patas traseiras sdo em for-
ma de ferradura (Luis, 2009: 228). Estes animais representam atividades aristocraticas de caga
ou simbolos do mundo inferior, como o deus celta Cernunnos (Luis, 2008: 230). Os canideos,
muitas vezes associados a figuras antropomorficas em cenas de caga, aparecem em cenas de
cacga, associados a figuras antropomorficas, tanto como domésticos, como na Rocha 23 do Vale
da Casa, quanto selvagens, como na matilha na Rocha 88 da Foz do Cbéa (Luis 2008: 229-230).

As aves, como 4guias ou grifos, sdo representadas em alguns painéis, frequentemente asso-
ciadas a peixes, simbolizando aspetos ascensionais e o transporte dos corpos para o outro mun-
do. Representagdes de serpentes sdo raras e de identificagdo incerta, como na Rocha 93 de Foz
Cba e na Rocha 139 do mesmo local, sugerindo possiveis figuras geométricas (Luis, 2008: 232).

Apesar de algumas dividas sobre a presenga de touros nas Rochas 23 e 177 de Foz Cba (Luis,
2008: 232), eles ndo sdo muito representados. Javalis, animais de grande relevancia na regido,
também sdo raramente vistos nas gravuras.

Os desenhos vetoriais das gravuras do Vale da Vermelhosa revelam uma colegdo estilizada
de animais, principalmente equideos, com tragos simples e delineados (Fig. 6).
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FIGURA 6
Equideos do Vale da Vermelhosa.



Na Rocha 1, com o prefixo de nimero de inventdrio “VRMo001” e Rocha 3, com o prefixo
de nimero de inventdrio “VRMo03”, podem identificar-se varios equideos (Fig. 6), dos quais
se destacam os seguintes:

» Motivo VRMo001-003 que mostra um animal com a cabega levantada e patas traseiras
dobradas, indicando descanso ou preparagao.

» VRMo001-005 que apresenta um estilo mais naturalista com postura ereta e pesco¢o
alongado, destacando a elegancia e importdncia dos cavalos.

> VRMo01-035 que representa um equideo em corrida, enfatizando agilidade e graga,
tal como o VRM001-008 que, com focinho e corpos alongados, sugerem igualmente dinamismo
e rapidez, semelhante ao VRM003-007, mas com um estilo mais naturalista.

» VRM003-015 retrata um equideo com linhas simples, onde os tragos na cabe¢a podem
representar orelhas ou hastes, indicando receio.

O zoomorfo VRMo001-029 da Figura 7 apresenta um animal robusto, possivelmente um
touro, sugerindo a relevancia de diferentes espécies na regido.

VRMO001-029

FIGURA 7
zoomorfo da Rocha 1 do Vale da Vermelhosa.

Na Figura 8 apresenta-se um grupo de figuras zoomorficas, possivelmente representando
aves, que se destacam pelas suas formas bem delineadas e detalhe minucioso.

VRM003-020 VRMO003-022 VRM003-023

FIGURA 8
Conjunto de figuras zoomérficas aviformes do Vale da Vermelhosa.

A primeira figura VRM003-020 mostra um animal com tragos claros e simplificados, enfa-
tizando as pernas e a curvatura do corpo. A auséncia de elementos decorativos adicionais apre-
sentados nas figuras similares, sugere um estilo que prioriza a esséncia do animal. Os motivos
VRMo003-022 e VRM003-023 sdo particularmente interessantes devido ao uso de padrdes re-
ticulados que cobrem o corpo dos animais. Este estilo de decoragdo é raro e intrigante, possivel-
mente indicando um simbolismo especial ou uma técnica ritualistica. As linhas cruzadas podem



representar a importancia desses animais dentro das crencas e praticas culturais da época.

Neste contexto, as figuras aviformes representadas nos painéis gravados do Vale da Ver-
melhosa também ganham destaque, devido a raridade das cenas que elas compdem dentro do
universo da arte rupestre sidérica. Estas gravuras incisas em perfil absoluto encontram-se em
bom estado de conservagdo e parecem estar completas, oferecendo uma visdo clara das técnicas
e estilos empregues pelos artistas proto-histéricos.

A presenca dessas figuras zoomorficas e aviformes sugere que os animais desempenhavam um
papel crucial nas sociedades proto-histdricas, possivelmente servindo como centrais em rituais e
mitologias. A atengdo ao detalhe e a variedade de estilos indicam uma profunda conexdo entre os
seres humanos e o mundo natural, refletida nas praticas artisticas e simbdlicas.

O conjunto de figuras zoomorficas de arte rupestre proto-histérica do vale da Meijapio,
assim como as do vale da Vermelhosa, oferece uma rica expressdo artistica que nos permite com-
preender a relagdo entre as comunidades proto-histéricas e o ambiente natural que as rodeava.
Estas representagdes ndo sdo muitas, mas a variedade representativa dos zoomorfos é fasci-
nante.
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FIGURA 9
Conjunto de figuras zoomoérficas do Vale de Meijapdo.

O motivo MJoo1-003 da Figura 9 mostra um animal de corpo alongado, com pernas finas
e cabega pequena, numa postura aparentemente estatica. A simplicidade do trago e a postura
do animal podem indicar um equideo em estado de alerta, podendo igualmente refletir a ob-
servagdo detalhada do comportamento animal, essencial para a caga. Ja o motivo MJoo1-013
corresponde claramente a um equideo. Neste é de ressaltar a utiliza¢do de linhas suaves e con-
tornos bem definidos enfatizando as pernas e o pescogo. A elegancia e fluidez das linhas sugerem
algum tipo de movimento. A postura pode indicar um momento de transi¢ao, capturando a graca
e agilidade do animal.

Armamento

As gravuras rupestres da Idade do Ferro no Vale do Cbda sdo fundamentais para compreender o
contexto crono-cultural dessas representagdes na Peninsula Ibérica, frequentemente associadas
aatividades de luta, guerra e caga. Entre os armamentos representados estdo escudos, capacetes,
langas, dardos, espadas, facas, alabardas, arcos e flechas (Guillén, 2010: 1200).

As armas sdo fundamentais para datar os painéis, aparecendo frequentemente junto a figuras
humanas, especialmente guerreiros a pé ou a cavalo, mas também isoladas, como na Rocha 10 do
Vale da Casa. Langas e dardos sdo comuns, com pontas nervuradas para facilitar o arremesso
(Luis, 2008: 221-222). Algumas langas tém cabos curvados, sugerindo intencionalidade ou inex-
periéncia do gravador, como na Rocha 163 de Foz C6a, onde a curvatura pode indicar inutilizagdo
de armas (Luis, 2008: 232).



O conjunto de figuras de armamento do Vale da Vermelhosa (Fig. 10) oferece um vislumbre
fascinante das praticas militares e dos simbolismos associados as comunidades da Idade do Ferro
na regido. Este acervo, composto principalmente por representagdes de armas como langas e fal-
catas, revela ndo apenas a técnica de gravura utilizada, mas também a importancia do guerreiro
e das atividades bélicas para estas comunidades. A andlise detalhada destas figuras pode revelar

informagdes valiosas sobre a cultura material, as priticas de combate e os simbolos de poder e
status da época.
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FIGURA 10

Conjunto de figuras de armamento do Vale da Vermelhosa.

O estilo das figuras é simplificado, mas eficaz, com linhas claras e formas reconheciveis.
Esta abordagem artistica pode ter sido escolhida para garantir que as armas fossem imediata-
mente identificaveis, sublinhando a sua importdncia e significado. Estas, mais uma vez, sio uma
excelente fonte de informagdo sobre as sociedades proto-histéricas e permitem compreender
a proximidade e semelhangas entre as restantes gravuras presentes nos vales que compdem o
grande Vale do Cda. As gravuras sdo caracterizadas por linhas finas e precisas, sugerindo um
conhecimento técnico apurado na arte da gravagdo. A uniformidade das representagdes pode
indicar uma tradicdo estilistica consolidada na comunidade, refletindo uma abordagem pratica
na representagdo dos objetos. Do ponto de vista tipoldgico, as figuras apresentam uma variedade
de armas, predominando as langas. As langas, com as suas longas hastes e pontas bem definidas,
sdo frequentemente retratadas em perfil, destacando a forma e fungdo essenciais dessas armas.
Sdo desenhadas com tragos simples e diretos, sugerindo uma preocupagdo em capturar a esséncia
funcional dos objetos.

A presenga de langas longas com pontas pronunciadas (VRMo003-001 ou VRM003-015) indi-
cia um uso predominante de armamento de arremesso e de combate corpo-a-corpo. A variedade nas
formas das pontas pode apontar para diferentes tipos de langas, cada uma com uma fungdo especifi-
ca, Como caga ou guerra.

A falcata, uma espada curva tipica da Peninsula Ibérica, simboliza riqueza e poder, podendo
também ser interpretada como ex-voto em memoria de seus donos. Duelos de guerreiros, como na
rocha 3 da Vermelhosa, mostram elementos da pandplia, incluindo armas empunhadas e a cintura,
e langas prontas para arremesso (Luis, 2008: 221). As falcatas representadas na Vermelhosa (ex:
VRMoo01-031 da Fig. 10), estdo representadas com laminas alongadas e empunhaduras distintas,
sugerem um avango na metalurgia e na tecnologia de fabrico de armas. A diferenca no compri-
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mento e na forma das laminas pode indicar uma evolugdo no design ao longo do tempo, refletin-
do mudangas nas técnicas de combate e nas necessidades defensivas.

O conjunto de representagdes de armamento defensivo, especificamente escudos, oferece
uma janela intrigante para as praticas militares e culturais das sociedades antigas da regido.
As figuras, claramente identificaveis como escudos de tipo caetra, tal como a identificagdo de
alguns cinturdes, sdo exemplos significativos de como os artistas da época expressavam a im-
portancia da defesa e da protegdo. Ao efetuar uma analise das iconografias, podemos identificar
caracteristicas notdveis dentro da pandplia de escudos.

Algumas representagdes apresentam detalhes adicionais, como a forma da ldmina ou o en-
caixe da ponta na haste, sugerindo uma preocupagdo em transmitir informagdes precisas sobre
a construgdo e o uso dessas armas. A escala das armas, comparada aos indicadores métricos pre-
sentes nas gravuras, sugere um cuidado em representar proporcdes, o que pode ser interpretado
como uma inten¢do de documentar fielmente as ferramentas de combate usadas na época.

No vale da Vermelhosa o armamento defensivo é composto, principalmente, por escudos de
tipo caetra, como os VRM003-005 ou VRMo003-011 da Figura 10, em perfil absoluto, tal como
cinturdes presentes nos guerreiros VRMo003-D, VRMo003-F, VRM003-G ou VRMo001-B da
Figura 10 e caneleiras visiveis no guerreiro VRM003-F da mesma figura.

A variedade de formas, onde as representa¢des mostram uma diversidade de formatos de
escudos, desde os mais simples e lineares até os mais complexos e detalhados. Esta variedade
sugere que havia diferentes tipos de escudos, mesmo que todos se enquadrem dentro da mesma
tipologia, utilizados para varias finalidades, possivelmente adaptados a diferentes contextos
de combate ou cerimdnias. A presenga desses escudos em contextos de arte rupestre sugere que
ndo eram apenas ferramentas de combate, mas também simbolos de status e prote¢do espiritual.
Representd-los em rochas pode ter sido uma forma de invocar protegdo divina ou de celebrar a
bravura e a habilidade dos guerreiros. Numa analise do estilo artistico, as figuras de escudos sdo
desenhadas com linhas claras e formas geométricas distintas, o que facilita a sua identificagdo.
Este estilo pode ter sido escolhido para enfatizar a importancia desses objetos e para garantir que
as suas caracteristicas principais fossem facilmente reconhecidas, mesmo que o esquematismo seja
uma caracterfstica da arte rupestre sidérica. E de manter em debate a possibilidade de que estes
escudos tivessem um papel em rituais, talvez sendo utilizados em cerimdnias para pedir pro-
tecdo ou celebrar vitdrias em batalhas. A estilizagdo e a escolha de representar escudos em arte
rupestre podem refletir a crenga nos seus poderes protetores, tanto no mundo fisico quanto no
espiritual.

As protegdes corporais sdo representadas por padrdes quadriculados ou reticulados no
abddmen e linhas ziguezagueantes nas pernas. Escudos, geralmente na forma de caetra, sdo
identificados como pequenos escudos circulares com umbo metélico, enquanto armaduras sdo
caracterizadas por linhas paralelas na cintura dos guerreiros. Essas representagdes refletem ha-
bilidades técnicas e militares, cultura material e crengas associadas a guerra e prote¢do, embora
o esquematismo das armas possa dificultar a identificagdo precisa.

No vale de Meijapao, as representagdes das armas mostram um nivel de detalhe técnico, que
mesmo em representagdes esquematicas, sugerem um conhecimento avangado de metalurgia
e concretizagdo de ferramentas que pode ser corroborado pelo registo arqueoldgico. As lancas,
por exemplo, sdo desenhadas com hastes longas e pontas bem definidas, indicando uma preocu-
pagdo com a precisdo e a funcionalidade (Fig. 11).
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Conjunto de figuras de armamento do Vale de Meijapdo.



E possivel que essas representagdes de armamento tenham sido usadas em contextos rituais,
talvez como parte de ceriménias para invocar protegdo, forga ou sucesso em batalhas. A estilizagdo
das armas e a escolha de grava-las em rochas podem refletir a crenga nos seus poderes ou num seu
papel como intermedidrios entre o mundo humano e o divino.

Tragos nas Rochas: Deliberados ou Acidentais?

Explorando a Intencionalidade na Arte Rupestre

Uma caracteristica distinta dos painéis gravados no Vale do Coa, particularmente nos nicleos
da Vermelhosa e Meijapdo, assim como em muitos outros nucleos, é a presenc¢a de inimeros
tragos que se sobrepdem a outros motivos gravados nos painéis. Estes tragos ndo parecem repre-
sentar figuras especificas nem apresentar qualquer relagdo com os demais elementos. Isso susci-
ta diversas interpretagdes, incluindo uma possivel ligagdo com rituais.

A ritualidade associada a esses tracos pode ter varias origens, como a possibilidade de
atribuir um significado simbélico ao painel devido a sua localizagdo ou a razdes atualmente
desconhecidas. Outra possibilidade é que o painel tenha sido uma rota de passagem obrigatéria,
resultando na criagdo de rituais de passagem ou de rituais para garantir sorte durante a jornada.

Uma das questdes centrais em torno desses tragos é a sua cronologia. Devido ao estado de
degradacdo de alguns painéis e a falta de métodos de andlise tdo precisos quanto os usados na
arte rupestre pintada, é extremamente desafiador determinar se foram criados na Idade do Ferro,
em épocas anteriores ou posteriores. Também é dificil discernir se foram feitos por comunidades
que descobriram os painéis ou que mantiveram preservado o seu simbolismo ao longo do tempo.

Outra interpretagdo possivel para esses painéis é que eles representam tentativas de apagar
motivos anteriores. A presenca de indmeros tragos sem forma discernivel pode indicar esfor¢os
para eliminar as iconografias previamente gravadas. Essas interpretagdes destacam a complexi-
dade e ariqueza de significados subjacentes aos painéis rupestres, oferecendo insights fascinantes
sobre a vida e as crengas das comunidades antigas.

Interpretacgéo Simbdlica dos Vales do Meijap&o e Vermelhosa
Apbs uma analise dos motivos presentes nas rochas dos Vales da Vermelhosa e de Meijapdo,
torna-se essencial avaliar o simbolismo dessas representagdes.

A presenga destas gravuras nos vales da Vermelhosa pode indicar a importdncia desta regido
como um centro cultural ou um local estratégico de defesa e comércio. As gravuras da Ver-
melhosa testemunham a importancia dos guerreiros e praticas militares nas sociedades pro-
to-histéricas. Apesar de esquematicas, essas representagdes detalham as armas utilizadas, como
langas e falcatas, refletindo a complexidade simbélica e social dessas comunidades. Associadas
frequentemente a figuras antropomorficas de guerreiros, as armas, representadas de perfil, reve-
lam tanto aspetos técnicos quanto contextos sociais, culturais e histdricos.

No Vale da Vermelhosa, é notavel que nenhum elemento dos painéis gravados parece re-
ceber destaque significativo em relagdo aos demais, mesmo que alguns estejam localizados fora
do conjunto principal de gravuras. A exce¢do notavel é a cena VRMoo01-B da Figura 4, devido a
sua representagdo mais naturalista, e o cavaleiro VRM003-G da Figura 3, cuja grande dimensdo
se destaca em comparagdo com as outras figuras da rocha 3. As representagdes foram realizadas
de maneira esquematica, com pouca atengdo aos detalhes, possivelmente com consideragdo ao
impacto visual das gravuras na paisagem. Os elementos observados parecem transmitir o “ideal
de guerreiro” comum nas comunidades da Idade do Ferro, abrangendo todos os elementos carac-
teristicos desse ideal. No entanto, a dificuldade na interpretagdo reside na auséncia de correlagdo
evidente entre os diversos grafismos presentes nos painéis. O elevado nimero de figuras gravadas
sugere que a localizagdo desses painéis poderia ter sido considerada prestigiosa, ou que possuiam
um simbolismo desconhecido, dificil de compreender nos dias de hoje.

O detalhe das armas nas gravuras pode refletir a importdncia destas ferramentas na vida
quotidiana e nas estruturas sociais das comunidades proto-histéricas. As armas ndo eram apenas
instrumentos de guerra, mas também simbolos de status e poder. A diversidade nas formas e
tamanhos das armas representadas pode indicar diferentes tipos de armamento utilizados para
distintas finalidades, seja em combate direto, caga, ou em contextos rituais. No vale de Mei-
japdo, as representagdes sugerem que o armamento desempenhava um papel central nas socie-
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dades proto-histéricas, ndo apenas como ferramentas de caga ou guerra, mas também como
simbolos de poder e status. A representagdo de armas pode indicar a importancia dos guerreiros
na hierarquia social e nas narrativas miticas da comunidade.

As gravuras podem ser interpretadas como uma forma de transmitir conhecimento sobre
técnicas de fabrico e uso de armas as geragdes futuras. Podem também servir como registos de
feitos heroicos ou batalhas importantes. A repeti¢do de certos tipos de armas e a énfase em
detalhes especificos podem indicar uma veneragdo por certos modelos de armamento ou,
possivelmente, uma tentativa de padronizar o fabrico de armas para garantir eficiéncia e
eficicia no combate. E possivel que as representagdes de armas servissem nio apenas como
um registo das praticas militares, mas também como marcadores de territério ou simbolos de
prestigio e poder. A localizagdo destes painéis em areas de destaque na paisagem pode indicar
que eram visiveis para aqueles que se deslocavam pela regido, reforcando a ideia de que as armas
e, por extensdo, os guerreiros, tinham um papel central na identidade e organizagdo social da
comunidade.

A integragdo da arte rupestre desde a pré-histéria em 4reas préximas a cursos de dgua e zo-
nas de passagem é um fenédmeno bem documentado, com interpretagdes variadas. Essas repre-
sentag¢des podem estar relacionadas a rituais, servirem como marcadores de passagem ou indicar
a presenca de uma comunidade. Alternativamente, podem representar elementos simples da
vida quotidiana da pessoa que as criou, talvez durante atividades como a pesca.

Os multiplos murais presentes no Vale da Vermelhosa também buscam chamar a atengdo
para esses elementos, levantando as mesmas hip6teses interpretativas.

Por outro lado, no Vale de Meijapdo, destaca-se arocha 1, que aparenta ter um certo destaque
em comparagdo com as demais, apresentando o maior nimero de figuras sidéricas, incluindo
representagdes de maior dimensao, como o cavalo MJoo1-017. As representac¢des encontradas
nos suportes rochosos revelam uma notével simplicidade e falta de detalhe em comparagdo com
as gravuras presentes nos vales vizinhos. Embora realizadas de forma esquemadtica, sem grande
atengdo aos detalhes, questiona-se o impacto dessas gravuras na paisagem circundante. Apesar
dessas caracteristicas, os elementos observados transmitem claramente o “ideal de guerreiro”
comum nas comunidades da Idade do Ferro, abrangendo todos os elementos caracteristicos
desse ideal. No entanto, a dificuldade reside na falta de correlagdo evidente entre os diversos
grafismos, bem como nas sobreposi¢des que podem acrescentar dificuldades na interpretagdo.

O reduzido nimero de figuras gravadas sugere que a localizagdo desses painéis pode ndo
ter sido considerada de prestigio em comparagao com as composi¢des mais elaboradas presentes
em vales préximos. No entanto, independentemente dessa possivel “desvalorizagdo”, as figuras
e os painéis que as suportam podem ter um simbolismo ainda desconhecido pela comunidade
cientifica. Assim, a correlagdo entre arte rupestre, cursos de dgua e zonas de passagem é bem
documentada, com interpretagdes variadas, como rituais, marcadores de passagem, presenga
comunitaria ou simples representagdes do quotidiano. Os painéis gravados do Vale de Meijapao
destacam esses elementos, levantando as mesmas hipéteses interpretativas.

Em suma, tanto no Vale da Vermelhosa quanto no Vale de Meijapao, a arte rupestre revela
um simbolismo complexo e multifacetado. Ambas as localizagdes refletem a importancia das
figuras de guerreiros nas comunidades da Idade do Ferro e levantam questdes interpretativas
sobre a correlagdo entre os grafismos e o seu contexto cultural e ambiental. A continuidade de
estudos detalhados e o uso de novas tecnologias sdo essenciais para aprofundar o entendimento
sobre estas representagdes e seu contexto histérico.

Conclusdes
Os painéis rupestres proto-histéricos do Vale do Cba, especialmente os da Vermelhosa e Mei-
japdo, sdo fundamentais para o estudo da arte rupestre. Eles apresentam elementos iconografi-
cos Unicos e levantam diversas questdes sobre as sociedades da Idade do Ferro. Destacam-se pela
riqueza de figuras e pela diversidade estilistica, refletindo influéncias célticas, mediterraneas e
atldnticas, integradas a um substrato indigena da Idade do Bronze (Guillén, 2010).

A andlise das figuras iconograficas sugere que as sociedades proto-histéricas utilizaram o
mundo natural como cendrio para expressar as suas transformagdes e narrativas, possivelmente
como uma estratégia de apropriagdo politica pelas elites, que buscavam afirmar o seu poder e



promover a sua imagem de herdis ou guerreiros (Luis, 2009). Esta interpretagdo refor¢a a ideia
de que a arte rupestre ndo era apenas decorativa, mas também uma forma de comunicagdo e
propaganda politica.

A aplicagdo de tecnologias, como a fotogrametria utilizada no projeto RARAA, permite a
obtengdo de dados precisos e uma melhor compreensao dos painéis gravados, além de possibilitar
arealizagdo de mais levantamentos em menos tempo e com elevado grau de precisdo.

Essa abordagem tecnoldgica tem-se mostrado benéfica para a arqueologia, proporcionando
estudos mais complexos e resultados mais eficientes e rapidos (Valdez, 2010). Técnicas como a
fotogrametria, a andlise de pigmentos e a modelagem 3D sdo documentos que podem fornecer
dados adicionais sobre os métodos de criagdo e os significados simbdlicos dessas figuras.

Apesar do progresso feito, muitas questdes permanecem, como a autoria das gravuras, o
significado dos elementos representados e a fungdo dos painéis dentro do contexto paisagisti-
co e simbdlico. A continuidade deste tipo de investigagdo é essencial para aprofundar nosso
entendimento sobre as sociedades antigas e suas formas de expressdo artistica e simbdlica. A
preservagdo desses sitios é igualmente crucial, garantindo que futuras geragdes possam explorar
e aprender com essas expressdes artisticas antigas.
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