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Resumo

O presente relatorio estd inserido no dmbito do Mestrado em Educagdo Pré-Escolar
lecionado no Instituto Superior de Ciéncias Educativas e assenta numa pratica de
investigacdo-a¢do, desenvolvida em contexto de jardim-de-infincia, numa Instituicao
privada, com um grupo de vinte e quatro criancas, com idades compreendidas entre os trés

€ 0S ¢INco anos.

Foram elaboradas duas questdes de investigagdao que patentearam todo o trabalho

desenvolvido: “Como promover capacidades de valores/respeito através do jogo?” e

“Como promover o envolvimento das criangas através da construcdo de jogos

matematicos?”

Pretendeu-se, através de uma componente tedrica/ pratica, compreender como a
construgdo de jogos matematicos, numa perspetiva democratica, contribui para promover o
envolvimento das criangas, assim como, através do jogo, € possivel promover capacidades

de valores e respeito nas criangas.

A fundamentacdo tedrica incide em seis tematicas, as quais: A importancia da
Matematica enquanto Ciéncia do Conhecimento na Educagao Pré-Escolar; A importancia da
Geometria na Educagao Pré-Escolar; A importancia da aprendizagem da Geometria através
do jogo; A Relacdo com os Pares em idade Pré-escolar, Atitudes de Valores na Educagao

Pré-Escolar e O Conceito de Envolvimento.

Finalizado o periodo de observagao, foi redigida uma reflexdo critica com base nos
dados recolhidos através da observagao participante, nomeadamente através dos registos de
video e fotograficos, nas notas de campo, nas produgdes orais e escritas realizadas pelas
criangas, nas narrativas supervisivas dialogadas a quatro maos, analise e avaliacdo do nivel

de envolvimento das criangas, entrevista a educadora cooperante e entrevista as criangas.

Em termos de resultados obtidos, estes demonstraram efetivamente que, ao envolver
as criangas na construcao de jogos matematicos, que sejam dinamicos, desafiantes, criativos,
exploratdrios e prazerosos, numa base democratica, respeitando as suas vozes ¢ possivel

promover capacidades de valores/respeito, assim como o envolvimento da propria crianga.

Palavras-Chave: Aprendizagem, Envolvimento, Geometria, Jogos Matematicos, Valores.
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Abstract

This report is part of the Masters in Pre-School Education taught at the Higher
Institute of Educational Sciences and is based on an action-research practice, developed in
the context of a kindergarten, in a private institution, with a group of twenty-four children,

aged between the three and the five years.

Two research questions were elaborated that patented all the work developed: “How

to promote capacities of values / respect through the game?” and
“How to promote children’s involvement by building mathematical games?”’

It was intended, through a theoretical/practical component, to understand how the
construction of mathematical games, in a democratic perspective, contributes to promote the
involvement of children, just as, through the game, it is possible to promote capacities of

values and respect in children.

The theoretical foundation focuses on six themes, which: The importance of
Mathematics as a Science of Knowledge in Pre-School Education; The importance of
Geometry in Preschool Education; The importance of learning Geometry through the game;
The Relationship with Pre-school Peers, Attitudes of Values in Pre-School Education and

the Concept of Involvement.

At the end of the observation period, a critical reflection was written based on the
data collected through participant observation, namely in the video and photographic
records, the field notes, the oral and written productions made by the children, the
supervisory narratives dialogued by four hands, analysis and evaluation of the children’s
level of involvement, interview with the cooperating educator and interview with the

children.

In terms of the results obtained, they effectively demonstrated that, by involving
children in the construction of mathematical games, which are dynamic, challenging,
creative, exploratory and pleasurable, on a democratic basis, respecting their voices, it is

possible to promote capacities of values/respect, as well as the child’s own involvement.

Keywords: Geometry, Involvement, Learning, Mathematical Games, Values.
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1. Introducao

No ambito das Unidades Curriculares de Pratica de Ensino supervisionada II e III,
que integram o curso de Mestrado em Educacdo Pré-Escolar, lecionado no Instituto Superior
de Ciéncias Educativas, em Odivelas, e que visa a obten¢do de Grau de Mestre em Educagao
Pré-Escolar surge o presente estudo. O mesmo apresenta um carater investigativo, o qual se
situa no paradigma qualitativo e baseia-se na reflexao e analise do processo de intervencao,
isto ¢, da pratica-pedagogica realizada em contexto de educagdo pré-escolar, numa
instituicdo privada, localizada no concelho de Odivelas. O trabalho tem como objetivo dar
resposta a uma problematica de investigacdo decorrente do contexto educativo, num
processo que se requer em constante construcao e adaptagdo, sendo essencial uma frequente

reflexado critica e analise sobre a pratica da acao.

O documento em questdo pretende apresentar o percurso de trabalho realizado em
contexto de Jardim de Infancia, durante o qual foi desenvolvido e colocado em pratica um
projeto de investigacdo que decorreu ao longo de todo o segundo semestre do 1° ano e foi

concluido no final do primeiro semestre do 2° ano.

No segundo semestre do ano letivo 2018/2019, quando teve inicio o projeto, o grupo
de criangas participantes era um grupo heterogéneo com idades compreendidas entre os trés
e os seis anos, sendo no total 25 elementos, dos quais 14 pertencem ao sexo masculino e 11
pertencem ao sexo feminino. Sendo o final do semestre todas as criangas com seis anos

deixaram a institui¢do para ingressar no 1° Ciclo do Ensino Basico.

No primeiro semestre do ano letivo 2019/2020, quando foi finalizado o projeto, o
grupo de criancgas participantes era um grupo heterogéneo com idades compreendidas entre
os trés e os cinco anos, sendo no total 24 elementos, dos quais 13 pertencem ao sexo

masculino e 11 pertencem ao sexo feminino.

A problematica da Investigacdo surgiu no inicio do periodo de observacgao, onde
reparei que, ndo havendo uma area especifica na sala dedicada a matematica, esta tematica
era explorada, mas ndo com muita frequéncia e os materiais, apesar de existirem, ndo eram
em muita quantidade, além de ndo se encontrarem bem cuidados. Tendo-me deparado com
esta situacdo e ap6s muita ponderacdo e discussdo com a educadora cooperante, decidi
enveredar pela area de contetido Expressdo e Comunicagdo, sabendo de antemao que era o

dominio da Matematica que pretendia desenvolver. O grupo de criangas mostrou ser muito
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interessado e motivado para explorar e adquirir novas aprendizagens significativas, pelo que
me pareceu pertinente criar um novo espago dedicado a Area da Matematica. Tendo plena
consciéncia que, sendo o dominio da Matematica tdo vasto, considero de extrema
importancia cingir-me a uma area especifica, tendo para o efeito, optado por escolher a

Geometria.

Relativamente ao ensino da Geometria, Mendes e Delgado (2008) referem que

(...) é fundamental que as tarefas propostas estejam associadas a manipulagdo de objetos no
espago e a utilizagcdo de materiais diversificados, facilitando a exploragdo de propriedades e
relages. Para além de serem um ponto de partida para a construgdo de ideias e conceitos
geométricos, constituem também um estimulo para a aprendizagem) (p.13).

Tirando assim partido desta citacdo, faz todo o sentido referir que, enquanto
investigadora e futura Educadora de Infancia, ao refletir sobre todo o conhecimento pessoal
e pedagogico adquirido nesta instituicdo e pela forma como me tem sido mostrado, o
dominio da matematica, e por conseguinte, a geometria pode e deve ser abordada e
trabalhada desde a Creche continuando no Jardim de Infancia de uma forma ludica e tirando
partido das vivéncias e experiéncias de cada crianca, tendo como finalidade o
desenvolvimento do pensamento em matematica, aliado ao jogo e brincadeira para que haja

prazer nessa aprendizagem.

E intuito desta investigagdo despertar nas criangas o interesse ¢ o gosto pela
geometria, tirando partido do que as mesmas ja vivenciaram e das suas percegdes, com 0
objetivo claro de trabalhar os valores/respeito através do jogo, assim como promover o
envolvimento das criangas através da constru¢ao de jogos matematicos, dai as questoes

subjacentes:

e Como trabalhar os valores/respeito através do jogo?
e Como promover o envolvimento das criangas através da construcao de jogos

matematicos?

Em termos estruturais, as partes constituintes da presente investigagdo serdao
organizadas por capitulos, da seguinte forma: inicialmente tem lugar esta breve nota
introdutoria, cujo intuito ¢ dar a conhecer a area de contetido no qual o meu relatério de
investigacdo ¢ desenvolvido, tendo presente que, por questoes éticas e de respeito pela
privacidade, todos os dados de identificacdo da instituicdo, da educadora cooperante e do
grupo de criangas serd preservada, mantendo o anonimato dos mesmos. O enquadramento

tedrico incide no conhecimento pedagogico da area tematica - A Geometria - através de
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jogos matematicos, a relacdo com os pares em idade pré-escolar e valores, assim como o
conceito de envolvimento. Respeitante a parte experiencial do projeto, faz-se mencao a
metodologia de investigacao, ao plano de investigacao e respetiva descrigdo, a caraterizagao
do contexto, quais os instrumentos utilizados para a recolha e analise de dados, assim como
o plano de a¢do, com respetiva justificacdo e avaliagdo. Em seguida, realiza-se a
apresentacao e discussao dos resultados obtidos correspondente a tematica selecionada, cujo

titulo é:

“A Construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas

em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar”.

Posteriormente, sdo apresentadas as conclusdes da investigacdo, na qual se realiza
uma reflexdo com o intuito de justificar se os objetivos delineados no inicio foram ou ndo
cumpridos. Por ultimo, finaliza-se o presente estudo com as referéncias bibliograficas e

respetivos apéndices e anexos considerados relevantes.
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1. Enquadramento Teorico

Para conhecer bem a problematica em questao, importa ir um pouco mais fundo e
saber o que o documento Normativo que sdo as Orientagdes Curriculares para a Educagao
Pré-Escolar referem, assim como as brochuras desenvolvidas pelo Ministério da educacao

na area da geometria, além de literatura de diversos autores na area.

Este topico sera dividido em varios pontos, essenciais para contextualizar a presente
investigacdo, nomeadamente a importancia da Matematica enquanto Ciéncia do
Conhecimento na Educagdo Pré-Escolar, assim como a importancia da Matemadtica na
Educacdo Pré-Escolar, no qual é pertinente referir também o papel da instituicdo e do
Educador de Infancia. Salienta-se em seguida a importancia da Geometria na Educagdo Pré-
Escolar, assim como a importancia da sua aprendizagem através do jogo. Para finalizar, sera
abordada a relacdo com os pares em idade pré-escolar, as atitudes de valores na Educagdo

Pré-Escolar e o conceito de envolvimento.

1.1 A importincia da Matematica enquanto Ciéncia do Conhecimento na Educacio

Pré-escolar

Como se tem estudado afincadamente no contexto da formag¢ao continua ao nivel do
Mestrado em educacdo Pré-Escolar, ¢ certo que ¢ durante a primeira infancia que se da o
maior desenvolvimento do individuo, como também € nesta etapa da vida que as criangas

comegam a construir a sua relacdo com a Matematica.

Baroody (2010) afirma que a matematica tem a capacidade de tornar os alunos
ansiosos, sem apoio e, em algumas vezes, leva-os a sentirem-se inadequados para as
aprendizagens. Tal efeito leva a que os alunos evitem a matematica na escolha do seu futuro,
0 que origina certas limitagdes nas opgoes de emprego. Esta fragilidade parte, também, dos
educadores de infancia, na forma como os mesmos transmitem os seus conhecimentos e
aprendizagens as criangas e muitas das vezes sdo os proprios a sentirem-se inseguros nesta
tematica e em ensina-la. De acordo com Barros e Palhares (1997, p.12), “ndo deve existir
rutura entre as orientagdes para o 1° ciclo e para o JI, mas sim uma harmonia de métodos no
ensino da matematica”. Como tal, considera-se que o gosto por este dominio tem de ser

transmitido logo nos primeiros anos, pois ¢ nessa altura que os niveis de aprendizagem tém
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de ser moldados levando a uma maior predisposi¢do para a aprendizagem e o uso da

matematica.

Ponte e Serrazina (2000, p.14), referem que o sucesso de ensinar Matematica passa

por um

(...) trabalho aturado de preparagdo das aulas, de experimentacao cuidadosa de novas tarefas
¢ materiais, da identificag¢do de possiveis problemas na comunicagdo e no ambiente da aula,
de reflexdo sobre os resultados obtidos pelos alunos, de modo a ter em conta as suas
preferéncias, interesses, conhecimentos e dificuldades.

Nessa otica, Baroody (2010) considera que os professores e educadores nao dao a
devida atencdo as aprendizagens das vivéncias da crianca reafirmando a importancia destas
aprendizagens, pois as criangas antes de terem a capacidade de compreender expressoes
formais, t€ém a capacidade de resolver oralmente problemas menos complexos e conseguem,
ainda, usar os seus conhecimentos informais para analisar e resolver mentalmente adigdes e

subtracdes (Carpenter, 1986).

Em sintonia com Baroody, Serra (2016) afirma que, na maioria das vezes, a
matematica ¢ transmitida de um modo desarticulado com a realidade, numa linguagem
informal e abstrata, contraria aquela com que as criangas estdo familiarizadas e, em certos
momentos oposta a linguagem materna, quando a matematica possui uma linguagem propria
e formal e uma simbologia carateristica, onde o educador necessita estar em alerta aos
acontecimentos e os rentabilize de forma a incentivar a exposicdo de explicagdes ou
justificagdes e a incutir nas criangas a responsabilidade de avaliarem as ideias apresentadas
e a sua apropriacdo. Também Prado, Farha e Wajskop (1998), referem que desde o
nascimento as criancas encontram-se rodeadas por um universo do qual os conhecimentos
matematicos sao parte integrante. Importa, entdo realgar que nos primeiros anos de vida da
crianca a Matematica acontece de forma espontidnea, em que, normalmente, as primeiras
experiéncias ddo-se no ambiente familiar. Por esta razdo, o papel dos pais ocupa um papel
de relevo, tornando-se fundamental que estes incentivem e apoiem as criangas a gostarem e

a valorizarem a Matematica.

De acordo com as ideias referidas anteriormente, pode-se afirmar que no inicio da
etapa da educagdo pré-escolar, as criangas ndo sdo consideradas “tabuas rasas” ou estando
“despidas de conhecimento”, muito pelo contrario. Na sua entrada na educagdo pré-escolar,

a crianca ja ¢ um ser dotado de saberes, de aprendizagens e de conhecimentos, os quais
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necessitam ser trabalhados e desenvolvidos de forma mais aprofundada. Por outras palavras,
quer o mesmo dizer que a Matemadtica na educacdo pré-escolar assume um papel fulcral,
uma vez que ¢ nesta fase da vida que as criangas comegam a construir a sua relagdo com a
mesma ¢ também a desenvolver nogdes matematicas adquiridas até ao momento em que

entram na escola.

A Matematica faz parte dos curriculos, ao longo de todos os anos de escolaridade obrigatoria,
por razdes de natureza cultural, pratica e civica, que t€m a ver, a0 mesmo tempo com 0
desenvolvimento dos alunos enquanto individuos e membros da sociedade € com o progresso
desta no seu conjunto (Abrantes, Serrazina & Oliveira, 1999, p.15)

e, por conseguinte, desempenha um papel fundamental no processo de aprendizagem das

criangas.
No seguimento, e indissocidveis do processo de aprendizagem, surgem outros dois
agentes da educagdo que, também estes t€ém um papel fundamental e extremamente

significativo, respetivamente, a Instituigdo Escolar e o Educador de Infancia.

O desenvolvimento de no¢des matematicas inicia-se muito precocemente e, na educacao-

pré-escolar, ¢ necessario dar continuidade a estas aprendizagens ¢ apoiar a crianga no seu

desejo de aprender...os conceitos matematicos adquiridos nos primeiros anos vao influenciar

positivamente as aprendizagens posteriores e € nestas idades que a educagdo matematica

pode ter o seu maior impacto (Silva, Marques, Mata & Rosa, 2016, p. 74).

De modo geral, o objetivo da Instituicdo devera ser o desenvolvimento integral da
crianga, assegurando-se de que este ocorra de forma progressiva e equilibrada, quer em

termos do plano fisico e social, quer a nivel afetivo e intelectual.

Uma vez que a aprendizagem da Matematica nas criangas se inicia espontaneamente
através das suas vivéncias e experiéncias do quotidiano, elas vao construindo as suas
proprias nogdes matematicas, cabendo assim ao Jardim de Infincia a fun¢do de sistematizar,
consolidar e desenvolver os seus conhecimentos e capacidades adquiridas de forma

espontanea.

Nesta otica, deverd a Institui¢ao promover e ajudar as criangas a organizarem as suas
informagdes e estratégias, assim como criar condigdes para a aquisicdo de conhecimentos
matematicos. Deverd também proporcionar oportunidades para que as criangas possam
realizar aprendizagens ativas, uma vez que “As criangas em agdo desenvolvem espirito de
iniciativa, curiosidade, desembaraco e autoconfianga — carateristicas que lhe serdo tuteis ao

longo de toda a vida” (Hohmann & Weikhart, 2011, p.2).
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Entdo, o modo como a matematica ¢ explorada no Jardim de Infancia deverd
fomentar e estimular a aprendizagem das criangas, proporcionando-lhes o gosto e o prazer
de aprender matematica, ndo devendo esta, no entanto, ser apresentada como um conjunto
de conhecimentos a serem apreendidos, mas sim como um instrumento que deve ser
utilizado em simultaneo com outras areas do conhecimento, conduzindo assim a resolugao
de problemas e a descoberta de novos conhecimentos. Em continuidade deste raciocinio,
surge entdao o papel do Educador de Infancia, agente crucial, na medida em que ¢ ele o elo
de ligacao entre a Institui¢ao Escolar e a crianga, e entre esta e a construcao do conhecimento,

cabendo-lhe o papel de aliar estas duas fungdes.

Tendo um papel fundamental e significativo nas aprendizagens matematicas das
criangas, ¢ de extrema importancia que o educador tenha especial consideragdo por alguns

aspetos referenciados a seguir.

Em primeiro lugar, a base do seu trabalho deverd assentar nas relagdes afetivas que
estabelece com as criangas, sendo este um ponto extremamente importante para 0 sucesso
do dia a dia e do futuro escolar das criangas. Cabe ao educador expressar o seu interesse pelo
crescimento das criancas e respeitar as suas individualidades, criando assim um ambiente
agradavel e propicio para fomentar o interesse por parte das criangas a realizacdo de
aprendizagens matematicas e desenvolver competéncias nesse dominio, pois ndo tem sentido

desenvolverem-se atividades num ambiente que ndo seja agradavel e prazeroso.

Sendo a aprendizagem uma construgao pessoal que se vai modificando e que ¢ uma
consequéncia de um periodo de experiéncias e, sendo a motivagdo do sujeito considerada
facilitadora da aprendizagem, ¢ da responsabilidade do educador promover ambientes que
se pautem por serem motivadores. Os mesmos deverdo estimular a curiosidade e a disposi¢ao
da crianga para experimentar, de forma a que desenvolva conexdes, reflita sobre as suas
acdes e, por conseguinte, realize aprendizagens matematicas significativas (Moreira &

Oliveira, 2003).

Devera também considerar todas as vivéncias experienciadas antes da entrada no
Jardim de Infancia e durante a permanéncia na Instituicdo. Quer isto dizer que, o educador
devera partir dos conhecimentos informais da crianca para estabelecer uma ligacao entre as

suas vivéncias didrias e a Matematica. (Maia, Menino & Alves, citado por Maia, 2008).

Na medida em que as criangas aprendem com a agdo, serd através das suas

experimentagdes que irdo comegar a encontrar principios 16gicos. Assim, torna-se, nao sé
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importante que a criancga se relacione e manipule objetos, como explore o espaco que a
rodeia. Esta exploracdo permitir-lhe-4 reconhecer e representar diferentes formas, que

progressivamente aprendera a diferenciar e nomear.

A matematica encontra-se presente nas brincadeiras das criangas, desempenhando o
educador um papel de extrema relevancia, nomeadamente através do questionamento que
promove; no incentivo a resolucdo de problemas e encorajamento a sua persisténcia; no
propor tarefas de natureza investigativa, na organizagdo de jogos com regras, no combinar
experiéncias formais e informais, através da linguagem matematica. (Silva et al., 2016,

pp.75-76).

Enquanto mediador de todo o processo de aprendizagem, uma vez que € sua fungao
desafiar e promover o contato da crianca com a matematica, compete ao educador
proporcionar atividades ludicas para ensinar este dominio, fazendo com que a crianga se
sinta motivada e interessada por aprender. Quanto maior o grau de envolvimento da crianga,
de forma ludica e agradavel, maior serd o seu desenvolvimento. Barros e Palhares (1997),
afirmam este conceito quando referem que as criangas t€m maior concentragdo quando estao

a brincar e por esse motivo essa brincadeira deve ser dotada de intencionalidade pedagogica.

Os jogos ou outras atividades de carater ludico que incidam na aprendizagem
matematica ¢ algo que deve ser valorizado, de forma a que a crianga aprenda através da

brincadeira de uma forma espontanea e por isso, mais significativa.

Tendo o educador que entender a importdncia que a matematica tem para o
desenvolvimento da crianca, devera criar ambientes educativos ricos em estratégias,
materiais e oportunidades que possibilitem o contato direto com a Matematica. As propostas
que apresentar as criangas deverdo ser diversificadas e significativas, € a0 mesmo tempo,

promotoras de diferentes tipos de conhecimentos.

Ernest (2000, citado por Moreira & Oliveira, 2003) considera que ¢ importante que
quem ensina matematica as criangas tenha no¢do do que ensina e porque ensina, uma vez
que estas aprendizagens se podem revelar uma fonte de inspiragdo para quem as recebe. Para
que tal seja exequivel, importa que o educador conheca o seu grupo de criangas em geral,
bem como individualmente. A aprendizagem so sera consistente se o educador estruturar o
ensino da Matematica, dependendo do grupo de criangas com o qual estd a trabalhar, e se
implementar uma abordagem adequada, tendo em ateng@o quais os niveis de compreensao

de cada crianca de forma a propor-lhe atividades.

10
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O educador tem o dever de proporcionar as mesmas oportunidades de aprendizagens
a todas as criancas, mesmo sabendo que, cada uma, sendo um ser unico e individual, fard a

sua propria interpretacao diferenciada, mesmo tendo por base a mesma informacao.

Em termos dos desafios propostos pelo educador, ¢ importante que este tenha em
atengdo que os mesmos devem ser desafiadores, mas ndo desmotivadores. E certo que a
crianga, na maior parte das situacdes, sO vai aceitar envolver-se num desafio se este for a um
nivel mais elevado do que as suas capacidades atuais, no entanto, se o desafio for demasiado
exigente, a crianga podera sentir-se desmotivada ou frustrada. A mesma situagdo podera
ocorrer no sentido inverso, ou seja, se o desafio for demasiado fécil ou evidente. Assim, o
educador devera ter em atengdo as limitagdes de cada crianga, ajudando-a e estimulando-a
ao seu ritmo, a ser bem-sucedida nas suas aprendizagens. Ao encontrar a resposta ao desafio,
a crianca terd desenvolvido a sua capacidade de reflexao, o seu raciocinio e o seu pensamento

matematico.

Finalizando o que diz respeito as atividades propostas, estas deverdo estar
relacionadas com as restantes areas de conteudo, numa otica “global” (Silva et al., 2016). O
educador devera ter em conta a integracdo das varias areas de contetido, “visto que a
construcdo do saber se processa de forma integrada, e que ha inter-relacdes entre os
diferentes contetidos e aspetos formativos que lhe sdo comuns” (p. 31). Estas “deverdo ser
consideradas como referéncia a ter em consideracdo no planeamento e avaliacdo de
experiéncias e oportunidades educativas € ndo como compartimentos estanques a serem

abordados separadamente” (p. 31).

Nao menos importante ¢ mencionar o facto de o educador, enquanto dinamizador e
responsavel pelas aprendizagens das criancas, devera descentralizar a sua autoridade e
assumir um papel de professor reflexivo, envolvendo-se nas atividades das criangas,
avaliando-se e avaliando a sua atuagao e postura, tendo como objetivo corrigir-se e melhorar
a sua prestacdo. Se o educador apenas assumir um papel de mediador do desenvolvimento
da crianga, tal significa que a vé como um ser participativo na constru¢cdo das suas

aprendizagens.

Em suma, pode dizer-se que “o papel da matematica na estruturacao do pensamento,
as suas fungdes na vida quotidiana e a sua importancia para aprendizagens futuras” (Silva et
al., 2016, p. 31) revela a importancia que deve ter na educagdo pré-escolar e como ¢

importante o educador trabalha-la a pensar em todos os beneficios que representa para a

11
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crianga. Para tal, e como referido anteriormente por outras palavras, o educador devera ter
por base as orientagdes globais presentes nas OCEPE: observar (cada crianga
individualmente e em grupo), planear (partindo dos saberes que cada crianga ja possui), agir
(colocando em pratica o que anteriormente foi planeado), avaliar (ao refletir sobre a sua
propria pratica), comunicar (partilhando o processo educativo da crianga com os demais
intervenientes do processo educativo) e por tltimo, articular (promovendo uma continuidade

educativa de sucesso na fase seguinte).

1.2 A importancia da Geometria na Educacio Pré-Escolar

Como jé& referido anteriormente, os primeiros anos de vida da crianga sdo
determinantes no que diz respeito ao desenvolvimento de aprendizagens. Nesta Otica, surge
a importancia do tema da Geometria, o qual se encontra englobado no dominio da

matematica.

Uma vez que a Matemadtica ¢ uma area de ensino fundamental para desenvolver as
capacidades das criancas, € a Geometria um recurso ligado as no¢des de organizagdo do
espaco, pode afirmar-se entdo, que a Geometria ¢ o elo de ligagdo para as criangas
relacionarem a Matematica com o mundo que as rodeia. Entdo, o ensino da Geometria ¢, ao
longo da infincia e durante toda a escolaridade, essencial para um completo
desenvolvimento das criangas, ampliando e refor¢ando a relacao destas com a Matematica e

com o mundo real.

Mendes e Delgado (2008) afirmam que, em contexto de Jardim de Infancia, a
geometria devera ser iniciada com a descricdo e designacdo de figuras geométricas,
potenciando a aprendizagem e o reconhecimento das “formas e figuras e a descobrir algumas

das suas propriedades” (p.37).

Kepler, astronomo alemao, tem um pensamento que responde na integra ao conceito
nao so de geometria, mas do dominio da matematica em geral. “A Geometria existe por toda
a parte. E preciso, porém, olhos para vé-la, inteligéncia para compreendé-la e alma para
admira-la” (Kepler, s.d, s.p). Para Freudenthal (1973), a Geometria traduz-se num espago
“em que a crianca vive, respira e se movimenta. O espago que a crianca deve aprender a

conhecer, a explorar, a conquistar, de modo a conseguir viver, respirar € movimentar-se”
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(p-403), uma vez que ¢ deste modo que a crianca tem a possibilidade de relacionar a

Matematica com a realidade ao seu redor.

Tal significa que, como acontece com outros conceitos matematicos, antes da entrada
no Jardim de Infancia, a crianca ja ¢ detentora de diversos conceitos geométricos e espaciais
que faziam parte do seu quotidiano. Apesar de, no inicio surgirem de modo rudimentar, as

ideias sobre as formas e o espaco aperfeigoar-se-ao com o decorrer do tempo.

Concordando com a ideia anterior, Aubrey citado por Barber (2004), afirma que “as
criancas quando entram para a escola, ja trazem uma capacidade de agrupar e classificar
formas de duas e trés dimensdes, de construir complexas construgdes e utilizar palavras
comuns para descrever a posi¢do no espaco € numa linha” (p.58). Nesse contexto, sdo de
suma importancia as diferentes experiéncias que as criangas vao vivenciando, pois ¢ dessa
forma que conseguem processar os diversos conceitos geométricos, os quais necessitam ser

explorados de forma a posteriormente poderem ser validados.

Sem que tomemos consciéncia, no nosso quotidiano somos constantemente
confrontados com intimeras situagdes que tém por base a geometria. Vivemos num mundo
rodeado de formas, figuras e padrodes, tornando-se assim, de extrema importancia que desde
cedo as criangas possam explorar o espaco que as rodeia e, por conseguinte, desenvolver o

seu pensamento légico-matematico e a sua expressdo psicomotora.

Em regra, as criangas consideram a geometria intrigante e motivadora, interessando-se
naturalmente por ela. As suas aptiddes espaciais excedem, por norma as suas destrezas
numéricas podendo por isso ser rentabilizadas para incentivar o gosto pela matematica e para
melhorar a propria compreenséo relativamente aos nimeros (Luz, Luis, Bartolo, Gaspar,
Serrazina & Ribeiro., 1997, p.12).

Torna-se, entdo, importante referir, nesse sentido, o valor estético e o valor
motivacdo, ambos importantes na vertente da Geometria. O primeiro prende-se com o facto
de termos sensibilidade de olharmos para o que nos rodeia e sermos capazes de relacionar
0s nossos conhecimentos geométricos com a realidade que observamos. Por sua vez, o valor
motivagado vai ao encontro da afirmacao anterior, visto que os alunos que, por vezes mostram
dificuldades na aprendizagem da Matematica, conseguem melhorar o seu desempenho na
area da Geometria. Assim, a vertente em questdo podera ser decisiva em termos de

motivacao para o desenvolvimento de futuras aprendizagens matematicas.

No sentido de que as criangas possam desenvolver o pensamento geométrico, €

importante que realizem acdes e que reflitam sobre elas, uma vez que as experiéncias
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espaciais se desenvolvem em primeiro lugar, quando comparadas com o desenvolvimento

da linguagem (Abrantes, Serrazina & Oliveira, 1999).

No entanto, neste processo de descoberta a linguagem desempenha um papel
extremamente importante na aprendizagem do espago e do meio. Barber (2004) defende que,
“a linguagem da forma e do espago ¢ o mais importante de tudo, no que diz respeito a
aprendizagem da geometria” (p.58) e que a linguagem da Matematica ¢ extremamente

relevante para o desenvolvimento do pensamento matematico.

Ainda no seguimento da aprendizagem da Geometria, o National Council of Teachers
of Mathematics (2007) refere que ¢ imprescindivel que, desde o Jardim de Infancia, até ao

12° ano, o ensino a Geometria permita aos alunos:

» analisar carateristicas e propriedades de formas bidimensionais e tridimensionais ¢
desenvolver argumentos matematicos acerca de relagdes geométricas;

» especificar localizagdes e descrever relacdes espaciais recorrendo a geometria de
coordenadas e a outros sistemas de representacao;

» aplicar transformacgdes e usar simetrias para analisar situagdes matematicas,

» usar a visualizagdo, o raciocinio espacial ¢ a modelagdo geométrica para resolver
problemas (NCTM, 2007).

De forma a contribuir para o desenvolvimento dos aspetos acima citados, Mendes e

Delgado (2008) consideram que “é importante que as criangas sejam envolvidas em
atividades nas quais tenham que manipular objetos com varias formas geométricas, de modo

a irem desenvolvendo a capacidade de reconhecer essas formas™ (p.10).

A geometria explorada em contexto de Jardim de Infancia devera ter inicio com a
descricdo e designacdo de figuras geométricas, potenciando a aprendizagem e
reconhecimento das “formas e figuras e a descobrir algumas das suas propriedades” (Mendes

& Delgado, 2008, p.37).

Clements citado por Moreira e Oliveira (2003) defende que “para que se torne
possivel as criangas compreenderem completamente as formas geométricas precisam ter
oportunidade para as explorar (...) os conceitos sobre as formas geométricas comegam a
formar-se durante o periodo pré-escolar e estabilizam entre os trés e os seis anos de idade”

(pp.44-45).
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Nesta otica, tal como referem Moreira e Oliveira (2003), a aprendizagem da
geometria devera ter sempre por base a experimentacdo e a manipulagcdo. Um exemplo desse
contexto ¢ a utilizagdo de materiais manipulaveis estruturados, como por exemplo, os Blocos
Logicos, o Tangran e o Geoplano, os quais “enriquecem as capacidades espaciais das
criangas ao mesmo tempo que desenvolvem o conhecimento das formas geométricas e das

suas propriedades” (Ponte & Serrazina, 2000, p.181).

Tendo por base um artigo publicado sobre um estudo realizado por Balinha e
Mamede (2016), da universidade do Minho intitulado “Brincar com a Matemdtica”, no qual
as autoras seguem a mesma linha de pensamento do que foi anteriormente referenciado,
descrevem a exploracdo de tarefas de geometria, com um grupo de criangas a frequentar a
educagao Pré-escolar, em Braga. Apresentaram quatro tarefas na vertente da geometria, a
um grupo de 20 criangas, com idades entre os trés € os quatro anos. As tarefas incidiram na
abordagem as figuras geométricas, as relagdes topoldgicas, a leitura de mapas e a orientagdo
espacial e ficou evidente na avaliagdo do estudo, que ¢ possivel trabalhar geometria, nestas
idades, se as tarefas forem apresentadas sob a forma de jogos ou desafios. E, por isso,
importante que as tarefas sejam pensadas para a educagdao pré-escolar atendendo aos
documentos curriculares. Desta forma, ¢ possivel interligar as diversas areas do saber e
construir tarefas interessantes e desafiantes, cujo resultado ¢ auxiliar as criangas no processo

de crescimento e desenvolvimento, através do jogo e da brincadeira.

Mais uma vez, seguindo esta linha de pensamento, tal como acontece na
aprendizagem da Matematica, “(...) importa referir que o educador tem, neste processo, um
papel fundamental, ndo so6 pelas carateristicas das tarefas que propde, mas também pelo tipo
de interagdo que estabelece com as criancas durante a sua realizacdo.” (Mendes & Delgado,

2008, p.13).

Concluindo entdo, ¢ importante relembrar que mais uma vez, o papel do educador ¢
fundamental no que se refere a forma como organiza o espago € o ambiente educativo, no
que diz respeito aos materiais que disponibiliza, nas relacdes que estabelece com o grupo e
nos estimulos que transmite. Serdo estes quatro fatores que, em conjunto irdo possibilitar o
despertar da curiosidade e o interesse da crianga pela geometria, levando-a a confiar em si

mesma e nas suas capacidades e, por consequéncia, a realizar aprendizagens.
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1.3 A importincia da aprendizagem da Geometria através do jogo.

Para as criangas realizarem aprendizagens significativas através das atividades que
lhes sdo propostas, ¢ imperioso que estas se envolvam nas mesmas a nivel fisico e de uma

forma ativa (Hohmann & Weikhart, 2011).

Neste sentido, o NCTM (2007) reforga essa ideia quando refere que “a aprendizagem
¢ um processo ativo, dinamico e continuo, que ¢ ao mesmo tempo individual e social”
(p-149). Quer este conceito dizer que, para que as criangas que frequentam a educagao pré-
escolar possam construir e desenvolver conceitos matematicos, devem participar ativamente

na aprendizagem da Matematica.

E irrefutavel que os materiais manipuldveis podem assumir um papel importante na
aprendizagem da Geometria, enquanto facilitadores da compreensdao e articulacdo de
conceitos e ideias matematicas. Também o jogo parece ser, sem duvida, uma ferramenta
poderosa no processo de ensino-aprendizagem das criangas, desde muito cedo. O jogo ¢ um
tipo de atividade que alia raciocinio, estratégia e reflexdo com desafio e competicdo de uma
forma ludica muito rica. Os jogos de equipas podem ainda favorecer o trabalho cooperativo.
Segundo Ferrero (1991), os jogos ensinam os alunos a dar os primeiros passos no
desenvolvimento de capacidades intelectuais, potenciam o pensamento l6gico, desenvolvem
habitos de raciocinio, além de incentivar o espirito critico. O autor salienta ainda que os
jogos, pela atividade mental que geram, sdo um bom ponto de partida para o ensino da

Matematica e criam a base para uma posterior formagao do pensamento matematico.

Através do brincar e, nomeadamente do jogo, verifica-se que estes promovem o
envolvimento da crianca na resolucdo de problemas, pois favorece a exploragdo do espaco e
dos objetos, criando por isso, diversas oportunidades para o desenvolvimento do pensamento
e raciocinio matematicos. Pode verificar-se este desenvolvimento através da brincadeira com
recurso a materiais, nomeadamente areia, plasticina, blocos, entre outros, como também o
jogo dramatico, através da criagdo de uma situacdo imaginaria, ndo esquecendo os jogos de
regras, com recurso a cartas numeradas, lotos, dominds, como também os tdo importantes
jogos tradicionais de movimento, que contribuem para a compreensao e aceitacdo de regras
j& estipuladas e ao desenvolvimento do raciocinio matematico, além de promover a

autonomia da crianga.
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Também ao mencionar o jogo, ndo se pode deixar de referenciar tedricos de renome
como Spodek, Piaget ou Vygotsky, cujos estudos efetuados na area sdo a referéncia para o

presente projeto.

Leite (2001) refere (Spodek, 1998), no que diz respeito ao jogo dramadtico. Esta
vertente defende que “As criangas usam o jogo para representar situagdes perturbadoras, o
que lhes proporciona formas de lidar com sentimentos negativos e resolver conflitos
emocionais que poderiam ndo ser capazes de resolver na vida real” (p.4). Este processo ¢
tido como uma espécie de terapia, que influenciou particularmente as metodologias

utilizadas no pré-escolar.

No campo do desenvolvimento cognitivo, as teorias de Piaget, Brunner e Vygotsky
refor¢am a ideia da construcao do conhecimento, através de experiéncias vividas, embora a
interpretagdo do processo de construgdo seja diferenciada. De acordo com Kamii (s.d), a
teoria de Piaget reforca que “o jogo tem uma fung¢do bioldgica, no sentido em que todos os
orgdos, todas as capacidades tém a necessidade de ser exercitadas para ndo atrofiarem” (p.
29). Para Piaget, “o jogo ¢ a construg¢ao do conhecimento, pelo menos durante os periodos
sensorio-motor e pré-operatorio” (idem p. 29). Nesta Otica nao existe oposi¢ao entre o jogo

e o trabalho.

Ainda Leite (2001), ao abordar (Spodek, 1998) referencia que, para Vygotsky, “o
jogo ¢ instrumento que proporciona interacdes de ordem cultural” (p.7). Neste sentido,
Vygotsky relaciona a importancia dos aspetos naturais e culturais no desenvolvimento
cognitivo, sobretudo no que diz respeito aos processos de interacdo da crianga com o seu
meio cultural. “de acordo com esta teoria, o desenvolvimento acontece como resultado da
aquisi¢ao de instrumentos culturais (...) estabelecem ligagdes entre a crianga € o seu meio

ambiente, fisico e cultural e ajudam-na a adquirir um dominio sobre esse ambiente” (idem
p- 7).

Ao recorrermos a Chateau (1975) podemos pensar no tipo de jogos que sdo usados
ao longo da vida. O mesmo distingue os “jogos funcionais”, evidenciados nos primeiros
anos, com uma ligacao ao treino de determinada func¢do, dos “jogos de imitagdao” e dos
“jogos de regras” (p. 16). Refor¢a ainda a ideia que os jogos de imitagao permitiriam a
crianga a evasdo, a compensagdo, a antecipacao na resolu¢do de conflitos, a identificagao
com os papeis e personalidades adultas, e, por conseguinte, a afirmacdo do “eu”. (p. 57).

Reforca ainda ““a autonomia torna-se num processo de formagao em que as normas e valores
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vao definindo as atitudes (...) as regras t€ém valor porque sdo parte integrante da sociedade”

(idem p.57).

Finalmente Jares (1992), faz referéncia aos jogos cooperativos como “ndo € ver quem
ganha ou quem perde, quem ¢ capaz de conseguir ou nao conseguir, mas sim participar juntos

procurando o prazer, a comunicagdo e o apreco de todos” (p. 8).

Desta forma, o jogo cooperativo permite, ndo s6 estabelecer interacdes e descobrir o
meio ambiente, mas acima de tudo, tomar consciéncia das relagdes humanas e vivenciar
situagdes positivas. Ainda para reforgar esta nocao, todos os instrumentos construidos onde
se inclui o jogo, ndo sdo neutros, muito pelo contrario. “Os jogos transmitem e potenciam
um determinado codigo de valores, através do qual se estrutura um determinado tipo de
pessoa, determinadas relagdes, determinada forma de entendimento da propria diversao,

entre outros” (idem p. 8).

Para que todas as nogdes atras referidas se concretizem, através do “brincar e do jogo
da crianca, a acdo do educador ¢ essencial para o desenvolvimento das aprendizagens

matematicas” (Silva et al., 2016, p.76). Para o efeito, ¢ fundamental que este,

(...) fomente nas criangas através das suas vivéncias o espirito exploratorio; que as oriente
para carateristicas especificas da matematica; que as auxilie a explicitar e partilhar as suas
estratégias, que encoraje o espirito de questionamento sobre resultados obtidos, que
proponha o uso de diferentes tipos de registo, além de, mais importante ainda, transmitir-
lhes a confianga nas suas capacidades, para que se sintam competentes. (Silva et al., 2016,

p.16)
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1.4 A relacio com os pares em idade pré-escolar

Além da area da matematica, importa referir que, uma vez que o presente estudo
pretende abordar o respeito e valores, o mesmo enquadra-se na area da Formagao Pessoal e
passa a ser pertinente, quando se pensa em atitudes de valores, conhecer a forma como as

criangas se relacionam com os pares nesta faixa etaria.

Pereira (2014) baseia-se em Ruben (2011) ao referir que nesta faixa etdria as
relagdes com os pares sao complexas e multifacetadas, pois as criangas envolvem-se em
relagdes didaticas de amizade e participam em atividades de grupo. O contato frequente entre
os diferentes elementos do grupo, a constante partilha de atividades e as relacdes afetivas
que estabelecem entre si, permitem atribuir ao grupo de pares um papel determinante no

processo de socializagdo (Kindermann, 1993), de acordo com Pereira (2014).

As relagdes que desenvolvem com os pares assumem um papel importante no
desenvolvimento da crianca nas diferentes areas do conhecimento, promovendo o
desenvolvimento cognitivo, emocional e social. Através destas relagdes, a crianga vai-se
familiarizando com normas sociais envolvidas nas relacdes interpessoais € vai também
desenvolvendo competéncias emocionais e habilidades sociais. Estas relagdes iniciam-se
desde o nascimento da crianga e vao-se desenvolvendo. Os estudos sobre o primeiro ano de
vida revelam que as criangas iniciam as suas interagdes sociais muito precocemente. Logo
aos dois meses os bebés sdo estimulados pela presenca dos pares e olham-se fixamente.
(Eckerman,1979), e também (Rubin, 1998), segundo Pereira (2014), referem ainda que, a
partir da faixa etaria dos trés anos, estas ja sdo capazes de estabelecer relagdes reciprocas
com o0s pares, no entanto, estas relagdes vivenciam trocas mutuas de afetos e de

comportamentos positivos, mas também negativos.

Por ultimo, Pereira (2014) refere (Durkin, 1995), ao mencionar que ¢ geralmente
nesta faixa etaria que surgem os conflitos entre os pares, a maior parte das vezes
desencadeados pela disputa de bens materiais. Por esse motivo ¢ importante e necessario

desenvolver atitudes e valores.
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1.5 Atitudes de Valores na Educacao Pré-Escolar

Os valores sao fatores que sdo construidos ao longo das vivéncias do ser humano
com o0 meio que o rodeia, estes pressupdem formas de ser ou agir conhecidas geralmente
como desejaveis. Estes valores vao sendo apreendidos através de um processo complexo de

aquisi¢ao de aprendizagens.

Neste sistema de valores que o ser humano vai construindo e desenvolvendo, alguns
assumem maior preponderancia nas suas relagdes interpessoais que outros, mediante o
contexto e os intervenientes. Para Pereira (2014), seguindo as ideias de Araujo (2007), este
sistema nao pode ser considerado estatico uma vez que o meio circundante e as experiéncias

vivenciadas podem condiciona-lo.

E importante salientar que o processo de interiorizagao e desenvolvimento de valores

se inicia desde cedo na vida das criangas e que existem varios intervenientes neste processo.

De acordo com Zabalza (2000), citado por Pereira (2014):

O ambiente cultural da familia é o primeiro grande nutriente das atitudes e valores infantis.
Influéncia essa que prosseguird e se completara posteriormente através de outros agentes
educativos e, entre eles, desempenhando um papel limitado, mas fundamental, a escola.
(pp.34-35).

Seguindo as ideias do autor, a crianca em idade pré-escolar observa e imita os
comportamentos que observa e constata a consequéncia desses comportamentos, verificando
se os deve ou ndo adotar. Este processo de imitacao faz parte da construgdo do sistema de
valores e funciona por influéncia externa, onde, numa fase posterior pretende amadurecer o
seu sistema de valores. Este amadurecimento depende de crianga para crianga, observando-

se entdo sistemas de valores mais ou menos elaborados.

O processo de aquisi¢do e desenvolvimento de valores passa também pela integracdo
da crianga em determinado contexto. Quando tal se verifica, a mesma apropria-se

tendencialmente dos valores presentes e aceites nesse contexto.

20



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

1.6 O Conceito de Envolvimento

No que diz respeito ao envolvimento, Silva et al., (2016 p.10), referem que cabe ao

educador, promover

(...) o envolvimento ou a implicagdo da crianga ao criar um ambiente educativo em que esta
dispde de materiais diversificados que estimulam os seus interesses e curiosidade, bem como
ao dar-lhe oportunidade de escolher como, com qué € com quem brincar. Assim, a crianga
desenvolve os seus interesses, toma decisdes, resolve problemas, corre riscos e torna-se mais
auténoma.

De acordo com Laevers (2004, p.59), “o conceito de envolvimento refere-se a uma
dimensdo da atividade humana”, que pode ser caraterizado pela concentragdo e persisténcia
e representado pela motivagao, interesse, fascinio, abertura aos estimulos, satisfacao e fonte
de energia, em que nao se verifica nenhum distanciamento entre o individuo e a atividade

que realiza (Ferreira, 2015).

Este envolvimento ndo deriva da realizacdo de atividades demasiado faceis ou
dificeis, mas sim da relevancia e do interesse que a crianga revela durante a realizacao da
atividade. Para que exista envolvimento por parte da crianca, a mesma tem que se situar na
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) e tal como refere Laevers, o nivel de
envolvimento apresentado por uma crianga ¢ o indicador-chave da qualidade e consequéncia

dessa experiéncia de aprendizagem.

Para Vygotsky, a ZDP permite ao educador obter dados sobre o estado dindmico de
desenvolvimento da crianga, facilitando o acesso ndo somente ao que ja foi atingido, como

também ao que estd em processo de maturagao.

A Escala do Envolvimento da Crianga foi desenvolvida por Laevers, em 1994, como
uma ferramenta que possibilita observar e avaliar o envolvimento da crianga numa escala de
pontos, onde os niveis de envolvimento sdo calculados e obtidos através da presenca e/ou
auséncia de um conjunto de indicadores, que permitem ao observador analisar e avaliar o

envolvimento da crianga (Portugal & Laevers, 2018), designadamente:

» Concentragdo - quando uma crianga foca toda a sua aten¢do numa atividade e nada a
distrai;

» Energia - através da realizacdo de uma atividade, a crianca encontra-se bastante

interessada e estimulada. Esta energia ¢ usualmente exibida através da altera¢do da voz ou
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pela pressdo que exerce sobre o objeto que usa. A energia mental ¢ deduzida pelas expressdes
faciais, as quais traduzem se a crianca estd concentrada no que estd a executar;

» Complexidade e criatividade — é possivel observar estes indicadores, quando a
crianca mobiliza as suas capacidades para se dedicar a um comportamento mais complexo
do que uma simples rotina. A criatividade existe quando a crianga introduz um toque pessoal
ao que esta a fazer e contribui para o seu desenvolvimento criativo, indicando que a crianga
se encontra nos limites das suas capacidades;

» Expressdo facial e postura — a postura que a crianga apresenta no decorrer da
atividade, pode revelar se a mesma se encontra concentrada ou desmotivada;

» Persisténcia — este indicador diz respeito a durabilidade da concentragdo que a
crianca exerce no desenvolvimento da atividade. As criangas que estdo envolvidas, nao
abandonam facilmente o que estdo a executar, pelo contrario, querem permanecer €
continuar o que estdo a fazer e ndo se distraem com o que as rodeia. Contudo, o tempo
investido depende da idade e da experiéncia da crianga;

» Precisdao — quando as criangas estdo envolvidas nas atividades, demonstram um
enorme cuidado com o seu trabalho e como tal, estdo atentas aos pormenores. As criangas
que ndo se envolvem e ndo se preocupam com 0s pormenores, revelam que o que estdo a
realizar ndo ¢ relevante para elas e como tal, concretizam-no de um modo negligente;

» Tempo de reacdo — as criangas quando estdo envolvidas no que estdo a realizar,
reagem com rapidez a estimulos, como por exemplo apressam-se para a atividade e
demonstram grande motivagao para passarem a pratica;

» Linguagem ou comentarios verbais — 0s comentarios que a crianga verbaliza acerca
do que esta a realizar, também constitui um nivel de envolvimento, bem como as descrigdes
entusiasticas sobre o que foi feito ou que estd a fazer, o que descobriu € o que conseguiu
alcancar;

» Satisfacdo — normalmente a satisfacdo encontra-se associada ao prazer — € possivel
reconhecer se a atividade estd a ser prazerosa, quando a crianca aprecia o seu trabalho,
olhando-o com satisfacdo, tocando-o, mostrando-o ¢ acariciando-o. Quando a crianca esta
envolvida no trabalho e tem prazer no que esta a realizar, revela grande satisfacdo pelo
mesmo.

Os indicadores atras mencionados tém extrema importancia para a percecao do nivel
de envolvimento em que a crianga se encontra, no entanto, Leavers (2014), refere que a

aplicacdo da escala implica formacao e competéncias de observacdo. De acordo com
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Portugal e Laevers (2018, p. 30), o sistema de avaliagdo do nivel de envolvimento da crianga,
“(...) é largamente intuitivo e empatico, pressupondo reconstrucao da experiéncia do outro
em nds proprios (colocarmo-nos no lugar da crianga que observamos para tentar sentir e
perceber as suas vivéncias) — atitude experiencial”, que se traduz numa ligacdo de empatia

em que o educador tem em conta a perspetiva da crianga.

Deste modo, a avaliagdo do nivel de envolvimento da crianga carateriza-se por ser
uma analise relativa a qualidade, na medida em que atribuir pontos ao envolvimento da
crianca serd sempre uma simplificacdo da realidade. Todavia, os niveis de envolvimento
dizem respeito a intensidade com que a experiéncia ¢ vivida e como tal, ao invés de se dizer
“¢ uma atividade muito intensa”, diz-se que ¢ uma atividade de nivel cinco. Laevers (1994)
defende que a qualidade da intervencdo do educador ¢ extremamente importante na
qualidade da aprendizagem da crianca, uma vez que ¢ extremamente importante que o adulto
tenha uma atitude reflexiva sobre a sua acdo na pratica em contexto de sala de atividades e
de que forma ¢ que a mesma influéncia na aprendizagem das criancas (Ferreira, 2015).

Por outras palavras, significa que o envolvimento das criangas e o empenhamento do
adulto sdo intrinsecos. Para que exista envolvimento por parte da crianga numa determinada
atividade, o adulto deve estar empenhado e vice-versa. Torna-se entdo essencial que haja
uma partilha de ideias entre o educador e a crianca, de forma a que as atividades realizadas
desenvolvam e promovam tanto o envolvimento como o empenhamento (Formosinho,

2009).
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Capitulo 111
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1. Metodologia de Investigacao

As questdes-chave que deram origem a esta investigagdo centram-se na importancia
da abordagem da Matematica, mais especificamente no tema da Geometria em Educacao
Pré-Escolar.

De forma a dar resposta aos objetivos que inicialmente foram delineados, a
metodologia utilizada no presente relatério, assenta na investigagdo sobre a propria pratica,
a qual permite ao investigador participar diretamente no estudo, tendo como finalidade

melhorar constantemente a sua pratica nos diversos campos de agao.

1.1 Abordagem Metodologica

De acordo com Ponte (2002) “A investigagao sobre a sua pratica €, por consequéncia,
um processo fundamental de constru¢do de conhecimento sobre essa mesma pratica,
portanto, uma atividade de grande valor para o desenvolvimento profissional dos professores

que nela se envolvem ativamente” (p.2).

O referido autor enumera quatro razdes pelas quais os professores deverdo efetuar
pesquisas sobre a propria pratica, designadamente:
1. Assumir-se como protagonista no campo curricular e profissional;
2. Como modo privilegiado de desenvolvimento profissional e organizacional;
3. Contribuir para a constru¢do de um patrimonio de cultura e conhecimento dos
professores como grupo profissional;
4. Contribuir para o conhecimento mais geral sobre os problemas educativos (2002,
p-3). Ainda Ponte (2002) refere que a investigacao sobre a propria pratica pretende
nao s6 compreender os problemas que a afetam, como também criar estratégias que

visem alterar ou modificar os problemas em questdao, com vista a melhora-los.

Considerando que “o ensino ¢ mais do que uma atividade rotineira onde se aplicam
simplesmente metodologias pré-determinadas (...), torna-se necessaria a exploragdo

constante da pratica e a sua permanente avaliagcdo e reformulagdo” (Ponte, 2002, p.2).

De acordo com o que ja foi referido, estd implicito que, ao investigar a sua propria
pratica, o professor tem que, quase obrigatoriamente, ser reflexivo. Quer isto dizer, que terd

sempre que refletir sobre a sua patica educativa.
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Na continuidade dessa linha de raciocinio, a proposito de ser professor reflexivo,
Oliveira e Serrazina (2002) consideram este conceito como “(...) um modo possivel dos
professores interrogarem as suas praticas de ensino. A reflexdo fornece oportunidades para
voltar atrds e rever acontecimentos e praticas” (p.29-42). A este respeito Alarcdo (2011)
salienta que o professor reflexivo “baseia-se na consciéncia da capacidade de pensamento e
reflexao que carateriza o ser humano como criativo e ndo como mero reprodutor de ideias e

praticas que lhe sao exteriores” (p.44).

Resumindo, pode dizer-se que “esta reflexdo” ¢ o “espelho” do professor que
desenvolve atitudes de questionamento e curiosidade, que procura a compreensdo, que €
capaz de desenvolver o pensamento critico e capaz de desenvolver teorias que permitam

melhorar a sua préatica, contrapondo-se assim a uma visao que ¢ comum e rotineira.

1.2 Paradigmas de Investigacao

Segundo (Ponte, 2002), tendo em consideracdo que o ensino vai muito além de uma
atividade rotineira, torna-se essencial explorar, avaliar e reformular. Assim, relativamente a
metodologia utilizada no presente projeto, pode dizer-se que este se situa num paradigma de
investigacao participativo, pois baseia-se numa investigacao sobre a propria pratica, com o
intuito de uma mudanga da educagdo, que visa a uma melhoria das aprendizagens por parte

das criangas envolvidas, dividindo-se em quatro etapas (Ponte, 2002), designadamente:

Formulagao do problema ou das questdes de estudo;
Recolha de elementos que permitam responder as questoes de investigacao;

Interpretacdo da informacao recolhida, que leva a conclusdes,

YV V V V

Por ultimo, a divulgagdo dos resultados e conclusdes alcancgadas.
O presente estudo carateriza-se ainda pela sua abordagem qualitativa, uma vez que a

mesma “(...) possibilita uma visdo global, em que o processo ¢ valorizado e representa ainda

um papel fulcral, que vai muito além dos resultados obtidos” (Guerra, 2013 p. 14).
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Ainda no que diz respeito a abordagem qualitativa, Bogdan e Biklen (1994)
mencionam que esta investigagdo tem, na sua esséncia cinco carateristicas, as quais se
enquadram no presente Plano de A¢do (PA). Sao elas:

1. O ambiente ¢ a fonte direta dos dados, ao passo que o investigador se constitui o
principal agente na recolha desses mesmos dados;

1. Os dados recolhidos neste tipo de investigacdo sao, sobretudo, de carater descritivo,
uma vez que se apresentam sob a forma de imagens ou palavras;

2. Os investigadores demonstram mais interesse pelo processo em si, do que pelos
resultados propriamente ditos. E importante conhecer as razdes do “porqué”, visto que, tendo
conhecimento das razdes, as solugdes para as mesmas acabarao por surgir mais rapidamente;

3. A andlise dos dados tem tendéncia a ser realizada de forma indutiva, ou seja, todos
os dados recolhidos ndo tém por objetivo confirmar ou deduzir hipdteses anteriormente
construidas, mas sim juntar informagdo que, posteriormente permita compreender quais as
questdes relevantes a investigar,

4. O significado tem extrema importancia, visto que o investigador se interessa, acima
de tudo, em tentar compreender o significado que os participantes atribuem as suas

experiéncias.

Como refere Patacho (2013), “os paradigmas constituem assuncdes basicas que
representam diferentes visdes do mundo e que definem a propria realidade, pelo que
orientam para diferentes formas de conceber e de conhecer a realidade social” (p.25).
Refor¢a que, a defini¢do do objeto de estudo e escolha dos métodos serdo posteriores ao
posicionamento do investigador, bem como a sua tematica, a volta de um determinado
paradigma, que resulta da confluéncia de aspetos especificos de determinados paradigmas

que sejam compativeis entre si.

Segundo Patacho (2013) citando varios autores, os diferentes paradigmas de
investigacdo podem ser definidos em funcao das respostas dadas a pelo menos trés questdes
fundamentais por parte de quem os defende. Sao elas, a questdo epistemoldgica, a questao

ontologica, e a questao metodoldgica.

Podemos, citando Patacho (2013), verificar que os aspetos ontologicos tém a ver com
a natureza da realidade, e, por conseguinte, do objeto de estudo da ciéncia. Os aspetos

epistemologicos estao relacionados com a questdo ontologica, ou seja, aceita-se a postura
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ontoldgica de que ndo existem diferengas fundamentais entre o objeto de estudo das ciéncias
naturais e os das ciéncias sociais, aceitando também que, ndo exista uma diferenga entre o
conhecimento produzido e utilizado nas ciéncias sociais € o que ¢ utilizado e produzido nas

ciéncias sociais.

O terceiro aspeto citado por Patacho (2013) ¢ o metodoldgico, que tem a ver com as
habituais designacdes de métodos quantitativos em oposi¢do a métodos qualitativos, na
investigacdo cientifica. Importa salientar as principais diferencas que se centram na
clarificagdo de trés aspetos essenciais € que tém a ver com as técnicas e procedimentos
utilizados, a relacdo entre a teoria e a pratica e a defini¢ao dos critérios de qualidade. Estes
critérios sdo, segundo o autor, abordagens metodoldgicas que podemos designar qualitativas
ou quantitativas. Reforca baseando-se nos autores citados (Lincoln, Lynham & Guba, 2011),
para referir que estes investigadores apresentam uma sistematizagao baseada nos critérios de
analise, ao qual dao especial enfoque aos trés aspetos acima referenciados. Referem-se entao
aos paradigmas de investigacdo: Positivista, Pos-Positivista, Critico, Construtivista e
Participativo. Este ultimo ¢, mediante o panorama atual, o paradigma sob o qual se centra

este estudo de investigagao.

Através do quadro sobre os paradigmas de investigacdo (adaptado de Lincoln,
Lynham & Guba 2011, pp.102-105), citado por (Patacho 2013), e tudo o que foi
anteriormente referido, o Paradigma Participativo retrata a transforma¢do baseada na
Participagdo Democratica, na qual a realidade ¢ co construida socialmente mediante
participagdo e sendo a visdo da realidade baseada na participacdo. Tem um conhecimento
holistico e subjetivo porque se encontra ligado a contextos e experiéncias especificas, sendo
estas baseada na experiéncia e na participagdo e vigora uma participagdo politica em
investigacao-a¢ao colaborativa. O uso de linguagem e construcao de significados enraizados

num contexto partilhado, o que na pratica significa construcado de novos conhecimentos

através da aplicagdo de conhecimentos ja adquiridos.

Ao referir todos os aspetos, ndo podemos deixar de incluir entdo a sintese do segundo
quadro dos mesmos autores anteriormente citados por Patacho (2013), os aspetos-chave, que
tém a ver com a natureza do conhecimento cientifico, ou seja, a epistemologia da préatica, a
acumulacdo do conhecimento cientifico, os critérios de qualidade na investigagdo, os

valores, a ética, a postura e a formacdo do investigador.
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Em suma, o presente Plano de agdo constitui-se num estudo de investigagdo sobre a
propria pratica, baseando-se num trabalho de projeto, cuja abordagem ¢ qualitativa e que se
situa no paradigma de investigacao participativo. No que respeita entao a pratica pedagogica,
o estagio realizou-se no ambito das unidades curriculares de Praticas de Ensino
Supervisionadas II e III, inseridas no Mestrado de Educagdo Pré-Escolar, do Instituto

Superior de Ciéncias Educativas, em Odivelas.

A primeira etapa do estagio centrou-se num contexto mais exploratorio, decorrente
do periodo de observacdo e a segunda etapa, um periodo de interven¢ao educativa mais
intenso, com a realizagdo de propostas de atividades tendo como base a problematica
definida no Plano de A¢do. Observou-se a dindmica do grupo, no que diz respeito ao espago

da sala de atividades, tirando partido dos seus interesses individuais e de grupo.

Os dados foram recolhidos do ambiente da sala, sendo a investigadora, assim como
a colega com a qual fez bindmio, as principais fontes de recolha dos mesmos. Com as
propostas de atividades realizadas no ambito do estudo, pretendeu-se analisar e interpretar a
informacao que resulta das mesmas, com o intuito de investigar o seu impacto nas
aprendizagens das criancas. Salienta-se ainda o caracter analitico e interpretativo deste
estudo, pois “num estudo analitico as decisdes sdo tomadas a medida que este avanga”
(Bogdan & Biklen, 1994, p.85), pois durante o desenvolvimento de todo o processo de
trabalho, foram realizadas narrativas supervisivas dialogadas sobre a pratica pedagogica
exercida pela investigadora, que exigiam ou ndo, uma nova organizagao ¢ adaptacao das
atividades, consoante o feedback que era concedido pelas criangas, pela educadora

cooperante, pela colega da investigadora e por ultimo pela supervisora institucional.

No que diz respeito a epistemologia da presente investigacao, todas as aprendizagens
foram adquiridas através da participagdo da investigadora e das interagdes existentes em
contexto, pois tal como entende Ponte (2002, p.6), “a investigacdo sobre a pratica
profissional, a par da sua participagdo no desenvolvimento curricular, constitui um elemento

decisivo da identidade profissional dos professores”.

Para concluir, relativamente a todas as opgdes metodologicas, as mesmas foram
consideradas para tentar responder aos interesses e necessidades das criangas, tendo como

preocupacdo procurar sempre promover aprendizagens significativas.
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2. Plano de Investigacao

Problema

“A Construcao de Jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas.”

v

Questdes de investigagdo:

1. Como promover capacidades de valores/respeito através do jogo?

2. Como promover o envolvimento das criangas através da constru¢ao de jogos matematicos?

\

Objetivos:

1. Conceber ¢ Desenvolver um Plano de agdo que articule a area da Geometria com as restantes areas de

Conteudos.

2. Proporcionar ao grupo de criangas, atividades em que os mesmos sejam os responsaveis pela escolha,
construcdo e utilizacdo de jogos sociais

3. Orientar no sentido da responsabilizag¢do para que o trabalho individual mas também em equipa, assim como
o respeito pelo outro, pelas regras e materiais sejam uma constante no quotidiano.

4. Aferir se a construgdo de jogos matematicos atuou como promotora do envolvimento das criangas.

'

Plano de Agéo

v

v

!

Concecao

v

Observacao

Participante

Planifica¢do do

Plano de Acao

Planeamento/Implementagdo Avaliagdo

\

Planifica¢do de Propostas

Observacao

de Atividades

g

Participante das propostas

de Atividade

Entrevista 4 | | Entrevista as
Educadora Criangas

/ \ Cooperante

Indireta das propostas

de Atividade

—

Registo Fotogafico

Registo Video

Narrativas Supervisivas

Triangulagdo de Dados

Figura 1 Esquema do Plano de Investigacdo
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2.1Descri¢do do Plano de Investigacao

O tema de investigacdo insere-se na area de Expressdo e Comunicacdo, mais
concretamente nos dominios da Matematica e no ambito da Geometria. Este estudo tem
como base a interdisciplinaridade através da participagdo democratica por parte das criangas
na escolha, construcdo e utilizacdo de jogos matematicos como promotora do envolvimento
das mesmas, assim como o respeito e valores, quer pelos materiais, quer pelas regras e entre
si.

Salienta-se que, neste projeto, além de trabalhar a drea da Expressdo e Comunicagao,
através do Dominio da Matematica, também se abordam questdes no ambito das regras e
valores. Como tal, o trabalho desenvolvido insere-se, ainda, na area de Formacao Pessoal e

Social que,

(...) ¢ considerada uma area transversal, porque, embora tenha uma intencionalidade e
contetidos proprios, estd presente em todo o trabalho educativo realizado no jardim de
infancia. Tal deve-se ao facto de esta ser a ver com a forma como as criangas se relacionam
consigo proprias, com os outros € com o mundo, num processo de desenvolvimento de
atitudes, valores e disposigoes, que constituem as bases de uma aprendizagem bem-sucedida
ao longo da vida e de uma cidadania autébnoma, consciente e solidaria. (Silva et al., 2016
p-33)

A planifica¢do do Plano de Acao, teve como base o conhecimento prévio do grupo
de criangas, nomeadamente interesses e necessidades, definicdo de objetivos, selecdo dos
jogos matematicos, planificacdo e realizagao de propostas de atividades orientadas, numa
componente democratica. No decorrer da observacao participante realizada no ano letivo
2018/2019, constatou-se que, apesar de existirem jogos, 0s mesmos nao estavam nas
melhores condigdes de utilizagdo, pois estavam incompletos ou as pecas encontravam-se
partidas, pois se caiam no chao, eram pisadas ou rasgadas, além de se verificar alguma
fragilidade por parte das criangas no sentido de respeitar as regras, nomeadamente o respeito
pelos pares, pois reparou-se que nao se ouviam entre si, chegando a falar todos ao mesmo

tempo, ou quando faziam o comboio tentavam passar a frente dos restantes.

Sendo a Matematica, uma area tao desafiante, com implicagdes em todos os niveis
de ensino e a geometria extremamente importante e presente em tudo o que nos rodeia no

quotidiano, surgiu a possibilidade de aliar estas duas areas fundamentais para o
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desenvolvimento em articulacdo, sempre que possivel, com as Artes Visuais, sendo esta a

tematica abordada pela colega da investigadora.

Tendo em conta o que foi referido, houve a necessidade, em PES II, de comecar a
perspetivar as atividades numa logica exploratoria, em que ndo nos cingimos apenas ao
espaco do JI, mas também as imediagdes, assim como o corpo humano foi utilizado como
recurso para se delimitar as formas geométricas, para entdo se comecar a trabalhar os jogos

sociais, tendo sempre em conta o interesse das criangas.

Apo6s dialogo com a EC, ainda no periodo de conceg¢dao do plano, a mesma referiu
que ja tinha abordado com as criancas as formas geométricas e que as mesmas revelaram
bastante interesse e satisfacdo na sua aprendizagem. Tal facto acabou por motivar e envolver

0 grupo nas propostas de atividades.

No periodo decorrente de PES III a investigadora teve a necessidade de regredir um
pouco no processo, visto o grupo ter criancas que acabaram de ingressar, assim como outras
sairam. Para que os conceitos fossem bem interiorizados e sistematizados por todos, foi de

extrema importancia fazer este percurso.

Assim, foi elaborado um plano de sessdes e propostas de atividades tendo por base
jogos matematicos, numa perspetiva democratica, numa relagdo com a Geometria. Um
trabalho integrado e multidisciplinar, através do qual, as criangas se sentissem motivadas e
pudessem desenvolver competéncias e conhecimentos/aprendizagens nas restantes areas do

saber.

2.2 Calendarizacao do Plano de Investigaciao

A presente investigacdo realizou-se ao longo de quatro fases, tal como € possivel

observar no Cronograma do Plano de Investigagdo presente na Figura 2.

Na primeira fase situa-se a observagao participante, a identificacdo da problematica,
pesquisa sobre a tematica, didlogo com a Educadora Cooperante e por fim, definicao e

objetivos da questdo em investigacao.

A observagdo participante e o didlogo com a Educadora Cooperante foram uma

constante nesta investigacdo, pois possibilitaram a investigadora identificar o problema e
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definir a questdo e os objetivos da mesma. Em simultaneo foi realizada uma pesquisa sobre
a temadtica (Geometria através do Jogo), de forma a orientar o plano de a¢do e sustentar a

pratica da investigadora.

A segunda fase diz respeito ao Plano de Ac¢do, no qual se engloba a elaboragao e
implementagdo do mesmo e consequentemente os registos da investigadora, realizados no
decorrer de toda a investigagdo, com o objetivo de evidenciar o que era narrado pela

investigadora.

A terceira fase corresponde a Analise e Tratamento de Dados, resultante da pratica
exercida em PES II e PES III. Nesta fase, e para sustentar os dados obtidos, realizou-se uma
entrevista semiestruturada a Educadora Cooperante, com o intuito de recolher dados sobre a
sua pratica no ambito da Matematica e, nomeadamente da geometria, € opinido sobre o
trabalho desenvolvido pela investigadora, evidenciando os contributos do mesmo para as
criangas. Em continuidade, também se realizou uma entrevista semiestruturada as criangas
como forma de testemunho por parte das mesmas para aferir quais as atividades que
consideraram mais prazerosas, o grau de dificuldade que sentiram, assim como as

aprendizagens significativas que foram adquirindo ou nao, além do nivel de envolvimento.

A ultima fase faz referéncia a avaliagdo do trabalho desenvolvido com as criangas e,
nela estdo incluidas as narrativas supervisivas redigidas em PES II e PES III, conclusdes e
avaliagdo, tendo em conta o nivel de envolvimento das criangas nas atividades

desenvolvidas.
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Fases do Plano de Agdo

Meses

Concegao

Observagdo Participante

Identificacdo do Problema

Pesquisa/Recolha de dados

Dialogos com a Educadora
Cooperante

Definicao das
Questdes/Objetivos da
Investigacdo

Fevereiro

PES III

Planeamento/Implementacdo

Elaboragdo /Revisdo
Enquadramento Tedrico

Elaboragdo/Revisdo do
Plano de Investigacdo

Elaboragdo/Revisdo da
Metodologia de Investigagdo

Elaboragdo dos Inst. de
Recolha e Analise de dados

Elaboragdo do Plano de
Acdo

Implementagdo do Plano de
Acdo

Analise e Tratamento de
Dados

Entrevista a Educadora
Cooperante

Entrevista as Criangas

Avaliagdo

Narrativas Supervisivas

Conclusdes

Avaliagdo

Figura 2 Cronograma do Plano de Investigagdo
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2.3 Formulagio do problema e objetivos

Importa desde o inicio formular um problema decorrente do contexto educativo para,
a partir do mesmo comecar a delinear e desenvolver o projeto de investigacdo-agao. Apos
muita reflexao, o desafio levou a enveredar por um dominio tao especial e que “esta presente
em tudo o que nos rodeia” (Kepler, s.d), como a Geometria, uma das areas da matematica.
Uma vez que, sendo a matemdtica um dominio tdo vasto e que engloba Numeros e
Operagdes, Organizacao e Tratamento de Dados e Geometria e Medida, esta tltima ¢ o foco

principal desta investigacao.

Apesar de inicialmente ser dificil identificar uma problematica, a mesma surgiu
naturalmente no final do segundo dia de estadgio, quando o grupo de criangas mostrou, ao
longo do dia, as suas fragilidades no que concerne aos valores e respeito, quer de algumas
regras fundamentais, quer na utilizacdo de diversos instrumentos presentes na sala,

nomeadamente livros ou jogos, cujas pegas se partiam ou perdiam regularmente.

Nesta situagdo, surgiu a ideia, assim como as questdes de investigacdo as quais

pretendo dar resposta e que sdo as seguintes:

. Como posso trabalhar os valores/respeito através do jogo?
. Como promover o envolvimento das criancas através da construgdo de jogos
matematicos?

Ao tornar as criangas responsaveis pelo processo de construgcdo dos seus materiais

ou jogos, sera de extrema importancia para que aprendam a cuidar e respeitar deles.
Os objetivos do Plano de Investiga¢do prendem-se com:

» Conceber um Plano de Agdo que articule a Geometria com os jogos Sociais, tendo
alguma articulagcdo com as Artes Visuais;

» Proporcionar atividades criativas, dindmicas e desafiadoras, planeadas e orientadas,
com base na vota¢cdo democratica das criangas por um jogo, além da construcao e utilizagao
do mesmo individualmente ou em grupo;

» Caracterizar o nivel de envolvimento das criangas nas atividades realizadas e por fim,

» Analisar como ¢é que a construgdo de jogos matematicos, tendo por base a Geometria,
contribuiu promover o envolvimento das criangas, assim como o respeito das mesmas pelas

regras.
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3. Caraterizacao do Contexto Institucional

Segundo Silva et al., (2016), o estabelecimento educativo devera ser organizado com
o objetivo de facilitar o desenvolvimento, aprendizagem e formagdo, ndo somente das
criangas, mas também dos educadores, onde a organizacdo da componente nao letiva ¢
planeada pelo mesmo, que também concretiza as atividades com as criangas. De acordo com

Formosinho (2011, p.11), uma instituicao carateriza-se por ser,

Um lugar para o(s) grupo(s) mas também para cada um, um lugar para brincar e¢ para
trabalhar, um lugar para a pausa, um lugar que acolhe diferentes ritmos, identidades e
culturas. Um espago de escuta de cada um e do grupo, um espago sereno, amigavel,
transparente.

A Instituicdo onde o estagio foi realizado, distingue-se por ser uma Instituicdo
Privada, situada na Cidade de Odivelas, distrito de Lisboa. Foi fundada no ano de 1981 por
consequéncia de uma necessidade de alargar o espago reservado ao 1° ciclo do ensino basico,
situado também em Odivelas. Assim, a presente Institui¢do veio colmatar uma caréncia de

Creche e Jardim de Infancia que existia anteriormente.

Edificada numa zona comercial, bem perto do centro da cidade e relativamente
desenvolvida com uma rede de transportes publicos diversificada e varios espagos
comerciais contando com alguns hipermercados, varias escolas de 1° Ciclo com JI, 2° ciclo
e 3° ciclo do Ensino Basico, como também Escolas do Ensino Secundario, bombeiros,

esquadra da PSP.

A Instituicdo desenvolve atividades vocacionadas para apoio a criancas, dando
resposta ndo s6 as necessidades da localidade onde estd inserida, como também das
localidades em seu redor. Tem edificio proprio, distribuido por um piso de R/C e outro piso

de 1° Andar, com um grande espaco descoberto para recreio no 1° Andar.

Este espacgo ¢ vedado com muros altos, algumas arvores no seu espaco envolvente,
chao forrado com pavimento adequado a Jardins de Infincia, sendo um recreio ao ar livre

com uma cobertura em tela picotada, para se conseguir abundancia de sombras.

Os dois pisos que constituem o edificio estdo divididos da seguinte forma:

Um bergario com sala parque e sala de repouso (A Toca dos Ursinhos); uma Sala dos

12 meses aos 24 meses (Sala dos Pinguins); uma Sala dos 24 meses aos 36 meses (Sala dos
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Ursinhos); uma Sala dos 3/4 anos (Sala dos Sapinhos); uma Sala dos 4/5 anos (Sala das
Abelhinhas); um Gabinete de Direcao; dois WC para criangas; um WC para funciondrios;

um refeitdrio para a sala dos 12 meses aos 36 meses, uma cozinha e uma despensa.

Como ¢ representado no Quadro 1, fazem parte do quadro de Pessoal Docente da
Institui¢do uma educadora coordenadora com fun¢do Pedagogica (Creche), uma educadora
coordenadora com fun¢do Pedagogica (J.I) e uma educadora de infancia. Do quadro de
pessoal ndo docente, fazem parte quatro assistentes operacionais em Creche, trés assistentes
operacionais em J.I, uma cozinheira, uma auxiliar de servico geral de limpeza ¢ um

administrativo.

Quadro 1 — Lista de Pessoal Docente e Ndo Docente da Institui¢cdo

Pessoal Docente Pessoal Nao Docente

1 Educadora Coordenadora Pedagodgica (Creche); | 4 Assistentes Operacionais (Creche);

1 Educadora Coordenadora Pedagogica (J.1), 3 Assistentes Operacionais (J.1);

1 Educadora de Infancia. 1 Cozinheira;

1 Auxiliar de servigo geral de limpeza,

1 Administrativo.

Total 3 Total 10

Pessoal Docente e Nao Docente Anos Letivos 2018/2020

A populacao de alunos ¢ constituida por trés salas de Creche e duas salas de Jardim

de Infancia acolhendo na totalidade um numero de 60 criangas como exemplificado no
Quadro 2.

A valéncia de Creche acolhe um niimero de 20 criangas, com idades compreendidas

entre os 4/5 meses € 0s 36 meses.

A valéncia de Jardim de Infancia acolhe um nimero de 40 criangas com idades

compreendidas entre os trés anos e 0s seis anos.
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Quadro 2 - Distribui¢do das criangas na Creche e Jardim de Infancia

Berc¢ario Sala dos Sala dos Sala dos Sala das
Pinguins Ursinhos Sapinhos Abelhinhas
Idade Idade Idade Idade Idade
12 a 24 meses 24 a 36 meses 3/4 anos 4/5 anos
4/5 a 12 meses
Meninos | Meninas | Meninos | Meninas | Meninos | Meninas | Meninos | Meninas | Meninos | Meninas
1 3 7 3 3 3 9 6 12 13

Dados da Distribui¢do das criangas por sala, idade e género na Creche e Jardim de Infdncia

3.1 Caraterizacao do Ambiente Educativo

Em relacdo a organizagdo do ambiente educativo, esta constitui a base do
desenvolvimento curricular, pois a organizagdo do grupo, bem como a disposi¢ao do espaco
e dos materiais sao determinantes para o que as criancas possam fazer, aprender e escolher.
Tal como afirma Zabalza (1998), “o ambiente ¢ um educador a disposi¢do tanto da crianga
como do adulto. Mas s06 o sera se estiver organizado de um certo modo e equipado de uma

determinada maneira” (p. 239).

Neste seguimento: “A organiza¢do do Ambiente educativo constitui o suporte do
trabalho curricular do educador” (Silva et al., 2016, p.24). Ainda segundo as autoras
anteriormente citadas, as organizagdes educativas ao levarem a cabo diversas fungdes,
dispdem de tempos e espagos proprios em que se estabelecem relagdes distintas entre os
intervenientes levando assim, a um contexto dindmico visto sob uma perspetiva sistémica e
ecoldgica, que permite a compreensdo da realidade, proporcionar a adaptagdo das
carateristicas ¢ necessidades das criangas e adultos, além de ser, também, um instrumento

de andlise para o educador, pois permite:

» A compreensdo da crianga através do conhecimento dos sistemas em que a mesma
se desenvolve, respeitando as suas caracteristicas, cultura e conhecimentos prévios;
» A integragdo da crianga e o seu desenvolvimento ¢ aprendizagem de forma articulada

e em interagdo com 0s outros € com 0 meio;
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» ldentificar a importancia das interacdes e relagdes entre os sistemas, tirando proveito
das potencialidades e ultrapassar as suas limitagdes de forma a ampliar as oportunidades
educativas e apoiar o trabalho dos adultos.

O ambiente educativo de uma sala de pré-escolar ¢ o espelho da intencionalidade
educativa. Neste sentido, pode dizer-se que ¢ a base do trabalho curricular e que o mesmo
devera ser o reflexo e estar em sintonia com o método de trabalho adotado por cada

educadora.

De forma a realizar uma avaliacio do Ambiente Educativo correta ¢ cuidada,
analisando a forma como o mesmo se encontra organizado e se articula com os principios e
critérios estabelecidos pelo modelo High-Scope e as OCEPE, (2016) utilizou-se um
instrumento designado Perfil de Implementacdo do Programa (anexo A), o qual estd
diretamente relacionado com o referido modelo. O instrumento em questdo foi desenvolvido
pela Fundagdo de Investigacdo Educacional High-Scope no final dos anos 80 e inicio dos
anos 90, vigorando até ao presente, de acordo com Veiga (2015) e consiste num importante
instrumento utilizado para medir a implementagao da qualidade das salas de pré-escolar. O
PIP permite além de avaliar a qualidade dos contextos de educagao pré-escolar, também ser
utlizado para a formagdo, a autoavaliagdo e a monitorizagdo das praticas, em situacdes de
observagao, em investigagdo e avaliagcdo educacional, e ainda, para informacao e divulgagao

de praticas de qualidade.

Aratijo e Formosinho (2004) consideram este instrumento “uma escala de observacao
concebida para avaliar o nivel de implementacao do curriculo High/Scope nos programas de
educagdo pré-escolar, sendo também utilizada como medida da qualidade do contexto em
programas nao High/Scope” (p.89). Por outras palavras, Formosinho (2002) considera este
“um instrumento que a Fundacao High-Scope desenvolveu para medir a implementagdo da

qualidade das salas que praticam o modelo High-Scope” (p.154).

E importante referir que este instrumento pode ser utilizado, independentemente de

nos contextos educativos adotarem, ou ndo, o modelo High-Scope.

Para o seu correto preenchimento, as informagdes recolhidas devem basear-se na
observacgao direta dos contextos educacionais, as quais podem ser complementadas com a

realizacdo de entrevistas informais a educadora e/ou ao diretor do contexto em questao.

O PIP encontra-se organizado em quatro sec¢des, as quais sdo constituidas por 30

itens, correspondendo a cada um, uma escalade 1 a 5.
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Secao I — Ambiente Fisico (1-10);

Secdo II — Rotina Didria (11-16);

Secao III — Interagao Adulto-Crianga (17-24),
Secdo IV — Interagdao Adulto-Adulto (25-30).

YV V V VY

Na Secdo I s@o avaliados os materiais fisicos existentes na sala, independentemente

de serem ao nivel do mobiliario ou instrumentos de trabalho.

A secdao II pretende avaliar a forma como o tempo ¢ organizado para o

desenvolvimento de atividade.

Na Sec¢ao III avaliam-se as estratégias de cooperagdo da educadora e de outros

adultos para transmitir conhecimentos, recorrendo ao dialogo.

Na ultima Sec¢ao avaliam-se as intera¢des entre os adultos e se existe, realmente

comunicagdo entre ambas as partes.

Os itens existentes nestas secdes sdo avaliados numa escala Likert de cinco pontos,
0s quais se situam entre uma baixa qualidade (nivel 1) a uma qualidade elevada (nivel 5). Os
mesmos sao cotizados como Nivel 1 e 2 — Qualidade insuficiente; Nivel 3 — Qualidade
suficiente, Nivel 4 — Nivel de Qualidade consideravel e por ultimo Nivel 5 — Qualidade

elevada.

Ainda no que diz respeito a organizagao dos espagos € materiais:

Os espacgos de educagdo pré-escolar podem ser diversos, mas o tipo de equipamentos, os
materiais existentes e a sua organizagao condicionam o modo como esses espacgos € materiais

podem ser utilizados enquanto recursos para o desenvolvimento das aprendizagens. (Silva
etal., 2016, p.26)

Tanto no ano letivo 2018/2019, como no ano letivo 2019/2020 o estagio foi realizado
na mesma sala de atividades, sendo supervisionado pela mesma educadora cooperante. No
presente ano letivo 2019/2020, houve pequenas alteragdes, tendo alguns elementos saido e

outros entrado.

A sala de atividades expressa na Figura 9, onde decorre a Pratica Pedagogica da
investigadora carateriza-se por ser um espago retangular, que dispde maioritariamente de luz
artificial. Contém alguns espagos de arrumagao e areas de trabalho, tendo acesso direto a

casa de banho que ¢ utilizada pelas criangas desta sala, além do acesso ao andar superior.
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Quanto ao mobilidrio disponivel, este encontra-se adequado as idades e estaturas das
criangas. No que se refere ao material didatico-pedagogico, apesar de ser adequado ao grupo,

mostra sinais de algum desgaste.

A forma como a sala se encontra organizada por areas, assim como os diversos
materiais existentes, sdo a primeira forma de intervengdo do educador. Por esse motivo, ¢
extremamente importante que a sala possua espagos adaptados as necessidades das criangas,
sendo este criado através das experiéncias significativas das criancas, ou seja, das suas
vivéncias do quotidiano. Neste caso particular, sinto-me confortdvel em afirmar que o espago
da sala ¢ propicio a interagdo social, partilhas e aprendizagens. No local ¢ possivel
desenvolver trabalhos individuais, em pequenos grupos ou em grande grupo, mesmo tendo

em conta que o espaco da sala ndo ¢ muito grande.

A disposicao do mobiliario permite formar as areas existentes na sala, oferecendo a
crianga a possibilidade de ser ativa, autdbnoma, mediando o seu processo educativo e
favorecendo também a relagdo entre as criancas e a educadora. De referir que a educadora
tem tentado “(...) criar um espago organizado de acordo com as necessidades, e interesses
das criangas e organizando-os de modo a proporcionar as criangas diferentes oportunidades,

reconhecendo o espago enquanto dimensdo do desenvolvimento curricular” (Ribeiro, 2014,
p-5):

No decorrer da pratica pedagogica, foi possivel adequar as areas existentes ao

projeto. Desta forma pretende-se dinamizar e adaptar o contexto as necessidades existentes.

Nao falando apenas dos diversos materiais pedagogicos existentes na sala e que as
criancas podem explorar, existem também outros instrumentos afixados na sala que
proporcionam aprendizagens, nomeadamente o Mapa de Presencas, Mapa de Atividades ou

0 Mapa dos dias da semana onde figura o Tempo.

Ao longo deste capitulo serdo apresentadas diversas informagdes relativamente a
Organizacdo do Ambiente Educativo, as quais foram recolhidas com base na observagao
direta do meio, e avaliada com recurso a um instrumento especifico para este fim — PIP,

como ja referido.

Segue-se a descrigdo e caraterizagao das areas de trabalho existentes na sala.
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Area da Expressio Dramatica/Area da Casinha

O jogo dramatico do “faz de conta”,

\

conduz a crianga a vivéncia de multiplos
papéis imaginarios e sociais, exteriorizando

momentos do quotidiano.

Todos os moveis ou utensilios que

pertencem a esta area, visivel na Figura 3, sdo

de tamanho apropriado para as criangas € Figura 3 Area da Casinha
estdo dispostos de modo a facilitar o acesso as mesmas.

De referir que, no espago fisico da sala, estas duas areas ndo se encontram exatamente
no mesmo espago, estando a area dedicada a Leitura mais proxima, assim como a area
dedicada a expressao Plastica. No entanto sendo um espago livre, as criangas quando estao

no jogo, percorrem livremente esse espago.

Potencialidades da area Materiais disponiveis na area
Estimular o jogo simbdlico e o jogo dramatico; Fogao;
Desenvolver a linguagem oral; Movel despensa;
Desenvolver a dimensio socio afetiva; Cozinha;
Desenvolver a criatividade e a imaginagao; Loigas diversas,
Estimular a comunicagao; Artigos de consumo (frutas e legumes)

Vivenciar a experiéncia do dia a dia.

Area da Expressio Plastica

Esta ¢ uma area que, apesar de ndo se
encontrar demarcada como se pode
visualizar na Figura 4, permite o contato com
diversos materiais, texturas e técnicas. Assim
a crianca podera trabalhar a pintura, o
recorte, colagem, a modelagem entre outras.

Todos os materiais existentes

encontram-se ao alcance das criangas para que  Figura 4 Area da Expressdo Pldstica

estas os utilizem autonomamente.
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Potencialidades da area Materiais disponiveis na area
Desenvolver a imaginagao; Diversos tipos de papel;
Desenvolver o sentido estético e artistico; Diversos materiais de desperdicio;
Manusear instrumentos ¢ materiais diversos; Tesouras; Colas;

Desenvolver a expressao; Tecidos; Tintas;
Descobrir cores, materiais € técnicas de trabalho; Plasticina;

Desenvolver a motricidade fina e a destreza manual.  Canetas de feltro; Lapis de cor/cera

Area da Linguagem Escrita/Area da Escrita
e

c']pvduﬂﬂ' Sll

v'| e_“&

Devido ao espaco do Jardim de infincia ndo

ser muito grande, cada area estd demarcada, mas

@E"

utiliza espagos comuns no que respeita aos assentos,
quer isto dizer que as mesas e cadeiras que estdo

dispostas na sala, sdo utilizadas na maior parte das

areas de trabalho, como retrata a Figura 5.

Figura 5 Area da Escrita

O espago ilustrado através da Figura 6, é
utilizado maioritariamente para a leitura e para
a escrita, em que os diversos materiais
atualmente existentes permitem que a crianga

desenvolva competéncias a esses niveis.

As criancas tém ao seu dispor diversos

livros didaticos adequados as suas faixas etarias

Figura 6 Area da Leitura e 0s mesmos existem em diversas categorias,

nomeadamente: historias, enciclopédias, entre outras.

Para além destes, tém também disponiveis folhas brancas. As criancas tém lugar a
um arrumo, neste caso sdo prateleiras em que cada um tem espago para os seus proprios

cadernos e estojos com os respetivos lapis, lapis de cor, canetas de feltro entre outros.
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A acrescentar ainda que este, ¢ um espago comum também utilizado na area atras
referida de Expressdo Dramatica. Os livros encontram-se ao nivel da estatura das criancas,

€ 0s mesmos recorrem sempre que sintam desejo ou necessidade e desejo.

Potencialidades da area Materiais disponiveis na area
Estimular o contato com o codigo escrito; Quadro da Escrita;
Desenvolver o prazer pela leitura; Livros de Historias;
Desenvolver a comunicagdo oral e escrita; Enciclopédias;
Incentivar a pesquisa como forma Revistas;
de enriquecimento e conhecimento, Jornais,
Estimular a criatividade e a imaginagao. Jogos.
Area de Jogos

Como ¢ visivel através da Figura 7, ndo

existe uma area especifica para o dominio da
matematica. O mesmo utiliza o espaco partilhado
com a darea das ciéncias. Existem diversos

materiais didaticos disponiveis, além de que as

criancas podem também recorrer aos jogos de

construcao. Figura 7 Area de Jogos

Também existe um arquivo onde se encontram diversas propostas de trabalho, sendo

estas normalmente elaboradas pela educadora.

Tal como as restantes, também esta area tem os materiais acessiveis as criangas. Pelo
facto de a investigadora estar a desenvolver o projeto na area da matematica e, tendo total
aprovagao por parte da educadora, esta estd, neste momento a sofrer alteracdes no sentido

em que ira também englobar jogos matematicos construidos pelas criangas.

Potencialidades do espaco Materiais disponiveis no espaco
Desenvolver o raciocinio l6gico matematico; Jogos Diversos,
Desenvolver a motricidade fina; Arquivo da Matematica.

Desenvolver as nogdes espaciais, de seriacdo € comparagao;
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Estimular o gosto pela Matematica;

Aquisicao de competéncias para trabalhar em cooperacgao;
Aquisi¢ao de nog¢des de ordem, distancia espago e tempo;
Desenvolvimento cognitivo e motor;

Desenvolver a imaginagao;

Desenvolver a motricidade fina,

Desenvolver a coordenacao 6culo manual

Area da Ciéncia

Nesta area representada pela Figura 8 as criangas podem desenvolver investigacdes
diversas sobre o mundo que as rodeia,
como também realizar outras descobertas a
varios niveis, respetivamente através de

experiéncias.

No que se refere as experiéncias,

apesar de todos os materiais existentes
estarem relativamente acessiveis as criangas, Figura 8 Area da Ciéncia
uma vez que se encontram a um nivel mais elevado, s6 poderdo ser realizadas apos

autorizacdo e em presenca do adulto.

Potencialidades da area
Desenvolver o espirito critico;
Desenvolver competéncias investigativas;
Desenvolver o sentido de responsabilidade,

Fomentar o gosto pelas ciéncias.
Materiais disponiveis na area

Arquivo de ciéncias; Globo terrestre; Mapa da Europa; Mapa Mundo; Pinhas; Especiarias

diversas; Materiais de desperdicio; Conchas; Molas; Penas, Materiais do quotidiano.
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Encontram-se expostos na sala outros materiais e instrumentos de trabalho,

nomeadamente os atras referidos Mapas, Abecedario, Numeros, Painéis com algumas

fotografias tiradas com os pais e irmaos

Planta esquematica da sala

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)

Figura 9 Planta Esquemdtica da sala

Legenda

Porta Exterior; 9) Area da escrita;

Porta da Sala; 10) Area de materiais e trabalhos expostos;
Porta de acesso ao corredor; 11) Garagem;

Mesas disponiveis na sala; 12) Movel de arrumos e materiais das areas;
Cadeiras disponiveis na sala; 13) Area de Jogos;

Area da Expressdo Dramatica/Area da Leitura; 14) Area das Ciéncias
Area da expressdo Plastica; 15) Movel de arrumos e materiais das areas,

Area da Casinha; 16) Hall de entrada.
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3.1.1 Ambiente Fisico

De acordo com a analise a Figura 10, abaixo exemplificada, posso concluir que, no
que se refere ao ambiente fisico da sala, o mesmo ¢ consideravelmente positivo e adequado

para uma sala de Jardim de Infancia.

De entre os dez topicos existentes, em que a avaliagdo varia de 1 a 5, quatro foram
avaliados com o nivel 3, respetivamente: o espaco de trabalho existente; a seguranga da sala,
0s objetos reais e os materiais disponiveis. No que diz respeito ao espago existente, por vezes
a falta deste, limita o nimero de criangas que pode estar numa determinada drea. Quanto a
seguranca na sala, a porta que da acesso ao hall da acesso direto a rua, apesar de a mesma se
encontrar sempre fechada, ou entdo, com a tranca colocada. Os materiais em cada area sao
reduzidos e, alguns ja nao estdo nas melhores condigdes e, todos eles apresentam sinais de
desgaste ou estdo partidos ou incompletos. Por ultimo, em termos de materiais reais também

existe alguma escassez.

Existem dois itens avaliados com o nivel 4, os quais se referem as areas de trabalho
existentes e a arrumacao de materiais. As areas de trabalho estio bem demarcadas ¢ os

materiais encontram-se devidamente ordenados e separados por areas de trabalho.

Existem, ainda mais dois itens avaliados com o nivel 5 e estes estdo relacionados
com a possibilidade que as criangas tém em manipular todos os materiais existentes, pelo
facto de estes estarem praticamente todos ao seu alcance, o que lhes d& intmeras

oportunidades de trabalho a nivel das diversas areas existentes.

Por ultimo, os dois itens que restam foram avaliados com o nivel 1, ou seja, ndo
existem muitos materiais que ajudem a desenvolver as competéncias ai explicitas, isto &,
alguns materiais ou equipamentos que exercitem os grandes musculos, € outros que ajudem

a desenvolver uma consciéncia das diferengas entre as pessoas € as suas culturas.
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Figura 10 Avaliagdo do Ambiente Fisico da sala (PIP)

3.1.2 Organizaciao do Tempo

O tempo educativo tem uma distribui¢do flexivel, embora corresponda a momentos que se
repetem com uma certa periodicidade. (...) O tempo educativo contempla de forma
equilibrada diversos ritmos e tipos de atividades, em diferentes situagdes, sejam individuais,
em pequeno grupo ou em grande grupo, e permite oportunidades de aprendizagem
diversificadas, tendo em conta as diferentes areas de conteudo. (Silva et al., 2016, p. 27).

Respeitante ao horario de funcionamento, o mesmo estd compreendido entre as sete
horas e as vinte horas, dividindo-se em dois periodos: o periodo da manha e o periodo da
tarde. Ao inicio da manha, a partir das sete horas, quando chegam a Institui¢do, as criangas
sdo recebidas por uma auxiliar na propria sala, uma vez que esta tem entrada independente,

e aguardam a chegada da educadora para que se dé inicio as atividades.

Antes do acolhimento, as criangas t€m sempre um momento para brincar livremente,

partilhar experiéncias, trocar ideias, até que chegue a maior parte do grupo.

Quando a educadora chega, por volta das nove horas e trinta, dd-se entdo inicio ao
acolhimento, onde todos estdo sentados em grande grupo. A educadora da os bons dias, faz
uma breve contextualizagdo sobre a sua intencionalidade para aquele dia, além de dedicar

um momento para que eles partilhem alguma experiéncia que lhes seja importante. Procede-
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se a0 momento de cantar, normalmente sdo duas can¢des dedicadas ao bom dia. Durante o
periodo da manha realizam-se atividades dirigidas e livres e existe também o momento, que
pode ser ap6s o bom dia ou antes da refei¢do, dependendo da dindmica, para marcar as
presencas, marcar a data em questdo no quadro negro, ou marcar o tempo, entre outras. Esta
rotina também se repete no periodo da tarde, onde ha espaco para atividades livres e

orientadas.

A educadora procura que exista sempre uma rotina com intencionalidade educativa,
preparando atividades com o objetivo de promover nas criangas aprendizagens
significativas. Neste contexto a sala ¢ preparada previamente pela educadora, mas com foco

nas necessidades, interesses e sugestdoes do grupo.

Apesar de existir uma estrutura concebida para os diversos momentos da rotina
diaria, ndo invalida que em certos dias, tal estrutura possa ser alterada, dependendo de
ocorréncias significativas para a vida do grupo. Posso, portanto, referir que a rotina ¢

caraterizada como flexivel.

Quanto aos elementos do grupo, estes demonstram estar familiarizados com a
Organizagao do tempo, uma vez que evidenciam ser conhecedores dos diversos momentos
que fazem parte da rotina diaria. Tal permite, além de criar um clima de bem-estar, que a
crianga se sinta segura e integrada na sala. Mesmo os elementos mais novos do grupo, ao
serem auxiliados pelos mais velhos, quando necessario, evidenciam um a-vontade que €, no

meu entender, um indicador bastante positivo.

Segundo Hohmann e Weikart (2011), o educador ao estabelecer uma rotina diaria
com uma estrutura coerente pretende atingir alguns objetivos importantes de entre os quais
podemos destacar:

» Proporcionar a crianca a oportunidade de expor intengdes, tomar decisoes,
concretiza-las e, mais adiante, realizar as suas experiéncias com outras criangas e adultos;

» Ajudar a crianga a compreender o que € o tempo através da sequéncia de tempos que
se repetem sistematicamente;

» Ajudar a crianga a controlar o seu tempo, sem necessidade de que o adulto lhe diga

o que deve fazer ao acabar uma atividade.

E, através da rotina didria, que a crianga aprende a nogdo do tempo.
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Desde que tenha participado na sequéncia da rotina diaria uma série de vezes e saiba 0 nome
de cada uma das suas partes, a crian¢a pode comegar a compreender o horario do jardim de
Infancia como uma série previsivel de acontecimentos. Nao precisa de depender de um

adulto que lhe diga o que vai acontecer a seguir. (Hohmann & Weikart p.24)

Tirando partido do que atras foi referenciado, a rotina acaba por permitir as criangas

antecipar o que se segue ¢ promove o sentido de controlo sobre o que fazem em cada

momento do se dia.

Para uma boa percecao de como funciona a organizagdo do tempo e das atividades

propostas e livres, o Quadro 3 mostra na integra todas as rotinas diarias da sala dos 4/5 anos.

Quadro3- Rotinas diarias

Horario Rotinas

07:00 Abertura da institui¢do - Acolhimento

07:00 - 09:30 Grande Grupo

09:30 - 10:00 Separacdo dos grupos ¢ inicio das atividades
10:00 - 10:45 Tempo de trabalho (atividades orientadas)
10:45 -11:00 Tempo de arrumar e tempo de higiene

11:00 Almoco

12:00 - 12:30 Tempo de higiene e preparagdo para o repouso
12:30 - 15:00 Tempo de repouso

15:00 - 15:30 Tempo de arrumar ¢ higiene das criancas
15:30 - 16:00 Tempo de pequena historia

16:00 - 16:30 Lanche

16:30 - 16:45 Higiene

16:45 - 18:30 Continuagdo de atividades orientadas ¢ Tempo Ludico
18:30 - 18:45 Suplemento alimentar

18:45 - 20:00 Tempo ludico

20:00 Encerramento da institui¢ao

Rotinas diarias da sala dos 4/5 anos
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No que concerne a importancia da rotina diaria expressa na figura 13, Hohmann,

Banet e Weikart (1995, p.81), referem que,

A crianga tem de ter consciéncia da rotina diaria e saber os nomes das partes que a compdem,
para ndo passar o dia a pensar o que ira acontecer a seguir, ou a preocupar-se porque nao vai
ter oportunidade de ir 14 para fora brincar nos baloigos.

Deste modo, a rotina ¢ realizada da mesma forma todos os dias, salvo excecao, como
se pode visualizar no Quadro 4, das segundas-feiras e sextas-feiras de manha, em que as
criangas tém Inglés, lecionado por uma professora especializada, tergas-feiras de manha em

que t€m Ginastica e quartas-feiras de manha em que as criangas vao a Natagao.

Quadro 4- Rotina Semanal

Dias da semana ‘ Rotina Semanal
segunda-feira Inglés
terga-feira Ginastica
quarta-feira Natacao
sexta-feira Inglés

Rotina Semanal da sala dos 4/5anos

3.1.3 Rotina Diaria

Através da andlise da Figura 11, a qual representa a rotina diaria existente na sala, ¢
possivel verificar que todos os itens foram avaliados com o nivel 5, o que significa que se
encontram em conformidade com o que estes englobam. E entfo, possivel observar que ¢
seguida uma rotina consistente da qual as criancas tém conhecimento, existe um tempo para
o planeamento, para a concretizacao de atividades e para recordar o que foi feito. Verifica-
se que existe equilibrio na constituicdo de grupos, assim como atividades. A educadora
participa nas atividades individuais que cada crianga propde e incentiva-as para que,
posteriormente as comuniquem aos colegas, sendo as criangas livres para escolherem os

materiais com os quais desejam trabalhar.
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Figura 11 Avalia¢do da Rotina Diaria da Sala (PIP)

3.1.4 Organizacao Social da Sala

A participacdo de cada crianga e do grupo no processo educativo através de oportunidades
de cooperagdo, decisdo em comum de regras coletivas indispensaveis a vida social e
distribuicdo de tarefas necessarias a vida coletiva constituem outras experiéncias de vida
democratica proporcionadas pelo grupo.

(Silva et al., 2016, p. 25)

No que diz respeito a organizagao social da sala, esta ¢ feita com a educadora com o

auxilio das criangas.

Quanto as regras existentes, estas foram também elaboradas em grupo, sendo,
portanto conhecidas e aceites por todas as criangas do grupo, mesmo que, por vezes, seja
necessario relembra-las. Algumas das regras encontram-se afixadas em papel de cartolina
na parede. De entre as diversas regras, destacam-se algumas como: “Esperar pela sua vez
para falar”, “Nao bater nos colegas”, “Nao gritar”, “Cuidar dos materiais que usamos”, entre
outras. Também as regras de respeito como o “Pedir por favor”, “Agradecer”, “Pedir

desculpa”, entre outras.
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As planificagdes de atividades a desenvolver podem ser propostas pela educadora,
como sugeridas pelas criangas. Seja em que contexto for, as criangas tém conhecimento

prévio das mesmas.

E ainda importante referir que, diariamente, existem varios elementos do grupo que
sdo selecionados para serem responsaveis por varias tarefas da sala, as quais passam também

pela organizacdo e orientacdo do grupo.

3.1.5 Interacao Adulto-Crianca

Como se pode observar na Figura 12, de entre os oito itens existentes, seis foram

avaliados com o nivel 5 e dois com o nivel 4.
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Figura 12 Avaliacdo da Intera¢do Adulto-Crianga (PIP)

Quanto aos itens avaliados com o nivel 5, ¢ de destacar que a educadora adota
diversas estratégias para comunicar com as criangas, conversando com elas e respondendo
as suas questdes. A educadora encoraja também as criangas para que tomem a iniciativa

quanto a realizacao de outras propostas de atividade e a partilha de ideias com o grupo.
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No que diz respeito a comportamentos menos proprios ou incorretos, as criangas sao

incentivadas a refletir sobre os mesmos.

Sempre que a educadora se encontra na sala com o grupo, independentemente da area
onde possa estar a trabalhar, observa e esta sempre atenta relativamente ao que se passa nas

restantes areas de trabalho.

No que diz respeito aos itens avaliados com o nivel 4, estes estdo relacionados com
o facto de a educadora nem sempre estar disponivel para interagir com as criangas enquanto
estas estdo distribuidas pelas areas, pois nesses momentos encontra-se a realizar outras
tarefas ligadas a sala. Quanto a atribuicdo deste mesmo nivel no outro item, destaco que as
ideias das criancas para desenvolver trabalhos na area da linguagem escrita ndo sdo
frequentemente aproveitadas para elaborar musicas ou rimas, apesar de serem aproveitadas

na realizacao de outras atividades como a lista de tarefas.

3.1.6 Interacao Adulto-Adulto

Através da analise da Figura 13, a seguir demonstrada, verificam-se trés itens com o

nivel 1 e dois itens avaliados com o nivel 4.
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Figura 13 Avaliacdo da Intera¢do Adulto-adulto (PIP)

54



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

Quanto aos itens avaliados com o nivel 1, durante o periodo de pratica pedagogica,
ndo observei que fossem praticados instrumentos como o Registo de Avaliagdo da Crianga
(CAR) ou o Registo de Observacdo da Crianga (COR). Também nao observei que

decorressem workshops em tempo de servigo.

Nos dois itens avaliados com o nivel 4, a auxiliar colabora frequentemente nas
atividades, assim como o pessoal de acdo educativa tem uma relacdo de proximidade com

0s pais e sempre que necessario, envolve-os nas dinamicas da sala.

Sintese dos resultados recolhidos através do PIP (Anexo B)

5 5 4,7

3,2
3 2,3

Ambiente Rotina Interagdo Interagao
Fisico Didria  Adulto- Adulto-
Criangca Adulto

Figura 14 Média dos niveis por categoria (PIP)

Fazendo uma breve leitura a Figura 14, que representa de forma resumida toda a
avaliacdo descrita no Anexo A, € possivel verificar que as categorias que apresentam niveis
mais elevados sdo a Rotina Diaria, correspondente a Se¢ao Il e a Interacao Adulto-Crianga,
correspondente a Secdo III do PIP. Somando a cotagdo atribuida a cada um dos seis itens
que fazem parte da categoria da Rotina Diaria, obteve-se um total de 5,0. Deste modo e de
acordo com a escala de Likert, pode dizer-se que esta ¢ uma categoria de Qualidade elevada.
Imediatamente a seguir, na categoria referente a Interacao Adulto-Crianca, somando os oito
itens que lhe sdo inerentes, obteve-se o total de 4,7 o que se traduz numa relagdo de

Qualidade na escala de Likert.

Com um nivel um pouco inferior segue-se o0 Ambiente Fisico, o qual corresponde a

Secao I do PIP. Somando a cotagdo atribuida a cada um dos dez itens que integram esta

55



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

categoria, obteve-se um total de 3,6. Assim esta categoria insere-se num nivel de Qualidade

Suficiente.

Por ultimo, com a cotagdo mais baixa surge a Interagdo Adulto-Adulto,
correspondente a Secdo IV do PIP. De acordo com a ja supracitada escala, na soma dos seis
itens que fazem parte desta categoria, obteve-se um total de 2,3, sendo esta a unica Se¢do

que apresenta um nivel de Qualidade Inferior.

3.2 Instrumentos de trabalho

“O tempo educativo contempla de forma equilibrada diversos ritmos e tipos de
atividades, em situagdes diferentes... e permite oportunidades de aprendizagem
diversificadas.”

(Silva et al., 2016, p. 27)

No ano letivo 2018/2019 e no ano letivo 2019/2020, de acordo com a observacao
realizada na sala, posso aferir que a mesma dispde de diversos instrumentos de trabalho que
ajudam e facilitam o desenvolvimento e a aquisi¢ao de aprendizagens por parte das criangas.

Posso elencar alguns nomeadamente:

» Mapa de Presengas; Mapa de Quantos somos; Mapa do Tempo e Calendario

Semanal; Calendario Mensal, Quadro das Regras.

Em termos gerais, pode dizer-se que estes instrumentos:

Ajudam a organizar a vida de uma sala de atividades;

Ajudam na regulagdo das aprendizagens;

Ajudam na resolucao de problemas, quer individual, quer conjunta,
Ajudam a interiorizar no¢des temporais € numéricas;

Permitem as criangas tomar consciéncia das suas capacidades;

Permitem desenvolver processos cognitivos de comparagdo e associagao;

YV V. V V V V V

Permitem as criancas tomar sentido e consciéncia do tempo;
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Permitem uma maior sensibilizagdo para a rotina por parte das criangas;
Permitem iniciar a aquisi¢do da no¢do de nimero;

Sao referéncias importantes para o trabalho da educadora;

Sao essenciais para a constru¢do de um ambiente social da sala;
Possibilitam o contato com tabelas de dupla entrada;

Estimulam a capacidade de memorizagao,

YV V.V V V V V

Fomentam o dialogo.
No que respeita a caraterizagao especifica dos instrumentos atras mencionados, assim

como as potencialidades e aprendizagens a promover, posso elencar:

Mapa de Presencas

Este instrumento expresso na Figura 15 ¢ caraterizado como uma tabela de duas

entradas, a qual as criangas necessitam procurar tanto o ™ A il
| woMEs
CFEY FET TR TR T3 W S AT T -
[

seu nome quanto o dia em questdo, para em seguida

L

percorrer com o dedo as linhas horizontal e vertical até

conseguirem encontrar o “quadradinho” onde devem

e T

pintar a bolinha preta que assinala a sua presenca. Se a
: : r . fis
crianga estiver presente ¢ ela que encontra e pinta a l g"‘_"

bolinha, se ndo estiver presente, azona correspondente ¢

fica em branco. Figura 15 Mapa de Presencas

Entre as potencialidades deste instrumento, posso referir a importancia de
desenvolver o sentido quer de individualidade, quer de pertenga a um grupo, desenvolver a
orientacdo espacial, adquirir nogdes de tempo, nomeadamente no que respeita ao dia,
semana, més, ano, desenvolver competéncias investigativas em termos de observacao,
interpretagdo e registo, desenvolver o raciocinio € o pensamento logico-matematico,
desenvolver a capacidade de representacdo grafica, utilizar varias formas de linguagem

como a visual, iconica, grafica e escrita, e ainda adquirir senso de responsabilidade.
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Mapa do Quantos somos

Este instrumento ¢ constituido por ser, como
comprova a Figura 16, um mapa onde estao inseridos
marcadores com o numero de criangas do sexo
masculino e o nimero de criangas do sexo feminino.
Diariamente ¢ feita a contagem em grupo de cada
elemento atras referido, a soma de ambos e finalmente

obtém o total de criangas presentes no dia em questao.

Figura 16 Mapa do Quantos Somos

Também a potencialidade deste instrumento centra-se na importancia de desenvolver
o sentido quer de individualidade, quer de pertenca a um grupo, desenvolver a orientagdo
espacial, adquirir no¢des de tempo, nomeadamente no que respeita ao dia, desenvolver
competéncias investigativas em termos de observagao, interpretacao e registo, desenvolver
0 raciocinio € o pensamento légico-matematico, nomeadamente através de operacdes
matematicas, desenvolver a capacidade de representacdo grafica, utilizar varias formas de
linguagem como a visual, icénica, grafica e escrita, e ainda adquirir senso de

responsabilidade

Mapa do Tempo/Calendario Semanal

Estes dois instrumentos visiveis na Figura 17, F-’L':/ 2% e [3* o
Yo
encontram-se na mesma tabela, também esta de duas '?‘-";{74
o .15._'.1.
entradas. Num dos lados consta os dias da semana e no ,

outro o estado do tempo, sendo que, para este existem J -

varias opcodes do estado do tempo desenhadas e fixas ¥ 3% -

com velcro. Consoante a situacdo diaria a crianga tem

que escolher a imagem correta, percorrer o dia da

semana e fixar a imagem no quadrado correspondente.

Figura 17 Mapa do Tempo/Calendario Semanal
As potencialidades observadas com este instrumento prendem-se com o conhecer os

diferentes fatores condicionantes do estado do tempo, adquirir nogdes temporais e
matematicas, representar simbolicamente o real, desenvolver o raciocinio € o pensamento

logico-matematico, desenvolver competéncia investigativas, nomeadamente a observagao,
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interpretacao e registo, como também desenvolver a capacidade de representacdo grafica,

analise e sistematizag¢ao de dados.

Calendario Mensal

A base deste instrumento é um quadro preto _g_td— )
ESCRITA

fRER oA

que esta fixo na parede como se visualiza na Figura
18. Diariamente uma crianga ¢ escolhida para ir ao
quadro e, com o auxilio de giz, registar o dia e 0 més
em questdo. Para o efeito tem presente o dia anterior

para que visualize o que se segue, além de contar

com o apoio dos restantes elementos do grupo que

auxiliam no processo. Figura 18 Calenddrio Mensal
Com este instrumento pretende-se que as criangas adquiram nogdes temporais e

matematicas, desenvolvam o raciocinio € o pensamento l6gico-matematico, desenvolvam

competéncias de interpretacao e registo, além de desenvolver a capacidade de representacao

grafica, analise e sistematizacao de dados.

Quadro das Regras/ Palavras Magicas

Este instrumento foi construido pela
educadora em conjunto com as criangas e
encontra-se bem visivel e fixo a parede como se
pode verificar na Figura 19.

O mesmo teve como base regras ditas
pelas criangas, no inicio ano letivo 2018/2019 e

era utilizado diariamente, visto alguma fragilidade

por parte das mesmas no cumprimento de algumas Figura 19 Quadro das Regras/
regras da sala, assim como do respeito pelos Palavras Mdgicas

materiais € jogos.

No presente ano letivo 2019/2020 estando as regras mais interiorizadas ¢ utilizado

unicamente como reforgo.
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3.3 Caraterizacdo do Grupo de Criancas

Guerra (2013) defende que o conhecimento e caracterizagdo do grupo, constitui um
componente facilitador, para melhor compreensdo do contexto da investigagdo, pois

constituem a base de todo o trabalho desenvolvido.

Ainda segundo as OCEPE:

Na educag@o pré-escolar, o grupo proporciona o contexto imediato de interacdo social e de
relacdo entre adultos e criangas que constitui a base do processo educativo. A atitude do
educador, a forma como se relaciona com as criancgas desempenha um papel fundamental.

(Silva et al., 2016, pp.24-25).

No ano letivo 2018/2019, o grupo de criangas observado era um grupo heterogéneo
constituido por 25 criangas, as quais 14 sdo do sexo masculino e 11 pertenciam ao sexo
feminino. No primeiro semestre do ano letivo 2019/2020, o grupo manteve-se heterogéneo,
constituido por 24 criancas, em que 13 eram do sexo masculino e 11 pertenciam ao sexo

feminino.

Por ser um grupo misto, os niveis de desenvolvimento revelados pelas criangas eram
diversos, mas de forma geral, demonstravam um bom nivel de motivagao nas diversas areas
de atividade, pois com frequéncia faziam pequenos grupos e pediam para estar na area da

casinha, na area da leitura ou na area da expressao plastica.

No periodo decorrente de PES II, as criancas existentes no grupo eram caraterizadas
como carinhosas, na medida em que se abragavam com frequéncia, assim como aos adultos.
Demonstravam, no entanto, algumas dificuldades em partilhar, nomeadamente os
brinquedos, assim como em respeitar as regras da sala, pois falavam ao mesmo tempo,
mesmo se era a vez do adulto. Eram também muito curiosas, com vontade de aprender e

autonomas.

Demonstraram ser autonomos na realizacdo dos trabalhos da sala, na hora da
refei¢do, assim como na hora da higiene. Nao s6 aceitavam de bom grado os desafios

propostos, como também por vezes os propunham por iniciativa propria.

Em termos globais era um grupo bastante unido, comunicativo e participativo, onde

as rotinas estiveram sempre a ser trabalhadas e interiorizadas.
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No que diz respeito ao trabalho livre, 0 mesmo foi bem demonstrado em todas as
areas, havendo, no entanto preferéncias bem especificas de algumas criangas por uma ou

outra area.

Os elementos mais novos eram um pouco mais retraidos e necessitavam de alguma
estimulacdo e incentivo em atividades orientadas, enquanto que as criangas mais velhas se
sobrepunham, mas quando necessario ajudavam-se mutuamente. Assim, gragas a atuagdo de
adultos e pares, as criangas que se encontravam num determinado nivel de desenvolvimento,
conseguiam atingir o nivel de desenvolvimento potencial (ZDP). O grupo encontrava-se
numa fase de crescimento gradual de autonomia e independéncia, sentindo prazer na
execucdo de pequenas tarefas do seu quotidiano. Este processo de autonomia ¢ bastante
importante e determinante na vida das criangas, tal como considera Erikson, quando refere
que “(...) a crianga precisa de ser independente e 0 modo como esta necessidade ¢ satisfeita
afetard ao maximo o seu sentido de autonomia pessoal.” (Sprinthall & Sprinthall, 1993, p.

143).

Quanto as relagdes existentes, verifiquei um grupo unido, o que originava um bom

ambiente na sala, alegre e descontraido.

Os mais velhos prestavam auxilio aos mais novos, nomeadamente na distribui¢ao dos
utensilios de mesa a hora da refeicdo. Também se verificava o auxilio no momento do jogo,

por exemplo com os puzzles, ajudavam os mais novos a colocar as pegas na posicao correta.

As relagdes adulto-crianca e crianga-adulto sdo relagdes de grande proximidade e

segurang¢a.

Quanto a educadora, preocupava-se constantemente com todas as criangas € com o
seu bem-estar, sempre disposta a promover um ambiente saudavel e seguro na sala de aula.
Sempre que necessario, chamava-os a razao para qualquer situagdo menos positiva, tentando
sempre, através do didlogo, que a crianga assumisse o seu erro € propunha uma solugdo para

essa situagao.

Relativamente ao ano letivo 2018/2019, ¢é possivel verificar, através do Quadro 5, a
existéncia de quatro criangas na faixa etaria dos trés anos, nove criancas na faixa etaria dos
quatro anos, nove criancas na faixa etdria dos cinco anos e trés criangas na faixa etaria dos
seis anos. Na faixa etdria dos trés anos, uma pertence ao sexo feminino e trés ao sexo

masculino. No que diz respeito a faixa etdria dos quatro anos, cinco criangas pertencem ao
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sexo feminino e quatro ao sexo masculino. De entre as criangas com cinco anos, trés
pertencem ao sexo feminino e seis ao sexo masculino. Finalmente, na faixa correspondente
aos seis anos, duas criangas pertencem ao sexo feminino e apenas uma pertence ao sexo

masculino.

No ano letivo 2019/2020, também ¢ possivel verificar que no primeiro grupo existem
quatro criangas na faixa etaria dos trés anos, catorze na faixa etdria dos quatro anos, seis

criangas com cinco anos, nao se verificando nenhuma crianca na faixa etaria dos seis anos.

Quadro 5 - Distribuicdo das criangas por género e idade

Ano letivo 3 anos Total de
2018/2019 Criancas
Género

L

6 1
Ano letivo 3 anos 4 anos 5 anos 6 anos Total de
2019/2020 Criancas
Género

Distribui¢do das criangas por género e idade nos anos letivos 2018/2020

Verificou-se a existéncia de varias criangas com diferentes nacionalidades,
nomeadamente nacionalidade brasileira, angolana e em maior nimero a nacionalidade

portuguesa.

No ano letivo 2018/2019, no que diz respeito ao numero de irmados do grupo,
verificou-se que cinco criangas tinham dois irmaos, cinco criangas tinham um irmao e quinze
criangas nao tinham irmaos. No presente ano letivo, trés criangas t€ém um irmao e vinte e

uma criang¢as nao tém irmaos.

Em relagcdo ao agregado familiar, ndo disponho de informagdo, quer ao nivel das

habilitagdes literarias, quer ao nivel das profissoes.
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3.3.1 Participantes do estudo

A Educadora Cooperante (EC) tem 62 anos e no que concerne a sua formacao, ¢

mestrada em Educagdo Pré-Escolar, embora seja gestora da institui¢do ha varios anos.

A investigadora tem 42 anos, licenciada em Educacdo Basica, sempre revelou
interesse pela educagcdo e o que esta engloba. Durante o seu percurso escolar, sempre
demonstrou interesse pela Educacdo. Também sempre teve interesse pela Matematica,
apesar de ndo ser o seu ponto forte. A acrescentar ao anteriormente referido, o aspeto
relacional foi sempre a base de todo o seu percurso escolar. Uma vez que as criangas
participantes na investigagdo demonstraram algumas fragilidades no aspeto relacional,
nomeadamente no respeito pelas regras e materiais, a mesma considerou uma oportunidade
o facto de conseguir proporcionar momentos de aprendizagens significativas e prazerosas
para as criancas, tendo como base a constru¢do de jogos por parte das criangas numa
perspetiva democratica, em que todo o processo ¢ decidido e executado pelas criangas, tendo

por base a Matematica.

No presente estudo, todo o grupo de criangas participou, sendo que as mesmas t€m
idades compreendidas entre os trés e os seis anos, correspondendo, no total a 24 criangas,

das quais 11 pertencem ao género feminino e 13 pertencem ao género masculino.

No entanto, o facto de, apesar de o Plano de Ac¢ao ter sido realizado com as 24
criangas presentes no grupo com idades compreendidas entre os trés e os cinco anos, a
presente investigagdo incide apenas em quatro criangas, trés do sexo feminino e uma do sexo

masculino, com idades compreendidas entre os quatro e os cinco anos, visto a dimensao do

grupo.

A escolha da investigadora nos elementos prendeu-se com o facto de no ano letivo

2018/2019, os mesmos nao demonstrarem muito entusiasmo nas atividades propostas.

O F.P é uma crianca do sexo masculino, nascida a 19 de marco de 2014. Bastante
timido e introvertido no ano letivo anterior, tem demonstrado enorme interesse nas

atividades propostas, estando sempre disposto a participar.

A A.J é do sexo feminino, nascida a 24 de novembro de 2014. E uma crianga muito

extrovertida, as vezes distraida, sobretudo se ndo tem interesse na atividade. No entanto,
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tem-se demonstrado muito participativa neste projeto. Muitas vezes ajuda os companheiros

quando estes tém alguma dificuldade.

A L.R ¢ do sexo feminino, nascida a 02 de outubro de 2014 e tem sido um elemento
muito importante no grupo. Tem demonstrado enorme interesse em todos os desafios,

ajudando as outras criancas sempre que estas necessitem.

Por ultimo a M.F.M ¢ também do sexo feminino, nascida a 17 de julho de 2015.
Muito introvertida e timida no ano letivo de 2018/2019, tem demonstrado uma evolugao

constante nas aprendizagens. Mais participativa, interessada e menos timida.

3.4 Questdes Eticas

Salienta-se, que apesar de todos os encarregados de educagdo terem sido informados
pela educadora sobre a presenca da estagiaria na Institui¢ao, assim como sobre a finalidade
do projeto, foi solicitada a autorizacao dos mesmos para que os seus educandos pudessem

participar no estudo e pudessem ser realizados registos fotograficos (apéndice A).

No entanto, por questdes éticas e de respeito pela privacidade, quer das criangas, quer
da Instituicao, o nome de todos os sujeitos a estudo serd designado apenas pela letra inicial

do seu nome, e em caso de repeti¢ao, pela letra inicial do seu apelido.

3.5 Técnicas e Instrumentos de recolha e analise de dados

O trabalho de investigacdo “(...) consiste em procurar enunciar o projeto de
investiga¢do na forma de uma pergunta de partida, através da qual (...) tenta exprimir o mais
exatamente possivel o que procura saber, elucidar, compreender melhor” (Quivy &
Campenhoudt, 1998, p.32), como tal ¢ essencial que a recolha de dados seja adequada de

modo a que o investigador alcance os objetivos delineados.
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Segundo Afonso (2005, p.59), € na recolha e tratamento de dados que

O trabalho empirico entra na sua fase decisiva. E o periodo em que o investigador
operacionaliza o dispositivo de pesquisa previamente definido, adaptando-o as
circunstancias especificas, as vicissitudes e aos percalgos da gestdo quotidiana do trabalho
de campo.

O presente plano ¢ de natureza qualitativa e foi desenvolvido no decorrer da
investigacdo, pois € nesta abordagem que “(...) se investiga “com” e ndo “para” as pessoas

(...)” (Fortin, 1999, p. 148).

Nesta analise, as técnicas de recolha de dados permitiram a investigadora uma melhor
percecao dos fendémenos em contexto, onde a recolha de informacao, no ambito deste estudo

procura dar resposta as questdes de investigacao, por intermédio da triangulacdo de dados.

Em termos educacionais, o termo triangulacdo encontra-se inserido numa
metodologia de investigacdo em que um mesmo fendémeno € perspetivado “por diferentes
observadores e com diferentes instrumentos” (Sousa, 2009, p.173). Com a triangulagdo dos
dados recolhidos, pretende-se confronta-los através de diversos métodos de recolha de
informagdo. Pacheco (1995, p.72), defende que a triangulacdo ¢ a “(...) utilizacdo de
estratégias interdependentes que se destinam a recolher diferentes perspetivas dos sujeitos
sobre o objeto de estudo ou a obter perspetivas do mesmo fendmeno”. Por sua vez Coutinho

(2008, p.9), afirma que a triangulagdo

(...) consiste em combinar dois ou mais pontos de vista, fontes de dados, abordagens tedricas
ou métodos de recolha de dados numa mesma pesquisa por forma a que possamos obter como
resultado final um retrato mais fidedigno da realidade ou uma compreensdo mais completa
dos fenomenos a analisar.

E ainda, importante referir que uma investigacao de cariz qualitativo assume maior
relevo na compreensdo de fendmenos relativos a agdo educativa, e que a triangulagao
permite a validagdo da mesma. Quer isto dizer que, dado a diversidade existente de recolha

de dados, ¢ fun¢do do investigador selecionar as que melhor se coadunam aos seus objetivos.

Logo, no ponto que se segue, serao descritas pormenorizadamente cada uma dessas

técnicas, como ilustra a Figura 20.
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Figura 20 Triangulagdo de dados

No que concerne a utilizagdo de diversas fontes de recolha de dados, Yin (1994)
refere que as mesmas permitem, ndo s6 ter em consideragdo um leque mais diversificado de

topicos para analisar, como também corroborar um mesmo fenoémeno.

Sousa (2009) defende igualmente a utilizagdo de multiplas técnicas, pois “sempre
que possivel, deve-se procurar utilizar mais do que um método ou técnica, de forma cruzado
ou paralelo, para que se um falhar, a investigagdo ndo fique irremediavelmente

inviabilizada” (p. 84).

Em seguida, tera lugar uma breve descrigdo relativamente as técnicas utilizadas.
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3.5.1 Observacgao Direta: Observaciao Participante

Esta foi uma técnica utilizada desde o inicio do processo, uma vez que permitiu,
constantemente, recolher dados sobre as acdes, opinides e perspetivas das criangas, em
ambiente natural durante o percurso até aqui. Neste tipo de investigacdo, o investigador
torna-se o instrumento principal da observagdo, estando integrado no contexto a ser
investigado e assumido o papel de ator social, o que lhe permite aceder as diversas opinides
e pontos de vista dos sujeitos de estudo, uma vez que lhe permite experienciar as vivéncias

dos mesmos.

Ainda, na perspetiva de Bogdan e Biklen (1994), a observagdo participante ¢ uma
técnica de investigagdo qualitativa pois,

Os investigadores qualitativos tentam interagir com os sujeitos de forma natural, nao
intrusiva ¢ ndo ameagadora. Como os investigadores qualitativos estdo interessados no modo
como as pessoas normalmente se comportam e pensam nos seus ambientes naturais, tentam
agir de modo a que as atividades que ocorram na sua presenga nado difiram significativamente
daquilo que se passa na sua auséncia. (p.68)

Aires (2011), considera que a observagdo participante, “consiste na recolha de
informacdo, de modo sistematico, através do contato direto com situagdes especificas” (p.

24).

Indo ao encontro do anteriormente citado, Coutinho (2008) refor¢a que esta técnica
se baseia na observagdo direta de um determinado contexto em que os investigadores
participam no processo, tentando compreender um problema especifico, reajustando as suas

praticas, com o intuito de melhora-las.

Desta forma, a observagdo participante torna-se fundamental na implementacao do
projeto, permitindo compreender qual o contributo € o envolvimento ativo dos sujeitos em

estudo na realizacao das atividades.
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3.5.2 Entrevista

Esta técnica foi realizada a educadora cooperante, aplicada com o intuito de avaliar
a implementacao do Plano de Ac¢ao (PA), como também o seu ponto de vista e opinido
(apéndice B). Também foi efetuada uma entrevista as criangas (apéndice E), uma vez que o
seu testemunho ¢ fundamental neste processo. As mesmas foram realizadas no final da
pratica da investigadora, na instituicdo onde decorreu a mesma. Para tal contou-se com o
consentimento informado das mesmas, assim como dos encarregados de educagao (apéndices

CeD).

De acordo com Anderson e Arsenault (2002) esta técnica apresenta sobretudo duas
carateristicas consideradas como mais-valias, nomeadamente o facto de as pessoas se
sentirem “mais a vontade do que quando completam um questionario”, e porque possibilita

recolher “uma informagao mais completa do que a disponivel na escrita” (p.190).

Também Carmo e Ferreira (1998) defendem a aplicacdo desta técnica, referindo que
a mesma permite uma adaptacdo “as contingéncias do ambiente e aos objetivos que o

investigador se propde atingir” (p. 129).

Bogdan e Biklen (1994), citados por (Conceigao, 2015, p.33) reforcam que

(...) as entrevistas num estudo qualitativo podem ser usadas de duas formas. A primeira ¢
que uma delas pode ser vista como uma estratégia dominante para a recolha de dados, e a
outra forma pode ser usada em conjunto com a observagdo participante, analise de
documentos e outras técnicas. Embora, em qualquer das situagdes a entrevista tem como
objetivo a recolha de dados descritivos, pelo que permite aos investigadores desenvolverem
as suas ideias sobre 0 modo como encaram varios aspetos do mundo.

Assim, apds todas estas consideragdes supracitadas, esta ¢ uma das técnicas que me
parece fundamental implementar, com vista a tomar conhecimento exatamente dos objetivos

alcangados, ou ndo e do que se pretende melhorar.

Sendo uma entrevista semiestruturada, foi elaborado um guido (apéndice B), de
perguntas abertas que remetem a um leque de informacgdes para possivel analise e exploragao

da mesma.

O guido, encontra-se dividido do seguinte modo: Em primeiro lugar alude-se ao
pedido de gravacdo da mesma, além da confidencialidade, como dois principios da técnica

N .

de entrevista. Em seguida, alude-se a importancia atribuida pela educadora a area da
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Matematica, assim como de que forma tem dinamizado a mesma. Posteriormente tenta
aferir-se de que forma vé a constru¢do de jogos como promotora do envolvimento das
criancas. Na terceira fase pretende-se avaliar se as atividades foram de encontro aos
interesses/necessidades das criangas e por ultimo, qual o balango que a EC faz da intervencao

da investigadora junto do grupo de criangas.

E entrevista realizada as criancas também foi semiestruturada. O guido, tal como foi
referido acima, contou com o consentimento informado das mesmas, dos pais, fazendo
referéncia que poderiam desistir em qualquer momento, no caso de ndo se sentirem

confortaveis.

Os objetivos patentes nas questdes prenderam-se com o facto de perceber a
importancia dada pelas criancas a possibilidade de escolherem os jogos pela via democrética,
assim como a constru¢ao dos mesmos, nao esquecendo a elaboragdo das regras. Pretende-se
aferir se o processo tem sido facil ou dificil, se tém tido ajuda ou tém sido ajudados, assim
como o nivel de autonomia. Posteriormente pretende-se perceber se gostaram de participar
no projeto, o que consideraram mais facil/dificil, o que gostaram mais/menos de realizar, o

nivel de concentragdo exigido e por ultimo como se sentiram nas atividades realizadas.

3.5.3 Notas de Campo

Esta técnica, como o proprio nome indica, permitiu-me recolher inimeras notas e
apontamentos, que mais tarde sustentaram as reflexdes realizadas nas minhas narrativas.
Estas foram a base para que as reflexdes atras referidas pudessem ser as mais fiéis possiveis

em tudo o que considerei pertinente durante o periodo da intervengao.

Bogdan e Biklen (1994) consideram que as notas de campo sdo o relato escrito
daquilo que o investigador ouve, V€, experiéncia e pensa no decorrer da recolha (...)” (p.
150). Os mesmos autores reiteram ainda que “a parte descritiva das notas de campo (...)
representa o melhor esfor¢o do investigador para registar objetivamente os detalhes do que

ocorreu no campo” (p. 152).

Através do que foi referido por intermédio destes autores, ¢ possivel afirmar que esta
técnica de recolha de dados ¢ uma mais-valia, que se carateriza por ter duas fungdes

primordiais. Em primeiro lugar porque permite registar frases, agdes, ou momentos
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considerados relevantes para o estudo, para que, mais tarde, esses registos possam originar
reflexdes que contenham o ponto de vista do investigador relativamente ou que

anteriormente foi observado na pratica.

3.5.4 Diario Reflexivo

Sao varios os autores que consideram esta técnica fundamental para uma

investigagdo desta natureza.

Poérlan e Martin (1997) reconhecem as qualidades de um Diario de Bordo na medida
em que ¢ um instrumento de registo e de narrativas relatadas na primeira pessoa, permitindo
que o investigador se consciencialize sobre a evolugao do seu processo. Sobre este assunto,

os supracitados autores referem o Diario de Bordo como sendo um instrumento que,

Permite refletir o ponto de vista do autor sobre os processos mais significativos da dindmica
em que esta inserido (...). Favorece também o estabelecimento de conexdes significativas
entre o conhecimento pratico ¢ o conhecimento disciplinar, o que permite uma tomada de
decisdo mais fundamentada. Propicia também o desenvolvimento de niveis descritivos,
analitico-explicativos e valorativos do processo de investigagio e reflexdo do professor. (p.

37)

Dando enfoque a ideia atras referida, por outras palavras, Coutinho (2008) também
destaca a ideia de ser uma técnica narrativa que possibilita recolher informacao das
observagdes, reflexdes, interpretacdes, hipoteses e explicacdes cerca das ocorréncias,
auxiliando o educador a refletir sobre as suas atitudes e procedimentos com o objetivo de

melhorar a sua prética.

Voltando ainda a abordar o topico anterior, pode afirmar-se que o Diario Reflexivo
com referéncia as Notas de Campo sdo “o relato daquilo que o investigador ouve, V&,
experiéncia e pensa no decurso da recolha e refletindo sobre os dados de um estudo

qualitativo” (Bogdan & Biklen, 1994, p.150).

Em suma, este instrumento ¢ extremamente pertinente neste tipo de estudo, dado
todas as possibilidades que oferece: registo das afirmagdes das criangas, das atitudes e
comportamentos e, ainda, analisar todas as estratégias utilizadas na implementacdo das

diversas atividades do plano de a¢ao.
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3.5.5 Observacao Indireta: Registos Fotograficos e Video

Os registos fotograficos foram outro instrumento de investigacdo extremamente util
para a recolha de dados e para auxiliar na avaliacdo. Permitiram registar as observacdes
através de imagens e evidenciar o que foi acontecendo no decorrer da implementagdo das
atividades, assim como verificar a evolugdo das criangas nos diversos contextos. O registo
fotografico foi realizado no ambito do estagio realizado em PES II e PES III e incidiu no

registo das atividades planeadas e orientadas decorrentes da pratica da investigadora

Bogdan & Biklen (1994) consideram que a fotografia est4 intimamente ligada a este

tipo de investigacdo e que a mesma fornece fortes dados descritivos.

Tal como refere Coutinho (2008), estes registos permitem, também, observar os
varios momentos, repetidas vezes, podendo, por vezes, fornecer pormenores e factos que
eventualmente possam ter escapado ao investigar no momento da observagdo. Deste modo,
pode dizer-se que este tipo de registo permite completar a informacao recolhida durante a

observagao participante.

Refere-se ainda o facto de estes registos permitirem que o investigador se distancie
“emocionalmente” da acdo e possa, assim, refletir claramente e objetivamente sobre os

factos vivenciados.

No decorrer de PES 11 e PES III este demonstrou ser um instrumento bastante valioso,
no que diz respeito a transcri¢cdes das reprodugdes das criangas, permitindo a investigadora
que toda a informacao pertinente seja revista e utilizada o mais real possivel. Evita também,
qualquer perda de informagao preciosa. Para o efeito tive o consentimento dos Encarregados
de Educagdo (apéndice A). A gravacao foi feita com recurso a telemével e no final todas as
gravagoes audio, fotograficas ou video foram eliminadas, ficando apenas o registo feito neste

relatorio.
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3.5.6 Analise das Producées das Criangas (Orais e Escritas)

As produgdes escritas e orais, foram consideradas como um instrumento de recolha
e analise de dados, pois permitiram a investigadora analisar e interpretar o que era realizado,
baseado nos interesses e necessidades das criangas, competéncias e evolucdes individuais,

revelando-se essencial para a avaliacao.

Ao ter em conta as vozes das criangas em contexto e em seguida, por intermédio da
transcricdo dos registos video, permitiu a investigadora compreender o sentido e significado
que as criangas atribuiam a ac¢do que estava a decorrer, tal como refere Maximo-Esteves
(2008, p.92), quando afirma que “a andlise dos artefactos produzidos pelas criangas ¢

indispensavel quando o foco da investigacao se centra na aprendizagem dos alunos”.

Também se tornam tteis no processo de autoavaliagdo, pois permite refletir sobre os

aspetos a melhorar na implementacao de atividades futuras.

3.5.7 Narrativas Supervisivas Dialogadas

Apos cada intervengdo ¢ essencial refletir sobre a acdo que se desenvolveu, a sua
competéncia pedagogico-didatica, os recursos € métodos utilizados, assim como a sua
finalidade, pois tal como refere Fernandes (2008), a avaliacdo ultrapassa a questdo
meramente técnica, uma vez que ¢ entendida como uma questdo fundamentalmente

pedagogica, associada ao desenvolvimento pessoal, social e académico

Esta técnica foi recentemente implementada na Institui¢do Superior responsavel pela
formacdo da investigadora, com base no Seminario de Narrativas Supervisivas Dialogadas,
em que se contou com a presenca de excelentes formadores, com anos de experiéncia e que
investiram um pouco do seu tempo para partilhar as suas experiéncias, com o intuito de
elucidar os formandos e exemplificar as boas praticas com as quais desenvolvem com
orgulho a pratica docente. Pode-se constatar o sucesso de tal pratica através das suas proprias
narrativas, testemunhos e exemplos ja implementados no terreno. A paixao que transparece

nas palavras € notoria.
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Na otica da investigadora, este ¢ um dos melhores instrumentos de recolha e anélise
de dados e, através das mesmas, desenvolveu grande parte das ferramentas necessarias para

proceder a analise dos resultados.

E de referir que, inicialmente houve certas reservas, pois o facto de depender de um
colega para avaliar a nossa pratica, ¢ algo com que ndo estamos, por vezes, confortaveis,
mas rapidamente se tornou num instrumento precioso que ¢ uma mais-valia para todos os

participantes no projeto.

Esta técnica consiste em desenvolver a Pratica Pedagdgica individual ou a pares, mas
preferencialmente a pares, na medida em que, estando a investigadora no contexto da acao,
a colega tira elagdes sobre a nossa pratica, de forma mais objetiva, pois estando concentrados
na acao, nao existe a preocupagao em tirar notas de campo ou registos fotograficos. Pode-se
simplesmente estar concentrado e todas as evidéncias sdo extraidas pela colega. Uma das
mais-valias a registar ¢ a reflexdo posterior a intervencdo, pois a mesma permite a
interpretacdo e reflexdo da pratica da a¢@o por parte da investigadora, mas também a reflexao
da colega sobre a nossa propria pratica, nao descurando a parte em que a educadora
cooperante também tem a sua participagdo no processo €, finalmente a orientadora da Pratica

Pedagoégica. Traduz-se por uma narrativa a quatro maos.

Tal permite que seja possivel uma analise e reflexao mais tranquila da parte de quem
intervém pois pode-se tirar partido total da pratica, mas também uma andlise de quem
coparticipa no processo, que tem a possibilidade de trazer um novo olhar a aspetos que, de
outra forma poderiam passar despercebidos. Com este instrumento, € possivel uma analise e
reflex@o constantes, sobre a evolugdo de todo o processo, nomeadamente o que € que as
criangas aprenderam ou ndo, o que correu bem ou ndo, o que ¢ passivel de alterar ou ndo, e

a mesma sequéncia por parte dos restantes intervenientes.

A acrescentar ainda que uma, sendao a parte mais relevante deste instrumento ¢ a
importancia de dar atencdo “a voz das criangas”, ou seja, através do que dizem e expressam,
das suas opinides, das suas emog¢des, sentimentos, gostos, vivéncias, experiéncias, entre
outros. E uma fonte inesgotavel para que a pratica, em qualquer contexto, permita alterar
uma realidade, infelizmente existente em muitas instituigdes, que € ver a crianga como um
ser sem opinido propria e que apenas segue orientagdes, sem ser escutada. Alids considera-

se pertinente afirmar que essa ¢ uma das bases mais importantes do contributo de qualquer
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investigador para uma educagdo de qualidade que aposta em boas praticas e no

questionamento e reflexdo constantes da Pratica.

3.5.8 Escala de Envolvimento da Crianc¢a

Tendo sido abordado no Capitulo II do presente documento o conceito de
envolvimento, assim como a Escala de Envolvimento da Crianca, durante o processo de
avalia¢do do nivel de envolvimento da crianga, ¢ analisado o conteudo da atividade mental
da crianga, quer isto dizer que, ndo se pode atribuir o nivel cinco a uma atividade que nao
condiz com as capacidades e/ou carateristicas da crianca, apesar de a mesma executar a
atividade com a maxima concentragdo, pois estar no alto nivel de envolvimento implica atuar

no limite das capacidades da crianga (Portugal & Laevers, 2018):

» Nivel 1 — Sem atividade — A crianga revela auséncia de exigéncias cognitivas e o seu
olhar ¢ vago;

» Nivel 2 — Atividade frequentemente interrompida — A crianga perde-se no que esta a
fazer, pois esta a olhar para o lado, ou desloca-se de um lado para o outro e/ou interrompe
com frequéncia a atividade que estd a realizar. Como tal, o seu envolvimento ndo ¢
satisfatorio para o fazer voltar a tarefa e a agdo da crianca leva a resultados muito limitados,
ou seja, a complexidade da atividade que a crianca esta a realizar, encontra-se abaixo das
suas capacidades;

» Nivel 3 — Este nivel ¢ observado quando a crianca se encontra envolvida usualmente
em diversas atividades sob a forma de rotina, ou seja, encontra-se envolvida na atividade,
porém falta concentragdio e prazer naquilo que esté a fazer. E capaz de evoluir, no entanto
distrai-se facilmente, ndo se sentindo desafiada;

» Nivel 4 — Atribui-se as criangas que normalmente estdo ativas e quase sempre no
maximo das suas capacidades e envolve-se na atividade por norma sem interrupgdes — e
quando estas acontecem, a crianca volta facilmente ao que estava a fazer, ou seja, apesar da
possibilidade de existirem outras incitagdes, a crianga nao se distrai;

» Nivel 5 — Representa o nivel maximo de envolvimento da crianga nas atividades,
onde a crianga escolhe facilmente uma atividade ¢ executa-a de forma continuada e intensa

demonstrando sinais de concentragdo, persisténcia, criatividade, energia e complexidade
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(sinais de envolvimento). Esta intensidade € observavel durante todo o processo de execugao
da atividade, onde qualquer descontinuacdo ou perturbacdo da atividade representa uma
rutura frustrante para a atividade em curso.
Para a presente investigacdo, foi realizada uma Ficha de Observagdo do

Envolvimento da Crianga (anexo C), relativa ao envolvimento da criancga onde foi necessario:

» Observar a crianga trés vezes alternados por periodo, perfazendo um total de seis
minutos durante a manha e seis minutos durante a tarde;

» Preencher Ficha de Observagdo do Envolvimento da Crianga, descrevendo o que se
observou durante esse periodo;

» E por fim, registar a classificagdo referente ao nivel de envolvimento em que crianga

predomina no momento de observacdo (Bertram & Pascal, 2009).

Bertram e Pascal (2009), referem que se deve realizar observacdes duas vezes por
semana, porém tendo em conta a rotina semanal e diaria das criangas e o reduzido tempo de
estagio, considerou-se pertinente realizar a Ficha de Observagao do Envolvimento da
Crianga, apenas nos dias cujas atividades o permitissem e que fosse ao encontro da

investigacao.

De salientar que as sessdes, pelo seu dinamismo, além de serem executadas quase
sempre em grande grupo, nem sempre permitiram a realizacdo da Ficha de Observacao do
Envolvimento da Crianga no momento da execuc¢do das atividades. No entanto, como as
mesmas eram gravadas através do registo video, foi possivel fazé-lo posteriormente, apos o
seu visionamento. Também as notas de campo, assim como as narrativas supervisivas,

serviram de suporte para a redicdo das mesmas.

Torna-se relevante referir que a Escala de Envolvimento da Crianca foi aplicada
apenas as quatro criangas participantes na investigacao e a sua andlise foi realizada pela
investigadora, onde, ap6s a mesma, foi possivel chegar a conclusdes no que respeita a

adaptacao das propostas de atividades referidas no Plano de Acao (figura 27).

Apos ser feito o registo das observacgdes, procedeu-se ao calculo das médias

individuais para cada participante.
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3.6 Planos de Acio

Segundo Tavares e Alarcao (1985), aprendizagem e desenvolvimento sdao dois
conceitos que se encontram interligados e caracterizam-se por serem dois processos sujeitos
a influéncia mutua e que se desenvolvem em espiral, onde um ndo se adquire sem o outro.
Respeitante a investigacdo, uma vez que houve a oportunidade de permanecer com 0 mesmo
grupo de criangas, durante as duas praticas pedagogicas em contexto de educacdo pré-

escolar, o Plano de A¢ao (PA) contempla duas planificagdes em teia (Figuras 21 e 22).

A primeira respeitante ao ano letivo 2018/2019 visivel na Figura 21, teve com base a
integracdo da investigadora no grupo, bem como o conhecimento dos interesses e
necessidades das criancas, onde foram realizadas atividades Matematicas, no ambito da
Geometria, numa relacao com as Artes Visuais ¢ as restantes areas do saber com o intuito de

explorar o ambiente educativo e preparar o grupo para a segunda fase da investigagao.

A segunda, expressa na Figura 22, diz respeito ao presente ano letivo 2019/2020 onde
foi realizado o Plano de Acao, com mais incidéncia em atividades que pudessem dar resposta
as questdes de investigacdo. O mesmo teve como base a escolha de jogos geométricos por
parte das criangas através de votagao, ou seja, democraticamente, no qual o jogo mais votado

foi o construido.

Assim, a investigadora optou por basear a sua pratica numa construgdo articulada do
saber, com o objetivo de promover aprendizagens que permitissem a crianga progredir de
uma forma holistica “(...) tanto na atribui¢ao de sentidos em relagcao ao mundo que a rodeia,
como na compreensdo das relacdes que estabelece com os outros e na construgdo da sua
identidade (Silva et al., 2016, p.10), o que vai ao encontro do conceito de aprendizagem
holistica que por sua vez, se define como uma “forma complexa e interrelacionada da
aprendizagem da crianga, em que as dimensdes cognitivas, sociais, culturais, fisicas e

emocionais se interligam e atuam em conjunto” (Silva et al., 2016, p.105).

Uma vez que, através da observagdo compreendemos a esséncia de cada crianga, cabe
ao educador ter em conta o potencial da mesma e atuar na sua ZDP, sob as ideias ja pré-
concebidas que esta possui sobre um determinado tema, promovendo assim o seu
desenvolvimento. Nesse sentido, a aluna estagiaria teve o cuidado de promover dinamicas

que conduzissem a crianca um processo de desenvolvimento sustentavel e saudavel,
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promovendo o seu bem-estar, envolvimento e incutindo a vontade de interagir com o que a

rodeia (Silva et al., 2016).
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Planificac¢do em Teia do Plano de A¢do “Vamos construir jogos matematicos”

Legenda:

? 1° Ano - 2° Semestre [:] Area de Formagdo Pessoal e Social D Dominio da Matematica Area do Conhecimento do Mundo

C] A Construgdo de Jogos matematicos como

promotora do envolvimento das criangas Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a escrita Dominio da Educagdo Artistica

A Construgdo de jogos matematicos como
promotora do envolvimento das criangas

Historia do Cangdo da rua Kandinsky Museu da Painel das Formas Jogo da Macaca

“Quadradinho” das formas Mussica geométricas

L 2 L < ~ ~

Exploragdo das formas

rag ; Coreografia a Pintura de obras de Exploracio de Jogos de Votacio
Geométricas através da partir da cangio da Kandinsky que formas geométricas Associacio de democratica
Historia e de materiais das fi abordam formas no Jardim da N d
existentes na sala fua das formas étri 1si formas © logo
geomeétricas Musica geométricas em

caixa de cartdo
@ sensagdes @
Construgdo de formas C 50 do J 1 |
geométricas utilizando o corpo, onstrugao do Jogo em fengo

com recurso a la U

Figura 21 Planificagdo em Teia do Plano de A¢do PES II (2018/2019)

Execug¢do do Jogo da “Macaca das
formas geométricas”
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Planificac¢do em Teia do Plano de A¢do “Vamos construir jogos matematicos”

Legenda:

& 2° Ano - 1° Semestre C] Area de Formagao Pessoal e Social C] Dominio da Matematica Area do Conhecimento do Mundo

A Construgdo de Jogos matematicos como
G promotora do envolvimento das criangas Dominio da Linguagem Oral ¢ Abordagem a escrita Dominio da Educagdo Artistica

A Construgdo de jogos matematicos como
promotora do envolvimento das criangas

4  

Jogo do Jogo do
“Peixinho das Formas Geométricas” “Domino das Figuras Geométricas”
Elaboracéo e Elaboracao e
registo em grupo registo em grupo
@ das regras do das regras do
Jogo Jogo
Pintura em acrilico das vV 5
. ~ N otagcao
Discussdo em Construgéo do embalagens de leite o
4 Democratica do
grande grupo Jogo com recurso a « P
sobre a srias técni Jogo “Dominé das
. ( varias técnicas (no Figuras
d1ngm1ca do chﬁo,’senta.dos ou Execugaoﬂa pares do Execugao a pares do Geométricas”
Jogo de pé) e pintura, Jogo do “Peixinho Jogo do “Dominé das
colagem e recorte das formas H
g . R formas geométricas Tracar as formas nos
de la geométricas . .
cartdes com auxilio

Figura 22 Planificagdo em Teia do Plano de A¢do PES 111 (2019/2020) da régua, cortar e

colar nas embalagens
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3.6.1 Apresentacio e Justificacio dos Planos de Acao

O tema de investigacao insere-se na area de Expressdo e Comunicacdo, mais

concretamente no dominio da Matematica no ambito da Geometria.

Entre margo e junho de 2019 teve lugar a PES II. Neste periodo, a investigadora teve
em consideragdo quatro momentos fundamentais na pratica docente, nomeadamente: a

observagao, o planeamento, a execugao e avaliagdo (Silva et al., 2016).

Durante o periodo de observagao (participante), a investigadora foi integrada no
grupo e participou na rotina do mesmo, sendo que, a partir da interagdo entre a investigadora
e as criangas, foi possivel obter o conhecimento prévio das mesmas, quer individualmente,
quer em grupo, de modo a definir a problematica a investigar e demarcar os objetivos (Ketele

& Rogiers, 1999) e, por conseguinte, dar resposta a questdao de investigagao.

Os objetivos demarcados para a PES II foram:

» Promover o interesse pela Matematica e, por conseguinte, pela Geometria;

» Promover situagdes de exploragdo das formas geométricas com recurso a diversas
técnicas e materiais;

» Promover o envolvimento das criangas nas propostas de atividades;

» Estimular a imaginacao e criatividade ndo sé no espago fisico da sala, mas também
no exterior;

» Estimular o prazer pela descoberta,

» Estimular o trabalho individual, assim como o trabalho cooperativo.

Apos terem sido demarcados os objetivos, foi construida uma planificagdo em teia
expressa na Figura 21, com o objetivo de organizar a pratica pedagogica. Ao perspetivar a
planificagdo, houve sempre uma preocupagdo em articular todas as areas do conhecimento,
com mais incidéncia no dominio da matematica, no ambito da geometria, indo ao encontro
dos principios orientadores delineados pelas OCEPE (Silva et al., 2016), assim como o
intuito da investigadora em estruturar a area da matematica, visto esta estar incluida na area

dos jogos visivel na Figura 7.

Houve ainda o cuidado por parte desta tltima, de que todas as propostas de atividade
fossem realizadas pelo grupo de criangas, embora apenas fosse possivel a observagdo mais

pormenorizada de quatro criancas, devido ao elevado numero de criancas do grupo em
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relacdo ao reduzido tempo de investigacdo e intervengdo, assim como a duvida de que seria

exequivel continuar com o grupo no ano letivo seguinte em PES III.

As propostas de atividades foram desenvolvidas em colaboragdao com a EC e com o
grupo de criancgas, tendo como base a partilha de conhecimentos, didlogo e reflexao “(...)
partindo das vivéncias e dos interesses das criangas (...)” (Silva et al., 2016, p.11), com o
objetivo de ampliar e aprofundar os mesmos, com vista ao que se pretendia prosseguir em

PES IIL

Posteriormente a cada intervencdo foram elaboradas as narrativas supervisivas
dialogadas, onde constam os registos fotograficos com o objetivo de, além de avaliar a
pratica da investigadora, melhorar os aspetos positivos € menos positivos e através destes
procurar aperfei¢oar continuamente. Importa referir que as narrativas sao feitas a quatro
maos, ou seja, exige a reflexdo da investigadora, da colega desta, da EC e da orientadora

institucional, o que confere uma riqueza suplementar a todo o processo.

Concluida a PES II, foi possivel que a investigadora seguisse o grupo, dando
continuidade ao seu projeto. Com efeito, em outubro de 2019, em PES III, selecionou um

JOogo para apresentar ao grupo e, assim iniciar a sua construgao.

Os objetivos demarcados em PES II tiveram continuidade em PES III, visto as
pequenas alteragdes que o grupo sofreu, nomeadamente alguns elementos que sairam e
outros que ingressaram. Também no que respeita as criangas a observar mais
pormenorizadamente, houve necessidade de alterar um dos elementos, ou seja, uma vez que
uma das criangas saiu da institui¢do, a investigadora optou por outra para prosseguir a sua

investigacao.

A semelhanga do semestre anterior, o trabalho desenvolvido em PES III teve como
base a interdisciplinaridade, através da selecdo, construcao, elaboragao e registo de regras e
execugdao de jogos matematicos, através de propostas de atividades prazerosas para as

criangas com o intuito de promover o envolvimento das mesmas.

Tendo ja sido estabelecida a relagdo entre a investigadora e as criangas em PES 11, o
periodo de observagao decorrente de PES III foi mais reduzido, bastado apenas numa semana
de observacao participante, que serviu para conhecer e estabelecer uma relagdo com os novos

elementos e conhecer a dindmica e rotinas do grupo.
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Uma vez que a problemadtica foi definida em PES II, este periodo de observagao
participante também permitiu perceber até que ponto os jogos sociais continuavam a ser
importantes para promover o respeito pelos materiais e pelos jogos, assim como para

promover o respeito pelos pares e pelas regras.

Através da observacdo participante, foi possivel perceber que houve uma melhoria
na forma como tratam os jogos, assim como a relagcdo com os pares, mas uma vez que houve
alteragdes no grupo, era importante dar continuidade a um projeto cuja base € a importancia
de dar voz as criangas € aos seus interesses, tornando-as participantes ativas no processo de

ensino-aprendizagem e, deste modo promovendo o seu envolvimento.

A semelhanca de PES 11, as atividades referidas na planificagdo em teia visivel na
Figura 22, foram as selecionadas para a concretizagao da presente investigagdo de modo a
darem resposta a questao de investigacdo. Considerou-se, no entanto, pertinente realizar
outras propostas de atividades que foram surgindo, como por exemplo o presépio vivo de
Natal, ou o desfile do Halloween, entre outras. Importa, ainda, referir que, tal como em PES
I1, apesar de todas as propostas de atividade terem sido realizadas por todo o grupo, manteve-
se a observacdo mais intencional em trés dos participantes do ano letivo anterior e

acrescentou-se mais uma, que ingressou no presente ano letivo na Instituigao.

3.6.2 Avaliacio

Segundo Ribeiro (2012), a avaliagdo € um conceito que se encontra presente em todos
os ambitos da nossa vida, quer pessoal como profissional. Atualmente, ¢ possivel encontrar
aspetos da avaliacdo nas mais variadas areas, quer se trate de um trabalho, de um projeto, a

propria avaliacdo de alunos, professores, ensino, curriculos, entre outros (Fernandes, 1998).

A avaliag@o na educagdo pré-escolar tem, no entanto, especificidades diferentes de
outros niveis de ensino, implicando principios e procedimentos adequados a idade da
crianca. A avaliacdo na educagdo pré-escolar, serve para se conhecerem as aprendizagens
efetuadas, nomeadamente perceber se houve progressos nas diversas areas ou dominios, para
identificar dificuldades, assim como informar os pais sobre desenvolvimento do seu
educando. A avaliagdo ¢ a atualizacdo do desenvolvimento do processo ensino-

aprendizagem, ¢ através dela que o educador fica a saber se os objetivos anteriormente
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planificados foram atingidos. E um meio de verificar o que foi planeado ¢ a qualidade do
processo ensino-aprendizagem, assim como ¢ um instrumento que serve para reorientar a
pratica educativa sendo feita sistematica e continuamente para a melhoria da a¢do educativa.
Avaliar a crianca ndo ¢ s observar o que esta a “olho nu” ¢ necessario planear objetivos,

atividades, conteudos para constru¢do de conhecimentos.

Mas para Ribeiro (2012), ao citar Tyler (1949) e mais tarde (Pacheco 1996, p.129),
avaliar € o “processo de determinar até que ponto os objetivos educacionais sao efetivamente
alcancados.” No entanto, para Ribeiro e Ribeiro (1989, p.338), referidos por Ribeiro (2012),
a avaliacdo “é uma operagdo que prepara, acompanha e remata o processo de ensino-
aprendizagem e que ¢ o motor do seu constante aperfeicoamento”, pois informa se os
objetivos foram atingidos ou ndo, uma vez que assenta na observacao dos progressos da
crianga, originando um reajustamento da acdo educativa para a constru¢ao de novas, ou
diferentes aprendizagens. E um elemento regulador do processo ensino-aprendizagem pois
permite conhecer a evolucdo da crianga, assim como perceber se os métodos e recursos

aplicados pelo educador foram eficazes.

Segundo a Direcdo Geral de Educacao, sobre a avaliagdo em contexto da educacao

pré-escolar

O principio consensualmente partilhado de que a avaliagdo ¢ um elemento integrante ¢
regulador da pratica educativa em cada nivel de educagdo ¢ de ensino implica principios e
procedimentos de avaliacdo adequados a especificidade de cada nivel. A Educagao Pré-
Escolar tem especificidades as quais ndo se adequam todas as praticas e formas avaliativas
utilizadas tradicionalmente noutros niveis de ensino. (s.d, s.p.)

Quer isto dizer que, quando se quer avaliar o procedimento e resultados do mesmo,
tem que se ter em conta se a agao foi adaptada as necessidades da crianga, do grupo e a sua
evolucao, assim como, ao avaliar as criangas durante uma atividade educativa também se
constitui uma base de avaliacdo para o educador. A reflexdo do educador a partir dos
resultados e das suas observagdes, permite-lhe perceber quais as aprendizagens que deve
desenvolver com cada crianga, o que permite concluir que a avaliagdo ¢ o suporte do

planeamento (Silva et al., 2016).

Segundo a Circular n°4/DGIGC/DSDC/2011, a avaliagdo na Educacao Pré-Escolar
assume uma dimensdo marcadamente formativa, desenvolvendo-se num processo continuo

e interpretativo que procura tornar a crianga protagonista da sua aprendizagem, de modo a
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que va tomando consciéncia do que j& conseguiu, das dificuldades que vai tendo e como as

vai ultrapassando.

Na presente investigagado, tal como ja foi referido, apds cada proposta de atividade
realizada pela investigadora, foi elaborada uma narrativa supervisiva a quatro maos, com
base nos dados recolhidos, com o intuito de avaliar a intencionalidade e intervencao/pratica
exercida pela mesma e, nomeadamente, as aprendizagens e dificuldades das criangas, com o

objetivo de “adequar o planeamento da acao pedagogica” (Silva et al., 2016, p.11).

O testemunho das criancas foi tido em conta no processo, quer nos momentos
dedicados ao debate, quer através da entrevista realizada no final da pratica em contexto
(apéndices F, G, H, I), os quais as criangas manifestavam interesse em partilhar com a

investigadora, o que ja tinham realizado e quais as aprendizagens mais significativas.

Também a avaliacdo realizada em consonancia com a EC, concretizada com
frequéncia e com base na troca de ideias, informagdes, sugestdes de melhoria e avaliagdo do
trabalho realizado com o grupo. Além da conotacdo informal desta partilha, também ¢
refor¢ada pelas narrativas supervisivas dialogadas, assim como pelas entrevistas realizadas

(apéndice B).

Por ultimo, a Ficha de Observa¢ao do Envolvimento da Crianga, permitiu observar e
caraterizar o envolvimento das mesmas nas propostas de atividade e através da sua analise,

avaliar o trabalho desenvolvido pela investigadora com as criangas.
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Capitulo 1V
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1. Apresentacio e Discussiao dos Resultados

Neste topico serdo apresentados e discutidos os resultados alcangados no decorrer da
presente investigacdo, cuja analise sera realizada tendo em conta a observagao participante,
transcricdo dos registos de video, producdes das criangas, notas de campo e narrativas
supervisivas em articulagdo, essencialmente, com as OCEPE (Silva et al., 2016). Serao
apresentadas as propostas de atividades realizadas pelas criancas, que ajudardo a
compreender o desenvolvimento da agdo educativa, bem como o processo de aprendizagem
das criangas, onde as sessoes se caraterizam pela escolha democratica do jogo e as atividades

dizem respeito a criagdo/constru¢do do mesmo, assim como as regras e posterior execugao.

1.1 Descricao, Analise e Reflexdo das Atividades Implementadas

A primeira fase do projeto teve inicio em margo de 2019, decorrente da UC de PES
IT e todo o trabalho desenvolvido teve como foco a preparacdo para o que se pretendia
realizar em PES III. Assim, as propostas de atividades desenvolvidas em PES III foram
planificadas com base na construcao de jogos matematicos, no ambito da Geometria como
estratégia para o envolvimento das criangas nas atividades propostas, de modo a dar resposta

a questdo de investigacao.

Nessa otica, apesar de as estratégias utilizadas e aprendizagens promovidas serem
diferentes em todas as atividades, os objetivos gerais para a planificagdo de todas as
propostas, tendo como base as OCEPE (Silva et al., 2016), mantiveram-se os mesmos. No
que diz respeito a implementacdo das propostas de atividade, procurou-se sempre a
articulacdo com a EC sobre o que iria ser proposto ao grupo, tendo em conta a sua rotina

diaria, semanal e atividades organizadas e promovidas pela Instituicao.

Importa referir que, uma vez que as atividades foram realizadas por todas as criangas
pertencentes ao grupo, a descri¢ao/reflexdo das atividades t€ém como base as produgdes orais
e escritas de todos, sendo atribuida a primeira letra do nome proprio, assim como a primeira
letra do ultimo nome em substitui¢do dos seus nomes reais, com o objetivo de preservar o

anonimato das mesmas.
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No que se refere a avaliacdo das aprendizagens das criancas e das propostas de
atividades realizadas pela aluna estagiaria, estas foram executadas tendo como base os dados
obtidos através da observacao direta e indireta, assim como o envolvimento das criancas
participantes nesta investigacdo. No registo presente nas grelhas de avaliacdo das
aprendizagens promovidas e os niveis de envolvimento das criangas nas atividades, as
mesmas foram criadas, analisadas e referem se as aprendizagens promovidas durante a
realizag¢do da atividade foram ou nao bem-sucedidas, assim como o respetivo envolvimento

de cada participante na mesma.

1.2 Atividade “O Jogo da Macaca”
» Planificacdo da Proposta de Atividade (apéndice J)
» Transcri¢ao do Registo Video (apéndice K)

Imagem

“Jogo da Macaca das formas geométricas”

A\

Duracio:

2 Dias

(\

Estratégias/ Atividades
Escolha democratica do jogo;
Observacao e analise pormenorizada da imagem a pintar;

Diélogo em grande grupo, acerca da proposta de atividade;

NS N N N

Trabalho Coletivo: Escolha dos materiais para pintar as formas geométricas

desenhadas no lencol;

(\

Pintura das formas geométricas desenhadas no lengol com recurso a esponja e rolo;

v Trabalho Coletivo: Estabelecimento e explicagdo das regras do jogo;
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<\

Execucdo do Jogo,

<\

Sistematizacao de conceitos.

Aprendizagens a Promover
Conhecer e identificar as formas geométricas;
Distinguir as formas geométricas através das suas carateristicas;

Pintar dentro do contorno,

NN NN 4

Fomentar a capacidade de entreajuda.

Descricao/Reflexao da Atividade
Tendo a investigadora colocado dois jogos a escolha, “O Jogo da Macaca” e o “Jogo
dos Percursos”, o grupo decidiu, por 13 votos a favor e 11 contra, que o “Jogo da Macaca”

seria o proximo a ser elaborado e executado pelas criangas, em todo o processo.

Refletindo sobre a melhor forma de criar este jogo, na perspetiva que pudesse ser
transportado e utilizado, quer no interior, como no exterior da Instituicdo, consoante a
intencionalidade do grupo e do estado do tempo, foi preparado um lencol com a dimensao
suficinte para desenhar o jogo. Embora a ideia inicial incidisse em serem as criangas a
desenhar as formas no tecido, optou-se por desenhar previamente as formas para que as

criangas procedessem a sua pintura.

Assim, no dia 31 de maio, sentados no tapete em grande grupo, procedeu-se a
habitual sistematizacdo inicial e posteriormente foi mostrado ao grupo o lencol com as
formas desenhadas, o qual ndo conteve o entusiasmo. Colocaram-se questdes orientadores,
como: “O que acham que esta desenhado neste lengol?”, “para que serve?” ou ainda “O que
pensam que vai acontecer agora?” As elagdes das criangas foram entusiastas, como

comprova a analise da transcri¢ao do registo de video (apéndice K).

“Beta, ¢ 0 nosso jogo da macaca!” (A.J)

“Nos votamos no outro dia. Eu escolhi o da macaca.” (R.L)
“ Somos nds que vamos construir nao somos?”” (N.S)

“Eu quero, eu quero!” (F.P)

Registo Video (apéndice K)
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Quando questionados pela investigadora sobre a identificacdo e carateristicas das

formas desenhadas no len¢ol, como demonstra a andlise de video (apéndice K).

“E um circulo.” (M.F.M)
“ Triangulo, porque tem trés lados.” (F.P)
“ Beta, ¢ o retangulo porque tem quatro lados mas nio séo todos iguais.” (A.J)

Sobre a intencdo de pintar dentro do contorno

“ Beta, olha 0 meu quadrado. Nao passei as linhas. Estou orgulhosa de mim.” (N.S)

“Beta, eu estou a pintar o circulo de vermelho. Estou a ir bem?” (M.F.M)

“Eu estou a pintar o tridngulo de verde, Beta. Estou a gostar muito e estou a tentar ndo pintar de
fora.” (F.P)

“ O meu quadrado esta lindo e perfeito Beta. No passei por fora.” (A.J)

Registo Video (apéndice K)

Analisando o registo audio (apéndice K), das vozes acima exemplificadas ¢ possivel
concluir que as criangas se centraram nas perguntas que iam sendo colocadas, assim como
demonstraram empenho, concentragio e dedicagdo em fazerem a pintura sem passar o limite
das figuras, como se pode verificar através da Figura 23. Apesar de terem sido escolhidas
quatro criancas para serem avaliadas neste processo, nesta, como em todas as atividades
houve a tentativa por parte da investigadora de que todo o grupo participasse. Como tal cada
crianca pode escolher uma forma geométrica, escolher o utensilio com o qual pintar,
nomeadamente pinceis, rolo e esponja, ficando a aluna estagiaria apenas a apoiar no caso de
se verificar alguma dificuldade. A entreajuda, como se comprova através do registo de dudio
(apéndice K) também esteve presente, nomeadamente na parte de ndo passar o limite da

figura.

Figura 23 Evidéncias da realizagdo da construcao do Jogo da Macaca

89



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

“F, tens que pintar com mais calma. V&s como eu estou a fazer? Quando chegas aos pontos ndo
podes fazer com tanta tinta para ndo passar por fora.” (N.S) .

Enquanto a atividade se ia desenrolando as criangas iam comentanto entre si e para a investigadora.
“Estou muito feliz de poder construir este jogo. Gosto muito dos nossos jogos Beta” (A.J).

“Eu também gosto! E muito divertido. Estou desejosa de jogar o nosso jogo.” (N.S)
“Eu quero construir mais jogos. Nunca tinha construido.” (F.P)

Registo Audio (apéndice K)

O resultado final pode comprovar-se através da Figura 24 e da transcri¢ao do registo

de video (apéndice K) e ndo se fizeram esperar os comentarios exultantes das criancas.

Figura 24 Evidéncia do resultado final da constru¢do do Jogo da macaca.

“ Beta, olha esta lindo. Adoro o nosso jogo.” (A.J)

“ Repara que so passou um pouco no tridngulo. As outras formas estdo muito bem.”(N.S)

“ O que achas Beta? Gostaste do nosso Jogo?” (M.F.M)

“ O vosso jogo esta muito bem. Adorei o resultado final, mas acima de tudo adorei ver o vosso
empenho, concentracdo e entusiasmo na realizagio da atividade. E o vosso jogo.” (A.E)

Registo Video (apéndice K)

E de salientar o facto de ndo ser facil pintar tecido, nomeadamente um de algogio

que, apesar de bem esticado, tem tendéncia para enrugar, além de absorver bem a tinta.

Estando o lencol pintado com as formas geométricas, houve necessidade de deixa-lo
secar, ficando a elaboracao das regras do jogo, assim como a execu¢do do mesmo prevista
para outra altura. Chegando esse dia voltou a colocar-se o lengol estendido no chao.
Pretendia-se que o jogo pudesse ser executado no exterior, mas devido as condigdes

climatéricas tal ndo foi possivel. Estendeu-se entdo o lencol no chao da sala e fez-se uma
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breve sintese do que fora trabalhado na semana anterior como se comprova através do registo

de video (apéndice K).

“Beta, pintamos o lengol das formas geométricas!” (F.P)

“E tu disseste que hoje iamos jogar. Vamos?” (A.J)

“Tém ambos razdo, vamos ja a seguir.” (A.E)

“Eu quero, eu quero!!! Posso ser eu?” (L.R); (R.L); (AJ); (F.P); (M.F.M)

Tendo o lencol estendido e um dado feito pela investigadora, procedeu-se a elaboragdo das regras
em conjunto, tirando partido do que as criangas conheciam.

“Beta, temos que atirar o dado” (A.J)

“A forma que fica virada para cima ndo podemos tocar” (N.S)

“Temos que ir ao pé-coxinho” (R.V)

“Se conseguirmos ir 14 ao fundo e voltar podemos jogar outra vez” (L.R)

“Se ndo conseguirmos chegar ao fim perdemos e temos que esperar outra vez pela nossa vez” (A.J)
“Podemos ajudar os amigos que precisam e nao conseguem jogar sozinhos” (F.D)

“Sao essas as regras do jogo decididas por vocés.” (A.E)

Registo Video (apéndice K)

Ficaram entdo registadas numa folha de papel A4 as regras do jogo e posteriormente
procedeu-se a execucao do mesmo. Cada crianca ia jogando e as restantes circundavam o

lencol a espera da sua vez, mas ao mesmo tempo aproveitavam para ajudar os mais pequenos.

Mais uma vez se torna importante referir que a acrescer ao facto de o jogo em questao
exigir uma coordenacdo motora e equilibrio que as vezes as criangas ainda ndo adquiriram,

o material utilizado foi um lengol.

Houve o cuidado de verbalizar a forma que ndo se podia tocar antes de avangar, como

se comprova através do registo de dudio descrito no (apéndice K).

“Beta, ndo posso pisar o triangulo porque ¢ a figura que ficou para cima no dado.” (M.F.M)

Registo Audio (apéndice K)

Sendo uma crianga com trés anos, apesar de toda a concentracdo com que se entregou
a atividade, acabou por de desequilibrar um pouco e tocar no triangulo. Necessitou de um
pouco de apoio do adulto para se reequilibrar e finalizou a atividade com mais seguranca.

Foram-se seguindo os outros elementos sempre com a mesma dinamica em que nomeavam
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a forma do dado que ficava para cima e por conseguinte, ndo podiam pisar, como se pode
observar através da Figura 25. Todas as criancas conseguiram realizar a atividade. Quando
algum elemento pisava ao se desequilibrar, os restantes retorquiam de imediato “esse nao
podes tocar”. Quando cada crianga terminava, as restantes aplaudiam e apoiavam

verbalmente numa demonstragao de incentivo.

No final da atividade deu-se lugar a sistematiza¢do de todas as nogdes.

Figura 25 Evidéncias da execugdo do Jogo da Macaca

Analise

Durante todo o processo foi possivel observar que o grupo, na sua maioria, se
manteve atento e interessado no desafio proposto no que respeita a constru¢ao do jogo, assim
como nas atividades que lhe eram inerentes. Quiseram todos participar e estavam sempre
muito ansiosos por fazé-lo. Neste aspeto, considera-se o papel do educador bastante
importante e as reflexdes realizadas em conjunto com as criangas relevantes na avaliacao do

desenvolvimento e aprendizagem das criangas pois,

A autoavaliagdo da intervencdo do/a educador/a e a avaliagdo do desenvolvimento do
processo € essencial numa perspetiva de avaliagdo formativa, em que a avaliagdo ¢
reinvestida na ag¢do. A avaliacdo do processo permite também saber em que medida as
criangas se envolveram nas atividades e projetos e quais as aprendizagens que vao
realizando. Através dessa avaliagdo, o/a educador/a vai ajustando o seu planeamento e
intengdes pedagdgicas, de modo a estabelecer uma progressdo que desafie cada crianca.
(Silva et al., 2016 p.18)
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Durante os momentos destinados a Geometria, tentou-se sempre fazer a relagao entre
0 que estavam a realizar com os objetivos estipulados na planificacio (apéndice J). O grupo
realizou as atividades exibindo expressdes faciais de concentragdo e contentamento e

verbalizaram varias frases entusiasticas como:

A.J: “Beta, € 0 nosso jogo da macaca”

N.S: “Somos ndés que vamos construir ndo somos?”

F.P: “Eu quero, eu quero.”

N.S: “Beta, olha o0 meu quadrado. Nao passei as linhas. Estou orgulhosa de mim.”

Notas de Campo 31 de maio de 2019

A.J: “Estou muito feliz de poder construir este jogo. Gosto muito dos nossos jogos Beta”
N.S: “Eu também gosto! E muito divertido. Estou desejosa de jogar o nosso jogo”
F.P: “Eu quero construir mais jogos. Nunca tinha construido”

Notas de Campo 07 de junho de 2019

A planificacdo, foi pensada e cumprida ao pormenor. As etapas delineadas, foram
realizadas tendo em vista a sua interligacao e constituindo assim, diversos momentos ludicos

€ prazerosos para as criangas, tendo em conta a sua faixa etaria.

Foi possivel constatar que as criancas integraram as novas competéncias e
conhecimentos. Cada forma geométrica, assim como as suas carateristicas foram
sistematicamente trabalhadas, onde cada crianga pode explorar ao seu ritmo, contando,

quando necessario com o apoio da investigadora, assim como dos restantes elementos do

grupo.

Avaliacao
Para se proceder a avaliagdo de todo o processo, houve lugar a um quadro e um

grafico.

O Quadro 6, abaixo demonstrado, diz respeito as Aprendizagens Promovidas, e se as
mesmas foram realizadas com sucesso, se as criangas apresentaram alguma dificuldade, ou

se a atividade ndo foi realizada. O grafico demonstra os niveis de envolvimento das criangas.
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Quadro 6 - Aprendizagens Promovidas

AS—Aprendizagem realizada com Sucesso AD—Apresenta alguma Dificuldade NR—Nao Realizou a Atividade

Para uma boa leitura do Quadro 6, teve-se em conta as duas tarefas referentes a
atividade do Jogo da Macaca. As ferramentas utilizadas para avaliar este quadro foram os
registos de video/dudio (apéndice K), assim como as evidéncias fotograficas.

Pode observar-se entdo que a A.J e a N.S realizaram as suas atividades com sucesso
pois conseguiram, autonomamente responder a cada uma das solicitagdes sem o minimo
apoio do adulto.

No que diz respeito ao F.P, notou-se alguma dificuldade em pintar dentro do
contorno, dificuldade que foi atribuida ao material escolhido, que foi a esponja, pois na ansia
de ndo deixar espacos em branco, acabou por colocar mais tinta do que a necessdria, e,
chegando aos limites, transbordou um pouco, enquanto que a dificuldade encontrada na
M.F.M foi na altura do jogo, em nomear as formas geométricas. De qualquer forma, tendo
recebido algum poio, quer por parte do grupo como da investigadora, conseguiu ultrapassar
esta dificuldade rapidamente. Esta conclusdo tem como base a observagdo da M.F.M no

momento da realizacdo da atividade no dia 07 de junho.

A.E “M.F consegues dizer-me qual a forma geométrica que nao podes pisar?”’
M.F.M “Quadrado, Beta.”

A.E “Entao diz 1a quantos lados tem o quadrado?”’

M.F.M “Hum, ndo tem lados Beta.”

A.E “Se ndo tem lados qual ¢ a forma geométrica?”

M.F.M “Hum, ja sei Beta, é o Circulo?”

A.E “Mas diz-me 14 porque achas que ¢ o circulo?”

M.F.M “Porque o circulo é redondo e nio tem lados”

Notas de Campo de 07 de junho de 2019
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Grdfico 1 — Niveis de Envolvimento das Criangas

Jogo da Macaca

Niveis de Envolvimento

Al F.P M.F.M N.S
Participantes do estudo

Relativamente aos niveis de envolvimento registados no Grafico 1, procederam-se a
seis ocorréncias a cada crianca, sendo que foram efetuadas trés ocorréncias no dia da
construgdo do jogo e trés no dia da execucao do mesmo.

Uma vez que, no momento em que as atividades foram dinamizadas, a investigadora
teve um papel de mediadora, ndo foi possivel fazer a observacdo no momento, tendo que
suportar-se nos registos de video/audio, notas de campo e evidéncias fotograficas para apoiar
a avaliagdo.

Apo6s andlise ao Grafico 1, consegue aferir-se que todas as criangas se situaram no
nivel 4 de envolvimento, sendo que a A.J e a N.S estiveram mais perto de chegar ao nivel 5.

Ainda quanto ao nivel de envolvimento demonstrado pelas criangas, como
demonstram os registos de audio, as notas de campo ¢ as evidéncias fotograficas através da
Figura 24 e da Figura 25, ¢ inegével, pelo esforco e tentativa de desempenhar as tarefas o
melhor possivel, com grande intensidade, o qual também o apoio do grupo ¢ evidenciado.

Penso que também tera contribuido para que o envolvimento das criancas se situasse
no nivel 4 o facto de as atividades propostas terem sido dindmicas, onde as criangas foram

o0s agentes principais da acdo, sendo o jogo uma fonte de alegria e bem-estar.
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1.3 Atividade “O Jogo do Peixinho”

» Planificagdo da Proposta de Atividade (apéndice L); (apéndice N), (apé€ndice P)

» Transcri¢ao do Registo Video (apéndice M); (apéndice O), (apéndice Q)

\ Vv

NS N N N

Imagem

“Jogo do Peixinho das formas geométricas”

Duracio:

7 Dias

Estratégias/ Atividades

Demonstracao do jogo do “Peixinho das Formas Geométricas;”

Diédlogo em grande grupo, acerca da proposta de atividade;

Observagao e analise pormenorizada da imagem a pintar;

Trabalho Coletivo: Escolha dos locais da sala para pintar as formas geométricas
desenhadas nos cartdes;

Trabalho Coletivo: Escolha dos materiais para pintar as formas geométricas
desenhadas nos cartdes;

Pintura das formas geométricas desenhadas nos cartdes no chio da sala com recurso
a lapis de cor;

Pintura das formas geométricas desenhadas nos cartdes nas mesas da sala com
recurso a lapis de cor;

Decoragdo das formas geométricas desenhadas nos cartdes em pé com recurso a 13,
cola e tesoura;

Trabalho Coletivo: Estabelecimento, explicacao e registo das regras do jogo;
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v Execugio do Jogo;

<\

Sistematizacao de conceitos,

(\

Escolha democratica do jogo seguinte.

Aprendizagens a Promover

Conhecer e identificar as formas geométricas;

Distinguir as formas geométricas através das suas carateristicas;

Facilitar a concentragao e memorizagao;

Pintar as formas geométricas utilizando os varios espacos da sala;

Decorar as formas geométricas utilizando recursos materiais como 13, tesoura, cola
Pintar dentro do contorno;

Recortar e colar respeitando os limites das formas geométricas,

N N N N N N N N

Fomentar a capacidade de entreajuda.

Descricao/Reflexao da Atividade

Esta atividade foi a primeira a ser realizada em PES III e teve inicio no dia dez de
outubro de dois mil e dezanove, apos o periodo dedicado ao acolhimento e ainda com as
criangas sentadas na area do tapete. Foi iniciada no seguimento do que foi encetado ainda

em PES II com o jogo da macaca.

Sendo uma atividade vasta, que passou por varias fases, no sentido de ir de encontro
ao planeado, a investigadora considerou pertinente dividir a planificacdo global em trés
partes, em que na primeira parte foi tida em conta a apresentacdo do jogo e a pintura das
formas com as criangas sentadas no chao, com vista a explorar outros espacos fisicos da sala
de atividades (apéndice L). Numa segunda parte teve lugar a pintura das formas num registo
habitual, ou seja, sentados nas cadeiras e realizando a atividade a mesa (apéndice N). Ainda
nesta fase deu-se inicio ao recorte de 1 por parte das criancas e colagem da mesma nos
limites das formas, estando as cartas coladas a parede e as criancas em pé. Na terceira e
ultima parte da planificagdo e, por conseguinte da atividade, teve lugar a elaboragdo e o
registo das regras do jogo tendo por base a voz das criangas € o que vivenciaram, para
finalmente se proceder a execucao do jogo (apéndice P). Ainda nesta fase foi votado o jogo
seguinte. O leque de atividades proposto pela investigadora teve como objetivos desenvolver
e envolver as criancas ndo s6 na escolha democratica do jogo, como de todos os passos que

lhe sdao inerententes, com vista a promover a curiosidade e interesse pelas técnicas
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apresentadas (pintura, recorte, colagem), com o intuito de que se sentissem envolvidos e

integrados em todo o processo.

Uma vez que esta atividade era a primeira para alguns elementos que tinham
ingressado na sala, a investigadora optou por apresentar um jogo tradicional, adaptando-o a
sua intencionalidade. Nesse sentido, tentou agucar a curiosidade do grupo e apresentou
diretamente o jogo, com o propdsito de, apés um primeiro contacto por parte das cringas,

regredir um pouco no processo €, passo a passo, reconstruir com o grupo.

Como tal, foi apresentado um conjunto de 56 cartas, feitas com cartolina azul, em
que nas mesmas, foram previamente desenhadas catorze cartas com tridngulos, catorze cartas
com retangulos, catorze cartas com quadrados e catorze cartas com circulos. A regra do jogo
consistia em, apoOs baralhar as cartas, coloca-las com as formas geométricas viradas para
baixo para nao serem vistas. Posteriormente pedia-se as criangas que fossem virando uma
carta e outra para que houvesse um par. Se tal se verificasse, a crianga acabava de fazer um
“peixinho” e podia repetir a jogada. Se as cartas ndo formassem par, a crianc¢a deveria voltar
a vira-las para baixo sem alterar a ordem e dar a vez a outra crianga. Ganharia o jogo a

crianca que obtivesse mais pares.

Primeiramente deu-se inicio ao didlogo dirigido pela investigadora com as criangas
sobre o encadeamento do projeto e das atividades que tinham desenvolvido anteriormente
sobre o jogo da macaca. A semelhanca da atividade anterior foram utilizadas diversas
questodes orientadoras que ajudaram a direcionar o didlogo com o grupo, nomeadamente:
“Qual o tema do projeto?”’; “Quais sdo as formas?”; “Que jogo sera este?”’; “Em que
consiste?”; “Como se joga?”’; e enquanto se desenrolava a apresentagdo: “O que acontece se
escolherem duas cartas iguais?”’; “E se forem diferentes?”. Durante o didlogo entusiasta
ouviram-se 0s seguintes comentarios por parte das criangas como comprova a analise da

transcricdo do registo de video (apéndice M).

“Beta, eu lembro-me do teu projeto. E o dos jogos das formas geométricas” (A.J)

“ Iuppi, vamos voltar aos nossos jogos” (F.P)

“As formas sdo faceis. Eu ainda me lembro. Quadrado, retangulo, tridangulo e circulo. E tu ainda
falaste na forma oval” (A.J)

“0O quadrado tem quatro lados todos iguais” (A.J)

“Q triangulo tem trés lados” (L.R)

“O circulo ndo tem lados” (M.F.M)

“O retangulo tem quatro lados” (F.P)

“ Mas o retangulo tem dois lados maiores e dois lados mais pequenos (L.R)

“ Ok, ja vi que ndo se esqueceram das carateristicas das formas, mas e sobre o0 jogo? O que acham
que eu preparei como jogo?” (A.E)
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“ Nao sei Beta, ainda nao mostraste...” (F.D)
“Estao prontos?” (A.E)
“ Sim Beta, ja vimos que tem cartas, mas ainda ndo sabemos para qué” (R.V)

Registo Video (apéndice M)

Em primeiro lugar, foram mostradas as criangas as formas existentes nas cartas. Em
seguida, as mesmas foram baralhadas e dispostas com as formas viradas para baixo. Estando
as criangas dispostas a volta das cartas, foi pedido a cada um para escolher uma carta e vira-
la para cima. Depois teria que escolher outra carta. Se a mesma tivesse a mesma forma faria
um par, logo fariam um peixinho e poderiam tentar outra vez. Se ndo fosse igual, teria que
colocar as duas viradas para baixo sem tirar do sitio e dar a vez a outro amigo. Importa mais
uma vez referir que este jogo tradicional tem a designacdo de jogo da memoria e que o
verdadeiro jogo do peixinho consiste em fazer grupos de quatro cartas do mesmo naipe, no
entanto a investigadora adaptou estes dois jogos num s, tendo em vista a intencionalidade
que era trabalhar a memorizagao através de um jogo dinamico, adaptado a idade das criangas,

mas que que fosse unico, apelativo, desafiante e prazeroso.

Enquanto as criangas iam avangando, tal como comprova a transcri¢do do registo de

video (apéndice M), 0os comentarios sobre o que seria o jogo também se sucediam:

“Eu ja vi os meus pais jogarem este jogo, mas ndo tinha formas. Também tinham que encontrar
cartas iguais” (F.D)

“Temos que escolher duas cartas iguais para ganhar” (L.R)

“Beta, se ndo encontrarmos duas iguais temos que vira-las outra vez para baixo” (A.J)

“E depois tentamos outra vez até encontrarmos duas iguais” (Fr.A)

“Hum, acho que quem fizer mais imagens ganha” (M.F.M)

“ Boa, M.F, disseste algo muito importante. Quem fizer mais pares ganha. Mas neste jogo que
imagens temos?” (A.E).

“Sao formas geométricas, Beta” (A.J)

“Entao...

“Temos que fazer duas formas iguais”(F.P)

“Se forem diferentes ndo da.” ( L.R)

“Quem fizer mais cartas iguais ganha” ( F.D)

“Bem, estou a ver que vocés ja estdo a perceber. Vamos entdo jogar de inicio?” (A.E)

“Estou ansiosa Beta. Gosto muito de jogar contigo” (A.J)

“Muito obrigada A., fico muito contente. Vamos entdo ver como vamos jogar ¢ depois vamos
escolher todos juntos as restantes etapas do jogo, ok? Quando digo etapas ¢ também toda a
construcdo. Sao vocés que vao construir, pode ser? Querem ?”” (A.E)

“Simm !!!” (Todo o grupo)

“Entao vamos 14” (A.E)

A primeira a recomegar foi a L.R. Inicialmente virou uma carta.

“E um tridngulo Beta” (L.R)
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“Ok, entdo vira outra” (A.E)

A L.R virou a segunda: “Esta ¢ um retdngulo” respondeu
“Entdo...

“Ja sei, viro para baixo porque ndo sdo iguais” (L.R)
“Muito bem. A seguir ¢ a A.J” ( A.E)

A primeira carta que foi virada era retangulo que tinha sido virado na jogada anterior. Quando
virou outra carta que se encontrava na extremidade. ..

“ Beta, olha s2o dois retangulos. Sdo iguais. Fiz um par. Agora jogo outra vez ndo ¢?” (A.J)

“ Exatamente. Mas tém que estar com muita atengao para ver onde estdo as cartas. Parece que ¢
facil, mas ¢ muito dificil. Mas eu sei que vocés conseguem por isso vamos continuar?” (A.E)

“ Sim Beta, eu ndo gosto de jogos faceis. Gosto de jogar contigo” (A.J)

Registo Video (apéndice M)

O jogo foi-se desenrolando, como se verifica através da Figura 26, onde cada par era
identificado. A investigadora considerou muito importante o facto de as criangas nao se
cingirem a cartas que estavam ao seu encalce. Muito pelo contrario. Quando foi a vez da
Fr.A jogar, escolheu uma carta perto de si, mas, a semelhanga da A.J levantou-se e foi
escolher uma carta na outra extremidade e que resultou num par. Os que lhe sucederam,

comegaram a fazer o mesmo.

Figura 26 Evidéncias do Jogo do Peixinho

Verificou-se uma ajuda dos mais crescidos em relagdo aos mais pequenos na
identificacdo das formas, nomeadamente a M.F.M que, quando o G.F nd3o conseguiu

verbalizar as formas que tinha a sua frente, o ajudou:

“G, olha fizeste um peixinho, s@o dois circulos” (M.F.M).
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De realgar o entusiasmo quando se fazia um peixinho, em que as criancas faziam

questdo de levantar as cartas e mostrar aos restantes, como se pode comprovar na Figura 27.

Figura 27 Evidéncias da execugdo dos peixinhos

ApOs este primeiro contacto com o0 novo jogo, a etapa seguinte consistiu na decor¢ao
das formas impressas nas cartas com recurso a lapis de cor. Para tal, foi-lhes pedido para se
juntarem em quatro grupos de seis elementos. Com algum burburinho perfeitamente normal
em atividades dinamicas, decidiram os grupos e elegeram um porta-voz por grupo para,
tranquilamente escolherem a cor a atribuir a cada forma, como se pode analisar através da

transcri¢do do registo de video (apéndice M).

“Podemos Beta? Ja decidimos quem fala no nosso grupo” (Fr.A)
“Entdo quem fala no vosso grupo?” (A.E)

“Sou eu Beta!” (A.J) levantando o brago

“Muito bem. Entdo quero que me digam qual a forma que escolheram e qual a cor, para tomar
nota” (A.E)

“Escolhemos o tridangulo e a cor amarela. Gostamos muito da cor amarela” (A.J)

“Obrigada A. Ja tomei nota. Segundo grupo. Quem fala?” (A.E)

“Sou eu Beta.”(L.R)

“Ok, entdo ja sabem que ndo podem escolher o tridangulo nem o amarelo. Qual a forma e a cor que
escolhem?” (A.E)

Apods um momento de discussdo decidiram:

“Beta, escolhemos o retdngulo e a cor vermelha” (L.R)

“Obrigada L. Proximo grupo. Quem ¢ o porta-voz?” (A.E)

“Sou eu Beta” (F.D)

“Muito bem entfo podem escolher a forma e a cor. Nao podem escolher o tridngulo nem o
retdngulo e ndo podem escolher o amarelo e o vermelho” (A.E)

“Ja escolhemos Beta” (F.D) apos alguns momentos. “escolhemos o quadrado e o verde”.
“Obrigada F. Entéo falta o tltimo grupo. A unica forma que falta ¢ o circulo por isso s6 podem
decidir a cor. Quem ¢ que fala?” (A.E)
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“Beta sou eu que falo” (M.O)
“Muito bem M. qual a cor que decidem?” (A.E)
“Escolhemos a cor de laranja, Beta” (M.O)

formas e as cores. Vamos repetir?” (A.E)
“Sim, Beta!” (Grupo)

“Obrigada meus amores. Entdo ja estdo decididas as cores das formas. Como para pintar, vao
receber cartas que ndo fazem parte das vossas escolhas, ¢ importante que todos saibam todas as

Registo Video (apéndice M)

Nesse seguimento, como se pode observar através da Figura 28, procedeu-se a

sistematizagdo das cores com as quais as formas iriam
ser pintadas, onde cada grupo repetiu a cor atribuida a
cada forma. De salientar que, na altura de pintar e

decorar, as cartas foram entregues aleatdériamente, nao

tendo ficado registado qualquer nome nas mesmas.

A etapa seguinte foi propor ao grupo desenvolver
a pintura em dois espagos fisicos da sala. De forma a
sair um pouco da rotina e propiciar ao grupo pintar

livremente no chao, antes de pintar nas mesas, no sentido

de apurar eventuais dificuldades, mais ou menos a-

Figura 28 Decisdo das cores em grupo

vontade, assim como permitir maior expressividade e liberdade corporal e nao condicionar

a apenas uma opgao.

As criangas mantiveram-se sentadas em roda e cada uma escolheu uma carta aleatoria

sem saber qual a forma. Apds esse momento foram
procurar as cores correspondentes a sua forma
geométrica e dispuseram-se, confortavelmente no
chao, independentemente da confusdo ou burburinho
que pudesse advir. Houve preocupagdo que pudesse
haver algum desconforto devido a posi¢do, mas tal
nao se verificou. Maioritariamente, as criangas foram

descomprimindo lentamente e dedicaram-se com

afinco ao desafio, como ¢ visivel através da Figura 29.

Figura 29 Evidéncia da pintura no chdo
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Observou-se uma preocupagdo constante em ndo passar o limite das formas como

comprova o registo de audio (apéndice M).

“Beta, repara como estou a pintar.” (Ar.J) mostrando ter delineado a forma antes de comegar a
pintar.

“Gosto de pintar no chdo Beta. Nunca tinha pintado.” (L.R)

“Uau, esta a ficar bem. A minha forma esta bem pintada.” (A.J)

“Beta, podes ver o meu quadrado? Tive muito cuidado. V& como ndo passei?” (M.F.M)

“O meu tridngulo estd bem, ndo esta Beta? Tive muito cuidado. Nao tem espagos em branco.”
(F.P)

Registo Audio (apéndice M)

Houve algumas crian¢as do grupo que mostraram mais dificuldade em realizar a
tarefa, e, nomeadamente, uma delas tinha a carta no colo, ao invés de colocar no chao.

Rapidamente, a L.R ¢ a A.J intervieram:

“C., se tiveres a carta no colo, ndo vais conseguir fazer bem. Pde no chdo que fica melhor.” (L.R)
“R. tens que segurar melhor o lapis. Olha aqui, estds a ver que isto esta branco? Néo fica bonito
se tiver partes brancas.” (A.J).

Registo Audio (apéndice M)

Apo6s a conclusdao desta etapa obteve-se algum testemunho de como as criancas
sentiram esta experiéncia, como ¢ visivel nos comentarios presentes no registo de audio

(apéndice M).

“Foi divertido Beta. Gostei muito.” (A.J)
“Eu gostei Beta e achei facil. (L.R) Gosto de pintar no chao.”
“Beta, eu achei um pouco dificil, mas gostei.” (C)

Registo Audio (apéndice M)

Ap0s a pintura das cartas num contexto mais informal, seguiu-se como estipulado na
planificagdo da tarefa (apéndice N), o desafio para que as restantes cartas sejam pintadas com
as criancas sentadas nas cadeiras a mesa. As mesas foram dispostas de forma a que todos se
pudessem ver. Tal como fora feito anteriormente, cada crianga optou por uma carta cuja

forma estava virada para baixo para ndo conseguirem visualizar de antemao. Também os
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lapis foram dispostos em quantidade suficiente para todos, em que todas as cores estavam

misturadas, no sentido de perceber se tinham em memoria as cores atribuidas a cada forma.

A semelhanga da tarefa anterior, também esta gerou algum burburinho, perfeitamente
normal em atividades dindmicas, pois iam partilhando as suas producdes entre si. Notou-se,
ao mesmo tempo, cuidado acrescido no preenchimento de todos os espagos em branco e
delineo do contorno, tal como ja se verificara e como se comprova através da transcrigdo do

registo de video (apéndice O).

“K. vé& a minha forma. Esta completa. Nao deixei nada em branco.” (Fr.A)

“Beta, o que achas do meu tridngulo?” Eu gosto. Fiz com muito cuidado. Estas a ver?” (M.F.M)
“Estou a gostar. Vai ficar um peixinho bonito.” (M.O)

“Nao passei o limite, Beta. Gostas da minha carta?” (F.P)

“A minha esta perfeita!” (A.J)

Registo Video (apéndice O)

Durante a execucdo da tarefa, foi notdria a concentracdo e empenho de cada um,

independentemente da idade, como ¢ ilustrado através da Figura 30.

Figura 30 Evidéncias da Pintura na mesa

O resultado final deixou-os muito orgulhosos, levando-os a agitar as cartas no ar para

mostrar aos amigos as suas produgdes.
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Importa referir que ndo houve discrepancia entre os trabalhos pelo facto de terem

sido feitos na mesa ou no chéo .

Mesmo apos a conclusao da tarefa, as formas
geométricas continuaram em cima da mesma, como
comprova a Figura 31, em que os lapis de cor foram
utilizados para fazerem triangulos, retangulos e

quadrados.

Figura 31 Execugdo de formas com lapis

Quando questionados sobre as diferengas entre a tarefa atual e a anterior, como se

pode analisar através do registo dudio (apéndice O) as respostas foram as mais variadas:

“Beta, eu gostei de pintar no chdo e na mesa, mais achei um bocadinho mais dificil no chéo.”
(M.F.M)

“Eu gostei dos dois e achei facil no chao. Podemos repetir?” (L.R)

“Eu gostei. Achei muito facil.” (A.J)

“Eu achei um pouco dificil quando comegou por foi a primeira vez, mas foi muito divertido e
depois até achei facil.” (F.P)

“Beta temos que repetir. E muito divertido.” (F.D

Registo Audio (apéndice O)

Considerou-se efetivamente importante, o facto de proporcionar as criancas varias
experiéncias e exploragdes, procurando tirar o maximo partido de cada atividade,

explorando-a ao mais infimo pormenor.

A tarefa seguinte veio ao encontro dessa inten¢ao. Tendo as cartas sido decoradas no
chado e nas mesas das sala, foi criteriosamente pensado outro espago que permitisse ao grupo
maior liberdade corporal. A tultima fase de decoracdo das cartas propostas ao grupo,
permitiu-lhes estar em pé, onde as cartas, apos serem escolhidas aleatériamente, foram fixas
a parede e as criancas teriam que, além de nomear a forma e carateristicas, escolher um fio
de 12 com a cor correspondente a carta escolhida, dirigir-se a mesma, colocar cola liquida

nos limites da forma, colar a 13 e cortar o excesso de fio. Tal como as anteriores, esta tarefa
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foi pensada pela sua exigéncia e tentativa de proporcionar uma experiéncia Unica,

enriquecedora e inesquecivel.

Como tal, ap6s ter lancado o desafio, as respostas entusiastas nao se fizeram esperar,

como ¢ percetivel na transcri¢ao do registo de video (apéndice O).

“Uau Beta, ¢ muito giro. Penso que ndo vai ser facil, mas ¢ interessante.” (A.J)
“Gosto, gosto! Nunca fiz nada assim.” (L.R)

“Eu quero, eu quero!!!” (M.O)

“Estou muito entusiasmada e ansiosa.” (A.J)

“0 Beta, sdo muitas coisas para fazer mas gosto do desafio.” (F.P)

“Estou ansiosa Beta, podemos comegar?” (M.F.M)

“Eu acho que vai ser facil.” (F.D)

Registo Video (apéndice O)

Posto isto, deu-se entdo inicio a tarefa. As criancgas sentaram-se em roda no chao,
deixando um espaco livre no local onde se situava a parede onde a carta iria ser fixa. As
cartas foram dispostas no chdo com as formas virada para baixo. Ao lado foram dispostos
varios fios de 1a com as cores amarelo, laranja, verde e vermelho, visto terem sido as cores

escolhidas pelas criangas.

Comegaram um a um a escolher uma carta, vird-la para os amigos e nomear as
formas, assim como as carateristicas, tal como se observa através do registo dudio (apéndice

0).

“Beta, ¢ um quadrado porque tem quatro lados iguais.” (A.J)

“Estao de acordo?” (A.E)

“Sim!” (Grupo)

“Muito bem A., eles estdo de acordo, mas podes dizer-me qual a diferenca entre um quadrado e
um retangulo?” (A.E)

“O retangulo tem dois lados maiores e dois lados mais pequenos. Nao sdo os quatro iguais.” (A.J)
“Ok, vamos ver se os amigos estdo de acordo. O que acham?” (A.E)

“E um quadrado, Beta.” (Grupo)

“0Ok, qual ¢ a cor do quadrado?” (A.E)

“Verde, Beta.” (A.E)

“Ok, entdo continua...” (A.E)

Registo Audio (apéndice O)
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“E um quadrado, Beta, porque tem quatro lados. So todos iguais. O retangulo também tem quatro
lados, mas sdo diferentes. Dois lados sdo mais grandes ¢ dois sdo mais pequenos.” (L.R)

“Muito bem, estdo de acordo?” (A.E)

“Simm!” (Grupo)

“L., diz-se que dois lados sdo maiores e ndo mais grandes, ok?” (A.E)

“Sim, Beta.” (L.R)

“Okeacoré...” (AE)

“Verde, Beta.” (L.R)

“QOk, entdo podes continuar...” (A.E)

Registo Audio (apéndice O)

“Hum, Beta ¢ um triangulo” (F.P)
“Podes dizer as carateristicas” (A.E)
“Tem trés lados” (F.P)

“Estdo de acordo?” (A.E)

“Sim, Beta!” (Grupo)

“E qual a cor F?” (A.E)

“Amarelo, Beta.” (F.P)

“Muito bem F., podes continuar...” (A.E)

Registo Audio (apéndice O)

“Olha Beta, a minha figura ¢ um triangulo porque tem trés lados” (M.F.M)
“Muito bem M.F., estdo de acordo?

“Sim Beta, estamos.” (Grupo)

“Eacoré” (A.E)

“A cor ¢ amarelo” (M.F.M)

“Entdo podes continuar” (A.E)

Registo Audio (apéndice O)

No decorrer da atividade em que era necessario colocar a cola e colar o fio de 13 ndo
se denotou grandes dificuldades por parte do grupo, onde a concentragdo € visivel, como se

pode observar através das diversas fases da tarefa, expressas na Figura 32.
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Figura 32 Evidéncias das Etapas da decoragdo do jogo com 1d

Finda mais uma tarefa desta atividade, os comentarios finais sobre a mesma foram
de enorme relevancia em todo o processo, tendo em vista a concentracdo € empenho com

que se dedicaram,como ¢ mostrado através da analise do registo de video (apéndice O).

“Beta, eu gostei muito, s6 achei um pouco dificil por a 13 de pé, mas consegui.” (B.A)

“Eu estava muito concentrado.Quero que o nosso jogo fique muito bom.” (F.D)

“Eu gostei muito Beta. O que achei mais dificil foi cortar a 18, mas ndo precisei de ajuda.” (M.F.M)
“Eu estava muito ansiosa, mas ndo achei dificil.” (A.J)

“Eu estava muito concentrada e consegui fazer tudo bem sem ajuda, Beta.” (L.R)

“Eu estava um pouco nervoso, mas achei facil.” (F.P)

Registo Video (apéndice O)

Sobre toda a decoragdo das cartas, as manifestagdes nao podiam ser mais entusiastas,

como ¢ visivel na transcri¢ao do registo de video (apéndice O).
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“Beta, eu estou a gostar muito do jogo do peixinho. Gostei muito de pintar no chdo e também de
estar em pé.” (L.R)

“0 nosso jogo estd muito bonito. Gostei de fazer tudo. Estava muito ansiosa por fazer bem a
decoragao.” (A.J)

“Gostei de tudo. Achei mais facil pintar no chdo e um pouco dificil cortar a 13 de pé, mas ndo
precisei de ajuda.” (M.F.M)

“Eu até achei facil mas estava um pouco nervoso. Queria fazer tudo bem.” (F.P)

“Eu gostei de tudo Beta. Nunca fiz um jogo como este. E muito importante para mim.” (F.D)
“Eu achei exigente, mas gostei de tudo. Estou ansiosa por ver tudo pronto.” (Fr.A)

Registo Video (apéndice O)

Estando a parte da decoracdo terminada, e tendo sido a expetativa enorme, onde a
concentracdo € empenho estiveram sempre presentes, como se pode analisar através dos
registos de audio acima evidenciados (apéndice O) e das evidéncias fotograficas (Figuras 29 a
32), procedeu-se as duas Ultimas etapas para finalizar o jogo do peixinho e votar-se o jogo

seguinte, como perspetivado através da planificacdo (apéndice P).

Foi pensado criteriosamente em como deveriam ser feitas as regras do jogo e fazia
todo o sentido serem as criangas as principais intervenientes no processo, privilegiando as
suas “vozes”. Nesse sentido sistematizou-se todas as etapas realizadas no momento da
execucao do jogo na primeira vez, seguindo todos os passos desde o primeiro até ao ultimo

momento.

Foi entdo pedido as criangas que se sentassem no chao em roda. Previamente tinham
sido preparadas imagens desenhadas em cartolina azul de todas as fases desde baralhar as
cartas até ao vencedor (o que faz maior nimero de peixinhos). Também foi preparada para
cada imagem uma legenda, em que as vozes iriam ficar registadas para fazer o caderno das
regras. Esse caderno serviria de apoio para a execugao final. As imagens e legendas seriam
também coladas pelas criangas. Como tal foram dispostas no chdo as cartas do jogo, com
uma forma de cada virada para cima. Ao lado as imagens com as fazes do jogo para que, a
medida que fossem verbalizadas, fossem sendo executadas as sequéncias, o que daria uma

preparagdo para o jogo em si.

Todo o processo suscitou enorme curiosidade e foram vdarias as vozes que se
levantaram como ¢ possivel observar através do registo de video, no que diz respeito as

formas existentes nas cartas (apéndice Q).
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“E um quadrado, Beta. Tem quatro lados todos iguais.” (Fr.M)

“E um circulo, Beta. Sabes, os meus lhos sio circulos.” (B.A)

“Sabes B, os nossos olhos tém a forma ligeiramente oval, que eu também ja tinha mencionado.
Nao sdo circulos perfeitos.” (A.E)

“Ah, esta bem Beta.” (B.A)

“ Retangulo, porque tem quatro lados como o quadrado, mas tem dois lados maiores e dois lados
mais pequenos.” (L.R)

“Triangulo, porque tem trés lados. E como um telhado.” (F.P)

“Muito bem.” (A.E)

Registo Video (apéndice Q)

Sobre as imagens desenhadas, como comprova o registo de video (apéndice Q).

“0 Beta, esta carta tem um retangulo dentro de um retangulo.” (A.J)

“Beta, eu acho que sei, essa carta é a de baralhar” (Fr.A) sobre a mesma carta.

“Muito bem observado, esta carta mostra uma das etapas do jogo que € a carta de baralhar. Podes
exemplificar?” (A.E)

“Olha Beta, esta carta tem um quadrado verde e outra carta por baixo que também tem verde. Sdo
dois quadrados.” (L.R)

“Entdo o que achas que significa duas cartas iguais? (A.E)

“E facil. Significa que é um peixinho. (L.R)

“Olha Beta tem aqui uma carta que tem um quadrado e um tridngulo. Significa que ndo ha
peixinho.” (M.F.M)

“Aqui tem uma carta onde estdo meninos com com os bragos no ar. Tém os bragos no ar. Os
meninos que estdo a frente estdo tristes. Os que tém os bragos no ar ganharam.” (F.D)

“Eu estou a ver esta carta que nao tem formas. Sao todas azuis. Estao viradas para baixo.” (F.P)

Registo Video (apéndice Q)

Sobre a sequéncia das imagens como expressa o registo video (apéndice Q).

“Muito bem, entdo agora o que fazemos com estas imagens?

“Beta, acho que agora ...vamos colar na cartolina e mostrar aos colegas.” (A.J)

“Muito bem, vamos colar na cartolina mas ndo s6. Temos que colar pela ordem que vamos jogar.
Chama-se sequéncia. Qual sera a primeira carta?” (A.E)

“Eu sei, eu sei!” (M.F.M) “Primeiro baralhamos as cartas.”

“Beta, depois mostramos as cartas do jogo?” (A.J)

“Certo.” (A.E)

“As cartas estdo viradas para baixo. Nao vemos as formas.” (Ar.A)

“Eu sei a outra. Lembro-me do que disseste. Depois viramos uma carta ¢ aparece uma forma.
Depois viramos outra ¢ a forma ¢ diferente. Nao fizemos peixinho.” (F.P)

“Se ndo fizemos peixinho voltamos a virar para baixo.” (F.D)

“Depois viramos duas cartas. Sao dois quadrados. Sdo iguais. Fizemos peixinho.” (L.R)

“E quem fizer mais peixinhos ganha.” (F.P)

“Beta, gosto muito. Esta a ser muito divertido. Quero jogar outra vez.” (A.J)

Registo Video (apéndice Q)
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Analizando as vozes das criancas acima registadas (apéndice Q), assim como as
evidencias fotograficas das etapas das regras e preparacdo do jogo expressas através da
Figura 33, ¢ possivel comprovar a alegria e entusiamo com que as criangas executaram os
desafios propostos até ao momento. Todo o empenho demonstrado em cada uma das etapas
ndo deixou se ser marcante na otica da investigadora, pois houve o sentimento de que a

direcdo e opgdes tomadas até ao momento foram significantes para o grupo de criangas.

Figura 33 Etapas das regras do jogo do peixinho

Apo6s estarem concluidas as regras, chegou o tao esperado dia de jogar o Jogo do
Peixinho. Ainda na sessao anterior foi discutido com o grupo como poderia ser desenvolvido
0 mesmo, pois o trabalho em equipa e a entreajuda foram aspetos sempre tidos em conta,

como ¢ visivel, através da andlise do registo de dudio (apéndice Q) sobre o trabalho a pares:

“Eu posso explicar. Quando jogamos a pares, jogamos a dois.” (A.E)

“Fazemos grupos de dois, ndo é Beta?. Nos ja falamos dos pares.” (M.F.M)

“E quando jogamos a pares podemos ajudar os amigos” (L.R)

“E podemos jogar todos porque somos muitos.” (F.P)

“O meu coragdo brilha quando estou contente. E estou contente a ajudar os amigos.” (L.R)
“Eu as vezes preciso de ajuda porque ainda sou pequeno. Nao gosto de jogar sozinho.” (G)
“Eu sou muito crescido mas gosto de pares.” (B.A)

Registo Audio (apéndice Q)
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Esta discussdo veio na continuagdo da intervengdo anterior, a qual foi proposto as
criancas desenvolver esta ultima etapa do jogo através de equipas de dois elementos cada,
por forma a tornar o jogo mais dinamico, mas ao mesmo tempo fomentar a ajuda. A resposta

foi muito favoravel.

Esta intervencdo foi o culminar de varias atividades/tarefas, desde uma primeira
abordagem ao jogo, passando pela decoracdo do mesmo em varios espagos fisicos da sala
mas também com recurso a varias técnicas, no sentido de que as criancas tivessem
experiéncias enriquecedoras e motivantes. Posteriormente foi redigido o caderno com as
regras do jogo, em que as “vozes” das criangas foram priveligiadas. Finalizou-se entdo com

0 jogo.

Primeiramente as criancas sentaram-se em roda e todas as cartas foram dispostas no
chdo, assim como as regras que ficaram ao lado. Foi-lhes explicado que teriam participagdo

autonoma e que a investigadora iria intervir unicamente em caso de necessidade.

A ansia de comegar foi enorme como comprova o registo de audio (apéndice Q).

“Eu posso explicar. Quando jogamos a pares, jogamos a dois.” (A.E)

“Fazemos grupos de dois, ndo ¢ Beta?. Nos ja falamos dos pares.” (M.F.M)

“E quando jogamos a pares podemos ajudar os amigos.” (L.R)

“E podemos jogar todos porque somos muitos.” (F.P)

“O meu coragdo brilha quando estou contente. E estou contente a ajudar os amigos.” (L.R)

“Eu as vezes preciso de ajuda porque ainda sou pequeno. Ndo gosto de jogar sozinho.” (G)

“Eu sou muito crescido mas gosto de pares.” (B.A)

“Beta, estou ansioso, quero fazer muitos peixinhos.” (Fr.)

“Eu também estou ansiosa por jogar. Adoro o nosso jogo do peixinho.” (A.J)

“Tenham calma. O importante € particicipar.” (L.R)

“Meninos, tenham calma. Obrigada L., tens razdo o importante € participar, ¢ temos tempo. Além
disso 0 mais importante ¢ respeitar as regras do jogo ¢ respeitar os amigos no tempo que precisam.
Vamos apoiar-nos uns aos outros, ok?” (A.E)

Registo Audio (apéndice Q)

ApOs todas as cartas estarem dispostas, e com o caderno das regras ao lado, todos os
passos foram seguidos. Cada um teve a possiblidade de baralhar. Posteriormente todas as

cartas foram dispostas com as formas viradas para baixo, o mais juntas possivel. Os pares
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foram aleatdrios, ou seja, da forma como estavam sentados, o par era quem estava ao lado.
Todos os passos foram incansavelmente verbalizados, nomeadamente se eram formas iguais

ou nao, como ¢ visivel na transcrigao do registo de video (apéndice Q).

“Tirei um retangulo.” (K)

“Esta ¢ um triangulo” (B.A) “N&o fizemos peixinho porque as cartas ndo sdo iguais.”
“Quadrado.”( M.F.M)

“E esta é...quadrado Beta” (L.R) “Olha M.F fizemos um peixinho.”

“A minha carta é um circulo.” (A.J) “E a tua vez F.”

“A minha carta é...olha também me saiu um circulo.” (F.P)

“Temos peixinho, temos peixinho.” (A.J e F.P de bragos no ar)

Registo Video (apéndice Q)

Todo o grupo teve a oportunidade de jogar duas vezes e houve grupos que fizeram
mais peixinhos, até pela oportunidade de poderem repetir a jogada quando faziam um. Foi
hilariante verificar que o grupo constituido pela A.J e pelo F.P fizeram de uma vez quatro

peixinhos, 0 que originou enorme excitacao.

O momento alto de toda a execugdo foi no entanto a contagem final de peixinhos. Os
grandes vencedores foram a equipa formada pela L.R e pela M.F.M com oito peixinhos e
logo a seguir a equipa formada pela A.J e pelo F.P com cinco peixinhos, quatro deles
conseguidos na mesma jogada. Nesse momento alto ouve palmas, gritos entusiastas, sorrisos

e abragos.

“Parabens M.F e L, ganharam, vocés ganharam” (F.D) como se tivesse sido ele o grande vencedor.
“Obrigada F. Na proxima podes ganhar tu.” (L.R) em resposta ao amigo.
“Beta eu também joguei bem, ndo joguei? Conseguimos encontrar cinco peixinhos, cinco” (F.P)

Registo Audio (apéndice Q)

Finalizada a tarefa tentou aferir-se o que as mesmas tinha sentido, assim como o grau

de dificuldade, como ¢ possivel comprovar por intermédio do registo de audio (apéndice Q).
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“Foi facil Beta, eu gostei muito.” (F.P)

“Gostei, gostei. Podemos jogar outra vez?” (A.J)

“Eu antes achava um pouco dificil, mas agora acho facil.” (M.F.M)

“Beta, eu gosto muito de aprender as formas geométricas contigo e gostei muito de jogar o jogo
do peixinho. Achei facil e senti-me muito feliz.” (L.R)

“Eu gostei de fazer tudo do jogo Beta.” (F.D)

“Eu também.” (M.O)

“Eu gosto muito do nosso jogo e quero jogar muito.” (B.A)

Registo Audio (apéndice Q)

Também as imagens expressas na Figura 34 ndo deixam margem de dividas quanto

ao envolvimento e coesdo do grupo no momento da tarefa.

Figura 34 Execugdo a pares do Jogo do Peixinho

Tendo ficado esta etapa, (que provocou em todos os intervenientes grandes
momentos de alegria), terminada, procedeu-se a ultima tarefa desta atividade. A mesma

consistiu na escolha democratica do jogo seguinte.

Com efeito, no dia previsto, apés uma breve sistematizacdo, como hdbito e

comprovado através da transcri¢ao do registo de video (apéndice Q).
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“Beta, fizemos o Jogo do Peixinho” (A.J)

“Construimos ¢ jogamos” (L.R)

“A construgdo foi divertida” (M.F.M)

“Eu gostei de jogar” (F.P)

“Eu achei facil construir” (M.O)

“Eu na parte da 13 achei um pouco mais dificil mas consegui fazer sem ajuda” (M.F.M)
“Eu achei tudo facil” (F.D)

“Eu adorei fazer tudo” (Fr.A)

“Eu quero jogar outra vez o peixinho” (A.J)

“Sabes Beta, também gostei de poder pintar no chdo” (R.V)

Registo Video (apéndice Q)

Passando esta breve sistematizagdo, enquanto foi disposto no chdo uma folha de
cartolina A3, duas folhas de cartolina vermelha A4 e duas placas de cartdo com uma base de
madeira (espatula utilizada pelos dentistas) para pegar, tudo virado para baixo para que nao
pudessem visualizar, foi altura de perceber se as criangas se recordavam do que estava

previsto para esse dia, como ¢ possivel analizar, segundo o registo audio (apéndice Q).

“Hum, Beta tu disseste que iamos fazer uma coisa com muita responsabilidade.” (L.R)
“Acho que vamos pintar.” (F.P)

“Eu acho que vai acontecer magia.” (A.J)

“Hum, ndo sei...” (Fr. e Ar.)

“A seguir vais virar o que esta no chdo. Tu vais mostrar.” (M.F.M)

“Achas? Estou a espera de um palpite sobre o que vai acontecer aqui.” (A.E)

“Nao sei Beta, pode ser muita coisa.” (M.O)

“E qualquer coisa que nos vamos fazer.” (F.D)

“Entdo...vamos comecar outro jogo!” (A.E)

“Ah, ja me lembro. Tu disseste que nés iamos decidir!” (A.J)

“Exatamente. A., recordas muito bem. O novo jogo que vamos comegar, sdo vocés que vao decidir.
Entdo o que acham?” (A.E)

“Sim, queremos decidir!!!” (Grupo)

Registo Audio (apéndice Q)

Primeiramente foi mostrada uma das folhas de cartolina vermelha onde estavam

desenhadas imagens de dois jogos a propor.
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“O que acham que esta nestas folhas?quem quer tentar?” (A.E)
“Formas geométricas.” (A.J)

“Cartas, sdo quadrados.” (ALJ)

“Tem uma forma que ¢ triangulo, porque tem trés lados.” (G)

Registo Audio (apéndice Q)

Em seguida foi virada a outra folha de cartolina
vermelha. Estavam entdo visiveis os dois jogos em que
no primeiro estava escrito “Domindé das Figuras
Geométricas”, enquanto o segundo era o “Loto das
Figuras Geométricas, como se pode observar através da

Figura 35.

Figura 35 Proposta de dois jogos

Apoés a mostra das imagens e designagdo dos jogos, houve a preocupacgdo de aferir-
se o conhecimento das criangas sobre os mesmos, como comprova a transcrigdo do registo

de video (apéndice Q).

“Uau Beta, eu conhego 0 Domind. Ja joguei o0 Domin6 dos animais com os meu pais.”(Ar.)
“Sério? Entdo podes explicar aos amigos como jogas o domino6 dos animais?” (A.E)
“Noés temos cartas onde estdo dois animais, ¢ nds temos que ter outro animal igual para por ao
lado”. (Ar)
“Obrigada Ar. Bom exemplo. Acontece 0 mesmo com o jogo do Domind...(A.E)
“Acho que estou a perceber. Temos uma imagem com a forma geométrica e temos que arranjar
uma igual para por ao lado?” (A.J)
“Exatamente A. Temos que encontrar a forma igual para por nas extremidades.” (A.E)
“O que ¢ extremidades? (G)
“Eu sei, eu sei. E as pontas.” (L.R)
“Muito agradecida pela explicagcdo. Exatamente. A extremidade ¢ onde fica a ponta, como diza L.”
(A.E)
“Agora a outra imagem...” (A.E)
“0 Beta, tem uma roda. E para escolher?” (Ar)
“A roda como tu dizes, chama-se roleta e neste jogo vai servir para rodar a roleta, que ¢ aroda e, a
forma que ficar selecionada vai sendo preenchida no cartdo. Quando todas as formas forem
selecionadas e todo o cartdo ficar preenchido, quem o fizer em primeiro lugar termina.” (A.E)
“Ah! Ja percebi.” (F.D)
“E chama-se o Loto.” (A.E)

Registo Video (apéndice Q)
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A cartolina A3 foi virada para cima e foi explicado como seria a votagao do jogo:

“Agora vamos atribuir um niimero a cada jogo. O jogo do Dominé vai ser o0 nimero um € 0 jogo
do Loto vai ser o nimero 2. Depois com estas placas (foram mostradas as duas placas de cartdo
onde numa figurava o numero um e na outra o nimero dois) vao decidir entre 0 nimero um que ¢é
0 jogo do Domind e entre o numero dois que € o jogo do Loto.” (A.E)

“Boa Beta, gostei da ideia” (A.J)

“O que esta escrito ai nessa folha Beta? (L.R)

“Ja explico. Entdo, cada um vai poder levantar o nimero que corresponde ao jogo que querem e
vamos registar nesta tabela que esta aqui desenhada, onde de um lado esta o vosso nome ¢ do outro
o nome ¢ niumero do jogo a vossa escolha.” (A.E)

“O que ¢ uma tabela Beta?” (F.P)

“Uma tabela ¢ o que estas aqui a ver desenhado. Do dado esquerdo esta cada um dos vossos nomes
e do lado direito o nome do jogo, assim como o numero que corresponde. Depois, cada um de
vocés vai registar a vossa escolha a frente do vosso nome, tal como fazem para registar as
presengas. No fim, o jogo que tiver mais votos da vossa parte ¢ o que vamos construir. O que
acham?” (A.E)

“Estou ansiosa por comegar Beta.” (A.J)

“Eu gosto, Beta.” (L.R)

“Parece facil.” (F.P, fascinado pelas placas ndo parava de manusea-las)

“Podemos comegar Beta?” (M.F.M)

“0O Beta, entdo levamtamos o numero que escolhemos e depois pomos uma bolinha no nosso
nome?” (L.R)

“Eu gosto das placas. Tem a cor vermelha. Esta muito bonito.” (A.J)

“Posso ser eu a comegar Beta?” (F.P ainda com as placas na mao)

“Podes mas quero que, a0 mesmo tempo que levantem o nimero da placa, digam o nome do jogo
que querem construir a seguir em voz alta, ok? Para ter a certeza que perceberam.” (A.E)

“Sim Beta, n6s percebemos.” (M.F.M)

“Podemos Beta? Diz que sim!!!” (F.D)

Registo Video (apéndice Q)

Procedeu-se entdo a escolha do novo jogo em que, cada um levantou a placa com o
numero correspondente ao seu jogo preferido, ao mesmo tempo que verbalizou em voz alta
para os amigos. Posteriormente cada um procedeu ao registo, fazendo uma bola a frente do

seu nome ¢ do ntimero do jogo.

Este momento foi muito apreciado, pois gerou muito movimento, entusiasmo e
empenho, em que as criangas mostraram todo o orgulho que sentiam por serem capazes de,
autonomamente executarem todo o processo, como se pode comprovar através do registo

audio (apéndice Q).
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“Beta, eu ja sei escrever na tabela.” (L.R) “Olha, escolho o jogo do Dominé. Posso fazer a minha
bola?” (com o dedo seguiu 0 nome até a zona onde estava escrito 0 nimero um)

“Eu escolho o jogo do Domino” (R.V, A.J, Fr.A, M.F.M), procedendo com facilidade ao registo.
O F.P optou pelo jogo nimero dois: “Eu quero o Loto. Parece ser divertido.” (enquanto registava
a sua escolha)

Registo Audio (apéndice Q)

Finalizado o registo, procedeu-se a contagem dos votos. Essa contagem foi feita por
todos em voz alta. Primeiro contou-se os votos recolhidos no jogo um e em seguida os votos
registados no jogo dois.

O resultado final foi 15 votos para o Jogo do Dominé contra 7 votos para o jogo do

Loto.

“Boa, vamos jogar o jogo do Domin¢ das Figuras Geométricas.” (A.J a cantar)
“Beta, gosto muito de jogar contigo. Quando vamos jogar?” (Al.J)

“Primeiro vamos construir o jogo, definir as regras e depois entdo jogamos.” (A.E)
“E como fizémos com o Jogo da Macaca e o Jogo do Peixinho.” (M.F.M)

“Estou ansiosa por comegar. (L.R)

Registo Audio (apéndice Q)

Tendo passado a fase de votos e ficado o jogo do Domind decidido, como se
comprova através da Figura 36, procedeu-se ao inicio da constru¢do do mesmo, em que, mais

uma vez as criangas foram as principais intervenientes no processo, que se requer desafiante.

Figura 36 Escolha Democratica e registo do Jogo Seguinte
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Analise

Foi uma enorme satisfagdo, orgulho e de extrema importancia para a investigadora,
observar o entusiasmo das criancas durante a realizacao de todas as etapas de execucgao desta
atividade e ainda, o interesse em participar, respondendo as questdes e querendo fazer parte

de todos os momentos, além de manusear todos os materiais apresentados.

Foram os seus comportamentos e agdes que demonstraram que os objetivos
delineados nas planificagdes (apéndice L), (apéndice N) e (apéndice P), para esta atividade

foram conseguidos.

Foi intencional da parte da invesigadora partilhar um pouco as suas “vozes”durante
todo o processo, pois comprovam o envolvimento dedicado, o empenho, a concentragdo e

intensidade com que se dedicaram, nao deixando de mencionar o gosto e alegria.

A alegria demonstrada nos rostos, depois de ver o resultado das suas construcoes ¢
indescritivel, assim como o empenho demonstrado nos minimos pormenores ndo carece de

palavras.

O orgulho com que mostraram o seu novo jogo a auxiliar da sala depois de
terminado, foi o sinal de que, efetivamente, as aprendizagens, quando tém significado e sdo

sentidas no coragdo tém todo o sentido do mundo.

“L, L! Olha o nosso novo jogo. Chama-se o Jogo do Peixinho das formas geométricas.” (A.J)
“Eu sei meu amor. A L esteve aqui ao pé de vocés e acompanhou. Viu tudo.” (auxiliar)

“Viste como fizémos a decora¢do? Houve partes que ndo foram faceis mas fizémos sozinhos,
sem ajuda.” (M.F.M)

“Adorei pintar no chdo, na mesa e decorar de pé. Foi muito divertido.” (F.P)

“Ainda bem que gostaram de fazer tudo. Esse jogo € para jogarem sempre que quiserem.”
(auxiliar)

“Espera L, ainda ha mais! E o nosso jogo. Fizémos tudo, jogamos, construimos, fizémos as regras
e voltdmos a jogar.” (L.R)

“Estou ansiosa por voltar a jogar o peixinho. Queres jogar connosco? Gostavamos muito.” A.J
“Claro que sim. Obrigada pelo convite. Tenho muito orgulho no vosso jogo ¢ muito prazer em
jogar convosco.” (auxiliar)

Notas de Campo de 21 de novembro de 2019

Por fim, em modo de retrospecdo, considera-se a inten¢ao de promover o trabalho
quer individual, quer em equipa, onde essa intencionalidade foi considerada em todas as
etapas e resultou no orgulho especial que foi o Jogo do Peixinho. Esta intencionalidade ¢,

sem duvida, um fator a ter em consideracao em atividades futuras, pois segundo Silva et al.,
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(2016, p.13), a intencionalidade, permite ao educador “(...) atribuir sentido a sua acdo, ter

um propdsito, saber o porqué do que faz e o que pretende alcangar.”

Avaliacao

A semelhanga do Quadro 6, também o Quadro 7 reflete as aprendizagens promovidas
e se as mesmas foram realizadas com sucesso, se as criangas apresentaram dificuldades ou
se, por qualquer motivo nao realizaram a atividade.

Efetivamente, houve algumas alteracdes em relagdo ao quadro anterior, como ¢

possivel observar.

Quadro 7 - Aprendizagens Promovidas

AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS

AS-Aprendizagem realizada com Sucesso AD—Apresenta alguma Dificuldade NR-N&o Realizou a Atividade

Através do Quadro 7, ¢ possivel verificar que, no processo do Jogo do Peixinho, as
aprendizagens foram realizadas com sucesso por todas as criangas, em todas as fazes de

aprendizagens. A participagdo e aceitacao nos desafios propostos foram muito positivos.
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Grafico 2 — Niveis de Envolvimento das Criangas

Jogo do Peixinho

Niveis de Envolvimento
w

Al F.P M.F.M N.S
Participantes do estudo

Quanto ao Nivel de Envolvimento das Criangas, como ¢ possivel observar através do
Grafico 2, todas criangas avaliadas estiveram no Nivel 5, que estd em concordancia com os

dados apresentados no Quadro 7.

Sendo esta atividade tao vasta, ndo foi possivel observar todas as criangas no mesmo
momento, tendo a investigadora optado por observar a M.F.M e o F.P no momento da
atividade do recorte e colagem da 13. Uma vez que a tarefa foi das mais exigentes e nao foi
considerada facil, requereu a maxima concentragdo e a intensidade com que se envolveram

foi notavel.

A AJ e a LR foram observadas nas tarefas dedicadas a elaboragdo das regras,
também elas demonstrando um empenho notdvel, muito assertivas nos seus comentarios,

muito concentradas e envolvidas.

No entanto, foram analisados todos os registos video/dudio assim como registos

fotograficos para completar as observagdes, visto ser um processo de constru¢ao continuo.

Como tal observou-se que a A.J mostrou-se desde o inicio da apresenta¢cdo do jogo
extremamente motivada, pronta para responder ao minimo desafio. Nas suas produgdes foi
possivel observar entusiasmo, perspicacia, rigor, dinamismo e orgulho nos seus feitos.
Também em relagdo aos mais pequenos, sempre que estes necessitavam de ajuda, mostrou-

se sempre pronta a ajudar.
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O F.P assim como a M.F.M demonstraram uma evolu¢ao muito constante em relagao
ao Jogo da Macaca, ndo ao nivel do envolvimento, mas em questdes de ultrapassarem a
barreira da timidez e tornaram-se mais audazes, participativos e orgulhosos dos seus feitos.

Demonstraram estar ao nivel da A.J e também da L.R.

A L.R demonstrou desde o inicio enorme sentido de iniciativa, perspicécia,
desenvoltura, responsabilidade e entreajuda. Tem sido um pilar extremamente importante no
grupo sempre pronta a auxiliar os mais pequenos. Aceitou todos os desafios, imprimindo

muita perfeicdo nos minimos detalhes.

Analisando entdo, as fichas de observa¢do do envolvimento respeitante a esta
atividade, e restantes registos, pode aferir-se que se notou envolvimento em cada fase de
atividade e por todos os elementos. Deve-se tal facto possivelmente ao dinamismo e

criatividade, assim como liberdade para crescerem.

O grau de intensidade que cada uma das criangas empregou em cada tarefa proposta

foi genuinamente gratificante, inteiramente focados no seu objetivo.
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1.4 Atividade “O Jogo do Dominé”

» Planificagdo da Proposta de Atividade (apéndice R), (apéndice T)

» Transcri¢ao do Registo Video (apéndice S), (apéndice U),

<\

AR NN

<

<

Imagem

“Jogo do Domind das formas geométricas”

Duracao:

5 Dias

Estratégias/ Atividades

Dialogo em grande grupo, acerca da proposta de atividade;

Observacgao e analise pormenorizada das embalagens recicladas a pintar;

Trabalho Individual: Pintura das embalagens recicladas para a formagdo das pecas
do Domind;

Trabalho Coletivo: Orientacao da pintura das embalagens recicladas para a formagao
das pecas do Domin¢;

Unido dos pontos de ligagdo das formas geométricas nos cartdes com recurso de
réguas e esquadros;

Pintura das formas geométricas desenhadas nos cartdes com recurso a lapis de cor;
Trabalho Individual: Recorte das formas expressas nos cartdes e colagem nas
embalagens;

Trabalho Coletivo: Estabelecimento, explicacdo e registo das regras do jogo;
Execugdo do Jogo,

Sistematizacao de conceitos.
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Aprendizagens a Promover
Conhecer e identificar as formas geométricas;
Distinguir as formas geométricas através das suas carateristicas;

Facilitar a concentragao;

RN 4

Desenhar as formas geométricas tendo por base pontos de unido, com recurso a

réguas e esquadros;

(\

Pintar as formas dentro do contorno;

(\

Recortar e colar respeitando os limites das formas geométricas,

v Fomentar a capacidade de entreajuda.

Descricao/Reflexao da Atividade

O “Jogo do Dominé das Figuras Geométricas” foi o ultimo a fazer parte do grande
projeto que se mostrou a construcao de jogos matematicos. Veio no seguimento da votagao
democratica por parte das criangas, e tal como os anteriores, toda a construc¢do, decoragao,
elaboracdo e registo de regras, assim como a execucao final, foi maioritariamente feita pelas
criancas, tendo a investigadora intervindo apenas para desafiar, apoiar e orientar quando

necessario.

Tal como a atividade anterior, também esta, pelo facto de ser vasta, teve necessidade
de ser dividida. Na primeira fase (apéndice R) procedeu-se a toda a construcao do jogo, onde
esteve incluida a pintura de embalagens recicladas para o efeito, a decoracdo das mesmas
com recurso a cartas com as formas presentes no domind e colagem das mesmas. Ainda
nesta fase, procedeu-se a elaboracdo e registo das regras do jogo, tendo por base “as vozes

das criancas”. Na ultima fase (apéndice T) deu-se lugar a execuc¢do do jogo.

Tendo ficado decidido qual o jogo a ser construido, foi criteriosamente pensado como
seria feita a constru¢do do mesmo. Uma vez que se pretendia ser um jogo de facil
manuseamento e adaptado a faixa etdria das criangas, considerou-se que o recurso a
embalagens de leite recicladas seria uma boa opg¢ao. Como tal, apés o momento dedicado ao
acolhimento, foi apresentado o desafio e colocadas questdes orientadoras como “Como
vamos construir o nosso jogo?”, “Para que acham que servem estas embalagens?”, “o que

vamos fazer com elas?”

A semelhanga das atividades anteriores, os comentarios ndo se fizeram esperar, como

¢ possivel comprovar através da transcri¢do do registo de video (apéndice S) nomeadamente:
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Quanto a questdo sobre como iria ser construido,

“Eu acho que...tu vais colocar cartas para decorar.” (A.J)

“Eu acho que agora ndo ¢ com cartas. Deve ser outra coisa.” (L.R)

“Eu acho que deve ser uma coisa dificil porque a Beta ndo gosta de coisas faceis.” (A.J)
“Se tiver cartas eu gosto porque gostei das cartas do peixinho.” (M.F.M)

Registo Video (apéndice S)

Sobre a utilizagdo das embalagens,

“Hum, acho que sei. Vamos pintar” (A.J)

“E para construir o jogo.” (F.P)

“Temos que por as formas nas embalagens?” (L.R)

“Eu acho que vamos colar cartas nos leites” (M.F.M)

“Mas eu ndo estou a ver as cartas. A Beta sO esta a mostrar os pacotes de leite vazios.” (A.J)
“Bem, tenho a dizer-vos que as vossas opinides estio corretas. O que pensei para termos um Jogo
do Dominé divertido e pratico de jogar foi reutilizar as embalagens de leite para ser mais facil
pegar e pinta-las. Mas também ¢é verdade que, nas embalagens vamos colar cartas onde estardo
desenhadas as formas geométricas...” (A.E)

“0 Beta, mas da outra vez pintamos as formas. E agora também vamos pintar?” (A.J)

“Calma, ja la chegamos. Sim sdo voc€s que vao pintar as formas e ndo sé...vdo desenha-las.’
(A.E)

“Boa, gosto da ideia.” (F.P)

“Eu também.” (M.F.M)

“Estou ansiosa para comecar Beta. Podemos?” (A.J)

“O nosso jogo do domind vai ficar muito giro.” (L.R)

9

Registo Video (apéndice S)

Com antecedéncia, foi pensada a melhor maneira de executar a pintura. Para o efeito,
as embalagens foram bem lavadas, colocou-se fita cola para isolar possiveis odores e passou-
se uma de mao de cola acrilica branca para facilitar a pintura. A tinta utilizada na pintura
também foi branca, acrilica, para que a tonalidade das cartas sobressaisse, pois pretendia-se

um jogo visualmente apelativo.

Dispuseram-se os materiais em cima da mesa, nomeadamente as embalagens, as
tintas dispostas na paleta, assim como os pincéis e dgua. Um momento extremamente
divertido foi a utilizacdo de sacos pretos de uso doméstico, para a prote¢do das roupas das

criangas, como se comprova por intermédio da transcri¢ao do registo de video (apéndice S).
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“Beta, tu estas a fazer buracos nos sacos do lixo para qué?” (M.F.M)
“Tu ndo vés que ¢ para n6s?” (A.J)

“E para vestirmos?” (L.R)

“Para ndo sujarmos a roupa?”’ (F.P)

Registo Video (apéndice S)

Estando as criancas preparadas e devidamente protegidas com os materiais a
disposi¢do, comecgaram a pintura. Os restantes elementos do grupo, estavam sentados a volta
da mesa para que, quando o primeiro grupo terminasse, outro ocupasse o seu lugar. De referir
que o primeiro grupo iria dar apoio aos restantes, nomeadamente em como pegar a
embalagem, como pintar, entre outros. Nesta tarefa, foi possivel verificar a enorme
concentra¢cdo com que desempenharam a pintura, tentando nao deixar espagos em branco,
mas também de quem observava. Esticavam as cabecas para ndo perderem o minimo
pormenor. Observaram-se os seguintes comentarios durante a execucao, como ¢ possivel

constatar através do registo audio (apéndice S).

“Beta, eu gosto de sentir a textura da tinta” (A.J)
“E eu gosto de pintar as embalagens” (L.R)
“Beta, ¢ macio.” (M.F.M)

“Estou a gostar muito. Esta tinta ¢ macia” (F.P)

Quando apoiaram os amigos,
“Ainda nao esta tudo. Nota-se as letras por baixo.” (A.J)
“Tens que segurar melhor o pincel.” (M.F.M)

“Tens que passar aqui outra vez” (F.P)
“Pinta na mesma dire¢do sendo ndo fica bem. Estas a ver a cor por baixo?” (L.R)

Registo Video (apéndice S)

Quando questionados sobre como se tinham sentido e se tinham gostado,

“Simm!!!” (Grupo)

“Eu gostei desta tinta. Também gostei dos sacos.” (F.P)

“Gostei de ajudar os amigos.” (M.F.M)

“Beta, estou ansiosa por continuar.” (A.J)

“E eu estou ansiosa por saber o que vamos fazer a seguir.” (L.R)

Registo de video (apéndice S)
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Esta primeira tarefa verificou-se muito gratificante, onde a concentragdo de todos
esteve patente, assim como o empenho e dedicagdao, como, além dos registos audio se pode

comprovar através das Figuras 37 e 38.

Figura 37 Pintura das embalagens recicladas

Figura 38 Auxilio na pintura das embalagens

Uma vez que as embalagens foram pintadas de branco, a fase que se seguiu, centrou-
se na decoragdo das cartas com as formas geométricas para posterior recorte e colagem.
Tendo em vista que este jogo seria executado pelas criangas, considerou-se pertinente, ao
invés de as formas estarem previamente desenhadas, serem as mesmas a fazé-lo, tendo como

auxilio os pontos para delimitacdo e posterior unido.

Esta tarefa foi pensada pelo desafio que representou, pois foram utilizados recursos

materiais como a régua e o esquadro juntos, pela primeira vez.

Como tal disposeram-se na mesa lapis de carvao, assim como réguas e esquadros e
borrachas. As cartas foram distribuidas aleatéreamente. Nao havendo a possibilidade de

fazerem a tarefa todos ao mesmo tempo, fez-se um grupo enquanto os restantes observaram.
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Tendo o primeiro grupo finalizado a delimitag¢do dos pontos, iniciou as pinturas das formas,

enquanto o segundo grupo ocupava o lugar anteriormente ocupado pelo primeiro.

Sobre a curiosidade despertada pelos utensilios, os comentarios foram os seguintes,

como se pode comprovar através do registo audio (apéndice S).

“Beta, o esquadro tem a forma de um tridngulo.” (F.P)

“A régua tem a forma de um retdngulo.” (M.O)

“0 esquadro tem a forma do tridngulo porque tem trés lados. A régua tem a forma de um retangulo
porque tem quatro lados mas dois sdo maiores e dois sdo mais pequenos.” (L.R)

“0O quadrado tem quatro lados todos iguais e o circulo é redondo e ndo tem lados.” (A.J)

Registo Audio (apéndice S)

Sendo a primeira vez que uma tarefa deste género foi executada, houve necessidade
de mais tempo por parte das criancas até perceberam como utilizar a régua e o esquadro para
unirem os pontos, necessitando de algum apoio do adulto para a execugdo. Apds perceberem,
tornou-se muito mais facil e simples, assim como mais rigorosos. Independentemente do
grau de dificuldade, foi inegavel a concentracao, o empenho e dedicacao dispensados a tarefa
no grupo que executava, como ¢ possivel aferir através dos comentarios presentes no registo

de audio (apéndice S).

“Beta, ndo ¢ facil mas estou a conseguir ndo estou? Olha com a régua uni todos os pontinhos.
Surgiu um retdngulo em cima e um tridngulo em baixo. Nao sai de fora.” (A.J)

“Eu consegui descobrir dois quadrados. No primeiro sai um pouco de fora e tive que apagar.
Depois ja consegui sem sair fora dpos pontos. Tive que ter muita atencdo.” (F.P)

“Beta olha a mim calhou-me um circulo ¢ um quadrado. Nao estava a conseguir, mas depois que
me ajudaste ja consegui. O quadrado foi mais facil do que o circulo.” (M.F.M)

“Beta esta tarefa foi um pouco dificil. Tenho um retdngulo ¢ um quadrado. Consegui usar o
esquadro e a régua, mas tive que ter muito cuidado para estar bem. Ficou bem nao ficou?” (L.R)
“Eu ao principio estava a achar dificil Beta, mas agora ja percebi e até ndo ¢ dificil, mas é preciso
ter muito cuidado porque se ndo segurarmos bem, a régua foge.” (M.O)

“Beta, gosto de unir pontos. E divertido, mas ¢ dificil. Quando comecei a régua desviou e saiu de
fora. Tive que me ter muita atengdo para ficar nos pontos. Estés a ver? Ficou bem nao foi?” (F.D)

Registo Audio (apéndice S)

Também se pode observar a concentracdo no grupo que observava, pois alongavam

0 pescogo para ndo perderem o minimo pormenor do que se passava na mesa.

Quando acabaram de unir os pontos € passaram a pintura, apesar de ser uma tarefa
mais descontraida do que a anterior, manteve-se o nivel de concentragdo para nao pintarem

fora dos limites que tinham tragado nem deixarem espagos em branco.
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Quando finalizada, o entusiasmo expresso nas vozes das criangas foi inegdvel, como

se comprova através do registo de dudio (apéndice S).

“Beta, esta atividade foi um pouco mais dificil, porque nunca tinha feito, mas gostei muito. E
divertido usar réguas e esquadros. Ja consigo unir pontos. Mas estava muito concentrada porque
queria as minhas formas perfeitas.” (L.R)

“Quando comegamos foi dificil, mas eu gosto de coisas dificeis. Consegui fazer tudo bem. As
minhas formas ficaram muito bonitas. Gostei muito.” (A.J)

“Eu achei um pouco dificil, mas como estava muito concentrada consegui. SO precisei um pouco
de ajuda e depois percebi e consegui.” (M.F.M)

“0 esquadro estava a ir um pouco de fora, mas voltei a fazer e ja foi melhor. Ficou bom, ndo ficou
Beta? Eu gostei.” (F.P)

“Foi um bocadinho dificil com a régua, mas depois foi facil. Estive muito concentrado e gostei.
Podemos fazer outra vez?” ( F.D)

“Eu estou orgulhosa de mim. Consegui fazer bem as minhas formas. Estdo muito bonitas. Foi
dificil mas consegui Beta. Obrigada.” (M.O)

Registo Audio (apéndice S)

As fases da tarefa, como se pode verificar por intermédio dos registos de audio supra
citados, mas também reforcados pela evidéncia expressa na Figura 39, foram, a semelhanca

das atividades anteriors, de enorme foco e dedicagao.

Figura 39 Delimitagdo e pintura de formas

Estando uma das partes mais exigentes terminada, o passo seguinte prendeu-se com
o recorte dos limites exteriores das cartas e colagem nas embalagens. Uma vez que, na tarefa
anterior foram desafiados a utilizarem réguas e esquadros, para esta foram desafiados a
cortarem os limites exteriores das cartas, que, tendo mais espessura, poderia originar um

pouco mais de dificuldade. Nesse sentido, foi pedido as criancas que, antes de cortarem a
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cartolina, cortassem antes uma folha de revista onde também havia formas. A intencdo da
investigadora com esta tarefa foi no sentido de lhes proporcionar uma experiéncia mais
enriquecedora, verificar as dificuldades e/ou facilidades no recorte, assim como a postura
utilizada. Na parte da colagem, sendo as embalagens plastificadas, a cola utilizada foi cola

branca de acrilico.

Quando desafiados os comentdrios foram, segundo se pode comprovar pela

transcricdo de registo de audio (apéndice S).

“Beta, sdo diferentes. A revista dobra-se muito. As cartas sdo mais duras” (L.R)
“Eu acho que vai ser mais facil a revista. E macia.” (M.F.M)

“Eu acho que deve ser a cartolina. A revista foge muito.” (F.P)

“Eu gosto de cortar” (M.O)

“0O Beta mas ¢ dificil cortar certinho e ndo passar fora.” (F.D)

“Eu sei cortar. Acho que vai ser facil.” (Fr.A)

Registo Audio (apéndice S)

No momento da execugdo, tal a necessidade de concentragdo, praticamente nao

teceram comentarios.

A maior parte da dificuldade sentida, foi devido a posi¢ao. Considerou-se importante
salientar a influéncia de uma boa posi¢do na cadeira, assim como a posi¢ao dos bragos. Apos
essa orientagdo, muita da dificuldade sentida anteriormente, dissipou-se e comegou a surgir

mais precisao no recorte.

Os relatos na primeira pessoa foram extremamente importantes para relatar a

experiéncia, como ¢ possivel observar por intermédio do registo audio (apéndice S).

“Beta, gostei muito. Achei mais facil cortar a cartolina. Era mais dura.” (L.R)

“Beta, eu achei mais facil a cartolina, mas também achei facil a revista” (M.F.M)

“Gostei Beta, mas achei mais facil a revista. A cartolina também achei facil, mas a revista era mais
molinha.” (F.P)

“Beta achei os dois faceis. Estava com muita atengdo. Ouvi o que disseste e nao foi dificil.” (F.D)
“Beta, eu achei facil. Estive atenta ao que disseste aos amigos ¢ tentei fazer o mesmo. Ficou bem,
nao ficou?” (Fr.A)

“Beta, foi facil. Segui a linha preta como disseste. Mas ainda achei mais fécil a cartolina. E gostei
muito. O nosso jogo vai ficar muito bonito.” (M.O)

Registo Audio (apéndice S)
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Na parte da colagem, ndo houve a minima dificuldade e sem necessidade de qualquer
intervengdo por parte do adulto, passaram o pincel na cola e na embalagem, para
seguidamente colar a cartolina com as formas e pressionar com as maos para posicionar

corretamente.

As consideragdes finais sobre a tarefa foram gratificantes e inspiradoras, como ¢

possivel comprovar, nomeadamente por intermédio do registo dudio (apéndice S).

“Olha Beta, como esta a ficar bonito. Gosto muito.” (L.R)

“Beta, este trabalho ndo achei dificil. O que achei um pouco mais dificil foi o trabalho com a régua,
mas com a tesoura ¢ colar foi muito facil. Estas a ver o meu? Esta bonito, ndo esta?” (M.F.M)

“ Eu gostei Beta.. estou ansioso pelo proximo passo. Quando vamos jogar?” (F.P)

Registo Audio (apéndice S)

Sobre a importancia da orientacdo da investigadora na orientagdo do trabalho com
cada criancga, individualmente, Zabalza (2000) menciona a importancia de manter, mesmo
que ocasionalmente, contactos individuais com cada crianga. Nesta Otica, para o trabalho
desenvolvido, considerou-se fulcral o acompanhamento e orientagdes individuais. O
resultado final de tal empenho, ¢ o que se pode comprovar através das Figuras 40 ¢ 41, abaixo

posicionadas, que correspondem ao recorte e a colagem individuais.
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Figura 41 Colagem das cartas nas embalagens
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Tendo toda a construg¢do do jogo ficado finalizada, passou-se entdo ao
estabelecimento das regras para posterior execucao. Este processo foi executado em grupo,
0 qual se considerou pertinente uma pequena sequéncia de todos os passos referentes a
construg¢do para melhor sistematizacdo de conceitos, como ¢ possivel observar através da

transcri¢do do registo dudio (apéndice S).

“Primeiro pintdmos de branco as embalagens e line...line...unimos os pontos das formas das
cartas com régua e esquadro.” (A.J)

“Depois pintamos as formas Beta.” (M.F.M)

“A seguir cortamos as revistas que tinham formas e as cartas. Tu perguntaste o que era mais facil.
Eu achei mais facil a cartolina. Era mais grossa.” (L.R)

“Depois pusemos cola no pincel e colamos as cartas nas embalagens de leite que tu trouxeste.”
(L.R)

Registo Audio (apéndice S)

Apos a sequéncia da construcdo, a semelhanga do que fora feito na elaboracdo das
regras do Jogo do Peixinho, como ¢ possivel comprovar
através da Figura 42, foram dispostas no chdo algumas
embalagens prontas, assim como imagens desenhadas
com as varias etapas do jogo para que, através da leitura
das criangas sobre as mesmas, por intermédio das suas

“vozes” fosse mais significativo o registo. Também como

tinham experienciado no jogo anterior, a medida que as

regras iam sendo verbalizadas, os passos iam sendo Figura 42 Sequéncias de jogo
executados.
Como tal as “vozes das criancas” a medida que iam vendo as imagens foram as

seguintes, como se pode analisar através do registo de audio (apéndice S).

“As embalagens sdo brancas. Estao viradas para baixo” (Fr.)

“Depois temos as formas circulo, tridngulo, quadrado, retangulo.” (F.D)

“Mas temos cartas com formas geométricas iguais. (R.V) Comecamos com as que sdo iguais Beta”
(R.V)

“Esta imagem mostra o jogo Beta” (A.J)

“As outras cartas t€m que ser iguais” (I.)

“As cartas para jogarmos estdo viradas para nos. (L.R) As outras estdo viradas para baixo.”

“Mas temos que por formas iguais nas pontas.” (M.F.M)

“Beta, esta aqui tem meninos que ndo tém cartas. Ganharam, ndo é? Tém os bracos no ar.” (Fr. A)
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“Os meninos que tém cartas estao tristes. Nao ganharam” (F.P)

Registo Audio (apéndice S)

No intuito de que as regras ficassem bem
interiorizadas, a medida que eram verbalizadas, e
ainda antes do registo, considerou-se importante

executar os passos, como ¢ possivel observar através

da Figura 43, no intuito de que todos pudessem

participar e/ou dissipar dividas que persistissem.

Figura 43 Execucdo dos passos do jogo
Desse modo, considerou-se que as aprendizagens seriam mais efetivas, numa tarefa

partilhada, onde a concentragdo e o empenho estiveram presentes em todos os momentos.

O resultado final das regras do jogo, onde as “vozes” ficaram registadas, como se
verifica na Figura 44, foi mais uma etapa concluida e serviu como base de apoio sempre que
queiram executar o jogo, em que as criancgas foram, mais uma vez, as grandes intervenientes
em todo o processo. Este registo ficou incluido no caderno de regras dos jogos, onde se

inclui o “Jogo da Macaca” e o “Jogo do “Peixinho”.

Figura 44 Regras do Jogo do Dominé das figuras Geométricas
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Observou-se que, pelo facto de o grupo estar tdo envolvido em todas as etapas, da
escolha até a execugdo e ser parte integrante do processo, as suas observagdes surgem com
muita naturalidade, como se constata nos comentarios a seguir descritos, transcritos atraveés

do registo de dudio (apéndice S).

“Beta, acho muito facil as nossas regras.” (A.J)

“Porque nds construimos o jogo. Ja conhecemos.” (L.R)

“As imagens ajudam muito.” (M.F.M)

“Contigo ¢ muito facil Beta.” (F.P)

“Eu gosto muito dos nossos jogos. Estou ansiosa para jogar o dominé.” (A.J)

“E vamos fazer equipas? Como fizemos no peixinho?” (M.O)

“Eu acho que sim. Nas imagens aparecem trés meninos. Devemos fazer grupos de trés.” (Fr. A)
“Sabes Beta, no meu coragio parece que sempre joguei. E muito facil.” (L.R)

“E se fizermos equipas podemos ajudar os amigos?” (M.F.M)

“Eu estou pronta. Podemos jogar?” (A.J)

Registo Audio (apéndice S)

Estando finalizado o registo das regras, chegou o tao esperado momento para o grupo
de criangas, assim como para a investigadora, o culminar de todo este processo, o “Jogo do
Domin6”.

Tendo havido um primeiro contacto com as etapas do jogo, as criangas encontravam-
se extremamente motivadas e ansiosas para comegar a execucao do mesmo, como € possivel

observar através da transcricdo do registo de audio (apéndice U).

“Beta, ja cantamos a nossa can¢do do Bom dia. Podemos agora jogar o jogo do domind?” (Fr. A)
“Sim Beta tu prometeste. Se calhar ¢ melhor comegarmos.” (L.R)

“Posso ajudar-te com as embalagens? Sdo muitas e € preciso ter cuidado para ndo estragar” (A.J)
“Eu também posso ajudar Beta? Eu gosto de ajudar. Eu tenho cuidado” (M.F.M)

“O nosso jogo esta tdo bonito. Vamos ter muito cuidado para ndo estragar. Posso ajudar a distribuir
as embalagens?” (F.P)

Registo Audio (apéndice U)

Ap6s dispor a caixa com as embalagens no chdo, com as regras ao lado, todas as
criancgas tiraram a vez duas embalagens da caixa e colocaram no chdo viradas para baixo,
baralhando-as. Nesse sentido todas tiveram participacao em cada uma das fases do jogo.

A semelhanga do jogo do peixinho, também no dominé os grupos foram feitos tendo

em vista a forma como estavam sentados, trés a trés. Cada crianga tirou uma embalagem,
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ficando cada grupo com trés e virando-as para si, com cuidado para que os restantes grupos
ndo vissem o jogo. Consoante se apresentasse a jogada, assim decidiriam em grupo, qual a
embalagem a colocar, assim como quem iria colocar, sendo que todos se chegariam a frente.
Os movimentos como se pode observar através da Figura 45, aconteciam como se jogassem

desde sempre, tal o a-vontade com que manuseavam as embalagens.

Figura 45 Execu¢do em grupo do Jogo do Domino

No decorrer da tarefa, em que a investigadora teve um papel meramente mediador,
as criangas foram completamente auténomas, apoiando-se nas regras como se comprova no

registo de video (apéndice U).

“Beta, olha para comegcar temos que ter duas formas iguais. O nosso grupo tem. E a L. que vai
colocar.” (A.J)

“Hum, a I. pds uma embalagem com dois circulos. O nosso grupo tem duas embalagens com
circulo, vamos escolher a que tem um circulo e um tridngulo.” (L.R)

“E o circulo que tem que ficar ao lado do circulo” (R.V)

“G. ndo te esquegas que as embalagens que tém duas formas diferentes, tens que por numa posi¢éo
diferente. As que tém duas iguais deixas as pontas de fora.” (F.D)

“Oh Beta, repara s6 podemos jogar com um circulo ou um triangulo. Nos nao temos.” (Fr.)

“Pois Fr, como néo temos, vamos a procura nas que estio viradas para baixo.” (M.F.M)

“Oh, mas assim vamos ficar com mais embalagens” (Fr.)

“Nao te preocupes...olha so precisimos de uma” (M.F.M)

“A Beta diz que o importante ndo ¢ ganhar, ¢ participar” (A.J)

“Olha agora o nosso grupo pode jogar um circulo, um tridngulo ¢ um quadrado...nds temos.
Queres escolher R?” (F.P)

“Sim, eu vou por esta” (R.) ao pegar com todo o cuidado numa embalagem que continha dois
quadrados e colocando na posicao correta

Registo Video (apéndice U)
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Esta foi apenas uma parte da dindmica que demonstrou como as regras tinham sido
bem adquiridas, a atengdo com que observavam e analisavam o jogo, a entreajuda e
cooperacao entre os grupos e o cuidado a manusear as embalagens, sempre a levar em conta
o respeito pelas regras, pois Jares (1992), faz referéncia aos jogos cooperativos como “ndo
¢ ver quem ganha ou quem perde, quem ¢ capaz de conseguir ou ndo conseguir, mas sim

participar juntos procurando o prazer, a comunicagao e o apre¢o de todos” (p. 8).

O momento em que o primeiro grupo a terminar as embalagens levantou os bragos
foi algo magico, nomeadamente quando os restantes, comecaram a aplaudir naturalmente,

como ¢ possivel comprovar através a transcri¢do de dudio (apéndice U).

“Beta, Beta, olha ja terminamos todas as embalagens. Ja acabamos.” (M.F.M com os bragos no ar)
“E tdo divertido. Muito bem M.F, o teu grupo ganhou.” (A.J)

“Eu estou feliz. Estas a ver que tinham mais uma embalagem e ganharam?” (L.R)

“Gosto muito do Dominé. Ndo pensei que fosse tdo divertido. Gostei muito.” (F.P)

“E o importante ndo é ganhar, porque podemos comegar outra vez. Eu gosto de ir procurar
embalagens.” (R.V)

“Obrigada Beta. E tdo bom jogar. Gostava de jogar sempre.” (A.J)

Registo Audio (apéndice U)

Além da alegria demonstrada pelo momento, onde o jogo acabou por continuar até
nao restarem embalagens nos grupos, também o final em que pediram para serem os proprios

a arrumar foi um marco importante em todo o processo, nomeadamente:

“Beta, Beta, no6s queremos ajudar-te a arrumar. Toma as embalagens” (Grupo)

“Beta gostamos muito de jogar contigo. Podemos jogar outra vez o domind das formas?” (A.J)
“Sim, sim.” (Grupo)

“Eu gostava de fazer outro jogo contigo. E muito facil os jogos.” (M.F.M)

“Olha temos jogos muito importantes para jogar. Podes vir mesmo quando ndo estiveres no teu
projeto?” (L.R)

“Os nossos jogos sdo os mais bonitos. As formas comos jogos sdo muito faceis e divertidas.” (F.P).

Registo Audio (apéndice U)
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Enquanto o didlogo ia decorrendo, as embalagens foram acondicionadas com todo o
cuidado dentro da caixa e colocadas, como ¢ visivel na Figura 56, & semelhang¢a dos jogos

anteriores, a altura das criangas, de forma a que, sempre que desejado, possam tirar partido.

Figura 46 Acondicionamento do jogo na caixa

Analise

A pratica dd-nos a mestria e esta ultima atividade resulta nesse sentimento, pois ¢
com enorme satisfacdo, orgulho e de extrema importancia para a investigadora, observar o
entusiasmo das criangas durante a realizagao de todas as etapas de execugao desta atividade
e, ainda, o interesse em participar, respondendo as questdes e querendo fazer parte de todos
0s momentos, assim como o cuidado de manusear todos os materiais apresentados.

Foi intengdo da investigadora que as criancas pudessem envolver-se de tal maneira
em todo o processo € que sentissem 0s jogos, ndo simplesmente como jogos mas sim 0s
“seus jogos”, com o sentimento de pertencga, de orgulho e respeito que um projeto como este
pode permitir.

Mais do que criar um um jogo, foi intencao mediar situacdes de construgdo em que
as criangas sentissem que eram as protagonistas do seu jogo, em que foram confrontadas
com as mais variadas situagdes de construcdo, faceis ou dificeis, em locais aos quais estdo
habituados ou ndo. O importante era que sentissem seguranca e confianga para avangar,

ajudar e serem ajudados, orgulhosos e respeitosos.

Este ponto vai ao encontro do que Silva (2016, p. 47) defendem quando referem que

as intervengodes da educadora devem sempre partir,
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(...) do que as criangas ja sabem e sdo capazes de fazer, do seu prazer em explorar, manipular,
transformar, criar, observar e comunicar, para proporcionar experiéncias e oportunidades de
aprendizagem diversificadas que ampliam a expressdo espontanea das criangas.

Foram os seus comportamentos e agdes que demonstraram que os objetivos
delineados nas planificagdes (apéndice R) e (apéndice T), para esta atividade foram
conseguidos.

A alegria demonstrada nos rostos, depois de ver o resultado das suas construgdes ¢
indescritivel, assim como o empenho demonstrado nos minimos pormenores nao precisa de
palavras.

Terminado o projeto, mesmo na hora da despedida, o sentimento que as criancas
deixaram na investigadora foi tocante. Foi o sinal que, neste projeto, tanto a aprendizagem

como o crescimento foi conjunto.

“Beta gostamos muito de jogar contigo. Podemos jogar outra vez o dominé das formas?” (A.J)
“Eu gostava de fazer outro jogo contigo. E muito facil os jogos.” (M.F.M)

“Olha temos jogos muito importantes para jogar. Podes vir mesmo quando ndo estiveres no teu
projeto?” (L.R)

“Os nossos jogos sdo 0s mais bonitos. As formas com os jogos sdo muito faceis e divertidas.”
(F.P).

“Beta, tu voltas para jogar connosco? Diz que sim.” (M.F.M)

“Gostava que fizéssemos mais jogos.” (F.P)

“A Beta ja disse que vinha jogar connosco. Quando vieres vamos jogar muito” (A.J)

“Eu gosto muito de ti Beta gosto de aprender contigo.” (L.R)

Notas de Campo de 16 de janeiro de 2020

Concluindo esta analise, também a intencionalidade da investigadora, que com as
propostas de atividade procurou, de forma clara, dindmica e criativa desenvolver esta
investigacao, numa perspetiva diferente da utilizada até ao momento, pois como ¢ possivel

analisar segundo a EC,

Fago um balango muito positivo sem duvida. Trouxeste a sala um processo de construcao de
jogos, o que nunca tinha sido feito até ao momento, e que ¢ uma mais-valia para o grupo, no
sentido de este tomar conhecimento de como, através de materiais simples e com
criatividade, se podem construir jogos em que as criangas t€ém uma participacdo ativa,
aprendem, envolvem-se e desfrutam.

(Transcrigdo de entrevista a Educadora Cooperante, apéndice B)

Avaliacao
Neste ultimo quadro, tendo em vista as aprendizagens promovidas pela

investigadora, através das tarefas que culminaram na atividade do “Jogo do Domin¢”, tentou
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aferir-se se as mesmas foram realizadas com sucesso, se apresentaram alguma dificuldade

ou se algum elemento ndo realizou a atividade.

Quadro 8 - Aprendizagens Promovidas

AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS
AS AS AS AS

AS-Aprendizagem realizada com Sucesso AD—Apresenta alguma Dificuldade NR-N&o Realizou a Atividade

Como exemplificado no Quadro 8, no processo do Jogo do Domino, mais uma vez as

aprendizagens foram realizadas com sucesso por todas as criangas, em todas as fazes de

aprendizagens.

As tarefas que poderiam ter suscitado mais dificuldades por parte das criangas seria

desenhar as formas geométricas através de pontos de unido, mas tendo-se disposto de tempo

para explicar bem o que se pretendia e orientar, todas conseguiram executar a tarefa na

perfeigdo.

Grdfico 3 — Niveis de Envolvimento das Criangas

Jogo do Dominé

Niveis de Envolvimento
(O8]

AJ F.P M.F.M
Participantes do estudo
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Quanto ao Nivel de Envolvimento das Criangas, como ¢ possivel observar através do
Grafico 3, todas criangas avaliadas estiveram no Nivel 5.

As fichas de observacdao do envolvimento da crianca para esta atividade foram a
semelhanc¢a da anterior divididas em dois. Como tal, a A.J e o F.P foram observados no
periodo respeitante a pintura das embalagens, enquanto que a M.F.M e a L.R foram
observadas na tarefa referente ao recorte das revistas e cartolina.

Como se observou nas atividades anteriores, a investigadora também recorreu ao
registo de video/dudio, assim como as evidéncias fotograficas para complementar a
avaliagao.

Na analise feita as fichas de observacdo das criangas A.J e F.P considerou-se que
estiveram extremamente empenhados na sua tarefa, tentando e conseguindo executa-la com
a maior perfeicao possivel. Muito motivados para que o jogo ficasse o mais bonito e perfeito
possivel, visto ser “o seu jogo”, aproveitaram intensamente todas as fases da tarefa, desde a
perfeicdo para que ndo ficasse tinta a vista, passando por sentir a textura do material que
estavam a utilizar e finalizando no apoio aos amigos que executaram a tarefa posteriormente,
com dicas e sugestdes de como pintar, assim como manusear o pincel.

Quanto as criangas L.R e M.F.M, foi indescritivel comprovar a entrega e dedicagao
demonstradas na tarefa de recorte com revista e cartolina. A forma como se posicionaram na
cadeira, a forma de manusear a tesoura e os materiais, deslizando a mao a medida que
seguiam o recorte, a concentracdo visivel em cada textura, assim como o empenho e
concentragdo para que o resultado final ficasse perfeito. E como passaram essa imagem e
testemunho aos restantes amigos.

Concluindo, a A.J mostrou-se mais uma vez desde o inicio da apresenta¢dao do jogo
extremamente motivada, pronta para responder ao minimo desafio. A semelhanga do que ja
nos mostrou, nas suas narrativas e producoes foi possivel observar entusiasmo, perspicacia,
rigor, dinamismo e orgulho nos seus feitos. Uma crian¢a impulsionadora e desafiante. Ainda
em relacdo aos mais pequenos, sempre que estes necessitavam de ajuda, mostrou-se sempre
disponivel para os ajudar.

O F.P assim como a M.F.M demonstraram, um desenvolvimento impressionante, nao
ao nivel do envolvimento, mas em questdes de personalidade, que ultrapassaram a barreira
da timidez e tornarem-se mais audazes, participativos e orgulhosos dos seus feitos, também

demonstrando enorme capacidade de entreajuda.
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A L.R demonstrou, como tem vindo a ser seu habito, enorme sentido de iniciativa,
perspicacia, desenvoltura, responsabilidade e entreajuda. Muito humilde, tem sido um pilar
extremamente importante no grupo sempre pronta a auxiliar os mais pequenos. Aceitou
todos os desafios, imprimindo muita perfei¢ao nos minimos detalhes.

Sem davida que o grupo, em todas as vertentes imprimiu imensa intensidade aos
desafios propostos. O prazer e bem-estar com que desempenharam as atividades em prol do

resultado final foi um sinal muito positivo € motivo de orgulho para a investigadora.
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1.5Triangulacdo de Dados: Aprendizagens Significativas

De acordo com Figaro (2014, p. 130), “a triangulagdo ¢ uma abordagem
metodoldgica que requer um desenho de pesquisa, cujo desenvolvimento pode contar com
técnicas de recolha de dados diferentes, tanto com instrumentos para a pesquisa quantitativa
quanto para a pesquisa qualitativa (...)”. A autora afirma ainda que, esta abordagem permite
recolher diversos dados e informagdes a partir de diversas fontes, espagos e tempos
diferentes e, ainda, triangular diversas teorias de diversos autores de diferentes areas do

conhecimento.

Ainda Sousa (2009), refere que a triangulagcdo de dados possibilita a observacgao de
um mesmo fenomeno de trés ou mais pontos diferentes, por diversos observadores e com
diferentes instrumentos, tendo como propoésito procurar, recolher e analisar os dados obtidos
para posteriormente estuda-los e compara-los entre si. Nesse sentido, todo este processo

revela-se como uma estratégia que permite validar todos os resultados obtidos

No que diz respeito a presente investigagao, de acordo com o que foi realizado pelas
criancas com a investigadora, pode-se verificar que o jogo, assim como a sua construcao
contribui para o desenvolvimento global da crianga e como tal, considera-se que pode e deve

ser trabalhado desde cedo.

Segundo Ferrero (1991), os jogos ensinam as criangas a dar os primeiros passos no
desenvolvimento de capacidades intelectuais, potenciam o pensamento logico, desenvolvem
habitos de raciocinio, além de incentivar o espirito critico. O autor salienta ainda que através
do brincar e, nomeadamente do jogo, verifica-se que estes promovem o envolvimento da
crianga na resolu¢do de problemas, pois favorece a explora¢do do espago e dos objetos,
criando por isso, diversas oportunidades para o desenvolvimento do pensamento e raciocinio

matematicos.

Pode verificar-se este desenvolvimento através da brincadeira com recurso a
diferentes materiais, nomeadamente areia, plasticina, blocos, entre outros, como também o
jogo dramatico, através da criacao de uma situagao imaginaria, ndo esquecendo os jogos de
regras, com recurso a cartas numeradas, lotos, dominds, como também os tdo importantes
jogos tradicionais de movimento, que contribuem para a compreensao e aceitagdo de regras
j& estipuladas e ao desenvolvimento do raciocinio matematico, além de promover a

autonomia da crianga.
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No entender da Educadora Cooperante,

O jogo ¢ uma das formas mais importantes de trabalhar, ndo s6 o dominio da matematica,
mas qualquer outra area do conhecimento, pois através do jogo as criangas brincam e
apreendem regras, nogdes, aprendizagens, gestdo de conflitos, além de serem confrontadas
com o ganhar e o perder. Através do jogo, as criancas experienciam vivéncias do quotidiano
e desse modo conseguem aprendizagens significativas que levarao nos outros niveis de
escolaridade e vida futura. (Entrevista realizada a E.C — apéndice B)

Durante a pratica pedagogica foi detetado que ndo existia uma drea especifica
dedicada a matematica. Também alguns dos jogos existentes encontravam-se incompletos
ou com algumas pecas danificadas, assim como algumas criangas estavam a demonstrar

certas dificuldades em respeitar as regras da sala.

Identificada a necessidade de envolver e motivar as criangas para a aprendizagem

da Geometria, a investigadora desenvolveu atividades com base na escolha democrética e
construgdo de jogos matematicos que promovessem o seu envolvimento, com vista a
potenciar o gosto pela construcdo e utilizagdo de jogos, através de materiais simples
utilizados no dia a dia onde a criatividade fosse uma mais valia.

Com a realizacdo das diversas atividades acima mencionadas pretendeu-se responder
as questoes de investigacao:

- Como promover capacidades de valores/respeito através do jogo?

- Como promover o envolvimento das criancas através da construgdo de jogos

matematicos?

Todo o trabalho desenvolvido com as criangas, permitiu as mesmas tomar contacto
com diferentes experiéncias de aprendizagens, com especial relevancia na experimentagao e
descoberta, no desenvolvimento da autonomia e iniciativa, no estimulo a imaginagdo e
criatividade e, ainda, as multiplas oportunidades e possibilidades de exploracao de diferentes

técnicas e materiais.

Como resultado, a pratica pedagogica teve como base a reflexao constante sobre todo
o trabalho desenvolvido, assim como o percurso a seguir, a valorizacdo das vozes das
criangas, a intencionalidade educativa perspetivada e analise/avaliagdo constante das
estratégias e instrumentos de recolha e analise de dados mais adequados para a promogao de
experiéncias e de aprendizagens significativas, com base na articulagdo das diferentes areas,

dominios e subdominios e da analise de documentagao produzida.
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Através da exploracdo na construcdo dos jogos matematicos, foram mantidos
diversos didlogos em grande grupo, os quais permitiram identificar as percegdes e

conhecimentos prévios que as criangas tinham sobre a Geometria.

A intencionalidade da investigadora ao promover situagdes de didlogo e orientacao

das criangas, foi ao encontro das orienta¢des defendidas pelas OCEPE,

(...)o/a educador/a, facilitando o desenvolvimento de competéncias sociais e
comunicacionais (...) Proporciona, de igual modo, outras conquistas, tais como, ter
iniciativas, fazer descobertas, expressar as suas opinides, resolver problemas, persistir nas
tarefas, colaborar com os outros, desenvolver a criatividade, a curiosidade e o gosto por
aprender, que atravessam todas as areas de desenvolvimento e aprendizagem na educacgdo de
infancia, constituindo condi¢des essenciais para que a crianga aprenda com sucesso, isto &,
“aprenda a aprender. (2016, p.11)

Ainda sobre os constantes didlogos mantidos em cada atividade, o tempo dedicado
possibilitou a interagdo de criangas com diferentes niveis de desenvolvimento, nos quais as
criancas tiveram oportunidade de partilhar conhecimentos, ideias e opinides através da
estimulagdo da capacidade de observagao, os quais foram valorizados pela investigadora,

respeitando as observacdes e opinides de cada crianga, dando-lhe voz.

Deste modo, conseguiu-se estimular a aquisi¢do de competéncias ao nivel da
geometria, onde ¢ possivel observar nas atividades desenvolvidas, que as criancas sao
capazes de identificar corretamente diferentes conceitos como: quadrado; retangulo;
tridngulo; circulo; lados; limites; unido de pontos; delinear, entre outros, assim como os seus

atributos.

No decorrer das atividades, foi possivel verificar que a presente investigacao
evidenciou o potencial das estratégias pedagodgicas como forma de promogdo de
aprendizagens significativas e envolvimento por parte das criangas em atividades no ambito
da Geometria que resultaram na escolha democratica, construcdo e execu¢do de jogos

sociais.

Como tal, este processo foi considerado vantajoso, uma vez que a aprendizagem foi
adequada conforme os interesses e necessidades das criangas, deixando que fossem as

mesmas a conduzir o seu processo de constru¢do de conhecimentos.

No que diz respeito a dimensao reflexiva e interpretativa, observou-se que as criangas

foram capazes de interpretar os processos de aprendizagem em que se envolveram, ao
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refletirem, em conjunto com a investigadora, sobre o que tinham realizado e quais as
aprendizagens mais significativas. Deste modo, tal como referem as OCEPE (2016) ¢ nos
processos de aprendizagem que as criangas desenvolvem capacidades de observagao, analise

e interpretagdo critica que sdo extremamente essenciais para o seu desenvolvimento.

Relativamente a Geometria como estratégia para envolver e motivar as criangas para
a construcdo de jogos matemadticos, através da andlise das transcrigdes dos registos
video/audio das sessoes e das evidéncias fotograficas, € possivel constatar que as criangas ja
possuiam nogdes de elementos geométricos, situacao ja prevista uma vez que a tematica ja
tinha sido explorada pela EC. Estes conhecimentos ja adquiridos acerca da Geometria foram
observaveis nas produgdes livres das criangas, sendo prova do seu interesse pelos elementos
geométricos ao explora-los de forma voluntaria. Uma outra evidéncia das aprendizagens, foi
a utilizacdo das terminologias corretas, como por exemplo: na grande maioria, o grupo
deixou de usar a expressdo “bicos” e passaram a identificar e denominar o tridngulo

corretamente.

No que diz respeito ao nivel de envolvimento das criangas, os valores exatos de cada
observagao representados no Grafico 4, permite, numa perspetiva geral, apresentar dados de
referéncia relativamente a cada crianga em cada uma das atividades realizadas e, em
consonancia tecer algumas consideragdes respeitantes as atividades e estratégias adotadas

pela investigadora.

Grdfico 4 — Niveis de Envolvimento das Criangas nas atividades dos Jogos

Jogo da Macaca, Jogo do Peixinho e Jogo do Dominé

W

Al FP MFM N.S L.R

Niveis de Envolvimento
w

Participantes do estudo
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No que concerne aos participantes, pode-se verificar que:

v Os niveis de envolvimento da A.J situaram-se entre o nivel 4 e o nivel
5, tendo atingido o nivel cinco nas duas tltimas atividades;

v O F.P teve niveis de envolvimento entre 4 ¢ 5, sendo que o nivel 4 foi
um pouco mais baixo do que a A.J e o nivel 5 se verificou igualmente nas duas
ultimas atividades;

v A M.F.M teve exatamente os mesmos niveis observados no F.P e
observaram-se nas mesmas atividades;

4 A N.S observou-se um nivel de envolvimento situado no nivel 4, tendo
participado unicamente na primeira atividade,

v A L.R atingiu unicamente o nivel de envolvimento 5, nas duas tltimas

atividades, ndo tendo participado na primeira.

Considera-se que o facto de na primeira atividade, as criancas atingiram o nivel 4,
mas nao chegaram ao nivel 5, deveu-se ao primeiro contacto com uma estratégia ao qual nao
estavam habituadas. Apds o primeiro contacto com todo o processo, os restantes fluiram tao
naturalmente como se, desde sempre tivessem vivenciado a experiéncia. Também importa
referir que as criangas F.P ¢ M.F.M inicialmente tinham um comportamento um pouco
timido, que se foi tornando mais seguro e ousado com o decorrer da segunda e da terceira
atividade. Pode, portanto, aferir-se que as estratégias utilizadas pela investigadora para
mediar as atividades tiveram um resultado muito positivo no nivel de envolvimento
observado, quer pela votagdo democratica do proprio jogo, passando pela escolha criteriosa
dos materiais e técnicas exploradas, favorecendo um maior leque de experiéncias,

terminando com a partilha de ideias que resultam nas regras, resultado das suas vozes.

Quanto ao resultado das vozes, importa ter em conta a avaliagdo que as criangas
fazem de todo o processo, nomeadamente o que pensaram de poder escolher os jogos
democraticamente € como se sentiram nas atividades realizadas, se estavam a-vontade ou

ndo e porque.

As suas opinides e sentimentos sdo verdadeiramente tocantes, como se pode observar

por intermédio da entrevista realizada as mesmas no final da pratica pedagogica:
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“Gostei de votar Beta. Senti-me bem. Acho que deviamos votar mais vezes.
Senti-me bem, Beta. Senti-me a-vontade porque jogamos. Eu gosto dos jogos.”

Entrevista realizada a M.F.M (apéndice F)

“Gostei porque os jogos sao bons e sdo importantes. Gostei de escolher.
Eu estava a-vontade porque estava atento e gostei. Jogamos.”

Entrevista realizada a F.P (apéndice G)

“Achei importante escolher os jogos.
Senti-me alegre porque eu gosto de fazer jogos com a Beta. Gostei da entrevista Beta.”

Entrevista realizada a L.R (apéndice H)

“Acho que é importante escolher os jogos porque me faz sentir bem.
Senti-me a-vontade porque me faz sentir feliz. Gostei dos jogos contigo.”

Entrevista realizada a A.J (apéndice I)

Ainda referente a importancia do jogo, assim como o envolvimento das criangas

através do mesmo, a EC refere que;

Para mim, o jogo ¢ uma das formas mais importantes de trabalhar, ndo s6 o dominio da
matematica, mas qualquer outra area do conhecimento, pois através do jogo as criangas
brincam e apreendem regras, noc¢des, aprendizagens, gestdo de conflitos, além de serem
confrontadas com o ganhar e o perder. Através do jogo, as criancas experienciam vivéncias
do quotidiano e desse modo conseguem aprendizagens significativas que levardo nos outros
niveis de escolaridade e vida futura. As criangas, ao participarem em todas as fases do
processo, sentem-no como seu, sentem-se participantes ativos. Desse modo, o envolvimento
¢ maior do que no caso de ser um jogo previamente construido.

(Entrevista realizada a E.C, apéndice B)

Concluindo, a presente investigacao, permite-nos constatar que o planeamento e a
implementagdo de atividades, bem como a escolha criteriosa dos materiais, das estratégias
pedagogicas e a participagao ativa das criangas, numa componente democratica, sdo fatores

de extrema importancia no desenvolvimento das mesmas.
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1. Conclusoes

Com este topico, conclui-se um projeto maravilhoso, abragado pela investigadora,

pelo grupo de criancas e pela EC.

Nos proximos pontos, ¢ feita uma breve abordagem as conclusdes do Processo de

Investigagao, assim como as implicagdes da Investigacao para a Pratica Profissional Futura

1.1 Conclusdes do Processo de Investigacao

A presente investiga¢do, cujos resultados foram obtidos através da implementag@o
de uma metodologia de investigagdo sobre a pratica pedagogica exercida pela aluna
estagiaria, surgiu com o objetivo de investigar as possibilidades de promover o envolvimento

nas criancas, através da construcao de jogos matematicos, no ambito da geometria.

Nesse sentido, procura-se apresentar uma sintese dos aspetos mais relevantes que
surgiram ao longo da investigagdo, tendo como referéncia a questdo de investigagao:

“Como promover capacidades de valores/respeito através do jogo?” e

“Como promover o envolvimento das criancas através da construcdo de jogos
matematicos?”

Com base nas andlises das sessoes e atividades realizadas, ¢ possivel verificar que os
objetivos tracados para esta investigacdo foram alcancados. Tendo como suporte as
producdes orais e escritas das criangas, considera-se que o trabalho desenvolvido teve um
resultado positivo no desenvolvimento das criangas. No que diz respeito as sessdes, foi
possivel verificar as inimeras intervengdes das criangas € a sua vontade em participar.
Através da observagdo e andlise das fases das atividades que resultaram nos jogos,
desenvolveram a sua capacidade de observacao e apreciagdo, onde o tempo dedicado ao
dialogo sobre o que estava a acontecer, possibilitou a interacao entre o grupo, ao partilharem
conceitos, ideias e opinides, gostos, dificuldades, facilidades, entre outros, respeitando a

opinido do outro, assim como o desenvolvimento e a capacidade de raciocinio légico.

No que diz respeito ao desenvolvimento infantil, na teoria de Vygotsky, podemos

aferir que esta forma de interagdo, se situa numa perspetiva socio construtivista, pois as
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criangas tiveram sempre um papel ativo, o que as capacitou para adquirirem novos

conhecimentos, além dos que ja tinham adquirido.

Foi estimulada a aquisi¢ao de competéncias e conhecimentos a nivel da expressao
oral, verificada através das partilhas de ideias, dando voz as criangas, e tirando partido das
suas concegdes, como se verificou em cada didlogo. Privilegiou-se a utilizagdo de
terminologia correta, nomeadamente na descri¢do das carateristicas das formas geométricas.
Trabalhou-se também o registo em que as regras se pautaram, através da expressao visual,
com recurso a imagens com as quais se identificaram. Valorizou-se a opinido e direito a
escolha democratica, através da votagao dos jogos.

Criaram-se ainda, situacdes onde foram exploradas técnicas utilizando os varios
espacos fisicos da sala, assim como recurso a diversos materiais.

Salienta-se a exploragdo de texturas, nomeadamente no trabalho com a 13 e cola
acrilica.

Importa referir que através das técnicas e dos materiais utilizados, nomeadamente
réguas, esquadros e tesouras, procurou desenvolver-se nas criangas a motricidade fina.

Através dos jogos, criaram-se situagdes que permitiram desenvolver o trabalho
cooperativo, a aceitagdo de regras e o respeito pelos valores.

Por ultimo, pretendeu-se, com o desenvolvimento de atividades dinamicas,
desafiantes, criativas, exploratorias e prazerosas, propiciar o envolvimento das criangas no
processo.

Respeitante ao contributo do trabalho realizado pela investigadora para a
aprendizagem das criangas, no ambito da geometria através da constru¢do de jogos, ao
escutar as “vozes das criangas” esta implicito o respeito pela propria crianga.

Respeitante ao contributo da investigadora sobre a construcao e utilizagao dos jogos,

a EC considera que,

Para mim, o jogo ¢ uma das formas mais importantes de trabalhar, ndo s6 o dominio da
matematica, mas qualquer outra area do conhecimento, pois através do jogo as criangas
brincam e apreendem regras, nogdes, aprendizagens, gestdo de conflitos, além de serem
confrontadas com o ganhar e o perder. Através do jogo, as criancas experienciam vivéncias
do quotidiano e desse modo conseguem aprendizagens significativas que levardo nos outros
niveis de escolaridade e vida futura. (Entrevista realizada a EC, apéndice B)

Relativamente a diversidade de material e técnicas no ambito da Geometria, a
investigadora adotou uma postura de apoio e de agente facilitador na aquisi¢ao de

competéncias, ao tentar proporcionar atividades, materiais e técnicas diferentes dos
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utilizados usualmente, com o intuito de dar oportunidade as criangas para os explorar, onde
através do reforgo positivo, o grupo tornou-se mais confiante na sua capacidade de criar e
explorar o potencial dos materiais e técnicas abordadas. Desta forma, como referem Silva et
al., (2016) permite-se que as criancas tenham multiplas oportunidades para o

desenvolvimento e raciocinio matematicos.

Ainda através da andlise das transcricdes dos registos video, realizados pela
investigadora no momento das sessoes, foi evidente que as criancas expressaram livremente
as suas concegodes sobre o que viam ou sentiam, estando maioritariamente em sintonia, mas

com respeito pela opinido do outro.

E possivel observar nas planificagdes em teia das Figuras 21 ¢ 22, que as mesmas se
inserem na area de Expressdao e Comunicacdo e, devido ao objetivo desta investigacao,
também englobam a area da Formacgao Pessoal e Social e considera-se que as questdes
relativas @ mesma, constituiram um ponto imprescindivel na sua concretizacdo. Foi
observavel a evolucao das criangas na realizagao das sessoes, onde as mesmas demonstraram

que, independentemente do jogo, o importante foi a dindmica desenvolvida.

Nao se consegue afirmar se as vinte e quatro criangas, pertencentes ao grupo,
adquiriram ou ndo as aprendizagens promovidas, no entanto foi evidenciado que a maior
parte demonstrou maior predisposicdo/ motivagdo e envolvimento na realizacdo de
atividades no ambito da Geometria e, por conseguinte, da construcdo de jogos,
nomeadamente “o facto de, apesar de a investigagao abranger quatro criancgas do grupo, este

participou ativamente em todos os desafios.” (Entrevista realizada a E.C, apéndice B).

Respondendo as questdes de investigacdo, podemos concluir que, ao envolver as
criangas na constru¢do de jogos matematicos, que sejam dinamicos, desafiantes, criativos,
exploratorios e prazerosos, numa base democratica, respeitando as suas vozes ¢ possivel

promover capacidades de valores/respeito, assim como o envolvimento da propria crianga.
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1.2 Implica¢des da Investigacio para a Pratica Profissional Futura

Finalizado o projeto de investigacdo, importa refletir sobre todo o processo
decorrido, nomeadamente relagdes criadas, pontos fortes, pontos menos fortes, limitacdes,
implicacdes da investigacdo para a pratica profissional futura, num processo que se considera

de construcgao da identidade profissional.

Ao fundamentar este processo, Costa e Caldeira (2015, citado por Ferreira, 2015,
p-39) referem que “o processo de construcao de identidade profissional desenvolve-se em
interagdo com os demais atores sociais, numa perspetiva holistica que engloba passado,
presente e futuro”. Indo ao encontro desta citagdo, considera-se que a identidade profissional
da investigadora se concretizou através da sua formagao académica, numa estreita ligacao
com as experiéncias obtidas, ndo so anteriores, mas também as adquiridas através da pratica

em PES Il e PES III.

No entanto, Alarcao (2001, p.13) defende que “a procura da qualidade ndo se faz sem
investigacdo e sem desenvolvimento profissional e institucional”, ao mesmo tempo que
acredita que ocorrem inovagdes que promovem a qualidade de educagdo, sendo este o

objetivo primordial na formacao de professores.

Na reta final do processo de formagdo da investigadora, no que respeita a sua
intervengdo em contexto da educacdo pré-escolar, todos os aspetos acima referidos foram
considerados guias fundamentais para a pratica da mesma como futura educadora, pois
propiciou-lhe inimeros momentos de aprendizagem durante o trabalho desenvolvido com as

criangas e adultos da sala.

Todas as planificagdes das propostas de atividades foram pensadas em parceria com
a EC, com base nos interesses e necessidades do grupo. Mesmo tendo objetivos bem

delineados, sempre que se verificasse necessario, haveria lugar a ajustamentos ou alteragdes.

No que concerne a formagdo profissional, a realizagdo do estagio permitiu
desenvolver e aplicar os conhecimentos adquiridos ao longo de todo o percurso académico
da investigadora, refletindo-se na evolugdo da sua pratica profissional, ao desenvolver as

suas competéncias em contexto real, tendo este sido vivido intensamente.

A relacdo mantida entre a EC e a investigadora foi sempre pautada pela confianga e

incentivo, ndo descurando a exigéncia e verificou-se um pilar importantissimo no
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crescimento da investigadora enquanto futura educadora de infancia. A relacdo entre a
investigadora e o grupo de criancas foi pautada pelos afetos e pela partilha de conhecimentos,
onde a mesma tentou, sempre, responder as suas necessidades e interesses, através da
realizagdo de atividades que se pretenderam dinamicas, desafiantes, criativas, exploratérias
e prazerosas com o intuito de propiciar o envolvimento das criangas no processo da

construcao de jogos matematicos.

As UC de PES II e PES III foram pontos muito positivos para a pratica profissional
futura da investigadora, pois permitiram a mesma desenvolver atividades em contexto de
educacdo pré-escolar, ao fornecerem-lhe ferramentas sobre o0 modo de funcionamento da
Institui¢do e o trabalho que esta desenvolve com as criangas. A elaboracao dos portefolios e
o Relatorio Final, também se revelaram instrumentos de avaliagdo muito importantes, pois
através dos mesmos, pode perceber-se um pouco das experiéncias vividas e das
aprendizagens promovidas. Ndo pode deixar de se mencionar um dos instrumentos mais
importantes, que sao as narrativas supervisivas dialogadas, pois as mesmas ajudaram a aluna
estagiaria a desenvolver o pensamento critico e reflexivo sobre a propria pratica e
permitiram, ndo sO6 por parte da investigadora mas também de quem se distancia,
nomeadamente numa narrativa a trés ou quatro maos, uma nova reflexdo, com o intuito de
transformar a a¢do educativa no sentido da melhoria da qualidade da educagao, tal como

defendem Silva et al.,

Através de uma avaliagao reflexiva e sensivel, o/a educador/a recolhe informacgdes
para adequar o planeamento ao grupo e a sua evolu¢ao, falar com as familias sobre a
aprendizagem dos seus/suas filhos/as e tomar consciéncia da sua agao e do progresso
das criangas, para decidir como apoiar melhor o seu processo de aprendizagem.
(2016, p.13)

O ponto que se pode ter considerado menos positivo, ou até mesmo limitador foi o
tempo de estagio, uma vez que houve necessidade de articular as planificagdes com a sua
implementagao e concretizagdo € com mais tempo, far-se-ia mais. No entanto, as exigéncias
permitem um melhor crescimento, ndo s6 a nivel pessoal, mas também académico e
profissional, levando a que a investigadora se superasse, pois necessitou de adaptar-se a essa

realidade.

Por outro lado, todos os momentos foram intensamente vividos, tendo sido criado
um vinculo com as criangas € com os adultos que marcou genuinamente a investigadora,

pois foi indescritivel a experiéncia vivida, onde foi possivel verificar o entusiasmo, a alegria,
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o bem-estar, a entrega. Cada desafio foi de imediato aceite e explorado. O envolvimento foi
constante, ndo so das criangas, como da propria investigadora pelo trabalho realizado com

as criancgas, onde o seu bem-estar e interesses foram desde sempre a sua maior preocupacao.

No final, resultou uma experiéncia enriquecedora, marcante, que deixou muitas
saudades e ira ser para sempre recordada, ndo s6 porque permitiu a investigadora uma visao
real de que sera o futuro enquanto profissional de educacdo, como contribuiu para a

construcao do seu crescimento e identidade.
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Anexo A - Perfil de Implementacdo do Programa (PIP)

I — Ambiente Fisico

ey ()] 3 (C)] ©))
Néo ha areas de trabalho Pequena diviséo do Divisdo clara do espago
definidas. espaco (por ex., 2 ou 3 com areas demarcadas por
areas) com fronteiras definidas mobilidrio baixo, estantes

por mobiliario grande ou biombos. baixas, fitas, etiquetas.

Notas: A areas sdo demarcadas pelo espaco fisico que as separa, no entanto, nem todas se encontram
devidamente identificadas.

ey 2 3) @ (6]

Um espago de trabalho Um espago de trabalho Um espago adequado
apertado que limita grandemente inadequado em algumas areas que permite que grupos
a movimentagao ¢ o nimero de limita o nimero de criangas que  de criangas trabalhem
criancas que pode trabalhar em pode trabalhar em conjunto. em conjunto em todas
cada area. as areas.

Notas: Pelo facto de a sala ndo ter um espaco fisico muito grande, existem areas que utilizam o

mesmo espago, por esse motivo, as cadeiras muitas vezes tém que ser utilizadas consoante a
disponibilidade.

@ (2) 3 Q) 6))

Ha riscos evidentes para Nao ha riscos evidentes Os brinquedos e materiais
a seguranga (por ex: cantos para a seguranga, mas os materiais  sdo seguros e conservados
agucados, garrafas de vidro).  estdo e mas condigdes (por ex.: em boas condigdes;

lascados, partidos, incompletos). as areas e os materiais

potencialmente perigosos sao
supervisionados de forma
adequada.

Notas: A sala é segura e bem conservada, no entanto alguns materiais ja apresentam um desgaste
acentuado e existem jogos na area das construcdes que estdo incompletos.

@ 2 3 (O] (6]
Nao ha qualquer ordem Itens semelhantes sdo Os materiais sao
ou método para os materiais; colocados juntos; as agrupados por fungdo ou
auséncia de etiquetas ou etiquetas sdo usadas por tipo; todos os materiais s&o
poucas etiquetas. quase toda a sala; as etiquetados. E evidente a
etiquetas sdo apenas de existéncia de uma variedade
um ou dois tipos. de estratégias de etiquetagem

(desenhos, quadros,
fotografias, objetos reais).
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Notas: Os materiais sdo colocados de acordo com critérios e existem etiquetas diversas para os
mesmos, contudo, nem todos os materiais se encontram devidamente identificados.

(0)) 2 3 O] )
Materiais limitados Materiais adequados Materiais adequados
em cada area. em algumas areas, mas em cada area.

ndo em todas.

Notas: Existem materiais suficientes em algumas areas da sala, no entanto, na area de jogos, onde
esta implicita a area da matematica existe alguma escassez de materiais, além de alguns se
encontrarem incompletos ou partidos.

(0)) ()] 3 4 (C))
Pouca variedade de Alguma variedade de Larga variedade de materiais
materiais ou pouca de materiais e alguma e amplas oportunidades para
oportunidade de oportunidade de atividade atividades multissensoriais;
atividade multissensorial multissensorial em cada area. muitos objetos reais (livros,
em cada area. Poucos Alguns objetos reais (roupa roupas, uniformes, materiais
objetos reais. para as criangas se mascararem, de construcdo, ferramentas,
utensilios de cozinha). gravador, agrafadores,

aparelhos); materiais nao
estruturados (capsulas de
garrafas, tiras de papel).

Notas: Pode considerar-se que existe variedade de materiais, mas ndo muita variedade.

1) (2) 3 C)) )
Os materiais ndo podem Alguns materiais estao Todos os materiais
ser alcancados pelas ao alcance das criangas. estdo acessiveis durante
criangas ou sdo trazidos periodos determinados
pelos adultos. na rotina diaria.

Notas: Os materiais estdo todos ao alcance durante todo o periodo letivo.

(1) 2 (©)) (O] (O))
Nenhum ou equipamento Quantidade moderada Muitas pecas de
limitado para encorajar o de equipamento para equipamento para
exercicio dos grandes musculos encorajar o desenvolvimento encorajar o desenvolvimento
(levantar, trepar, empurrar/puxar).  dos grandes musculos. dos grandes musculos.

Notas: Existe apenas o baloi¢o no recreio exterior.
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1) (2) 3) “4) )
Nenhum ou poucos Alguns materiais Muitos materiais
materiais que reflitam as refletem essas diferencas. refletem essas diferencas
diferencas culturais, ambientais, (livros, comida, utensilios
de vivéncias, de capacidades fisicas. de cozinha, roupas,

fotografias das casas e

familias das criangas,
cadeira de rodas de crianga,
caixa de aderecos,
ferramentas para diferentes
profissdes, musica).

Notas: Os materiais que eventualmente possam existir e que expressem diferengas culturais sdo CDs
de musica que a educadora coloca ou algum material trazido pelas criangas.

e)) 2 3 C)) )]
Os materiais sdo usados Os materiais sdo usados Os materiais sdo usados
para proporcionar para proporcionar para proporcionar
oportunidades em oportunidades em oportunidades em
apenas duas das areas metade das areas todas as areas
acima referidas. acima referidas. acima referidas.

Notas: Na sala ha variedade de materiais que permitem oportunidades em todas as areas
supramencionadas, como por exemplo: mapa do tempo, pegas de encaixe, livros, quadro negro, entre
outros.
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II — Rotina Diaria

(¢Y) 2 3 4 (5

Nao ¢ seguida nenhuma E seguida uma rotina E sempre seguida uma

rotina consistente; os adultos durante alguns periodos de rotina consistente, 0s

ndo se referem a periodos e tempo (em partes do dia; adultos referem-se a

sequéncias de atividades, os alguns, mas nao todos os dias rotina diaria indicando

adultos dizem as criangas o da semana); os adultos referem-se  os tempos da rotina e as

que fazer a seguir. sO as vezes aos tempos darotina  sequéncias pelo nome.
e as sequéncias de atividades. Pede as criangas que

verbalizem o que vai
acontecer a seguir; os
adultos ajudam as
criangas a fazer a tran-
si¢do de um tempo da

rotina para o seguinte.

Notas: Existe sempre uma rotina com intencionalidade educativa que ¢ cumprida diariamente e

na qual as criangas sdo incentivadas a participar.

¢y 2 3 C)) 5
Nenhuma das atividades E dado tempo suficiente E dado tempo
recebe atencdo adequada para trabalhar e para planear suficiente para as

ou para rever, mas nao para trés atividades.

todas as atividades

Notas: E dado tempo suficiente para as trés atividades. O dia comega com a planificagio prevista,

depois tem lugar o momento de trabalho e, posteriormente a avaliacao.

()] 2 3 O] (6]
Né&o ha uma planificagéo Os adultos usam uma ou Os adultos usam varias
individualizada; duas estratégias para planificar  estratégias de planificagéo
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estratégia de planificacéo
muito repetitiva; no sdo
dadas opgdes as criangas;

as criangas vagueiam,

com as criangas; ¢ dado
as crianc¢as um nimero
limitado de opgdes; por

por vezes, as criangas sao

individual com cada
crianca; sdo dadas muitas
opgoes as criangas; 0s

adultos ajudam as criangas

indecisas sobre o que fazer. ajudadas a iniciar os seus a iniciar planos e a fazer

planos ou a desenvolver um planos subsequentes.

segundo plano alternativo.

Notas: A educadora tem em conta as necessidades das criangas e a planificacdo é elaborada
baseada nessas necessidades. Sempre que necessario estipula atividades individuais e incentiva

as criangas a realiza-las. Também participa nas atividades sugeridas pelas criangas.

2 3 “@ 3

Regularmente, os adultos
pedem as criangas para
refazerem, mostrar e falar
sobre o que fizeram durante
o periodo de trabalho e para
partilharem isso com os
outros membros do grupo.

(0))

Os adultos ndo fazem
perguntas as criangas

sobre o que elas fizeram;
fazem perguntas no
momento da revisdo, mas
ndo as encorajam a
representar as suas atividades

Ocasionalmente, os

adultos pedem as

criangas para demonstrar

de diversas formas o que
fizeram durante o periodo

de trabalho; encorajam-nas

a elaborar as suas descri¢des/
representacdes iniciais.

Notas: A educadora questiona varios trabalhos realizados pelas criangas, valorizando quando

conseguem atingir um bom resultado e incentiva-os na partilha dos mesmos com os colegas,

através das comunicagdes que se realizam diariamente.

1) 2 3 “ )
Néo ha variedade no Ha alguma variedade Ha variedade no tamanho
tamanho dos grupos ou no tamanho dos grupos dos grupos e no tipo de

atividades de grupo ao longo
do dia (ex: agrupamentos
variados durante o periodo
de trabalho, atividades de
pequeno grupo, atividades
em circulo).

e no tipo de atividades
de grupo.

no tipo de atividades
de grupo.
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Notas: A educadora aplica as atividades sem distin¢do e normalmente todos realizam as mesmas

atividades, havendo alturas em que as mesmas sdo feitas em grande grupo, assim como em

pequenos grupos, mediante a situagao.

@ ()] 3 (C)) 6]
Espera-se que as Todas as criangas sdo As criangas té€m liberdade
criangas estejam orientadas para utilizar para usar os materiais a
apenas a ouvir sem os materiais da mesma sua maneira e de partilhar
terem oportunidade forma; espera-se que as as suas ideias com os
de manipular os criangas obtenham os adultos e com as outras
materiais. mesmos resultados. criangas.

Notas: Durante os periodos de tempo do dia orientados pelos adultos, as criangas podem utilizar

os materiais livremente, assim como partilhar ideias.
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IIT - Interagdo Adulto-Crianca

(0)) 2 3 @ (6))
Os adultos raramente Por vezes, os adultos Os adultos utilizam uma
pedem as criangas para repetem o que as variedade de
falar sobre o que estdo criangas dizem, ou estratégias para
a fazer; os adultos fazem fazem perguntas comunicar com as
perguntas as criangas mecanicas ou rotineiras, criangas (observam,
apenas para obterem as perguntas nao sao de repetem, fazem
respostas feitas. resposta livre. perguntas de resposta

livre, descrevem.

Notas: As estratégias utilizadas no nivel 5, sdo utilizadas com frequéncia pela educadora.

()] 2 3 C)) )
Os adultos observam, Por vezes, os adultos falam Os adultos brincam
mas nao participam no do jogo das criancas e e conversam
jogo das criangas; os adultos participam nele; os adultos regularmente com
lideram o jogo; os adultos sdo recetivos ao jogo das as criangas; os adul-
mantém-se ocupados com criangas, mas nao sao tos sdo participantes
tarefas de manutencdo participantes reciprocos. ativos e reciprocos

enquanto as criangas brincam.

Notas: A educadora participa, com frequéncia no jogo das criangas e conversa com elas, havendo,
no entanto, momentos em que estas estdo distribuidas pelas areas enquanto a educadora realiza
algumas tarefas.

2 (2 3 4 &)
A conversa ¢ principalmente As criangas falam pouco Os adultos empenham-se
dos adultos para as criangas (espontaneamente ou em em manter uma conversa
ou as criangas falam sem resposta aos adultos); a com as criangas; os adultos
nenhuma participagdo dos conversa dos adultos ainda ~ ouvem/respondem as
adultos; a conversa dos adultos ¢ dominante; os adultos criangas, os adultos falam
¢ diretiva; pretende-se que as acenam com a cabeca ou com as criangas que ainda
criangas estejam caladas durante respondem que sim sem ndo falam ao mesmo nivel
grande parte do dia; os adultos ouvirem atentamente o dos olhos das criangas.
utilizam uma di¢do exagerada que elas estao a dizer.

ou uma entoagiao pouco
natural quando falam com
as criangas.

Notas: A educadora tem o cuidado de falar com todas as criancas sem excecdo e ¢ possivel
observar esta relagdo durante varios momentos/periodos do dia, quer no momento reservado ao
acolhimento, como na realizagao de tarefas ou atividades.
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@
Os adultos ndo registam
as palavras das criangas;

mas ndo se incentiva a sua
invengdo pelas criangas.

sdo ensinadas rimas e cangdes

3)

Por vezes os adultos
registam ou releem

as palavras das criangas;
por vezes as criangas
inventam rimas e cangoes,
mas estas ndo sao
aproveitadas pelos
adultos nem trabalhadas
em grupo.

“) )

Os adultos registam e
releem regularmente as
palavras das criangas;
as ideias das criangas sdo
espontaneamente
transformadas em cang¢des
rimas ou melodias e sdo
recitadas e expandidas
por outros; os adultos
leem diariamente para as
criangas.

(1) @)
Os adultos fazem as
coisas no lugar das
criangas (limpar, vestir),
os adultos dizem as criangas
como fazer as coisas.

Notas: A educadora regista frequentemente as palavras das criangas, aproveitando as suas ideias
para explorar a leitura e a escrita, mas raramente sdo transformadas em musicas ou rimas.

3
Por vezes, os adultos
deixam as criancas
resolver os problemas
ou ser responsaveis
pelas suas necessidades,
mas por vezes intervém
prematuramente.

O] )

Os adultos encorajam

as criancas a fazer/

obter coisas por sua

iniciativa, mesmo que

demore mais tempo ou
ndo fique feito de forma
“perfeita”.

em ultimo caso.

@

Os adultos lidam com as
criangas apenas de forma
individual, em vez de
em pequenos grupos;

os materiais e atividades
permitem que apenas
participe uma crianga

de cada vez.

Notas: A educadora encoraja a autonomia na resolucdo de conflitos ou dificuldades, e s6 intervém

3
Ocasionalmente, os
adultos interagem com
criangas num grupo
pequeno, os materiais
sdo suficientes para as
criancas trabalharem em

projetos em grupos pequenos.

Q) (6))

Os adultos encorajam
as criangas a pensar na
forma como podem
colaborar com os
projetos; os adultos
passam os comentarios
de umas criancas para
outras criangas.

Notas: A educadora encontra estratégias para a cooperagao e coesdo entre as criangas e incentiva-
os a trabalhar e desenvolver projetos.
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@ (2 3 (O] 6]
Os adultos nao estabelecem As expetativas sdo As expetativas sdo
regras/limites antecipadamente; consistentes e apresentadas consistentes e
as regras sdo inconsistentes, antecipadamente; os adultos adequadas ao nivel de
as criangas sdo disciplinadas ainda intervém ou impdem desenvolvimento; os
sem explicagdes ou oportunidades solugdes sem deixar as adultos encorajam as
para oferecerem as suas proprias criangas ajudar a criar criangas a explorar
alternativas, as expetativas dos alternativas. solucdes e alternativas
adultos ndo sdo adequadas ao nivel para comportamentos
do envolvimento das criangas. problematicos, os

adultos explicam o
porqué da imposicao
de limites.

Notas: A educadora encoraja as criangas a explorarem solugdes alternativas para quando estas
ndo reagem da forma mais correta, fazendo-as pensar sobre as suas agdes e nas consequéncias
que podem advir.

1) (2 3 “ )
Os adultos parecem Os adultos sabem o que Os adultos observam o
ter apenas a consciéncia se passa na sua area que se passa nas areas da
daquela area ou daquelas assim como o que se sala para além daquela
criangas com quem estao a estd a passar ao pé deles; onde estdo a trabalhar;
trabalhar; as criangas que precisam  as criangas e as areas sem as atividades nas diferen-
de assisténcia esperam longos a presenca de um adulto tes partes da sala estdo
periodos até que um adulto estdo entregues a si mesmas  relacionadas umas com
repare nelas. sem oportunidade de desenvolver as outras para
a aprendizagem ou de resolver desenvolver a
problemas. aprendizagem.
Notas: A sala é segura e bem conservada, no entanto alguns materiais ja apresentam um desgaste
acentuado e existem jogos na area das construcdes que estdo incompletos.
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IV — Interacao Adulto-Adulto

@ (2 3 (O] ()

Os professores Por vezes, os assistentes Todos os adultos

responsaveis planeiam e auxiliares trabalham participam de forma

e dirigem todas as atividades; com as criangas, mas nao quase igual no desen-

0s estagiarios assistentes e participam na totalidade volvimento das ativi-

auxiliares tém funcgdes das componentes da dades e na interacdo

minimas no programa. planificagdo e com as criangas ao
implementacdo da longo da rotina diaria.

rotina diaria.

Notas: todos os adultos presentes na sala sdo responsaveis e intervenientes, existindo uma coesao
na implementagéo do curriculo, e mesmo as auxiliares participam nas atividades, apesar de ndo
estar responsavel pela planificagio.

¢y ()] 3 C)) &)

O pessoal de acéo Por vezes, o pessoal de O pessoal de agdo

educativa nio tem acgao educativa retine-se educativa estabelece
sessoes de planificacao para fazer a planificacao periodos regulares de
e avaliagdo regularmente e avaliagdo baseada na reunido para planificar
calendarizadas; as praticas rotina diaria e observagdo ¢ avaliar a rotina diaria,
do programa e as necessidades das criangas; os formularios as experiéncias chave e
das criancas sdo discutidas de planificag@o ndo sfo usados  intera¢des do programa;
apenas informalmente de forma consistente. as observagdes sobre as

criangas sao partilhadas
durante a planificacdo e
avaliacdo; € usado de
forma consistente um
formulario de
planificagdo desenvol-
vido de forma cooperativa.

Notas: Na institui¢do onde desenvolvo a minha intervengao, o pessoal de acdo educativa, apesar
de ndo ter sessdes de planificacdo e avaliagdo regulares, tem conhecimento e participa nas
praticas do programa.

@ ()] (©)) C)) 6))
O Staff ndo usa o CAR Ocasionalmente, o Staff O Staff tem um tempo
para registar informagdes faz registos no CAR, mas a marcado e procedimentos
sobre as criangas. pratica ndo é consistente habituais para fazer os
registos no CAR.
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Notas: Nunca presenciei nenhum momento em que a educadora pusesse em pratica ou utilizasse
o CAR.

@ (2) 3 “ )
O Staff nao usa o COR O Staffusa o COR uma O Staffusa o COR pelo
vez por ano, sem, contudo, menos duas vezes no
aproveitar os seus resultados ano; os resultados sdo

no dia a dia; os resultados COR ~ usados para desenvolver
ndo sdo disponiveis em quadros o programa e sio partil-
ou analisados. lhados com os pais.

Notas: Também neste ponto, nunca presenciei que a educadora utilizasse o COR.

@ 2 3 “) )
O Staff raramente fala com Por vezes, o Staff fala O Staff fala com
os pais acerca do que os filhos com os pais acerca dos frequéncia com os
estdo a fazer; os pais ndo sdo seus filhos; ndo ha reunides pais sobre as atividades
encorajados a visitar ou envolver-se  calendarizadas, os pais sao dos seus filhos; ha
nas atividades do programa. envolvidos em tarefas minimas reunides calendarizadas
ou de rotina, mas ndo sao os pais sdo encorajados

encorajados a interagir com as  a visitar, conhecer o
criangas durante a rotina diaria. programa e participar
ativamente.

Notas: O Staff fala com os pais com regularidade e sdo realizados eventos na institui¢do em que
os pais sdo convidados a participar.

¢y 2 3 @ (6]

N3o se realizam Workshops em servigo Workshops em servigo

regularmente workshops sdo realizadas varias vezes sdo realizadas com

em servigo; o Staff tem por ano, o staff sugere topicos frequéncia; as necessidades

pouca participagdo nas mas tem um papel reduzido e interesses do staff sdo

workshops quando elas se realizam. na planificagdo/direcado solicitados para a planifi-
nas workshops; cagdo das mesmas; o staff
ha pouca continuidade apds  participa ativamente nas
as workshops. Workshops; ha uma

continuidade para garantir
que o material coberto é
implementado; o staff tem
acesso a recursos para os
assistir na implementacéo
do programa.

Notas: Nao possuo informagao de que decorram formagdes em periodo de servigo.
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Anexo B — Sintese dos Resultados obtidos no Perfil de Implementacdo do Programa (PIP)
I - Ambiente Fisico Pontuacoes (1-5)
Sala dividida em areas de trabalho bem definidas 4
Espago de trabalho adequado em cada area
Sala segura e bem conservada

Materiais ordenados e etiquetados

Variedade de materiais reais a disposi¢ao

U]ww-lkww

1.
2.
3.
4,
5. Materiais adequados para varias criangas
6.
7. Materiais acessiveis as criangas

8. Equipamento de grandes musculos a disposi¢ao 1
9. Materiais que desenvolvem a consciéncia de diferencas 1
10. Materiais que promovem o desenvolvimento em todas as areas 1
II- Rotina Diaria

11. Adultos implementam rotina diaria consistente

12. Adultos implementam rotina diaria com planeamento
13. Variedade de estratégias de planificagdo usadas

14. variedade de estratégias de relembrar usadas

15. Equilibrio de atividades de grande e pequeno grupo

N L L N

16. As criangas concretizam as suas ideias em atividades organizadas
III — Interacdo Adulto-Crianca

17. Os adultos observam, perguntam e repetem

18. Os adultos participam nas brincadeiras das criangas

19. Conversa adulto — equilibrada e natural

20. Os adultos encorajam jogos com linguagem falada/escrita

21. Os adultos encorajam resolucao de problemas e independéncia
22. Os adultos encorajam a cooperagdo entre as criangas

23. Os adultos mantém limites razoaveis

| NV Y N T R S

24. Os adultos mantém-se atentos a toda a sala de aula
IV- Interaciao Adulto-Adulto

25. O Staff usa o modelo de ensino em equipa 4
26. O Staff usa o processo de planificagdo em equipa 4
27. O Staff usa o Registo da Avaliagdo da Crianca (CAR) 1
28. O Staff completa o Registo de Observagdo da Crianga (COR) 1
29. O staff envolve os pais no programa 4
30. O Staff é envolvido na formagao continua em servigo 1

Total do Resultado de Versao Integral (30-50) 111 Média = 3,7
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Anexo C

FICHA DE OBSERVACAO DO ENVOLVIMENTO DA CRIANCA
NOME DO ESTABELECIMENTO EDUCATIVO.......cccvvtrueeineeerreneeerenneeesennnn
OBSERVADOR.......oorerrrresressessessesssssssssssssssssssessessesssssssssssssessessassssessessessssssssssassassessesses
DATA
NOME DA CRIANCA.. SEXO......... IDADE.......
N° DE CRIANCAS PRESENTES................. N° DE ADULTOS PRESENTES................
PERIODO DE TEMPO......................

(M) MANHA/ (T) TARDE Nivel de Envolvimento | Areas de conteido /Dominios

Comentarios

Descricdo de periodos de 2
minutos cada 5 14 |3 |2 |1

HORA

HORA

HORA

Adaptado de Bertram e Pascal, 2009, p. 134
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Apéndice A

Carta dirigida aos Encarregados de Educacao

Excelentissimos Pais/Encarregados de Educacao,

O meu nome ¢ Elisabete Vieira, sou aluna estagiaria do Instituto Superior de Ciéncias
Educativas e encontro-me no presente ano letivo, a terminar o mestrado em Educagdo pré-
Escolar.

Nesse sentido, estou a realizar a minha Pratica Pedagdgica na sala dos vossos
educandos, sendo esta caraterizada por um estidgio que decorrerd até ao final do més de
janeiro. Durante este periodo de tempo o objetivo principal centra-se na elaboragao e
desenvolvimento de diversas atividades junto deste grupo de criangas.

Dado que, ap0s a realizag@o das atividades, os registos fotograficos se revelam um
complemento de extrema importancia, venho por este meio solicitar autorizacdo para
fotografar o vosso educando durante o periodo em que me encontrar a realizar a minha
Pratica Pedagogica.

Os registos fotograficos serdo exclusivamente utilizados com o objetivo de
complementar o trabalho que irei desenvolver em estagio, o qual resultara na elaboragdo de
um Relatoério Final de Estagio, em que as fotografias servirdo para ilustrar as atividades
realizadas ao longo de todo o ano letivo.

Todas as informagdes e evidéncias fotograficas que constem no Relatério serdo
absolutamente confidenciais e utilizadas unicamente para o fim acima mencionado,
salvaguardando a identidade das criancgas.

Caso desejem, e ap6s a finalizagao do Relatorio, posso mesmo facultar-vos acesso
ao mesmo para que possam verificar em que contexto as informagdes e imagens referentes
aos foram utilizadas.

Encontrar-me-ei totalmente disponivel para esclarecer quaisquer questdes que
considerem pertinentes.

Segue em anexo o pedido de autorizacdo a ser entregue na sala do vosso educando

Com os melhores cumprimentos,

Elisabete Vieira
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Autorizacao

Encarregado de Educacao:

Educando:
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Apéndice B

Transcricao da entrevista realizada a Educadora Cooperante

Quanto ao Guido de entrevista, as questdes que pretendo ver esclarecidas, que referi
na nota introdutdria, que esclareci nas técnicas de recolha de dados e que abaixo formulo,
sdo exatamente o que pretendo saber para dar resposta & minha problemaética. Tenho por
objetivo compreender a importancia atribuida pela E.C. a area da Matematica, assim como
de que forma tem dinamizado esta area. A recolha de dados foi por intermédio de
participagdo direta, visto ser por meio de entrevista. A mesma ¢ legitimada pela educadora
de infancia sobre a construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das
criancas. Para tal, tenho o seu consentimento para realizar e gravar a entrevista que de

seguida ird ser apresentada.

Questoes:

1. Investigadora - Ao longo de todo o periodo em que decorreu o estagio, pudemos
trocar ideias sobre esta questdo e, apesar de saber a sua opinido, aproveito para questiona-la
de uma forma mais direta e especifica. Nesse sentido, gostaria que me dissesse qual a
importancia e o papel dos jogos na aprendizagem da matematica?

Educadora Cooperante: Para mim, o jogo ¢ uma das formas mais importantes de
trabalhar, niao s6 o dominio da matematica, mas qualquer outra area do conhecimento,
pois através do jogo as criancas brincam e apreendem regras, nocoes, aprendizagens,
gestao de conflitos, além de serem confrontadas com o ganhar e o perder. Através do
jogo, as criancas experienciam vivéncias do quotidiano e desse modo conseguem
aprendizagens significativas que levarao nos outros niveis de escolaridade e vida

futura.

2. Investigadora - Considera que, sendo as criangas os agentes principais na construgao
dos jogos, tal contribuira para promover o envolvimento das mesmas?

Educadora Cooperante: Claro que sim, pois ao participarem em todas as fases do
processo, sentem-no como seu, sentem-se participantes ativos. Desse modo, o

envolvimento é maior do que no caso de ser um jogo previamente construido.
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3. Investigadora - Considera que as atividades desenvolvidas no dmbito deste projeto
foram de encontro ao interesse das criangas?

Educadora Cooperante: Sem duvida. As criancas envolveram-se desde o inicio das
atividades, mesmo antes de entrares no jogo em si, quando exploraste atividades
diversas para trabalhar as formas geométricas. Estou a pensar na ida ao exterior, ao
Jardim da Musica. As criancas gostaram imenso. E o pormenor com que pensaste as
atividades até esta fase do projeto. As atividades que desenvolveste foram de encontro

ao interesse das criancas.

4. Investigadora - Especificamente em relacdo a construcdo e utilizagdo dos jogos
matematicos por parte das criangas, considerou desafiante e motivador envolver as mesmas
democraticamente no processo?

Educadora Cooperante: Sim, com certeza. Para mim, o processo democratico ¢ a

base da Educacao de Infancia.

5. Investigadora - Através das atividades propostas, quais salienta terem sido as
principais capacidades ou competéncias desenvolvidas nas criangas?

Educadora Cooperante: Considero que, com as atividades propostas, as criancas
comecaram a demonstrar mais respeito pelos materiais e mais respeito pelo proximo.
Também estao a adquirir a capacidade de saber esperar pela sua vez, especialmente os

mais pequenos.

6. Investigadora - Através das atividades desenvolvidas, em conjunto com os materiais
utilizados, pretendia-se que as criangas se envolvessem e aprendessem a respeitar, nao s os
materiais, mas também a valorizar o que t€ém? Considera ter existido alguma mudanca
significativa nesse sentido?

Educadora Cooperante: Tal como referi na resposta anterior, considero que,
relativamente ao inicio do estagio, com as atividades implementadas por ti, as criancgas
comecaram progressivamente a melhorar o seu comportamento em relagiao as regras,
respeito e valorizacio dos materiais.

7. Investigadora - Terminado o projeto, fazendo um balanco do percurso da minha
pratica, na sua opinido, quais lhe parecem ter sido as maiores dificuldades encontradas

durante a minha intervengao?
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Educadora Cooperante: Nao vou falar em dificuldades, pois durante o periodo em
que estiveste a desenvolver o teu projeto, estiveste a vontade e soubeste transmitir
seguranca e confianca ao grupo. Ainda mais porque considero este projeto
extremamente importante pelos valores que estio adjacentes. A acrescentar ainda o
facto de, apesar de a investigacdo abranger quatro criangas do grupo, este participou
ativamente em todos os desafios, o que tornou o processo mais complexo para que todos

se pudessem envolver e disfrutar.

8. Investigadora - Por tltimo, qual o balango que faz de toda a minha intervencao?

Educadora Cooperante: Faco um balan¢o muito positivo sem davida. Enquanto
estagiaria trouxeste a sala um processo de construcao de jogos, o que nunca tinha sido
feito até ao momento, e que ¢ uma mais-valia para o grupo, no sentido de este tomar
conhecimento de como, através de materiais simples e com criatividade, se podem
construir jogos em que as criancas tém uma participacao ativa, aprendem, envolvem-
se e desfrutam. Continua neste caminho que escolheste porque o futuro esta perto,
desafiante, trabalhoso, mas que, com o teu empenho e dedicacio sera gratificante todo
esse trabalho em que te iras envolver no futuro proximo. Grata pela oportunidade que

deste a este grupo.
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Apéndice C

Consentimento informado para Criancas

Consentimento para participar numa entrevista.

Titulo da entrevista: “A constru¢do de jogos matematicos como promotora do

envolvimento das criangas”.

Investigadora: Elisabete Vieira (Mestranda do Instituto Superior de Ciéncias Educativas).

Este ¢ um formulirio de consentimento para participacio numa entrevista com
criancas.

Este formulario tem o objetivo de informar-te, de forma breve, sobre o objetivo desta
entrevista € o que te vai ser questionado. Esta entrevista tem como objetivo descobrir se
consideras importante que a escolha de jogos matematicos seja feita através da votagdo; se
achas que, através do projeto; o trabalho individual e de equipa, assim como o respeito pelos
colegas, pelas regras e materiais estdo presentes diariamente e se te sentiste envolvido/a em
todas as fases dos jogos, para poder desenvolver este projeto com outras criangas. A tua
participagdo € voluntaria e se, em qualquer momento quiseres desistir, a entrevista terminara.
A nossa entrevista vai ser feita na Instituicao, porque ¢ um ambiente familiar para ti, visto
estares aqui todos os dias. A entrevista comec¢a com uma conversa simples contigo e com a
tua educadora, depois uma conversa contigo e com a tua educadora em separado e no fim
voltamos a falar todos juntos. As nossas conversas vao ser gravadas para termos a certeza
de que todas as coisas importantes ficam registadas. Depois de fazermos isso, as gravagoes
serdo destruidas. O teu nome ndo vai ser dito a ninguém e todas as informagdes que nos

deres durante esta visita serdo confidenciais. S6 vao ser estudadas por investigadores.

Assina o teu consentimento

Eu concordo em fazer parte deste estudo. Ser-me-4 dada uma copia deste documento.

Data
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Nome da crianga em maiusculas

Nome do pai/da mae em maiusculas

Investigador

Data

Assinatura da crianga

Assinatura do pai/mae

Nome de quem recebeu o consentimento

Assinatura de quem recebeu o consentimento
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Apéndice D

Formulario de consentimento informado para participa¢ao na entrevista

Titulo da entrevista: “A Construgdo de jogos matematicos como promotora do

envolvimento das criangas”.

Investigadora: Elisabete Vieira (Mestranda do Instituto superior de Ciéncias Educativas).

Proposito da Entrevista: Aferir se a construcao de jogos matematicos podera ser promotora
do envolvimento das criangas e se contribui para um maior respeito pelas regras de respeito

pelo outro e pelos materiais.

Este documento ¢ um termo de consentimento para que o seu educando participe na

entrevista.

Proposito da Investigacio:

O seu educando estd a ser convidado para participar nesta entrevista pois a
investigadora acima referenciada est4 a realizar um estudo de investigagao com o objetivo
de aferir se a construgdao de jogos matemadticos podera ser promotora do envolvimento das
criangas e se a mesma podera contribuir para sensibilizar para questdes como o respeito pelo
outro e pelos materiais. A partir da avaliacdo da educadora, das criangas e da investigadora,
além do cruzamento de praticas e percecdes, pretendo que o resultado final do projeto

responda aos objetivos delineados no inicio do projeto.

Técnica de pesquisa e procedimentos:

A entrevista em contexto educativo foi a técnica escolhida para recolher os dados
necessarios a avaliacdo da investigacdo. Serd realizada entrevista a educadora e as criangas.
A duragdo da entrevista pode variar de acordo com a dindmica da sala de atividades e o ritmo
da entrevista, mas nao sera menos de quinze minutos € nao sera mais do que quarenta e cinco

minutos. A entrevista sera gravada em audio. O entrevistador podera tirar notas e fotografias
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durante a entrevista, mas sempre mantendo o anonimato dos participantes. A participagdo
das criangas sera voluntaria, havendo no inicio um questionamento da minha parte no sentido
de saber se querem ou nao participar. Em qualquer momento da entrevista se elas mostrarem
algum tipo de enfado, a entrevista serd terminada. A mesma serd dividida em trés partes.
Uma introdugdo ird juntar a educadora e a crianga no inicio, para explicar os objetivos da
mesma. Depois, a crianga serd entrevistada e ser-lhe-4 pedido que responda a algumas
questdes sobre os jogos implementados na sala se atividades. Depois, serdo colocadas
algumas questdes a educadora. A entrevista termina com uma sessao conclusiva que reune
novamente a educadora e a crianca com a investigadora. As entrevistas serdo realizadas

unicamente pela investigadora.

Confidencialidade:

As informagdes obtidas relacionadas com o estudo serdo mantidas em sigilo,
anonimas e utilizadas apenas para fins de pesquisa e publicagdes cientificas. As fotografias
serdo desfocadas de modo a ndo divulgar qualquer rosto. Assim que a transcricdo esteja
concluida, o ficheiro de 4dudio sera excluido permanentemente. Todos os dados serdo
analisados apenas e sO para efeitos de investigagdao pelo Instituto Superior sendo que os

dados pessoais serdo armazenados com seguranca.

Contactos e questoes:

Se tiver quaisquer perguntas, comentarios, preocupacdes ou reclamagdes sobre o

estudo, por favor, ndo hesite em contactar Elisabete Vieira (evieiral977@gmail.com).

Assinar o formulario de consentimento informado

Eu li (ou alguém me leu) este formulario e estou ciente de que estou a permitir que o
meu educando seja entrevistado no ambito da investigagdo. Eu tive a oportunidade de fazer
perguntas e terem-me respondido para minha satisfagdo. Concordo voluntariamente em que
o meu educando participe nesta entrevista. Eu ndo estou a desistir de quaisquer direitos legais

ao assinar este formulario. Ficarei com uma copia deste formulario.
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Nome legivel Assinatura

Data e hora

Investigador

Eu expliquei em que consistia a entrevista ao participante ou ao seu/sua representante
antes de solicitar a assinatura(s) acima. Nao ha espacos em branco no documento. Uma copia

deste formulario foi entregue ao participante ou seu representante.

Nome legivel da pessoa de quem se obteve o consentimento

Assinatura da pessoa de quem se obteve o consentimento

Data e Hora
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Apéndice E

Guido de entrevista para criancas, adaptado de Dias &Brito (2018).

1. O jogo da macaca das formas geométricas ¢ o jogo do domino das formas
geométricas foram escolhidos por vocés em votagdo. O que achas de poderem escolher os
jogos?

2. A construgdo dos jogos, assim como as regras, foram executadas por vocés apenas
com uma pequena orientagdo. Achas que foi facil ou dificil fazé-lo? Gostaste ou ndo? E as
imagens ilustrativas? Ajudaram ou nao?

3. Neste projeto, vocés tiveram a oportunidade de trabalhar sozinhos, mas também
em grupo, ao fazerem equipas de jogo e ao ajudar os colegas/serem ajudados na construgdo
quando havia mais dificuldade. Como te sentiste? Gostaste de ajudar/ser ajudado? Na sala,
continuas a ajudar/ser ajudado?

4. Os jogos construidos por vocés ficam sempre a disposi¢ao, assim como 0s jogos e
materiais na sala. Como tem sido o cuidado a manusear? E a arrumagdo? Arrumas os jogos
€ materiais no sitio certo ou nao? Com ajuda ou sem ajuda da educadora?

5. Gostaste de participar neste projeto da constru¢ao de jogos?

6. O que ¢ que achaste mais facil fazer? E o mais dificil? Porqué?

7. O que gostaste mais de fazer? E o que gostaste menos? Porqué?

8. As atividades propostas exigiram muita concentracao da tua parte. Foi facil para ti

estar concentrado? Ou foi dificil? Porqué?

9. Como te sentiste nas atividades realizadas? A vontade ou ndo? Porqué?
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Apéndice F

Transcri¢ao da entrevista realizada a M.F.M

1. Investigadora - O jogo da macaca das formas geométricas e o jogo do domin6 das
formas geométricas foram escolhidos por vocés em votagdo. O que achas de poderem
escolher os jogos?

ML.F.M: Gostei de poder votar Beta. Senti-me bem. Acho que deviamos votar

mais vezes.

2. Investigadora - A construcao dos jogos, assim como as regras, foram executadas
por vocé€s apenas com uma pequena orientacdo. Achas que foi facil ou dificil fazé-lo?
Gostaste ou ndo? E as imagens ilustrativas? Ajudaram ou ndo?

M.F.M: Achei facil. Gostei muito de todos os jogos. As imagens ajudaram muito.

3. Investigadora - Neste projeto, vocés tiveram a oportunidade de trabalhar sozinhos,
mas também em grupo, ao fazerem equipas de jogo e ao ajudar os colegas/serem ajudados
na constru¢do quando havia mais dificuldade. Como te sentiste? Gostaste de ajudar/ser
ajudado? Na sala, continuas a ajudar/ser ajudado?

M.F.M: Senti-me bem Beta. Gostei muito de ajudar e também gostei de ser

ajudada. Sim, continuo a ajudar e os amigos também me ajudam as vezes.

4. Investigadora - Os jogos construidos por vocés ficam sempre a disposi¢ao, assim
como os jogos ¢ materiais na sala. Como tem sido o cuidado a manusear? E a arrumacgao?
Arrumas os jogos € materiais no sitio certo ou nao? Com ajuda ou sem ajuda da educadora?

M.F.M: Tenho tido cuidado Beta. E arrumo sempre no sitio certo com cuidado.

Tenho ajuda a arrumar.

5. Investigadora - Gostaste de participar neste projeto da construgao de jogos?

M.F.M: Gostei muito Beta.

6. Investigadora - O que ¢ que achaste mais facil fazer? E o mais dificil? Porqué?

ML.F.M: Cortar foi facil. Achei pintar mais dificil.
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7. Investigadora - O que gostaste mais de fazer? E o que gostaste menos? Porqué?
M.F.M: Gostei mais de pintar no chio e na mesa. Gostei menos de colar. Gostei

mais de pintar porque tinha lapis.

8. Investigadora - As atividades propostas exigiram muita concentragdo da tua parte.
Foi facil para ti estar concentrado? Ou foi dificil? Porqué?

ML.F.M: Foi dificil estar concentrada. Porque fiz tudo e tive que estar atenta.

9. Investigadora - Como te sentiste nas atividades realizadas? A vontade ou nio?
Porqué?
M.F.M: Senti-me bem Beta. Senti-me a-vontade. Porque jogamos. Eu gosto dos

jogos.
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Apéndice G

Transcri¢ao da entrevista realizada a F.P

1. Investigadora - O jogo da macaca das formas geométricas e o jogo do domin6 das
formas geométricas foram escolhidos por vocés em votagdo. O que achas de poderem
escolher os jogos?

F.P: Gostei porque os jogos sido bons e sio importantes Beta. Gostei de escolher.

2. Investigadora - A construgdo dos jogos, assim como as regras, foram executadas
por vocé€s apenas com uma pequena orientacdo. Achas que foi facil ou dificil fazé-lo?
Gostaste ou nao? E as imagens ilustrativas? Ajudaram ou nao?

F.P: Foi facil. Gostei dos jogos. Temos que jogar mais. Sim, as imagens

ajudaram.

3. Investigadora - Neste projeto, vocés tiveram a oportunidade de trabalhar sozinhos,
mas também em grupo, ao fazerem equipas de jogo e ao ajudar os colegas/serem ajudados
na constru¢do quando havia mais dificuldade. Como te sentiste? Gostaste de ajudar/ser
ajudado? Na sala, continuas a ajudar/ser ajudado?

F.P: Gostei de ajudar e também gostei de ser ajudado. Sim, sim eu ajudo e os

amigos também ajudam.

4. Investigadora - Os jogos construidos por vocés ficam sempre a disposi¢ao, assim
como os jogos ¢ materiais na sala. Como tem sido o cuidado a manusear? E a arrumacgao?
Arrumas os jogos € materiais no sitio certo ou nao? Com ajuda ou sem ajuda da educadora?

F.P: Sim tenho cuidado. Arrumo com ajuda.

5. Investigadora - Gostaste de participar neste projeto da construgao de jogos?

F.P: Sim, gostei muito.

6. Investigadora - O que ¢ que achaste mais facil fazer? E o mais dificil? Porqué?

F.P: Dizer as regras. A 1a achei mais dificil.
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7. Investigadora - O que gostaste mais de fazer? E o que gostaste menos? Porqué?
F.P: Gostei mais das regras dos jogos. Gostei menos de colar as formas porque

foi mais facil. Eu gosto de coisas dificeis.

8. Investigadora - As atividades propostas exigiram muita concentragdo da tua parte.
Foi facil para ti estar concentrado? Ou foi dificil? Porqué?

F.P: Foi facil estar concentrado, porque nao custou nada.
9. Investigadora - Como te sentiste nas atividades realizadas? A vontade ou nio?

Porqué?

F.P: Eu estava a-vontade. Porque estava atento e gostei. jogamos.
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Apéndice H

Transcri¢ao da entrevista realizada a L.R

1. Investigadora - O jogo da macaca das formas geométricas e o jogo do domin6 das
formas geométricas foram escolhidos por vocés em votagdo. O que achas de poderem
escolher os jogos?

L.R: Achei importante escolher os jogos.

2. Investigadora - A construcdo dos jogos, assim como as regras, foram executadas
por vocé€s apenas com uma pequena orientacdo. Achas que foi facil ou dificil fazé-lo?
Gostaste ou nao? E as imagens ilustrativas? Ajudaram ou nao?

L.R: Foi facil. Gostei dos jogos. Sim, as imagens ajudaram muito.

3. Investigadora - Neste projeto, vocés tiveram a oportunidade de trabalhar sozinhos,
mas também em grupo, ao fazerem equipas de jogo e ao ajudar os colegas/serem ajudados
na constru¢do quando havia mais dificuldade. Como te sentiste? Gostaste de ajudar/ser
ajudado? Na sala, continuas a ajudar/ser ajudado?

L.R: Senti-me bem. Senti que 0 meu corac¢io estava a brilhar. Gosto muito de

ajudar e ajudo sempre que os amigos precisam.

4. Investigadora - Os jogos construidos por vocés ficam sempre a disposi¢ao, assim
como o0s jogos e materiais na sala. Como tem sido o cuidado a manusear? E a arrumagado?
Arrumas os jogos € materiais no sitio certo ou nao? Com ajuda ou sem ajuda da educadora?

L.R: Sim, sim. Arrumo com ajuda de todos os amigos. Arrumamos todos juntos.

5. Investigadora - Gostaste de participar neste projeto da construgdo de jogos?

L.R: Sim, gostei de tudo Beta.
6. Investigadora - O que ¢ que achaste mais facil fazer? E o mais dificil? Porqué?

L.R: Cortar a cartolina. Colocar a 13 a volta das formas. Porque ja sei cortar e

nao queria por no sitio errado.

193



A construcdo de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

7. Investigadora - O que gostaste mais de fazer? E o que gostaste menos? Porqué?
L.R: Gostei mais do jogo da macaca. Gostei de mandar o cubo ao chdo. Eu
costumo jogar muito no parque. Gostei menos de saltar nas formas pintadas com um

pé porque tenho medo de cair.

8. Investigadora - As atividades propostas exigiram muita concentracdo da tua parte.
Foi facil para ti estar concentrado? Ou foi dificil? Porqué?
L.R: Foi facil estar concentrada, porque eu fico a olhar para a Beta e atenta ao

que diz. Foi facil porque gosto de fazer bem as coisas.

9. Investigadora - Como te sentiste nas atividades realizadas? A vontade ou nio?
Porqué?
L.R: Senti-me alegre porque eu gosto de fazer jogos com a Beta.

Gostei da entrevista Beta.
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Apéndice |

Transcri¢ao da entrevista realizada a A.J

1. Investigadora - O jogo da macaca das formas geométricas e o jogo do domin6 das
formas geométricas foram escolhidos por vocés em votagdo. O que achas de poderem
escolher os jogos?

A.J: Acho que é importante escolher os jogos porque me faz sentir bem.

2. Investigadora - A construgdo dos jogos, assim como as regras, foram executadas
por vocé€s apenas com uma pequena orientacdo. Achas que foi facil ou dificil fazé-lo?
Gostaste ou nao? E as imagens ilustrativas? Ajudaram ou nao?

A.J: Umas vezes achei facil e outras achei dificil. Gostei dos jogos porque foi

divertido. Sim, as imagens ajudaram porque senti-me bem.

3. Investigadora - Neste projeto, vocés tiveram a oportunidade de trabalhar sozinhos,
mas também em grupo, ao fazerem equipas de jogo e ao ajudar os colegas/serem ajudados
na constru¢do quando havia mais dificuldade. Como te sentiste? Gostaste de ajudar/ser
ajudado? Na sala, continuas a ajudar/ser ajudado?

A.J: Senti-me feliz. Sim, gosto muito de ajudar e ser ajudada. Continuo a ajudar

0s amigos.

4. investigadora - Os jogos construidos por vocés ficam sempre a disposi¢do, assim
como os jogos ¢ materiais na sala. Como tem sido o cuidado a manusear? E a arrumacgao?
Arrumas os jogos € materiais no sitio certo ou nao? Com ajuda ou sem ajuda da educadora?

A.J: Com muito cuidado. Arrumo no sitio. Arrumo sozinha, sem ajuda.

5. Investigadora - Gostaste de participar neste projeto da construgao de jogos?

A.J: Sim, Beta. Gosto muito de todos os jogos que fizeste connosco.

6. Investigadora - O que ¢ que achaste mais facil fazer? E o mais dificil? Porqué?
A.J: Cortar, porque gosto de cortar. Achei mais dificil pintar, porque sim. Nao

sei explicar.
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7. Investigadora - O que gostaste mais de fazer? E o que gostaste menos? Porqué?
A.J: Gostei mais de delinear porque eu gosto. Gostei menos de pintar porque é

0 meu sentimento. Nao sei explicar porque.

8. Investigadora - As atividades propostas exigiram muita concentracdo da tua parte.
Foi facil para ti estar concentrado? Ou foi dificil? Porqué?
A.J: Foi facil estar concentrada, porque...ndo sei, mas nao achei dificil. Nao

custou nada.
9. Investigadora - Como te sentiste nas atividades realizadas? A vontade ou nio?

Porqué?

A.J: Senti-me a-vontade porque me fez sentir feliz. Gostei dos jogos contigo.
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Apéndice J

Plano de acdo “O Jogo da Macaca”

Instituicdo: Instituto Superior de Ciéncias Educativas

Curso: Mestrado em Educacao Pré-escolar

Nome do Docente Cooperante:

Nome da Discente: Elisabete Vieira

Instituicio de Acolhimento:

Duracio da atividade: Dois dias (3h30m)

Tema: As Formas Geométricas “O Jogo da Macaca”

Espaco-Fisico: Sala do Jardim de Infancia

Area: Expressdo e Comunicagao

Dominio da Matematica (Geometria ¢ Medida)

Grupo: 25 criangas

Idade: Entre os 3 € 0s 5 anos

Finalidades educativas

Objetivos educativos

Atividades

Estratégias

Recursos

Avaliacio

= Desenvolvimento
e aprendizagem como
vertentes indissociaveis;

= Reconhecimento

da crianga como sujeito e

agente do processo
educativo;

- Exigéncia de
resposta a todas as

criangas,

+ Localizar objetos
num ambiente familiar,
utilizando conceitos de
orientacao;

+  Identificar pontos

de reconhecimento de
locais e wusar mapas
simples;

+ Tomar o ponto de

vista de outros, sendo

s Votagdo
democratica do Jogo da
“Macaca das formas
Geométricas”

+ Sistematizacao

de conceitos;
+ Explicagdo da
atividade e a sua

intencionalidade;

a Comecar

por

preparar os materiais;

4 Criar interagdo
positiva com  as
criangas;

+ Explicar a
intencionalidade;

+ Colocar
disposi¢do

criangas  todos

das

(O]

Recursos Humanos:

* Criangas

+ Educadora

"

Estagiarias

+ Auxiliar

Recursos Materiais:

* Lengol;

+ Reconhece formas
geométricas presentes no
seu quotidiano (exterior,
obras de arte, nas suas
produgdes).

+  Imagina e descreve
como se v€ um objeto a
partir de uma certa posi¢ao;
altura,

1 Compara

largura e comprimento,
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w Construcao

articulada do saber.

capaz de dizer o que pode
e ndo pode ser visto de

uma determinada posigdo;

+ Reconhecer e
operar  com  formas
geométricas e figuras,
descobrindo e referindo
propriedades e
identificando padrdes,

simetrias e projecoes;

i Compreender que
os objetos tém atributos
mensuraveis que
permitem compara-los ¢
ordena-los.

+ Escolher e usar
unidades de medida para
responder a necessidades

e questdes do quotidiano.

R Preparagdo dos
materiais;

+ Divisao do grupo
em trés e grande grupo;

+ Pintura do lengol
com recurso a esponja e
rolo;

+ Explicagdo  do
jogo e das regras;

+ Execucao do
jogo,

R Consolidacdo de

conceitos.

recursos materiais
disponiveis para a
execucdo das
atividades;

+ Apoiar as
criangas na execucao
da atividade,

* Verbalizagdo ¢

questionamento
constantes,

* Apoiar a
relagdo de entreajuda
do grupo.

+ Apoiar  com
mais intensidade os

elementos do grupo
com mais

dificuldades.

+ Tintas para
tecidos;

+ Esponja e
rolo;

+ Dado com
formas geométricas
para lancamento,

+ Sala do JI.

indicando algumas

carateristicas de medida
(maior, menor que);

+ Desenvolvimento
do raciocinio légico do
pensamento;

+ Capacidade de gerir
emogoes e conflitos,

+ Capacidade de

entreajuda.
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Apéndice K
Transcricao do Registo de Video do dia 31 de maio de 2019

A aluna estagiaria inicia o dia com o momento do acolhimento:

“Bom dia meninos, como estdo todos?”

“Sim Beta, estamos bem e ansiosos por comegar. (F.D)

“Ainda bem que estio ansiosos, porque vamos ter muito trabalho pela frente. Estdo prontos?”
(A.E)

“Sim Beta, vamos fazer jogos nao é? Tu disseste que sim.” (R.V)

“Claro que sim, e ¢ o que vamos fazer a partir de agora”. (A.E)

Estende o len¢ol no chio aberto e langa trés questdes:

“Quero que me digam o que acham que esta desenhado neste lengol?”, para que serve € o
que que pensam que vai acontecer agora?” (A.E)

“ Beta, ¢ 0 nosso jogo da macaca” (A.J)

“Nos votamos no outro dia. Eu escolhi o da macaca” (R.L)

“ Somos nds que vamos construir nao somos?”” (N.S)

“Eu quero, eu quero” (F.P)

“ Primeiro vamos er se nos lembramos das formas geométricas que estdo desenhadas neste
lengol. Pode ser? Esta primeira forma qual ¢?” (A.E)

“E um circulo” (M.F.M)

“Ok, é um circulo, mas podes explicar-me porque ¢ um circulo € ndo um tridangulo ou um
retangulo?” (A.E)

“ Facil Beta, ¢ um circulo porque ndo tem lados. Tem a forma redonda” Ao mesmo tempo
que exemplifica com os gestos.

“ Muito bem, ento e as restantes formas ? (A.E)

“ Triangulo, porque tem trés lados” (F.P)

“ Beta, ¢ o retangulo porque tem quatro lados mas ndo sdo todos iguais.” (A.J)

“ E porque € que nao sdo todos iguais?” (A.E)

“ Porque dois lados sdo maiores e dois lados sdo mais pequenos. O quadrado é que tem os
lados tods iguais” (A.J)

“Muito bem, entdo agora o que pensam de irmos pintar as formas que estdo no lengol? Alias
de irem pintar as formas? Sim porque sdo vocés que vao trabalhar e eu estou aqui para vos apoiar,
pode ser?” (A.E)

“Simm!!!” (todo o grupo)
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“Para a pintura t€ém aqui os utensilios a voss disposi¢do para poderem escolher, ok? Tém
aqui pinceis, esponjas e trinchas. Mas importante é que tenham atengdo para ndo passarem os limites
das formas, ok? E 0 nosso jogo e vamo fazé-lo o melhor possivel. Estdo de acordo correto? Eu sei
que vocés conseguem. Prontos para comecar?” (A.E)

“Beta, olha 0 meu quadrado. Ndo passei as linhas. Estou orgulhosa de mim” (N.S)

“F, tens que pintar com mais calma. Vés como eu estou a fazer? Quando chegas aos pontos
ndo podes fazer com tanta tinta” (N.S)

“Beta, eu estou a pintar o circulo de vermelho. Estou a ir bem?” (M.F.M)

“Eu estou a pintar o triangulo de verde, Beta. Estou a gostar muito e estou a tentar ndo pintar
de fora” (F.P)

“ O meu quadrado esta lindo e perfeito Beta. Nao passei por fora.” (A.J)

“Estou muito feliz de poder construir este jogo. Gosto muito dos nossos jogos Beta” (A.J).

“Eu também gosto! E muito divertido. Estou desejosa de jogar o nosso jogo” (N.S)

“Eu quero construir mais jogos. Nunca tinha construido” (F.P)

“ Beta, olha esta lindo. Adoro o nosso jogo” (A.J)

“ Repara que so passou um pouco no tridngulo. As outras formas estdo muito bem”(N.S)

“ O que achas Beta?Gostaste do nosso Jogo?” (M.F.M)

“0 vosso jogo esta lindo. Adorei o resultado final, mas acima de tudo adorei ver o vosso
empenho, concentragdo e entusiasmo na realizag¢io da atividade. E o vosso jogo” (A.E)

“Agora que esta pronto, vamos deixar secar, ¢ na proxima semana falta-nos entdo...o que é
que nos falta ? Quem me sabe dizer?” (A.E)

“ Facil, falta jogar!!! (R.L)

“ Mas para jogar, precisamos de dar um passo muito importante, Qual é?” (A.E)

“ Ah, ja sei. Falta as regras. Vamos também fazer as regras?”’(F.J)

“ Exatamente, sdo as regras. Vao pensar em casa ¢ depois vé-mos todos juntos. O que vos
parece?” (A.E)

“ Sim, Beta fica descansada.vamos todos pensar nas regras.” (F.D)

“Claro que sim. Eu sei que vocés vao pensar. Vemo-nos entio para a semana? Beijinhos a
todos.” (A.E)

“Beijinhos Beta” (Grupo)

Duragao: 45 minutos
Fim do Registo de Audio
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Transcri¢ciao do Registo de Video do dia 07 de junho de 2019

“Bom dia meninos, prontos para mais um dia de trabalho?” (A.E)

“ Sim Beta, eu ja nasci pronta!!!” (A.J)

A aluna estagiaria conteve-se para ndo soltar uma gargalhada e esbogou um largo sorriso.

“Entdo se estamos prontos quem me sabe dizer o que fizemos na semana passada?

“Beta, pintamos o lencol das formas geométricas” (F.P)

“E tu disseste que hoje iamos jogar. Vamos?” (A.J)

“Tém ambos razdo, vamos ja a seguir” (A.E)

“Eu quero, eu quero!!! Posso ser eu?” (L.R); (R.L); (AJ); (F.P); (M.F.M)

“Mas lembram-se que combinamos que temos que fazer algo muito importante antes de
passar ao jogo. Lembram-se do qué?” (A.E)

“Eu lembro, eu lembro. Temos que fazer as regras do jogo” (B.J)

“ Exatamente, entdo quem quem comegar a dar ideias?” (A.E)

“Beta, temos que atirar o dado” (A.J)

“A forma que fica virada para cima nao podemos tocar” (N.S)

“Temos que ir ao pé-coxinho” (R.V)

“Se conseguirmos ir 14 ao fundo e voltar podemos jogar outra vez” (L.R)

“Se ndo conseguirmos chegar ao fim perdemos e temos que esperar outra vez pela nossa vez”
(AJ)

“ Podemos ajudar os amigos que precisam e ndo conseguem jogar sozinhos” (F.D)

“ Opa, muito bem . Estou orgulhosa” (A.E)

“ Nos sabemos. Nos somos muito bons” (A.J)

“Pois sdao. Nao tenham duvidas. Entdo sdo essas as regras do jogo decididas por vocés.” (A.E)

“Entao o que acham de vamos sentar todos a volta do lengol para conseguitem ver bem o
jogo e vem um de cada vez langar o dadoquem vem langar o dado? Quem quer ser o primeiro?” (A.E)

“ Posso ser eu?” (M.F.M)

“ Podes vem entao lancar o dado” (A.E)

Ap6s o langamento do dado a figura que ficou para cima foi o circulo

“Beta, ndo posso pisar o quadrado por que ¢ a figura que ficou para cima no dado.” (M.F.M)

Antes que pudesse dizer algo, colocou exatamente o pé na figura onde ndo podia tocar

“Esse ndo podes tocar!!!” (grupo)

“Esperem um pouco meninos. Vamos ajudar a M.F. Podes dizer-me primeiro qual a forma
que tens em primeiro lugar?” (A.E)

“Consegues dizer-me qual a forma geométrica que nao podes pisar?” (A.E)

“Quadrado, Beta.” (M.F.M)
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“Entdo diz 1a quantos lados tem o quadrado?” (A.E)

“Hum, ndo tem lados Beta.” (M.F.M)

“Se ndo tem lados qual é a forma geométrica?” (A.E)

“Hum, ja sei Beta, ¢ o Circulo?” (M.F.M)

“Mas diz-me la porque achas que ¢ o circulo?” (A.E)

“Porque o circulo é redondo e ndo tem lados” (M.F.M)

“Estdo de acordo meninos?” (A.E)

“Simm!!! (Grupo)

Apobs este primeiro momento em que houve alguma necessidade de auxiliar
um pouco a M.F.M, a crianca conseguiu fazer o jogo sem qualquer problema, mesmo ao nivel do
equilibrio.

Foram-se seguindo um a um, com direito a salva de palmas pelos restantes, além de palavras

de encorajamento.

Quando surgiu a vez do F.P a forma que ficou virada para cima foi:

“Triangulo Beta, porque tem trés lados. Ndo posso pisar!” (F.P)

“Estdo de acordo meninos?” (A.E)

“Simm!!!” (Grupo)

“Ok entdo podes continuar.” (A.E)

Concluiu a atividade com alguma dificuldade no equilibrio, tendo que apoiar duas vezes as
maos no chao.

A proxima foia A.J.

“Quadrado porque tem quatro lados e sdo todos iguais” (A.J)

“Muito bem, entdo continua...” (A.J)

“Olha Beta, a mim saiu o retdngulo. Tem quatro lados, mas dois sdo iguais

e os outros dois também sdo iguais, mas mais pequenos.” (N.S)

“Estao de acordo meninos?”

“Sim, Beta estamos de acordo.” (Grupo)

Tanto a A.J como a N.S desempenharam o jogo sem dificuldade, recebendo uma salva de
palmas no final da prestagdo.

No final da atividade, fez-se uma breve sintese do que fora trabalhado e, sendo o tltimo dia
de estagio antes das férias, as sempre dolorosas despedidas.

“Meus amores quero agradecer-vos pelos momentos de aprendizagens, ndo s6 0s VO0ssos,
mas também a Beta aprendeu e cresceu imenso convosco. Vou ter imensas saudades, mas depois das
férias vamos voltar a reencontrar-nos, pode ser?” (A.E)

“Beta vamos ter saudades tuas” (R.V)
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“Quando voltarmos vamos continuar com os jogos? (L.R) “Beta eu gosto muito dos nossos
jogos.” (A.J)

“Beta posso dar-te um abracinho?” (M.F.M)

“Claro que sim! Todos os abracinhos do mundo. Até ao nosso reencontro” (A.E) com os

olhos brilhantes.

Duragéo: 45 minutos
Fim do Registo de Audio
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Apéndice L

Plano de acao “O Jogo do Peixinho” Parte I

Instituicdo: Instituto Superior de Ciéncias Educativas

Curso: Mestrado em Educacao Pré-escolar

Nome do Docente Cooperante:

Nome da Discente: Elisabete Vieira

Instituicao de Acolhimento:

Duracao da atividade: Dois Dias (3h00m)

Tema: As Formas Geométricas (Jogos)

Espaco- fisico: Sala do Jardim de Infancia

Area: Expressdo e Comunicagdo

Dominio da Matematica (Geometria ¢ Medida)

Grupo: 24 criangas

Idade: Entre os 3 € 0s 5 anos

Areas de Contetidos

Objetivos educativos

Atividades

Estratégias/Procedimentos

Recursos

Avaliacao

- Desenvolvimento
e aprendizagem como
vertentes indissociaveis;
; Reconhecimento
da crianga como sujeito
e agente do processo

educativo;

4 Localizar a sala
de atividades, utilizando
conceitos de orientacao;
+ Tomar o ponto de
vista de outros, sendo
capaz de dizer o que
pode e ndo pode ser
visto de uma

determinada posi¢ao;

- Acolhimento
em grande grupo
para dar inicio a
atividade de um jogo
adaptado a
intervencao,
denominado de “O
Peixinho das formas

geométricas”;

s Comecar por
preparar os materiais;

! Criar interacdo
positiva com as criangas ao
envolver todo o grupo na
participacao;

“ Explicar a
intencionalidade através da

demonstragdo do jogo;

Recursos Humanos:

+ Criancas
* Educadora
il Estagiarias
+ Auxiliar

Recursos Materiais:

s Reconhece formas
geométricas presentes no
seu quotidiano (sala de
aula, obras de arte, nas
suas produgoes).

L Imagina e
descreve como se vé um
objeto a partir de uma

certa posi¢ao;
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w Exigéncia de
resposta a todas as
criangas,

= Construcao

articulada do saber.

! Reconhecer ¢
operar com formas
geométricas e figuras,
descobrindo e referindo
propriedades;

i Identificar
padrdes, simetrias,
sequéncias;

! Compreender que
0s objetos t&m atributos
mensuraveis que
permitem compara-los e
ordena-los.

i Escolher e usar
unidades de medida
para responder a
necessidades e questdes

do quotidiano.

w Demonstracao
inicial do jogo do
Peixinho das formas
Geométricas;

= Participagdo das
criangas no jogo;

= Votacao da
decoragao das cartas;
® Discussao das
regras do jogo;

- Ilustragdo das
formas geométricas
impressas nas cartas;
* Fomentar a
entreajuda do grupo,
= Consolidacédo

de conceitos.

+ Despertar o

interesse;

+ Colocar a disposi¢ao

das criangas todos os
recursos materiais
disponiveis para a
execucao das atividades;
+ Apoiar as criangas
na execucdo da atividade,

+ Verbalizagdo e

questionamento constantes;

L Encorajar nas
criangas o pensamento
critico,

+ Apoiar a relagdo de

entreajuda do grupo.

4 Cartolina
azul dividida em
56 retangulos com
formas
geométricas
desenhadas;

L Folhas de
Papel A4;

il Lapis de
cor;

4+ Compasso;
L

Régua;
4 Esquadro,
4 Marcador
Preto.

+ Compara unidades
de medida, indicando
algumas carateristicas
(maior, menor que),

+ Desenvolvimento
do raciocinio 16gico do

pensamento.
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Apéndice M
Transcri¢io do Registo de Video do dia 10 de outubro de 2019

Inicio da atividade em grande grupo na area do tapete para enquadrar o grupo no projeto de
Investigagao.

“Bom dia meninos, espero que estejam todos bem e que tenham tido boas férias” (A.E)

“Bom dia Beta, eu tive muitas saudades tuas e dos nossos jogos” (A.J)

“Obrigada, A. Fico muito feliz que tenhas gostado dos nossos jogos. Eu tive muito prazer
em todas as nossas atividades” (A.E)

“Por falar nas nossas atividades vocés ainda se lembram em que consiste 0 meu projeto?
(A.E)

“Sim Beta sdo as formas geométricas” (M.F.M)

“Mas com jogos, o que € muito divertido” (L.R)

“Beta, eu lembro-me do teu projeto. E o dos jogos das formas geométricas” (A.J)

“ Muito bem. Boas respostas. Lembram-se qual o ltimo jogo?” (A.E)

“Foi o jogo da macaca Beta. Eu gostei muito” (F.P)

“Eu também gostei Beta. Sabes que 0 jogo da macaca ¢ o que gosto mais? Jogo com os meus
pais” (L.R)

“Fico feliz que tenhas gostado. Agora sempre que queiras podes jogar aqui também com 0s
amigos” (A.E)

Entretanto, a A.E comega a baralhar varias cartas que tem na mao .

“Iuppi, vamos voltar aos nossos jogos” (F.P)

“Exatamente F., vamos voltar aos nossos jogos, mas lembram-se das formas geométricas?
(A.E)

“As formas sdo faceis. Eu ainda me lembro. Quadrado, retangulo, tridngulo e circulo. E tu
ainda falaste na forma oval” (A.J)

“0O quadrado tem quatro lados todos iguais” (A.J)

“O triangulo tem trés lados” (L.R)

“O circulo ndo tem lados” (M.F.M)

“O retangulo tem quatro lados” (F.P)

“Mas o retangulo tem dois lados maiores e dois lados mais pequenos (L.R)

“Ok, ja vi que nao se esqueceram das carateristicas das formas, o que é muito importante.
Mas agora vamos comegar um novo jogo. O que acham que eu preparei como jogo?” (A.E)

“Nao sei Beta, ainda ndo mostraste...” (F.D)

“Estao prontos?” (A.E)

“Sim Beta, ja vimos que tem cartas, mas ainda ndo sabemos para qué” (R.V)
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“0 nosso novo jogo ¢ diferente de tudo o que ja fizeram e chama-se “O Peixinho das formas
geométricas” (A.E)

“Gosto do nome. Mas o que ¢é o peixinho?” (M.F.M)

“Vou mostrar. Aqui tenho varias cartas. Agora vou vira-las todas para baixo. Estdo a ver?
Conseguem ver alguma coisa? (A.E)

“Nao Beta, tu viraste tudo para baixo.” ( F.D)

“Bem observado. Mas agora é que vaii comegar a ser dificil. Este jogo chama-se o jogo do
peixinho e foi adaptado a nés porque temos que encontrar no meio destas cartas que estdo viradas
para baixo, cartas iguais para fazer pares. Se conseguirmos, jogamos outra vez. se nao encontrarmos,
temos que dar a ver a outro amigo. O que acham deste jogo?” (A.E)

“Eu ja vi os meus pais jogarem este jogo, mas ndo tinha formas. Também tinham que
encontrar cartas iguais” (F.D)

“Temos que escolher duas cartas iguais para ganhar” (L.R)

“Beta, se ndo encontrarmos duas iguais temos que vira-las outra vez para baixo” (A.J)

“ E depois tentamos outra vez até encontrarmos duas iguais” (Fr.A)

“ Hum, acho que quem fizer mais imagens ganha” (M.F.M)

“ Boa, MLF, disseste algo muito importante. Quem fizer mais pares ganha. Mas neste jogo
que imagens temos?” (A.E).

“Sao formas geométricas, Beta” (A.J)

“Entdo...

“Temos que fazer duas formas iguais”(F.P)

“Se forem diferentes ndo da.” ( L.R)

“Quem fizer mais cartas iguais ganha” ( F.D)

“Bem, estou a ver que vocés ja estdo a perceber. Vamos entdo jogar de inicio?” (A.E)

“Estou ansiosa Beta. Gosto muito de jogar contigo” (A.J)

“Muito obrigada A., fico muito contente. Vamos entao ver como vamos jogar € depois vamos
escolher todos juntos as restantes etapas do jogo, ok? Quando digo etapas ¢ também toda a
construcdo. Sao vocés que vao decidir como vamos construir, pode ser? Querem ?”” (A.E)

“Simm !!!” (Todo o grupo)

“Entao vamos la. Primeiro vou acabar de colocar todas as cartas para baixo e vamos treinar.”
(A.E)

“Coloquei para cima as formas geométricas que estdo disponiveis no jogo. Conseguem
enumerar?” (A.E)

“Quadrado” (A.J)

“Circulo” (F.P)

“Quadrado” (L.R)
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“Retangulo” (F.D

“Podes dizer a ultima M.F?” (A.E)

“Triangulo. Tem trés lados” (M.F.M)

“Obrigada, meus queridos. Agora que vimos todas as formas vamos recomegar.

A primeira a recomegar foi a L.R. Inicialmente virou uma carta.

“E um triangulo Beta” (L.R)

“Ok, entdo vira outra” (A.E)

A L.R virou a segunda: “Esta ¢ um retangulo” respondeu

“Entdo...

“J& sei, viro para baixo porque ndo sdo iguais” (L.R)

“ Muito bem. A seguir é a A.J” ( A.E)

A primeira carta que foi virada era retangulo que tinha sido virado na jogada anterior. Quando
virou outra carta que se encontrava na extremidade...

“ Beta, olha sdo dois retdngulos. Sao iguais. Fiz um par. Agora jogo outra vez ndo €¢?” (A.J)

“ Exatamente. Mas tém que estar com muita atengdo para ver onde estdo as cartas. Parece
que ¢ facil, mas ¢ muito dificil. Mas eu sei que vocés conseguem por isso vamos continuar?” (A.E)

“ Sim Beta, eu ndo gosto de jogos faceis. Gosto de jogar contigo” (A.J)

A seguir foi a vez da AL.J. “ Olha Beta tenho dois quadrados, fiz um par”, enquanto
levantava as duas cartas no ar e mostrava a todos.

“Boa, estamos a jogar bem.”

O proximo foi o FR.R “Um retangulo...e agora...olha tirei outro retangulo. Também fiz um
par”

A FR.A foi a seguinte e retirou uma carta que estava proxima. Era um tridngulo.
Contrariamente aos amigos que jodaram anteriormente, levantou-se ¢ foi buscar uma cata que se
encontrava na outra extremidade e que era... “outro tridngulo Beta. Eu vi que ele estava 1a”

“Muito bem. A Fr estava muito concentrada. E vocés podem fazer o mesmo. Nao precisam
de tirar s6 as que estdo perto” (A.E)

Entretanto, na vez do G.F, a crianca retirou dois circulos, mas ficou estatico a olhar para as
cartas.

“Q@, se precisares de ajuda, pede aos amigos. Quem pode ajudar meninos? (A.E).

“Eu posso ajudar, Beta ?G, olha fizeste um peixinho, sdo dois circulos” (M.F.M).

“Obrigada MLF, pela tua ajuda. E muito importante ajudar os amigos quando eles nio
conseguem. Mas temos que lhes dar tempo. Temos que respeitar e ndo falar antes que tenham tempo
de dar a resposta. Todos precisamos do nosso tempo.” (A.E)

“Sim Beta, eu ponho sempre a mao no ar, estas a ver” (A.J) enquanto levantava o brago.

Entretanto todos poderam jogar duas vezes € esta a terminar o tempo previso para a atividade.
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“Meninos, acabamos o nosso jogo por hoje. Gostaram?” (A.E)

“Simm!!!” (Grupo)

“Entdo, no proximo dia vamos comegar a decorar o nosso jogo. Sdo vocés que vao decidir
as cores que irdo ter as formas e o sitio onde vamos pintar primeiro. Aceitam o desafio?” (A.E)

“Claro beta, ndo te preocupes. Vai ficar lindo o nosso jogo” (L.R)

“Obrigada meninos. Eu tenho a certeza. Beijinhos” (A.E)

“Beijinhos Beta” (Grupo)

Duragéo: 45 minutos
Fim do Registo de Audio
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Transcri¢io do Registo de Video do dia 17 de outubro de 2019

Apds o momento dedicado ao acolhimento a AE comegou a sua intervengao:

“ Bom dia meus amores. Agora que ja cantamos a nossa cangdo do bom dia, temos muito

trabalho a nossa frente.

(A.E)

Alguém me sabe dizer o que estivemos a trabalhar?” (A.E)
“Fizemos um jogo Beta!” (F.P)
“Fizemos o jogo das cartas.” (C.)

“Muito bem, fizemos um jogo com cartas. Mas como se chama esse jogo? Quem se lembra?”

“Estivemos a jogar o jogo do peixinho, Beta. Eu encontrei muitos peixinhos” (Fr.A)
“E temos que ajudar os amigos.” (R.V)

“Correto. Tanto a Fr como o R.V tém razdo. Estivemos a jogar o jogo do peixinho e é muito

importante ajudar os amigos que precisam.” (A.E)

“M.F, consegues dizer como ¢ que comecou 0 jogo?” (A.E)

“Tu baralhaste as cartas para as formas nao ficarem juntas” (M.F.M)

“Certo, muito bem. E depois. F? O que aconteceu depois debaralhar as cartas? (A.E)
“Tu puseste as cartas no chdo.” (F.P)

“Sim, coloquei as cartas no chdo, mas conseguiamos ver as formas? (A.E)

“Néao Beta, tu puseste as formas viradas para baixo, mas mostraste as formas antes para

vermos.” (F.P)

“Muito bem, antes de por as cartas viradas para baixo mostrei as formas com as quais

estavamos a jogar” (A.E)

“E depois viramos uma carta para cima e depois outra” (L.R)

“Se ndo forem iguais ndo fazemos peixinho e temos que virar outra vez para baixo” (A.J)
“Mas se virarmos duas iguais fazemos peixinho e podemos jogar outra vez” (Fr.A)

“E quem fizer mais peixinhos ganha” (F.D)

“Muito bem, estou a ver que se lembram de todas as etapas do jogo. E importante porque

para fazermos as regras temos que saber todos os passos.” (A.E)

“Eu lembro-me bem Beta. Gostei muito e estou com muita curiosa para ver o que vamos

fazer hoje” (A.J))

“Fico contente. Ja 14 vamos.” (A.E)
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“Beta hoje vamos pintar, ndo vamos? Tu disseste que iamos decorar” (L.R)

“Bem, vocés nem me ddo tempo. Vamos comegar a decorar as formas nas cartas.” (A.E)

“Boa. Adoro pintar” (M.O)

“Muito bem, entdo vamos organizar os grupos.” ( A.E)

“Como sdo quatro formas e vocés sdo vinte e quatro, vamos fazer quatro grupos de seis.”
(A.E)

“Escolham alguém para falar em cada grupo para ndo falarmos todos a0 mesmo tempo

pode ser?” (A.E)

“Sim Beta” (Grupo)
“Ok, entdo escolham com quem querem fazer grupo” (A.E)
Decidiram os grupos e elegeram um porta-voz por grupo para, tranquilamente escolherem
a cor a atribuir a cada forma.
“Podemos Beta? Ja decidimos quem fala no nosso grupo” (Fr.A)
“Entdo quem fala no vosso grupo?” (A.E)
“Sou eu Beta!” (A.J) levantando o brago
“Muito bem. Entdo quero que me digam qual a forma que escolheram e qual a cor, para
tomar nota” (A.E)
“ Escolhemos o tridngulo ¢ a cor amarela. Gostamos muito da cor amarela” (A.J)
“Obrigada A. Ja tomei nota. Segundo grupo. Quem fala?” (A.E)
“Sou eu Beta.”(L.R)
“0Ok, entdo ja sabem que ndo podem escolher o tridngulo nem o amarelo. Qual a forma e a
cor que escolhnem?” (A.E)
Apds um momento de discussdo decidiram:
“Beta, escolhemos o retangulo e a cor vermelha” (L.R)
“Obrigada L. Proximo grupo. Quem ¢ o porta-voz?” (A.E)
“Sou eu Beta” (F.D)
“Muito bem entdo podem escolher a forma e a cor.
“Néo podem escolher o tridngulo nem o retdngulo e ndo podem escolher o amarelo e o
vermelho” (A.E)
“ Ja escolhemos Beta” (F.D) apos alguns momentos. “escolhemos o quadrado e o verde”.
“Obrigada F. Entdo falta o ultimo grupo. A unica forma que falta ¢ o circulo por isso s
podem decidir a cor. Quem ¢é que fala?” (A.E)
“Beta sou eu que falo” (M.O)
“Muito bem M. qual a cor que decidem?” (A.E)

“Escolhemos a cor de laranja, Beta” (M.O)
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“Obrigada meus amores. Entdo ja estdo decididas as cores das formas. Como para pintar, vdo
receber cartas que ndo fazem parte das vossas escolhas, é importante que todos saibam todas as
formas e as cores. Vamos repetir?” (A.E)

“Sim, Beta!” (Grupo)

“Entdo qual a cor do tridangulo?” (A.E)

“Amarelo.” (Grupo)

“A cor do circulo é€...

“laranja” (Grupo)

“Ok, agora a cor atribuida ao retangulo...” (A.E)

“vermelho, Beta” (Grupo)

“Muito bem, agora s6 falta o quadrado.” (A.E)

“Verde!!! (Grupo)

A etapa seguinte foi propor ao grupo desenvolver a pintura em dois espagos fisicos da sala.

“Meus amores, gostava de vos propor alguma coisa diferente. Normalmente é-vos pedido
para fazerem os trabalhos sentados a mesa. Pensei em desafiar-vos para, além de opntarem a mesa,
também poderem fazé-lo sentados no chio. O que acham?” (A.E)

“Uau, eu quero, eu quero!!!” (F.P)

“Ia ser divertido Beta.” (A.J)

“Nunca pintdmos no chdo, Beta” (M.F.M)

“Qk, entdo esta decidido. Vamos poder pintar também sentados a mesa, mas primeiro vamos
pintar sentados no chdo. Vao colocar-se em roda e depois vao tirar uma carta sem saberem qual a
forma, escolhem a cor correspondente € comecam a trabalhar, ok? Temos muito trabalho a nossa
frente.” (A.E)

“Sim, vamos comegar!” (L.R)

Dispuseram-se entdo, confortavelmente no chio, gerando algum burburinho e confusdo, o que ndo
criou qualquer problema. Houve preocupacdo que pudesse haver algum desconforto devido a
posicdo, mas tal nao se verificou. Maioritariamente, as criangas foram descomprimindo lentamente
e dedicaram-se com afinco ao desafio.

Houve uma preocupag@o constante em nao passar o limite das formas:

“ Beta, repara como estou a pintar.” (Ar.J) mostrando ter delineado a forma antes de comecar
a pintar.

“Gosto de pintar no chdo Beta. Nunca tinha pintado” (L.R)

“Uau, esté a dicar bem. A minha forma esta bem pintada” (A.J)

“Beta, podes ver o meu quadrado? Tive muito cuidado. V& como ndo passei?” (M.F.M)

“ Beta, repara como estou a pintar.” (Ar.J) mostrando ter delineado a forma antes de comegar

a pintar.
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“O meu triangulo esta bem, ndo esta Beta? Tive muito cuidado. Ndo tem espagos em branco.”
(F.P)

Houve algumas criangas do grupo que mostraram mais dificuldade em realizar a tarefa, e,
nomeadamente, uma delas tinha a carta no colo, ao invés de colocar no chéao.

Rapidamente, a L.R e a A.J intervieram:

“C., se tiveres a carta no colo, ndo vais conseguir fazer bem. Pée no chéo que fica melhor”
(L.R)

“R. tens que segurar melhor o lapis. Olha aqui, estas a ver que isto estd branco?Nao fica
bonito se tiver partes brancas.” (A.J)

“G, olha que te enganaste na cor. A tua forma ¢ verde” (M.F.M)

“K. estas a ver o meu? Podes fazer assim. Nao passei o limite.” (F.P)

Finalmente acabaram de pintar as cartas que tinham tirado, ficando ainda as restantes para a
pintura na mesa.

“Ok meus amores. Agora que acabamos a pintura, o que acharam?

“Foi divertido Beta. Gostei muito.” (A.J)

“Eu gostei Beta e achei facil. (L.R) Gosto de pintar no chdo”

“Beta, eu achei um pouco dificil, mas gostei” (C)

“Mas sabes que, com a carta no colo ndo estas confortavel para pintar.Quanto puseste no
chdo, melhorou?” (A.E)

“Sim” (C)

“Ainda bem. E importante terem outras experiéncias além do que estdo habituados.” (A.E)

“Mas preparem-se porque as restantes cartas vamos pintd-las sentados & mesa. Pode ser?”
(A.E)

“Sim Beta, eu quero experimentar muitas coisas” (L.R)

“Ok, na proxima semana continuamos. Beijinhos” (A.E)

“Beijinhos Beta” (Grupo)

Duragdo: 45 minutos

Fim do Registo de Audio
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Apéndice N

Plano de acdo “O Jogo do Peixinho” Parte 11

Instituicdo: Instituto Superior de Ciéncias Educativas

Curso: Mestrado em Educacao Pré-escolar

Nome do Docente Cooperante:

Nome da Discente: Elisabete Vieira

Instituicio de Acolhimento:

Duracéo da atividade: Dois Dias (3h00m)

Tema: As Formas Geométricas “O Jogo do Peixinho”

Espaco-Fisico: Sala do Jardim de Infancia

Area: Expressdo e Comunicagao

Dominio da Matematica (Geometria ¢ Medida)

Grupo: 24 criancas

Idade: Entre os 3 € 0s 5 anos

Area de Contetidos

Objetivos educativos

Atividades

Estratégias/

Procedimentos

Recursos

Avaliacao

- Desenvolvimento
e aprendizagem como
vertentes indissociaveis;
- Reconhecimento
da crianga como sujeito e
agente do  processo

educativo;

4 Localizar a sala
de atividades, utilizando
conceitos de orientacdo;

«  Tomar o ponto de
vista de outros, sendo
capaz de dizer o que pode
e ndo pode ser visto de
determinada

uma

posicao;

+ Preparacao
prévia dos materiais;

* Juntar o grupo
de criancas para
verbalizar a tarefa;

+ Sistematizacao
dos conceitos

adquiridos;

+ Comegar por

preparar os materiais;

+ Criar
interagcao
com as criangas;

+ Explicar
intencionalidade;

4+ Despertar

interesse;

positiva

(0]

Recursos Humanos:

+ Criancas
£ Educadora
s Estagiarias

L Auxiliar

Recursos Materiais:

+ Cartolina;

+ Reconhece formas
geométricas presentes no
seu quotidiano (sala de
aula, obras de arte, nas
suas produgdes).

+ Imagina e descreve
como se vé um objeto a
certa

partir de uma

posi¢ao;
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® Exigéncia de
resposta a todas as
criangas,

- Construcao

articulada do saber.

i Reconhecer e
operar com  formas
geométricas e figuras,

descobrindo e referindo

propriedades;

+ Identificar
padrdes; simetrias;
sequéncias;

+ Compreender que
os objetos tém atributos
mensuraveis que
permitem compara-los e
ordena-los.

+ Escolher e usar
unidades de medida para

responder a necessidades

e questdes do quotidiano.

R Segunda fase da
ilustracdo das formas
geométricas impressas
nas cartas;

+ Primeira fase do
delineamento das
formas geométricas
com recurso a 13;

+ Colagem e
recorte da 13;

+ Fomentar a
entreajuda do grupo,

+ Consolidacdo de

conceitos.

i Colocar a
disposi¢do das
criancas todos o0s
recursos materiais
disponiveis para a
execucao das
atividades;

+ Apoiar as
criangas na execucao
da atividade,

i Verbalizagdo
e questionamento
constantes;

+ Encorajar nas
criangas 0
pensamento critico,

+ Apoiar a
relacdo de entreajuda

do grupo.

+ Folhas de
Papel A4,

+ Léapis de
cor;

L Compasso;

+ Régua;

+ Esquadro;

+ Marcador
Preto;

+ L3;

+ Cola UHU

batom e liquida,

+

Tesouras.

+ Compara unidades
de medida indicando
algumas carateristicas

(maior, menor que);
+ Desenvolvimento
do raciocinio logico do

pensamento.
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Apéndice O
Transcri¢ao do Registo de Video do dia 24 de outubro de 2019

“Bom dia meus amores. Preparados para mais uma tarefa? (A.E)

“Bom dia Beta. Sim. Eu estou ansiosa por trabalhar no nosso jogo do peixinho” (A.J)

“Tu disseste que iamos continuar a decorar o nosso jogo.”(M.F.M)

“ Eu gosto muito de pintar. Podemos comegar?” (M.O)

“Hoje vamos pintar na mesa, ndo ¢ Beta? Tu disseste no outro dia.” (F.P)

“Exatamente. Hoje vamos continuar a decorar as nossas cartas na mesa. Vamos
comegar. Precisamos sO preparar as mesas. Preciso da vossa ajuda para mudar as mesas e
por as cadeiras no sitio. Posso contar convosco?” (A.E)

“Sim Beta, queremos ajudar!” (L.R), (R.V), (A.J), M.O), (F.P), (M.F.M), (Fr.A)

As mesas foram dispostas de forma a que todos se pudessem ver. Tal como fora feito
anteriormente, cada crianga optou por uma carta cuja forma estava virada para baixo para
ndo conseguirem visualizar de antemao. Também os lapis foram dispostos em quantidade
suficiente para todos, em que todas as cores estavam misturadas, no sentido de perceber se
tinham em memdria as cores atribuidas a cada forma.

“Antes de comegar vams so6 verificar se estdo todos de acordo com as formas geométricas e
as suas carateristicas. Eu vou mostrando as cartas e vocés vao dizendo” (A.E)

“ Beta ¢ facil, essa forma ¢ o circulo, porque ndo tem lados e a forma ¢ redonda” (A.J)

“Eu sei Beta esse ¢ o retangulo! Tem quatro lados, mas dois sdo maiores ¢ dois sdo mais
pequenos” (L.R)

“Esse ¢ o triangulo porque tem trés lados” (Fr.A)

“Quadrado, porque tem quatro lados Beta” (M.F.M)

“Pronto, agora que esta tudo em condigdes podem comecar a trabalhar. Ja sabem que
sempre que precisarem de mim, estou aqui, além de que podem contar com a ajuda unsdos
outros, como temos feito até aqui, ok (A.E)

“Obrigada Beta, gosto muito de ti. Eu posso ajudar os amigos” (A.J)

“Eu também...” (Fr.A)

“Eu também...” (L.R)

“Eu também...(M.F.M)

“E eu.” (F.P)

216



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

“ Muito importante, para trabalharmos, podemos falar uns com os outros, mas nao
pode ser muito alto para nos conseguirmos ouvir. Pode ser?” (A.E)

“Tens razao, Beta. Nos somos crescidos. Temos que falar baixo porque podemos
ficar com dor de cabecga” (A.J))

“Também A., tens razdo!” (A.E)

A semelhanca da tarefa anterior, também esta gerou algum burburinho, perfeitamente
normal em atividades dindmicas, pois iam partilhando as suas produgdes entre si.

“K. vé a minha forma. Estd completa. Nao deixei nada em branco” (Fr.A)

“Beta, o que achas do meu tridngulo?” Eu gosto. Fiz com muito cuidado. Estés a
ver?” (M.F.M)

“Estou a gostar. Vai ficar um peixinho bonito” (M.O)

“ Nao passei o limite, Beta. Gostas da minha carta?” (F.P)

“A minha esté perfeita!” (A.J)

“R., pinta dentro do risco. Olha para a carta e pinta devagarinho” (F.P)

Durante a execucdo da tarefa, foi notoria a concentragao e empenho de cada um,

“Boa, meninos, estou a ver as cabecinhas todas e¢ cima dos trabalhos. Que
concentracdo. Estou a gostar.” (A.E)

“Sim Beta, quero que a minha carta fique perfeita” (F.D)

“Eu estou quase a acabar. Nao deixei espacinhos nem fui por fora” (Fr.A)

“O meu circulo estd muito bom. Gostas Beta?”” (M.F.M)

“Sim. Os vossos trabalhos estdo muito bons, mas o mais importante ¢ que vocés
gostem e se sintam bem nas tarefas.” (A.E)

“Eu sinto-me bem Beta” (A.J)

“Eu também.” (L.R)

“Eu gosto muito das tuas atividades. Sao muito divertidas.” (F.P)

O resultado final deixou-os muito orgulhosos, levando-os a agitar as cartas no ar para
mostrarem aos amigos as suas producdes.

“Beta, olha a minha carta!” (Grupo)

Mesmo apo6s a conclusdo da tarefa, as formas geométricas continuaram em cima da
mesma, em que os lapis de cor foram utilizados para fazerem triangulos, retdngulos e quadrados.

“ Beta, olha, fiz um triéngulo” (C)

“ Olha eu tenho um quadrado. Fiz com quatro lapis.” (F.P)

“ Eu também fiz um quadrado, estas a ver?” (M.F.M)
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“Eu tenho um retangulo. Usei dois 1apis em dois lados ¢ um lapis nos outros dois lados, estas
a ver? Estd bem, ndo esta?” (M.O)

“Esta sim. Todas as formas que fizeram com os lapis estdo corretas. Gostei de ver que,
naturalmente, vocés utilizamo que t€m a frente para fazer formas geométricas. Para mim é muito
importante porque significa que gostam do que estamos a fazer.” (A.E)

“E um prazer Beta. Estou ansiosa por jogar utra vez o peixinho” (A.J)

“ E vamos jogar quando o jogo estiver pronto. Agora preciso que medigam uma coisa muito
importante. O que acharam de pintar no chdo e de pintar na mesa? Gostaram, ndo gostaram, acharam
dificil ou acharam facil?” ( A.E)

“Beta, eu gostei de pintar no chdo e na mesa, mais achei um bocadinho mais dificil
no chao” (M.F.M)

“Eu gostei dos dois e achei facil no chdo. Podemos repetir?” (L.R)

“Eu gostei. Achei muito facil” (A.J)

“Eu achei um pouco dificil quando comegou por foi a primeira vez, mas foi muito
divertido e depois até achei facil” (F.P)

“Beta temos que repetir. E muito divertido” (F.D)

“ Eu senti muita liberdade no chao. Foi como se estivesse a voar” (A.J)

“A voar? Porqué?” (A.E)

“ Porque pude esticar-me no chao e senti liberdade.” (A.J)

“Muito interessante o que dizes. Mas sabes, a inten¢ao era de que todos se pudessem
sentir livres. Se consegui fico muito feliz. Muito obrigada pelas vossas partilhas meus
amores” (A.E)

“De nada Beta.” (A.J)

“Gosto de ti Beta” (M.O)

“Eu também” (L.R)

“Eu também e gosto dos nossos jogos” (F.P)

“Eu gosto mais do nosso peixinho do que o das imagens que os meus pais tém”
(M.F.M)

“Muito obrigada pelos vosso comentarios. Espero estar a altura do desafio. Para a
proxima atividade, vou propor-vos outra coisa ainda mais dificil. Estdo preparados?” (A.E)

“Simm!!!” (Grupo)

“ Entao até 1a!” (A.E)

Duragéo: 30 minutos
Fim do Registo de Audio
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Transcri¢io do Registo de Video do dia 31 de outubro de 2019

“Bom dia meus queridos” (A.E)

“Bom dia Beta” (Grupo)

“Agora que ja cantdmos a nossa can¢@o do bom dia e qua ja partilhamos as nossa historias,
chegou um momento muito importante...” (A.E)

“Eu sei Beta, vamos continuar a decorar as nossas cartas do peixinho” (A.J)

“Exatamente, A. Vamos continuar a decorar as nossas cartas” (A.E)

“Eu gostei muito de pintar no chao Beta”(L.R)

“Eu gostei de tudo” (M.F.M)

“Eu achei facil e divertido” (F.P)

“Eu estou ansioso por continuar o nosso jogo” (R.V)

“Beta, o que é que vamos fazer hoje?” (F.D)

“Tu disseste que hoje iamos fazer uma coisa ainda mais dificil. Eu lembro-me.” (A.J)

“Sim eu também me lembro” (M.O)

“Extatamente, eu disse qua a nossa tarefa hoje ia ser mais exigente. Querem ouvir?” (A.E)

“Simm!!!” (Grupo)

“A nossa decoragdo ja foi feita convosco sentados no chdo e na mesa. O que acham de
ficarem em pé desta vez?” (A.E)

“Boa. Deve ser divertido.” (L.R)

“Mas ndo fica por aqui. Como vém trouxe fios de 1a com as cores das formas escolhidas por
vocés, trouxe cola e tesouras. O que acham que podera acontecer?” (A.E)

“Se trouxeste cola e tesoura vamos cortar e colar?” (A.J)

“Vamos colar em pé?” (L.R)

“Exatamente, o que acham? Estao interessados? (A.E)

“Sim Beta, estamos” (Grupo)

“Deve ser muito divertido” (Fr.A)

“E muita coisa para trabalhar meninos. Ougam com muita aten¢do. Primeiro vamos escolher
uma forma, dizendo ao grupo qual o nome ¢ as carateristicas. Depois vamos fixar na parede para
podermos trabalhar a-vontade e escolher um fio de 14 com a cor da forma, vamos colocar a cola, colar
e cortar o que sobrar da 1a? O que pensam? Vamos a isso?” (A.E)

“Uau Beta, ¢ muito giro. Penso que ndo vai ser facil, mas ¢ interessante” (A.J)

“Gosto, gosto! Nunca fiz nada assim” (L.R)

“Eu quero, eu quero!!!” (M.O)

“Estou muito entusiasmada e ansiosa” (A.J)

“0 Beta, sio muitas coisas para fazer mas gosto do desafio” (F.P)
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“Estou ansiosa Beta, podemos comegar?” (M.F.M)
“Eu acho que vai ser facil” (F.D).

“Ok, entdo sentem-se em roda para comegarmos, pois temos muito que fazer. Quem quer ser

o primeiro?

Posto isto, deu-se entdo inicio a tarefa. As criancgas sentaram-se em roda no chio, deixando

um espago livre no local onde se situava a parede onde a carta iria ser fixa. As cartas foram dispostas

no chdo com as formas virada para baixo. Ao lado foram dispostos varios fios de 13 com as cores

amarelo, laranja, verde e vermelho, visto terem sido as cores escolhidas pelas criangas.

“Posso comegar eu Beta?” (B.A)

“Claro que sim B. Vao todos participar. Podes comegcar entdo.” (A.E)
“Beta, ¢ um cicurlo” (B.A) fazendo gesto circular com a mao

“Um circulo, queres tu dizer” (A.E) “repete comigo, circulo”
“Circulo” (B.A)

“Estdo de acordo?” (A.E)

“Simm” (Grupo)

“Podes explicar aos amigos porque ¢ um circulo? (A.E)

“Porque é redondo e ndo tem lados” (B.A)

“Laranja” (B.A) indo na diregdo da 13 e retirou um fio laranja

Pegou na cola, colocou nos limites da imagem ¢ comegou a cortar a 13. Muito concentrado,

pois segurava a cola com uma mao ¢ a 14 com a outra, s6 necessitou de um pouco de apoio a cortar

0 excesso. A concentragdo era tal que colocou ligeiramente a lingua de fora. No final mostrou a carta

aos companheiros e todos aplaudiram..

“Muito bem B, obrigada por teres sido o primeiro. Podes vir a seguir A.?”” (A.E)
“Sim Beta, eu quero.” (A.J)

“Beta, ¢ um quadrado porque tem quatro lados iguais” (A.J)

“Estdo de acordo?” (A.E)

“Sim” (Grupo)

“Muito bem A., eles estdo de acordo, mas podes dizer-me qual a diferenca entre um quadrado

e um retangulo?” (A.E)

(AJ)

“O retangulo tem dois lados maiores e dois lados mais pequenos. Nao sdo os quatro iguais”

“Ok, vamos ver se os amigos estdo de acordo. O que acham?” (A.E)
“E um quadrado, Beta” (Grupo)

“Ok, qual € a cor do quadrado?” (A.E)

“Verde, Beta” (A.E)

“ Ok, entdo continua...” (A.E)
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A A.J desempenhou todo o processo com muita concentragdo ¢ focada na forma para nédo
deixar escorrer a cola. Colou a 13 e cortou o excesso. Sem qualquer tipo de ajuda. Mostrou depois
aos colegas, cheia de orgulho pelo seu trabalho.

“Posso ser eu agora Beta? (L.R)

“Claro que sim L. Podes vir agora.” (A.E)

Tirou a sua cartae...

“E um quadrado, Beta, porque tem quatro lados. Sdo todos iguais. O retdngulo também tem
quatro lados, mas sdo diferentes. Dois lados sdo mais grandes e dois sdo mais pequenos” (L.R)

“Muito bem, estdao de acordo?” (A.E)

“Simm” (Grupo)

“L., diz-se que dois lados sdo maiores e ndo mais grandes, ok?” (A.E)

“Sim, Beta” (L.R)

“Okeacoré...” (AE)

“Verde, Beta.” (L.R)

“Ok, entdo podes continuar...” (A.E)

A semelhanga dos colegas anteriores, foi buscar a 1 correspondente e, com muito cuidado e
muito precisa, colocou um pouco de cola nos limites, pousou-a no chdo, colocou a 1a com imenso
cuidado nos limites e cortou o excesso, com uma expressdo muito focada, sem emitir um som.
Quando terminou, com um sorriso de orelha a orelha mostrou a sua carta aos restantes, que
aplaudiram.

Tendo terminado, chamei o F.P para ser o seguinte:

“F., podes vir tu a seguir?” (A.E)

“Sim Beta, estava a ver que ndo chamavas...” (F.P)

“Mas eu vou chamar todos. Temos é que respeitar o tempo de cada um. Agora chegou a tua
vez, podes entdo escolher a tua carta.” (A.E)

“Ok. Obrigado” (F.P)

Dirigiu-se entdo ao local onde se encontravam as cartas e escolheu uma, virando-a para os
colegas.

“Hum, Beta ¢ um triangulo” (F.P)

“Podes dizer as carateristicas” (A.E)

“Tem trés lados” (F.P)

“Estdo de acordo?” (A.E)

“Sim, Beta!” (Grupo)

“E qual a cor F?” (A.E)

“Amarelo, Beta.” (F.P)

“Muito bem F., podes continuar...” (A.E)
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Foi entdo buscar o fio de 12 correspondente e pousou no chdo. Colocou a cola na forma e a
13. Cortou o excesso com muito cuidado. Estava muito concentrado e focado no que estava a fazer,
mas um pouco nervoso. Na parte de cortar, segurou a tesoura com as duas mao e fé-lo bem, mas com
alguma inseguranc¢a. Quando mostrou a sua execugdo, tinha os olhos muito brilhantes ¢ semblante
orgulhoso. Quando recebeu as palmas por parte dos amigos, caiu-lhe uma lagrima pelo canto do olho.

“Obrigada pela tua prestacao F. estiveste muito bem” (A.E)

“Obrigado Beta.” (F.P) com um sorriso de orelha a orelha.

“M.F, queres vir tu agora?” (A.E)

“Sim Beta.” (M.F.M)

“Vai entdo escolher a tua carta, por favor...” (A.E)

A M.F.M dirigiu-se entdo as cartas e...

“Olha Beta, a minha figura ¢ um triangulo porque tem trés lados” (M.F.M)

“Muito bem M.F., estdo de acordo?

“Sim Beta, estamos.” (Grupo)

“Eacoré” (A.E)

“A cor ¢ amarelo” (M.F.M)

“Entdo podes continuar” (A.E)

A M.F.M foi buscar o fio de 13 correspondente ¢ colou a cola, colocou a 1a e cortou o fio,
com muita concentracdo e enorme precisdo. Retirou a carta da parede com enorme seguranga e
mostrou aos restantes elementos, com um sorriso rasgado e orgulhoso enquanto s restantes
aplaudiam.

“Muito Obrigada M.F, estiveste muito bem” (A.E)

“Obrigada Beta” (M.F.M)

Ainda foram chamados 0 G., 0 K. e o R.
O G. e o K retiraram cada um um quadrado.

“Beta, o quadrado tem quatro lados iguais e a cor € o verde” (G)

“Beta, eu tirei um quadrado que tem um, dois, trés, quatro lados” (K) enquanto contava lado
por lado.

“Muito bem K, mas os lados do quadrado sdo iguais ou sao diferentes” (A.E)

“Sao iguais.” (K)

Na execucdo da tarefa, tanto o G. como o K. estiveram muito concentrados, tendo
desempenhado a tarefa muito bem e sem qualquer ajuda da minha parte. Ao mostrarem o resultado
aos colegas, mostraram-se muito orgulhosos enquanto eram aplaudidos.

O ultimo a ser chamado foi o R.

“ E um circulo Beta e ndo tem lados” (R.)

“Muito bem e qual a cor atribuida ao circulo? (A.E)
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“Laranja, Beta” (R)

“Entdo continua..” (A.E)

E o r. continuou, também ele com enorme concentracio, extremamente focado e com enorme
precisdo em todas as fases da tarefa. No Final quando,mostrou aos colefas, e enquanto era aplaudido,
esbogou um sorriso timido, mas orgulhoso.

“Terminamos mais uma etapa extremamente importante do nosso jogo e devo dizer-vos que
estou muito orgulhosa de todo o vosso esforgo, dedicagdo, concentra¢do ¢ envolvimento neste
projeto, que € o nosso. Todos estiveram muito bem. Gostaria agora que me dissessem como se

sentiram, o que acharam, se gostaram...0s vossos comentarios sdo muito importantes para mim.”

(A.E)

“Beta, eu gostei muito, s6 achei um pouco dificil por a 13 de pé, mas consegui” (B.A)

“Eu estava muito concentrado.Quero que o nosso jogo fique muito bom” (F.D)

“Eu gostei muito Beta. O que achei mais dificil foi cortar a 13, mas ndo precisei de ajuda.”
(M.EM)

“Eu estava muito ansiosa, mas nao achei dificil” (A.J)

“Eu estava muito concentrada ¢ consegui fazer tudo bem sem ajuda, Beta” (L.R)

“Eu estava um pouco nervoso, mas achei facil.” (F.P)

“Eu também estava um pouco nervosa mas gostei muito. Acho que ficou bom. Gostei de
cortar a 13.” (A.E)

“Beta eu estava muito concentrado. Viste que ndo precisei de ajuda?” (G)

“Eu também gostei. Achei facil” (K)

“Eu estava muito concentrado. Gostei muito. Temos que fazer mais vezes” (R.)

“Muito bem, obrigada pelos vossos comentarios. E agora o que me dizem da decoracdo do
nosso jogo?

“Beta, eu estou a gostar muito do jogo do peixinho. Gostei muito de pintar no chio e também
de estar em pé.” (L.R)

“O nosso jogo esta muito bonito. Gostei de fazer tudo. Estava muito ansiosa por fazer bem a
decoracao” (A.J)

“Gostei de tudo. Achei mais fécil pintar no chao e um pouco dificil cortar a 13 de p¢” (M.F.M)

“Eu até achei facil mas estava um pouco nervoso. Queria fazer tudo bem.” (F.P)

“Eu gostei de tudo Beta. Nunca fiz um jogo como este. E muito importante para mim” (F.D)

“Eu achei exigente, mas gostei de tudo. Estou ansiosa por ver tudo pronto” (Fr.A)

“Estou contente porque estamos a decorar. E 0 nosso jogo” (M.O)

“Fico muito contente que pensem assim, ¢ mais uma vez digo que estou orgulhosa por ver

que a cada dia que passa vocés estdo a dedicar-se mais. Mas sabem que ainda teos muito pela frente.
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Ja decoramos as nossa cartas, mas temos ainda que elaborar as nossas regras para fazer o registo ¢
por ultimo, voltar a jogar mais uma vez. Estao prontos, meninos?” (A.E)

“Sim Betal!!!” (Grupo)

“Nao ouvi” (A.E)

“Simmmm Betaaaaa!!! (Grupo)

“Muito obrigada. Entdo beijinhos e até a nossa proxima tarefa.” (A.E)

“Beijinhos Beta” (Grupo)

Duragéo: 1h30 minutos
Fim do Registo de Audio
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Apéndice P

Plano de ac¢ao “O Jogo do Peixinho” Parte I11

Instituicao: Instituto Superior de Ciéncias Educativas

Curso: Mestrado em Educacao Pré-escolar

Nome do Docente Cooperante:

Nome da Discente: Elisabete Vieira

Instituicao de Acolhimento:

Duracao da atividade: Trés Dias (4h30m)

Tema: As Formas Geométricas (Jogos)

Espaco- fisico: Sala do Jardim de Infancia

Area: Expressdo e Comunicagao

Dominio da Matematica (Geometria ¢ Medida)

Grupo: 24 criancas

Idade: Entre os 3 € 0s 5 anos

Area de Contetidos Objetivos educativos Atividades Estratégias/Procedimentos | Recursos Avaliacio
= Educacdo para os | = Localizar a sala | = Acolhimento; + Comecar por | Recursos Humanos: | = Reconhece
valores; de atividades, | Juntar o grupo | preparar os materiais; + Criangas formas  geométricas
= Contexto utilizando conceitos de | de  criangas  para | 4 Criar interacdo | Educadora presentes no  seu
democratico da vida em | orientagdo; verbalizar a tarefa; positiva com as criangas; i Estagiarias quotidiano (sala de
grupo; 4 Tomar o ponto | =+ Sistematizacao i Explicar a| =+ Auxiliar aula, obras de arte, nas
= Reconhecimento de vista de outros, | dos conceitos | intencionalidade; suas produgdes).
e aceitacao das | sendo capaz de dizer o | adquiridos; 4 Despertar o | Recursos Materiais: | = Imagina e
carateristicas que pode e ndo pode ser interesse; + Cartolina; descreve como se vé
individuais;
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® Autonomia para
fazer escolhas e tomar
decisoes;

= Consciéncia de si

como sujeito que
aprende;

= Partilha das
aprendizagens com o0
grupo;

= Abordagem
intencional, sistematica,
continuada e coerente,

= Importancia  do
jogo e do brincar na
aprendizagem da

matematica.

visto de uma
determinada posi¢do;

* Reconhecer e
operar com formas
geométricas e figuras,
descobrindo e
referindo propriedades;
+ Identificar
padroes; simetrias;
sequéncias;

+* Compreender
que os objetos tém
atributos mensuraveis
que permitem
compara-los e ordena-
los.

i Escolher e usar

unidades de medida

para  responder a
necessidades e
questdes do
quotidiano.

+ Inicio da
elaboragdo, em grupo,
das regras do jogo;
+ Colagem das
imagens das regras,
assim como do registo;
L Elaboracao do
caderno das regras;

+ Sistematizacao
das regras do jogo;

* Preparagdo do
Jjogo;

+ Sistematizacao
de conceitos;

+ Execu¢do do
jogo a pares;

4 Votacao
democratica dos dois
novos jogos a
construir;

+ Registo da

votacdo na tabela de

dupla entrada;

4 Colocar a
disposi¢do das criangas
todos os recursos materiais
disponiveis para a
execucao das atividades;

4 Apoiar as criancas

na execugdo da atividade,

+ Verbalizagdo e
questionamento
constantes;

ke Encorajar nas
criangas o0 pensamento
critico,

il Apoiar a relag@o de

entreajuda do grupo.

i Folhas de
Papel A4
vermelhas;

+ Imagens
para visualizar;

! Canetas de
feltro;

* Marcador
Preto;

* Placas de
votacao;

+ La;

+ Cola UHU
batom e liquida,

Tesouras.

um objeto a partir de
uma certa posicao;
+ Compara

unidades de medida

indicando algumas
carateristicas  (maior,
menor que);

Desenvolvimento do
raciocinio  logico do

pensamento.
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+ Contagem dos
votos;

* Decisdo do
proximo  jogo, “O

Dominé das figuras

geométricas”, jogo
numero 1;
+ Fomentar a

entreajuda do grupo,
+ Consolida¢ao

de conceitos.
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Apéndice Q
Transcri¢io do Registo de Video do dia 14 de novembro de 2019

“Bom dia meus queridos, estdo todos bem?” (A.E

“Sim Beta” (Grupo)

“Eu estou ansiosa por continuar a preparar o nosso jogo Beta. Qando vamos comegar?” (A.J)

“Ainda bem meu amor. Fico muito contente. Uma vez que ja decoramos o nosso jogo, €
muito bem, falta entdo preparar as regras, que sdo muito importantes para todos jogarmos da mesma
maneira. Como ja jogdmos uma vez, no inicio, quero que sejam vocés a dizer as regras. Para mim ¢
muito importante ouvir o que t€m a dizer, uma vez que € 0 vosso jogo, o vosso trabalho, logo, as
vossas regras. O que acham desta responsabilidade?” (A.E)

“ Eu gosto de responsabilidades Beta.!” (A.J)

“Eu sou muito responsavel. A minha mae da-me muitas responsabilidades para fazer.” (L.R)

“Ser responsavel ¢ ser crescido, ndo é Beta?” (L.R)

“Exatamente. Para sermos crescidos temos que ser responsaveis. E é o que espero da vossa
parte. Que sejam crescidos e responsaveis pelas vossas escolhas. Acham bem?” (A.E)

“Sim!!!”” (Grupo)

“Entdo ougam com muita atengdo. E muito importante para o que vamos fazer. E tudo o que
fizemos até agora foi muito importante para o que ainda vamos fazer, ok?” (A.E)

“No6s somos muito importantes Beta, tu ja disseste.” (M.F.M)

“Exatamente M.F. todos sdo muito importantes e conto convosco para tudo.” (A.E)

“Podes contar Beta. Nos conseguimos.” (F.P)

“Muito obrigada pela vossa confianga e pelo voso trabalho. Entdo vamos comecar, ok?”
(A.E)

“Simmm!!!” (Grupo)

“Entdo vamos agora sentar em roda, todos juntos para eu mostrar tudo o que preparei para
noés. Reparem bem, ¢ vejam se ndo reconhecem o que ja fizemos.” (A.E)

“Um de cada vez, porque se falarmos todos a0 mesmo tempo ndo nos vamos entander, vai
poder dar a sua opinido para que eu possa registar o que me disserem, para construirmos em conjunto
0 nosso caderno das regras.” (A.E)

“Vejam bem o que preparei para as nossas regras...” (A.E)

Tal como esstava a ser explicado as criangas, foram colocadas no chdao imagens desenhadas
em cartolina azul de todas as fases desde baralhar as cartas até ao vencedor (o que faz maior niimero
de peixinhos) que tinham sido previamentepreparadas. Também foi preparada para cada imagem
uma legenda, em as vozes iriam ficar registadas para fazer o caderno das regras. Esse caderno serviria

de apoio para a execugdo final. As imagens e legendas seriam também, coladas pelas criangas. Como
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tal foram dispostas no chdo as cartas do jogo, com uma forma de cada virada para cima. Ao lado as
imagens com as fazes do jogo para que, a medida que fossem verbalizadas, fossem sendo executadas

as sequéncias, o que daria uma preparagdo para o jogo em si.

“Agora que tenho as imagens, quero que me digam quais as formas que estdo desenhadas e
porqué. Como temos trabalhado tanto, tenho a certeza que me sabem dizer” (A.E)

“Olha Beta esta carta ¢ um quadrado. Tem quatro lados todos iguais” (Fr.M)

“E esta ¢ um circulo, Beta. Sabes, os meus lhos sdo circulos” (B.A)

“Sabes B, os nossos olhos tém a forma ligeiramente oval, que eu também ja& tinha
mencionado. Nao sdo circulos perfeitos” (A.E)

“Ah, esta bem Beta.” (B.A)

“ Esta ¢ um retangulo, porque tem quatro lados como o quadrado, mas tem dois lados maiores
e dois lados mais pequenos” (L.R)

“Triangulo, porque tem trés lados. E como um telhado.” (F.P)

“Muito bem.” (A.E)

“Muito bem respondido. Agora vai comegar a ficar um pouco mais dificil, mas vocés ja
sabem que eu gosto de vos propor coisas dificeis. Por isso o que acham que quer dizer estas imagens
desenhadas nas cartas que estdo no chio?

“0 Beta, esta carta tem um retangulo dentro de um retangulo” (A.J)

“Beta, eu acho que sei, essa carta é a de baralhar” (Fr.A) sobre a mesma carta.

“Muito bem observado, esta carta mostra uma das etapas do jogo que ¢ a carta de baralhar.
Podes exemplificar?” (A.E)

“Olha Beta, esta carta tem um quadrado verde e outra carta por baixo que também tem verde.
Sédo dois quadrados.” (L.R)

“Entdo o que achas que significa duas cartas iguais? (A.E)

“E facil. Significa que é um peixinho. (L.R)

“Olha Beta tem aqui uma carta que tem um quadrado e um tridngulo. Significa que nao ha
peixinho.” (M.F.M)

“Aqui tem uma carta onde estdo meninos com com os bragos no ar. Tém os bragos no ar. Os
meninos que estdo a frente estdo tristes. Os que t€ém os bragos no ar ganharam” (F.D)

“Eu estou a ver esta carta que ndo tem formas. Sao todas azuis. Estdo viradas para baixo”

(F.P)

“Muito bem. Boas respostas. Mas...entdo agora o que acham que fazemos com estas

imagens? (A.E) Para que servem?
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“Tens uma cartolina vermelha e tens as imagens. Também tens cola...” (L.R)

“Beta, acho que agora ...vamos colar na cartolina ¢ mostrar aos colegas” (A.J)

“Muito bem, vamos colar na cartolina mas ndo s6. Temos que colar pela ordem que vamos
jogar. Chama-se sequéncia. Qual serd a primeira carta?” (A.E)

“Eu sei, eu sei!” (M.F.M) “Primeiro baralhamos as cartas”

“Beta, depois mostramos as cartas do jogo?” (A.J)

“Certo” (A.E)

“As cartas estdo viradas para baixo. Nao vemos as formas” (Ar.A)

“Eu sei a outra. Lembro-me do que disseste. Depois viramos uma carta ¢ aparece uma forma.
Depois viramos outra ¢ a forma ¢ diferente. Nao fizemos peixinho.” (F.P)

“Se ndo fizemos peixinho voltamos a virar para baixo” (F.D)

“Depois viramos duas cartas. Sao dois quadrados. Sdo iguais. Fizemos peixinho” (L.R)

“E quem fizer mais peixinhos ganha” (F.P)

“Bem, pela forma com que responderam, até parece facil. E s6 jogamos um pouco no
primeiro dia.” (A.E)

“Porque contigo até parece facil. Eu gosto” (M.F.M)

“Beta, gosto muito. Esta a ser muito divertido. Quero jogar outra vez” (A.J)

“Sabes que eu estou ansioso para que tu venhas para ver o que vamos fazer a seguir?” (F.P)

“Eu gosto dos jogos. E gosto de construir jogos.” (L.R)

“Eu sinto-me muito bem e feliz quando jogamos” (M.F.M)

“Eu também. Os nossos jogos sdo os mais divertidos” (F.D)

“Eu gosto de ti ¢ dos nossos jogos. Podemos jogar” (A.J)

“Muito obrigada. Eu também gosto muito de vocés e dos nossos jogos juntos. E vamos jogar,
claro. Agora que ja fizemos a preparacao, vamos jogar.” (A.E)

“Boal!!” (Grupo)

“Entao agora vamos recordar todas as regras, mas hoje ja ndo temos tempo para jogar. O que
quer dizer que na proxima vez que a Beta vier, vamos todos jogar. Mas nao s6. Como estamos a
trabalhar em conjunto, € somos muitos, o que acham de jogarmos a pares?” (A.E)

“O que ¢ a pares?” (G.)

“G., eu explico-te. Um par sdo dois. Os meus pais ja me explicaram. E ndo ¢ Beta?” (A.J)

“Entdo é grupos de dois? (L.R)

“Eu gosto de grupos” (F.P)

“Eu também” (M.F.M)

“Beta, entdo acho que percebi. Se vamos jogar a pares, vamos jogar a dois?” (F.D)
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“Exatamente. Vocés responderam tudo. Em vez de cada um jogar por si, podemos fazer
equipas de dois, um de vos tira uma carta e o outro tira a segunda carta. Desta maneira podemos
aproveitar melhor o jogo e todos jogam. O que acham? Sdo vocés que decidem.” (A.E)

“Boal!!” (Grupo)

“Eu estou de acordo Beta, assim podemos ajudar os amigos que t€ém mais dificuldade” (L.R)

“Eu gosto de ajudar os amigos” (A.J)

“Eu também quero ajudar. Eu ja sei jogar.” (F.P)

“Eu também. Gosto de ajudar.” (M.F.M)

“Meus amores, vocés deixam-me emocionada. Muito obrigada pela vossa dedicacdo e por
todo o vosso amor.” (A.E)

“Beta, ndo precisas agradecer. O meu coragdo brilha quando ajudo.” (L.R)

“O meu também brilha quando vos ouco. Entdo estd combinado. Vamos terminar o nosso
jogo do peixinho em grupos de dois. Beijinhos meus amores.” (A.E)

“Beijinhos Beta” (Grupo)

Duragao: 45 minutos
Fim do Registo de Audio
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Transcri¢io do Registo de Video do dia 21 de novembro de 2019

“Bom dia alegria, meus amores. Hoje ¢ um dia muito especial. E o dia do tio espera dogo
do...” (A.E)

“Peixinho!!!” (Grupo)

“Exatamente. Entdo o que ¢ que ja fizemos? Quem me sabe dizer?” (A.E)

“Primeiro jogdmos o peixinho uma vez” (A.J)

“Decoramos as cartas no chao” (F.P)

“E depois decoramos na mesa ¢ em pé com 1a.”( L.R)

“Também fizemos as regras contigo” (M.F.M)

“Depois perguntaste se queriamos fazer pares” (F.D)

“Nos ja sabemos o que ¢ pares.” (M.O)

“Muito bem, acabaram de dizer todos os passos do nosso jogo. Podem repetir-me o que ¢
jogar a pares para eu ter a certeza que todos perceberam?” (A.E)

“Eu posso explicar. Quando jogamos a pares, jogamos a dois” (A.E)

“Fazemos grupos de dois, ndo € Beta?. Nos ja falamos dos pares.” (M.F.M)

“E quando jogamos a pares podemos ajudar os amigos” (L.R)

“E podemos jogar todos porque somos muitos” (F.P)

“O meu coragdo brilha quando estou contente. E estou contente a ajudar os amigos” (L.R)

“Eu as vezes preciso de ajuda porque ainda sou pequeno. Nao gosto de jogar sozinho” (G)

“Eu sou muito crescido mas gosto de pares.” (B.A)

“Muito bem explicado meninos. Entdo agora que ja fizemos uma sintese do que fizemos,
vamos entdo prepararar 0 nosso jogo. Vamos sentar-nos em roda enquanto eu preparo os materiais?”
(A.E)

Enquanto as criangas se sentavam em roda, todas as cartas foram dispostas no chdo, assim
como as regras que ficaram ao lado.

“Muito importante. Neste momento, vocés irdo jogar sem a minha intervencdo. Eu so irei
intervir em caso de necessidade.” (A.E)

“Nos conseguimos jogar sozinhos Beta. Se precisarmos de ajuda tu ajudas mas ndo vamos
precisar” (Fr. A)

“Beta, estou ansioso, quero fazer muitos peixinhos” (Fr.)

“Eu também estou ansiosa por jogar. Adoro o nosso jogo do peixinho.” (A.J)

“Tenham calma. O importante ¢ particicipar” (L.R)

“Meninos, tenham calma. Obrigada L., tens razdo o importante € participar, ¢ temos tempo.
Além disso o mais importante é respeitar as regras do jogo e respeitar 0s amigos no tempo que

precisam. Vamos apoiar-nos uns aos outros, ok?” (A.E)
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“Agora que as cartas estdo prontas vamos entdo comegar. Qual ¢ a primeira etapa?” (A.E)

“A primeira ¢ baralhar as cartas” (F.D)

“Muito Bem, F., entdo vamos todos baralhar as cartas?” (A.E)

Cada um teve a possiblidade de baralhar:

“Eu consigo baralhar Beta” (Fr.)

“Eu também consigo. Hoje é mais facil do que da outra vez” (G)

“Sabes G., ¢ normal que seja mais facil desta vez porque ja o tinham feito, ndo foi a primeira
vez.” (A.E).

“Agora que estdo baralhadas, vamos passar a proxima etapa?”’ (A.E)

Ap0s baralharem, todas as cartas foram dispostas com as formas viradas para baixo, o mais
juntas possivel.

“0 Beta, quem vai ser o nosso par?” (Fr.A)

“Para ser justo, os pares vao ser formados pelos amigos que tém ao lado, em que o primeiro
para acomegcar vai ser o K. e o B., e dai por diante, ok?” (A.E) “Vamos comegar entdo, pelo primeiro
par”’ (A.E)

“Tirei um retangulo” (K)

“Esta ¢ um triangulo” (B.A) “N&o fizemos peixinho porque as cartas ndo sdo iguais”

“Quadrado”( M.F.M)

“E esta é...quadrado Beta” (L.R) “Olha M.F fizemos um peixinho”

“Vamos jogar outra vez M.F., agora a minha carta ¢...triangulo” (L.R)

“A minha...olha, olha também ¢ um triangulo. Temos dois peixinhos” (M.F.M)

“Vamos jogar outra vez. Tira agora tu primeiro.” (L.R)

“Retangulo.” (M.F.M)

“E a minha é..olha agora nao temos peixinho. A minha é um quadrado” (L.R)

“A minha carta é um circulo” (A.J) “E a tua vez F.”

“A minha carta é...olha também me saiu um circulo” (F.P)

“Temos peixinho, temos peixinho” (A.J e F.P) de bragos no ar.

“Entdo agora...” (A.E)

“Ja sei Beta, vamos jogar outra vez” (A.J)

“Olha, agora tirei um circulo. Podes tirar a tua F.” (A.J)

“Sim, ja sei. A minha é€...olha outra vez um circulo” (F.P)

“Estamos com sorte. Vamos jogar outra vez. Hum...olha agora tenho um triangulo.” (A.J)

“A., olha a minha também € um tridngulo. Posso jogar agora?” (F.P)

“Sim, joga.” (A.J)

“Tenho um retangulo.” (F.P)
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“Eu também eu também. Beta, olha estamos a ganhar. Temos mais peixinhos” (A.J)

“Muito bem até agora. Mas o jogo ainda ndo acabou A. Continua a jogar.” (A.E)

“Agora tenho um circulo” (A.J)

“E eu...olha agora tenho um tridngulo. Nao temos peixinho” (F.P)

“Nio fiques triste. E um jogo. A Beta diz que ndo interessa ganhar ou perder. O que interessa
¢ a nossa diversao” (A.J)

“Oh A. Muito bem. Disseste uma coisa muito importante. Claro que todos gostam de ganhar,
mas o mais importante ¢ divertirmo-nos enquanto jogamos. Hoje perdemos e amanha ganhamos, tal
como hoje podemos ganhar e amanha perdemos.” (A.E) “Vamos continuar para termos temo de jogar
todos?”

“Triangulo.” (Fr.)

“Quadrado” (C)

“Nao tém peixinho” (M.O)

“Agora sou eu. Triangulo” (V.)

“Circulo. Olha, ndo fizemos peixinho” (R.V)

“Olha eu tenho um retangulo” (F.D)

“Eu também tenho um retangulo” (I.)

“Agora tenho um retangulo” (F.D)

“Eu tenho um...circulo” (1.)

“Agora sou eu. A minha carta ¢ um retangulo” (M.O)

“A minha ¢ um quadrado” (G)

“Agora a minha carta que eu escolhi ¢ um tridangulo” (R.)

“E eu...um triangulo” (Ar.J)

“Agora sou eu. Tenho um circulo” (Al.J)

“E a minha é...olha também ¢ um circulo” (Fr.A)

“Vamos repetir. Agora a minha ¢ um tridngulo” (ALJ)

“E a minha carta desta vez €...olha € um circulo. Paciéncia, nao temos peixinho” (Fr.A)

“Agora sou eu. Escolho o, olha tenho o quadrado” (T.)

“E eu, olha tenho um retangulo” (Ar.)

“Agora faltaa C. e a G. Vamos 14 meninas” (A.E)

“A minha carta é um circulo Beta” (C)

“E a minha carta também é...olha afinal € um tridngulo” (G)

“ Ainda nada esta decidido. Vamos rodar outra vez. Todos os pares vao jogar pelo menos
ainda mais uma vez. vamos ver como corre. Bora 1a meninos, estamos a ir muito bem.” (A.E)

Todo o grupo teve a oportunidade de jogar outra vez. No final, quando foram feitas as

contas...
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“Beta, Beta, olha eu e a M.F temos oito peixinhos” (L.R)

“E eu e o F temos cinco peixinhos” (A.J)

“E a minha equipa tem trés peixinhos™ (Fr.A)

“Beta, nos temos quatro peixinhos” (F.D)

“O meu grupo fez dois peixinhos” (M.O)

“0O meu também fez dois peixinhos” (Ar.J)

“O meu grupo fez um peixinho Beta” (B.A)

“O meu também fez um peixinho” (R.V)

“0O nosso fez dois peixinhos” (C)

“Muito bem, entdo agora que estdo contados todos os peixinhos, acho que temos aqui duas
equipas que fizeram mais peixinhos. Quem foram?” (A.E)

“Fomos nos, fomos nos!” (Grupo M.F.M/L.R ¢ A.J/F.P)

“Ok, e quem teve mais peixinhos?” (A.E)

“Fui eu e a M.F. Tivemos oito peixinhos” (L.R)

“Muito bem tivemos aqui uma equipa vencedora, mas estao todos de parabéns pela forma
como jogaram. Estou muito orgulhosa de vocés.” (A.E). “E agora o que dizemos a equipa
vencedora?”’

“Parabens M.F ¢ L, ganharam, vocés ganharam” (F.D) como se tivesse sido ele o grande
vencedor.

“Obrigada F. Na proxima podes ganhar tu.” (L.R) em resposta ao amigo.

“Beta eu também joguei bem, ndo joguei? Conseguimos encontrar cinco peixinhos, cinco”
(F.P)

“Jogaram todos muito bem. Acima de tudo jogaram bem em equipa e respeitaram-se uns aos
outros e ajudaram-se. Para mim ¢ o mais importante.” (A.E)

“Mas agora que acabamos, gostaria de saber o que acharam?” (A.E)

“Foi facil Beta, eu gostei muito” (F.P)

“Gostei, gostei. Podemos jogar outra vez?” (A.J)

“Eu antes achava um pouco dificil, mas agora acho facil” (M.F.M)

“Beta, eu gosto muito de aprender as formas geométricas contigo e gostei muito de jogar o
jogo do peixinho. Achei facil e senti-me muito feliz” (L.R)

“Eu gostei de fazer tudo do jogo Beta” (F.D)

“Eu também” (M.O)

“Eu gosto muito do nosso jogo e quero jogar muito” (B.A)

“Ainda bem. E vamos jogar, mas estd na altura de escolher outro jogo. O nosso jogo do
peixinho acabou e vocés podem jogar sempre que quiserem, mesmo quando eu ndo estiver aqui, mas

o que tenho preparado para vocés ¢ algo muito, mas muito importante.” (A.E)
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“O qué Beta” (M.O)

“Tenho uma surpresa preparada para o proximo dia...” (A.E)

“Beta, diz qual é a surpresa. Eu adoro surpresas. (A.J)

“A surpresa que tenho preparada para vocés ¢ uma responsabilidade muito grande
porque...sdo vocés que vao escolher o proximo jogo. Depois explico como, mas vamos construir um
novo jogo escolhido por VOCES. O que acham?” (A.E)

“Sim Beta, queremos escolher” (Grupo)

“Beta, gosto muito de ti. Gosto muito dos nossos jogos.” (L.R)

“Muito obrigada. E muito importante que vocés gostem e se sintam bem, pois todo o meu
trabalho € para vocés meus amores. Agora digo-vos adeus ¢ até para asemana.” (A.E)

“Adeus Beta. Beijinhos” (Grupo)

“Beijinhos” (A.E)

Duragdo: 1h30 minutos
Fim do Registo de Audio
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Transcri¢io do Registo de Video do dia 28 de novembro de 2019

“Muito bom dia meus queridos. Acabamos de cantar cantar a nossa cangdo do “Bom dia” e
a gora estamos prontos para comegar mais uma atividade, ndo ¢?” (A.E)

“Simm!!!” (Grupo)

“Entdo...gostaria que me dissessem, por favor, o que temos feito nos ultimos dias?” (A.E)
“Quem comecga?”

“Beta, fizemos o Jogo do Peixinho” (A.J)

“Sim...mas antes.” (A.E)

“Construimos ¢ jogamos” (L.R)

“A construgdo foi divertida” (M.F.M)

“Eu gostei de jogar” (F.P)

“Eu achei facil construir” (M.O)

“Eu na parte da 13 achei um pouco mais dificil mas consegui fazer sem ajuda” (M.F.M)

“Eu achei tudo facil” (F.D)

“Eu adorei fazer tudo” (Fr.A)

“Eu quero jogar outra vez o peixinho” (A.J)

“Sabes Beta, também gostei de poder pintar no chdo” (R.V)

“Muito bem. Ainda bem que gostaram das etapas do Jogo do Peixinho” (A.E)

Enquanto iam falando, ia sendo disposto no chdao uma folha de cartolina A3, duas folhas de
cartolina vermelha A4 e duas placas de cartdo com uma base de madeira (espatula utilizada pelos
dentistas) para pegar, tudo virado para baixo para que ndo pudessem visualizar.

“Agora que ja relembramos um poucodo que temos feito, gstava que me dissessem o que

pensam que vamos fazer hoje?” (A.E)

“Hum, Beta tu disseste que iamos fazer uma coisa com muita responsabilidade”. (L.R)
“Acho que vamos pintar” (F.P)

“Eu acho que vai acontecer magia” (A.J)

“Hum, ndo sei...” (Fr. e Ar.)

“A seguir vais virar o que esta no chdo. Tu vais mostrar.” (M.F.M)

“Achas? Estou a espera de um palpite sobre o que vai acontecer aqui” (A.E)

“Nao sei Beta, pode ser muita coisa.” (M.O)

“E qualquer coisa que nos vamos fazer” (F.D)

“Entdo...vamos comecar outro jogo!” (A.E)

“Ah, ja me lembro. Tu disseste que nds iamos decidir!” (A.J)
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“Exatamente. A., recordas muito bem. O novo jogo que vamos comegar, s3o vocés que vao
decidir. Entdo o que acham?” (A.E)

“Sim, queremos decidir!!!” (Grupo)

“Entdo muita, mas muita atengdo para o que vai acontecer” (A.E) enquanto virou uma das
folhas de cartolina vermelha onde estavam desenhadas imagens de dois jogos a propor.

“0 que acham que esta nestas folhas?Quem quer tentar?” (A.E)

“Formas geométricas” (A.J)

“Cartas, sdo quadrados.” (ALJ)

“Tem uma forma que ¢ triangulo, porque tem trés lados.” (G)

“Sim, mais. O que vém mais?” (A.E)

“Sao muitas formas geométricas que estio juntas.” (A.J))

“Umas ao lado das outras.” (L.R)

“Tém uma linha ao meio.” (M.F.M)

“E para dividir” (F.P)

“Ok. Entdo agora vou virar a outra imagem” (A.E) enquanto virava a outra folha de cartolina
vermelha. Estavam entdo visiveis os dois jogos em que no primeiro estava escrito “Domind das
Figuras Geométricas”, enquanto o segundo era o “Loto das Figuras Geométricas.

“Nestas duas imagens estdo dois jogos. No primeiro que vos mostrei, 0 jogo chama-se
“Dominé das Figuras Geométricas”. O outro chama-se “Loto das Figuras Geométricas” (A.E)

“Ja ouviram falar nestes jogos?” (A.E)

“Uau Beta, eu conhego 0 Domind. Ja joguei 0 Dominé dos animais com os meu pais.”(Ar.)

“Sério? Entao podes explicar aos amigos como jogas o0 domind dos animais?” (A.E)

“Nos temos cartas onde estdo dois animais, ¢ nds temos que ter outro animal igual para por
ao lado”. (Ar)

“Obrigada Ar. Bom exemplo. Acontece 0 mesmo com 0 jogo do Dominé...(A.E)

“Acho que estou a perceber. Temos uma imagem com a forma geométrica e temos que
arranjar uma igual para por ao lado?” (A.J)

“Exatamente A. Temos que encontrar a forma igual para por nas extremidades.” (A.E)

“0O que ¢ extremidades? (G)

“Eu sei, eu sei. E as pontas.” (L.R)

“Muito agradecida pela explicacdo. Exatamente. A extremidade ¢ onde fica a ponta, como
dizaL.” (A.E)

“Agora a outra imagem...” (A.E)

“0 Beta, tem uma roda. E para escolher?” (Ar)
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“A roda como tu dizes, chama-se roleta e neste jogo vai servir para rodar a roleta, que é a
roda e, a forma que ficar selecionada vai sendo preenchida no cartdo. Quando todas as formas forem
selecionadas e todo o cartdo ficar preenchido, quem o fizer em primeiro lugar termina.” (A.E)

“Ah! Ja percebi.” (F.D)

“E chama-se o Loto.” (A.E)

“Agora vou mostrar-vos o que tenho ainda preparado. Tenho aqui uma folha de cartolina A3
que ¢ um tamanho maior e duas placas. Nesta cartolina vamos, ou melhor, vocés vao registar o jogo
e as placas ¢ para escolherem entre o numero um e o nimero dois.” (A.E)

A cartolina A3 foi virada para cima e foi explicado como seria a votacao do jogo.

“Agora vamos atribuir um nimero a cada jogo. O jogo do Dominoé vai ser o0 nimero um € o
jogo do Loto vai ser o nimero 2. Depois com estas placas (foram mostradas as duas placas de cartio
onde numa figurava o niimero um e na outra o niimero dois) vao decidir entre o0 nimero um que € o
jogo do Domind e entre o numero dois que € o jogo do Loto.” (A.E)

“Boa Beta, gostei da ideia” (A.J)

“O que esta escrito ai nessa folha Beta? (L.R)

“Ja explico. Entdo, cada um vai poder levantar o nlimero que corresponde ao jogo que
querem ¢ vamos registar nesta tabela que esta aqui desenhada, onde de um lado esta o vosso nome ¢
do outro o nome e numero do jogo a vossa escolha.” (A.E)

“0O que ¢ uma tabela Beta?”” (F.P)

“Uma tabela é o que estas aqui a ver desenhado. Do dado esquerdo esta cada um dos vossos
nomes ¢ do lado direito o nome do jogo, assim como o nimero que corresponde. Depois, cada um
de vocés vai registar a vossa escolha a frente do vosso nome, tal como fazem para registar as
presengas. No fim, 0 jogo que tiver mais votos da vossa parte € o que vamos construir. O que acham?”
(A.E)

“Estou ansiosa por comegar Beta” (A.J)

“Eu gosto, Beta.” (L.R)

“Parece facil” (F.P, fascinado pelas placas nao parava de manusea-las)

“Podemos comecar Beta?” (M.F.M)

“0 Beta, entfio levantamos o namero que escolhemos e depois pomos uma bolinha no nosso
nome?” (L.R)

“Eu gosto das placas. Tem a cor vermelha. Esta muito bonito” (A.J)

“Posso ser eu a comegar Beta?” (F.P ainda com as placas na mao)

“Podes mas quero que, a0 mesmo tempo que levantem o nimero da placa, digam o nome do
jogo que querem construir a seguir em voz alta, ok? Para ter a certeza que perceberam.” (A.E)

“Sim Beta, n6s percebemos.” (M.F.M)

“Podemos Beta? Diz que sim!!!” (F.D)
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Procedeu-se entdo a escolha do novo jogo em que, cada um levantou a placa com o niimero
correspondente ao seu jogo preferido, ao mesmo tempo que verbalizou em voz alta para os amigos.

“Beta, eu ja sei escrever na tabela” (L.R) “Olha, escolho o jogo do Domind. Posso fazer a
minha bola?” (com o dedo seguiu o nome até a zona onde estava escrito o nimero um).

“Eu escolho o jogo do Domind” (R.V, A.J, Fr.A, M.F.M), procedendo com facilidade ao
registo.

O F.P optou pelo jogo numero dois: “Eu quero o Loto. Parece ser divertido”. Enquanto
registava a sua escolha, passando o dedo pelo seu nome e seguindo até ao niimero dois.

“Eu quero o jogo do Dominé” (G., ALJ, T., F.D, Ar, ) e registararam a sua escolha, muito
concentrados.

Finalizado o registo, procedeu-se & contagem dos votos. Essa contagem foi feita por todos
em voz alta. Primeiro contou-se os votos recolhidos no jogo um e em seguida os votos registados no
jogo dois.

O resultado final foi 15 votos para o Jogo do Domind contra 7 votos para o jogo do Loto.

“Boa, vamos jogar o jogo do Domin¢ das Figuras Geométricas” (A.J a cantar).

“Beta, gosto muito de jogar contigo. Quando vamos jogar?” (AlJ)

“Primeiro vamos construir o jogo, definir as regras ¢ depois entdo jogamos.” (A.E)

“E como fizémos com o Jogo da Macaca e o Jogo do Peixinho.” (M.F.M)

“Estou ansiosa por comegar. (L.R)

“Eu gostava de comegar o Jogo do Loto, mas também gosto do Domino” (F.P)

“Agora vamos construir o Dominé F. o que ndo quer dizer que ndo possam construir o Loto.
Mesmo quando eu ndo estiver tanto convosco, podem continuar a construir jogos com a N.” (A.E)

“Sério? Podemos mesmo” (F.P)

“Claro. Vocés podem construir o que quiserem. Vocés conseguem tudo” (A.E)

“Eu quero construir jogos Beta” (A.J)

“Eu também. Mas gosto de construir jogos contigo, Beta” (L.R)

“Os jogos contigo sdo divertidos” (R.V)

“E também gosto das regras. Sdo divertidas” (M.O)

“Exatamente. Os jogos sdo importantes e devem ser divertidos. Temos que divertirmo-nos
enquanto jogamos. As regras também sdo muito importantes ¢ devem ser respeitadas.” (A.E)

“Eu gosto de respeitar Beta” (L.R)

“Respeitar ¢ uma grande rsponsabilidade” (A.J)

“Respeitar ¢ muito bom.” (M.F.M)

“Exatamente. E o que eu quero que vocés aprendam com os jogos.” (A.E)

“Eu gosto de aprender contigo” (F.P)

“Fico muito contente ¢ orgulhosa de todos. Muito obrigada” (A.E)
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“Agora que ficou decidido o nosso Domind, temos muito trabalho pela frente. Vamos
construir um jogo que vocés vao adorar.” (A.E)

“Boal!!” (Grupo)

“E agora dego-vos adeus. Até ao nosso nove encontro” (A.E)

“Beijinhos Beta.” (Grupo)

“Beijinhos” (A.E)

Duragéo: 1h30 minutos
Fim do Registo de Audio
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Apéndice R

Plano de a¢do “O Jogo do Dominé” Parte I

Instituicdo: Instituto Superior de Ciéncias Educativas

Curso: Mestrado em Educacao Pré-escolar

Nome do Docente Cooperante:

Nome da Discente: Elisabete Vieira

Instituicio de Acolhimento:

Duracao da atividade: Quatro Dias (6h00m)

Tema: As Formas Geométricas “O Jogo do Dominé”

Espaco- Fisico: Sala do Jardim de Infancia

Area: Expressdo e Comunicagao

Dominio da Matematica (Geometria ¢ Medida)

Grupo: 23 criancas

Idade: Entre os 3 € 0s 5 anos

Area de Contetidos

Objetivos educativos

Atividades

Estratégias

Procedimentos

/

Recursos

Avaliacao

- Educagdo para os
valores;

= Contexto
democratico da vida em
grupo;

- Reconhecimento e
aceitacao das

carateristicas individuais;

4 Localizar a sala
de atividades, utilizando
conceitos de orientacdo;

4 Tomar o ponto de
vista de outros, sendo
capaz de dizer o que pode
e ndo pode ser visto de
determinada

uma

posicao;

+ Acolhimento;

+ Juntar o grupo
de criancas  para
verbalizar a tarefa;

+ Sistematizacao
de todos os conceitos
adquiridos;

+ Colocacdo de

plasticos de protegao;

+ Comegar por

preparar os materiais;

+ Criar
interagdo
com as criangas;

+ Explicar
intencionalidade;

' Despertar

interesse;

positiva

0

Recursos Humanos:

+ Criangas

+ Educadora
1 Estagiarias
1

Auxiliar

Recursos Materiais:

1 Sacos para

protecdo de roupas;

+ Reconhece formas
geométricas presentes no
seu quotidiano (sala de
aula, obras de arte, nas
suas produgoes).

+ Imagina e descreve
como se vé um objeto a
certa

partir de uma

posi¢ao;
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® Autonomia para
fazer escolhas e tomar
decisoes;

- Consciéncia de si

como sujeito que aprende;

v Partilha das
aprendizagens com o0
grupo;

= Abordagem
intencional, sistematica,
continuada e coerente,

= Importancia  do
jogo e do brincar na
aprendizagem da

matematica.

i Reconhecer e
operar com  formas
geométricas e figuras,

descobrindo e referindo

propriedades;

+ Identificar
padrdes; simetrias;
sequéncias;

+ Compreender que
os objetos tém atributos
mensuraveis que
permitem compara-los e
ordena-los.

+ Escolher e usar
unidades de medida para

responder a necessidades

e questdes do quotidiano.

R Inicio da pintura
das embalagens com
tinta acrilica branca;

* Secagem da

tinta;

i Sistematizacao
de conceitos e
explicagdo dos
proximos passos da
atividade;

+  Delimitacao e
pintura das formas
geométricas em
cartdes, com recurso a
réguas e esquadros;

* Sistematizacao

de conceitos;

! Apoio
individualizado;
+ Recorte de

folhas de revista e dos

cartdes previamente

L Colocar a
disposigdo das
criancas todos os
recursos  materiais
disponiveis para a
execucao das
atividades;

+ Apoiar as
criangas na execugao
da atividade,

i Verbalizagdo
e  questionamento
constantes;

+ Encorajar nas
criangas 0

pensamento critico,

+ Apoiar a

relagdo de
entreajuda do
grupo.

+ Embalagens
de leite recicladas;

+ Painel de
Votagdo do Jogo;

+ Imagens de

votagdo dos jogos;

+ Formas
geométricas
ponteadas,
desenhadas em
cartolina para

delinear, recortar e
colar nas
embalagens;

* Cola Branca
acrilica;

+ Tinta
branca acrilico;

* Pincéis;

+ Canetas de

feltro;

+ Compara unidades
de medida indicando
algumas carateristicas

(maior, menor que);
+ Desenvolvimento
do raciocinio logico do

pensamento.
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delineados e pintados, + Marcador
com recurso a tesoura, Preto;

+ Sistematizacdo * Godés;
de conceitos; * Réguas,

+ Recorte e esquadros,
colagem dos cartdes nas tesouras;
embalagens, + Lapis

* Consolidacao de carvao;

conceitos;

+ Explicagdo do
proximo passo;

+ Elaboragdo ¢
registo das regras do
jogo do
“Domin6é das Formas
Geométricas”, com
recurso a imagens reais
para apoio e elaboragdo
dos passos do mesmo,

+ Sistematizacao

de conceitos adquiridos.

+ Lapis de
cor;

+ Canetas de
feltro;

+ Folhas de
revistas,

+ Tesouras.
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Apéndice S
Transcri¢ao do Registo de Video do dia 05 de dezembro de 2019

Apos a cangdo do “Bom dia”, ¢ o momento de iniciar a nova construgao.

“Bom dia alegria” (A.E)

“Bom dia Beta” (Grupo)

“Como combinado, temos trabalho para fazer, mas lembram-se o que fizemos na semana
passada?”’ (A.E), enquanto colocava no chdo a tabela de dupla entrada, as imagens com os dois jogos
e as duas placas de votagao.

“Tu mostraste dois jogos Beta” (M.F.M)

“Nos votamos o que queriamos jogar” (L.R)

“Beta, 0 jogo que ganhou foi 0 Dominé.” (F.P)

“Beta, eu lembro-me que tu disseste que iamos fazer o jogo do domin6é das formas
geométricas” (A.J)

“Muito bem, o jogo do domind que esta aqui na tabela foi o escolhido. Fico contente que
recordem todas essas etapas que referiram, mas F. ganhou porqué?” (A.E)

“Ganhou porque teve mais votos Beta, Nao v€s que estdo mais pintas no jogo do domin6?”
(F.P)

“E qual o nimero atribuido ao Domin6, M.F?” (A.E)

“E 0 jogo numero um Beta. Esta aqui, nio vés?” (M.F.M) enquanto apontava o nimero do
jogo.

“Muito bem respondido, vamos entdo construir o jogo do dominé. Estao prontos?” (A.E)

“Sim!!!” (Grupo)

“Estamos prontos para construir o jogo do dominé Beta” (A.J)

“Beta, este jogo também tem cartas?” (A.J)

“Jala vamos...” (A.E)

“Como acham que podera ser construido o nosso jogo?” (A.E)

“Eu acho que...tu vais colocar cartas para decorar.” (A.J)

“Eu acho que agora ndo ¢ com cartas. Deve ser outra coisa” (L.R)

“Eu acho que deve ser uma coisa dificil porque a Beta ndo gosta de coisas faceis” (A.J)

“Se tiver cartas eu gosto porque gostei das cartas do peixinho” (M.F.M)

Enquanto as criangas davam as sugestdes, foram colocadas no chdo varias embalagens de
leite recicladas.

“Para que acham que servem estas embalagens de leite que acabei de por no chao?” (A.E)

“Hum, acho que sei. Vamos pintar” (A.J)
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“E para construir o jogo.” (E.P)

“Temos que por as formas nas embalagens?” (L.R)

“Eu acho que vamos colar cartas nos leites” (M.F.M)

“Mas eu ndo estou a ver as cartas. A Beta s6 esta a mostrar os pacotes de leite vazios.” (A.J)

“Bem, tenho a dizer-vos que as vossas opinides estdo corretas. O que pensei para termos um
Jogo do Dominé divertido e pratico de jogar foi reutilizar as embalagens de leite para ser mais facil
pegar e pinta-las. Alem disso estamos a ajudar o ambiente ao utilizar as embalagens. Mas também ¢
verdade que, nas embalagens vamos colar cartas onde estardo desenhadas as formas geométricas...”
(A.E)

“0 Beta, mas da outra vez pintamos as formas. E agora também vamos pintar?” (A.J)

“Calma, ja la chegamos. Sim, vocés vao pintar as formas e nao so...também vao desenha-
las.” (A.E)

“Boa, gosto da ideia.” (F.P)

“Eu também” (M.F.M)

“Estou ansiosa para comegar Beta. Podemos?” (A.J)

“0 nosso jogo do domind vai ficar muito giro.” (L.R)

“Entdo agora vou preparar tudo para comeg¢armos. Na mesa vou colocar as embalagens, 0s
pinceis e as tintas. Estas tintas sdo de acrilico, ou seja, como as embalagens sdo plastificadas tém que
ter esta tinta especial. A outra tinta que utilizamos nos nossos trabalhos, aqui nao ficava bem.
Também estou a preparar algo para...” (A.E)

“Beta, tu estas a fazer buracos nos sacos do lixo para qué?” (M.F.M)

“Tu ndo vés que ¢ para n6s?” (A.J)

“E para vestirmos?” (L.R)

“Para nao sujarmos a roupa?”’ (F.P)

“Exatamente. Agora como somos muitos, ndo conseguimos pintar todos a0 mesmo tempo,
por isso vao pintar alguns. Os outros ficam a volta da mesa para verem como os amigos fazem e
depois trocam e quem fez em primeiro lugar vai ajudar os outros. O que acham?” (A.E)

“Sim, nés conseguimos ajudar.” (A.J)

Nesta tarefa, foi possivel verificar a enorme concentragdo com que desempenharam a
pintura, tentando ndo deixar espacos em branco, mas também de quem observava. Esticavam as
cabegas para nao perderem o minimo pormenor.

“Beta, eu gosto de sentir a textura da tinta” (A.J)

“E eu gosto de pintar as embalagens” (L.R)

“Beta, ¢ macio.” (M.F.M)

“Estou a gostar muito. Esta tinta ¢ macia” (F.P)

246



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

“Muito bem, agora que o primeiro grupo terminou, vamos colocar as embalagens para secar,
damos as protegdes aos amigos e trocam de lugar, pode ser?” (A.E)

“Sim vamos ajudar os amigos. E facil pintar. Vai ficar muito bonito.” (L.R)

Quando apoiaram os amigos

“Ainda ndo esta tudo. Nota-se as letras por baixo.” (A.J)

“Tens que segurar melhor o pincel.” (M.F.M)

“Tens que passar aqui outra vez” (F.P)

“Pinta na mesma dire¢ao sendo ndo fica bem. Estas a ver a cor por baixo?” (L.R)

“Estou a gostar de ver. Estao a sair-se todos muito bem. Agora vamos por tudo a secar para
estar pronto para o que vamos fazer a seguir, pode ser?” (A.E)

“Simm!!!” (Grupo)

“Digam-me la entdo, o que acharam da atividade de hoje. Gostaram?” (A.E)

“Simm!!!” (Grupo)

“Eu gostei desta tinta. Também gostei dos sacos” (F.P)

“Gostei de ajudar os amigos” (M.F.M)

“Eu gostei de pintar Beta. A A. ajudou. Eu pintei bem e gostei muito” (Al.J)

“Beta, estou ansiosa por continuar.” (A.J)

“E eu estou ansiosa por saber o que vamos fazer a seguir” (L.R)

“Quanto ao que vamos fazer a seguir, tem a ver com cartas, mas depois explico-vos porque
tém que ver para perceberem. Ndo vai ser facil, mas eu sei que vocés conseguem tudo! Alids estou
orgulhosa de tudo o que fizeram até aqui e as surpresas ainda agora estdo a comegar.” (A.E)

“Eu gosto de surpresas” (M.F.M)

“Eu também gosto de surpresas Beta.” (F.P)

“Estou ansiosa para saber o que vais trazer.” (L.R) “E gosto de saber que tem cartas. Eu gosto
de cartas.”

“Eu gosto de coisas dificeis. O nosso jogo vai ficar muito bonito.” (A.J)

“Vai sim, tenho a certeza disso. Agora despego-me com muitos beijinhos. Adeus meus
amores.” (A.E)

“Adeus Beta.”

Duragéo: 1h30 minutos
Fim do Registo de Audio
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Transcri¢io do Registo de Video do dia 12 de dezembro de 2019

“Bom dia Beta” (Grupo)

“Bom dia meu amores. Espero que estejam todos bem e prontos para mais um dia cheio de
surpresas boas e muito trabalho.” (A.E)

“Sim Beta eu estou ansiosa porque hoje vamos fazer mais um pouco do nosso jogo.” (A.J)

“Claro que vamos continuar mais uma etapa do nosso jogo A., mas gostava que me
recordassem primeiro o que fizémos até agora do nosso jogo do dominé. Pode ser? Quem comega?”
(A.E)

“Primeiro colocamos sacos de plastico para ndo sujar a roupa.” (A.J)

“Pintamos caixas de branco.” (L.R)

Entretanto foram colocadas na frente as embalagens que tinham sido pintadas.

“Beta, mas antes de pintar votadmos o jogo do dominé e do loto.” (F.D)

“Depois fizemos o registo do jogo um que tinha a cor verde e do jogo dois que tinha a cor
laranja” (L.R)

“Muito bem. E qual a cor do jogo que ganhou a votagao?” (A.E)

“0 jogo que ganhou foi 0 jogo um que tinha a cor verde e era o domin6” (L.R)

No momento da narragdo das criangas, dispds-se no chido algumas cartolinas de cor azul,

onde estavam marcadas diversas formas geométricas através de pontos.

“Vamos passar a volta do circulo?” (M.F.M)

“Tens razdo M.F, vamos delinear as formas através dos pontos. Neste caso estas a referir-te
ao circulo, mas também temos a forma do tridngulo, do retangulo e do quadrado.” (A.E)

“Beta, vamos pintar as cartas?” (A.J)

“Sim, A., vamos pintar as cartas, mas ndo s6. Em primeiro lugar iremos delimitar as formas,
depois pintar, cortar pelo limite de fora que estdo a ver e por ultimo colar nas embalagens. Vamos
comegar?” (A.E)

“Sim!!!” (Grupo)

Na mesa sentou-se um grupo, enquanto os restantes se posicionaram nas cadeiras a volta para
conseguirem visualizar a tarefa.. Na mesa dispuseram-se os cartdes virados para baixo e cada um,
aleatoriamente escolheu o seu, lapis de carvao, assim como réguas e esquadros. Quando pegaram nos

utensilios:
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“Beta, o esquadro tem a forma de um tridangulo” (F.P)

“A régua tem a forma de um retangulo.” (M.O)

“0 esquadro tem a forma do tridngulo porque tem trés lados. A régua tem a forma de um
retangulo porque tem quatro lados mas dois sdo maiores ¢ dois sdo mais pequenos” (L.R)

“0 quadrado tem quatro lados todos iguais e o circulo é redondo e ndo tem lados.” (A.J)

Sendo a primeira vez que uma tarefa deste género foi executada, houve necessidade de mais
tempo por parte das criangas até perceberam como utilizar a régua e o esquadro para unirem os
pontos.

“Beta, o esquadro esta a fugir. Podes ajudar a segurar?” (ALJ)

“Claro que sim. Oucam bem meus amores. Para unir os pontos, t€ém que segurar muito bem
a régua ou o esquadro. Com muita calmo porque nio temos pressa. Com as duas maos colocamos a
régua e/ou esquadro ou pouco abaixo dos pontos para vermos onde estdo. Depois com a outra mao
pegamos no lapis e levamos o lapis de um ponto ou outro. Se nos enganarmos nao ha problema.
Apagamos e voltamos a fazer. Vocés conseguem e eu estou aqui para ajudar.” (A.E) enquanto
exemplificava e ia passando por cada um para os ajudar a encontrar os pontos a tragar.

A tarefa foi executado com tranquilidade e os Ginicos comentarios foram:

“Beta, ndo ¢ facil mas estou a conseguir nao estou? Olha com a régua uni todos os pontinhos.
Surgiu um retangulo em cima e um tridngulo em baixo. Nao sai de fora.” (A.J)

“Eu consegui descobrir dois quadrados. No primeiro sai um pouco de fora e tive que apagar.
Depois ja consegui sem sair fora dpos pontos. Tive que ter muita atengdo” (F.P)

“Beta olha a mim calhou-me um circulo e um quadrado. Néo estava a conseguir, mas depois
que me ajudaste ja consegui. O quadrado foi mais facil do que o circulo.” (M.F.M)

“Beta esta tarefa foi um pouco dificil. Tenho um retdngulo ¢ um quadrado. Consegui usar o
esquadro e a régua, mas tive que ter muito cuidado para estar bem. Ficou bem nao ficou?” (L.R)

“Eu ao principio estava a achar dificil Beta, mas agora ja percebi e até ndo ¢ dificil, mas ¢
preciso ter muito cuidado porque se ndo segurarmos bem, a régua foge.” (M.O)

“Beta, gosto de unir pontos. E divertido, mas ¢ dificil. Quando comecei a régua desviou e
saiu de fora. Tive que me ter muita atencdo para ficar nos pontos. Estas a ver? Ficou bem nao foi?”

(F.D)

Também se pode observar a concentragdo no grupo que observava, pois alongavam o

pescoco para ndo perderem o minimo pormenor do que se passava na mesa.

249



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

“Agora quem acabou de tragar os pontos vai dar lugar aos amigos e vem sentar-se nesta mesa
para pintar. Como ¢ obvio, vaos pintar o melhor possivel. Temos que fazer aten¢do para ndo pintar
fora do limite e ndo deixar espacosem branco, ok?” (A.E)

“Sim, Beta!” (Grupo)

“Meus amores, acabamos a nossa tarefa de hoje. Foi uma tarefa diferente de tudo o que
fizémos até agora e dificil. Didam-me, o que acharam?” (A.E)

“Beta, esta atividade foi um pouco mais dificil, porque nunca tinha feito, mas gostei muito.
E divertido usar réguas e esquadros. Ja consigo unir pontos. Mas estava muito concentrada porque
queria as minhas formas perfeitas.” (L.R)

“Quando comec¢amos foi dificil, mas eu gosto de coisas dificeis. Consegui fazer tudo bem.
As minhas formas ficaram muito bonitas. Gostei muito.” (A.J)

“Eu achei um pouco dificil, mas como estava muito concentrada consegui. S6 precisei um
pouco de ajuda e depois percebi e consegui.” (M.F.M)

“0O esquadro estava a ir um pouco de fora, mas voltei a fazer e ja foi melhor. Ficou bom, nao
ficou Beta? Eu gostei.” (F.P)

“Foi um bocadinho dificil com a régua, mas depois foi fécil. Estive muito concentrado e
gostei. Podemos fazer outra vez?” ( F.D)

“Eu estou orgulhosa de mim. Consegui fazer bem as minhas formas. Estdo muito bonitas.
Foi dificil mas consegui Beta. Obrigada” (M.O)

“E eu estou orgulhosa de todos, pois apesar de ser dificil, cada um fez o melhor que pode.
Cada um deu o maximo. Estavam concentrados e atentos ao que eu dizia.” (A.E)

“Beta eu quero que o jogo fique muito bonito.” (M.F.M)

“Eu também. E o nosso jogo.” (F.P)

“Eu estou muito orgulhosa. Gostei muito do jogo do peixinho, mas também estou a gostar
do dominé.” (L.R)

“Tens razdo Beta. Eu estava muito concentrada para fazer perfeito. Olha estas a ver? Estou
a gostar” (A.J)

“Eu estou ansiosa para ver como fica e podermos jogar” (M.O)

“Eu também quero jogar”. (F.D)

“Fico muito contente com o que me dizem. Adoro ver que estio a gostar, mas até jogarmos
ainda temos muito que fazer. Hoje fizemos uma parte muito dificil, mas importante. Falta agora
recortar e colar. Faremos na préxima semana, ok? (A.E)

“Sim Beta” (Grupo)

Duragdo: 1h30 minutos
Fim do registo Audio
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Transcri¢io do Registo de Video do dia 19 de dezembro de 2019

“Bom dia alegria! Ca estamos para mais um passo importante no nosso jogo. Como tinhamos
combinado, hoje vamos a uma nova ctapa da constru¢do do nosso jogo” (A.E)

“Bom dia Beta!” (Grupo)

“Sim Beta hoje vamos recortar, tu disseste.” (L.R)

“Eu gosto de recortar. Ja sei recortar bem.” (M.F.M)

“Eu também sei recortar Beta” (F.P)

“Podes explicar como ¢ que vamos recortar Beta? Para comecarmos?” (Fr.A)

“Claro que sim. Nao se preocupem ja vamos comegcar. Mas hoje ndo vamos so recortar.”
(A.E)

“Sério? Entdo o que vamos fazer?” (M.O)

“Prestem muita atencdo, entdo. Primeiro vamos prepararnos para sentar ¢ quando estivermos
prontos ja vamos comecar.” (A.E)

Para o recorte, o acompanhamento foi mais individual do que coletivo, no sentido que se
pretendia verificar o comportamento das criangas em termos de motricidade fina, assim como realgar
a importancia da posi¢do para uma boa execugao. Nesse sentido fez-se pequenos grupos. Enquanto
uns realizavam, os restantes observavam para que, cquando chegasse a sua vez, pudessem ter mais
autonomia.

“Estamos prontos? (A.E) Muito bem, agora que estamos sentados, vou explicar o que vamos
fazer, assim como a importancia do nosso trabalho hoje.”

“Estamos prontos Beta.” (Fr.A)

“Obrigada minha querida. Entdo como estava a dizer, hoje vamos recortar e colar. Como
vém, as cartas ja foram delimitadas e pintadas. Agora vamos recortar os limites de fora, que estdo a
preto. Depois, a medida que formos terminando de cortar, vamos sentarnos nas mesas ao fundo, onde
estd a cola liquida. Esta cola ¢ especial para as nossas embalagens, por isso vamos ter muito cuidado
para nao pormos muita. Fica assim concluido o nosso jogo.” (A.E)

“Percebi, Beta. Vamos recortar os limites da cartolina e depois vamos colar a cartolina nas
caixas do leite?” (L.R)

“Exatamente, meu amor. Ma para recortar vou propor-vos um desafio. Eu sei que sabem
recortar. Mas antes de recortar a cartolina, quero que recortem as formas que estdo nestas revistas
para ver se prepararem para a cartolina. Vou deixar-vos comegar ¢ ajudo-os se vir que precisam, pode
ser?” (A.E)

“Sim” (Grupo)

“Beta, sdo diferentes. A revista dobra-se muito. As cartas sdo mais duras” (L.R)

“Eu acho que vai ser mais facil a revista. E macia.” (M.F.M)
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“Eu acho que deve ser a cartolina. A revista foge muito.” (F.P)

“Eu gosto de cortar” (M.O)

“0O Beta mas ¢ dificil cortar certinho e ndo passar fora.” (F.D)

“Eu sei cortar. Acho que vai ser facil.” (Fr.A)

“Meus amores, ¢ muito importante estarem bem sentados nas cadeiras. Entdo, vamos chegar
as cadeiras bem encostadas & mesa e¢ sentamos direitos. A forma como seguram na tesoura e
posicionam as maos também ¢ muito importante. Experimentem segurar com uma das maos com
firmeza na folha da revista e vao seguindo a medida que avangam com a tesoura. Os dois bragos
também devem estar apoiados na mesa para terem melhor apoio. Vamos 14 experimentar.” (A.E).

“L., estas a ir bem, mas , a medida que avangas com a tesoura, acompanha com a outra mao
para sentires mais frmeza, ok? (A.E) Entdo L., como esté a correr?”

A concentragdo na atividade era tanta, que nao houve resposta, apenas abanou a cabeca.

“F. estas a ir bem, mas retira a tesoura da cartolina e volta a colocar no ponto onde estas.
Tens que abrir um pouco mais a tesoura e vai avangando com a outra mao ok?” (A.E)

“F.D estas a fazer bem, s6 tens que ver bem onde esta o trago preto, pois € ai que tens que
cortar, estad bem?” (A.E)

“Agora que terminamos o recorte, vamos passar para a colagem, mas antes gostava de saber
0 que acharam ¢ que dificuldades sentiram.” (A.E)

“Beta, gostei muito. Achei mais facil cortar a cartolina. Era mais dura.” (L.R)

“Beta, eu achei mais facil a cartolina, mas também achei facil a revista” (M.F.M)

“Gostei Beta, mas achei mais facil a revista. A cartolina também achei facil, mas a revista
era mais molinha.” (F.P)

“Beta achei os dois faceis. Estava com muita atengdo. Ouvi o que disseste e nao foi dificil”
M.O)

“Beta, eu achei facil. Estive atenta ao que disseste aos amigos e tentei fazer o mesmo. Ficou
bem, ndo ficou?” (Fr.A)

“Beta, foi facil. Segui a linha preta como disseste. Mas ainda achei mais facil a cartolina. E
gostei muito. O nosso jogo vai ficar muito bonito.” (F.D)

“Beta, ¢ facil por a cola. E macia. Olha, ndo estou a pér muita cola.” (M.F.M)

“E giro. Olha 0 meu esta muito direitinho. Néo foi por fora.” (F.P)

“N&o precisamos de ajuda Beta. E muito facil a cola liquida” (L.R)

“Muito bem, o trabalho de hoje foi muito exigente e muito importante para 0 nosso jogo.
Acabamos a construc¢ao e agora temos que deixar secar bem. Entretanto vamos ter as nossas férias
de natal e depois falta-nos trabalhar as regras e jogar.” (A.E)

“Boa Beta. Estou ansiosa por ver o nosso jogo pronto. Estou muito feliz.” (L.R)
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“Ainda bem, porque eu também estou muito feliz. Gostava de saber o que acharam da nossa
tarefa de hoje.” (A.E)

“Olha Beta, como esta a ficar bonito. Gosto muito.” (L.R)

“Beta, este trabalho ndo achei dificil. O que achei um pouco mais dificil foi o trabalho com
arégua, mas com a tesoura ¢ colar foi muito facil. Estas a ver o meu? Esta bonito, ndo esta?” (M.F.M)

“Eu gostei Beta.. estou ansioso pelo proximo passo. Quando vamos jogar?” (F.P)

“Logo que passarmos as férias, vocé€s vao fazer as regras com a ajuda das imagens, como
fizémos com o jogo do peixinho. Depois de as regras estarem prontas...” (A.E)

“Vamos jogar. luppi, gosto muito do nosso Domind Beta. Nos fazemos jogos muito
importantes.” (L.R)

“Temos que fazer mais jogos. E muito importante. Gosto muito dos jogos que fizémos.”
(M.E.M)

“Sabes Beta, com os jogos eu sei todas as formas geométricas. Aprendi muito contigo.” (F.P)

“Aprender é muito divertido” (M.O)

“Fico de coracdo cheio com os vossos comentarios. Nao sdo s6 vocé€s que aaprenderam
comigo. Eu aprendo todos os dias convosco, alids aprendemos todos juntos. Ja disse e volto a dizer.
Tenho muito orgulho de vocés e do que construimos juntos, meus amores. Estou muit feliz ¢ ansiosa
por estar de novo convosco.” (A.E)

“Feliz natal a todos” (A.E)

“Feliz natal Beta” (Grupo)

Duragéo: 1h30 minutos
Fim do registo Audio
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Transcri¢io do Registo de Video do dia 09 de janeiro de 2020

“Bom dia alegria (A.E). Um Feliz Ano Novo para todos.”

“Bom dia Beta” (Grupo)

“Beta, tive muitas saudades tuas e dos nossos jogos. Passou muito tempo que ndo te vi.”
(AJ)

“Foram as férias de natal, Beta.” (L.R)

“Sabes, eu recebi jogos, mas ja estavam feitos. Gostei, mas gosto mais dos nossos. Nos
fizemos.” (F.D)

“Primeiro, também tive muitas saudades de todos ¢ dos nossos jogos. Gosto de saber que
tiveram saudades minhas e que estdo ansiosos por voltar aos jogos. Mas ¢ importante que continuem
a gostar dos jogos que ja estdo construidos. Todos sdo importantes.” (A.E)

“Beta, o que vamos fazer hoje?” (F.P)

“Hoje vamos dar mais um passo muito importante no nosso projeto, mas primeiro, vamos
lembrar todos juntos o que fizemos? Como viemos de férias, passou algum tempo e é importante
relembrar todos os passos antes de avancarmos.” (A.E)

“Posso ser eu primeiro Beta?”” (B.A) levantando o braco no ar.

“Podes B. Diz 14 o que fizemos primeiro” (A.E)

“Primeiro colamos Beta.” (B.A)

“Tens razdo que colamos B, mas achas que foi a primeira coisa que fizemos?” (A.E)

“Eu posso ajudar Beta?” (L.R)

“Podes L., ajuda la 0 B.” (A.E)

“Beta, antes de colar, cortamos” (L.R)

“Sim, cortamos, mas tera sido a primeira coisa? Estdo todos de acordo?” (A.E)

“Eu sei, eu sei, posso responder eu?” (A.J)

“Podes A. diz 14 o que fizemos antes?” (A.E)

“Primeiro pintamos de branco as embalagens e line.. line...unimos os pontos das formas das
cartas com régua e esquadro” (A.J)

“Delineamos A. delineamos os pontos. Muito bem” (A.J)

“Depois pintamos as formas Beta” (M.F.M)

“A seguir cortamos as revistas que tinham formas e as cartas. Tu perguntaste o que era mais
facil. Eu achei mais facil a cartolina. Era mais grossa.” (L.R)

“Certo, ¢ a seguir?” (A.E)

“Depois pusemos cola no pincel e colamos as cartas nas embalagens de leite que tu trouxeste”

(LR)
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“Muito bem essas foram as etapas até ao momento. Agora que ja relembramos um pouco o
que fizemos, vamos entdo ver todos juntos as regras. Sdo vocés que vao dizer as regras e depois
vamos escrevé-las para entdo jogarmos. Vamos fazer como quendo foi o jogo do peixinho, em que
eu trouxe as imagens, 0k?” (A.E) ao mesmo tempo que dispds no chio algumas embalagens prontas,
assim como imagens desenhadas com as varias etapas do jogo para que, através da leitura das
criangas sobre as mesmas, por intermédio das suas “vozes” fosse mais significativo o registo.

“Hum...as embalagens sdo brancas. Estdo viradas para baixo.” (Fr.) ao ver a primeira
imagem.

“Boa Fr, tens razdo. as embalagens estdo viradas para baixo. F., podes mostrar como ficam
as cartas viradas para baixo?” (A.E)

“Sim Beta.” (F.P) levantou-se e virou algumas embalagens com as formas para baixo.

“Depois temos as formas circulo, tridngulo, quadrado, retangulo.” (F.D)

“Boa, F., quem quer demonstrar?” (A.E)

“Posso ser eu Beta?” (R.V)

“Claro que sim.” (A.E) A crianca levantou-se e colocou de parte uma embalagem de cada
forma referida

“Mas temos cartas com formas geométricas iguais. (R.V) Comegamos com as que sdo iguais
Beta”

“Muito bem observado. Quem quer procurar as formas iguais?” (A.E)

“Posso ser eu Beta?” (M.O)

“Claro M, tens que procurar os pares, pois € com os pares que comegamos 0 jogo.” (A.E)

“Esta imagem mostra o jogo Beta (A.J) Ja tem as embalagens ao lado umas das outras”

“Muito bem observado A. Fr, podes ir procurar as embalagens que estdo na imagem para
mostrar?” (A.E)

“Sim Beta. (Fr. A) Com a imagem ¢é muito facil. Olha, ja esta.”

“As outras cartas t&ém que ser iguais. (I.) Estou a ver que estdo iguais”

“As cartas para jogarmos estdo viradas para nos. (L.R) As outras estdo viradas para baixo.”

“Mas temos que por formas iguais nas pontas.” (M.F.M)

“Muito bem respondido meninos. Como vém, temos sempre que encontrar a forma igual para
colocar nas pontas. Também temos as cartas viradas para nos...porque sera”? (A.E)

“Beta, ¢ facil, ¢ para os amigos ndo verem as nossas!” (F.P)

“Beta, esta aqui tem meninos que ndo t€m cartas. Ganharam, ndo ¢? Tém os bragos no ar.”
(Fr. A)

“Os meninos que tém cartas estao tristes. Nao ganharam” (F.P)

“Exatamente. No final, o grupo que terminar as embalagens primeiro ¢ o que ganha.” (A.E)
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“Boa, ¢ muito facil. O Beta, nas imagens tem trés meninos. Também vamos jogar com trés
meninos?”’ (A.J)

“E vamos fazer grupos? Como fizemos no peixinho?” (M.O)

“Eu acho que sim. Nas imagens aparecem trés meninos. Devemos fazer grupos de trés”
(Fr.A)

“E se fizermos equipas podemos ajudar os amigos?”’ (M.F.M)

“Bem, eu tenho que ter cuidado, vocés estdo cada vez mais observadores. (A.E) Porque
acham que vamos fazer grupos de trés?” (A.E)

“No jogo do peixinho também jogdmos em grupos. Neste também? E para ajudar os
amigos?” (L.R)

“Disseste uma coisa muito importante. Realmente vamos fazer grupos de trés. Assim
podemos ajudar os amigos com mais dificuldades, mas também para o jogo ficar mais divertido.
Assim podemos jogar mais tempo. Primeiro joga um elemento do grupo, depois o outro e depois o
outro, mas a decisdo da embalagem tem que ser de todos. O que acham?” (A.E)

“Parece ser muito divertido. Eu gosto.” (A.J)

“Eu gosto de ajudar os amigos” (M.F.M)

“Eu também gosto.” (F.P)

“Esta a ser muito interessante Beta.” (F.D)

“Podes contar connosco. Vai ser muito divertido” (L.R)

“Muito obrigada. Eu tenho a certeza que vai ser muito divertido e que vocés vao adorar.
Também sei que posso sempre contar convosco. Ja vos disse que tenho o maior orgulho em vocés,
meus amores.” (A.E)

“Obrigada Beta!” (Grupo)

“Agora como vém temos 0 nosso registo das regras, onde esta escrito o que disseram. Este
registo depois vai ficar junto com as regras do jogo da macaca e do peixinho. E o nosso caderno das
regras para ficar disponivel sempre que queiram jogar qualquer um dos jogos.” (A.E)

“Boal!!!” (Grupo)

“Beta, acho muito facil as nossas regras” (A.J)

“Porque nds construimos o jogo. Ja conhecemos” (L.R)

“As imagens ajudam muito” (M.F.M)

“Contigo ¢ muito facil Beta” (F.P)

“Eu gosto muito dos nossos jogos. Estou ansiosa para jogar o domin6d” (A.J)

“Sabes Beta, no meu coragio parece que sempre joguei. E muito facil” (L.R)

“Eu estou pronta. Podemos jogar?” (A.J)

“Calma, calma. Eu sei que estdo ansiosos e fico contente, mas ja ndo temos tempo para jogar

hoje. O mais importante esta pronto. Para a semana formamos os grupos ¢ jogamos.” (A.E)
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“Boa Beta, espero que chegue depressa” (A.J)

“Beta, quando ndo estiveres mais connosco, podes vir jogar connosco?” (Fr. A)

“Claro que sim. De vez em quando venho visitar-vos ¢ jogamos. Fica a promessa.” (A.E)
“Iuppi!!! Gosto muito de ti Beta.” (L.R)

“Eu também gosto muito de ti” (A.J)

“E eu adoro-vos meus amores. Agora dou-vos um grande beijinho. Até para a semana” (A.E)

“Adeus!” (Grupo)

Duracdo: 1h30 minutos
Fim do registo Audio
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Apéndice T

Plano de a¢do “O Jogo do Dominé” Parte 11

Instituicdo: Instituto Superior de Ciéncias Educativas

Curso: Mestrado em Educacao Pré-escolar

Nome do Docente Cooperante:

Nome da Discente: Elisabete Vieira

Instituicio de Acolhimento:

Duracéo da atividade: Um Dia (1h30m)

Tema: As Formas Geométricas “O Jogo do

Domind”

Espaco-Fisico: Sala do Jardim de Infancia

Area: Expressdo e Comunicagao

Dominio da Matematica (Geometria ¢ Medida)

Grupo: 23 criancas

Idade: Entre os 3 € 0s 5 anos

Area de Contetidos Objetivos educativos | Atividades Estratégias/Procedimentos | Recursos Avaliaciao
- Educagdo para| == Localizar al| #+ Acolhimento; - Preparacao dos | Recursos Humanos: + Reconhece

os valores; sala de atividades, i Juntar o grupo | materiais; | Criancas formas geométricas
= Contexto utilizando  conceitos | de  criangas para | = Criar interagao Educadora presentes no seu

democratico da vida em
grupo;

- Reconhecimento
e aceitacao das
carateristicas

individuais;

de orientacdo;

+ Tomar o ponto
de vista de outros,
sendo capaz de dizer o

que pode ¢ ndo pode

verbalizar a tarefa;

4+ Sistematizacao
dos conceitos
adquiridos;

+ Disposigdo das

embalagens no chao,

positiva com as criangas;

= Explicar a

intencionalidade;

- Despertar 0
interesse;

+
+ Estagiarias quotidiano (sala de aula,
+

Auxiliar obras de arte, nas suas
producdes).
Recursos Materiais: + Imagina e

descreve como se vé um
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+ Autonomia
para fazer escolhas e
tomar decisoes;

+  Consciéncia de

si como sujeito que

aprende;

= Partilha das
aprendizagens com o0
grupo;

- Abordagem
intencional,
sistematica, continuada
€ coerente,

- Importancia do
jogo e do brincar na
aprendizagem da

matematica.

ser visto de uma
determinada posi¢do;
+  Reconhecer e
operar com formas
geométricas e
figuras, descobrindo
e referindo
propriedades;

+  Identificar
padrdes; simetrias;
sequéncias;

- Compreender
que os objetos tém
atributos mensuraveis
que permitem
compara-los e ordena-
los.

- Escolher e usar
unidades de medida
para

responder a

necessidades e

assim como  das
imagens ilustrativas
com a sequéncia

prevista do jogo;

+ Sistematizacao
de conceitos e
explicagdo dos
proximos passos da
atividade;

+ Apoio
individual e coletivo
na execugdo dos
passos do jogo;

+ Execucdo do
jogo;

4 Verbalizagdo e
questionamento
constantes,

+ Consolidacdo

de conceitos

adquiridos.

- Colocar a

disposi¢do das criangas
todos os recursos materiais
disponiveis para a execugao
das atividades;

- Apoiar as criangas
na execucdo da atividade,

= Verbalizagdo e
questionamento constantes;

- Encorajar nas
criangas o0 pensamento
critico,

- Apoiar a relagdo de

entreajuda do grupo.

+  Embalagens
de leite recicladas;

+ Imagens
ilustrativas da
sequéncia do jogo;

* Caderno com
o registo das regras
do jogo,

! Caixa do
jogo.

objeto a partir de uma
certa posicao;

* Compara

unidades de medida
indicando algumas
carateristicas (maior,
menor que),

i Desenvolvimento

do raciocinio légico do

pensamento.
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questdes do

quotidiano.
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Apéndice U
Transcri¢do do Registo de Video do dia 16 de janeiro de 2020

“0l4, ola, meus amores.” (A.E)

“0Ola Beta!” (Grupo)

“Como sabem, hoje ¢ o tltimo dia dedicado ao nosso projeto.” (A.E)
“Beta, eu ndo quero que acabe.” (L.R)

“Eu gostava que pudesses vir todos os dias para jogarmos.” (A.J)

“Eu também meus amores, nao posso vir todos os dias, mas fica a promessa que vos venho

visitar.” (A.E)

“Boal!!” (Grupo)
“E quando vieres podemos jogar contigo? Eu gosto muito.” (M.F.M)

“Claro que sim. Podemos fazer muitas coisas. Mas agora, proponho cantarmos a can¢do do

Bom dia, para comegarmos, sendo ndo vamos conseguir fazer tudo o que precisamos, pode ser?”

(A.E)

(Fr.A)

“Sim!!!” (Grupo)

Estando finalizado o momento da cangao:

“Beta, ja cantdmos a nossa cangdo do Bom dia. Podemos agora jogar o jogo do domin6?”

“Sim Beta tu prometeste. Se calhar ¢ melhor comegarmos.” (L.R)

“Sim vamos ja comegar. Primeiro vamos s6 verificar tudo o que fizemos com o jogo do

domin¢ até agora?

“Nos ja sabemos. Dizemos muitas vezes” (F.P)

“Primeiro pintamos as embalagens de branco.” (L.R)

“Nao, L. Primeiro a Beta pds os sacos para nao sujarmos a roupa.” (A.J)
“Bem observado A., mas os sacos foram s um pormenor.” (A.E)

“Depois trouxeste as cartas com os pontos. NOs usamos réguas e esquadros para unir os

pontos.” (M.F.M)

“Ah, vimos que as réguas ¢ esquadros também tinham formas geométricas.” (F.P)
“Sim, lembras-te quais?” (A.E)

“Os esquadros eram triangulos e as réguas eram retangulos.” (F.P)

“Também pintdmos as formas nas cartas...” (F.D)

“E depois trouxeste as revistas e cortimos formas nas revistas e na cartolina” (A.J)
“Também colamos com a cola liquida e o pincel” (L.R)

“Depois trouxeste imagens para fazermos as regras.” (M.F.M)

261



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

“Fomos nos que dissemos as regras” (F.P)
“Também jogamos um pouco quando dissemos as regras” (L.R)
“E ajudamos os amigos que tém mais dificuldades” (R.V)

“Muito bem, disseram todas as etapas por ordem. Mas digam 14, gostaram de construir o

jogo?” (A.E)

“Sim!” (Grupo)

“Beta eu gostei de tudo, mas foi um pouco dificil os pontos. Mas s6 quando comegamos.”

(M.F.M)

“A régua as vezes queria escorregar, mas consegui” (F.P)
“Eu ndo precisei de ajuda” (A.J), (L.R), (F.D), (Fr. A)

“Meus amores, mas ndo temos que ter vergonha de precisar de ajuda. Eu estou aqui para isso.

Mas € verdade que estiveram muito bem.” (A.E)

(AJ)

“Eu achei muito facil cortar” (M.F.M)

“Eu também” (L.R)

“Mas ficou mais facil quando sentamos melhor e tu ajudaste com as maos” (A.J)
“E colar com o pincel também foi facil.” (F.P)

“E 0 nosso jogo ficou muito bonito” (I.)

“E verdade. Mas o que gostaram mais de fazer?” (A.E)

“Eu gostei de tudo, Beta” (Grupo)

“Beta ¢ 0 nosso jogo. Foi tudo importante.” (F.D)

“E agora podemos jogar, Beta? (R.V)

“Podemos sim. Vou sé buscar 0 nosso jogo...” (A.E)

“Posso ajudar-te com as embalagens? Sdo muitas e ¢ preciso ter cuidado para ndo estragar”

“Eu também posso ajudar Beta? Eu gosto de ajudar. Eu tenho cuidado” (M.F.M)

“O nosso jogo esta tdo bonito. Vamos ter muito cuidado para ndo estragar. Posso ajudar a

distribuir as embalagens?” (F.P)

“Vamos todos participar, ndo se preocupem. Cada um vai tirar duas embalagens da caixa e

colocam no chéo viradas para baixo. Quando estiverem todas baralham o sitio onde estdo.” (A.E)

“Ja esta Beta. Tudo bem baralhadinho.” (A.J)

“Muito bem, agora fazemos grupos de trés. Cada um tira uma embalagem, ficando o grupo

com trés embalagens para todos poderem jogar. Decidem em grupo qual a embalagem que vao

colocar no sitio, 0k?” (A.E)

“Sim Beta” (Grupo)

“Outra coisa muito importante. As regras vao estar ao lado, para serem respeitadas ¢ a Beta

ndo vai intervir, a ndo ser que seja preciso. Vocés conseguem fazer tudo” (A.E)

262



A construcao de jogos matematicos como promotora do envolvimento das criangas
em idade de frequéncia de educagdo pré-escolar

“Nos conseguimos.” (Fr. A)
“Néao podemos mostrar as embalagens.” (M.F.M)

“Beta, olha para comegar temos que ter duas formas iguais. O nosso grupo tem. E a L. que

vai colocar.” (A.J)

“Hum, a I. p6s uma embalagem com dois circulos. O nosso grupo tem duas embalagens com

circulo, vamos escolher a que tem um circulo € um triangulo.” (L.R)

“E o circulo que tem que ficar ao lado do circulo” (R.V)

“@G. ndo te esquecas que as embalagens que tém duas formas diferentes, tens que por numa

posicdo diferente. As que t€ém duas iguais deixas as pontas de fora.” (F.D)

“Oh Beta, repara s6 podemos jogar com um circulo ou um triangulo. Nos ndo temos.” (Fr.)
“Pois Fr, como ndo temos, vamos a procura nas que estio viradas para baixo.” (M.F.M)
“Oh, mas assim vamos ficar com mais embalagens” (Fr.)

“Nao te preocupes...olha so precisimos de uma” (M.F.M)

“A Beta diz que o importante ndo ¢ ganhar, ¢ participar” (A.J)

“Olha agora o nosso grupo pode jogar um circulo, um tridngulo e um quadrado...n6s temos.

Queres escolher R?” (F.P)

“Sim, eu vou pdr esta” (R.) ao pegar com todo o cuidado numa embalagem que continha dois

quadrados e colocando na posigao correta.

no ar.

“Muito bem, podem continuar. Esta a ir bem. Proximo grupo.” (A.E)
O jogo deu duas voltas e na ultima...

“Beta, Beta, olha ja terminamos todas as embalagens. Ja acabamos” (M.F.M) com os bragos

Naturalmente, os restantes aplaudiram o grupo vencedor.

“E tdo divertido. Muito bem M.F, o teu grupo ganhou” (A.J)

“Eu estou feliz. Estas a ver que tinham mais uma embalagem e ganharam?” (L.R)
“Gosto muito do Domind. Nao pensei que fosse tdo divertido. Gostei muito.” (F.P)

“E o importante ndo ¢ ganhar, porque podemos comecar outra vez. Eu gosto de ir procurar

embalagens.” (R.V)

“Obrigada Beta. E tdo bom jogar. Gostava de jogar sempre” (A.J)

“Ja foi encontrado o vencedor, por isso nesta fase o jogo termina. No entanto, como ¢ a

despedida, vamos acabar a ultima volta para todos poderem jogar o mesmo numero de vezes. Mas

s6 hoje!!!” (A.E)

“Podemos Beta, boa!!!” (M.O)
O jogo acabou por finalizar e todos conseguiram jogar as embalagens que tinham em maos.

“Beta, eu ndo me importo de ndo ganhar. O que importa é participar e divertir.” (A.J)
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“Muito bem A. E muito importante o que estas a dizer. E s6 um jogo. O importante é aprender
e divertirmo-nos a0 mesmo tempo. Nao podemos esquecer que ¢ muito importante também ajudar
os amigos” (A.E)

“Sim Beta, a minha mae diz que devemos fazer o bem.” (A.E)

“0 meu coragdo brilha quando eu ajudo, porque estou feliz.” (L.R)

“O meus amores, fico muito orgulhosa de ouvir as vossas palavras. E muito importante para
mim. E por isso que estou a trabalhar convosco.” (A.E)

“Beta, Beta, n6s queremos ajudar-te a arrumar. Toma as embalagens” (Grupo)

“Beta gostamos muito de jogar contigo. Podemos jogar outra vez o domind das formas?”
(AJ)

“Sim, sim.” (Grupo)

“Eu gostava de fazer outro jogo contigo. E muito facil os jogos.” (M.F.M)

“Olha temos jogos muito importantes para jogar. Podes vir mesmo quando néo estiveres no
teu projeto?” (L.R)

“Os nossos jogos sao 0s mais bonitos. As formas com os jogos sdo muito faceis e divertidas.”
(F.P).

Enquanto o dialogo ia decorrendo, as embalagens foram acondicionadas com todo o cuidado
dentro da caixa.

“Agora que o0 jogo esta arrumado, como vém estd a vossa altura, assim como o “Jogo da
Macaca” e o “Jogo do Peixinho”. E para jogarem sempre que quiserem.” (A.E)

“E, podem sempre construir os vossos jogos. Tenho a certeza que a N. tera todo o gosto em
ajudar-vos.” (A.E)

“Beta, tu voltas para jogar connosco? Diz que sim.” (M.F.M)

“Gostava que fizéssemos mais jogos.” (F.P)

“A Beta ja disse que vinha jogar connosco. Quando vieres vamos jogar muito” (A.J)

“Eu gosto muito de ti Beta gosto de aprender contigo.” (L.R)

“Muito obrigada meus queridos. E com muita pena que me despego, mas com muita alegria
que Vejo 0 VOSSO progresso € o que crescemos juntos. Vou de coragdo cheio e cheia de orgulho. Vocés
sdo espetaculares e ¢ um prazer ter-vos conhecido. Beijinhos meus amores” (A.E)

“Adeus Beta!” (Grupo) enquanto todos se abragavam.

Duragéo: 1h30 minutos
Fim do registo Audio
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