GRANDES PROJECTOS
DA ARQUEOLOGIA
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Actividades Educativas

Marta Mendes [Pavc]

Parque Arqueologico do Vale do Coa

(Pavc) recebe habitualmente um name-
ro significativo de alunos oriundos dos diversos
niveis de ensino e de escolas de Norte a Sul do
pais. Trata-se, para o Parque, de um piblico de
extraordindria importancia e, por essa razdo,
tém vindo a desenvolver-se actividades educati-
vas que lhe sdo essencialmente dirigidas .

Visitas aos Nicleos de Arte Rupestre

As visitas, sempre conduzidas por um guia,
sdo feitas em pequenos grupos, pelo que os alu-
nos tém algum tempo livre enquanto esperam a
sua vez. F importante que a visita seja bem pre-
parada para que este tempo seja aproveitado da
melhor forma, seja pela realizagdo de oficinas
ou outras actividades, seja pela visita as aldeias
em que se situam os Centros de Recepeao.

As visitas ao Vale do Céa podem integrar-se
nos contetdos programdticos de outras disci-
plinas, ndo apenas na de Historia, na identifi-
cacio de aspectos do Vale do Coa, num momen-
to de aprendizagem interdisciplinar.

Actividades Educativas
disponiveis em 2008-2009

1. Visita tematica *“Vamos Aprender
com aos Animais do Passado”

Visita alternativa 4 visita guiada normal, em
que a identificagdo das espécies de animais gra-
vados e a comparagio com as espécies actuais é
a meta essencial. A volta deste tema devemos
salientar problemas tdo importantes como a bio-
diversidade ¢ a preservagdo das espécies. Os
paralelos entre comportamentos, habitat ¢ ca-
racteristicas fisicas serdo estabelecidos através
de imagens ¢ fotos.

Sujeita a marcagdo prévia; publico-alvo: 2°e
3 ciclos.

2. Actividades hidico-pedagogicas
2.1, Apresentacoes

“0 Que ¢ a Arqueologia?”

O trabalho do arquedlogo é muitas vezes se-
melhante ao do detective. Em forma de apresen-
tagdo e de conversa, descobriremos mais sobre
a Arqueologia, uma ciéncia fascinante.

Sujeita a marcagiio prévia; publico-alvo: 1°
2° e 3° ciclos.

“A Ocupagao Humana no Vale do Coa”

No Parque Arqueoldgico ndo temos so arle
rupestre, temos também vestigios da ocupagdo
humana nesta regido ao longo do tempo. Que
vestiglos sdo esses ¢ como foi possivel chegar-
mos até eles?

Sujeita a marcagdio prévia; publico-alvo: 3°
ciclo ¢ Ensino Secundario.

2.2. Jogos

“Descobre a Pré-Historia™

Um dado, seis cores diferentes, Cada cor é
um tema, cada tema contém cartdes e questdes
sobre Arqueologia, Pré-Historia em geral ¢ arte
rupestre. Pode ser utilizado no Centro de Re-
cepeio, pelos grupos antes ou depois da visita,
Combina a aprendizagem com momentos de
entretenimento.

Pablico-alvo: criangas dos 8 aos 14 anos.
Alunos inseridos em visita escolar (1%, 2° ¢ 3°
ciclos) e criangas em visita familiar.

“Domino dos Animais™

Um dominé ilustrado com as gravuras do Va-
le do Céa. Para ser utilizado nos tempos de es-
pera pela visita guiada.

Piblico-alvo: publico geral.

3. Percurso pedestre

“Com Lupa, Papel e Caneta:
vamos descobrir Castelo Melhor?

Um passeio pedestre orientado por um adul-
to, com o auxilio de uma ficha de orientagdo.

Conhecemos os vestigios do passado distante
dos habitantes do periodo Paleolitico, juntamos-
-lhes memorias, objectos, casas, pequenos azu-
lejos, varandas, deixados por habitantes de épo-
cas mais proximas de nés ¢ ainda presentes nas
memorias ¢ vida dos que habitam a pequena al-
deia de Castelo Melhor.

Piblico-alvo: 2° e 3° ciclo; jovens dos 10 aos
14 anos inseridos em visita familiar.

Esta actividade pretende ocupar o tempo li-
vre entre visitas.

4. Oficinas

“Oficina de Arqueologia Experimental”

Entre 10 500 ¢ 26 000 anos a.C., o homem de
Cro-Magnon, nosso antepassado directo, viveu
a0 longo do Vale do Rio Coa, e em alguns dos
principais afluentes. Na oficina/demonstagio,
vamos desenvolver algumas modalidades de in-

terpretagdo do quotidiano desses homens ¢ mu-
lheres: recriar a execugdo ¢ utilizagdo de armas
de caga, produgdo de fogo, realizagio de gravu-
ras em suportes moveis de xisto.

Sujeita a marcagio prévia; piblico-alvo: alu-
nos de todos os ciclos e piblico geral.

Oficina “Pequenos Arquedlogos™

Espera-se que este espago alternativo seja de
didlogo com a curiosidade das criangas e, si-
multaneamente, as introduza num método coe-
rente, com uma técnica especifica, para o qual
sd0 necessarios materiais, orientagio e registos.
Nessa altura poder-se-a fazer a pergunta: por-
qué vasculhar debaixo da terra? Porqué sujar as
méos? O que ¢ que dorme no segredo da terra?

Nesta actividade teremos um modulo de es-
cavagdo arqueologica composta por uma caixa
de madeira, com areia, onde decorrerd uma es-
cavagio ficticia. Far-se-do quadriculas, utilizar-
-s¢-30 08 instrumentos do arquedlogo. O que
iremos descobrir? Um acampamento com res-
tos materiais dos homens e mulheres que grava-
ram as cabrinhas.

Sujeita a marcagiio prévia; piblico-alvo: eri-
angas dos 6 aos 10 anos.

Oficina “Uma Historia por Contar™
A oficina criativa “Uma Historia por Con-
tar”, tem como objectivo a produgdo de um “li-

As oficinas sio realizadas por Marta Mendes, Pedro Nuno
Pinto, Delfina Bazaréu, Helena Garrido e Carla Magalhdes. As
actividades educativas contam com a participacio de Angefa
Junqueiro e Cristina Rebelo.

Para a preparag3o de actividades no ambito de visitas marcadas
ou qualquer outro tipo de actividades educativas relacionadas
com o patriménio do Vale do Coa, contactar: Marta Mendes
ou Rosa Jardim, Parque Arqueoldgico do Vale do Céa,
Avenida Gago Coutinho [9-A, 5150-610 Vila Nova de

Foz Coa; Tel; 279 768 264; Fax: 279 768 270;

E-mail: actividadeseducativas.pave@igespar.pt.

Para apoio pedagdgico, contactar: Marta Mendes,

E-mail: mmendes.pavc@igespar.pt

Para realizagio de exposicdes, contactar; Rosa Jardim,

E-mail: fjardim pave@igespor.pt

Foto: Pave.



GRANDES PROJECTOS
DA ARQUEOLOGIA PORTUGUESA

vro” escrito e ilustrado pelas criangas, que re-
flicta a sua visdo da Pré-Historia no Vale do
Coa. Tera como base actividades antes desen-
volvidas e contara com um tema introdutério.

Sujeita a marcagdo prévia; pablico-alvo: eri-
angas dos 6 aos 10 anos.

Oficina “Era uma Vez no Vale do Coa”

Qualquer situacio de aprendizagem devera
ser precedida por uma actividade de diagnosti-
co inicial que seja capaz de determinar os co-
nhecimentos prévios, partindo deles ¢ incorpo-
rando-as nas futuras aprendizagens.

O jogo ¢ composto por um saco de pano, on-
de esconderemos as idelas sobre os temas que
wemos abordar, que depois serdio partilhadas
por todos.

De seguida, ¢ com recurso a projec¢io de
uma tustragio, contar-se-i uma historia. Viaja-
remos na maquina do tempo at¢ a Pré-Historia,
conheceremos os Homens que estio no nosso
desenho, tal como os animais, o rio Céa e as
gravuras, Entre todos descobriremos como se
vivia no Vale do Coa no Paleolitico superior.

Sujeita a marcagio previa; publico-alvo: pre-

escolur.

O Projecto “Coa na Escola”
ocupacao das ferias

|

Rosa Jardim [Pavc]

2 arte com Maria

da Associagio Luzlinar)

Foto: Fx

“Oficina Experimental de Arte Rupestre”
(disponivel no 2° semetre de 2009)

A arfe rupestre que cobre muitos paingis ro-
chosos ao longo do rio Céa foi realizada em va-
rios momentos da Historia humana: na Pré-His-
toria, na Proto-Historia e em periodos mais re-
centes. Foram utilizadas diversas técnicas e gra-
vados distintos motivos.

Nesta oficina vamos conhecer e desenvolver
estas diferentes tecnicas, conhecer os motivos
gravados ¢ perceber as téenicas utilizadas pelos
arqueologos para desenharem e fotografarem a
arte rupestre do Vale do Coa.

Sujeita a marcagdo prévia; publico-alvo: 1°
2%e 3" ciclos.

Oficina "0 Arquedlogo no Laboratorio™

O arquedlogo, para além do trabalho de cam-
po no momento da prospecgio arqueologica, da
escavagdo, do desenho ¢ levantamento da arte
rupestre, tem um longo trabalho de gabinete no
qual estuda as evidéncias que recolheu. o regis-
lo que trouxe do campo e assim produz conhe-
cimento,

Nesta oficina sdo desenvolvidas técnicas de
marcagdo ¢ eliquetagem de materials arqueo-

escolares

Vu ambito das activi-
L N dades pedagogicas ¢

didicticas, desde 2005 que o
projecto 0 Coa na Escola™ da
a conhecer o termtorio do Pave
a alunos do 3° Ciclo ¢ Se-
cundario da Escola Tenente-
coronel Adao Carrapatoso, de
Vila Nova de Foz Coa.
Atraves de diferentes actividades (saidas de
campo, apresentagdes ¢ oficmas), definidas

OCaa

com os professores dos virios grupos no micio
de cada ano lectivo, ¢ promovida a descoberta
do Patriménio arqueologico e natural da drea do
Parque ¢. em colaboragio com os professores.
procura-se contemplar os conteados dos progra-
mas curmiculares das disciplinas de Historia.
Ciéncias Fisicas ¢ Naturais. Biologia ¢
Gieologia.

As acgoes meluem saidas de campo que pro-
porcionam ao aluno a observagio directa da
fauna ¢ Nlora. dos ccossistemas, da geologia ¢ da
paisi
sitios arqueologicos. Na escola sio dinamizados
ateliés de “Arqueologia Experimental”, de
“Pre-Historia Antiga™ ¢ “Arte Rupestre™. O
conteudo cientifico destas actividades ¢ assegu-
rado por especiahistas das diterentes dreas: biol-

rem, ¢ a sua relagdo com os diferentes

logicos, de remontagem de pegas, de estudo de
materiais cerdmicos correspondentes a momen-
tos em que as comunidades humanas se toma-
ram ja sedentarias, agricultando a terra e pas-
toreando gado.

Sujeita a marcacdo prévia; piblico-alvo: 2° ¢
3" ciclos.

“Oficina de olaria” (em preparagio)

Alguns centros oleiros importantes da regido,
de que destacamos o centro de Santa Comba,
em Vila Nova de Foz Coa. funcionaram até épo-
ca recente, usando barros da regido e tecnologia
tradicional. A criagiio de recipientes ceramicos
para contengdo, transporte ¢ consumo de liqui-
dos e solidos, foi uma realidade desde o perio-
do Neolitico. Nesta oficina desenvolvem-se téc-
nicas de trabalho do barro, estimulando a cria-
tividade e estabelecendo pontes entre produgdo
de recipientes ceraimicos na Pre-Historia recente
e as olarias tradicionais da regido.

Sujeita a marcagio prévia. Considerando que
€ mecessario um espago proprio para o seu fun-
cionamento, a reserva devera ser efectuada com
alguma antecedéncia,

Publico-alvo: 1"a 3" ciclos. publico geral.

ogos da Associagao Transumincia ¢ Natureza ¢
geologos da empresa municipal Fozedactiva
participani com a sua experiéncia ¢ os seus con-
hecimentos, assim como os téenicos do Pave no
dominio da Arqueologia.

O Pave colabora tambem com diferentes
mstituigdes que organizam programas de ocu-
pagio das criangas durante o periodo de feras
escolares. Estas actividades variam entre ofic
nas de Arqueologia. ateliés de olarii jogo de
xadrez ¢ outras como BTT, canvagem, ou a
actividade "Caga ao Tesouro na Penascosa™

Desta forma tem sido criados ¢ fonalecidos
0s lagos entre os jovens da comumdade local
¢ o Patrimonio Arqueologico ¢ Natural do
Pave
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