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PREFACIO

La disertacion se desarrolla en el ambito de la Escola Superior Gallaecia, para la obtencion del
Mestrado Integrado em Arquitectura e Urbanismo, y realizada por la alumna Dolores Mufiiz Sanin,
N° 414-05. La investigacion se encuadra en la Unidad Curricular Projecto-Disertagdo del Mestrado
Integrado de Arquitectura e Urbanismo, dirigido por la Prof. Dra. Mariana Correia. La realizacion de
esta investigacion se realiz6 bajo la orientacion de la Prof. Dra. Ligia Nunes y la co-orientacion del
Prof. Dr. David Leite Viana.

La investigacién se enmarca en el ambito de la teoria del proyecto, focalizado en las metodologias y
procesos de proyecto, intencion que aparece reflejada en el titulo “Metodologias de abordaje al
proceso de proyecto”, cuyo objetivo principal es identificar el reflejo que la teoria del proyecto tiene
en el desarrollo de la praxis proyectual, con el fin de identificar una tendencia en el ambito del

proceso de proyecto.
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RESUMEN

La presente investigacion se centra en los aspectos relativos al desarrollo del proceso de proyecto,
encuadrada en el ambito de la teoria del proyecto y con el objetivo puesto en la posible
identificacion de una metodologia. Profundizar en los temas relativos a la realizacion del proyecto,
entendido como un oficio, ayudaria a la produccién de una herramienta de sirva de apoyo al
desarrollo del proyecto, sobre todo en los afios de formacién y los primeros de ejercicio de la
profesion. Esto favoreceria que de forma rapida, cada arquitecto identificase cuales son los
procedimientos 0 mecanismos que mejor se adaptan a su forma de entender la arquitectura y por lo

tanto su produccion.

Los objetivos de esta pesquisa son: la identificacion y sistematizacion de los aspectos que a nivel
tedrico se observan, centrando la atencién en las fases y sus caracteristicas. La sintetizacion de las
tendencias que se observan en la practica profesional y por Ultimo determinar las relaciones y las

convergencias que se observan entre la produccion tedrica y la préactica profesional.

El método empleado para el desenvolvimiento del trabajo es el multiestudios de caso. Lo que
permitira abordar el tema de los procesos de proyecto, a través del punto de vista de un grupo de
arquitectos. Las técnicas que empleadas para la obtencién de datos son de dos tipos: por un lado el
andlisis documental, que permitira definir un cuadro teérico en relacién al tema, y la entrevista, con

la que se recogerd la informacion inédita sobre la que fundamentar el desarrollo de la investigacion.

Para avanzar de forma légica y estructurada, el trabajo se divide en las siguientes partes: la
introduccidén, en la que se encuadra la problematica, en este caso el proceso de proyecto, se
definen los objetivos y el método de trabajo. La fundamentacion tedrica, donde se abordan los
temas relativos al proyecto, la teoria del proyecto y el método de proyecto, realizando mayor
hincapié en los aspectos y fases relativos al proceso de proyecto. El analisis y sintesis de datos,
momento en el que se trata la informacién obtenida de los casos de estudio, y se presentan los
resultados obtenidos. La sistematizacién, en la que se procede a la comparacion de los datos
identificados de la fundamentacion teérica y los obtenidos a través de las entrevistas. Por dltimo, la

conclusién, en la cual se exponen los resultados del trabajo.

En las conclusiones del trabajo, se mostraran las respuestas obtenidas a los objetivos propuestos al
inicio del trabajo. Ademas se expondran las carencias observadas en el transcurso de la

investigacion, de forma a identificar nuevas vias de investigacién que aun estan por explorar.

Palabras clave:
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RESUMO

A presente investigacdo centra-se nos aspetos relativos ao desenvolver do processo de projeto,
enquadrada no ambito da teoria de projeto e com o objetivo centrado na possivel identificacdo de
uma metodologia. Aprofundar temas relativos a realizacdo do projeto, entendido como um oficio,

N

ajudaria a producdo de uma ferramenta que sirva de apoio ao desenvolvimento do mesmo,
sobretudo durante os anos de formacdo e nos primeiros em que é exercida a profissao. Isto
favoreceria e aportaria que de forma rapida, cada arquiteto identificasse quais séo os procedimentos
ou mecanismos que melhor se adaptam a sua prépria forma de entender a arquitetura e, assim, a

sua producéo.

Os objetivos desta pesquisa séo: a identificacao e sistematizacdo dos aspetos que a nivel teérico se
podem observar, centrando a atencado nas fases e nas suas caracteristicas; a sintetizacdo das
tendéncias que se observam na pratica profissional e, finalmente, determinas as relacbes e as

convergéncias que se observam entre a producdo tedrica e a prética profissional.

O método aplicado para o desenvolvimento do trabalho € o de Multi Caso de estudo, o que
permitira abordar o tema dos processos de projeto através do ponto de vista de um grupo de
arquitetos. As técnicas empregadas para a obtencdo dos dados séo de dois tipos: por um lado a
andlise documental, que permitira definir um quadro tedrico em relagcdo ao tema, e a entrevista, com
a que se recolherd a informagdo inédita sobre a que fundamentar o desenvolvimento da

investigacao.

Para avancar de forma ldgica e estruturada, o trabalho divide-se nas seguintes partes: a introducéo,
na qual se enquadra a problematica, neste caso o processo de projeto, onde se define os objetivos
e o método de trabalho; A fundamentacéo tedrica, onde se abordam os temas relativos ao projeto, a
teoria de projeto e o método de projeto, dando um especial destaque aos aspetos e fases relativos
ao processo de projeto; A analise e sintese de dados, momento no que se trata a informacéo obtida
dos casos de estudo e se apresentam resultados obtidos; A sistematizacédo, na qual se procede a
comparacdo dos dados identificados da fundamentacdo tedrica e dos obtidos através das

entrevistas; por ultimo, a concluséo, na qual se exp@e os resultados do trabalho.

Nas conclusGes do trabalho, irdo ser mostradas respostas obtidas aos objetivos inicialmente
propostos. Ainda serdo expostas as caréncias observadas no desenvolver da investigacdo, de

forma a identificar novas vias de investiga¢@o que ainda estejam por explorar.

Palavras-chave:

Projeto de arquitetura, processo de projeto, teoria de projeto, método, metodologia.






ABSTRACT

This investigation is centred on the aspects concerning the development of the project’s process
inserted in the project’s theory and with the aim set on possible identification of a methodology. To
look deeply into the matters concerning the execution of the project, meant as a trade, would help to
produce a tool which helps to act as support of the project’s development, especially in the years of
university education and in the former years of the practice of a profession. This would help in a fast
way each architect to identify which methods and mechanisms are better adapted to their way of

understanding the architecture and therefore its production.

The aims of this inquiry are: the identification and systematization of the aspects which can be
observed in a theoretical degree, concentrating the attention on the stages and their characteristics.
The synthesization of the tendencies that can be observed in the professional practice and finally
determine the links and convergences which can be observed between the theoretical production
and the professional practice.

The method used for the development of the task is the “multiestudios” of case. That will allow to
tackle the theme of the project’s process through the point of view of a group of architects. The
tecniques used for the obtaining of information are of two types. On the one hand, the documentary
analysis which will allow defining a theoretical frame in relation to the theme. On the other hand, the
interview, which will gather the completely new information on which the development of the

investigation is based.

To advance in a logical and structured way, the task is split into the following parts: The introduction,
in which the problematic is inserted (in this case the project’s process), the aims are defined and the
method of work. The theoretical basement, where the themes relative to the project,_the theoretical
project and the method of the project are tackled insisting on the aspects and stages relative to the
project’s process. The analysis and synthesis of information where the information obtained from the
cases of the research are about and the results obtained are shown. The systematization where the
comparison of the identified information of the theoretical basement and those obtained through the

interviews take place. Finally, the conclusion where the results of the task are stated.

In the conclusions of the task will be shown the answers obtained to the aims proposed at the
beginning of the task.Furthermore, the observed lacks will be but forward in the course of the

investigation in order to identify the new investigation channel which are still to explore.

Keywords:

Architectural’s project, project’s process, project’s theory, method, methodology.
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INTRODUCCION



Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura



Justificacion y contextualizacion

El presente estudio centra su investigacion en los aspectos relativos al proceso de proyecto en
arquitectura, inserido en el campo de la teoria del proyecto, enfocado en su vertiente mas practica y

en la posible aplicacion de una metodologia.

Los enfoques existentes relativos a la problematica abordan el tema desde un punto de vista tedrico,
en los que las partes del proceso aparecen desvinculadas unas de otras. Esto hace que resulte
dificil extraer indicadores que contribuyan para la practica del desarrollo de un proyecto de
arquitectura.

Se pretende realizar una aproximacion al proceso de proyecto, a través de la realizacién de
entrevistas a un grupo de arquitectos, partiendo de un guion establecido en funcion de los
indicadores extraidos de la fundamentacién tetrica. Se identificardn las fases, asi como los
diferentes procedimientos y aspectos presentes en cada una de ellas. Todo ello teniendo en cuenta
que el proceso de proyecto no es tan lineal como se plantea, pero si es necesario, como en

cualquier actividad compleja, intentar separar las partes que lo conforman para poder analizarlas.

A la hora de reflexionar sobre el método o metodologia no se pretende definir una receta de
aplicacién universal. Sino realizar una aproximacion, a lo que podria ser una herramienta de apoyo
al desenvolvimiento de un proyecto, que lejos de limitar el proceso, ayudaria al desarrollo méas
optimizado del mismo. Tener un mayor conocimiento sobre los procedimientos o las técnicas de las
que se dispone, mejoraria la gestion de la informacién y los tiempos. En la realizacion de las
entrevistas se reservara un apartado especial, para conocer que visidn se tiene en la practica sobre

las posibles ventajas o inconvenientes de establecer unas metodologias.

El desarrollo de la presente investigacién se vuelve pertinente, en la medida en que aun esta por
analizar, la existencia de una relacién entre los procedimientos teéricos, y la praxis del proyecto de
arquitectura, bajo el enfoque de una posible metodologia. Debido a la estrecha relacién que existe
entre la teoria del proyecto y la docencia, las conclusiones no tendrian solamente relevancia en el

desarrollo profesional de un proyecto, sino también en la ensefianza de la arquitectura.

La posibilidad de producir una herramienta que estructure el proceso de proyecto y que sirva de
sustento en los primeros afios, tanto de formaciéon académica como de practica profesional,
ayudaria a que de forma mas rapida, cada profesional defina su propio proceso, lo que evolucionara

con el tiempo en una mejor gestion del desarrollo del proyecto.

17



Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

Breve estado del arte

El abordaje a la tematica de las metodologias de proyecto es relativamente complejo, son escasas

las publicaciones que se refieren al tema de forma directa y sistematizada.

Dentro del ambito de la teoria del proyecto muchas de las publicaciones estan vinculadas al mundo
académico y de la docencia. Fruto de la necesidad de los docentes, de transmitir a sus alumnos
conocimientos sobre los primeros pasos en un proceso de proyecto, y ante la falta de informacién,
producen su propio material bibliografico, (Quaroni, 1980; Purini, 1984; Gregotti, 1994 & Mufioz,
2008). Otro sector que dio lugar a diferentes publicaciones sobre el tema, son los congresos o actas
de universidades como la de Coimbra, en la que arquitectos docentes exponen su opinién sobre la
teoria del proyecto (Alves Costa, Byrne y Mendes da Rocha, 2000). De las exigencias especificas,
gue nacen de la reestructuracién de los cursos de doctorado en arquitectura, surge la necesidad de
asumir el proceso de proyecto como un proceso de investigacion, lo que permitiria su desarrollo y

posterior evaluacién como una tesis de doctorado (Linazasoro, 1984 & Araujo, 1988).

Las lineas de pensamiento que aportan mayor informacion al conocimiento de las metodologias en
arquitectura, son aquellas que plantean el ejercicio de proyecto como un proceso de investigacion,
en el que hay una apropiacién y una produccion de conocimiento. De la necesidad de autentificar la
veracidad de este conocimiento y de gestionar de forma optimizada su aplicacion en futuros
proyectos surgen estudios sobre los procesos cognitivos en arquitectura, (Correal, 2003; Jiménez,
2003 & Mosquera Téllez, 2009).

Habitualmente o se dan pinceladas generales de lo que son los aspectos propios del proceso de
proyecto, en diferentes etapas o estilos arquitecténicos (Linazasoro, 1981; Summerson, 1963 &
Pifion, 2006), o se encuentran abordajes parciales a las diferentes partes que lo conforman, como
pueden ser el analisis (Zeeuw, Grafe, Kornig, Lampe, Leupen, 1999) o la definicion formal (Fonatti,
1988).

No es frecuente encontrar trabajos en los que se analicen procesos individuales de desarrollo de
proyecto, con la excepcién de un capitulo de Mufioz (2008) en el que se hace un recorrido por una
serie de arquitectos actuales, resaltando el aspecto fundamental del proceso de cada uno, o el
analisis que realiza Bigas (2005) en su tesis de doctorado sobre el proceso de proyecto de Enric
Miralles (Bigas, 2005).

De la constatacion de esta falta de informacion aparece la necesidad de acometer una aproximacion
a la practica real del proceso de proyecto, mediante la realizacion de una serie de entrevistas a
arquitectos, cuya finalidad es determinar si entre las fases y los procedimientos que se identifican en
la produccion tedrica y los que se observan en la practica profesional, existe alguna matriz comun,

que permita desarrollar una herramienta de apoyo al proceso de proyecto.
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Objetivos

De la observacion de las carencias detalladas en el estado del arte a cerca de la falta de un
abordaje al desarrollo del proyecto desde el punto de vista de la practica, se pretender realizar una
serie de entrevistas a arquitectos que se dediquen al ejercicio de la proyectacion, para intentar

conocer como es praxis real en el desarrollo de un proyecto, cuyos objetivos son:

- Sintetizar las fases y procedimientos referidos en la produccion tedrica, que se identifican en el
desarrollo del proceso de proyecto en arquitectura.

- Sistematizar los conceptos referentes a las fases y procedimientos observados en el analisis de
la practica profesional del proceso de proyecto en arquitectura.

- Determinar si existe una relacion entre los aspectos identificados en la produccién teérica y los

observados en el desarrollo de la practica profesional.
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Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

Metodologia de la investigacion

METODO

El método aplicado para el desenvolvimiento de este trabajo es el “multiestudios de caso”
(Yin,1984), una variante del estudio de caso, que permitira un mayor conocimiento y solidez en el
estudio a realizar, con el objetivo de intentar extraer determinados aspectos a través de la
comparacion de diferentes situaciones (Benavente, 1993, p.41). En este caso, a través de la
comparacion del desarrollo del proceso de proyecto por parte de un grupo determinado de

arquitectos.

Puesto que el estudio de caso “ndo constitui uma amostra representativa” este trabajo aunque es
una comparacion de casos de estudio con el que se pretende identificar la tendencia de los
entrevistados, no son un muestra representativa del desarrollo del proceso de proyecto en Espafia y
Portugal, simplemente, se extraeran generalizaciones que representan el universo del grupo de

personas entrevistadas.

Al igual que el estudio de caso, el multiestudios de caso, lo que pretende es el estudio detallado de
una situacion en concreto, cuyos limites estan bien definidos y lo que se pretende es un andlisis de

naturaleza cualitativa (Benavente, 1993, p.41).

Se busca retratar la realidad del desarrollo del proceso de proyecto de una forma completa y
profunda, partiendo de un presupuesto tedrico, en este caso el guion que dara lugar a las preguntas
de la entrevista, a partir del cual se iran obteniendo nuevas informaciones “nuevos elementos de

analisis”.

Al igual que en un estudio de caso las etapas que se seguirdn seran; primero “seleccao e definicdo
de problemas”, en este caso através de la fundamentacién teédrica; a continuacién se realizara una
“procura mais sistematica dos dados que o investigador seleccionou como os mais importantes” con
la elaboracién de las entrevistas y por ultimo se dara una “explicacdo da realidade”, a través del

andlisis comparativo de los diferentes casos de estudio (Benavente, 1993, p.41).

TECNICAS DE RECOGIDA DE INFORMACION

Las técnicas empleadas en este trabajo para la recogida de datos son de dos tipos.

Analisis documental:

El analisis documental “apresenta-se como un médoto de recolha e de verificacdo de dados” (Saint-
Georges, 1997, p30) cuya importancia es decisiva para identificar las publicaciones relacionadas
con el tema, lo que llevara a la definicidon del cuadro teérico de la investigacion, que permitira “situar
comparativamente a sua problematica, conhecer resultados interesantes, tomar consciencia da

originalidade do seu ponto de vista,” (Saint-Georges, 1997, p15-16).

La documentacién que se maneja, sera por un lado de “formacédo tedrica de base” que permitira

profundizar en los aspectos metodoldgicos necesarios para desarrollar un trabajo cientifico, y por
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otro informacion especifica “al dominio de investigacdo” al tema objeto de estudio. (Saint-Georges,
1997, p16).

Las fuentes documentales a las que se recurre son generalmente fuentes escritas, aunque de forma
puntual también se utilizan fuentes no escritas, como es el caso de archivos audiovisuales de
entrevistas o documentales relativos a la tematica. La mayor parte de las fuentes utilizadas se
corresponden a fuentes escritas no oficiales, dentro de las cuales, estarian los libros o monografias,
las revistas especializadas, trabajos cientificos o tesis, o publicaciones de actas de conferencias, asi
como las fuentes de apoyo o los documentos intermediarios como son los diccionarios o
enciclopedias, de caracter general o técnico, bien sean publicaciones en soporte fisico o online.
También se consultaron dentro de las fuentes escritas, documentos oficiales de caracter privado,
como son los documentos internos de algunos estudios de arquitectura, en los que se define la

organizacion interna del desarrollo del trabajo en el gabinete.

Esta técnica se complementara con la entrevista, para la que sera fundamental esta primera parte
puesto que la base sobre la que se redactard la entrevista es extraida de los aspectos identificados

en la revision bibliogréafica.

Entrevista:

Complementando el andlisis documental, se utilizara para la recogida de datos cualitativos, la
técnica de entrevista directiva o estandarizada. Como aparece referenciado en Ghiglione y Matalon
(1997, 84&89) este tipo de entrevistas se compone de un conjunto de cuestiones abiertas
estructuras en base a un guion, de las que cabe esperar respuestas concisas y rigurosas. Es
necesario que el objeto de estudio esté bien acotado, en este caso es proceso de proyecto, y que
los entrevistados tengan un nivel de conocimiento necesario para introducirse en el tema, por lo que
se escogeran profesionales que se dediquen al ejercicio de la proyectacién. Al estar el guion
suficientemente formateado permitird que las entrevistas pueden ser contestadas directamente por

los entrevistados sin la necesidad de un interlocutor.

Una vez redactado el guion y establecidos los medios de realizacion de la entrevista se definiran los
criterios de seleccién del grupo de entrevistado, partiendo de elegir, como se explicé anteriormente,
a profesionales que se dediquen a la realizacién de proyectos, ya que, interesa conocer es como es
su enfoque personal a la hora de desarrollar un proyecto. A parte de este criterio basico se tendran

en cuenta otra serie de factores como son:

a) La edad, que por si sola no seria mas que un dato cualitativo, pero asociado a la edad estan
los afios de experiencia, y cabe esperar que cuanta mayor sea la experiencia en el ambito
profesional, mas claro estara el abordaje al proceso de proyecto y por tanto la metodologia
asociada a él.

Otro aspecto vinculado a la edad, aunque no profundizaremos en él, es el &mbito académico

en el que fueron formados. De lo que se podria suponer que la ensefianza de la arquitectura
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b)

c)

habra variado con el tiempo y esto seguramente tenga reflejos a la hora de enfocar el proceso
de proyecto.

Considerariamos tres franjas diferentes de edad; en la primera estarian todos los arquitectos
menores de 40 afios, preferentemente entre 30 y 40 afos, para que a parte de la experiencia
académica tengan ya algunos afos de experiencia en el ejercicio de la profesion, se puede
considerar este época como de autoformacion y desarrollo de un procedimiento, basado en la
experimentacion y blsqueda de herramientas y modelos que permitan un mejor
desenvolvimiento del trabajo. De los cuarenta en adelante ya estariamos hablando de sujetos
en un momento profesional de madurez y esclarecimiento, debido a los afios de experiencia.
Se espera que la visién del proceso de proyecto ya esté clara. A partir de los 50 ya es un
momento de consolidacion, en el que puede haber dos vertientes; por un lado el proceso puede
ser muy claro y consciente o por otro lado fruto de la seguridad adquirida con la experiencia se

puede volver aparentemente intuitivo y aleatorio.

El siguiente criterio es el &mbito profesional donde se considerardn dos perfiles diferentes; los
arquitectos que solamente se dediquen al ejercicio de la proyectacion y aquellos que
acompafien el ejercicio de proyectos junto con la docencia, sobretodo en el campo de las
asignaturas de proyecto, de los que se espera un mayor conocimiento y mayor clareza en su
proceso de proyecto, puesto que su labor como docentes los obliga a saber transmitir como es
el desenvolvimiento de un proyecto. Nos interesan solamente los arquitectos que tengan
experiencia en la realizacién de proyectos, puesto que el objetivo de las entrevistas es conocer
como es la praxis real de cada uno de los entrevistados. Aunque al principio se barajé la
posibilidad de considerar un tercer perfil, que seria el de los arquitectos que fuesen docentes y
tedricos, se optd por descartarlos, ya que las respuesta a las preguntas serian desde un punto
de vista teérico y no desde el de su experiencia personal en la practica, que es lo que se

pretende.

El tercer criterio seria el nivel académico, este criterio solo se considerara en los casos de
arquitectos docentes, ya que, la formacién en niveles superiores, como los doctorados, estan
vinculados a trayectorias profesionales docentes o del ambito de la investigacion y la teoria. En
el nivel académico se consideran dos perfiles diferentes, el de los arquitectos doctorados y los
no doctorados, en un principio se pensé en considerar tres categorias diferentes, los
graduados, los mestrados y los doctorados, pero los cambios sufridos en la ensefianza en los
Gltimos afios, con los nuevos planes de Bolonia, hace que aun sea dificil comparar un antiguo
master con un actual master integrado. Por lo que se considerd colocar la barrera en el
doctorado, que seria el grado que acredita la adquisicién de un nivel avanzado en el ambito de
la investigacion. Se espera de las personas doctoradas que las capacidades de investigacién y

las técnicas adquiridas sean aplicadas o tengan algun reflejo en el proceso de proyecto.

22



d)

El cuarto criterio seria la nacionalidad o0 mas concretamente el pais de formacién en el grado en
arquitectura. Este criterio de alguna manera es una imposicion o un reflejo del ambiente
académico en el estd inmersa el desarrollo de esta la investigacion, y el investigador,
estariamos hablando de una escuela de caracter abiertamente transfronterizo, que recibe
influencias de ambos lados. Ademas la investigacion bibliografica demuestra un desequilibrio
entre la cantidad de informacion publicada al respecto en cada pais, esto junto con las
diferencias en la formacion entre ambos paises, se espera que pueda tener algun reflejo en el

desarrollo del proyecto.

TRATAMIENTO DE LA INFORMACION.

Para desarrollar el tratamiento de la informacién obtenida bien desde la revisién bibliografica o

desde la elaboracién de las entrevistas procederemos segun las cuatro etapas que describe Quivi
(1992):

a)

b)

d)

Describir y preparar los datos para el analisis; en el caso de las entrevistas es organizar y
reorganizar en muchas casos los datos obtenidos de las respuestas en la correspondiente
“familia de codificacion” (Bogdan y Biklen, 1994, 222), que viene a ser cada una de las
preguntas.

Medir las relaciones entre las variables; del analisis de todas las respuestas obtenidas de la
misma pregunta, se identificardn una serie de tOpicos o padrones por respuesta, que daran
lugar a lo que designaremos como “categoria de codificacién” (Bogdan y Biklen, 1994, 221)
Comparar los resultados esperados con los resultados observados; lo que dara lugar al capitulo
de sistematizacion, en el que se intentaran encontrar las vinculaciones entre los puntos de vista
aportados por los estudios relativos a la praxis del proyecto y como este es enfocado en la
practica real.

Procurar el significado de las diferencias, en este caso de encontrar una gran distancia entre
las propuestas tedricas y la practica intentar esclarecer cuales pueden ser los motivos de esa

causa.
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Estructura

El trabajo estd compuesto de diversas partes cuyo objetivo es avanzar de forma organizada y

coherente hasta dar respuesta a los objetivos definidos al inicio de la investigacion.

La primera parte de la investigacién, corresponde a la introduccién en la que se define la temética
a desenvolver, en este caso, el proceso de proyecto y su posible metodologia. Se encuadra la
problematica y se definen los objetivos a alcanzar al final del trabajo. Se establece cual va a ser el
método de trabajo asi como las técnicas de recogida y tratamiento de datos, al igual que los criterios

para la elaboracién del guion de la entrevista y para la seleccion del grupo de entrevistados.

La segunda parte del trabajo corresponde a la fundamentacién tedrica, compuesta por los
capitulos de proyecto y del proceso de proyecto. Teniendo en cuanta que la palabra proyecto tiene
varias acepciones, se empieza por definir la idea que se adapta a este trabajo. Una vez establecido
el ambito al que nos referimos, pasaremos a hacer una breve contribucién para la definicion de
teoria del proyecto asi como de método o metodologia en arquitectura. Se intentara hacer un punto
de situacién sobre cuél es la posicion de los autores que tratan él, y sobre la viabilidad de la
aplicacién de un método en el desarrollo de un proceso de arquitectura. Pasando a hacer una breve
contextualizacion histérica de la evolucion del proyecto a lo largo de la historia desde las primeras
civilizaciones hasta la actualidad, acabando este capitulo con una referencia al estado actual del

proyecto, lo que nos lleva a considerar el proyecto como un proceso de investigacion.

Esta Ultima parte servird para introducir el capitulo siguiente sobre el proceso de proyecto, en el que
profundizaremos mas sobre el tema del proceso de proyecto, como un proceso de investigaciéon y
de adquisicion y de produccion de conocimiento, segun las Ultimas corrientes de investigacién
llevadas a cabo en Latinoamérica. El paso siguiente sera profundizar en el proceso de proyecto, a
través de las fases que se identifican con mayor frecuencia por los autores. Una vez establecido el
cuadro tedrico que segun diferentes autores puede definir una proceso de proyecto, se pasara a
utilizar esta informacién para elaborar el guion de la entrevista, que se utilizara para la obtencion de
datos de los diferentes entrevistados, cuyo objetivo es conocer como es el abordaje personal a la

praxis del proceso de proyecto de cada arquitecto.

Terminada la fundamentacién tedrica, la siguiente parte seria el andlisis de los datos extraidos de
los casos de estudio, dando lugar al cuarto capitulo, tratamiento de datos. Pudiera parecer que
falta un capitulo intermedio que seria el andlisis individual de cada entrevista, este trabajo aunque
fue desenvuelto, dando lugar a la tipificacion de cada entrevista a través de una serie de items, se
opta por no mostrarlo en el transcurso del trabajo, apareciendo Unicamente en los anexo. Por lo
tanto se pasa a presentar los datos obtenidos de las entrevistas manteniendo la misma estructura
por fases, que se identifico en el capitulo dos, y que se utiliz6 en el guién de la entrevista. Los datos
mostraran cuales son las coincidencias, las discrepancias o los aspectos singulares que se

obtuvieron de cruzar todas las respuestas a la misma pregunta.
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El pendltimo de los capitulos de este trabajo es la sistematizacion en el que se intentara hacer una
analisis de los datos obtenidos del tratamiento de las entrevistas con el panorama que reflejan los
autores que tratan sobre la materia, siempre con el objetivo de comprender como es el desarrollo de
un proyecto y cual es el grado de conocimientos tedricos que los arquitectos tienen sobre el
desarrollo de su ejercicio, sin perder de vista que todo este trabajo esta objetivado a intentar
identificar si hay una tendencia que se repita y su por detras de ella, subyace la posibilidad de

identificar una metodologia.

El trabajo se cerrara en las conclusiones en las que se aportara la respuesta al objetivo de partida,
que es, intentar identificar una tendencia en el desarrollo del proceso de proyecto. Ademas se
aportaran nuevos enfoques que posibiliten la apertura de nuevas investigaciones relativas a la

tematica.
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1. El proyecto en arquitectura

1.1 Proyecto

En el ejercicio de la profesion de la arquitectura el arquitecto dedica la mayor parte de su tiempo a la
elaboracién de proyectos, pero ¢qué es un proyecto? Y sobre todo, siendo éste, el objeto de estudio
de la investigacion; ¢a qué se refiere este trabajo cuando se habla de proyecto? En este capitulo se
dara respuesta a estas preguntas, haciendo un recorrido por las definiciones genéricas del proyecto,
citando brevemente las aportaciones que a este respeto se hizo desde el ambito de la filosofia, para
posteriormente centrar la atencidn en las caracteristicas 0 misiones que tiene en la arquitectura,
enfocando finalmente el aspecto relativo a este trabajo, que es el entendimiento del proyecto en

arquitectura como un proceso.

A nivel histérico los vocablos “proyecto” y “proyectar’ son relativamente recientes. Al parecer la
palabra fue tomada del francés, donde hay constancia de los términos “purjeter” en el siglo XIlI,
‘pourjeter” en el siglo XIV y ‘projecter” en el siglo XV. Sin embargo en Inglaterra el Oxford
Dictionary, advierte de la existencia del término desde el siglo XV, pero solo fue empleada en el
ambito arquitecténico a partir del siglo XVII. En Espafia los términos proyecto y proyectar aparecen

recogidos en el Diccionario de Autoridades en 1737 (Mufioz, 2008, p.17-18).

Observando las definiciones que enumera el Diccionario de la Real Academia Espafiola, se
establece que la voz “proyecto™, en el &mbito de la arquitectura, tiene tres connotaciones: deseo,

proceso y resultado.

Es un deseo, “designio o pensamiento de ejecutar algo” (32 definicion del diccionario de la RAE),
que surge de la identificacion de una necesidad y conlleva a la disposicién de alterar el medio que
nos rodea para solventar dichas carencias. A diferencia de lo que expone Gergotti, en la siguiente
citacién, lo normal es que el deseo, de alterar la realidad sea algo que surge de forma externa al
arquitecto, y que posteriormente le es expuesto, por el cliente o promotor, convirtiendo al arquitecto

en la pieza clave para su desarrollo.

N&o creio que se posa falar de projeto sem falar de desejo. O projecto € o0 modo através do qual
intentamos transformar em ato a satisfagdo de um desejo nosso.

Existe, porém, implicito na palabra projeto um sentido de distancia entre o desejo e a sua satisfacéo, o
sentido de um tempo preenchido pelo esforco em organizar uma série de fendmenos voltados para
uma finalidade (Gregotti, 1972, p.11-12).

! Proyecto: (definicién del Diccionario de la RAE):

- Representado en perspectiva.

- Plantay disposicion que se forma para la realizacion de un tratado, o para la ejecucion de algo de importancia.

- Designio o pensamiento de ejecutar algo.

- Conjunto de escritos, calculos y dibujos que se hacen para dar idea de cémo ha de ser y lo que ha de costar una obra de
arquitectura o de ingenieria.

- Primer esquema o plan de cualquier trabajo que se hace a veces como prueba antes de darle la forma definitiva.
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A partir de la identificacion de ese deseo y de la voluntad de llevarlo a cabo, se da inicio a un
proceso, “disposicion® que se forma para la realizacién de un tratado, o para la ejecucion de algo
de importancia” (22 definiciéon del diccionario de la RAE), en este caso el proyecto es algo que se
hace para alcanzar un fin, lo que se hace es proyectar, el fin es el proyecto. El proyecto es en si una
préactica, es el medio, el instrumento que se desarrollara durante un periodo de tiempo para alcanzar
el objetivo deseado. De este modo el proyecto se convierte en la accibn de proyectar,

desenvolviéndose durante una franja temporal, a la que se denomina como el proceso de proyecto.

Esa actividad, la de proyectar, abarca, como se ha dicho, un conjunto complejo de procesos
intelectuales, operaciones transformadoras y practicas graficas, escritas, etc., desarrolladas en un curso

temporal, que se engloban en lo que puede definirse como proceso proyecto (Pina, 2004, p.128).

El proyecto es también el resultado de ese proceso un “conjunto de escritos, calculos y dibujos...”
(42 definicién del diccionario de la RAE), que pretenden transmitir una idea, a través de su

descripcion, mediante una serie de documentos, cuyo fin es la construccion.

El resultado del proceso es un objeto; méas precisamente, la descripcion de un objeto por medios
analdgicos, dibujos y modelos, acompafiados de especificaciones escritas sobre propiedades de los
materiales que se proponen para construirlo (Corona, 2009,p.39).

Desde el punto de vista filos6fico son diferentes los autores que a lo largo de la historia han
abordado el significado que tiene el proyecto. De los que enumera Javier Segui se pueden extraer

las siguientes ideas:

- Pico della Mirandola (1463-1494, humanista y pensador italiano): el hombre con su iniciativa se
determina libremente, se proyecta a si mismo y a su entorno. “Dios hizo al hombre sin aspecto ni

lugar para qué él mismo, con su iniciativa, los determine libremente” (Segui, 1996, p.17).

- Ortega y Gasset (1883-1955 fildsofo y ensayista espafiol): El proyecto es algo que se inicia como
un quehacer arbitrario que acaba condicionado por las circunstancias, “el proyecto es la libre
anticipacién de lo que se va a hacer, entendiendo que lo que se va a hacer va a determinar y
colisionar con lo que hay que hacer” (Segui, 1996, p.17). La supuesta arbitrariedad inicial acaba

siendo coarta por las propias reglas internas que tiene lo que se esta haciendo.

- Heidegger (1889-1976, fildsofo aleman): Establece la indisoluble relacion entre el hombre vy el
proyecto, y el proyecto y la posibilidad de eleccién. “El hombre vive proyectandose y no puede vivir
sin proyectarse. (...). El proyectar es algo asi como la posibilidad y la condicion del ser ya que, sélo

porque hay proyecto hay probabilidades” (Segui, 1996, p.18).

2 Disposicion: “Medio que se emplea para ejecutar un propésito ...” (32 definicidn del Diccionario de la RAE)
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- Sartre (1905-1980, fildsofo francés): Observa en el proyecto la nocién de libertad, que a su vez
tiene por detras la nocién de eleccion. En la libre eleccion esta la libertad, “el proyecto es la
conciencia de libertad absoluta, es la condicién de toda incitacion a hacer que, como tal, siempre
esta abierto a toda modificacién y nunca llega a estar constituido, porque si lo estuviera dejaria de

ser proyecto” (Segui, 1996, p.18).

- Marina, J. Antonio (1939, filésofo espariol): El hombre es libre de tomar sus elecciones, pero esta
autodeterminacion solo es posible mediante el proyecto “como rasgo distintivo de los humanos su
“poder de autodeterminacion” que es su capacidad para suscitar, controlar y dirigir sus ocurrencias,

destacando que la autodeterminacion se activa solo por medio de proyectos” (Segui, 1996, p.18).

De estas definiciones se extrae que el proyecto es algo inherente al hombre, que vive
proyectandose y proyectando lo que le rodea, el proyecto existe porque hay libertad, o mas
concretamente, porque se es consciente de esa libertada, lo que implica el reconocimiento de las
infinitas opciones o posibles elecciones. Para tener cierto poder de anticipacion, sobre esas
probabilidades, es el propio proyecto el que establece el control o poder de autodeterminacion,
sobre si y sobre su entorno. Como el hombre ira realizando elecciones a lo largo de su vida el
proyecto nunca llegara a estar finalizado, ya que si lo estuviese dejaria de ser proyecto, y el hombre

dejaria de existir.

Si se extrapolan estos aspectos al ambito arquitectonico, pueden ser vinculados a las misiones que
Rafael Pina establece para el proyecto: la misibn econdmica, la misidn previsora, la mision

metodoldgica, la misién descriptiva (Pina, 2004, p.130-132).

En la misién econdmica, se plantea el proyecto como el instrumento que permitira gestionar la
situacién evitando esfuerzos innecesarios, de forma a optimizar los recursos al alcance. Esta misién
econOmica implica comprender que el proyecto esta en la eleccién de opciones, cuanto méas se
conozca sobre las infinitas opciones, mas facil sera la gestion y seleccion de las elecciones. Esta

interpretacion lleva a la siguiente mision.

Entendido el caracter econdmico del proyecto, se enlaza con la misidn previsora, que consiste en
antever las consecuencias que esas elecciones tienen. La anticipacion de esos resultados, solo sera
libre anticipacién a través del conocimiento de las implicaciones que las elecciones que hacemos

tienen, siempre bajo el foco de la misién econémica.

El conocimiento de las implicaciones solo se puede ver desde el entendimiento de la mision
metodoldgica, el proyecto se verifica y comprueba sobre si mismo, a través de sus propias leyes.
El proyecto-resultado necesita de un proyecto-proceso para su desarrollo. Por lo que la
autodeterminacion del proyecto-proceso depende de las reglas internas que el proyecto-resultado
tiene. Estas reglas se van haciendo visibles a lo largo del proceso a través de la critica del propio

proyecto-resultado.
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Cuando se habla de resultado, se refiere a los diferentes resultados parciales, avances, que se van
obteniendo durante el proceso. Puesto que si se entiende el proyecto como algo que no tiene fin, no
se puede plantear su verificacidon al concluirse, puesto que esta nunca llegaria, mas que con la

muerte, o lo que es lo mismos, con la destruccion del edificio.

Por ultimo todas estas misiones no serian posibles sin la misién descriptiva, que consiste en
describir a través de textos o disefios el objeto arquitectonico. Si no hay un objeto gréafico o escrito,
no se puede realizar la critica metodolégica, que permita antever los resultados y evaluar si es el

resultado optimizado.

Estos abordajes llevan a la identificacion del proyecto como el instrumento que se desarrolla durante
un periodo de tiempo, al que se considera como proceso de proyecto. Bajo las leyes internas que
tiene el propio proyecto, que se identificaran a través del conocimiento de la teoria del proyecto, y
se aplicaran de una determinada manera en funcién de la metodologia que el propio proyecto

establezca. En los siguientes capitulos se abordaran en mayor profundidad estas nociones.
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1.2 Teoria del proyecto

Siendo el objeto de estudio de este trabajo el proyecto, el &mbito de la arquitectura en el que se
encuadra es en la teoria del proyecto. A continuacién se abordaran las definiciones de teoria, teoria
de la arquitectura y teoria del proyecto, asi como las dificultades por las que esta materia esta poco

desarrolla, y las implicaciones que la teoria del proyecto tiene a la hora de desarrollar un proyecto.

A partir de la aparicién de los primeros tratados en el renacimiento, se empiezan a abordar los
aspectos tedricos relacionados con la arquitectura, sin olvidar el anterior texto de Vitruvio. Es Alberti
el que basandose en ese texto, aborda por primera vez los temas de la arquitectura con suficiente
profundidad. Como se vera en el capitulo de evolucién histérica, desde ese momento irdn surgiendo
paulatinamente manuales y tratados, hasta que en el siglo XX, el aumento de la complejidad del
proyecto, el auge de la ciencia, la aparicion de la escuelas de arquitectura y la concienciacion, por
parte de los arquitectos, de la necesidad de un soporte tedrico para la realizacién de su trabajo, dio

lugar al aumento de la produccion de textos.

Es la arquitectura una ciencia que debe ir acompafiada de otros muchos conocimientos. Esta ciencia
se adquiere por la practica y por la teoria. La practica es una continua y repetida aplicacién del uso en
la ejecucion de proyectos propuestos, realizada con las manos sobre la materia, correspondiente a lo
gue se desea formar. La teoria, en cambio, es la que puede explicar y demostrar, de acuerdo con las
leyes de la proporcion y del razonamiento, la perfeccion de las obras ejecutadas. En arquitectura hay
dos términos: lo significado y lo que significa. La cosa significada es aquella de la que uno se propone
tratar; y la significante, es la demostracion desarrollada mediante principios cientificos.

Por lo tanto los arquitectos sin teoria, y s6lo con préctica, se han dedicado a la construccién, no han
podido conseguir labrarse crédito alguno con sus obras, como tampoco lograron otra cosa que una

sombra, no la realidad, los que se apoyaron en la teoria (Sarquis, 2005, p. 20).

A pesar de haberse iniciado la teoria de la arquitectura en el siglo XV, y ya con anterioridad Vitrubio
haber expuesto en su texto una relacion entre la teoria y la practica del proyecto, que se podria
extrapolar a la actualidad. Se debe tener en cuenta que aun es un tema problematico, que dista
mucho de haber alcanzado un grado de conocimiento consensuado en el ambito arquitecténico. Por
el contrario abordar los aspectos teéricos de la arquitectura, requiere de paciencia y de un

investimento personal por parte de quien los aborda (Breyer, 2003), (Sarquis, 2003), (Vieira, 2005).

La dificultad que entrafian los aspectos tedricos en el ambito arquitectonico, puede estar fundada en
la falta de una identificacién clara de lo que la teoria es. Esta situacion se intentd resolver, en el
ambito de la arquitectura, vinculando la teoria con saberes que gozasen de més prestigio como la
ciencia, la técnica, la filosofia o la estética, con los que tiene contactos puntuales, pero sin estar
asentada la base tedrica en ninguno de esos conocimientos. Esta vinculacién puede ser un error,
puesto que se deberia aumentar el crédito de la teoria en la arquitectura, partiendo de la base, de
gue esta es un conocimiento auténomo con suficientes autoridad como para posicionarse como un

saber que esta en la base del desarrollo arquitectonico.
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Assim o conjunto de tentativas por parte da Teoria de arquitectura, de colagem a campos de saber
prestigiados, quaisques que eles sejam, parece-me ser apenas consequéncia daquele profundo mal-
estar que Alexander Tzonis referia como testemunhado apenas “a profunda incapacidade da profissao
para explicar a sua origen e evolugéo (Vieira, 2005, p.9)

Otro de los motivos que dificulta su abordaje es la falta de conocimiento sobre la influencia que la
teoria tiene en la practica profesional. Sarquis expone diversas opiniones escépticas con respecto a
la teoria, todas ellas se apoyan en el entendimiento de la arquitectura como una actividad
mayoritariamente practica, que poco tienen que ver con consideraciones o juicios tedricos. Entre
ellos, Bourdieu relaciona la teoria con una necesidad creada por el hombre académico, que nada
tiene que ver con la realidad externa al mundo académico. Muestra de ello es la falta de impacto
que estas investigaciones tienen en la practica, y el hecho de que raras veces las personas que se

dedican a la produccion teérica realicen proyectos o viceversa. (Sarquis, 2003, p. 17-21)

Peter Eisenman recomendaba hacer y no teorizar, Rem Koohaas y otros como Moneo afirman cosas
parecidas (...). Todos privilegian el hacer a parir del ver, como si el ver y el hacer fueran actividades
virgenes que no tienen historia, ni categorias previas impuestas por la cultura que nos hace y nos
permite ver de una determinada manera (Sarquis, 2005, p. 21).

Si se recurre al diccionario para entender que es la teoria’® se observa gue no es facil, por un lado se
habla de conocimiento especulativo y por otro de conjunto de leyes, lo que es aparentemente
contradictorio entre si, y de dificil vinculacién con la arquitectura, idea que expone Alfonso Pina.

Siendo esta, otra justificacién para el divorcio entre teoria y practica.

Si se atiende a lo que establece el Diccionario de la Lengua no parece que el proyecto sea un objeto
idoneo para la teoria. En efecto, la primera acepcion que aparece en el citado diccionario dice que la
teoria es un “conocimiento especulativo considerado con independencia de toda aplicacion”. Si el
proyecto es en esencia una actividad —una practica- parece evidente que la especulacién acerca de la
misma no podria ser considerada propiamente como teoria. Pues en esencia, el proyecto es

aplicacion de conocimiento (Pina 2004, p.153)

Tal vez no sea lo mas acertado recurrir a las definiciones generales sobre teoria para aplicarlas al
ambito del proyecto y buscar otras mas apropiadas como la que expone Pifién, en la que indica que

la teoria es:

La tentativa de encontrar, mediante la reflexién, explicacién a fené6menos que no se pueden entender
con el sentido comun. Por tanto para la existencia de teoria, es necesario: a) una pregunta, y b)
capacidad para responderla. (Pifién, 2006, p.16)

* Teoria:
1.  Conocimiento especulativo considerado con independencia de toda aplicacién
2. Serie de las leyes que sirven para relacionar determinado orden de fendmenos
3. Hipotesis cuyas consecuencias se aplican a toda una ciencia o a parte muy importante de ella
4.  Entre los antiguos griegos, procesion religiosa.
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Si de forma general en el ambito arquitecténico no se identifica con claridad que es la teoria, la
dificultad aumenta al intentar establecer las diferencias entre la teoria de la arquitectura y la teoria
del proyecto. La primera dificultad, reside en que, distinguir entre arquitectura y proyecto en cuanto
actividades cognoscitivas constituye una actividad compleja, por lo tanto lo mismo ocurre entre la
teoria de la arquitectura y la teoria del proyecto (Pina, 2004, p.145).

Ambas actividades son dificilmente separables, puesto que comparten las mismas nociones.
Considerando la arquitectura o el saber arquitecténico como la nocién globalizadora, el proyecto o el
proceso arquitecténico seria un aspecto concreto dentro de la arquitectura. Lo mismo sucederia en
lo referente a la teoria, siendo la teoria de la arquitectura la base sobre la que se debe formular la
teoria del proyecto, esta corresponde al problema especifico del disefio del objeto arquitecténico.

Una teoria del proyecto tratara de explicar el modo de proceder sistematico que vincula la concepcion
y la obra: es decir, se tratara de encontrar un conjunto de respuestas que, incorporando las
condiciones del programa, den cuenta de las caracteristicas peculiares de cada proyecto, sin que tal
proceso pueda reducirse a la accion de un sistema concreto (Pifion, 2006, p.12.)

A la hora de elaborar una teoria del proyecto cabe destacar la singularidad que entrafia ordenar las
acciones del proceso de proyecto, y sobre todo la dificultad por parte de los arquitectos de tomar
conciencia del modo de desarrollo de su propio trabajo. Es por eso frecuente, cuando se escucha a
los arquitectos hablar sobre su proceso de proyecto caer en el error de explicar la obra, mas que los
derroteros que llevaron a ella. En ciclos de conferencias, como el que tuvo lugar en el 2013, bajo el
nombre de “Do conceito a obra” en el caso concreto del arquitecto Manuel Mateus, mas que
exponer como fue el desarrollo de su trabajo explicé la obra desde el punto de vista arquitectonico.

Esta dificultad en abordar los procesos cognoscitivos de la actividad proyectual, tal vez tenga una de
sus razones en el hecho de haber sido la formacion arquitectonica impartida en centros artisticos o
artesanales, alejada de los marcos teéricos universitarios. Esto no deja ser un tanto paradoéjico
puesto que siendo la asignatura de proyectos el centro de la actividad universitaria, esta aun carece
de una buena fundamentacion teérica que la sustente.

Parece una atrocidad que las escuelas que dedican buena parte de sus esfuerzos a la lobar de
ensefiar a proyectar arquitectura, no produjesen teorias del proyecto, o discursos publicos que
abriesen el debate que sobre este tema que es el fundamento y la justificacién de las ensefianzas que
imparten (Segui, 1996, p.7.)

Actualmente aun se observa la falta de un lenguaje claro y conciso, que facilite la descripcion de las
acciones proyectuales, asi como una mayor implicacion por parte de las universidades en la
investigacién y publicacion de textos sobre teoria del proyecto, esto facilitaria el desarrollo de una
cultura del proyecto y a su vez, la comunicacion entre profesionales y el desarrollo de la teoria del
proyecto.

Otra cosa que estamos comprobando con estos monstruos sagrados es que el uso de una
terminologia mas o menos estricta para hablar del proyecto no existe, es decir, que la cultura del

proyecto es practicamente inexistente en este pais. Por tanto es dificil entender lo que cada cual te
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cuenta, mas cuando no existe ningun esfuerzo critico por hacerse entender (Fernandez Trapa en
Segui, 1994, p.26).

Es precisamente en el ambito de la docencia, donde la teoria tendria una mayor aplicacién, pues
una de las mayores dificultades con las que se encuentra un estudiante es la falta de criterios a la
hora de tomar decisiones. Es precisamente en la adquisicion de capacidad de juicio donde la teoria

del proyecto, tiene un amplio campo de desarrollo y aplicacion.

La teoria tratara precisamente de resaltar la necesidad de adquirir capacidad juicio para resolver

situaciones de proyecto que no pueden afrontarse desde la pura reflexién (Pifién, 2006, p.16).

Esta situacion también se aplica al campo de la critica de proyecto, donde en los Ultimos afios se
asiste al decremento de la critica fundamentada, en favor de criticas mas basadas en la opinion, o
en juicios de valor estético, esto se constata en las revistas de arquitectura, donde los proyectos son
mostrados a través de imagenes o textos descriptivos, y los enfoques criticos son minoritarios frente

a estas nuevas modas.

Me parece importante que se establezca una conexion entre teoria y critica de proyecto, de forma que
rompamos esa dicotomia que durante muchos afios se ha establecido entre hablar de teoria de la
proyectacion y hacer arquitectura. La teoria y la critica del proyecto son, desde mi punto de vista, una
misma cosa y por lo tanto lo que hay que analizar sobre un proyecto tiene que estar basado en un
mismo codigo, con lo que necesitamos una fundamentacion conjunta de la praxis y de la teorizacion
del proyecto lo que, en definitiva, se hace a través de la razén practica como puente entre teoria y
practica (Francisco Alonso de Santos en Segui, 1994, p.26,).

El desarrollo de una solida teoria de la arquitectura, facilitaria la transmisién y comunicacion del
proyecto del autor de la obra hacia el resto de la colectividad, y en el ambito académico permitiria a
los alumnos adquirir conocimiento a través de la experiencia de otros profesionales, a la vez que

permitiria sentar las bases para el desarrollo de una metodologia del proyecto.

Un proyecto constituye un complejo armazon intelectual integrado por infinidad de conceptos
heterogéneos interrelacionados, unas veces por estrictos vinculos rigidos e inflexibles, y otras por
lazos sutiles e imperceptibles. La preocupacion de la Teoria del Proyecto debe ser encontrar la razéon
de ser de ese armazon o lo que es lo mismo, la naturaleza de las relaciones internas que le dan toda
su consistencia. La metodologia se encargara de las forma en que se construye el entramado y de la

manera como se formaliza (Pina, 2004, p.374).

La teoria del proyecto se plantea como un saber abierto y flexible, que aportaria la base teérica
sobre la cual el proyecto se auto-gestiona a través del establecimiento de las leyes o criterios
internos que lo rigen. La aplicacion practica de esa teoria seria a través de las metodologias de
proyecto, mas correctamente la metodologia no trataria de su aplicacién si no del modo como esa
teoria es aplicada. Seréa la identificacién de esa metodologia y su relaciéon con la teoria y con el

proyecto en tema del capitulo siguiente.
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1.3 Método de proyecto

En el ambito arquitecténico la relacién de los arquitectos con el método es compleja, el término
adquiere su connotacién mas negativa y rigida, asociada al establecimiento de reglas y ordenes
estancas. La aproximacion a las metodologias en proyecto es un tema inconcluso, de dificil
abordaje, que produce rechazo, negando de antemano la posibilidad de su existencia o de cualquier

tipo de proceso, procedimiento o sistematizacién, incluso en los demas.

Los textos que abordan las metodologias de proyecto son mas bien escasos. Los textos que existen
no definen posibles metodologias de proyecto, todavia estan en la explicacién de lo que seria un
método, la viabilidad y su modo de aplicaciéon en el ambito del proceso de proyecto. El tema de la
“necesidad y la oportunidad del método constituye un tema de discusiébn necesariamente
inconcluso” (Pina, 2004, p.369). Ante la dificulta en encontrar publicaciones relativas al tema, vamos
a centrar la fundamentacion tedrica de este capitulo, en las investigaciones realizadas por Rafael
Pina en su tesis de doctorado (2004, p. 369-406), donde dedica el capitulo 8 “Proyecto: sincretismo
y método” a desarrollar el tema, y en los articulos de Dario Correal, resultado del proyecto de
investigacion “El proceso de proyectacion como légica de investigacion” de la Universidad de San

Buenaventura Cali.

Rafael Pina se centra en hacer una aproximacién, desde su definicién, los aspectos que lo
caracterizarian, y la viabilidad de su aplicacion. Por otro lado Dario Correal, no hace un abordaje tan
directo al tema pero centra la atencién en definir el proyecto como un proceso cognoscitivo,

asimilable a un proceso de investigacion.

El proceso de proyectacion es una practica rigurosa, sintesis compleja de los diferentes saberes que
confluyen en su desarrollo. Esta practica es susceptible de ser asumida como un proceso
investigativo, lo que implica desarrollarlo de manera rigurosa desde el problema de origen, las
preguntas del problema mismo, la visibilidad de las hipétesis, la construccidbn de sus estrategias
principales en funcién del anterior, los procesos disciplinares que le son especificos y las reflexiones
sobre el objeto producido, tanto en el transcurso del proceso como en el cierre del mismo (Correal,
2004, p.95-96).

Parece innegable que el proceso del proyecto se realiza siempre de acuerdo con determinados
procedimientos que, posiblemente, se aplican de forma inconsciente y no son objeto de

racionalizacién por parte de quienes proyectan. (Pina, 2004, p.369-370)

Ambos autores coinciden en la complejidad del proceso proyectual, pero a la vez destacan la
existencia de determinados procedimientos que se aplican de forma sistematica y que no son objeto
de observacion o racionalizacion por parte de quien proyecta. A lo largo del proceso no hay una
preocupacion por intentar identificar de donde surgen las cosas, simplemente se registran los
resultados, ese puede ser uno de los motivos por los que son escasos los testimonios en los que los

autores exponen los mecanismos del desarrollo de una idea.
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Es casi axiomatico dentro del proceso proyectual que el arquitecto fije, cada vez con mayor claridad,
las imagenes del proyecto, pero que descuide la fijacion de los conceptos y el discurso constructivo
alrededor de su reflexion. Espera, al final del proceso, para construir una memoria descriptiva como
sintesis en donde la riqueza conceptual y discursiva no aparecen en la complejidad que debiera frente
a la complejidad del proceso realizado (Correal, 2004, p. 106-107)

El proceso de proyecto es a la vez proceso creativo y de investigacion, ya que al tiempo que se va
construyendo el objeto arquitectonico se va avanzando en el conocimiento, lo que aproximaria el
proceso arquitectonico a las metodologias de ciencias sociales como la de investigagdo-accéo
(Carvalho, 2000). Aunque la arquitectura se puede servir de las ciencias, como técnicas auxiliares,
el caso de las matematicas, en el célculo de estructuras, o de técnicas de investigacion de las
ciencias sociales. Aun asi, la arquitectura no es una ciencia, sino un campo de recontextualizacién
en el que es posible la aplicacion de técnicas de las diferentes ciencias, para sus propositos

especificos. (Correal, 2004, p.104)

Sobre si tiene sentido la reflexién sobre el método, Pina, declara que nunca esta de mas la reflexion
sobre los modos como se generan las cosas y los conceptos. Y por el contrario sobre la necesidad
de formalizar un método para proyectar esclarece que para obtener un resultado de la actividad
proyectual no sea casual ni fruto del azar, y esté sometida a un minimo de control, deberia estar
soportado en un sistema normativo que regule el proceso, pero se debe huir, de la aplicacion de

métodos rigidos y cerrados que propongan una Unica via de actuacién (2004, p.371).

Entendido el proceso de proyecto como un proceso de investigacion, y de aumento del

conocimiento:

En el ejercicio de las practicas profesionales el arquitecto proyectista, durante el transcurso de este,
plantea sus propias busquedas sobre problemas que una sucesién de proyectos se mantienen como
una constante, y que se convierten en el hielo conductor de estas, donde cada hallazgo conocimiento
se traduce en nuevas posibilidades creativas y de indagacion hacia delante, con el consiguiente
dominio y perfeccion que se advierte en una nueva realizacion, proceso que se puede asimilar a una
I6gica de produccién de conocimiento asi no esté en el campo de preocupaciones del proyectista.
(Correal, 2004, p.92)

Las ventajas que entre los dos autores se observan, de la aplicacién de un método son:

Apoyo en la gestién de la informacién: durante el proceso se a recoger informacion necesaria
para su desarrollo y a la vez se va a producir informacion. La produccion de informacion, que es a
su vez produccién de conocimiento se realiza a nivel personal, el arquitecto aumenta su
conocimiento a medida que va adquiriendo experiencia. El propio resultado del proceso, el

documento que representa el proyecto, es nueva informacioén y por lo tanto conocimiento.
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Soporte en la gestién y desarrollo del propio proceso, como un sistema de control. El propio
método, apoyado en la base que le aporte la teoria del proyecto, generara sus propias leyes de

autocontrol, que son especificas de la esencia “poética” de cada proyecto.

Apoyo en la verificacién y evaluacion del resultado, si el proceso es registrado de forma rigurosa,
y se identifican los criterios de filtrado de la informacién, su posterior verificacién sera mas sencilla,

pues habra una serie de criterios objetivos en los que basarse.

De la misma manera, cuando se plantea la posible existencia de un método no se debe pensar en la
posibilidad de un método Unico y universal de aplicacion sistematica, sino desde lo que Rafael Pina

denomina el “eclecticismo del método”

El ecléctico parte del analisis objetivo de todas las filosofias —métodos en este caso- para después
elaborar una propia. En consecuencia, el eclecticismo metddico (dejando aparte todas las acepciones
peyorativas del término “eclectico2) es la forma propia de proyectar, a lo largo del proceso de proyecto
es necesario activar muchas resortes de pensamiento mas o menos racionales, cuyos resultados son

permanentemente sometidos a prueba (Pina, 2004, p.405)

Por lo que el método, de forma individual, se construira con la experiencia del proyectista en base a

una metodologia proyectual, no seria correcto hablar de un método genérico de aplicacion.

La ciencia del método permite indagar a cerca de las vias posibles para la resolucién de
contradicciones, sin necesidad de tomar partido por ninguna concreta (Pina, 2004, p.390)

Esta metodologia trataria los temas que posteriormente darian lugar a la posible aplicacién de un

método, y este a su vez, debe cumplir las siguientes premisas:

Dispondra de procedimientos de invencion y descubrimiento, es decir de elaboraciones intelectuales
complejas que ponen en relacidon conceptos y cosas. Estos procedimientos de invencion se sirven, a su
vez, de uno o varios de los métodos generales: induccion, deduccion, dialéctico, etc. Cuya finalidad
consiste en encontrar de forma racional la proposicion verdadera (...).Tendra implicito o explicito el
mecanismo de comprobacion o validacion de las proposiciones (demostracion). Para ello debera estar
provisto de un sistema de criterios de indole diversa, (éticos, relacionales, formales, espaciales,
técnicos, etc.(...). Debe disponer de un lenguaje adecuado al fin propuesto. Las funciones principales de

lenguaje son facilitar la comprobacion (verificacion-falsacion) y describir el objeto (Pina, 2004, p.387).

Para el desarrollo de procedimientos de invencién y descubrimiento, se podria apoyar en los
procedimientos de otras areas. En la actualidad en las partes analiticas del proceso ya se recurren a
técnicas de otras ciencias, donde todavia queda mucho por avanzar es en los momentos de
creacion, o descubrimiento, donde solo se puede confirmar hasta el momento que el avance se

produce por tanteo, por ensayo y error, y por ir generando certezas a partir de hipétesis.
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Para el desarrollo de los mecanismos de comprobacion y del lenguaje, la metodologia tendria que
recurrir, a la teoria del proyecto, y para ello es necesario que esta avance. La eleccion de los
criterios, que estaran en la base de los mecanismos de comprobacién, siempre seran subjetivos,
pues el arquitectos los elegird en funciéon a una serie de factores propios al proyecto y otros
dependientes de su propia experiencia personal y cultural, pero lo que no pueden ser es fruto del
azar. Para evitar esta aleatoriedad, es necesaria una sélida teoria del proyecto que ofrezca al

proyectista conocimientos suficientes para fundamentar sus decisiones.
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1.4 Evolucion Histdrica del proyecto

PROYECTO ANTIGUO
Del ejercicio de la arquitectura y por consiguiente del desarrollo del proyecto en las primeras
civilizaciones, pocas son las pruebas de las que se dispone para realizar un analisis. La mayoria de
estos vestigios fueron realizados en materiales perecederos por lo que no llegaron hasta nuestros

dias.

Poco se sabe del desarrollo del proyecto en esta época, se puede considerar que hay una
prefiguracién previa puesto que asi lo atestiguan los ejemplos de maquetas y disefios que se
conservaron. De estos vestigios no es facil encuadrar su finalidad, no se sabe si fueron hechos con
la finalidad de comunicar al cliente la imagen que iria a tener el objeto en el futuro, o si son parte del
proceso de construccion y por lo tanto fueron hechos para comunicar con los obreros o si estos
disefios y maquetas son parte del proceso de desenvolvimientos de una idea. En cualquiera de los
casos lo que vienen a demostrar es la necesidad de ser representada que ya en esta altura tenia la

arquitectura para poder ser comunicable.

El proyecto se representaba mediante plantas y esbozos de alzados que “se regian por un eje
central y la regla de la simetria bilateral. Estaban cubiertos por una rejilla cuadrada” (Kostof, 1984,
p.17), probablemente el disefio de la malla estuviese relacionado con la estructura del edificio, asi
como para facilitar la posterior ejecucion de la obra. Aunque kostof también hace referencia a la
posibilidad de que esta cuadricula esté relacionada con la “moderna concepcion de mise aux
carreaux: la rejilla cuadriculada, inventada en el Renacimiento como un «velo éptico», sobre cuya
base se puede aumentar una imagen a cualquier tamafio,” (1984, p.17) y un tercer tipo de disefio
en el que se pretendia dar una vision general del edificio, “transmitido por medio de imagenes como
las representaciones de la arquitectura en el arte pictérico. Estas eran compuestas de un modo
ideal, mas que Optico, e intentaban registrar la realidad conceptual, mas que fisica, del edificio.”
(Kostof, 1984, p.17)

A la hora de disefar el arquitecto combinaba la utilizacién de sistemas modulares y sistemas
geomeétricos. El médulo era dado por una de las mayores dimensiones del edificio, y a partir de ahi
se trabajaba con multiplos y submultiplos para definir el resto de las dimensiones. En cuanto a los
sistemas geométricos estaban vinculados, principalmente, a una serie de figuras simples, como son;

el cuadrado y algunos triangulos.

En cuanto a las maquetas, hay numerosos ejemplos de ellas, repartidas por los museos de todo el
mundo, ya que la mayoria fueron realizadas posteriormente a la obra, para ser colocadas en las
tumbas, como un recuerdo para los difuntos. También es probable que se realizasen maquetas para

comunicar cual era la imagen del edificio que se iba a construir.
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Todos los aspectos indicados sobre la realizacion del proyecto en el mundo egipcio, estdn mas
vinculados con la transmision y comunicacion del proyecto, por parte del arquitecto tanto, hacia las
personas que le habian encomendado la tarea como hacia las que se encargaban de su puesta en
obra, que con la concepcién misma del proyecto.

El proceso de proyecto continuaba durante la ejecucion de la obra, pues los planos parecen ser muy
basicos y apenas sirven para los inicios de la obra. Esas representaciones pretenden ser una
anticipacion del objeto futuro pero sin llegar a estar completamente definido.

GRECIA
Al igual que en el periodo egipcio, poca es la informacion que existe para poder enmarcar el proceso
de proyecto en el periodo griego. Todas las publicaciones de esta época estan perdidas por lo que
debemos agradecer a Vitruvio asi como al resto de autores latinos de su época el conocimiento de
su existencia y algo de su contenido.

Al parecer, hasta el siglo IV a. C., los libros de arquitectura se ocupaban de la teoria —es decir, las
proporciones y propiedades de los Ordenes, los ornamentos, etc-. Y de asuntos técnicos de la
construccion. En el siglo 1V la discusién se convirtié en una batalla de estilos que recuerda el aspecto
estético de las polémicas de la Restauracion en el siglo XIX (Kostof, 1984, p.25)

El arquitecto griego era un intelectual y consideraba que la arquitectura, al igual que las otras artes,
como la pintura o la escultura debian estar concebidas desde una base cientifica, (Benevolo, n.d.,

p.18). De ahi el origen de las ordenes

Pensa-se que, para cada uma das artes, existiam certas regras objetivas, analogas as leis da
natureza, e que o valor de cada experiencia individual consista na adaptagao a elas. No que se refere

a arquitectura, convenciou-se entao designar estas regras por ordens. (Benevolo, 1991, p.18)

Benévolo al hablar de las ordenes arquitecténicas establece que no eran “regras materiais, isto é,
modelos completamente establecidos, mas sim regras ideais que podem traducir-se concretamente
dos modos mais diversos” (1991, p.18-19).

Benévolo (1991, p. 18-28) aporta un sistema de desarrollo y control del proyecto vinculado a las
Ordenes: El proceso de proyecto constaba de una primera parte que venia predeterminada de un

saber acumulativo:

Os projectistas gregos foram seleccionando, a pouco e pouco, a multiplicidade das solugbes arcaicas
e, sempre que encontravam uma solugao convincente, passavam a considera-la como norma
adquirida, até que una nova pesquisa viesse deslocar as fronteiras do problema; cada una destas
normas encerra, por outro lado, um campo de selecgao posterior e admite aplicacdes sempre

diferentes e originais (Benevolo, n.d., p.20)
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La segunda parte que consistia en aplicar ese saber acumulado de una forma innovadora y original,
en el mejor de los casos, se puede decir que habia una primera parte analitica y una segunda parte
sintética en la que utilizando las reglas establecidas por la norma se definia la forma del edificio. Las

reglas se refieren a los elementos y a la relacién entre ellos nunca a la forma en general.

A la hora de definir la obra se consideraban dos aspectos, por un lado estaba el elemento y la
elaboracién del proyecto consistia en el montaje de elementos individuales y como contraposicion
tenemos las reglas de correccion éptica, que ponen de manifiesto la importancia del conjunto y
como esta idea global, modifica los elementos en funcién de su posicién con respecto al conjunto
del edificio. “Isto significa que o conhecimento exacto da configuragcao das partes €&, neste caso,
subordinado aos efeitos do conjunto” (Benevolo, 1991, p.25). Se deduce que se partia del elemento
para llegar al todo, pero teniendo en cuanta que los elementos estaban a su vez subordinados a la

idea general.

Este modo de trabajo en el que se parte de un saber acumulativo que se va ampliando y
modificando con las experiencias de arquitectos de diferentes partes, como alerta Benevolo (1991,
p.18,21) tiene la ventaja de garantizar de forma general una calidad aceptable en las obras,
independientemente de las cualidades del arquitecto. Permite un estudio mas profundo de las
soluciones de una obra, que si se partiese en cada caso de cero. Pero este procedimiento también
implica ciertas desventajas, por un lado al limitarse la investigacion siempre dentro de los mismos

campos se dificulta la obtenciéon de nuevos campos de investigacion.

ROMA
El arquitecto romano era un intelectual y la arquitectura era la para él era “la Sefiora de las artes”
(Kostof, 1984, p.35), era frecuente que se formasen primero en alguna de las artes liberales y

posteriormente pasasen a colaborar en el taller de algin maestro.

De principios del periodo romano es el primer texto que parte del ejerci6 del arquitecto, en él,
Vitruvio hace referencia a “La meditacion es una atenta, industriosa y vigilante reflexién, con deseo
de hallar la cosa propuesta. Y la invencién es la solucion es la solucién de cuestiones intricadas, y la
razéon de la cosa nuevamente hallada con agudeza de ingenio” (Vitruvio, citado por Mufioz, 2008,
p.29).

Aparte de hacer algunas aclaraciones sobre el proceso que poca luz aportaron al desarrollo del
proyecto lo verdaderamente importante fue el establecimiento de los tres tipos de dibujos que
debian realizarse a la hora de representar un proyecto. Son Ichonographia o plano “en el cual se
establecen los perimetros adecuados para el edifico”, la ortographia o alzado “es la imagen de una
fachada, dibujada de modo que muestra la apariencia final.” Y la scaenographia o perspectiva “que
es el método de dibujar la fachada junto con el las caras traseras, en el que todas las lineas

confluyen en el centro de un circulo” (Kostof, 1984, p.46).
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Los romanos a diferencia de los griegos tienen una vision mas abierta en cuanto a las reglas, en
funcién de la ocasién “aceitem plenamente o repertorio e os principios da arquitectura helenistica”
(Benevolo, 1991, p.50) o se entregan a nuevas investigaciones que bien se aplican conjuntamente
con las reglas establecidas o se oponen completamente a ellas. Esto muestra una primera actitud

critica ante unas reglas dadas a partida.

EDAD MEDIA
En la Edad Media el proyecto era considerado un proceso estrictamente empirico basado en el
conocimiento adquirido de la experiencia, personal o heredada de las tradiciones locales. En esta
etapa el arquitecto deja de ser un intelectual como en el periodo romano y pasa a ser un maestro,

caracterizado por la habilidad practica en el domino de la construccion, la carpinteria o la canteria.

No hay pruebas suficientes de que el profesional reflexionase desde dentro sus propias
operaciones méas alld del seguimiento de determinadas recomendaciones escolasticas
(Martin, 1997, p.29).

Los Unicos elementos de los que se dispone para poder realizar un analisis son las obras
construidas que llegaron hasta nuestros dias y algunos textos de autores como Villard de
Honecourt, Roriczer o Milan, que tampoco aportan muchas informaciéon para poder desentrafiar el
proceso de proyecto en ese momento. Tal vez el elemento mas importante sea el Pergamino de
Saint Gall, que muestro como seria la representacion de una planta ideal de un monasterio

cisterciense.

RENACIMIENTO
En el renacimiento el arquitecto vuelve a ser un humanista se distancia deja de ser un “constructor”

para convertirse de nuevo como en la época clasica en un intelectual.

Esta separacién del arquitecto de la vida de la obra, es uno de los motivos por los que en este
periodo, el proyecto se convierte en un proceso y en un conjunto de documentos, puesto que era
necesario, transmitir a los albafiiles y jefes de obra como era la realizacion de la obra, por lo que los
disefios y las maquetas ganaron mucha importancia, como la realizada para transmitir la idea de la
iglesia de Santa Maria del Fiore. El proyecto se convierte en un proceso, que asume una duracién

en el tiempo, en la que se supone la maduracion de una idea.

A nivel de representacion y concepcién del proyecto, el descubrimiento de la perspectiva supone
todo un hallazgo, Alberti en su tratado hace alusion a la perspectiva como un complejo instrumento
de precision. Hacia finales del renacimiento la seccién como elemento de representacion empieza a

cobrar importancia.
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La vinculacion del arquitecto al mundo de las humanidades y la aparicion de la imprenta dio lugar a
la proliferacién de textos arquitectonicos. Esto también favorece que se desarrolle el proyecto méas
por medio de disefios, que de maquetas, que requieren mas tiempo de elaboracion. Se establecen

una serie de plantas, alzados y secciones necesarias para representar el proyecto.

Durante el manierismo se consolidad el sistema de representacion del proyecto y la figura del
arquitecto trazadista/disefiador, ganando cada vez mas autonomia y distancia con la ejecucion de
la obra. La doctrina platénica también hace hincapié en el proyecto, donde la idea como
generadora de la obra, gana protagonismo. Representada a través de la planta, el alzado y la
“scenographia”, que era una especie de perfil fugado, y una maqueta. Estos elementos se usan

tanto en la representacién con en la concepcién del proyecto.

CLASICISMO
Esta época continla con la tradiciébn renacentista poniendo el énfasis en los condicionantes del
problema, y la historia como elemento de busqueda de referencias, y poco a poco se va dejando de
lado la idea como elemento unificador, y se empieza a pensar en un proceso mas racional del

proyecto.

Se establecen seis representaciones a través de las que mostrar el disefio: una idea,
representacién simple y a escala; una prothographia, una interseccién, orthographia interna, y una
orophegraphia. A finales del siglo XVIII, la representacion ya estaba normaliza a nivel general,

gracias a la geometria descriptiva.

El proyecto se considera un ejercicio de composicion, a partir de una serie de elementos de
caracter universal como son las paredes, los pilares, los paramentos y los huecos, etc. La obra se
considera un todo formado por partes que tiene autonomia propia, pero trabajan unidas creando
un conjunto coherente. Este sistema de trabajo es establecido primero por Juadet y posteriormente
lo perfecciona Durant. Se considera la composicion como un ejercicio de distribucion (Durand,
1819).

En este momento surgen las primeras escuelas Técnicas y de Bellas Artes en las que se imparte
arquitectura, y con ellas el proyecto adquiere nuevas caracteristicas (Corona, 2009, p.23-27):

- Se vuelve deductivo.

- Se sobrevalora la destreza gréfica, frente al conocimiento de la realidad.

- Falta de conocimientos constructivos, mientras la ingenieria esta sufriendo una revolucion,

con el descubrimiento de nuevos materiales.

- Prevalece la estética de los disefios de proyecto antes que su finalidad que practica.

- Prevalece la representacién en plante frente a las demas, el proyecto se desenvuelve a

través de la distribucion de los espacios.
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EL MOVIMIENTO MODERNO
A medida que avanza el siglo XX, el proyecto va perdiendo ese caracter, metédico, y se vuelve mas
libre, cobra fuerza de nuevo la idea inicial, que funcione como hilo conductor del proyecto, y que se
estructure ya no por una serie de convenciones como eran, la simetria, la relacion entre volimenes,

etc, sino que gana importancia el programa como elemento definidor del proyecto.

El proyecto moderno abstracto, subjetivo y funcional, requerian un proceso en gran medida distinto del
utilizado por los arquitectos del siglo XIX. (...) abandonar la consideraciéon de la idea intuitiva como
génesis del proyecto y abogar por procesos deductivos, casi cientificamente estructurados, para la

construccion del proyecto moderno (Mufioz, 2008, p.48)

A la vez que sucede eso por otro lado el proyecto adquiere libertad y los limites los pone el propio
arquitecto y el movimiento en el que se insiera su pensamiento arquitectonico. Los aspectos en los
que se centra el proyecto moderno son, los condicionantes de partida, especialmente el programa,
se concibe un método que parte de la funcién para el disefio de un planta, en la que se pretende
representar los usos, que son los elementos definidores del espacio y por consiguiente del

proyecto, y a partir de la planta de disefia el resto del edificio.

En el disefio se dejan de seguir las reglas consideradas en el clasicismo para componer los
espacios a través de los elementos y la relacion entre ellos a través de aspectos como la simetria,
las proporciones, los ejes. Por otro lado surgen nuevas reglas de composicién como las que

establece L"Corbusier con sus cinco puntos de la arquitectura.

A mediados del siglo XX, el proyecto deja de ser de caracter universal, y empieza a cobrar
importancia otro un nuevo aspecto, el lugar, esto hace que los procesos analiticos se intensifiquen

al inicio del proceso de proyecto.

A esto se suman el auge de otras ciencias y en particular de la cibernética en los afios 70. Esto
supuso toda una revolucion en la forma de concebir los proyectos. La idea de intentar concebir un
proyecto a través de la interpretacién que un programa de gestién de datos hiciese, relativamente a
la informacion introducida sobre los condicionantes de partida. Esto dio lugar a la realizacion de
diversos congresos, como el de Portsmouth, vinculados al establecimiento de nuevas metodologias
basadas en la gestién de datos a partir de programas informéticos. Ciertamente estos trabajos
estaban mas vinculados al urbanismo que a la arquitectura, y dieron resultados mas positivos en

ese campo (Broadbent, 1971).

El proyecto paso a poder definirse de dos formas contrapuestas, a través del método racional que
presupone que la forma se consigue desde la aplicacion de los datos de partida obtenidos del
analisis de contexto, o bien desde la aplicacibn o adaptacién de un modelo de partida, una

tipologia.

46



1. El proyecto en arquitectura

EL PROYECTO ACTUAL
La década de los 80, 90 supuso otro cambio importante en la concepcion del proyecto, la
universalizacion de los ordenadores y la aparicién de programas de disefios asistido por ordenador,
provocd un cambio en la produccion del proyecto. Desde los modos de concepcién, hasta la gestién

de la informacién y los tiempos (Mufioz, 2008, p.57).

Con estas nuevas herramientas las posibilidades a la hora de proyectar no tienen limites, a esto
también le hay que sumar los avances en la ingenieria, lo que permite que cualquier proyecto se

puede representar, gestionar y posteriormente construir. El limite esta en la imaginacion.

Un enfoque reciente sobre el proceso de proyecto puede suponer un cambio en la forma de
concebir y gestionar el proyecto. Esta vision considera el proceso de proyecto, como un proceso de
investigacién, lo que abre las puertas a la aplicacion de un nuevo conjunto de herramientas, que
confieran al proceso de proyecto ese caracter riguroso y verificable que se presupone en los
procesos de investigacidén, sobre este campo esta realizando investigaciones Dario Correal en el
centro de investigacion de la Universidad de San Buena Ventura Cali, y son numeras las

publicaciones de los resultados en revistas cientificas.

Esta nueva orientacion es alentadora para las metodologias de proyecto, puesto que al considerar
el proceso de proyecto como un proceso de investigacion, se presupone, rigor pero sobre todo
consciencia en las acciones que se realizan para llevarlo a cabo. Estas investigaciones pueden

sentar las bases para futuras experiencias en el ambito de las teorias de proyecto.
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2. El proceso de proyecto en arquitectura.

Hasta el momento se trataron los temas relativos al proyecto, desde su definicién, pasando por la
base teorica que lo sustenta, la teoria del proyecto, y realizando una breve aproximacién a lo que
seria una metodologia de proyecto. Como se pudo constatar los temas relativos a la teoria del
proyecto, y aiin mas los relacionados con las metodologias de proyecto, no estan excesivamente

aclarados.

Proyectar arquitectura es un oficio, un quehacer practico soportado en la destreza de anticipar y
proponer soluciones constructivas de albergue a las actividades humanas discretizadas y significadas
por las sociedades y, aunque es un oficio complejo y abierto, no deja de ser eso, un quehacer
disciplinado soportado por una enorme cantidad de rutinas estimulativas, operativas, significativas y

evaluativas (Segui, 1996, p.3).

En esta parte del trabajo, se dara un paso atras y se tratara el tema desde el ambito tedrico, pero
con el objetivo puesto en la practica. Se asume el proceso de proyecto como un proceso sujeto a
rutinas que son viables de ser aisladas y analizadas. A su vez se profundizara en aspectos relativos
al proceso de proyecto, empezando por abordar su definicién, pasando a la identificacién de los
diferentes momentos que se dan durante el proceso de proyecto, para posteriormente intentar

identificar los aspectos tedricos o metodolégicos, que se encuentren en ellas.

Abordar los temas relativos al desarrollo de la practica proyectual, no resulta facil, incluso cuando
los arquitectos son citados a conferencias o congresos para que expongan como es el desarrollo de
su practica profesional, caen con frecuencia en el error de describir el proyecto y hablar de las

cuestiones arquitecténicas en vez de explicar los aspectos relativos al desarrollo del proyecto.

Los siguientes arquitectos, Fernando Teran, Juhani Pallasmaa y Julian Jaynes, advierten sobre tres
de los factores que pueden llevar a esta situacion: el primero es la asociacién ya desde los ambitos

académicos del desarrollo del proceso como algo intimo y personal.

Pasa en esta escuela que hay un cierto temor a expresar de forma directa lo que uno piensa o lo que
uno hace, lo mismo le pasa a los pintores. Se da la tradicion de que quien pintaba o proyectaba bien
no explicaba como lo hacia. Se consideraba como algo ligado a la propia intimidad (Fernando Teran,
citado en Segui, 1994, p.20).

Esta idea enlaza con lo que expone Juhani Pallasmaa, acerca de la ficticia racionalizacion que
acaban describiendo los arquitectos al hablar de su obra, para evitar exponer las dudas y las
situaciones controvertidas que van apareciendo durante el proyecto. Esto tiene que ver con el miedo

a exponer en publico las incertezas que provoca el proyecto.

Una obra de arquitectura es grande precisamente por las intenciones y alusiones contrapuestas y
contradictorias que logra fusionar. (...). Normalmente las declaraciones verbales de los artistas y
arquitectos no deberian tomarse a pies juntillas, ya que a menudo simplemente representan una
racionalizacion superficial consciente, o una defensa, que bien puede estar en aguda contradiccion
con las intenciones inconscientes mas profundas que dan a la obra su verdadera fuerza vital
(Pallasmaa, 2006, p. 28).
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Por ultimo, aparte de este lado consciente sobre evitar exponer las practicas desarrolladas, otro
factor importante es la dificultad en tomar consciencia de cémo se realizan las cosas, esto se puede
deber, como expone Julian Jaynes, a la falta de un lenguaje. La ausencia del lenguaje es algo que
se puede poner en causa, puesto que se puede considerar el lenguaje grafico, como el propio de la
arquitectura. El problema estaria, no en la falta de un lenguaje, sino en la comprensiéon del mismo,
los mecanismos a través de los que se convierten las ideas en representaciones gréficas, la
representacion y la lectura de ese lenguaje, aun esta por desarrollar dentro de los circulos

arquitectonicos.

Solo ingresan en la categoria de conscientes, los eventos y operaciones que, soportados por un

campo Iéxico analogo con el de la conducta en el mundo fisico (Julian Jaynes citado en Segui, 1996,
p.4).

Es especialmente relevante entender que proyectar arquitectura es un oficio, como indica Segui, es
un oficio complejo, pero que a la vez consta de rutinas que pueden ser identificadas y analizadas.
Sin embargo no es fécil, establecer en qué consiste ese oficio, y como expone Ferndndez Trapa, los

arquitectos siguen prefiriendo hablar de arquitectura en vez de hablar del proyecto, que es su oficio.

Hay un equivoco que deshacer cuanto antes: una cosa es la arquitectura y otra distinta proyectos. (...):
aqui no se trata de saber qué sea la arquitectura sino lo que es la disciplina de proyectos. Y en eso yo
diria que es facilisimo ponerse de acuerdo porque casi todos hacemos lo mismo salvo aquellos que
tienen métodos muy especiales como Miralles, Moneo, Yago Bonet etc. Si todos tenemos el mismo
oficio es muy "mala pata" que no nos pongamos de acuerdo en como se hace. Y es que los
arquitectos creen que tienen que hablar de arquitectura y no del oficio de arquitecto (Fernandez-Trapa
citado en Segui, 1994, p.38).

En tender la arquitectura como un oficio nos puede llevar al equivoco, de extrapolar a la actualidad,
la idea de aprendizaje de los arquitectos de la Edad Media, que se instruian en el oficio de la
profesion trabajando y observando como lo hacian los maestro. Justificando de esa manera que a
proyectar no se puede ensefiar, por ser una actividad compleja, si no que se aprende haciendo.
Realmente, si se aprende haciendo, pero se deberia hacer sobre una buena base teoria, como dice
Victor Lépez Cotelo, habria que establecer el conocimiento en los temas que llevan al proyecto,
tanto a nivel arquitecténico, como por su puesto, y lo mas importante, sobre una buena base de

teoria del proyecto.

Habria que establecer el proceso inverso: establecer la madurez suficiente en los temas que llevan al
proyecto, para que se pueda hacer el proyecto en el momento que uno esté capacitado para hacerlo

(Victor Lopez Cotelo, citado por Segui, 1994, p.45).

No se puede ensefiar a proyectar, pero si se puede ensefiar a aprender® ya que como dice Antonio

Gonzalez Capitel, consiste en adquirir herramientas para luego poder elegir. Esto recuerda a lo

¢ Aprender (12 definicion del Diccionario de la RAE):
- Adquirir el conocimiento de algo por medio del estudio o de la experiencia.
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mencionado en la definicién de proyecto, donde se exponia que una de sus caracteristicas es la

constante toma de elecciones.

Aprender es por lo tanto elegir, aunque sea por hipétesis. Es imaginar, desde luego, es aprender

métodos, técnicas, es acumular experiencias (Gonzalez citado en Segui, 1994, p.34).

No se prende cuestionar que en el proceso de proyecto tiene un papel importante la razén vy la
intuicién, ni se pretende asimilarlo a acciones rigidas o estancas, pero no se puede excusar en esos
aspectos la comunidad arquitecténica, para obviar la falta de involucracion en los trabajos de

investigacion relativos al &mbito del proceso de proyecto.

2.1. Desenvolvimiento del proceso y sus fases

Dentro de este apartado interesa centrar la atencion en las diferentes fases que se pueden observar
a lo largo del desarrollo de un proyecto de arquitectura. Estando en todo momento presente lo que
refieren la mayor parte de autores, en cuanto a la consideracion de que el proceso de proyecto no
es un proceso linear y que no existen fases estancas “en el proceso creativo nada precede a nada,
todo es simultdneo” (Purini, n.d., p.40). Ciertamente seria mas correcto hablar de diferentes
momentos que se suceden a lo largo del proceso de proyecto, y que interactian influyéndose de

forma reciproca, a lo largo de todo el desarrollo del proyecto.

Siendo asi, como lo que se pretende es realizar un analisis “distincién o separacion de las partes de
un todo hasta llegar a conocer sus principios o elementos” (primera acepcion del vocablo “analisis”
segun la RAE) del proceso de proyecto, es necesario intentar descomponer el complejo proceso de
proyecto en diferentes unidades que permitan una aproximacion a sus componentes, para intentar

arrojar un poco de luz al ejercicio.

A lo largo del proceso hay ciertos aspectos que se consideran casi siempre, con independencia del
tipo de obra, escala o incluso tendencia arquitectonica, segun expone Miguel del Rey estos
momentos son: la observacion critica de la realidad, la materializacion de la idea, lo que presupone

la previa identificacién de esa idea, y el desarrollo técnico del proyecto.

El proyecto sirve de apoyo al pensamiento a través de la observacion critica de la realidad, generando
espacios o perfilando lugares donde cobijar nuevas o viejas funciones, siendo el soporte desde el cual
pensar y construir la arquitectura. Da forma a nuevos sistemas espaciales, valorando una particular
relacion con la naturaleza y materializando la idea segin un desarrollo técnico y una cultura. Todo ello
tiene que ver con proyectar, con pensar graficamente, con dibujar-construyendo,..., esas son las

funciones propias del arquitecto (Rey, 2002, p.17.)

Miguel del Rey lleva a la identificacion en una fase de aproximacion al contexto del proyecto, a
través de la observacion critica, desde la que pensar y construir la arquitectura, para la cual nos
apoyaremos en el andlisis, como forma de “separacion de un todo hasta llegar a conocer sus

principios elementales” (1% acepcion del término analisis, segun el diccionario de la RAE). Un
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proyecto esta influenciado por una infinidad de elementos, para llegar a conocerlos es necesario

aislarlos, para posteriormente cruzarlos y obtener nuevos puntos de vista sobre la realidad.

Una vez realizado un andlisis, es necesario la materializacion de una idea. Con lo cual se
identificard que es esa nocion de idea, antes de abordar su materializacion. Para poder identificar,

como es su obtencion o definicién a través del proceso de ideacién.

Posteriormente se aborda el ambito de la materializacion a través de la definicion formal, cuyo
objetivo es determinar nuevos sistemas espaciales. Por Ultimo refiere que todo este trabajo de
ideacion y formalizacién se tiene que dar bajo un desarrollo técnico, por lo tanto es necesario

abordar los temas relativos a la definicidn técnica, tecnolégica y constructiva.

A continuaciéon se pasa a exponer con mas detalle en qué consiste cada una de esas fases
identificadas. Siempre teniendo en cuenta que el proceso de proyecto no es algo rigido, pero debido
a su complejidad, para poder abordarlo es necesario intentar asilar, o separa, los momentos que se
pueden identificar. Para posteriormente tratarlo, siempre bajo la idea de conjunto y globalidad que

implica la obra arquitectura, y por consiguiente su desarrollo.
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2.1.1 ANALISIS Y CONTEXTO

Después de identificada la necesidad por parte de un sujeto, de transformar la realidad para
satisfacer sus deseos, se desencadena toda una serie de acontecimientos que pretenden la
consecucién de un conjunto de documentos que anteceda a la construccion del objeto

arquitectonico alli presentado.

Abordar el proyecto es aproximarse y conocer las realidades fisicas y sociales, las bases métricas y
topograficas, las relaciones entre los distintos grupos e individuos, entendiendo que esta labor de
andlisis y aproximacién es parte del propio proyecto. Asi reflexionara de manera fecunda sobre un
programa, sera propositivo, podra incluso aportar nuevos y particulares puntos de vista, definiendo un
sistema de prioridades que sea juste a un lugar fisico, o a la abstraccion de un no lugar en su caso,

apoyandose en una cultura técnica y una realidad econémica (Rey, 2002, p.45.)

El primero de estos acontecimientos gira en torno a la necesidad de conocer los datos que rodean a
esa demanda. La cantidad de aspectos que la rodean pueden ser infinitos por lo que uno de los
objetivos principales de esta fase sera saber identificar cuales son los elementos que es necesario
analizar. Alfonso Mufioz establece cinco grupos de elementos que hay que considerar: por un lado
el lugar, el programa y el cliente y por otro las normativas y el presupuesto. Sabiendo que los
condicionantes pueden variar de unos proyectos a otros, estos factores pueden servir como guias a
la hora de empezar a desarrollar un proyecto, cuando se carece de experiencia suficiente, como
para saber discernir, solo con la intuiciéon, cuales son los aspectos necesarios a analizar (2008,
p.65-67)

Desde que a mediados del siglo XX el lugar se consider6 como uno de los aspectos relevantes del
proyecto, su consideracién a la hora de desarrollar el analisis hay ido en aumento. Asociados a él

hay toda una serie de elementos a tener en cuenta:

Una topografia, un relieve, un soleamiento, unas condiciones climéticas y ambientales, una
pluviometria. También el lugar incluye unas vistas, un entorno, un paisaje, la orientacion, la luz y otros
muchos factores fisicos, perceptibles y mensurables. Finalmente el lugar es también una historia, unas

tradiciones y una sociedad que lo vive y lo utiliza (Mufioz, 2008, p.65).

El programa es “el conjunto de funciones y necesidades que el proyecto ha de resolver’ (Mufioz,
2008, p.68). Puede ser un elemento que se entregue al arquitecto en el inicio de la obra o tal vez
puede tener que ser elaborarlo. AlUn cuando viene dado, es necesario someterlo a juicio critico,
valorar su pertinencia y modificarlo en los casos que sea necesario. El programa es un motor de

arranque y fue uno de los elementos esenciales de la arquitectura moderna.

El cliente es el interlocutor a lo largo de todo el proceso y su colaboracién es fundamental para

establecer los objetivos que se quieren alcanzar asi como para elaborar o redefinir el programa.
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En cuanto a las normativas o el presupuesto, pocas son las variaciones que permiten, pero su
conocimiento es fundamental. En el caso de las normativas, para evitar cometer errores legales, y
en del presupuesto, debe ser un objetivo del proyectista ofrecer la mejor solucién posible con el

menor de los costes.

La realidad puede entenderse como un absoluto, como algo objetivo y, en este sentido, el contexto se
comporta democraticamente: es el que es, y se manifiesta tal y como es para todos. Sin embargo, es
sabido, sin caer en relativismos culturales, que la posicion y las condiciones del observador son
determinantes (Pina, 2004, p.341).

Los datos necesitan ser elaborados para que sean beneficiosos al proceso. Deben ser recogidos,
traducidos a lenguaje util: planos, maquetas y textos, y posteriormente cruzados y comparados. En
este proceso ya estan presentes los criterios de seleccion, considerados en funcién de los objetivos
del proyecto, y a través de ellos se filtraran los datos. El sistema de valores al que se refiere Rafael
Pina, tal vez solo sea posible asentado sobre la base de la teoria del proyecto, para evitar que el

Unico filtro sea la propia subjetividad de quien proyecta.

Cuanto mas conozcamos Yy observemos las premisas iniciales del proyecto y cuanto mas
reflexionemos sobre ellas, mas facil sera llegar a buen puerto en el camino del proyecto (Mufioz, 2008,
p.72).

Se puede decir que las conclusiones que se extraen del andlisis, seran las bases sobre la que se
asiente y desarrolle el proyecto, cuanto mayor sea el conocimiento al respecto, més facil sera
adecuar la propuesta a las caracteristicas del contexto, con lo que se consigue un proyecto mas

coherente e integrado, tanto en el entorno fisico como social.
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2.1.2. IDEACION

Una vez identificados y sistematizados los elementos del andlisis, hay un proceso intermedio, antes
de definir la forma, en ese momento entran en juego todo una seria de factores de caracter objetivo

y subjetivo que desembocan en esos primero impulsos que llevan al desarrollo del proyecto.

Aunque pudiésemos imaginar que el camino desde los “croquis preliminares” hasta el “proyecto” sea
siempre un aumento en la precision con la que el disefiador imagina —y por lo tanto representa- el
objeto que esta creando, subsistiria la incognita de cémo llegé a producir la primera configuracion que

luego “desarrolla” (Corona, 2009, p.15).

Este deseo por conocer cOmo surge esta primera linea orientadora, ese primer impulso que lleva a
desarrollo lo que vendra a ser el proyecto, es lo que impulsa a considerar esta controvertida fase a

la que se denomina como “ideacion”.

En el proceso de ideacion participan la razén y la intuicion, en una actividad que es a la vez deductivo
e inductivo, analitico y sintético, pero que ademas esta marcado por la personalidad y la biografia del
proyectista (Mufioz, 2009, 101).

Todos los elementos considerados en el analisis cobran fuerza en esta parte del trabajo, puesto que
de forma consciente o inconsciente llevan a tener un determinado punto de vista. Franco Purini en
su libro Compor a Arquitectura, hace referencia a una serie de ideas a las que él denomina “ldeas-
Instrumento” como son: el eje, los polos, el area, el sitio, el lugar, el ambiente, el contexto, u otras
como la jerarquia, la regién o el montaje simultdneo. Todos estos aspectos de caracter racional, e
influencia de la composicion del clasicismo, que en algunos casos forman parte de los elementos
considerados en la parte analitica, se pueden mezclar con otros de caracter mucho mas subjetivos.
Estos son incluidos en el proceso a través de la propia experiencia personal del arquitecto. Lo que
se cuestiona actualmente, es la introduccién en esta fase, de temas mucho mas etéreos que poco o
nada tienen que ver con la arquitectura, simplemente con el pretexto de que funcionan como
inspiracion. Este tipo de actitudes puede llevar a la confusién (Purini, 1984, p.85).

Ciertamente esta fase esta sumida en el desconocimiento, Franco Purini se plante por que la
ideacion no es “objetivo de investigaciones apasionadas” (1984, p.86), a lo que argumenta las

siguientes consideraciones que justifican su oscurantismo:

La arquitectura estd sometida a su destino utilitario, y la consideracion de sus contenidos de uso
asume necesariamente un rol preeminente (...). Existe la conviccion radical de que la imaginacion es
un hecho insondable y misterioso (...). La confusion entre poética y técnicas de invencion (...).La
confusién entre poética y técnicas de invencioén (...). La conviccion difusa de que el pensamiento
formal interviene al final del proceso proyectual y no en sus comienzos (...). Pero la causa principal del
vacio que rodea el problema de las técnicas de invencion se asienta en la extrema dificultad de
estudiar la fase inicial de la proyectaciéon. Hay un momento en esta fase, en que el esfuerzo creativo
consiste en un estadio psicolégico proximo a la obsesién. El pensamiento no consigue separase de su
objeto, todavia envuelto en lo indescifrable, y gira alrededor de un centro ain vacio que lo aspira como

un ciclén (Purini, s.f. p. 87-88).
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Estos motivos hacen dificil aproximarse al tema, pero no solo la fase en si, supone un abordaje
complejo, los temas que la rodean tampoco son claros. Dos nociones inseparables del momento de
ideacion son la idea y el concepto, ambos términos parecen no estar claros y tienden a confundirse

el uno con el otro.

Por un lado, la idea es una imagen que se forma en la mente como anticipacion de la obra realizada.
Se trata por lo tanto de un pensamiento convertido en forma (....). Por otro, la idea es un concepto o
juicio formado. Un pensamiento verbal generalmente relativo a una cualidad mas menos abstracta,

gue afecta a la totalidad o a una parte de la obra (Pina, 2004, 215).

Comparando la definicion de Rafael Pina con la que expone Alfonso Mufioz, tenemos: por un lado,
que la idea es un concepto, y por otro, el concepto es un conjunto de ideas. Al final ambos parecen
estar hablando de lo mismo. Pero, para ofrecer todavia mas confusion al tema y contraponiendo sus
opiniones Segui considera que dificilmente se puede aceptar que un proyecto sea la consecuencia

de un concepto.

Hoy consideramos que mas que una idea, el auténtico motor del proyecto es un concepto, formado
por un sistema o constelacion de ideas, en el que éstas se relacionan entre si, creando estructuras

compleja (Mufioz, 2009, p.99)

A parte de esas ideas fuerza que establece Purini, y del recursos a tormentas de ideas como
técnicas de produccién de ideas cuando se trabaja en grupo, no resulta facil identificar los
mecanismos a través de los que se hacen visibles las ideas. En cuanto a la aclaracion de su
significado y las implicaciones que tienen en el desarrollo del proyecto, como se puedo observar no

existe una tendencia clara la definicion.
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2.1.3. ESPACIO Y FORMA ARQUITECTONICA

Una vez que se haya identificado esa idea, o punto de partida, de limites difusos es necesario
traerla al mundo real, para ello es necesario empezar a dotar esa imagen de las caracteristicas
propias de un objeto, empezando la parte del proyecto mas vinculada al oficio del arquitecto, donde
se trabajan con el material de la arquitectura, el espacio, y la forma, como elemento definidor del

espacio.

Tras ese trabajo toma cuerpo y fuerza la idea, la voluntad va tomando forma y desarrollandose sobre
el tablero, en el ordenador, con procesos de ajuste y depuracion. La actitud critica del autor, la
reflexion sobre las implicaciones de la forma en el contexto, en la propia cultura contemporanea, seran
la primera de las labores, pero sobre todo constituiran la base desde la cual el arquitecto, y también el
alumno, deben abordar la arquitectura (Rey, 2002, p.45).

De esta forma se da comienzo a un proceso, en el que como se observa en la anterior citacion de
Miguel del Rey, la idea va ganando cuerpo, se va dotando de forma, a través de ajustes y
verificaciones, basados en la actitud critica del autor y en el entorno que rodea a la obra. Estas

como dice Rey son las bases sobre las que debe trabajar el arquitecto.

Antes de continuar conviene realizar una aclaracion sobre las nociones de espacio y forma, para
evitar equivocos. Ambos términos esta indiscutiblemente vinculados, pero se podria decir que la
forma es el continente y el espacio el contenido. La forma es un elemento que constituye parte del
trabajo del arquitecto, mientras que el espacio, es el resultado de la asociacion de formas, texturas,

y materiales.

La forma arquitectonica es el punto de contacto entre la masa y el espacio. Las formas
arquitectonicas, las texturas, los materiales, la modulacion de la luz y de la sombra, el color, todo se
combina para infundir una calidad o espiritu que articule el espacio. La calidad de la arquitectura
vendra determinada por la maestria del proyectista al utilizar y relacionar estos elementos tanto en los

espacios interiores como en los que envuelven los edificios (Bacon, E.N. en Ching, p.33.).

Por lo tanto si se tuviesen que vincular estas nociones con la teoria se podria decir que el espacio
pertenece a la teoria de la arquitectura y la forma, pertenece a la teoria del proyecto. Por lo que
interesa en esta investigacion tratar de la forma y sus reglas, sin perder de vista que al trabajar la

forma inevitablemente se esta definiendo el espacio.

El espacio era para Platon una nada existente como una entidad en el mundo exterior, como los
objetos que podia contener. En ausencia de tales objetos, el espacio continuaria existiendo como un

recipiente vacio e ilimitado (Arnheim, 1978, p.13).

En el momento de enfrentarse a la definicion formal, uno de los elementos mas importantes del
desarrollo del proyecto, sera la delimitacion del espacio mediante los elementos de la arquitectura
como son los paramentos, los huecos, las columnas y los pilares, y deméas elementos que

contengan el espacio, los que irdn dando lugar a un objeto fisico, que este sujeto a la critica.
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A la hora de definir formalmente el objeto si se pueden encontrar instrumentos compositivos que
apoyen el desarrollo del trabajo, Franco Purini cita una serie de Instrumentos compositivos y de
técnicas de invencién que tratan de la relacion de las formas. Al conjunto de estos aspectos en este
trabajo se los considera como, leyes compositivas. Son leyes, porque tiene sus propias reglas y
aunque el termino componer® pueda llevar a pensar en la cultura clasicista, su definicién lleva
indiscutiblemente a la arquitectura, independientemente de la época, y si se habla de la forma, esta

acabard siendo una unidad formada de otras pequefias unidades arquitecténicas.

La repeticion de elementos; individualizar elementos producidos en serie; contraste (pesado/leve,
recto/curvo, cerrado/abierto, vertical/horizontal); traslacién “disociacion de un elemento en su parte
fisica y material y por otro lado en su imagen conceptual” (p.45); rotacion, “instrumento que sugiere la
temporalidad de la estratificacion’(p.45); compenetracion volumétrica; asociacion conceptual de
elementos distintos, se fundamenta en hacer reaccionar parejas de elementos en apariencia definidos y
auténomos; reduccion al arquetipo, busca de los caracteres primitivos de los elementos; simplificacion y
esquematizacion de los sistemas de descanso del terreno; operaciones de geometria simples sobre
volumenes puros y texturas elementales; manipulacion de elementos usuales; el extrafiamiento que
consiste en la descripcion de un objeto como si se lo viera por primera vez; la desarticulacion que
corresponde a la separacion de todo lo que esta unido, hasta llegar a células ya indivisibles. (Purini,
1984, p.41-45, 99-108)

Este tipo de técnicas no son una practica extrafia dentro de la profesion, sin embargo, se usan de
forma inconsciente, sin saber, que ciertos recursos que se utilizan habitualmente para definir la
forma de un objeto, tienen un nombre y unas reglas. Este desconocimiento impide un mayor
conocimiento de sus ventajas, por parte de quien las usas. En cuanto a la identificacion de en qué
consiste, esta fase del proceso, es relativamente clara, y se considera como el momento de oficio
propio de la profesion.

> Componer (12 definicién del Diccionario de la RAE):

- Formar de varias cosas una, juntandolas y colocandolas con cierto modo y orden.
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2.1.4. APROXIMACION TECNOLOGICO-CONSTRUCTIVA

Los aspectos tecnolégicos y constructivos son factores decisivos en la concepcion proyectual, es
mucho mas que disefiar detalles constructivos que solucionen los problemas de estabilidad,
estanqueidad, impermeabilidad, etc. Los aspectos constructivos estan intimamente relacionados
con la materialidad, con la tectdnica, y esta a su vez con las caracteristicas sensoriales y sensitivas
de la arquitectura. Como dice Helio Pifiébn no es un instrumento para resolver problemas, sino que

es una condicion de la arquitectura.

La construccion es un instrumento para concebir, no una técnica para resolver: no debe determinar
solucién alguna, sino propiciar decisiones cuyo sentido necesariamente ha de trascenderla; su destino
es contribuir decisivamente a la sistematizacion congénita del edificio. La construccion que es la
condicion de la arquitectura, y la tectonicidad es el valor inequivoco de sus productos: cualquier
edificio mejora sustancialmente con sélo atender a los aspectos constructivos que se han previsto
para su realizacion; ello no significa, naturalmente, aplicarle mecanicamente soluciones constructivas

elaborado sin propoésito mi objetivo confesables (Pifion, 2006, p.122).

El conocimiento de los materiales, sus cualidades y sus posibilidades expresivas, son factores que
merecen atencién, pues “el modo de usar el material influye en la naturaleza del hecho
arquitectonico, porque la materia y la forma se exigen mutuamente” (Araujo, 1976, p.22). De esta
forma el material no es el medio para dotar de materia, de condicion fisica, al edificio, sino que es un

elemento fundamental que aporta cualidades especificas a la obra.

La técnica y la tecnologia disponibles, también son aspectos determinantes, puesto que el proyecto
esta sujeto a unas condiciones econdmicas, la optimizacion de medios y recursos es un factor a
tener en cuenta. Para ello es necesario que estos elementos, al igual que los constructivos, formen
parte activa del proceso de disefio, siendo objeto de investigacion y reflexion por parte de quien

proyecta.

A parte de la identificacion de ciertos estilos arquitectos, como puede ser el brutalismo o el High
Tech, no se observa demasiada informacion relativa a las implicaciones que estos temas tienen en
la concepcién del objeto arquitectonico, mas alla de manuales técnicos de aplicacion practica de
elementos, pero no se relacionan directamente con la definicion del proyecto, sino con la ejecucion

0 puesta en obra.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

En esta parte del trabajo se pretende realizar una aproximacion a la practica profesional de la
arquitectura, a partir de la realizacién de una serie de entrevistas. Con ellas se pretende, forjar
conceptos, ideas o0 aspectos relativos a la actividad del arquitecto, es decir: a la proyectacion. Y
hacer este abordaje desde un punto de vista pragmatico, enfocando la actividad proyectaul como un

oficio.

Para la obtencion de esta informacion, que es el material inédito, sobre el que se fundamenta y
desarrolla de esta investigacion, se opta por aplicar la técnica de la entrevista directiva, que aporta

el punto de vista practico del desarrollo del proyecto.

Si le preguntdsemos a un arquitecto, cOmo es su proceso de proyecto, sin darle ninguna pauta,
seguramente las respuestas serian de lo mas variado, desde: no tengo ningln proceso, pasando
por las méas simples descripciones hasta las més extensas. Tratar este tipo de datos seria muy
complicado, por carecer de puntos de conexion entre ellos. Por lo tanto, se opta por la utilizacion de
la entrevista directiva, de preguntas abiertas, elaborada a partir de un guion estructurado. Esto

permitirda a su vez que las entrevistas puedan ser hechas a distancia sin el apoyo del entrevistador.

Para poner en practica una entrevista direcciona, como ya fue mencionado en el capitulo de las
metodologias, es necesario tener en cuenta dos factores: por un lado establecer un guion para la
entrevista y por otro elegir a los entrevistados considerando que tengan conocimiento suficiente
para abordar el tema, por lo que es necesario definir unos criterios de seleccion para el grupo de

entrevistados.

La elaboracién del guién de la entrevista no fue una labor sencilla, mas de nueve propuestas
fueron construidas, hasta conseguir el guion definitivo, y aln asi, a medida que se fueron aplicando
y sobre todo a la hora de analizar los datos se hacian evidentes aspectos que igual tendrian que

haber sido enfocados de otra forma.

La eleccion de una entrevista de preguntas abiertas y no una de preguntas tipo cuestionario, se
debid a la importancia que se le dio a la obtencién de informacién cualitativa. Realizando preguntas
abiertas es mas facil que en algin momento a lo largo del discurso se pueda producir informacion
relevante. Otro de los motivos es que a nivel tedrico, los aspectos relativos a las mecéanicas del
proceso proyectual, no estan identificados, como se puede observar en la fundamentacion teérica,
por lo que prever las posibles opciones de respuesta es aventurado. Por estos motivos, y porque se
presupone que los procesos de proyecto, no son todos iguales, por lo que hay que dar cabida al
mayor nimero de opciones posibles, se entendié que la entrevista, aun teniendo una estructura
clara, debia estar compuesta por preguntas abiertas que permitiesen al grupo de entrevistados

describir sus procesos.

Partiendo siempre de la premisa de que el proceso de proyecto no es algo rigido, ni linear, ni
estanco, es necesario para poder realizar un analisis 0 una aproximacion al desarrollo del proceso
de proyecto, aislar diferentes partes y crear unidades de andlisis que puedan ser descompuestas

para su tratam iento.
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El proceso de proyecto es un estado de ebullicién en el que todos los elementos estan presentes,
mezclandose e influenciandose unos a otros. Siendo esto cierto, nuestra capacidad de trabajo es
limitada y para poder desarrollar un trabajo necesitamos aislar un aspecto y centrarnos en él, sin

que ello implique perder la perspectiva de conjunto.

Partiendo de la identificacién del proyecto como una actividad compleja, la primera premisa sera
intentar descomponerla en aspectos mas asequibles de ser analizados. Para ello, se opta por aislar
una serie de momentos, a los que designaremos como fases®. Segtin su definicién, cada fase se
correspondera con cada uno de los estados que fue posible identificar durante la revisién
bibliografica, aunque en su aplicacion en el desarrollo del proyecto no se presupongan las fases

COMmo sucesivas.

Los momentos o las fases que se identifican a lo largo del proceso de proyecto en funcién del
aspecto en el que centramos la atencién son: un momento de analisis, un momento de ideacion, un
momento de definicién formal y por ultimo un momento de verificacién o definicion constructiva. Una
vez identificadas estas fases, pasaran a definir la estructura de la entrevista. Estos momentos
fueron identificados durante el desarrollo de la fundamentacién tedrica, como se constata en el

capitulo anterior.

Una vez que fueron aisladas las fases, se definen los aspectos sobre los que se quiere obtener
informacién. Lo primero sera saber si los entrevistados consideran ese momento, y a partir de ahi

profundizar en: qué es, como se desarrolla y por Gltimo cual es el resultado.

Un aspecto sobre el que se pretende profundizar en este trabajo es la aplicacion de métodos en
arquitectura, por lo que se preguntard a los entrevistados si identifican un método en su actividad
proyectaul. Como desde el inicio, se presupone la falta de aplicacién de métodos en la practica, se
pregunta sobre la opinibn que cada arquitecto tiene a cerca de las posibles ventajas de la
identificacién de las metodologias y la aplicaciéon de un método puede tener en el desarrollo de su
actividad. Por lo que se pasa a preguntar sobre el método como herramienta de gestion de la
informacién, como forma de control del proceso y como elemento verificador del resultado. Y por
Ultimo se pregunta si se considera factible establecer una metodologia para los procesos de

proyecto.

® Fase (12 definicién del Diccionario de la RAE):
- Cada uno de los sucesivos estados de un fendmeno natural o histérico, o de una doctrina, negocio, etc.
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De esta forma se obtiene la siguiente estructura para la entrevista, a partir de la cual se desarrollan

las correspondientes preguntas, dando lugar al guién de la entrevista.

ESTRCTURA DE LA ENTREVISTA GUION DE LA ENTREVISTA
EL PROCESO DE PROYECTO

12 FASE: ANALISIS

éExiste? 1. ¢éConsidera que el proceso de proyecto empieza con una fase analitica?

éQué es? 2. éEn qué consiste la fase analitica y cual es su importancia para el
desarrollo del proceso de proyecto?

éCoémo ¢Qué aspectos se consideran? 3. ¢éCudles son los condicionantes (elementos que se analizan)?

se lleva ¢Como se realiza? 4. éReconoce algun procedimiento, técnicas o herramientas para

acabo? desarrollar esta fase?

éCudl es el resultado? 5. ¢éCudndo da por concluida la fase de analisis y cudl es el resultado?

22 FASE: IDEACION: busqueda de ideas o lineas orientadoras

éExiste? 6. ¢éDespués del andlisis la siguiente fase es la de busqueda de ideas?

éQué es? 7. ¢En qué consiste la fase busqueda de ideas y cudl es su importancia
para el desarrollo del proceso de proyecto?xl

éCoémo ¢Qué aspectos se consideran? 8. ¢En la busqueda de ideas cuales son las fuentes o las referencias a las

se lleva que recurre?

a cabo? ¢Como se realiza? 9 ¢éReconoce la aplicacién de algtn procedimiento, técnica o herramienta

para la busqueda de ideas?

éCudl es el resultado? 10  éCémo termina la fase de ideacién, con una propuesta de caracter mas
abstracto (asociada a textos, diagramas o esquemas) o con una
propuesta formal (mas asociada a un esquema volumétrico)?

*! CONCEPTO: asociado a la fase de ideacion surge el término “concepto”

éExiste? 11 ¢Reconoce la existencia de un concepto en el desarrollo de su proceso
de proyecto?

éQué es? 12 ¢Qué es el concepto en su proceso de proyecto?

33FASE: DE LAS IDEAS A LAS FORMAS

éExiste? 13. ¢Después de la definicion de las lineas orientadoras o conceptos,

considera que la siguiente fase es la de definicion espacial y
volumétrica?

éQué es? 14. ¢En qué consiste esta fase y cudl es su importancia para el desarrollo
del proceso de proyecto?

éCémo ¢Qué aspectos se consideran? 15. ¢Recurre a leyes compositivas a la  hora de definir espacios y

se lleva volimenes?

a cabo? ¢Como se realiza? 16. ¢Reconoce la aplicacion algtn procedimiento, técnica o herramienta en
esta parte del proceso?

¢Cudl es el resultado? 17.  ¢éEn qué momento diria que el modelo espacial esté definido?

42 FASE: DE LAS FORMAS A LA DEFINICION CONSTRUCTIVA.

¢Existe? 18. ¢Es después de tener un modelo espacial y formal definido cuando
considera la parte tecnoldgica y constructiva?

¢Qué es? 19. ¢En qué consiste esta fase y cudl es su importancia para el desarrollo
del proceso de proyecto?

¢Como ¢Qué aspectos se consideran? 20. ¢Destacaria alglin elemento, aspecto o componente de esta fase?

se lleva ¢Como se realiza? 21.  ¢Reconoce la aplicacion de algun procedimiento, técnica o herramienta

a cabo? en esta parte del proceso?

¢Cudl es el resultado? 22.  ¢En qué momento daria por finalizado el proceso de proyecto?

EL METODO

EL METODO (O LA METODOLOGIA) EN SU PROCESO DE PROYECTO
X 23.  ¢Reconoce la existencia de un método o un procedimiento en su
¢Existe?
proceso de proyecto?
LA IMPORTANCIA DEL METODO (O LA METODOLOGIA) DE FORMA GENERAL
24. ¢Qué opina acerca de la utilizacion de un método para gestionar la
¢Como forma de gestion? informacion que se va recogiendo y la que se va produciendo a lo largo
de todo el proceso?
3 25. ¢Qué opina acerca de la utilizacion de un método para controlar el
éCoémo forma de control?
proceso de proyecto?
3 L 26. ¢Qué opina acerca de la utilizacion de un método para verificar el
éComo forma de verificacion?
resultado del proceso de proyecto?
LA METODOLOGIA (como ciencia que estudia la aplicacién de un método)
27. ¢Considera posible identificar o establecer una metodologia para los

¢Es un tema pertinente?
proceso de proyecto?
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Otro factor importante a lo hora de desarrollar la entrevista es la identificacion de la clasificacion de
la muestra de los entrevistados. Estos aspectos ya fueron expuestos con anterioridad en el capitulo
de metodologias, interesa en este momento mostrar cémo fueron clasificados y agrupados. Se
considera la primera categoria la edad, donde consideran tres franjas de edad, y dentro de ella, se
dividiran por experiencia profesional en arquitectos que solo se dediquen al ejercicio de la profesion
y los que combinen esta actividad con la docencia. Entre los arquitectos docentes se consideraran
dos perfiles diferentes en funcién de si estan doctorados o no, por Ultimo se establece una diferencia

por nacionalidades, considerando como nacionalidad en el que fueron formados.

EDAD EXPERIENCIA GRADO ACADEMICO NACIONALIDAD ENTREVISTADOS

Espafiol ﬁz;
Proyectista (A) - 2
Portugués Ap2

No Doctorado Espafiol :z;

30-40 Docente B2
Y (B) Portugués Bzz

i I3 Csl

Proyectista Doctorado Espafiol ot

(€) Portugués Ez;

Espafiol 33
Proyectista (D) - o2
Portugués Dp2

= Esl

No Doctorado Espafiol E:z

40-50

Docente (E) Portugués it

Y p

I3 Fsl

proyectista Doctorado Espafiiol f

(F) Portugués EE;

I3 Gsl

Proyectista @) Espafiiol P

Portugués gi;

= Hs1

>50 No Doctorado Espafiol s
Docsnte (H) Portugués s

= Is1

proyectista Doctorado Espafiiol 2

() Portugués te1

Ip2

En cuanto al tratamiento de datos de las entrevistas se empieza por realizar un analisis de cada
entrevista, esto se debe a que en muchas situaciones, los entrevistados aportan respuestas de
forma desordenada, lo que obliga a una primera tipificacion de las respuestas.

A continuacion se agrupan todas las respuestas que se obtienen de cada pregunta y se buscan las
familias de codificacion, puesto que en algunas preguntas se pueden observar datos de varios tipos.
Una vez obtenidas las familias se pasa a la tipificacion de los resultados por categorias de

codificacion. Estos datos aparecen en los anexos y sus resultados se muestra a continuacion.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

3.1. Analisis comparativa de las respuestas de la
FASE ANALITICA:

Las preguntas que se consideran en la fase de andlisis son las siguientes:

¢ Existe? 1. ¢Considera que el proceso de proyecto empieza con una fase
analitica?
¢ Qué es? 2. ¢En qué consiste la fase analitica y cual es su importancia para el

desarrollo del proceso de proyecto?

¢Como | ¢Qué aspectos 3. ¢Cuales son los condicionantes (elementos que se analizan)?

se lleva | se consideran?

a

cabo? ¢Como se 4. ¢Reconoce algun procedimiento, técnicas o herramientas para
realiza? desarrollar esta fase?

¢ Cual es el resultado? 5. ¢Cuando da por concluida la fase de analisis y cual es el resultado?

Lo que se pretende es una descripcion detallada de lo que envuelve este momento: se empieza
preguntando si el andlisis existe, y si se da al inicio del proceso de proyecto. Una vez establecida su
posible existencia, se pasa a cuestionar al entrevistado acerca de lo que considera como un
analisis, por lo que se pregunta en qué consiste, y a su vez se le pregunta sobre la importancia que
a su juicio tiene este momento a lo largo del proceso de proyecto. Las dos siguientes preguntas
pretenden saber cédmo se lleva a cabo el andlisis, se cuestiona sobre los elementos, o
condicionantes, que se tienen en cuenta a la hora de elaborar el analisis, asi como, los
procedimientos, las técnicas o las herramientas que se utilizan en esta tarea. Para concluir este

momento interesa conocer cudl es el resultado.
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PREGUNTA 1.

¢, Considera que el proceso de proyecto empieza con una fase analitica?

Con esta pregunta se pretende conocer si los entrevistados consideran que el proceso de proyecto

empieza por un momento de analisis y profundizacién en los aspectos relativos al proyecto.

Al plantear la pregunta se presuponia la vinculacién entre la existencia de un analisis y el inicio del
proceso de proyecto. Una primera lectura de las respuestas, pone de manifiesto que esto no
siempre es asi, puesto que algunos entrevistados aun considerando la existencia de un analisis
refieren que este no tiene porque ser el inicio del proceso de proyecto. Esto lleva a la clasificacion
de los resultados, para su analisis, en dos familias de codificacion. Por un lado se considera si el

andlisis existe y por otro si es el inicio del proceso de proyecto.

Sobre la existencia de esta fase, todos los entrevistados aportan respuestas, de las que tan solo 4
de las 36 no han sido expresadas de forma clara por los participantes, si no que fueron deducidas
del conjunto de la entrevista con facilidad. Los resultados muestran una tendencia hacia la
identificacién de un momento de andlisis, ain cuando una pequefia minoria de respuestas no son
afirmativas, estas no rechazan su existencia, si no que queda vinculada a las caracteristicas del
proyecto. Siendo asi, en los casos en los que el pedido esta muy definido, o cuando se considera
que el conocimiento previo en relacion al problema es el suficiente para abordarlo, puede no ser

necesario realizar un proceso de andlisis.

En relacion a la vinculacion del analisis con el inicio del proyecto, todo el grupo responde a la
pregunta, identificando mayoritariamente el inicio del proceso de proyecto con una fase de analisis.
Una minoria de entrevistados que sin negar que el analisis es el inicio del proyecto, ponen el acento
en que el proceso no es algo linear, si no que es libre y abierto, por lo que no siempre se tienen que

empezar en el mismo punto.

Se constata la tendencia al reconocimiento de un momento de analisis y la vinculacion de este con
el inicio del proceso de proyecto. Alin asi hay que tener en cuenta las excepciones que alertan hacia
los vinculos entre la necesidad de un analisis y las caracteristicas del proyecto, su posiciéon en el

desarrollo del proyecto y el hecho de que el proceso no es algo linear.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

1.1 ¢ Existe un momento de andlisis a lo largo del proceso?

10% 20%

30% 40% 50% 60% 70% 80%

90% 100%

/

Ip2

Fig. 3.1: Existencia de un momento de analisis
Porcentaje de respuestas validas 100%
A =88,89%; Si

B =11,11%; En la mayoria de los casos aunque puede haber excepciones:
- Si el pedido esta muy definido

- Cuando surge del deseo de modificar un espacio que habitamos
- Cuando no se considere necesario en relacién al problema

1.2 ¢Es el analisis el inicio del proceso de proyecto?

10% 20% 30%

40% 50% 60% 70% 80% 90%

100%

Fig. 3.2: El andlisis el inicio del proceso de proyecto
Porcentaje de respuestas validas 100%

A =94,85%; Si, es la primera fase del proceso de proyecto

B = 8,33%); Generalmente/en la mayoria de los casos es el inicio del proceso pero el proyecto es algo muy libre.

C =2,78%; No, el proceso no es linear, no siempre se empieza en el mismo punto.
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PREGUNTA 2.
¢En qué consiste la fase analitica y cual es su importancia para el desarrollo del proceso de

proyecto?

El planteamiento de esta pregunta espera obtener una descripciéon de lo que cada entrevistado
entiende por momento de andlisis, indicando también la importancia que éste tiene en el desarrollo
del proyecto. Observando las respuesta, se clasifica la informacion en tres familias: una que hace
alusion directa a si es 0 no importante esta fase, otra en la que se especifica porque es importante,

y la tercera en la que se aporta informacién acerca de lo que es un proceso de analisis.

En cuanto a la importancia de desarrollar un proceso de analisis en el transcurso de un proyecto se
obtienen tres categorias de codificacién, siendo la tendencia mayoritaria la que corresponde con el
grupo de personas que no responden. Dentro del 44% de personas que si aporta informacién, el
41,67%, refieren de forma directa que esta fase es muy relevante, usando para ello expresiones
como: “muy importante”, “vital”’, “decisiva”, “fundamental”, “poder”, “motor de arranque”. La tercera
categoria, que se observa en este grupo expone que los procesos analiticos solo afiaden
informacién pero no son la base del proyecto, ni hay relacién entre un buen resultado y el hecho de
realizar un analisis, aunque hacen referencia a su caracter instrumental y al aumento de su

necesidad en funcién de la complejidad del proyecto.

Respecto a los motivos por los que se considera importante, como se observa en la gréfica 2.2., si
prescindimos de la categoria A, que corresponde con los entrevistados que no aportan respuestas,
vemos como el resto de categorias se aproximan a los extremos, lo que nos muestra, variedad en

las respuestas y pequefios porcentajes de concordancia en ellas.

Entre las categorias destaca la B, con un 16,67%, en la que se importante esta fase porque
establece la base o los puntos de arranque del proyecto. La respuesta C, establece que de esta
fase depende el éxito o la eficacia del proceso, pues permite ser mas directo y cometer menos
errores, asi como establecer los valores de juicio. Esto quiere decir que cuanto mas se profundice
en el tema y se conozca sobre el proyecto més facil serd encontrar los caminos a seguir y por lo

tanto la respuesta adecuada.

La categoria D, tiene un enfoque mas practico e identifica este momento como el de bdsqueda de
los elementos o condicionantes especificos del proyecto. En cuanto a los grupos E y F, se observa
el relacionamiento del andlisis con la obtencion de ideas, bien aportando datos para la posterior
busqueda de ideas, categoria E, o0 directamente estableciendo las lineas orientadoras. Por Gltimo un
pequefio porcentaje indica que solo cuando se conoce el problema se puede empezar a proyectar.
De esta forma podemos observar tres aspectos por los que esta fase es importante: porque es el
punto de partida, porque de él depende el éxito y la eficacia del trabajo y porque aporta datos o

define las lineas orientadoras
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

2.1. Identificacion de la importancia de la fase de analisis

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Is1
1s2
Ip1
Ip2

Hsl |
Hs2

Hpl .‘:
Hp2 ‘

Fig. 3.3: Identificacion de la importancia de la fase de analisis

Porcentaje de respuestas validas 44,44%
A = 55,56%; Sin respuesta
B = 41,67%; Hacen alusion a lo relevante de esta fase usando expresiones como: muy importante, vital, decisiva,
fundamental, poder, motor de arranque.
C =5,56%; Los andlisis afiaden informacion pero no son la base del proyecto. El analisis tienen una caracter
instrumental, cuanto mayor es la complejidad del problema mayor es la importancia del analisis

2.2. Definicién de los motivos por los que es importante el andlisis

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.4: Motivos por los que es importante el analisis
Porcentaje de respuestas validas 69,44%

A = 30,56%; Sin respuesta D = 11,11%; Encontrar/descifrar los elementos o

condicionantes especificos que definen el proyecto.
B = 16,67%; Es la base, el punto de partida, el P q proy

motor de arranque, la génesis, el embrion,que E =11,11%; Aporta datos para la fase de ideacion

antecede al proyecto.
proy F = 8,33; Se establecen/obtienen las lineas

C = 13,89%); De esta fase depende el éxito y orientadoras, la idea base, la propuesta inicial.
eficacia del proceso, permite ser mas directo y

cometer menos errores asi como establecer los
juicios de valor puede empezar a proyectar.

G = 8,33%; Solo cuando se conoce el problema se

73



Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

En la exposicion de que es analisis identificamos tres categorias de codificacion. En la categoria A,
con un 63,89%, se observa un tipo de respuestas redundantes, en las que para definir en qué
consiste el andlisis se usan toda una serie de verbos como: entender, investigar, tomar, leer,
recoger, reconocer, reunir, estudiar, etc. De esto se extraen dos ideas: por un lado la falta de un
consenso a la hora de utilizar los términos, pues analizar se equipara con actividades como recoger,
reunir o estudiar, que si bien son acciones que se llevan a cabo en un proceso de analisis, no son
un analisis en si. Aunque se puede deducir que todas estas nociones llevan implicito un aumento
del conocimiento. Por otro lado todas estas acciones relativas al aumento del conocimiento, se
hacen en relacion a los aspectos relativos a la demanda. En la categoria B se observan respuestas
redundantes en las que se indica que analizar es “analizar” y al igual que en la categoria anterior, el
analisis se hace en relacion a los aspectos relativos al contexto del proyecto. Solo un pequefio

porcentaje reflejado en la categoria C, no ofrece respuestas.

El andlisis por lo tanto se considera un aspecto importante, a partir del que se estructura una base
sélida sobre la que dar inicio al proceso de proyecto, de ella depende la obtencién de ideas. Esta
base se fundamenta en el aumento del conocimiento en relaciéon a los aspectos que rodean a la

demanda y de ella depende la eficacia y el éxito del proceso.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

2.3. ¢En qué consiste la fase?

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
¢
V1 <~ | |

Fig. 3.5: Qué es la fase de analisis
Porcentaje de respuestas validas 94,44%
A = 63,89%; Consiste en: entender, investigar, tomar, leer, recoger, reconocer, reunir, estudiar.

B = 30,56%; En el “analisis” de los condicionantes, de los datos de partida, de las premisas, o de las cuestiones
alrededor de la demanda

C =5,56%; Sin respuesta
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PREGUNTA 3.

¢ Cuales son los condicionantes (elementos que se analizan)?

Esta pregunta pretende identificar cuales son los condicionantes, los elementos o aspectos que se
consideran a la hora de desarrollar un analisis. Se observa como todos los participantes aportan
respuestas, lo que de entrada denota familiaridad con el tema. A diferencia del analisis de las
preguntas anteriores, en esta cada entrevistado aporta datos a varias categorias, por lo tanto, como

se observa en la gréfica, el nimero de categorias y sus porcentajes es mayor.

Del analisis de los resultados se extraen 9 categorias de codificacion, que se pueden clasificar en
tres grupos. En el primer grupo, y como las tendencias mas destacadas, encontramos el lugar y el
programa, en el segundo grupo, se observa que en menor medida se consideran los aspectos
socio-culturales, la legislacion y las normativas, la tipologia del edificio, el cliente y el presupuesto.

Por Gltimo, con menor porcentaje destacan los aspectos tecnoldgicos y constructivos.

Los entrevistados hacen dos apreciaciones en relacion a los condicionantes, por un lado indican que
estos dependen de las caracteristicas del proyecto, y por otro, que los elementos que se analizan
son todos aquellos que se identifican como relevantes para el proyecto y que estos podrian ser

infinitos.

Se observa que para referirse al mismo elemento se usan diferentes términos. En aspectos como el
lugar, dentro del que se puede establecer un amplio abanico de elementos a analizar, las jerarquias
no estaban claras, con variaciones de unos a otros, en algunos casos es el lugar el que engloba el
resto de elementos y en otros puede ser el contexto o el sitio. Lo mismo sucede con el programa,
los usos y las funciones, no se identifican las diferencias entre ellos, y parece que se usan con el

mismo significado. Ante esta situacion se opta por agrupar los datos por la similitud de los términos,.

De esta informacion se extrae que la tendencia es a considerar el sitio y el programa como los
condicionantes fundamentales y en menor medida se consideran los aspectos socio-culturales,

presupuesto, el cliente, la tipologia y la legislacion.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

3.1 Condicionantes identificados

h
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d
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a
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Fig. 3.6: Condicionantes identificados en la fase de analisis
Porcentaje de respuestas validas 100%
A = 80,56%; Sitio, lugar o contexto

B =61,11%; El programa, los usos

C =33,33%; Los aspectos socio-culturales

D =30,56%; La legislacion y las normativas, planes urbanisticos

E =25,00%; La tipologia, proyectos similares,

F = 22,22%; Cliente

G =22,22%; El presupuesto, cuestiones, financieras, viabilidad de la obra
H =13,89%; La tecnologia, la técnica y los materiales disponibles

| =13,89%; Dependen de las caracteristicas del proyecto

J =8,33%; Todos los que se puedan encontrar, hay infinitos
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PREGUNTA 4.

¢ Reconoce algun procedimiento, técnica o herramienta para desarrollar esta fase?

El objetivo de esta pregunta es identificar si a la hora de desarrollar un analisis, el modo como se
realiza, es claro para quien lo desenvuelve, para ello se indaga en el empleo de procedimientos,

técnicas y herramientas.

En el analisis de los datos se observa de las respuestas obtenidas, que no profundizan mucho en el
tema, de hecho la tendencia mayoritaria se corresponde con las respuestas en las que se expone
directamente que no hay un procedimiento. Entre los entrevistados que amplian mas sus respuestas
se identifica la falta de distincion entre los procedimientos, las técnicas y las herramientas. Son
citados ciertos aspectos, pero estos no parecen estar insertados en una estructura de trabajo, lo que
impide clasificar la informacion segun las categorias de procedimientos, técnicas o herramientas, de
lo que se entiende que los entrevistados no identifican las diferencias entre los tres aspectos. Por lo
tanto se opta por considerar una sola familia de codificacion en la que se reflejan todas las

categorias observadas.

Entre los aspectos citados por los entrevistados destacan las visitas al terreno como una de las
técnicas de recogida de datos, seguidas de la realizacion de disefios y maquetas asi como del
apoyo en la topografia, fotografia y esquemas. Todos estas herramientas parecen estar
relacionadas con los aspectos fisicos del proyecto, es decir con el local o los elementos relativos a
este. En general los entrevistados dan una visién genérica de las técnicas que se utilizan a la hora
de realizar un analisis, pero no se observa una estructura clara, no se identifican fases de recogida,
tratamiento y sistematizacién, ni se vinculan a ellas las técnicas y herramientas mas apropiadas

para su desarrollo

Un grupo de entrevistado considera importante para el buen desarrollo del proceso de proyecto
realizar en la fase de andlisis frecuentes reuniones con el cliente, ya que el cliente con su propio
universo y cultura sera uno mas de los condicionantes. Otro aspecto a destacar es la vinculacién del

analisis a la intuicion y sensibilidad como forma de conocimiento y aproximacién a la realidad

Se determina que no hay un procedimiento a la hora de desarrollar un proceso de andlisis, pero si
destaca como un factor importante las vistas al local, asi como las técnicas empleadas para fijar la

informacion relativa a él como son los disefios y las maquetas.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

4.1 Procedimientos, técnicas y herramientas identificadas.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% S0% 100%

| = + s = T \
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Fig. 3.7: Procedimientos, técnicas y herramientas empleadas en el andlisis
Porcentaje de respuestas validas 88,89%
A = 36,11%; No hay un procedimiento G = 13,89%; La intuicién, sensibilidad
B = 30,56%; Visitas al terreno H =11,11%; Recogida de datos
C = 25,00%; Disefios, esbozos, planos | = 11,11%; Fotografia
D = 22,22%; Maquetas J = 11,11%; Sin respuesta
E = 16,67%; Topografia, cartografia K = 8,33%; Esquemas, diagramas

F = 13,89%; Reunién con el cliente
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PREGUNTA 5.

¢,Cuéndo da por concluida la fase de andlisis y cudl es el resultado?

Con el planteamiento de esta pregunta se pretende identificar cual es el resultado que se obtiene de

la realizacion de un analisis, para el desarrollo del proyecto.

Al analizar las respuestas se observa que la informacion se puede clasificar en dos familias de
codificacion, por un lado las respuestas que hacen alusion al momento temporal del proceso en el
gue se da por finalizado el analisis, que son cerca del noventa por ciento de los participantes y las
que aportan informacién desde el punto de vista del resultado, donde se obtiene informacion en un
sesenta por ciento, aproximadamente del total. Es de destacar que el enfoque de la pregunta era
hacia el resultado del proceso, y la utilizacién de la palabra “cuando”, pretendia obtener respuestas
del tipo: “cuando se haya recogido la informacién necesaria”, etc., sin embargo la mayor parte de los
entrevistados, consideraron contestar al aspecto relativo a la temporalidad frente a un sesenta por
ciento que informaron sobre ambas situaciones. La falta de respuestas relativas al resultado que se
obtienen del analisis, se pueden deber a un mal planteamiento de la pregunta, lo que dificulta su
interpretacion, o a la dificulta en identificar por parte del entrevistado este aspecto en su proceso,

por lo que se opta por no contestar.

La informacién relacionada con cuando se da por concluida la fase de analisis, se clasifica dando
lugar a cinco categorias de codificacién, entre las que sobresale la identificacién del analisis como
un aspecto paralelo a todo el proceso de proyecto, indicando que en las diferentes fases del
proceso siempre hay nuevas busquedas. Cerca de un cuarto de los entrevistados indica que el
analisis se mantiene de principio a fin, aunque si hay un momento al inicio del proceso en el que se
da con mayor intensidad. En menor medida también se asocia el final del andlisis con la aparicién
de las lineas orientadoras, y un pequefio porcentaje relaciona esta fase con algo breve que

enseguida se mezcla con las exploraciones del programa.

De los resultados que se obtienen de la realizacion de un andlisis, la tendencia mayoritaria es a no
responder, seguida de cerca por la segunda categoria en la que con un porcentaje del 30,56% los
entrevistados asocian el final del proceso con la obtencién de las ideas, argumentos o puntos de
partida que orientaran el proceso de proyecto. Otra categoria minoritaria que merece ser
mencionada es la que relaciona el resultado del analisis con la obtencién de una sintesis 0 un
conjunto de datos organizados en relacién a los condicionantes, este era el tipo de respuesta que se

esperaba obtener, pero en mayor profundidad.

En lo relativo al momento de finalizar el analisis se establece que este no concluye, puesto que se
da en paralelo a lo largo de todo el proceso de proyecto. En cuanto al resultado que se obtiene se

relaciona con la obtencién de ideas o puntos de partida.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

5.1 Cuando se concluye

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.8: Momento en el que se concluye el analisis
Porcentaje de respuestas validas 88,89%

A =55,56%; Nunca, se mantienen los momentos de analisis a lo largo de todo el proceso, en las diferentes fases,
siempre hay nuevas busquedas.
B = 16,67%; Consideran:
- Existe un primer momento de andlisis destinado a la busqueda de lineas orientadoras, argumentos,
condicionantes, conceptos, aunque,
- Esta es una fase paralela a todo el proceso de proyecto.
C = 13,89%; Consideran que se acaba cuando se estructuran las lineas orientadoras, cuando hay argumentos de
peso o las ideas empiezan a aflorar
D = 11,11%; Sin respuesta
E = 2,78%; Es una fase breve que rapidamente se mezcla con las exploraciones del programa

5.2 Cual es el resultado

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.9: Resultado del analisis
Porcentaje de respuestas validas 58,33%
A = 41,67%; Sin respuesta
B = 30,56%; Elementos, ideas, argumentos, puntos de partida, fundamentos o intuiciones que orientaran el proceso
0 esquemas experimentales
C = 16,67%; Una sintesis, definicion, analisis, conjunto de datos organizados o circunscripcion de los
condicionantes.
D = 5,56%; Un boceto o ante-proyecto
E = 2,78%; Preguntas alrededor de los condicionantes
F = 2,78%; Identificacion de los problemas, lo que no aporta pistas ni soluciones
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

3.2. Analisis comparativo de las respuestas de la
FASE DE IDEACION

Las preguntas que se consideran en la fase de ideacion son las siguientes

¢ Existe? 6. ¢Después del analisis la siguiente fase es la de bisqueda de ideas?
¢ Qué es? 7. ¢En qué consiste la fase busqueda de ideas y cudl es su importancia
para el desarrollo del proceso de proyecto’fl

¢Coémo ¢, Qué aspectos 8. ¢En la basqueda de ideas cuales son las fuentes o las referencias a
se llevaa | se consideran? las que recurre?

cabo? ¢Como se 9. ¢Reconoce la aplicacion de algun procedimiento, técnica o

realiza? herramienta para la busqueda de ideas?
¢ Cudl es el resultado? 10. ¢(Como termina la fase de ideacion, con una propuesta de caracter

mas abstracto (asociada a textos, diagramas o esquemas) o con una
propuesta formal (méas asociada a un esquema volumétrico)?
*L CONCEPTO: asociado a la fase de ideacion surge el término “concepto”

¢ Existe? 11. ¢Reconoce la existencia de un concepto en el desarrollo de su
proceso de proyecto?
¢ Qué es? 12. ¢Qué es el concepto en su proceso de proyecto?

En este bloque de preguntas, se centra la atencién en la fase de ideacién, es decir, en el momento
del proyecto vinculado con la produccién de ideas, para ello se comienza por preguntar si la
busqueda de ideas se tiene en cuanta y si es el momento consecutivo a la fase de ideacion. A partir
de ahi se profundiza en el tema, indagando sobre lo qué es y en qué consiste, asi como en los
aspectos relativos a la forma de desarrollar la blsqueda de ideas, y por Ultimo se pregunta a acerca

del resultado que se obtiene.

Como se puedo observar durante el desarrollo de la revision bibliogréfica, asociado a las ideas,
aparecen los conceptos, por lo que se introduce en este momento de la entrevista dos preguntas
relativas al tema: la primera pretende recabar informacion sobre la existencia del concepto en el
desarrollo del proyecto y el objetivo de la segunda es identificar cual es el significado que cada

entrevistado asocia al término “concepto”.
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PREGUNTA 6.

¢,Después del andlisis la siguiente fase es la de busqueda de ideas?

Con esta cuestion se trata de recoger informacion sobre la existencia de un momento de bdsqueda
de ideas, y sobre su posicion cronolégica a la largo del proceso de proyecto, estableciendo de esta
forma dos familias de codificacion, en la primera se identifica la existencia de este momento y en la

segunda, su posicidn relativamente al proceso

En la primera familia de codificacion relativa a la identificacion durante el proceso de proyecto de un
momento de blsqueda de ideas, todos los entrevistados responden a la pregunta, dando lugar a
dos categorias de codificacion. Entre ellas destaca la tendencia a identificar la existencia de un
momento de busqueda de ideas. Solo un pequefio porcentaje hace alusion a que las ideas no son
fruto de un trabajo de blsqueda, si no que surgen y ademas no tienen por qué estar presentes en
todos los proyecto, de lo que se puede interpretar que las ideas aparecen de forma espontanea y no

son un elemento importante para el desarrollo de un proyecto.

En cuanto al momento del proceso, que identifican los entrevistados como el de bisqueda de ideas,
la mayoria, un 44,44%, lo sitian durante el analisis, seguido por un 25% que consideran que las
ideas van apareciendo durante todo el proceso, por lo que no hay un momento en el que se les
preste especial atencion. Solo un 16,67% de los entrevistados considera que es después del
analisis cuando se buscan las ideas, asi como una pequefa parte que indica que la busqueda de
ideas se mezcla con la definicion formal. Esta parte se asocia generalmente con otro momento del
proceso, lo que hace ver que o bien no tiene mucha importancia, por o que no es un momento
autébnomo, o que parece vinculado a otros momentos, como el de analisis, puesto que son parte de

los resultados que se obtienen de realizar un analisis.

La conclusion que se puede extraer de esta pregunta es relativamente contradictoria, por un lado los
entrevistados indican la existencia de un momento de busqueda de ideas, pero no lo identifican
como algo auténomo, sino que parece vinculado a otros momentos del proceso, sobre todo al
momento de analisis. Por lo que podemos intuir que la obtencion de ideas es uno de los resultados

que se obtienen de la realizacion del analisis.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

6.1 Se considera un momento de busqueda de ideas

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.10: Existencia de un momento de busqueda de ideas
Porcentaje de respuestas validas 100%

A =94,44%; si, existe una busqueda de ideas

B = 5,56%; no existe un momento como tal, las ideas surgen y no tienen por qué estar presentes en todos los

proyectos

6.2 Es la blsqueda de ideas la fase siguiente al analisis

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.11: Es la basqueda de ideas la fase siguiente al analisis
Porcentaje de respuestas validas 91,67%

A = 44,44%; Se da durante el andlisis.

B = 25,00%; Después del analisis.

C = 16,67%; Las ideas o referencias van apareciendo a lo largo del proceso.
D = 8,33; No responde.

E = 2,78; Se mezcla con la definicion formal.

F = 2,78%; Pueden aparecer durante el analisis si no es la fase siguiente.
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PREGUNTA 7.
¢En qué consiste la fase de busqueda de ideas y cual es su importancia para el desarrollo del

proceso de proyecto?

Al igual que en el primer bloque, una vez establecida la existencia de un momento de busqueda de
ideas se pretende profundizar en el tema identificando en qué consiste la blisqueda de ideas y cual
es la importancia para el desarrollo del proceso de proyecto. Analizando las respuestas se observa
gue los entrevistados a parte de contestar a los dos aspectos anteriores, también aportan
informacion sobre lo que cada cual entiende por idea. De esta forma se obtienen las tres siguientes

familias de codificacion: en que consiste la fase de ideacién, cual es su importancia y que es la idea.

En el analisis las respuestas hubo cierta dificultad en separar los términos que tratan sobre la
definicién de idea, de los que abordan la importancia que esta tiene para el proceso de proyecto, asi

como en el hecho de intentar saber en qué consiste ese momento de “ideacién”

Dentro de la familia de codificacién correspondiente a la parte de la pregunta en la que se pretende
identificar en qué consiste la fase de ideacién se puede decir que la tendencia es a considerarla
como una busqueda, un descubrimiento de las referencias, las vias o caminos a seguir para dar
respuesta al proyecto. Es destacable el alto porcentaje de personas que no responden,
consolidandose como la segunda tendencia. También hay respuestas en las que se observa que en
este momento ya se empieza a experimentar con las ideas para conocer su potencial, asociando

también la ideacién a un momento de experimentacion basado en las emociones.

En lo relativo a la importancia que esta fase tiene para el desarrollo del proceso, el dato destacable
es que mas del 50% no responde 0 no aporta informacion relevante. Considerando las categorias B
y C, se puede deducir que para cercar del 30% de los entrevistados, la idea es la clave que marca el
desarrollo del proceso de proyecto, aportando nitidez y clareza. Las categorias D y F, con un 9%,
exponen que la ideacién no es algo muy importante, bien porque no es necesario la existencia de
una idea para desarrollar un proyecto, o porque todas las fases son igual de importantes. Una
respuesta minoritaria identificada en la categoria E, con un 2,94%, pone el acento en que la

ideacioén tiene que ver con las inquietudes personales del arquitecto.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

7.1 En qué consiste la fase de ideacion

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.12: En que consiste la fase de ideacién

Porcentaje de respuestas validas 63,89%
A = 38,89%; Buscar, descubrir referencias, vias, camino o soluciones o variables para dar respuesta a los
problemas y el proyecto
B = 36,11%; Sin datos / no responde

C = 19,44%; Experimentar, construir, fijar, potencial y los problemas de las “ideas” que se van descubriendo
D = 5,56%; Un momento de experimentacién basado en las emociones

7.2 Cudl es su importancia

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.13: Importancia de la fase de ideacion
Porcentaje de respuestas validas 44,44%

A =55,56%; No responde.

B = 22,22%; La idea es la clave, define, marca el desarrollo del proyecto

C = 8,33%; Aporta nitidez y clareza al proceso

D = 5,56%; No es muy importante: lo importante viene a seguir y no es necesario que detras de un bueno proyecto
haya una buena idea

E = 5,56; Tiene que ver con comprender el proceso de proyecto y las inquietudes personales

F = 2,78%; Todas las fases son igual de importantes
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De los datos alcanzados sobre la descripcién de lo que es la idea, se extraen dos situaciones; por
un lado la tendencia mayoritaria, es a no responder, como lo corrobora un 44% de los entrevistados,
y la segunda situacion es la disparidad en el tipo de respuestas lo que lleva a la obtencién de 10
categorias de informacion, todas ellas con bajos porcentajes, a excepcién de la segunda. A la hora
de intentar encontrar alguna relaciébn entre las respuestas se pueden agrupar en tres
conjuntos/rangos: el primero corresponde a la categoria B, donde un 20% de los entrevistados,
considera la idea como una variable asociada a los condicionantes. En el segundo, se pueden
agrupar las categorias F,G,H,l y J, donde se expone que la idea puede ser: un esquema, un
concepto, mas que un concepto, un conjunto de ideas o el tema del proyecto. Estas nociones que a
partida pueden ser muy interesantes, al no estar debidamente desarrolladas las respuestas, al ser
tantas y con un porcentaje tan bajo, cada una de ellas con un 3%, no permite extraer informacion
mas alla de la sensacidn, de que la nocion de idea, no es una término que esté claro. Y por dltimo
en el tercero se encuentran dos posiciones contradictorias relativas a la esencia de la idea: mientras
un 6% expone que se debe evitar caer en el error de considerar la idea como un mito, y que se debe
desmitificar, otro 6% considera que la idea es una intuicién, lo que viene a corroborar esa inquietud

acerca de la consideracion de la idea como algo rodeado de un aura mitologica.

Se puede decir que la ideacion consiste en la blsqueda y descubrimiento de las ideas o las claves,
que marcaran el desarrollo del proyecto, aportando nitidez y clareza al proceso. En cuanto a la
definicion de idea, se puede decir que no hay un pensamiento general, aunque el hecho de que se
asocie la idea como una variable vinculada a los condicionantes, indica la racionalizacion de esta

busqueda.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

7.3 Qué es la idea

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.14: Qué es laidea
Porcentaje de respuestas validas 52,78%
A = 47,22%; No responde.

B = 19,44%; Variable asociada al ambito de investigacion, como una respuesta a los condicionantes o a los
problemas extraidos de ellos.

C = 8,33%; Es el germen, el génesis, el punto de arranque. (poner en 7.2)
D = 5,56%; Es una “idea” basada en una intuicion

E = 5,56%; La idea puede ser un mito y es conveniente desmitificarla el proceso de proyecto y las inquietudes
personales.

F = 5,56%; Es mas que el concepto:
- Una idea bien resuelta podria ser construida en cualquier material, y la calidad seguiria ahi

- Podria ser una representacion del concepto en la que surge la geometria y se coteja ese concepto con
el lugar.

G = 2,78%; Son esquemas
H = 2,78%; Conjunto de ideas.

| = 2,78%; Es el tema a desarrollar.
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PREGUNTA 8.

¢En la basqueda de ideas cuales son las fuentes o las referencias a las que se recurre?

La tercera pregunta de esta fase aspira a establecer cuales son los condicionantes, los elementos o
aspectos que se consideran a la hora de desarrollar una blsqueda de ideas o referencias de

partida.

Se observa que hay tres categorias que se aproximan en porcentaje, que agrupadas han dando
lugar a dos tendencias a la hora identificar las fuentes a las que se recurre a la hora de gestar una
idea de partida. Por un lado los elementos de caracter inductivo, a los que hacen referencia las
categorias A y D, como son las referencias asociadas a las intuiciones, memoria, la cultura y las
experiencias personales de quien proyecta. Por otro los elementos de caracter deductivo o racional,
que se identifican en las categorias B y C, hacen alusién a que las fuentes o referencias provienen
de los condicionantes del andlisis, o de obras de arquitectura de referencia con caracteristicas
similares. La categoria F que indica como una fuente la bibliografia, tal vez se refiera a una
busqueda bibliografica en busca de obras de referencia. En relacidon a estos aspectos deductivos

otras categorias refieren aspectos como: el espacio, la luz, la naturaleza y los materiales.

Los elementos o referencias a las que se recurre provienen de los condicionantes y el analisis, asi

como a la memoria y cultura propias del arquitecto.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

8.1 Fuentes o referencias identificadas

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.15: Fuentes o referencias en la fase de ideacion
Porcentaje de respuestas validas 94,44%

A = 25,00%%; Mdltiples fuentes y referencias asociadas a las intuiciones y las memorias , de la cultura y las
experiencias personales de quien proyecta

B = 25,00%); Las fuentes son los elementos o condicionantes del andlisis o bien depende de ellos
C = 22,22%; Obras de arquitectura similares de referencia.

D =11,11%; Las elementos del andlisis y aspectos subjetivos de la cultura del arquitecto

E = 5,56%; No responde

F = 5,56%; Referencias bibliograficas

G = 2,94%; El espacio y la luz

H = 2,94%; Naturaleza, materiales, imagenes
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PREGUNTA 9.

¢ Reconoce la aplicacion de algun procedimiento técnica o herramienta?

Esta cuestion pretende identificar si en el momento de busqueda de ideas se reconocen
procedimientos, técnicas o herramientas. A diferencia de lo que cabia esperar, que era obtener tres
familias de codificaciébn, una por los procedimientos, otra por las técnicas y otras por las
herramientas, esto no fue posible. Se observa que los entrevistados, a la hora de responder, no
identifican las diferencias entre los tres aspectos, pasando simplemente a citar algunas de las
acciones o elementos que estan presentes en esta fase, pero sin introducirlos en una estructura de
trabajo clara. Obteniendo de esta forma una sola familia de codificacién, en la que se muestran los

aspectos citados.

A pesar de las dificultades para establecer las diferencias, un amplio porcentaje ofrece respuestas,
citando aspectos relativos a las técnicas y las herramientas. La categoria mas destacable, con un
27,78%, se refiere a la utilizaciéon del disefio como el medio para la obtencion de ideas. Seguido de
las maquetas y las consultadas de datos. En menor medida se identifican aspectos como los textos
y diagramas, o las tormentas de ideas para ordenar ideas, o0 el uso de sistemas compositivos como

las modulaciones.

En el empleo del disefio para la obtencion de ideas, no se especifica, si este se emplea como una
técnica 0 como una herramienta, puesto que caben las dos posibilidades. Relativamente a los
procedimientos cabe destacar que la segunda categoria identificada con un 22,22%, considera que
el procedimiento empleado en la busqueda de ideas es el de experimentacion, filtrado y seleccién

de las hipétesis méas adecuadas, por lo que es un proceso que requiere de tiempo y dedicacion.

El disefio se considera la técnica de invencion asociada a la obtencion de ideas, y esta fase se

desarrolla mediante procesos de ensayo y error.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

9.1 Procedimientos, técnicas y herramientas identificadas.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.16: Procedimientos técnicas y herramientas empleadas
Porcentaje de respuestas validas 77,78%
A = 27,78%; Disefio.

B = 25,00%; Es un proceso de experimentacion y seleccion
C =22,22%; No responde

D = 13,89%; No hay procesos, o son muchos y abiertos

E = 11,11%; maquetas

F =11,11%; Consultas de datos

G = 11,11%; Textos o diagramas

H = 2,78%; Sistemas compositivos

i =2,78%; Tormenta de ideas

93



Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

PREGUNTA 10.
¢,Como termina la fase de ideacion, con una propuesta de caracter mas abstracto (asociada a
textos, diagramas 0 esquemas) o con una propuesta formal (mas asociada a un esquema

volumétrico)?

El objetivo de la pregunta es identificar cual es el resultado que se obtiene de la fase de ideacion.
Analizando las respuestas se observa que los entrevistados aportan informacion relativa a dos
temas: por un lado hacen referencia al resultado de la fase de ideacién y por otro lado refieren en
gue momento del proceso se supone que esta terminada esta fase, esto da lugar a dos familias de
codificacion, por un lado la identificacion del resultado y por otro el momento en el que se da por

concluida la fase de ideacion

De la informacién sobre como termina la fase de ideacion, la categoria con mayor porcentaje indica
que la tendencia es a no responder 0 no aportar datos relevantes. Dentro de las respuestas validas,
hay dos categorias con similar importancia, la categoria B, con un 29%, que considera que finaliza
como un esquema formal o volumétrico, y la categoria C, con un 26%, que considera que el
resultado es una propuesta conceptual asociada a una forma difusa. De esto se puede deducir que
se asocia con mayor facilidad la ideacién con un resultado gréafico que con un textual, o lo que es lo

mismo, prima el caricter formal o volumétrico en el resultado de la ideacion.

El momento en el que se considera que la idea estéd consolidada se puede decir, que entre el grupo
de respuesta obtenidas desataca, con un 17%, la tendencia a considerar que la idea es algo que se
va trabajando durante todo el proceso de proyecto. Teniendo en cuenta este punto de vista, tal vez
la falta de respuesta se deba a al hecho de considerar al trabajo con las ideas algo paralelo al

proceso de proyecto, por lo que no se considera un punto de finalizacién.

De la fase de ideacién se obtiene una propuesta antes de caracter gréafico que textual, y en cuanto a
su momento de desarrollo en el proceso se puede decir que no se identifica, tal vez porque la

obtencién de ideas es algo presente en todo el proceso.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

10.1 ¢ Cudl es el resultado?

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.17: Resultado de la fase de ideacion
Porcentaje de respuestas validas 64,71%
A = 35,29%; No responde
B =29,41%; Esquema formal o volumétrico
C = 26,47%; Ambas suelen ir juntas, la propuesta conceptual, asociada a una forma difusa
D = 2,94%; Propuesta conceptual
E =2,94%; Un conjunto de datos
F = 2,94%; Nunca es formal

10.2 ¢,Cuando se da por concluida la fase de ideacion?
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Fig. 3.18: Momento en el que se concluye la fase de ideacion
Porcentaje de respuestas validas 25,00%
A =75,00%; No responde
B = 16,67%; se va trabajando durante todo el proceso.
C = 2,78%; Cuando se precisa geométrica y constructivamente.
D = 2,78%; Cuando es coherente con todo.
E = 2,78%; Depende del proyecto y de la intensidad del proceso
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PREGUNTA 11.

¢ Reconoce la existencia de un concepto en el desarrollo de su proceso de proyecto?

Con el planteamiento de esta cuestion se quiere saber si los entrevistados, consideran la existencia

del concepto en su practica profesional, de lo que se obtiene una familia de codificacion.

Casi la totalidad de los entrevistados contesta, solo cerca de un 3% no responde, lo que indica que,
como minimo la nocion les es familiar. La mayoria, con un 55,56%, considera la existencia de un
concepto en el desarrollo de su proceso de proyecto. A esta tendencia se contraponen el 30,56% de
los entrevistados que no consideran la existencia del concepto. En la categoria C, con un 8,33%%,
se expone que idea y concepto es la mismo, y en la categoria D, con un pequefio porcentaje, se
considera que el concepto va a estar presente, o no, en funcién de cada proyecto, de lo que se

puede deducir que no es algo indispensable para el proyecto.

Se concluye que el concepto es algo que esta presente en el desarrollo de un proyecto.

11.1 Se identifica un concepto
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Fig. 3.19: Identificacion de un concepto
Porcentaje de respuestas validas 97,22%
A =55,56%; si

B = 30,56%; No
C = 8,33%; Concepto e idea son lo mismo
D = 2,78%; Depende de cada proyecto

E = 2,78%; No responde
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

PREGUNTA 12.

¢ Qué es el concepto en el desarrollo del proceso de proyecto?

Una vez identificada la existencia del concepto en el proceso de proyecto, se pretende profundizar
en el tema, intentando que las personas que afirman considerarlo, expongan a que se refieren

cuando hablan de concepto.

De respuestas obtenidas, el 75% de los entrevistados aporta informacion a la pregunta esto quiere
decir que a excepcion de las personas que indicaron no reconocer el concepto, o que directamente

no contestaron, el resto si profundizo en la respuesta, ofreciendo las siguientes categorias.

En una primera observaciéon de los resultados se ven dos cosas, por un lado que se obtiene una
variada cantidad de respuestas, lo que dificulta su clasificacion dando lugar a un total de 11
categorias de codificacién. Por otro lado a excepcion de las dos primeras categorias, siendo una de
ellas la que corresponde al grupo de entrevistados que no responde, vemos que en el resto los
porcentajes de las respuestas son relativamente bajos, rondando el 6% y el 3%.

Destaca la segunda categoria de codificaciéon, con un 27,78%, en la que se considera que el
concepto es el hilo argumental, lo que organiza y da coherencia al proceso. Junto con esta vision
sobre el concepto se encuentran otras minoritarias en las que se indica toda una disparidad de
opciones relativas al concepto, por ejemplo, que el concepto es una idea, o por el contrario que el
concepto es algo més profundo y abstracto que la idea, que es un tema espacial, que es la
respuesta a las caracteristicas extraidas del andlisis, que es la organizacién de los factores
intervinientes en el proyecto, por otro lado también se indica que la idea puede ser: algo subjetivo, o
una postura analitica, que depende del proyecto o que es el equilibrio entre la razén y la intuicién.

El concepto se define como el hilo argumental que estructura y da coherencia interna al proyecto.
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6.2 Que es el concepto

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.20: Que es el concepto

Porcentaje de respuestas validas 75,00%

A = 27,78%; EI hilo argumental, lo que organiza, da coherencia, sintetiza, el ADN

B = 25,00%; Sin datos / no responde

C =13,89%; Son ideas o una idea que prevalece, que sintetiza y estructuran el trabajo
D = 8,33%; Sintetiza y responde a las cuestiones identificadas en el analisis.

E = 5,56%; El concepto es mas abstracto y mas profundo que la idea

F = 5,56%; Es un tema espacial y de lenguaje arquitectonico

G = 2,78%; Una postura analitica y empirica

H = 2,78%; Depende del proyecto

| = 2,78%; Equilibrio entre razén y emocién

J = 2,78%; Un desarrollo intelectual

K =2,78%; Una busqueda constante
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

3.3 Analisis comparativo de las respuestas de la
FASE DE DEFINICION ESPACIO-FORMAL

Las preguntas que se consideran en la fase de definicién espacial y formal son las siguientes:

¢ Existe?

¢ Qué es?

¢Coémo ¢ Qué aspectos

se llevaa | se consideran?

cabo? ¢Coémo se
realiza?

¢ Cudl es el resultado?

13.

14.

15.

16.

17.

¢Después de la definicién de las lineas orientadoras o conceptos,
considera que la siguiente fase es la de definicion espacial y
volumétrica?

¢En qué consiste esta fase y cual es su importancia para el
desarrollo del proceso de proyecto?

¢Recurre a leyes compositivas a la hora de definir espacios y
volimenes?

¢Reconoce la aplicacién algin procedimiento, técnica o herramienta
en esta parte del proceso?

¢En qué momento diria que el modelo espacial esta definido?

Esta parte de la entrevista centra la atencioén en los aspectos relativos a la definicion espacial y

formal. Se empieza por considerar la existencia de un momento en el proceso de proyecto en el que

los aspectos relativos a la forma y la espacialidad, cobran especial relevancia. Una vez identificado

este momento, se repite la estructura de las fases anteriores, preguntando acerca de lo que es,

cudles son los aspectos que se consideran, en este caso se pregunta sobre la posible aplicacién de

posibles reglas de composicion, y si se reconocen procedimientos, técnicas o herramientas para

desarrollarlo. Por dltimo se pregunta a acerca del momento en el que se puede considerar que el

modelo espacio-formal esté definido.
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PREGUNTA 13.
¢Después de las lineas orientadoras o conceptos, considera que la siguiente fase es la de definicion

espacial y volumétrica?

Manteniendo la estructura de la entrevista la primera pregunta de este bloque corresponde a la
identificacién del momento en el que la definiciéon espacial y formal cobran especial relevancia. Se
entiende, que va implicita en la pregunta la existencia o no de este momento, por lo que se acaban

obteniendo dos familias de codificacion.

De la existencia de una fase de definicion espacial y formal, see puede decir que, con un 97,22% de
respuestas, casi la totalidad de los entrevistados contestan, y casi todos ellos, para indicar que, si
consideran la existencia de un momento en el proceso de proyecto en el que se centra la atencion

en definir un modelo espacial y formal.

En cuanto al momento del proceso de proyecto en el que se centra la atencidn en los aspectos
relativos a la espacialidad y el volumen. Se observa que la tendencia es a identificar la fase de
definicién espacial como la siguiente a la definicion de las lineas orientadoras. Es de destacar lo
expuesto en la categoria B, en la que se indica que la fase de ideacion y definicién formal se
solapan. En menor medida se extraen otras conclusiones, como que la definiciébn formal se

considera desde el inicio o0 que puede ser previa al concepto.

Se observa como las dos primeras categorias estan igualadas en porcentaje identifica la fase de
definicién espacio-temporal, como la siguiente a la fase de ideacioén, y la otra, expone que esta fase
y la de ideacion se dan a la par. Los otros grupos de respuestas con menor porcentaje apuntan
hacia aspectos, como la no linealidad del proyecto y la solapacién de las fases, por lo que la
ideacién es algo que se produce de forma paralela a todo el proceso, 0 que esta puede ser previa a

la obtencién de un concepto.

Se puede concluir, que si hay un momento de ideacién a la largo del proceso de proyecto y que este

se da después de la fase de ideacion.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

13.1 Se considera esta fase.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fs2

Fig. 3.21: Existe la fase de definicién espacio-formal
Porcentaje de respuestas validas 94,44%

A =91,67%; Si

B =5,56%; No responde

C = 2,78%; No existe la fase por si sola

13.2 En qué momento se considera.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

2 |

Fig. 3.22: En que momento se considera la fase definicion espacio-formal
Porcentaje de respuestas validas 86,11%
A = 34,88%; Después de la fase de ideacion

B = 27,78%; La fase de ideacion y definicion formal se solapan
C = 13,89%; No responden

D = 8,33%; Desde el inicio en paralelo al proceso

E = 8,33%; El proceso no es lineal, las fases se solapan

F = 2,78%; Puede ser previa al concepto
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PREGUNTA 14.
¢En qué consiste esta fase y cudl es su importancia para el desarrollo del proceso de proyecto?

Posteriormente a la identificacion de esta fase, se pasa a consultar a los entrevistados a cerca de lo
gue consideran como fase de definicién espacial y formal, y su importancia en el transcurso del

proyecto, por lo que obtenemos las dos siguientes familias de codificacién.

De las respuestas obtenidas en la parte correspondiente a explicar lo que es esta fase, se percibe
que poco mas de la mitad de los entrevistados, un 63,89%, aportan informacién. Aun asi se el
41,67%, considera esta fase, como el momento en el que se aproxima y define la forma. Con menor
porcentaje se obtiene la clasificacion C, pero que es de importancia por la profundizacién de las
respuestas, a diferencia de la primera que es un poco redundante. En esta categoria se asocia la
definicién formal, con el momento en el que hay que traducir a lenguaje espacio-formal las ideas, u

objetivos establecidos anteriormente, y todo esto hay que hacerlo sin que pierdan ningiin matiz.

En cuanto a la exposicién de los motivos por los que es importante esta fase, se observa que mas
del 60% de los entrevistados opta por no responder, y la informacion obtenida se clasifica en 7
categorias de codificacién. Destacar entre todos los grupos el que expone, con un 16,67%, que este
momento es importe por ser la materializacion de objeto, momento en el que este adquiere lenguaje

expresivo y muestra sus propias leyes.

Aunque la pregunta hace alusién a la forma y al espacio se observa que en las respuestas los

entrevistados se refieren fundamentalmente a la forma.

La definicion espacial y formal consiste en la aproximacion, por sucesivas experiencias de afinacion
a la forma. Relativamente a su importancia no hay respuestas de relevancia por la falta de

informacion.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

14.1 ¢ En qué consiste?

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.23: En que consiste la fase de definicién espacio-formal
Porcentaje de respuestas validas 63,89%

A = 41,67%; Cuadrar, concretizar, aproximar, definir, configurar la forma arquitecténica
B = 36,11%; No responde

C = 22,22%; Concretizacion, traducir, implementar las ideas u objetivos de la fase de anélisis

14.2 ¢ Cuél es su importancia?

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

EyG

Ipl
Ip2

Fig. 3.24: Importancia de la fase de definicion espacio-formal
Porcentaje de respuestas validas 36,11%
A = 63,89%; No responde

B = 16,67%; Es la materializacion del objeto, cuando gana lenguaje expresivo
C = 13,89%; Es fundamental

D= 5,57%,; Es igual de importante que las otras fases

E= 2,78%; Es la traduccion de las ideas sin perder ninglin matiz

F=2,78%; Es el hilo que encauza el trabajo

G= 2,78%; Es la parte de oficio estricto
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PREGUNTA 15.
¢ Recurre a leyes compositivas a la hora de definir espacios y volimenes?

Al plantear la pregunta se pretende identificar si los entrevistados recurren a leyes compositivas, u
otro tipo de herramientas a la hora de definir el espacio.

La relacién entre el porcentaje de personas que consideran la utilizacién de leyes compositivas, un
44%, y las que indican que no las utilizan o que no las consideran importantes, que seria las
categorias B, D y E, con un 38%, no es muy distante. Se puede decir que la tendencia, por una

pequefa distancia, es a considerar la aplicacion de leyes compositivas.

Sin embargo si analizamos las respuestas de las personas que si indicaron su utilizaciéon, vemos
que hay una gran variedad de factores a los que se considera como leyes compositivas, entre ellos,
destaca la identificacién de la geometria, asi como otros factores a los que se puede considerar
como de cardcter clasico, como la simetria, la repeticion, la modulacién, las alineaciones, las
repeticiones, la jerarquia. Los entrevistados que no usan leyes compositivas, destacando la rigidez
gue aportan al proceso.

Es de destacar que a aparte de la vinculacion de las leyes compositivas con elementos de la
composicién clasica, bien para defender su utilizacién o para posicionarse en contra de ellas, otros
aspectos fueron citados por los entrevistados como elementos que introducen leyes compositivas,

como son: las cuestiones tecténicas y las vinculaciones con la envolvente.

Los entrevistados si indican la utilizacion de leyes compositivas, pero a la hora de exponerlas, no
abordan la cuestién en profundidad.

15.1 Identificacién de leyes compositivas

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.25: Leyes compositivas identificadas
Porcentaje de respuestas validas 94,44%
A =50,00%; Si D= 5,56%:; A veces
B = 33,33%; No E= 2,78%; No me preoc

C = 8,33%; No responde
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

PREGUNTA 16.
¢, Reconoce la aplicacion de algun procedimiento, técnica o herramienta en esta parte del proceso?

Al igual que anteriormente esta pregunta pretende identificar los modos de hacer y las herramientas
que emplea quien proyecta, para aproximarse de la definicion formal. Asi como en las fases
anteriores, la clasificacién de la informaciéon en procedimientos, técnicas y herramientas, resulta
inviable, ya que los entrevistados no establecen las diferencias entre ellas. Ante la confusion que
supone la diversidad de respuestas obtenidas y los diferentes enfoques que cada entrevistado
considero, no se puede extraer de esta pregunta mas que una pequefia resefia de algunas de las
técnicas que nombran.

De las técnicas expuestas se observa que el disefio, con un 44,44%, es la mas empleada, seguida
con un 27,78% por el uso de las maquetas, y en menor medida las maquetas virtuales o 3D. Son de
destacar las categorias E y H, en la primera se expone que la definicién formal es un proceso de
aproximacion por ensayo y error, y en la categoria H se expone que las herramientas no estan
predefinidas sino que hay que buscarlas.

Los aspectos que citan los entrevistados se observa que todas las categorias que se aislan podrian
corresponder tanto a técnicas como a herramientas, puesto que no se especifica. Tanto los disefios,
como las maquetas se pueden considerar técnicas de recogida Yy tratamiento de informacién o
herramientas de desarrollo.

Se puede concluir que el disefio y las maquetas son las técnicas méas empleadas para el desarrollo
de la fase de definicion formal.

16.1 Procedimientos, técnicas o herramientas identificadas.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.26: Procedimientos, técnicas y herramientas identificadas
Porcentaje de respuestas validas 88,89%:
A = 44,44%; Disefios. F=11,11%; Sin datos / no responde
B = 27,78%; Maquetas. G= 8,33%; Reconocen su aplicacion pero no identifican
C =19,44%; 3D ninguno
D= 16,67%; No reconocen su aplicacion H= 5,56%; No hay herramientas predefinidas, hay una

E= 13,89%; Proceso de ensayo y error, de experimentacion
y aproximacion

busqueda
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PREGUNTA 17.
¢En qué momento diria que el modelo espacial esta definido?

El objetivo de esta pregunta es reconocer el momento del proceso en el que se considera que el

modelo espacial esta consolidado.

Se observa una gran variedad de respuestas, donde la tendencia mayoritaria relaciona la
consolidacion del modelo espacial con el momento de finalizacion de la construccion de la obra.
Esto quiere decir que el proyecto siempre esta sujeto a modificaciones, aunque antes de empezar la
obra, el proyecto tiene que estar definido, y las maodificaciones no deben llegar al punto de

desvirtuar el proyecto convirtiéndolo en otro.

Entre el resto de categorias se observan respuestas como que el modelo espacial estd terminado
cuando el autor se siente satisfecho del resultado, cuando hay coherencia interna en la obra o

cuando el cliente esta conforme.

La definicién formal nunca esta concluida, hasta que se termina la obra. En cuanto a la definicion del
modelo, entendido este como el embrién, del que nacerd el proyecto, no se especifica en qué

momento se considera consolidado.

17.1 Cuando esta definido el modelo

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.27: Momento en el que esté definido el modelo espacial
Porcentaje de respuestas validas 75,00%:
A = 33,33%; cuando concluye el proyecto o la obra F = 5,56%; Cuando el cliente esta conforme
B = 25,00%; Sin datos / no responde G = 5,56%; Cuando todo esta representado
C = 8,33%; Cuando te sientes satisfecho con el H = 2,78%; No sabria establecer un momento
resultado porque funciona | = 2,78%; Con la definicion de la seccion

D = 8,33%; Cuando se agota el tiempo y los plazos J=2,78%; Depende del proyecto
E = 5,56%; Cuando hay coherencia interna
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

3.4 Analisis comparativo de las respuestas de la
FASE DE DEFINICION TECNICO-CONSTRUCTIVA

Las preguntas que se consideran en la fase de definicién técnica y constructiva son las siguientes.

¢ Existe? 18. ¢(Es después de tener un modelo espacial y formal definido cuando
considera la parte tecnoldgica y constructiva?

¢ Qué es? 19. ¢En qué consiste esta fase y cual es su importancia para el desarrollo
del proceso de proyecto?

,Como se | ¢Qué aspectos 20. ¢Destacaria algun elemento, aspecto o componente de esta fase?

lleva a se consideran?

cabo? ¢ Cbémo se 21. ¢Reconoce la aplicacién de algun procedimiento, técnica o herramienta

realiza? en esta parte del proceso?
¢,Cual es el resultado? 22. ¢En qué momento daria por finalizado el proceso de proyecto?

Lo que se procura con la identificacion de esta fase, es observar si durante el proceso de proyecto
los entrevistados, prestan especial atencién a los aspectos relativos a los aspectos tecnolégicos y
constructivos, hasta el punto de consolidarse como un momento propio dentro del proceso de

proyecto.

Las preguntas que se establecen obedecen al mismo orden de las fases anteriores, por lo que se
empieza por identificar la existencia de este momento, asi como su posicionamiento en el desarrollo
del proyecto. A continuacion se incidird en la interpretacion que cada entrevistado tiene de este
momento, asi como en los aspectos o elementos que considera de relevancia, y en el modo cémo
se realiza. Por dltimo y para cerrar la primera parte de la entrevista, relativa a las fases de desarrollo
de un proyecto, se pregunta a cerca del momento del proceso en el que se da por concluido el

proyecto.
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PREGUNTA 18.
¢Es después de tener un modelo espacial y formal definido cuando considera la parte tecnoldgica y

constructiva?

Al igual que en los bloques anteriores con esta pregunta se pretende identificar la existencia de un
momento en el proceso de proyecto, centrado en los aspectos tecnolégicos y constructivos, asi
como el intervalo del proceso en el que se plantea. De esta forma se obtienen dos familias de
codificacion al interpretar los datos. Por un lado la identificacion de esta fase y por otro el momento

del proceso en el que se identifica.

La existencia de un momento del proceso de proyecto en el que la atenciéon se centra en los
aspectos tecnoldgicos y constructivos la tendencia es unanime, todos los entrevistados la

consideran.

El momento del proceso de proyecto en el que se consideran los aspectos constructivos,
paraddjicamente a lo que se esperaba, se observa que la respuesta mayoritaria, con un 36,11%,
considera la implicaciéon de estos aspectos desde el inicio del proyecto, es decir, durante el andlisis
ya se plantea e investiga a cerca de cuales van a ser los materiales o las técnicas que se van a
emplear en el proyecto, por lo tanto serian un condicionante mas. En el grupo C se expone que los
aspectos tecnoldgicos y constructivos son indisociables de la definicion formal, indicando que no se
puede pensar el espacio sin su materialidad. Los entrevistados de la categoria C exponen que la
parte técnica y constructiva se considera con anterioridad a la obtencién de un modelo formal, pero

si es cierto que es después de tener ese primer esbozo cuando se tratan en profundidad.

Se consideran los aspectos tecnoldgicos y constructivos desde el inicio del proceso, como uno mas

de los condicionantes, o desde la definicién espacial.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

18.1 ¢ Se considera este momento?

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.28: Se considera un momento de definicién tecnolégica y constructiva.
Porcentaje de respuestas validas 100%

A = 100%; Si

18.2 ¢ Cuéando se considera este momento?

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.29: Cuando se considera el momento de definicion tecnoldgica y constructiva
Porcentaje de respuestas validas 94,43%
A = 36,11, Desde el inicio
B = 27,78%; Desde la definicién espacial
C =16,67%,; Se plantea con anterioridad, pero en ese momento se desarrolla en profundidad
D = 11,11%; Después de la definicién espacial
E = 5,57%; Sin datos / no responde

F =2,78%; Desde la idea
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PREGUNTA 19.
¢En qué consiste esta fase y cudl es su importancia para el desarrollo del proceso de proyecto?

Establecido el reconocimiento de la fase de definicién tecnologica y constructiva, se pasa a
cuestionar a cerca de lo que se, y la importancia que tiene en el desarrollo de un proyecto. Por lo
gue se identifican las dos siguientes familias de codificacion, identificar en qué consiste y cual es su

importancia.

En la explicacion sobre lo que es esta fase y en qué consiste, la primera observacioén es para la falta
de respuestas que se obtienen, solo un 55,56% de los participantes aportan datos. En cuanto a las
categorias obtenidas destaca la B, en la que se define este momento como el de desarrollar el
proyecto, técnica y constructivamente. Esta respuesta que es la mayoritaria entre el grupo de
entrevistados, no aparta mucha informacion relevante, la respuesta es igual a la pregunta. Con
menor porcentaje, pero con respuestas mas significativas se encuentran las categorias C y D,
donde se expone que en este momento se consideran los aspectos relativos a la materialidad, la
textura y el color, 0 que es el momento en el que se disefia el proyecto a diferentes escalas de

aproximacion.

De la importancia que este momento tienen para el desarrollo del proceso, lo mas destacable es la
falta de respuestas, solo se obtiene informacién del 32% de los entrevistados, y esta se divide en
cinco categorias de informacién. Las categorias B, C y E, aunque con pequefios porcentajes,
exponen temas relevantes, como, la consideracibn de que este momento es importante para
consolidar y definir coherentemente el proyecto, o la imposibilidad de formalizar un proyecto sin
saber cOmo se construye, la indicacion de que estos temas son fundamentales para el desarrollo de
la idea. Las categorias D y F, aportan informacion de poca transcendencia, a demas de tener unos
bajos porcentajes, solamente indican que es muy importante, y que la labor de pormenorizar es

propia del arquitecto.

Este momento consiste en desarrollar la parte técnica y constructiva cuyo desempefio es

fundamental para la consolidacion y definicion del proyecto.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

19.1 ¢ En qué consiste?

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.30: En que consiste el momento de definicién tecnoldgica y constructiva
Porcentaje de respuestas validas 55,56%
A = 44,44%; No responde

B = 30,56%; Desarrollar el proyecto, técnica y constructivamente,
C = 16,67%; Disefiar el proyecto a otra escala
D = 8,33%; Se considera la materialidad, la textura, el color,

19.2 ¢, Cudl es su importancia?

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.31: Importancia del momento de definicion tecnolégica y constructiva
Porcentaje de respuestas validas 33,33%
A = 66,67No responde

B = 16,67%; Consolida y define el proyecto coherentemente para su construccion
C =5,57%,; Es imposible avanzar en la formalizacion sin saber como se construye
D = 5,57%; Es muy importante

E = 2,78%; Es fundamental para el buen desarrollo de la idea

F = 2,78%; El detalle constructivo es especialidad del arquitecto
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Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

PREGUNTA 20.
¢ Destacaria algun componente o aspecto de esta fase?

La finalidad de esta cuestion es reconocer los aspectos destacables de este momento del proceso.
A diferencia de las fases anteriores en las que era posible extraer de la fundamentacion teoria estos
elementos, como pueden ser los condicionantes en el andlisis, las fuentes o referencias en la
busqueda de ideas o las leyes compositivas en la definicion formal, en esta fase no se identifican
esos aspectos, por lo que la pregunta se plantea mas abierta, para observar si en la practica hay

algln aspecto destacable.

Observando las respuesta se observa que solo un 60% responde, esto junto con la obtencion de 9
categorias de codificacion, hace que la tendencia mayoritaria dentro del grupo de entrevistados sea
a no responder. Entre las categorias obtenidas se puede agrupar la informacién en dos grupos, en
el primero estarian las categorias B, C, D, E, F donde se citan como elementos a considerar el
detalle constructivo, la técnica y tecnologias constructiva, asi como los materiales y su capacidad
expresiva, las instalaciones y infraestructura. En el segundo grupo con porcentajes mas reducidos,
se consideran las categorias G, H e I, donde se exponen aspectos como la estructura, el
presupuesto o la capacidad de los elementos constructivos. Hubiese sido muy interesante obtener
mas informacion relativa a los aspectos técnicos y tecnoldgicos, que contribuyen a la consolidacién

del proyecto.

Se puede decir que en lo relativo a los aspectos que tienen especial importancia en el desarrollo de

los factores tecnolégicos y constructivos no se observan aspectos relevantes.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

20.1 Aspectos o0 componentes destacables.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.32: Aspectos o componentes destacables de la fase de definicién tecnoldgica y constructiva
Porcentaje de respuestas validas 55,56%
A = 44,44%; Sin datos / no responde

B = 13,89%; La técnica y la tecnologia

C =11,11%; La capacidad expresiva de los elementos constructivos, la textura y el color
D = 8,33%; El detalle constructivo y la técnica constructiva

E = 8,33%; Los materiales.

F = 8,33%; Instalaciones e infraestructuras

G = 8,33%; Conocer las especificidades de los materiales y los sistemas

H = 5,56%; La estructura

| = 5,56%; El conforto
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Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

PREGUNTA 21.
¢ Reconoce la aplicacién de algun procedimiento, técnica o herramienta?

Al igual que en las fases anteriores esta pregunta busca reconocer los aspectos relativos a la
estructura de trabajo identificando los procedimientos, las técnicas y las herramientas. Al igual que
anteriormente, la disparidad y confusién en los resultados solo permite establecer una familia de

codificacion.

Lo primero que se observa en esta pregunta es la falta de respuesta, provocando que esta sea la
categoria mayoritaria. En cuanto a las categorias obtenidas de las respuestas se ve que la
tendencia mayoritaria por parte de los entrevistados es a no considerar ningdn tipo de
procedimiento, técnica o herramienta en el desenvolvimiento de la parte técnico-constructiva. En las
categorias siguientes se plantea el detalle constructivo de forma a que facilite la construccion de la
obra. Una minoria indica la utilizacién de técnicas como la recogida de informacion relativa a los

aspectos materiales, asi como el apoyo en el disefio y las maquetas.

En esta pregunta se puede concluir que no se identifica la aplicaciéon de procedimientos, técnicas o

herramientas, por parte de los entrevistados.

21.1 Procedimientos, técnicas y herramientas identificadas

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.33: Procedimientos, técnicas y herramientas identificadas
Porcentaje de respuestas validas 52,78%
A = 47,22%; No responde

B =16,67%; No

C =11,11%; Recoger informacion de bibliotecas de materiales, catélogos, empresas

D = 8,33%; Definir el detalles constructivos en funcion de facilitar la posterior construccion
E = 8,33%; La experiencia previa para definir la parte constructiva

F = 5,56%; Disefio y maquetas

G = 2,78%; Herramientas informaticas, que aceleran el proceso
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

PREGUNTA 22.
¢En qué momento daria por finalizado el proceso de proyecto?

Con esta cuestién se cierra el bloque de preguntas relativos al proceso de proyecto y con ella, se
pretende identificar en qué momento se considera el que proceso de un proyecto de arquitectura

estéa concluido. Del anélisis de los datos se obtiene una familia de codificacién.

Del analisis de los datos se extraen 8 categorias de codificacion pero, a diferencia de lo que suele
ocurrir cuando hay muchas variables, en este caso se identifica con claridad una tendencia. Con un
47,22% la mayoria de los entrevistados considerar, el final del proceso de proyecto tras la
construccion de la obra, pues durante su ejecucidn es frecuente tener que realizar alteraciones.
Desde el punto de vista tedrico el proyecto no finaliza nunca pues es un ser vivo, y va a mutar y
sufrir alteraciones durante toda su vida. En otras categorias minoritarias se identifica el final del
proceso con el momento en el que termina el tiempo que tenemos para su realizacion, cuando esta
todo disefio, antes de empezar la obra pues se necesario que el proyecto esté definido para su
construccion. También se identifica el final con el momento en que es aprobado por los organismos

encargados de supervisarlo o cuando se considera que tiene coherencia interna.

El proceso de proyecto termina una vez finalizada la obra, pues durante su construccién puede sufrir
alteraciones.

22.1. Cuando se finaliza el proyecto
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Fig. 3.34: Momento en el que finaliza el proceso de proyecto
Porcentaje de respuestas validas 91,67%:
A = 47,22%; Cuando se acaba la construccion de la obra E = 8,33%; Sin datos/ no responde
B = 11,11%; El proyecto no termina nunca F = 5,56%; Antes de empezar la obra, aunque en esta se ajusten

. cosas
C =11,11%; Cuando se agota el tiempo de entrega

o ) G = 2,78%; Cuando el proyecto tiene coherencia interna
D =11,11%; Cuando todo esta disefiado y definido

H = 2,78%; Cuando es aprobado por las entidades
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

3.5 Analisis comparativo de las respuestas
RELATIVAS AL METODO DE PROYECTO
Las preguntas que se consideran en esta fase de la entrevista son relativas al método y la

metodologia.

EL METODO (O LA METODOLOGIA) EN SU PROCESO DE PROYECTO

¢Existe? 23. ¢Reconoce la existencia de un método o un procedimiento en su proceso de proyecto?

LA IMPORTANCIA DEL METODO (O LA METODOLOGIA) DE FORMA GENERAL

24. ¢Qué opina acerca de la utilizacién de un método para gestionar la informacién que se va
recogiendo y la que se va produciendo a lo largo de todo el proceso?

¢,Coémo forma de control? 25. ¢ Qué opina acerca de la utilizacion de un método para controlar el proceso de proyecto?

26. ¢Qué opina acerca de la utilizacién de un método para verificar el resultado del proceso
de proyecto?

LA METODOLOGIA (como ciencia que estudia la aplicacion de un método)

27. ¢Considera posible identificar o establecer una metodologia para los proceso de
proyecto?

¢ Coémo forma de gestion?
¢ Como forma de verificacion?

¢Es un tema pertinente?

Lo que se pretende con el planteamiento de estas preguntas es conocer como es la visiébn que
desde la practica de la profesién, se tiene del método. Se empieza cuestionando a los entrevistados
sobre la identificacién de un método en su proceso y a partir de esa pregunta, el resto son
pregunta de opinién. Se identifica en la fundamentacion teérica una serie de aplicaciones practicas
(ventajas) que la aplicacion de un método podria tener en el desarrollo de un proceso de proyecto.
Por lo que se pasa a cuestionar a los entrevistados sobre la opinidn que les suscita la aplicacion de
un método relativamente a las ventajas que puede tener a la hora de gestionar la informacién que
rodea a un proyecto, sobre el control y gestion del proceso en si, asi como en la verificacion del
resultado obtenido el proceso de proyecto. Por dltimo, presuponiendo la no identificacién de un
meétodo, se interroga a cerca de la posible identificacion de una metodologia para la actividad

proyectual.
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Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

PREGUNTA 23.
¢, Reconoce la existencia de un método en su proceso de proyecto?

El objetivo de plantear esta pregunta una vez realizadas todas las relativas al proceso de proyecto,
es porque, después de que el entrevistado haya hecho un ejercicio de reflexion para exponer como
€s su proceso, se presupone que la respuesta a la pregunta deberia ser facil, indicar si reconoce o
no un método en su proceso. Por lo tanto de la observacion de las respuestas se obtiene la

siguiente categoria de codificacion.

La informacion obtenida en esta pregunta, a diferencia de lo que se espera, que eran respuestas
directas de si 0 no, es en muchos casos ambigua, el porcentaje de respuestas que aparece en la
categoria B, no quiere decir, que no hayan respondido a la pregunta, sino que la informacién que

ofrecen es tan ambigua que no se puede concluir, si realmente identifican un método o no.

Observando el grafico se puede decir que la tendencia dentro del grupo de entrevistados es a
considerar que utilizan a la hora de desarrollar sus proyectos un método, solo un 18%, considera

que no es posible la utilizacién de métodos en arquitectura.

Analizando en profundidad las respuestas se ve que la situacién no es tan clara como podria
parecer viendo el grafico. Dos aspectos en los que coinciden son la identificacion de la proyectacién
como una actividad de ensayo y error, y como una sucesién de acciones o fases que conforman un
proceso. Hasta ahi no parece haber problema, la situacion se vuelve mas compleja cuando a estos
aspectos se utilizan para argumentar a favor y en contra de un método. Hay entrevistados que
refieren que hay una sucesién de acciones que configuran un proceso y este de asume como
meétodo, y por otro lado hay entrevistados que refieren que hay una secesién de acciones que
conforman un proceso, pero esto no es un método. Y lo mismo ocurre con la identificacién de los

procesos de ensayo Yy error, hay quienes los consideran un método y quienes no.

Se puede concluir que hay una tendencia a identificar la aplicacién de un método en los procesos de
proyecto, pero este sera abierto y flexible. No hay que obviar lo conflictivo en la identificacién del

término pues hay quienes lo consideran lo mismo que un proceso y quiénes no.
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3. Analisis de datos de los resultados de la entrevista

23.1 identificacién de un método
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Fig. 3.35: Identificacion de un método
Porcentaje de respuestas validas 67,65%
A =55,56%; Si

B = 27,78%; No responden

C =16,67%; No
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Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

PREGUNTA 24.
¢Qué opina a cerca de la utilizaciébn de un método para gestionar la informacién que se va
recogiendo y la que se va produciendo a lo largo de todo el proceso?

Se considera el proceso de proyecto como un proceso de investigacion, y como tal se va a gestionar
una serie de informacion, tanto la que se recoge, como la que se va produciendo a medida que
avanza el proyecto, incluso el resultado del proceso de proyecto es un objeto cuya finalidad es
informar o transmitir una idea. Por lo tanto se pretende con esta pregunta conocer qué opinién les
merece a los entrevistados las ventajeas que la aplicacion de un método pueda tener. De la

observacion de los resultados se obtiene que una familia de codificacion.

Al igual que en la pregunta lo primero que hay que destacar es que la falta de respuestas no se
corresponde con el hecho de que los entrevistados no hayan respondido a la pregunta, sino que no

ofrecieron la informacion espera, tal vez por lo abierto de la pregunta.

Entre los entrevistados la tendencia mayoritaria, con un 50%, es a considerar que la utilizacién de
un método seria de ayuda en la gestién de la informacion. Argumentan que la construccion de una
base de datos, ayuda a gestionar los cambios dentro del propio proyecto, y también, al haber parte
de la informacién que se suele repetir de unos proyectos a otros, esto ayudaria a agilizar los
tiempos y en la gestion del proceso. Estas bases de datos también facilitarian el obtener
herramientas que ayudasen a saber discriminar entre lo que es informacion relevante y lo que es
informacién secundaria o innecesaria. Otro aspectos relevante que es citado por unos de los
entrevistados, es el hecho de que el trabajo de proyecto se realiza sobre todo en grupo, donde
mucha de la informacién que se va recogiendo, pero sobre todo mucha de la informacién que se va
produciendo, es necesario compartirla con otros miembros del equipo o incluso con equipos

externos, por lo que una organizacion de la informacién ayudaria a facilitar estas labores.

Se puede concluir que se observa la utilidad en la aplicacién de un método a la hora de gestionar la

informacién, sobre todo a la hora de realizar bases de datos.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

24.1 Importancia del método para gestionar la informacion

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%
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Fig. 3.36: Importancia del método para gestionar la informacién
Porcentaje de respuestas validas 55,88%
A =50%; es, o podria ser, util

B = 38,89%; no responden.

C = 11,11%; No se identifica la necesidad de un método para gestionar la informacion.
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Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

PREGUNTA 25.

¢, Qué opina a cerca de la utilizaciéon de un método para controlar el proceso de proyecto.

Otro de los factores que en los que se identifico que podria tener utilidad el empleo de un método
era como elemento de control, mas concretamente como elemento de gestidn del propio proceso de
proyecto. El objetivo de esta pregunta es identificar la opinién que los entrevistados tienen a este

respecto.

Al igual que anteriormente se observan muchas respuestas que no aportan informacion relevante,

por lo que pasan a estar consideradas dentro de la categoria de los que no responde.

Entre las respuestas obtenidas se puede decir que la tendencia, por poca diferencia es a considerar
qgue el empleo del método, podria ser util y deseable a en el desarrollo del proceso. La tercera
categoria considera que el método no controla ni gestiona nada, apenas es una guia, un apoyo
durante el transcurso del proyecto. Las dos Ultimas categorias consideran que el método puede ser

un error, si condiciona el proyecto, limitando la libertad.

Hay que destacar que siendo los que no consideran viabilidad en la utilizacién del método como
elemento de gestidn, son los que aportan la definicidon correcta de lo que se considera cuando se
habla del método como elemento de “control” del proceso de proyecto. Puesto que se identifica
como una guia, seria una herramienta que ayudase y apoyase al desarrollo del proceso de

proyecto, no como algo que marcase el camino, sino que le prestase apoyo.

Seria deseable el empleo de un método con el desarrollo del proyecto, entendiendo este como un

elemento de apoyo, no que dirigiese el camino sino que lo ayudase.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

25.1 Ventajas del método en la gestién del proceso.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.37: Ventajas del método en la gestion del proceso
Porcentaje de respuestas validas 55,82%
A = 38,89%; No responden

B = 25,002%; es, o podria ser, deseable y fundamental.
C = 16,67%; no controla ni condiciona nada.
D = 11,11%; puede ser una limitacion a la creatividad.

E = 8,33; mas como control del desarrollo documental “chek list”
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Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

PREGUNTA 26.
¢, Qué opina a cerca de la utilizacion de un método para verificar el resultado del proceso de

proyecto?

Se identifico en que unos de los aspectos en lo que la aplicacién de un método podria tener
relevancia era a la hora de evaluar el resultado. La aplicacién de un método implicaba a parte de un
registro riguroso del proceso, y de la aplicacién de técnicas, obligaria a la maxima consciencia de
las acciones que se realizan, siempre dentro de lo posible, y considerando que en el proceso hay

momentos de dificil racionalizacion.

A pesar de ser de las tres preguntas, relativas a las ventajas del método, la que se presuponia mas
controvertida y de dificil respuesta, se observa que es en la que mayor porcentaje de respuestas
validas se obtiene. No se observa mucha disparidad de porcentajes entre las categorias obtenidas.
Se observa con una parte de los entrevistados no considera posible hacer una verificacion, y otro
grupo apunta que la verificacién solo es posible una vez construida la obra a través del uso. Entre
los que consideran su aplicacion la relacionan con la verificacién de las piezas disefiadas, lo que

poco tendria que ver con el proceso creativo del proyecto, que es a lo que nos referimos.

Dos aspectos destacables son: por un lado los que consideran interesante este punto de vista, ven
dificil su aplicacion, y por ultimo lo més destacable de todas las respuestas es la que apunta a la
relacion entre la aplicacion de un método, y el aumento de la capacidad critica. Es decir, la
aplicacién de un método aportaria elementos objetivos que facilitarian la labor de evaluacion con las

ventajas que esto tendria en el ambito académico.

Se puede decir que no se observa relacion entre la aplicacién de un método y la facilidad a la hora

de ir verificando los resultados que se van obteniendo.
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3. Andlisis de datos de los resultados de la entrevista

26.1 Ventajas del método en la verificacion del resultado.

10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

Fig. 3.38: Ventajas del método en la verificacion del resultado
Porcentaje de respuestas validas 70,60%
A = 36,11%; No responden

B =16,67%; No lo creo posible

C = 16,67%; La verificacion la hacen los usuarios de la obra una vez construida
D = 13,89%; Para verificar las piezas disefiadas

E = 11,76; Interesante, pero dificil de conseguir.

F = 5,56%; aportaria capacidad critica.
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Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura

PREGUNTA 27.

¢ Considera posible identificar o establecer una metodologia para los procesos de proyecto?

Por Gltimo para cerrar la entrevista y el bloque de preguntas relativas al método, se pregunta a cerca
de la posible identificacion de una metodologia, ciencia que estudie la viabilidad de la aplicacion de

métodos en arquitectura.

Se observa de las respuestas obtenidas que la mayoria de los entrevistados considera posible
establecer una metodologia en arquitectura, frente al 22% que no lo considera posible. Uno de los
aspectos que recalcan todos los entrevistados, independientemente de posicionarse a favor o

encontrar de la posible aplicacion de una metodologia, es que esta tiene que ser abierta y flexible.

Hay que indicar que el termino método y metodologia no parecen claros, tienden a confundirse, no
se identifica con claridad que la metodologia, seria la ciencia encargada de estudiar la viabilidad en
la identificacion y aplicacion de métodos en arquitectura. Por eso refieren con frecuencia que la
metodologia no puede ser una, si no muchas, y adaptadas a cada proyecto, cuando lo mas acertado

en ese caso seria hablar del método.

Se concluye que los entrevistados consideran posible identificar una metodologia relativa a los
procesos de proyecto en arquitectura, siempre y cuando esta sea abierta y flexible y no pretenda

convertirse en una serie de recetas.

27.1 Identificacion de una metodologia
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Fig. 3.39: Identificacion de una metodologia
Porcentaje de respuestas validas 83,33%

A =61,11%;si

B =22,22%:; no

C =16,67%; no contestan
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4. Sintesis

4.1 Sintesis de la fase de anélisis

éExiste un momento de
analisis?

A =88,89%; Si

11,11%; En la mayoria de los casos aunque puede haber excepciones:
- Siel pedido estd muy definido
- Cuando surge del deseo de modificar un espacio que habitamos
- Cuando no se considere necesario en relacién al problema

¢Es el andlisis el inicio del
proceso de proyecto?

A =94,85%; Si, es la primera fase del proceso de proyecto.

B = 8,33%; Generalmente/en la mayoria de los casos es el inicio del proceso pero el proyecto es algo muy
libre.

C =2,78%; No, el proceso no es linear, no siempre se empieza en el mismo punto.

é ¢éEs importante A =55,56%; Sin respuesta
Q esta fase? B = 41,67%; Hacen alusion a lo relevante de esta fase usando expresiones como: muy importante,
u vital, decisiva, fundamental, poder, motor de arranque.
é C =5,56%; Los andlisis afiaden informacién pero no son la base del proyecto. El andlisis tienen una caracter
e instrumental, cuanto mayor es la complejidad del problema mayor es la importancia del andlisis
s éPor qué es A =30,56%; Sin respuesta
? importante esta B = 16,67%; Es la base, el punto de partida, el motor de arranque, la génesis, el embrién, que antecede
fase? al proyecto.
C = 13,89%; De esta fase depende el éxito y eficacia del proceso, permite ser mas directo y cometer menos
errores asi como establecer los juicios de valor
D = 11,11%; Encontrar/descifrar los elementos o condicionantes especificos que definen el proyecto.
E =11,11%; Aporta datos para la fase de ideacion
F = 8,33; Se establecen/obtienen las lineas orientadoras, la idea base, la propuesta inicial.
G = 8,33%; Solo cuando se conoce el problema se puede empezar a proyectar.
¢En qué A = 63,89%; Consiste en: entender, investigar, tomar, leer, recoger, reconocer, reunir, estudiar.
consiste la B = 30,56%; En el “analisis” de los condicionantes, de los datos de partida, de las premisas, o de las
fase? cuestiones alrededor de la demanda
C =5,56%; Sin respuesta
é A =80,56%; Sitio, lugar o contexto
C B = 61,11%; El programa, los usos
6 C =33,33%,; Los aspectos socio-culturales
m D =30,56%; La legislacién y las normativas, planes urbanisticos
° éQué aspectos E =25,00%; La tipologia, proyectos similares,
s se consideran? F =22,22%; Cliente
e G =22,22%; El presupuesto, cuestiones, financieras, viabilidad de la obra
I H =13,89%); La tecnologia, la técnica y los materiales disponibles
e 1 =13,89%; Dependen de las caracteristicas del proyecto
v J =8,33%; Todos los que se puedan encontrar, hay infinitos
] ¢Como se A =36,11%; No hay un procedimiento
a realiza? B =30,56%; Visitas al terreno
C = 25,00%; Disefios, esbozos, planos
¢ D = 22,22%; Maquetas
a E = 16,67%; Topografia, cartografia
b F = 13,89%; Reunién con el cliente
o G = 13,89%; La intuicién, sensibilidad
? H = 11,11%; Recogida de datos
| =11,11%; Fotografia
J =11,11%; Sin respuesta
K = 8,33%,; Esquemas, diagramas

¢Cuéndo se da por
concluida?

A =55,56%; Nunca, se mantienen los momentos de andlisis a lo largo de todo el proceso, en las
diferentes fases, siempre hay nuevas blisquedas.

B =16,67%); Consideran:

existe un primer momento de andlisis destinado a la busqueda de lineas orientadoras, argumentos,
condicionantes, conceptos, aunque,

esta es una fase paralela a todo el proceso de proyecto.

C = 13,89%; Consideran que se acaba cuando se estructuran las lineas orientadoras, cuando hay
argumentos de peso o las ideas empiezan a aflorar

D = 11,11%; Sin respuesta

E = 2,78%; Es una fase breve gque rdpidamente se mezcla con las exploraciones del programa

¢éCudl es el resultado?

A = 41,67%; Sin respuesta

B = 30,56%; Elementos, ideas, argumentos, puntos de partida, fundamentos o intuiciones que
orientaran el proceso o esquemas experimentales

C = 16,67%; Una sintesis, definicion, andlisis, conjunto de datos organizados o circunscripcion de los
condicionantes.

D = 5,56%; Un boceto o ante-proyecto

E = 2,78%; Preguntas alrededor de los condicionantes

F = 2,78%; Identificaciéon de los problemas, lo que no aporta pistas ni soluciones
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Observando el conjunto de las respuestas se constata, como esta fase y sus preguntas se

comprenden con facilidad, casi todas ellas obtienen amplios porcentajes de respuestas.

En la identificacién de un andlisis, la tendencia dentro del grupo de entrevistados es a reconocer su
existencia, solo en casos concreto con demandas muy definidas, se puede prescindir de él. De
forma general se considera el primer punto del proceso, sin perder de vista que el proyecto no sigue

un camino linear, por lo que puede haber situaciones en las que no se empiece por el analisis.

Los entrevistados consideran la actividad analitica como un momento importante, que consiste en la
aproximacion a la realidad, con el objetivo de aumentar el conocimiento en torno a ella. En cuanto a
los motivos por los que se considera importante dentro del conjunto del proceso de proyecto, no hay

tendencia clara. También se observa cierta confusién a la hora de utilizar los términos para definirla.

Entre los condicionantes destacan el sitio y el programa, quedando mas rezagados los aspectos
socio-culturales, la legislacion, la tipologia, y el cliente. En esta parte se observo como para referirse
al mismo condicionante se usaban diferentes términos. En aspectos como el lugar, dentro del que
se puede establecer un amplio abanico de elementos a analizar, las jerarquias no estaban claras,
con variaciones de unos a otros.

Lo que se observa, en la pregunta relativa a los procedimientos, técnicas o herramientas, es que no
se diferencia lo que es cada una. De las categorias que extraidas, se consideran las visitas al lugar,
el aspecto a destacar, donde los disefios y las maquetas se consideran técnicas a utilizar en esta

fase.

En la identificacion del momento de ultrapasar el analisis se observa, que este se considera un
apoyo durante todo el proceso, pues a medida que el proyecto avanza van entrando en el trabajo
nuevos elementos, que serd necesario someter a analisis. En cuanto al resultado que se obtiene se
identifica con la obtencién de elementos, ideas, argumentos, puntos de partida, fundamentos o
intuiciones que orientardn el proceso. Como se puede observar se utilizan una amplia cantidad de

términos diferentes para referir aparentemente lo mismo.
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4. Sintesis

4.2. Sintesis de la fase de ideacion

¢Se considera un
momento de bisqueda

de ideas?

A =94,44%; si, existe una basqueda de ideas
B = 5,56%; no existe un momento como tal, las ideas surgen y no tienen por qué estar presentes en todos los
proyectos

¢La busqueda de
ideas es la fase
siguiente al analisis?

A = 44,44%; Se da durante el andlisis.

B = 25,00%; Después del andlisis.

C = 16,67%; Las ideas o referencias van apareciendo a lo largo del proceso.
D = 8,33; No responde.

E = 2,78; Se mezcla con la definiciéon formal.

F = 2,78%; Pueden aparecer durante el analisis si no es la fase siguiente

¢En qué consiste?

A = 38,89%; Buscar, descubrir referencias, vias, camino o soluciones o variables para dar respuesta a
los problemas y el proyecto

B = 36,11%; Sin datos / no responde

C = 19,44%; Experimentar, construir, fijar, potencial y los problemas de las “ideas” que se van descubriendo
D = 5,56%; Un momento de experimentacién basado en las emociones

¢Cudl es su
importancia?

A = 55,56%No responde.

B =22,22%;La idea es la clave, define, marca el desarrollo del proyecto

C = 8,33%,; Aporta nitidez y clareza al proceso

D =5,56% No es muy importante: lo importante viene a seguir y no es necesario que detras de un bueno
proyecto haya una buena idea

E= 5,56%; Tiene que ver con comprender el proceso de proyecto y las inquietudes personales

F = 2,78%; Todas las fases son igual de importantes

¢Qué es la idea?

A = 47,22%; No responde.
B =19,44%Variable asociada al &mbito de investigacién, como una respuesta a los condicionantes o a
los problemas extraidos de ellos.
C = 8,33%; Es el germen, el génesis, el punto de arranque. (poner en 7.2)
D =5,56%; Es una “idea” basada en una intuicion
E =5,56%; La idea puede ser un mito y es conveniente desmitificarla el proceso de proyecto y las inquietudes
personales.
F = 5,56%; Es mas que el concepto:
una idea bien resuelta podria ser construida en cualquier material, y la calidad seguiria ahf
Podria ser una representacion del concepto en la que surge la geometria y se coteja ese concepto con el lugar.
G = 2,78%; Son esquemas
H = 2,78%; Conjunto de ideas.
| = 2,78%; Es el tema a desarrollar.

¢Como
se
lleva a
cabo?

¢ Cudles A = 25,00%; Multiples fuentes y referencias asociadas a las intuiciones y las memorias , de la cultura
son las y las experiencias personales de quien proyecta
fuentes o B = 25,00%;Las fuentes son los elementos o condicionantes del analisis o bien depende de ellos
referencias? C = 22,22%; Obras de arquitectura similares de referencia.

D =11,11%; Los elementos del andlisis y aspectos subjetivos de la cultura del arquitecto

E = 5,56%; No responde

F = 5,56%; Referencias bibliogréaficas

G = 2,94%; El espacio y la luz

H = 2,94%; Naturaleza, materiales, imagenes
¢Coémo se A = 27,78%; Disefio.
realiza? B = 25,00%; Es un proceso de experimentacion y seleccién

C = 22,22%; No responde

D = 13,89%; No hay procesos, o son muchos y abiertos
E = 11,11%; maquetas

F =11,11%; Consultas de datos

G =11,11%; Textos o diagramas

H = 2,78%; Sistemas compositivos

i =2,78%; Tormenta de ideas

¢ Cudl es el resultado?

A = 35,29%; No responde

B =29,41%; Esquema formal o volumétrico

C = 26,47%; Ambas suelen ir juntas, la propuesta conceptual, asociada a una forma difusa
D = 2,94%; Propuesta conceptual

E = 2,94%; Un conjunto de datos

F = 2,94%; Nunca es formal

¢Cuéndo se concluye?

A =75,00%; No responde

B = 16,67%; se va trabajando durante todo el proceso.

C = 2,78%; Cuando se precisa geométrica y constructivamente.
D = 2,78%; Cuando es coherente con todo.

E = 2,78%; Depende del proyecto y de la intensidad del proceso

*' CONCEPTO: asociado a la fase de ideacion surge el término “concepto”

¢Hay un concepto?

A = 55,56%; Si

B = 30,56%; No

C = 8,33%; Concepto e idea son lo mismo
D = 2,78%; Depende de cada proyecto

E = 2,78%; No responde

¢ Qué es?

A =27,78%,; El hilo argumental, lo que organiza, da coherencia, sintetiza, el ADN
B = 25,00%; Sin datos / no responde

C = 13,89%; Son ideas o una idea que prevalece, que sintetiza y estructuran el trabajo
D = 8,33%); Sintetiza y responde a las cuestiones identificadas en el analisis.

E = 5,56%; El concepto es mas abstracto y mas profundo que la idea

F = 5,56%; Es un tema espacial y de lenguaje arquitecténico

G = 2,78%; Una postura analitica y empirica

H = 2,78%; Depende del proyecto

| = 2,78%; Equilibrio entre razén y emocién

J =2,78%; Un desarrollo intelectual

K =2,78%; Una busqueda constante
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Se puede decir que hay un momento en el que el proyecto se centra en la blsqueda y el trabajo con
las ideas, pero no se suele considerar la fase de ideacion de forma autbnoma. La tendencia es a
asociar la busqueda de ideas a la fase analitica, casi como si fuese el objetivo de ese andlisis.
Ademas si observamos el resultado obtenido a la pregunta relativa al resultado que se obtiene del

andlisis, tienen sentido dentro del grupo de entrevistados, haber obtenido esta respuesta.

En la identificacion la fase de ideacion y la importancia que tiene para el proceso de proyecto, no se
observa que exista una opinion muy consensuada sobre lo que esta fase envuelve, esto se puede
deber al hecho de no considerarse un momento autbnomo, sino que esta asociada a la fase de
analisis, casi como se la obtencién de ideas fuese el objetivo del analisis. Aun asi hay una linea de
pensamiento que tiende a asociar la ideacion con la obtencion de las referencias, vias 0 caminos a

seguir, que marcaran el desarrollo del proyecto aportando nitidez y coherencia.

Sobre la definicién de idea, no se obtiene una visién clara, aun asi se observa cierta tendencia hacia
su identificacién como una variable asociada al ambito de los condicionantes, pero aun asi lo mas
destacable es la falta de respuestas obtenidas. Lo que indica la dificultad a la hora de enfocar el

tema.

En cuanto al concepto se reconoce su existencia, y a la hora de definirlo se observa como este se
asocia al hilo argumental, que vendra a organizar y dar coherencia al proceso. Por lo tanto se puede
decir que la idea se vincula a los aspectos mas préximos del analisis, mientras que el concepto se

asocia a la estructura interna del proyecto.

En la identificacion de las fuentes a las que se recurre para obtener ideas, se observan dos
vertientes, por un lado deductiva, que considera el recurso a los elementos del analisis, convirtiendo
los problemas que se levantan del estudio de los condicionantes, en puntos de partida u objetivos a
alcanzar. Por otro lado estarian la vertiente inductiva, en la que se recurre a referencias asociadas a
la intuicion, la memoria y la cultura del proyectista. Esto también se podria asociar a la definicion de
idea y concepto, la primera mas vinculada al analisis y el concepto mas en sintonia con los aspectos

inductivos.

Las técnicas que se emplean en la obtencion y desarrollo de ideas, destaca la utilizacion del disefio
como técnica principal. Un aspecto importante es que se refieren a la ideacién como un proceso de
experimentacién, asociado a la produccién de varias opciones entre las que posteriormente habra
que realizar un trabajo de seleccion vy filtrado. Todos estos elementos fueron, en su mayoria,
simplemente citados, no hubo explicaciones acerca de cémo se emplean o cuales son las ventajas

de unos sobre otros.

Relativamente al resultado que se obtiene de la fase de ideacion se puede decir que es una
propuesta de caracter mas grafico que textual, y en cuanto al momento en el que se considera
finalizada la bisqueda de ideas se observa que los entrevistados la consideran algo presente en

todo el proceso.
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4.3 Sintesis de las respuestas de la fase de definicion formal.

¢ Se considera un
momento de definicion
formal?

¢En qué momento se
considera?

¢En qué consiste?

¢Cudl es su
importancia?

¢Como ¢ Recurre a
se leyes

llevaa compositivas?
cabo?

¢ Coémo se
realiza?

¢Cuando esta
definido?

A =91,67%; Si

B = 5,56%; No responde

C = 2,78%, No existe la fase por si sola

A = 34,88%; Después de la fase de ideacion

B = 27,78%; La fase de ideacion y definiciéon formal se solapan

C = 13,89%; No responden

D = 8,33%; Desde el inicio en paralelo al proceso

E = 8,33%; El proceso no es lineal, las fases se solapan

F = 2,78%; Puede ser previa al concepto

A = 44,12%; Cuadrar, concretizar, aproximar, definir, configurar la forma arquitecténica
B = 38,24%; No responde

C = 14,71%; Concretizacion, traducir, implementar las ideas u objetivos de la fase de analisis
D= 2,94%; En el dimensionamiento, la eleccion de los materiales y la composicion

A = 63,89%; No responde

B = 16,67%; Es la materializacion del objeto, cuando gana lenguaje expresivo
C = 13,89%; Es fundamental

D= 5,57%; Es igual de importante que las otras fases

E= 2,78%; Es la traduccion de las ideas sin perder ninglin matiz
F=2,78%; Es el hilo que encauza el trabajo

G= 2,78%; Es la parte de oficio estricto

A =50,00%; Sfi

B = 33,33%; No

C = 8,33%; No responde

D= 5,56%; A veces

E= 2,78%; No me preocupa

A = 44,44%,; Disefios.

B = 27,78%; Maquetas.

C =19,44%; 3D

D= 16,67%; No reconocen su aplicacion

E= 13,89%; Proceso de ensayo y error, de experimentacion y aproximacion
F=11,11%; Sin datos / no responde

G= 8,33%; Reconocen su aplicacion pero no identifican ninguno

H= 5,56%); No hay herramientas predefinidas, hay una busqueda

A = 33,33%; cuando concluye el proyecto o la obra

B = 25,00%; Sin datos / no responde

C = 8,33%; Cuando te sientes satisfecho con el resultado porque funciona
D = 8,33%; Cuando se agota el tiempo y los plazos

E = 5,56%; Cuando hay coherencia interna

F = 5,56%; Cuando el cliente esta conforme

G =5,56%; Cuando todo esta representado

H = 2,78%; No sabria establecer un momento

| = 2,78%; Con la definicion de la seccién

J=2,78%; Depende del proyecto

4. Sintesis

La definiciobn formal parece ser una fase que se identifica con total clareza, por parte de los

entrevistados, considerandola el momento siguiente a la obtencién de ideas, o incluso solapada a
ella. Si volvemos la vista a la primera pregunta de la fase de ideacion observamos como esta era
considerada por los entrevistados como parte del andlisis, por lo que se podria llegar a decir que la

fase de formalizacion es la siguiente al andlisis.

Como el propio nombre de la fase indica, en este momento se trata de ir realizando sucesivas
aproximaciones formales, hasta ir cuadrando y definiendo el objeto arquitecténico. En relacion a su
importancia es de destacar la segunda categoria identificada, que aunque esta abalada por un
pequefo porcentaje, aporta una interesante vision acerca de este momento al considerarlo, como la

fase en la que el objeto adquiere lenguaje expresivo, por lo que ya estaria sujeto a la critica.
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En la identificacion de leyes compositivas, la tendencia es a considerar que si, pero a la hora de
exponerlas se observa cierta confusion en su identificacion por parte de los entrevistados. Destacar
que aunque algunos entrevistados si exponen técnicas compositivas, otros nombran elementos
como la luz, el espacio, estos son aspectos importantes relacionados con la arquitectura, pero no
son leyes compositivas. Tal vez el término no sea demasiado popular, por asociarse Unicamente
con leyes clasicas como las proporciones aureas, pero lo cierto es, que el movimiento moderno
también establecié las suyas, y por todos son conocidas las leyes establecidas por L Corbusier.
Estas técnicas aunque tengan nombres un poco extravagantes, lo que definen son acciones

bastante sencillas, de la practica cotidiana en la actividad proyectual.

Las herramientas mas utilizadas para trabajar las formas, son en primer lugar el disefio, y después
las maquetas, fisicas o virtuales. A diferencia de las maquetas, que requieren de tiempo para
construirse, el disefio es inmediato, permite testar, aproximadamente, una idea en un corto periodo

de tiempo.

La respuesta mayoritaria de los entrevistados considera que la propuesta formal solo esta acabada
cuando la obra esta construida. Esta afirmacion tiene que ser “traducida” puesto que si eso fuese
asi, de nada serviria hacer un proyecto, si durante la obra se va a alterar sistematicamente, lo que
seguramente quieran decir, es que el proyecto es un proceso abierto susceptible de sufrir
alteraciones en cualquier momento, pero esas alteraciones no lo pueden desvirtuar, sino ya

estariamos hablando de otro proyecto diferente.
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4.4, Sintesis de la fase de definicidn tecnolégica y constructiva

¢Se considera un A =100%; Si

momento de definicion

formal?

¢En qué momento se A =36,11; Desde el inicio

considera? B = 27,78%; Desde la definicion espacial

C=16,67%; Se plantea con anterioridad, pero en ese momento se desarrolla en profundidad
D =11,11%; Después de la definicion espacial

E =5,57%; Sin datos / no responde

F = 2,78%; Desde la idea

¢En qué consiste? A = 44,44%; No responde
B = 30,56%; Desarrollar el proyecto, técnica y constructivamente,
C=16,67%; Disefiar el proyecto a otra escala
D = 8,33%; Se considera la materialidad, la textura, el color,
¢Cuél es su importancia? A =66,67No responde
B = 16,67%; Consolida y define el proyecto coherentemente para su construccion
C=5,57%; Es imposible avanzar en la formalizacién sin saber como se construye
D =5,57%; Es muy importante
E = 2,78%; Es fundamental para el buen desarrollo de la idea
F = 2,78%; El detalle constructivo es especialidad del arquitecto

¢Como éQué A = 44,44%; Sin datos / no responde
se lleva aspectos se B = 13,89%; La técnica y la tecnologia
a cabo? consideran? C=11,11%; La capacidad expresiva de los elementos constructivos, la textura y el color

D = 8,33%; El detalle constructivo y la técnica constructiva
E = 8,33%; Los materiales.
F = 8,33%; Instalaciones e infraestructuras
G = 8,33%; Conocer las especificidades de los materiales y los sistemas
H =5,56%; La estructura
| = 5,56%; El conforto
¢Como se A =47,22%; No responde
realiza? B =16,67%; No
C=11,11%; Recoger informacién de bibliotecas de materiales, catalogos, empresas
D = 8,33%,; Definir el detalles constructivos en funcion de facilitar la posterior construccion
E = 8,33%; La experiencia previa para definir la parte constructiva
F = 5,56%; Disefio y maquetas
G =2,78%; Herramientas informaticas, que aceleran el proceso
¢éCuéndo se finaliza el A = 47,22%; Cuando se acaba la construccion de la obra
procesos? B = 11,11%; EIl proyecto no termina nunca
C =11,11%; Cuando se agota el tiempo de entrega
D =11,11%; Cuando todo esta disefiado y definido
E = 8,33%; Sin datos/ no responde
F = 5,56%; Antes de empezar la obra, aunque en esta se ajusten cosas

G = 2,78%; Cuando el proyecto tiene coherencia interna
H = 2,78%; Cuando es aprobado por las entidades

En general las respuestas obtenidas en esta fase de la entrevista no aportan demasiada

informacion, en la mayoria de las respuestas la tendencia mayoritaria es a no responder.

Aun asi observa como la tendencia en el grupo de entrevistados, identifica claramente la atencién a
estos aspecto dese el inicio del proceso de proyecto. Pueden formar parte de los condicionantes del
proyecto, cuando un sistema constructivo, un material o al aspecto de la materialidad del objeto,
vienen definido de antemano. También pueden formar parte de las ideas o de las referencias de
partida, pero lo que es indudable es que cuando se define la espacialidad de la obra los aspectos

materiales tiene un papel importante.

Si se profundiza en las respuestas minoritarias se observa como, los elementos que destacan los
entrevistados son los materiales y los detalles constructivos. Estos dos elementos se pueden
relacionar con las fases en las que los aspectos tecnolégicos y constructivos toman fuerza, si
hablamos de materiales, lo asociamos con fases tempranas del proyecto y se refieren a los detalles

se puede asociar a fases finales de ajusto, de disefio a escala 1:1.
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4.5, Sintesis de las respuestas relativas al método y la metologia.

EL METODO (O LA METODOLOGIA) EN SU PROCESO DE PROYECTO
A = 55,56%; Si

o B = 27,78%; No responden
¢briste? C = 16,67%; No ’

LA IMPORTANCIA DEL METODO (O LA METODOLOGIA) DE FORMA GENERAL

A = 50%,; es, o podria ser, Util

B = 38,89%; no responden.

C = 11,11%; No se identifica la necesidad de un método para gestionar la informacion.
A = 38,89%; No responden

B = 25,002%; es, o podria ser, deseable y fundamental.

C = 16,67%; no controla ni condiciona nada.

é¢Cémo forma de
gestion?

éCémo forma de

control? D = 11,11%; puede ser una limitacion a la creatividad.

E = 8,33; mas como control del desarrollo documental “chek list”

A = 36,11%; No responden

B = 16,67%; No lo creo posible
é¢Cémo forma de C = 16,67%; La verificacion la hacen los usuarios de la obra una vez construida
verificacién? D = 13,89%; Para verificar las piezas disefiadas

E = 11,76; Interesante, pero dificil de conseguir.
F = 5,56%; aportaria capacidad critica.

LA METODOLOGIA (como ciencia que estudia la aplicacién de un método)
A =61,11%;si
B =22,22%; no

; " -
¢Es un tema pertinente? C =16,67%; no contestan

Segun lo expuesto por los entrevistados en relacion a la identificacién de un método y de

sus posibles ventajas y aplicaciones podemos establecer los siguientes resultados.

Los entrevistados si reconocen la aplicacion de métodos en los desarrollos de sus
procesos de proyecto, pero siendo conscientes de que estos tienen que ser flexibles, cada

proyecto establece su propio método.

Relativamente a la importancia que puede tener el método se observa que para gestionar
la informacioén, identifican que podria ser (til, sobre todo para realizar y gestionar bases de

datos se considera viable

Sobre la posibilidad de que el método funcione como una elemento de control del proceso
se identifica la tendencia a consideran que podria ser deseable, incluso fundamental su
aplicacion. Contraponiéndose esta visién estan los que exponen que el método no tiene
ninguna capacidad de control y no condiciona nada. Sobre las ventajas que podria tener el
método como elemento verificador del resultado, la mayoria de los entrevistados opta por
no contestar o enfocan la pregunta desde otro punto de vista lo que acaba por facilitar

informacion a la pregunta.

Por ultimo sobre la posible identificacion de una ciencia de la metodologia aplicada a la
arquitectura, consideran que es un tema pertinente, aunque consideran dificil su
identificacion, al igual que indican que se debe evitar que sea algo rigido que se convierta

en una manual de recetas para proyectar.
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5. Correlacién

Obtenidos vy sintetizados los datos del andlisis de las entrevistas, se pretende en esta parte del
trabajo establecer las relaciones y las discrepancias que fueron observadas, entre la
fundamentacién tedrica y las conclusiones extraidas de la sintesis del analisis de datos del grupo de

entrevistas.

En mayor o menor medida los entrevistados identifican las fases que fueron establecidas en la
fundamentacion tedrica, y exponen, como una de las observaciones que realizan a la entrevista, que
la estructura que se plantea es muy rigida, y los procesos de proyecto no son ni lineares ni
estancos, coincidiendo en esta observacion con lo que se indica en el ambito tedrico. De esto se
puede extraer la conclusién a cerca de porque se observa cierta dificultad a la hora de posicionar
unas fases en relaciéon a otras, y se tiende a considerar que todos los momentos o fases son

paralelas al proceso de proyecto.

En cuanto a lo observado en la fase de analisis se constata que es el primer momento del proceso,
y en ambos casos se vincula con un aumento del conocimiento en relacion a la demanda, donde los
dos condicionantes principales son: el lugar y el programa. Estos dos aspectos, son en los que mas
se tiende a profundizar a nivel teérico desde que en el movimiento moderno se establecié su

relacién con el proceso de proyecto.

También se observa concordancia a la hora de considerarlo como la base desde la que desarrollar y
fundamentar el trabajo. Aunque desde el ambito practico se identifica cierta dificultad a la hora de
establecer los términos para definir que es el andlisis. En cuanto a los procedimientos no se
reconocen mas alla de las visitas al terreno y el empleo del disefio y las maquetas para el trabajo
con los datos. Todos ellos con una aplicacién directa en la recogida y sistematizacién de datos

relativos al local.

En la fase de ideacién, se observa concordancia en cuanto a su existencia, pero no, en el momento
en el que cobra importancia. Desde el ambito tedrico se vislumbra como algo con cierta autonomia,
incluso se pueden establecer una seria de ideas de caracter genérico. Mientras, desde la practica
se asocia la obtencion de ideas como el resultado que se obtiene de la fase de analisis, se
consideran las ideas, como los puntos de partida establecidos a raiz de los resultados obtenidos del

analisis.

En la vinculacion entre las nociones de concepto e idea, es dificil poder establecer si hay
concordancia, puesto que ya desde el ambito te6rico se ofrece una visién confusa de lo que implica
cada una de ellas. Sin embargo en la practica, se observa cierta clareza en sus diferenciaciones, las
ideas parecen estar vinculadas al analisis, y por lo tanto se consideran como unas premisas, 0
puntos de partida, desde los que empezar a desarrollar el proyecto, identificAndose a nivel gréafico
como esquemas formales. Mientras que la definicion de concepto invitan a pensar en algo mas

vinculado a nociones del ambito de la teoria del proyecto.
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La fase de definicion formal no supone ningun problema a la hora de ser identificada, y resaltar su
importancia tanto desde el ambito tedrico como practico. También coinciden en que se empieza a
desarrollar una vez obtenidas las ideas, pero en este punto hay que poner atencion, puesto que las
ideas eran identificadas de forma diferente entre el ambito tedrico y el practico. Su desarrollo
consiste en ir realizando afinaciones hasta conseguir un resultado 6ptimo. Si pasamos a la
identificacién de las leyes compositivas, muchos entrevistados indican que si las usan, pero a la
hora de definirlas, se observa que no se identifica con claridad cuales son esas leyes. Desde el
ambito tedrico ya se alerta para esta situacion, indicando que en general se usan leyes compositivas
para establecer relaciones espacielaes, pero se hace de una forma intuitiva, sin ser identificas, pues

en la mayor parte de los casos se desconode su existencia.

En lo relativo a la fase de definicién tecnoldgica y constructiva, es comprensible la dificultad que
tienen a los entrevistados en identificar los aspectos relativos a ella, ya que desde el &mbito tedrico
no se aborda el tema. A penas en la produccién de manuales técnicos, pero no se enfoca desde lo
relativo a las implicaciones que los aspectos técnicos y constructivos tiene a la hora de desarrollar

un proyecto.

En la parte tedrica se establecia que el reconocimiento y la aplicacibn de métodos en la
proyectacién era un tema que los arquitectos no identificaban en el desarrollo de su profesién, sin
embargo, a diferencia de lo que se esperaba obtener, en el grupo de entrevistados la tendencia es

la contraria, el 50% de los arquitectos, reconoce la aplicacion de métodos.

Este dato tiene que ser tratado con cuidado, porque si cruzamos los datos de esta respuesta con los
obtenidos, de la preguntas, 4, 9, 16 y 21, en los que se cuestiona a cerca de la aplicaciéon de
procedimientos, técnicas o herramientas en el desarrollo de proyecto en cada una de sus fases, que
seria una de las caracteristicas fundamentales a la hora de poder identificar un método. Vemos
como estas preguntas son en las que mas dificultades encontrarton los entrevisatdos a la hora de

responder, apenas aportando respuestas validas.

Este aspecto puede venir reflejado de la fundamentacion teérica, pues no fue posible identificar
aspectos mas alla de los procedimientos relativos a la recogida de datos en la fase analitica.
Ademas de algunos trabajos relativos al disefio, pero no son trabajos que tengan el objetivo puesto
en aprender a utilizar esta técnica de forma optimizada para el desarrollo de un proyecto. En la
practica se observa la falta total de conocimiento sobre los modos de hacer o actuar, no se
diferencia entre los procedimientos y las técnicas y las herramientas. En esta parte de trabajo se
observa la falta de informacion relativa al tema tanto desde la parte practica como desde la tedrica,
donde no fue posible establecer las diferencias mas alla de las definiciones genéricas extraidas del

diccionario.

Es decir, si no se identifican los procedimientos y las técnicas que son empleadas a la hora de
desenvolver el proyecto, ¢como es posible decir que se reconoce un método? Por lo, tanto adnque

la mitad de los entrevistados hayan respondido que si identifican un método en el desarrollo de su
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proceso, esto no es cierto. En relacién a estas incongruencias que se constatan entre algunas
partes de la entrevista, es importante considerar la posibilidad, de que las respuestas estén algo
adulteras, en el sentido de que los entrevistados, podrian haber respondido en funcién de lo que se

pretendia obtener de la entrevista, mas que desde el punto de vista real.

Uno de los objetivos de este trabajo era identificar en la medida de lo posible una matriz comun en
relacion a lo recagido de la produccion tedrica y lo establecido a partir del analisis de datos de las
entrevistas. Llegados a este punto se puede decir que no es posible determinar una matriz, pero si

que se constataron ciertas similitudes:

Se identifica un momento de andlisis al inicio del proceso de proyecto.
Los condicionantes predominantes son el lugar y el programa.

El andlisis establece la base tedrica desde la que se desarrollara el proyecto.

W DN PE

Las técnicas empleadas en el andlisis son el disefio y la maqueta, asi como las visitas al
terreno.

Se identifica un momento de blusqueda de ideas.

Se reconoce la existencia de un concepto.

La definicion formal es un momento relevante en el proceso de proyecto.

Se identifica la definiciéon formal como lo siguiente a la obtencién de ideas.

© ® N o O

Se reconoce la aplicacion de leyes compositivas, aunque no se identifican,
10. Los aspectos tecnoldgicos y constructivos son importantes desde el inicio del proceso de

proyecto.

Estos aspectos no son identificativos de matriz metodoldgica, pero ya abren el campo a futuras
investigaciones que arrojasen algo mas de luz, a la penumbra en la que esta sumido el proceso de
proyecto. Cada uno de ellos, podria ser objeto de investigaciones profundas en las que se, sin
perder de vista la generalidad del proyecto, se estableciesen las implicaciones que tienen en el

transcurso de un proceso de proyecto.
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Una vez abordados los temas relativos al procesos de proyecto desde el punto de vista tedrico y
desde la practica profesional, a traves de un pequefio grupo de entrevistados, se retoman los
objetivos establecidos al inicio del trabajo y se exponen las respuestas obtenidas en la
investigacion, asi como las dificultades que esos objetivos levantan y que ahora se observan con

mayor claridad.

En cuanto al primer objetivo, que pretende sintetizar las fases y los procedimientos referidos en
la produccion teérica, que se identifican en el desarrollo del proceso de proyecto en
arquitectura: se identifican de una serie de momentos que son recurrentes en el proceso de
proyecto, pero no se pueden encuadrar dentro de un conjunto de fases sucesivas. Seria mas
correcto hablar de una serie de momentos, que se sucedem en paralelo durante todo el proceso,
adquiriendo diferentes grados de intensidad a medida que avanza el proyecto. Estos momentos
serian: andlisis, ideacién, definicion formal y la definiciébn constructiva, teniendo en cuenta que esta
es la que mas dificultades plantea en su identificacion. Sobre los procedimientos que se utilizan en
cada momento, en el analisis se emplean técnicas de otras ciencias, que pueden ser aplicadas para
hacer un estudio del contexto; en la definicion formal, se utilizan técnicas o instrumentos de
composicién espacial, obtenidas de la cultura del proyecto clasico. En los otros momentos del

proyecto no se han obtenido datos relevantes relativos a los procedimientos.

En el segundo objetivo cuya finalidad es sistematizar las fases y procedimientos observados en
el andlisis de la préactica profesional del proceso de proyecto en arquitectura, se constata que
de forma general se identifican los momentos que se han establecido en la fundamentacion tedrica.
En lo relativo a la consciencia, sobre las mecanicas de desarrollo de un proyecto, son casi

inexistentes.

Por dltimo a cerca del tercer que aspira a determinar, si existe, una relacié entre las fases y
procedimientos identificados en la producciéon teérica y los observados en la practica
profesional del proceso de proyecto en arquitectura, se comprueba la imposibilidad de

identificar tal relaciéon, mas alla de las coincidencias establecidas en la correlacién.

El motivo que lleva al desarrollo de este trabajo tiene su base, es la recurrente pregunta que se
hacen la mayoria de estudiantes a lo largo del periodo univesitario, ¢,cémo se proyecta?. Lo normal
es que cada vez que se lanza un proyecto se repitan una serie de acontecimientos: el docente
expone el ejercicio indicando el uso o programa, el emplazamiento y las caracteristicas de los
usuarios, y se establecen una serie de fases, que corresponden con diferentes entregas. Después
de realizar un encuadramiento tedrcio por parte del profesor o algun especialista en la materia, se
desarrollo el proyecto por fases, que van desde el andlisis, al proyecto de ejecucion, pasando por el
estudio previo y programa base. En la primiera de estas partes se analizan los aspectos referentes
al local y su entorno, en la segunda se trata el programa, generando organigramas y organizaciones

espaciales y se indican las ideas o conceptos del proyecto. Para el programa base, el objeto
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arquitectonico tiene que estar definido formal y espacialmente y por Gltimo en el proyecto de

ejecucion se especifican los materiales y los aspectos constructivos.

Esa sucesion de fases, inevitablemente tiene una influencia clara en la organizacién del trabajo y en
el establecimiento de las partes del proceso de proyecto en la fundamentacion teérica. Dicho esto,
destacar que a parte de la identificacion de las fases, y de la aportacion de las primeas experiencas
en la actividad proyectual, lo que lleva a la aquisicion de una idea general sobre el desarrollo de un
proyecto, no hay mayores reflejos en esta investigacion de lo adquirido durante la unidad curricular
de proyecto. Pero es importante destacar que exceptuando los entrevistados con conocimientos en
la teoria del proyecto, los demas no aportaban respuestas que ofreciesen mucha mas informacion
sobre el proceso de proyectual, de la ya adquirida durante el recorrido académido. Esto viene a
constatar la distancia que existe entre la practica profesional y la atencién prestada a los

procedimientos de desarrollo de este oficio.

De tal manera, que amedida que se va avanzado en el trabajo, todo son nuevas informaciones,
descubrir que el ambito de la investigacion no corresponde a la teoria de la arquitectura, sino a la
teoria del proyecto. Establecer la diferencia entre teoria de la arquitectura y teoria del proyecto, y
comprobar que a esta aun le falta mucho por avanzar, lo que se verifica en la escaseza de

bibliografia especifica.

Es dificil entender la asignatura de proyecto sin otra de teoria del proyecto que la acomparie. El
desenvolvimiento del conocimiento en este terreno y en el de las metodologias, tendrian una
aplicacion directa en el entorno académico. No se trata de crear una receta de aplicacién universal,
sino de dar a conocer las herramientas, las técnicas y los procedimientos, que se emplean en las
fases que se han identificado a lo largo de esta investigacién. Tampoco se debe obviar, ni limitar, la
subjetividad que estd presente en cualquier tarea, y menos aun en las actividades consideradas
creativas. Pero esto no puede ser la excusa para evitar conocer como es el desarrollo del oficio del
arquitecto. La comunidad arquitectonica muestra en general un rechazo frontal a establecimiento de
una metodologia, asociandola errbneamente a la estandarizacion y a la eliminacion en la libertad de
eleccién, por lo que abordar estos temas es una tarea dificil. Le compete a la esfera universitaria
producir informacién relativa a la teoria y a la metodologia de proyecto, que sirvan de soporte a la

ensefianza del oficio arquitecténico.

Llegados a este punto se puede decir que no es posible dar una respuesta directa a los objetivos
planteados, el estudio fue breve, lo que llevé al establecimiento de una muestra pequefa de
entrevistados, implicando que los resultados no puedan ser extrapolados con caracter general. Por
otro lado, la falta de conociemiento tedrico sobre los procesos de proyecto, y la carencia de un
lenguaje arquitectonico claro, hace que los términos se usen de forma confusa. Esto dificultd el

tratamiento de datos obetenidos de las entrevistas y por lo tanto la obtencion de resultados claros.

Sin embargo, ha sido (til realizar este trabajo para poder tener una visién general del estado en el

gue se encuentra el tema, pudiendo, de esta forma, identificar las carencias que den lugar a nuevas
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lineas de investigacion mas concretas y con mas profundidad, que aporten informacién al
conocimiento del proceso proyectual. De acuerdo con esta investigacion se reconocen una serie de

probleméticas que pueden dar lugar a nuevos obejtivos, entre los que destacan:

Establecer las diferencias entre teoria de la arquitectura y teoria del proyecto.

- Justificar y defender la idea de proceso de proyecto como un proceso de investigacion
asociado al aumento de conocimiento en relacion a la demanda de cada proyecto

arquitectonico.

- Determinar las caracteristicas de la metodologia de proyecto, para desmitificar la asociacion

del método a la idea de rigidez en el proceso.

- Partiendo de la identificacién de las fases, profundizar en los procedimientos que son

empleados en cada una de ellas.

- Estructurar la evolucién histérica del proceso de proyecto, estableciendo las caracteristicas

de cada época e identificando los cambios.

Se puede concluir que la falta de una teoria clara y estructura, como se observa en la revision
bibliografica, es el mayor obstaculo en el abordaje a los procesos de proyecto. Esto tiene un claro
reflejo en la practica profesional, donde los términos resultan confusos y de dificil aplicacién.Por lo
tanto, es aventurado hablar de una posible metodologia de proyecto, cuando la base sobre la
que se deberia fundamentar, que es la teoria del proyecto, ain no ha sido desarrollada con
suficiente profundidad.
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El proceso de proyecto:

1° FASE: ANALISIS.

gD PRE

¢ Considera que el proceso de proyecto empieza con una fase analitica?

¢En qué consiste la fase analitica y cual es su importancia para el desarrollo del proceso de proyecto?
¢ Cudles son los condicionantes (elementos que se analizan)?

¢ Reconoce algun procedimiento, técnicas o herramientas para desarrollar esta fase?

¢ Cuando da por concluida la fase de andlisis y cual es el resultado?

22 FASE: IDEACION. (Busqueda de ideas o lineas orientadoras).

10.

¢ Después del andlisis la siguiente fase es la de blisqueda de ideas?

¢En qué consiste la fase blsqueda de ideas y cual es su importancia para el desarrollo del proceso
de proyecto?*

¢En la blsqueda de ideas cuales son las fuentes o las referencias a las que recurre?

¢ Reconoce la aplicacion de algin procedimiento, técnica o herramienta para la busqueda de ideas?

¢ Coémo termina la fase de ideacién, con una propuesta de caracter mas abstracto (asociada a textos,
diagramas o esquemas) o con una propuesta formal (mas asociada a un esquema volumétrico)?

*'CONCEPTO. (Asociado a la fase de ideacion surge el término “concepto”).

11.
12.

32FASE:

13.

14.
15.
16.
17.

¢ Reconoce la existencia de un concepto en el desarrollo de su proceso de proyecto?
¢ Qué es el concepto en su proceso de proyecto?

DE LAS IDEAS A LAS FORMAS.

¢ Después de la definicion de las lineas orientadoras o conceptos, considera que la siguiente fase es la
de definicion espacial y volumétrica?

¢En qué consiste esta fase y cudl es su importancia para el desarrollo del proceso de proyecto?
¢Recurre a leyes compositivas a la hora de definir espacios y volimenes?

¢ Reconoce la aplicacion algun procedimiento, técnica o herramienta en esta parte del proceso?

¢En qué momento diria que el modelo espacial esta definido?

42 FASE: DE LAS FORMAS A LA DEFINICION CONSTRUCTIVA.

18.

19.
20.
21.
22.

¢Es después de tener un modelo espacial y formal definido cuando considera la parte tecnolégica y
constructiva?

¢En qué consiste esta fase y cual es su importancia para el desarrollo del proceso de proyecto?

¢ Destacaria algun elemento, aspecto o componente de esta fase?

¢ Reconoce la aplicacién de algun procedimiento, técnica o herramienta en esta parte del proceso?
¢En qué momento daria por finalizado el proceso de proyecto?

EL METODO:

EL METODO (O LA METODOLOGIA) EN SU PROCESO DE PROYECTO.

23.

¢ Reconoce la existencia de un método o un procedimiento en su proceso de proyecto?

LA IMPORTANCIA DEL METODO (O LA METODOLOGIA) DE FORMA GENERAL.

24.

25.
26.

¢ Qué opina acerca de la utilizacién de un método para gestionar la informacién que se va recogiendo
y la que se va produciendo a lo largo de todo el proceso?

¢ Qué opina acerca de la utilizacion de un método para controlar el proceso de proyecto?

¢ Qué opina acerca de la utilizacién de un método para verificar el resultado del proceso de proyecto?

LA METODOLOGIA. (Como ciencia que estudia la aplicacion de un método)

27.

¢ Considera posible identificar o establecer una metodologia para los proceso de proyecto?
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1. ¢ CONSIDERA QUE EL PROCESO DE PROYECTO EMPIEZA CON UNA FASE ANALITICA?

1.1 ¢ Existe un momento de andlisis a lo largo del proceso?

Asl
As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2
Cpl
Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fsl
Fs1
Fpl
Fp2

Gsl
Gs2
Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Is1l
Is2
Ipl
Ip2

Si
Si
Respuesta ambigua, se deduce que si
Si

Si
Respuesta ambigua, se deduce que si
Si
Respuesta ambigua, se deduce que si

Si
Si
En la mayoria de los casos, aunque puede haber proyectos que prescinda de esta fase, cuando el pedido esta muy definido

Respuesta ambigua, se deduce que si
No siempre es necesario, es aconsejable en proyectos con variables complejas.
Si

Si
Si

Generalmente si, siempre que se considere necesario en relacion al proyecto
Si, aunque mas que andlisis es una fase de aumento del conocimiento.

Si

Si, acomparia a todo el proceso

Categorias de codificaciéon obtenidas:

32/36

4/36

Si

En la mayoria de los casos aunque puede haber excepciones:
- Si el pedido estad muy definido
- Cuando surge del deseo de modificar un espacio que habitamos
- Cuando no se considere necesario en relacion al problema
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1.2 ¢Es el andlisis el inicio del proceso de proyecto?

Asl | Si
As2 | Si
Apl Respuesta ambigua, se deduce que si
Ap2 | Si
Bsl | Si
Bs2 Respuesta ambigua, se deduce que sf
Bpl | Si

Bp2 Respuesta ambigua, se deduce que si

Csl | Si
Cs2 | Si
Cpl | Si
Cp2 | si
Ds2 | Si
Ds2 | Si
Dpl | Si

Dp2 Respuesta ambigua, se deduce que si

Esl | Si
Es2 | Si
Epl | Si
Ep2 | Si
Fs1 Si

Fs2 No. El proceso no es linear, no siempre se empieza en el mismo punto

Fpl No veo la relacion entre empezar un proceso de proyecto y una fase de analisis.

Fp2 Si. Es el principal motor de arranque del proyecto. Pero se da en las diferentes fases del proyecto con diferente intensidad
Gsl | Si

Gs2 | Si

Gpl | Si

Gp2 | Si

Hsl | si

Hs2 | si

Hpl | si

Hp2 | si

Is1 Si

1s2 Normalmente si, pero el proceso de proyecto es algo muy libre.
Ipl Si

1p2 No

Categorias de codificacion obtenidas:

32/36 | Si, es la primera fase del proceso de proyecto

136 | Generalmente/en la mayoria de los casos es el inicio del proceso pero el proyecto es algo muy libre

3/36 No, el proceso no es linear, no siempre se empieza en el mismo punto
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2. ¢EN QUE CONSISTE LA FASE ANALITICA Y CUAL ES SU IMPORTANCIA PARA EL
DESARROLLO DEL PROCESO DE PROYECTO?

2.1 ¢ Es importante esta fase?

2.2 ¢Por qué?

Asl
As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2
Cpl
Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fs1
Fs2
Fpl
Fp2

Gsl
Gs2
Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Is1
Is2
Ip1
Ip2

Hace un apunte sobre lo fundamental que es entender las necesidades y el uso que le va a dar el cliente.

El andlisis es fundamental. Cuanto mas se profundiza en el andlisis mas acertada sera la propuesta.

Sin datos /no se pregunta

La importancia es vital. Se establecen las lineas orientadoras para el proceso de proyecto (Ultima parte objetivo?)

Encontrar los factores que lo diferencian para generar el proyecto.

Descifrar la importancia que cada uno de los aspectos que intervienen en el proceso es prioritario

Sin datos / no se pregunta

Obtencién de una primera idea basada en una intuicion de la observacion directa de los elementos del sitio

Es muy importante la escucha y re-lectura de las condiciones existentes. Depende del proyecto, a veces el andlisis ya puede ser una propuesta.

Sin datos / no responde

Permite encuadrar donde se pueden ir a buscar las referencias, referencias = puntos de partida

El andlisis empirico es de vital importancia pues sera a través de la observacion que sobresaldran los elementos mas importantes de la
envolvente u otros elementos influyentes.

De esta fase depende en buena medida el resultado de todo el proceso e incluso el éxito y eficacia del mismo
Esta fase es decisiva, cuanto mas se ahonde en ella mas pardmetros manejaremos en las fases de ideacion.
Es una fase muy importante, permite establecer una base real y segura de abordaje al problema.

Es la fase fundamental que antecede al proyecto.

Reconocer la problematica es fundamental para ser mas directo y cometer menos errores

Es muy importante, el proyecto parte de estas hipétesis,

Reconocer los condicionantes especificos que definen y condicionan los caminos que el proyecto tiene que seguir.

Es imposible intervenir sin conocer, ya que vas a formar parte de ese proceso proyectual y cultural continuo del que participa la
arquitectura y la ciudad

Sirve para establecer juicios de valor sobre: cualidades del contexto y la técnica proyectual a utilizar.
Sin datos / no responde

Los analisis afiaden informacion al proyecto pero no son la base del proyecto.

Es el principal motor de arranque del proyecto.

Establece los fundamentos para el disefio/lenguaje que después proponemos.

La base para la obtencion de ideas.

Es un factor de importancia vital para la génesis del proyecto.

Es importante conocer los condicionantes para que haya una integracién del proyecto en la envolvente.

Es muy importante

Sin datos / no responde

Analizar todo, lo maximo posible. Solo cuando conozco todas las premisas empiezo a proyectar.

Conocer el problema para resolver una necesidad (solo cuando se identifica la necesidad se puede resolver el problema)

El andlisis tienen una carécter instrumental, cuanto mayor es la complejidad del problema mayor es la importancia del andlisis
Las cosas hacia las que diriges la atencién van a marcar el desarrollo del proyecto, es como el embrién de lo que sera el adulto
Sin datos / no responde

Sin datos / no responde

2.1 ¢Es importante esta fase?
Categorias de codificacion obtenidas:

20/36
14/36

2/36

Sin datos / no responde

Hacen alusion a lo relevante de esta fase usando expresiones como: muy importante, vital, decisiva, fundamental, poder, motor de
arranque.

Los andlisis afiaden informacién pero no son la base del proyecto.

El andlisis tienen una caracter instrumental, cuanto mayor es la complejidad del problema mayor es la importancia del andlisis

2.2 ¢Por qué es importante esta fase?
Categorias de codificacion obtenidas:

11/36
6/36
5/36
4/36
4/36
3/36
3/36

Sin datos / no responde

Es la base, el punto de partida, el motor de arranque, la génesis, el embrién, que antecede al proyecto.

De ella depende el éxito y eficacia del proceso, permite ser méas directo y cometer menos errores asi como establecer los juicios de valor
Encontrar/descifrar los elementos o condicionantes especificos que definen el proyecto.

Aporta datos para la fase de ideacion

Se establecen/obtienen las lineas orientadoras, la idea base, la propuesta inicial.

Solo cuando se conoce el problema se puede empezar a proyectar.

171



Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura.

2.3 ¢En qué consiste la fase?

Asl
As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2
Cpl

Cp2

Dsl1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fsl
Fs2
Fpl

Fp2

Gsl
Gs2
Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Is1
Is2
Ipl
Ip2

El andlisis de los condicionantes. Entender las necesidades y el uso que le va a dar el cliente
Entender lo que se plantea y buscar los problemas que hay que resolver

Es un proceso de investigacion y conocimiento, de recogida de datos

Es un andlisis de los condicionantes

Toma de datos

Fase sicoldgica para desentrafiar los deseos del cliente. Lectura e interpretacion de los datos.
Analisis de los condicionantes que envuelven la “encomenda” y de la matriz urbana.

Un anélisis basado en la observacion directa de los elementos del sitio

La escucha y la re-lectura de los condiciones existentes
Anélisis de los condicionantes

Consiste en un diagndstico, andlisis y sintesis, concluir con una sintesis es lo que te permitiria saber donde se pueden ir a buscar las
referencias.
Una investigacion consciente y un analisis empirico (de la observacion directa saldran los elementos mas influyentes de la envolvente)

Es un proceso de informacion

Sin datos / no responde

Investigar datos importantes

Recogida y seleccion de informacion, bajo los criterios de “escolha” y observacién de caracter personal.

Recoger datos, reconocer la problematica.
Andlisis de los datos de partida y otras reflexiones iniciales menos evaluadas
Reunir un nimero de datos organizados y légicos. Descubrir los condicionantes especificos

Analizar las cuestiones alrededor del objeto. Entender el proceso de formacion de la matriz urbana puesto que se va a intervenir en
ella

Reconocimiento de la situacién planteada, es un proceso de conocimiento en el que se estudian ordenan y clasifican datos
Reconocer el lugar, formalizar el programa

Un proceso analitico es un proceso mental en el que se separan las partes de un problema y se estudia cada una de ellas y se cruzan
algunas
Establecer las condiciones del proyecto.

Conocer los requerimientos que condicionan el proyecto.
En analizar y conocer

En el andlisis de las premisas del proyecto

En analizar

Estudio de los condicionantes

Empaparnos del lugar

En conocer todas las premisas. En analizar lo maximo posible

Estudio de la envolvente, de la historia y de la memoria del lugar. Conocer el problema para resolver una necesidad.

Conocer y poner en orden las variables a considerar

Es una fase cognoscitiva de aumento de conocimiento. Es una fase de investigacién de hacerse preguntas y plantear respuestas
Anélisis de los condicionantes

Sin datos / no responde

Categorias de codificaciéon obtenidas:

23/36

11/36

2/36

La utilizacion de verbos como: entender, investigar, tomar, leer, recoger, reconocer, reunir, estudiar, que hacen
alusién a una serie de acciones de las que se puede deducir que desarrollo de esta etapa consiste en una
aproximacion a la realidad a través de un amento del conocimiento en relacién a la demanda.

En el “analisis” de los condicionantes, de los datos de partida, de las premisas, o de las cuestiones alrededor de la
demanda

Sin datos / no responde
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3. ¢CUALES SON LOS CONDICIONANTES (ELEMENTOS QUE SE ANALIZAN)?

Asl
Se dividen en dos:
- Por un lado las
necesidades del cliente:
Uso
Funcionalidad
- Por otro el resto:
Soleamiento
Topografia del terreno
La orientacion
La parte estética.(es algo
intrinseco)
Firmitas
Utilitas
Venusta
El presupuesto
La viabilidad urbanistica
Bsl
Cada proyecto tienen sus
propios condicionantes:
- El lugar:
Lo fisico
Lo social

Las pautas de ocupacién
de las personas que lo
habitan

- El programa

A veces el andlisis es impositivo
(propositivo) introduciendo
elementos que puedan forzar
nuevas situaciones en el lugar
gue antes no existian.

Csl
Todos los que estan a nuestro
alcance

As2

- La tipologia (ej. El
concepto de vivienda que
quieren)

- El lugar

- Los condicionantes
sociales

- El deseo del promotor

- Entender al usuario para
dar una mejor respuesta
a sus necesidades

- La historia (el proceso
evolutivo y de desarrollo)

- Proyectos afines al tema

Bs2
Contexto:
- Politica
- Sociedad
- Lugar
- Geometria
- Cultura
- Arqueologia
- Medio ambiente
Cs2
Programa
Las preexistencias
El lugar

La comunidad que los habitara
Las normativas
La viabilidad econémica

Apl
Investigacion directa:
- Lugar
- Cliente
- Programa
Investigacion indirecta:

- Proyectos similares
- Temas relacionados

Bpl
Andlisis de las caracteristicas:
Dos tipos de condicionantes:
- Fisicos:
Territoriales
Los aspectos naturales,
destacando la topografia

El clima
La orientacién geogréfica
Vistas

- Culturales: (de influencia
humana)
Infraestructuras

Actividades industrial
Aspectos culturales
Las memorias del lugar

Andlisis de la matriz urbana,
entender el tejido urbano en el
gue se va a intervenir.

Cpl
Los condicionantes dependen de
los ambitos y la tipologia
Ambito profesional:

- Cliente/ necesidades
programaticas

- Contexto fisico y
geografico

- Cuestiones financieras

Ambito académico: (cuestiones

que no se analizan en ambitos

profesionales por falta de

tiempo)

- Cuestiones sociales

- Ambientales

- Tecnolégicas

Grandes equipamientos

(tipologia):

- Impacto ambiental

- Recursos(Mejores
condiciones tecnolégicas y
constructivas)
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Ap2
Anadlisis de :
- La topografia del terreno
- La orientacién solar

- El programa dado por el
cliente

Bp2
Topografia
lluminacion
Elementos
envolvente
Elementos
(vegetacion)
Los puntos de vista
(basicamente el lugar)

construidos de la

naturales

Cp2

Los elementos a analizar no
pueden ser cuantificados de
forma generalizada. , cada
proyecto  tendrd  elementos
particulares que estimularan la
observacion, haciendo sobresalir
sus caracteristicas mas
marcantes.
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Dsl1

La tipologia

El lugar

El cliente

Las normativas
Condicionantes histéricos

Esl

Toda fase analitica tiene tres

pies:

- Lugar (emplazamiento)

- Precedentes  (proyectos
semejantes)

- El programa

Fsl

El proyecto tiene que ver:

-Con la gente que los encarga

-Los usuarios a los que esta
destinado

-La gente que los construye

-El lugar

-Los materiales

Ds2
Uso
Tipologia
Funcién
Situacion
Orientacion
Pregnancia

Es2
El programa
El presupuesto

Fs2
Topografia
Vegetacion
Orientacion
Preexistencias
Agua
Accesos
Vistas
Escala del entorno

Dpl

- Los planes generales

- La legislacion aplicable

- El precio maximo de la

obra
- Areas  deseadas y
posibles
- Los principios
establecidos por el
cliente.
Epl

Uno de los objetivos es descubrir
cudles son los condicionantes
especificos de ese proyecto.

- Tipogréficos

- Fisiogréaficos

- Condicionantes culturales

- Funcionales

- Legales

Culturales

Fp1
El programa, sobre todo si es
complejo
Condicionantes constructivas:
- por las tecnologias
disponibles
- Por el tiempo, de proyecto y
de ejecucion.
Contextos no urbanos:
- Elsitio:
La topografia
El viento
La hidrografia
En contexto urbano:
- Estructura de propiedad
- Condicionantes urbanisticos
- Infraestructuras urbanas
existentes

En determinados contextos, las
preexistencias:

- La historia

- Laarqueologia

Si son proyectos con

componentes paisajisticas:

- Las preexistencias
paisajisticas (tipos de

especies, estado)
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Dp2

- Cliente: conocer las
caracteristicas del cliente
- _Sitio: es el local del que nace el
proyecto, es toda el éarea
envolvente que consideremos
pertinente. El proyecto debe
“acrescentar” valor al sitio, para
ello tiene que conocer sus
caracteristicas y asumir o una
continuidad o una ruptura.
Relaciones:

Topogréaficas

Climéticas

De orden natural

De orden biol6gico

De orden urbano.
- El programa: es la necesidad
que llevo a la realizacion del
proyecto. Caracterizar esa
necesidad

Ep2

- La evolucion histérica

- Las cuestiones fisicas

- Las normativas (muy
importantes)

- El programa

La importancia en el dominio de

la informacion sobre todo los

aspectos normativos y

legislativos:

La normativa y la informacion

son los condicionalismos:

- Dificultad en gestiona la
informacion que surge
diariamente

- Las normativas se des
actualizan con mucha rapidez

Fp2

La circunstancia:

- Local (disponible y la
envolvente)

- La realidad socio-cultural

- Las condiciones técnicas

- Las condiciones
financieras
El objetivo:

- El programa a asegurar

La dimension conceptual:

- La problematica disciplinar

- El  manantial simbdlico
disciplinar (lenguaje) que
se pretende explorar.



Gsl
Depende de las caracteristicas
del encargo

Hsl
- Casos similares
- El emplazamiento
- El programa

Isl

Cada proyecto presenta su
propio sistema especifico de
variables a tener en cuenta.

Es responsabilidad del arquitecto
saber determinar y jerarquizar
las variables.

Gs2

Lugar:

- la normativa

- andlisis del paisaje
Urbano/rural
Histérico/industrial
Aislado/rodeado

- el local
soleamiento
vistas
hitos de la parcela
accesos
entorno

programa:

- Condiciones limites (lo que
no se puede modificar,
reducir, ampliar o eliminar)

- rangos de flexibilidad (lo
que si se puede modificar,
reducir, ampliar o eliminar)

Presupuesto:

Hs2
El territorio
La cultura
Las vistas
El clima la ciudad
El trafico

I1s2
En la realidad las posibilidades
son infinitas.
Didacticamente, para transmitirlo
se pude simplificar:
- Sitio:
Relieve
Orientacion
Clima
Variables visuales
- Programa
- La técnica
- El presupuesto
- El cliente
Cada persona hace
interpretaciones distintas (se fija
en cosas diferentes)

Estos aspectos no son tan
compartimentables, porque se
afectan y modifican entre ellos.

Categorias de codificacién obtenidas:

29/36 | Sitio, lugar o contexto

22/36

12/36 | Los aspectos socio-culturales

11/36 | La legislacion y las normativas, planes urbanisticos
9/36 La tipologia, proyectos similares

8/36 Cliente

8/36

5/36

5/36 Dependen de las caracteristicas del proyecto

3/36

Todos los que se puedan encontrar, hay infinitos

Gp1l

Premisas del proyecto:

- Programa funcional

- Escala

- Contexto geografico

- Contexto cultural

- Contexto temporal

A veces:

- Investigaciones tipoldgicas
de edificios analogos de
otros autores y épocas.

Hpl
El terreno, su envolvente:
- la parte fisica
- la parte humana
- la parte legislativa
El inmueble:
- la funcion
- la legislacion que le afecta
(segun el uso)
- ejemplos de edificios con
programas similares
- las consideraciones del cliente

Ipl
Programa
Contexto
Legislacién

El programa, (el programa funcional, los usos, la funcion)

El presupuesto, cuestiones, financieras, viabilidad de la obra
La tecnologia, la técnica y los materiales disponibles
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Gp2

El local

Las restricciones legales, el
plano director municipal.

Hp2
Topografia
Hidrografia
Clima
Historia
Memorias histérico-patrimonial
Envolvente inmediata
Envolvente indirecta
Factor humano

Ip2
Todos los que pueda encontrar
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4. ¢RECONOCE

ALGUN

DESARROLLAR ESTA FASE?

Asl
Reunion con el cliente
Esquemas abstractos de:
- Vistas
- Orientaciones
- Del funcionamiento

Bsl
NO tenemos un procedimiento
Unico.
La intuicion y la memoria
aportan elementos para generar
proyectos.
La mirada como algo
catalizador, ver las cosas desde
otro punto de vista

Csl

Experiencia directa

Cartografia:

- Mapas

- Maquetas

Variables gréficas para poder
trabajar con ellas

Dsl1
No tenemos un procedimiento

As2
La topografia
La historia

Bs2
Estar atentos al mundo vy
suficientemente protegidos de la
sobreinformacion

Cs2
es intuitivo, no existe un método
claramente establecido.
- Visitas al terreno

Ds2
Sin datos / no responde

PROCEDIMIENTO,

TECNICA O

Apl
Recogida de datos
Vistas al terreno

Bpl

No hay wun procedimiento
concreto sino que se van
adaptando

Cpl
Técnicas empiricas:

- Observacion/Estar en el
lugar (la  experiencia
fisica del sitio):

- Entender las cuestiones
geograficas

- La orografia

- El paisaje

- El contexto urbano

Ambitos condiciones
especificas implican
investimentos y metodologias
mas cientificas, como el Space
Sintax

con

Dp1l

- Recoger toda la
informacién digital
posible, incluso
fotografias.

- Crear una escala de
valoracion de los
condicionantes

- Mantener siempre

informado al cliente
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HERRAMIENTA

PARA

Ap2
Observacion de la cartografia
Ejecucion de maquetas

Bp2
- Observacion directa
- Registro mediante disefios

Cp2
La sensibilidad es la herramienta
mas importante.
Hay que observar sabiendo
identificar los elementos que
sobresalen

Es un proceso “empirico” porque
se pretender recuperar los
signos y los significados que mas
obviamente se expresan para
que la obra sea comunicable en
sus presupuestos de modo
eficaz y claro.

Dp2

El tipo de herramienta varia de

caso a caso:
Entrevistas y
conversaciones
direccionadas.
Caracterizacién sociol6gica
del grupo para el que
proyectamos.

- El sitio:
Observacion
Disefio a mano
Andlisis cartogréafica
Andlisis de elementos de
evolucién histérica
Fotografia
Magquetas de terreno
- Programa:

Entrevistas a los clientes
Programas predeterminados
(concursos) recurrir a
ejemplos de las mismas
caracteristicas



Esl

En funcién del proyecto se
establecen los retos y las
experimentaciones a explorar.

Elaboracion del programa:
- Escalas menores: el programa
se elabora con encuestas a los
propietarios.
- Escalas mayores: viene dado, se
analiza, se critica, se compara
con otros y se reelabora.
- Listados de todos los objetos que
tienen en casa
- Visitas a sus casas
Otros:

- Collage

- Maquetas analiticas:
Del territorio
De la busqueda de materiales
(también es andlisis pero en otra
fase)

Fsl

Existen metodologias que
pretenden establecer claridad en
esta fase, pero no creemos
demasiado en esto pues una
metodologia puede restringir o
ampliar demasiado el campo de
trabajo.

Se trata de un dialogo fluido en
el que se van decantando
muchas de nuestras respuestas:
De este didlogo se extraen
juicios de valor que se cruzan
son nuestras propias opiniones y
con los datos que se analizan de
forma convencional (con la
experiencia en un andlisis casis
intuitivo.)

- Dibujar la realidad, se
reconocen formas y detalles con
una técnica similar a la que
emplea para representar las
ideas.

- El dibujo es muy
importante para expresar el
orden de un espacio. Es la
expresion que resume los datos
obtenidos  del trabajo de
investigacion y de campo del

medio fisico, construido 'y
humano.

- La maqueta,
analizamos la presencia del
objeto
Gsl

La obsesion, estar pendiente de
todo lo que ocurre
insistentemente.

Dependiendo de lo que buscas
defines el camino.

Es2
No existen formulas

Fs2
El dibujo
La visita al lugar
La fotografia

Gs2
- Visita al terreno, solar o
edificio de actuacion

“Esta fase es de las mas
sugerentes: conviene que haga
sol y buen tiempo: ir sin prisas,
demorarse todo lo que haga
falta. O si sale mal la primera
visita, conviene intentarlo una
segunda o una tercera vez: hasta
“hacerse” con el lugar.”

Epl
Recogida de datos
Visitas al terreno

Fpl
La metodologia = recoger datos:

- Hacer levantamientos

- Ir al local

- Identificar estados de
conservacion

- La condicion de los

locales

- Sacar las dimensiones y
la geometria cuando no
hay datos

- Levantamientos
topogréaficos

- Levantamientos de lo
existente

- El paisaje

- Levantamientos
catastrales

También hay que estudiar y
cruzar los datos

Las herramientas para estudiar y
cruzar los datos son:

- Los planos, que permiten
sobreponer varias capas
de informacion

La maqueta: permite entender la
ubicacion, el sitio, la topografia,
las preexistencias.

Gpl
Esbozos
Diagramas
Maquetas
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Ep2

Sin datos / no responde

Fp2

Muchas técnicas y herramientas

pueden ser usadas, de orden

cualitativa o] cuantitativa,

resultando en la constitucion de

una construccion mental-

personal de la circunstancia

- Contacto y didlogo con el
cliente con el objetivo de
acceder a sus necesidades (

conocidas y desconocidas)
- Contacto con el local, visitas

y registros  (disefiados,

fotograficos)

- Construir una imagen
personal del “genius
loci”

- Diagnosticar las
necesidades

morfolégicas y
experiencias base de
una transformaciéon que
lo potencie.
Lo que incluye una inmersién en
la realidad socio-cultural,
incorporando la ponderacién de
las condiciones técnicas y
financieras disponibles.

Gp2

Sin datos / no responde
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Hs1
No, depende del proyecto

Is1l
No existe un Unico procedimiento
de andlisis.

andlisis significa separacion o
division:
Cada aspecto de la realidad

Hs2
Trabajo de sintesis:

1s2
Hay muchos método y técnicas
para aproximarse a la realidad:
- métodos propios de la
arquitectura
- métodos de la topografia
- métodos de la 6ptica
- métodos de la astronomia

Hpl
No. El trabajo en equipo es lo
mejor, pero los arquitectos son
muy individualistas.

Ipl
Varian de un caso a otro
Tiene mucho de intuitivo

tiene su propia forma de ser

estudiada y medida Cuanto mas conozcas y mas

utilices mas facil es avanzar en
el conocimiento.

Organigramas para conocer el
programa

Técnicas topogréficas:

- Planos de secciones

- Planos de curvas de nivel

- Maquetas tridimensionales

Categorias de codificacién obtenidas:

13/36 | No hay un procedimiento
11/36 | Visitas al terreno

9/36 Disefios, esbozos, planos
8/36 Maquetas

6/36 | Topografia, cartografia
5/36 | Reunion con el cliente
5/36 | La intuicién, sensibilidad
4/36 Recogida de datos

4/36 | Fotografia

4/36 Sin datos / no responde
3/36 | Esquemas, diagramas
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Hp2
Disefio
Investigacion en
primarias y secundarias

fuentes

Ip2
Todas
posibles

las herramientas son
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5 ¢ CUANDO DA POR CONCLUIDA LA FASE ANALITICA Y CUAL ES EL RESULTADO?
5.1 ¢, Cuando se concluye?

Asl

As2
Apl
Ap2
Bsl

Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2
Cpl

Cp2

Dpl
Dp2
Dp1
Dp2

Esl

Es2

Ep1l
Ep2

Fs1

Fs2
Fpl

Fp2
Gsl
Gs2
Gpl
Gp2
Hs1
Hs2
Hpl
Hp2
Is1

Is2

Ip1
1p2

Nunca se termina:
- Pueden cambiar los objetivos del andlisis
- Todo el proceso es una evolucién, cambia se transforma, pero siempre hay andlisis. Se mantiene una actitud critica hasta
el final
No se acaba.
- Siempre hay nuevas blusquedas
- No hay fases estancas ni cambios radicales de unas fases a otras
Sin datos / no se pregunta
Es una fase muy rapida, y rapidamente se mezcla con los intentos de empezar a colocar el programa

No se concluye hasta que la obra esta acabada.

Sobre este punto del camino al que a menudo se vuelve, independientemente de la fase de desarrollo del proyecto
Nunca, continuamente se estan ajustando los factores que intervienen

Sin datos / no se pregunta

Sin datos / no se pregunta

No vemos una linea clara de division entre andlisis y proyecto, de forma natural ambas intervienen en ciclos sucesivos.

Esta fase no se acaba hasta que el proyecto esta finalizado,

Cuando tenemos la sintesis, que estructura las lineas orientadoras o principios de actuacion, que van a estar en la génesis del
proyecto.

No tiene una conclusién expresa en un momento de la concepcion del proyecto. En cada fase hay elementos que se observa que
pueden ser integrados en el proyecto.

Hay aspectos que se concluyen en esta fase y otros contindan todo el proyecto
Nunca, existe un continuo Fedback

Cuando se termina el tiempo y cuando las ideas empiezan a aflorar

Solo cuando se termina el proyecto

- Nunca. Todo el proyecto es una investigacion.
- Hay una primera fase del andlisis que es para aportar preguntas, y cuando se obtienen las respuestas que son el concepto, se
terminaria
- Cuando el proyecto empieza a tomar forma a tener una presencia real.
- Aunque el andlisis es continuo
Siempre se estan introduciendo nuevos condicionantes
Cuando se considera que hay argumentos de peso para intervenir, dentro del plazo de tiempo del que se dispone

- Siempre esta presente, es una fase abierta.
- En el momento en el que el andlisis se convierte en un argumento
Continua durante toda la fase proyectual
- Nunca se da por concluido. A lo largo de todo el proyecto hay momentos de andlisis y sintesis.
- Se puede decir que cuando dominas los problemas de partida, puedes ultrapasar la fase.
- Hay una primera fase que se termina cuando se establecen las condiciones del proyecto.
- Aun gue esta proto-andlisis es repensada y reformulada en fases posteriores sobreponiéndosele la abertura de otros andlisis.

Sin datos/no responde
No se da por concluida.
Se vuelve a ella cuando no hay ideas o cuando estas no son validas
- No hay un momento fijo
- El andlisis se relaciona con un momento inicial, pero es posible volver a él si tarda en surgir una solucién consistente.
Esa fase analitica se puede ir desenvolviendo hasta tener el proceso concluido, nosotros estamos siempre en andlisis porque estamos
siempre buscando el 6ptimo.

No se da por concluida se enlaza con el proyecto, es permanente.

Continua durante todo el proceso de proyecto

No hay final. Cada uno tiene que dar por terminada esta fase. Cuando tengo todas las premisas, o cuando creo que no hay nada
suficientemente fuerte que me haga continuar con el andlisis

Cuando se conocen todos los elementos necesarios al proyecto

Es frecuente que en estados avanzados del proyecto se recurra a procedimientos puramente informativos o analiticos con el objetivo
de verificar las decisiones tomadas anteriormente

Yo diria que no se acaba nunca, investigacion y creacion van paralelas y se acaban cuando se acaba el proyecto.

Es una fases inconclusa, que se entreteje con el proceso proyectual; probablemente con el estudio previo

Nunca esta termina. No es una fase que empiece y acabe, acompafia a todo el proceso
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Categorias de codificacién obtenidas:

20/36 | Nunca, se mantienen los momentos de andlisis a lo largo de todo el proceso, en las diferentes fases, siempre hay
nuevas busguedas.

6/36 Consideran:
- existe un primer momento de andlisis destinado a la bisqueda de lineas orientadoras, argumentos,

condicionantes, conceptos, aunque,

- el andlisis continua durante todo el proceso de proyecto

5/36 Consideran que se acaba cuando se estructuran las lineas orientadoras, cuando hay argumentos de peso o las ideas
empiezan a aflorar

4136 Sin datos / no responde

1/36 Es una fase breve que répidamente se mezcla con las exploraciones del programa
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5.2 ¢ Cual es el resultado?

Asl
As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl

Bp2

Csl

Cs2
Cpl

Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fs1
Fs2
Fpl

Fp2

Gsl
Gs2
Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Is1
Is2
Ipl
Ip2

boceto original

Sin datos/no responde

Los resultados son directamente los esquemas que se obtienen en la fase de experimentacion (esquemas experimentales)
Sin datos/no responde

Los elementos necesario para generar el proyecto
Sin datos / no se responde

- La sintesis de las caracteristicas o los factores que se consideran con mas fuerza
- Y un plano estratégico a nivel urbano
Esto da lugar a un documento vinculante en el que se hace un abordaje estratégico y un relato de intenciones

Una primera idea basada en una intuicion de la observacion directa de los elementos del sitio
Un primer disefio, que posteriormente sera desarrollado y criticado

variables graficas
Andlisis da pie a diversas ideas o lineas de trabajo
un primer anteproyecto que se pone en comudn con el promotor

- Las sintesis es fundamental para ultrapasar y liberarse del andlisis.
- Es a partir de la sintesis que se estructuran las lineas orientadoras o principios de actuacion, que van a estar en la génesis del
proyecto.
Sin datos / no se responde

Sin datos/no responde

Sin datos/no responde

Un andlisis esclarecedor y bien orientado

Una definicién clara de los condicionantes y las potencialidades relativas al cliente, el lugar y el programa.

Una serie de preguntas que se plantean alrededor del: lugar, los precedentes y el programa.
Sin datos / no se responde

Un conjunto de datos organizados y l6gicos

Un argumentos de peso

Un argumento que permite convertir una realidad compleja en un camino que abre un orden diferente al que existia hasta el momento.
Sin datos/no responde

El resultado es identificar los problemas, sabiendo que nunca vas a llegar a conocer todo.
Identificar problemas no te da una solucién de proyecto, no aporta pistas.
Esta fase hace una circunscripcién, aunque de forma provisional, a las condiciones previas a la creacién y el resultado.

Los puntos de partida son las demandas de la realidad.

Algunas ideas primigenias

Los fundamentos para el disefio/lenguaje que después proponemos

Se espera reunir los elementos que nos van a condicionar la ejecucién del proyecto.

Sin datos / no se responde
Sin datos /no responde
Sin datos /no responde
Sin datos /no responde

Sin datos / no se responde
Primeras intuiciones

Sin datos /no responde
Sin datos /no responde

Categorias de codificacién obtenidas:

15/36
11/36

6/36
2/36
1/36
1/36

Sin datos / no responde

Elementos, ideas, argumentos, puntos de partida, fundamentos o intuiciones que orientaran el proceso o esquemas
experimentales

Una sintesis, definicion, andlisis, conjunto de datos organizados o circunscripcion de los condicionantes.

Un boceto o ante-proyecto

Preguntas alrededor de los condicionantes

Identificacion de los problemas, lo que no aporta pistas ni soluciones
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6. ¢ DESPUES DEL ANALISIS LA SIGUIENTE FASE ES LA DE BUSQUEDA DE IDEAS?
6.1 Se considera un momento de blusqueda de ideas

Asl | Si

As2 | Si

Apl Si, “experimentacién de ideas”

Ap2 | Si

Bsl | Si

Bs2 Si, pero se llama “construccién de un respuesta aproximada”

Bpl | Si

Bp2 | Si

Csl | Si

Cs2 | Si

Cpl | Si

Cp2 Si
]

Dsl | Si

Ds2 | Si

Dpl Si

Dp2 No existe un momento como tal, la idea se puede convertir en un mito de los arquitectos

Esl | Si

Es2 No, las ideas no se buscan, aparecen en un proceso continuo de reflexion

Epl Si

Ep2 | Si

Fs1 Si

Fs2 Si

Fpl | Si

Fp2 | Si
|

Gsl | Si

Gs2 | Si

Gpl | Si

Gp2 | Si

Hsl | Si

Hs2 | Si

Hpl | Si

Hp2 | Si

Is1 Si

I1s2 Si

Ipl Si

Ip2 | Si

Categorias de codificacion obtenidas:

34/36

Si existe una busqueda de ideas

2/36

No existe un momento como tal, las ideas surgen y no tienen por qué estar presentes en todos los proyectos
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6.2 ¢ Es la fase siguiente al andlisis?

Asl
As2

Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl
Bp2

Csl

Cs2
Cpl
Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fsl

Fs2
Fpl
Fp2

Gsl
Gs2
Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2
Is1

Is2

Ipl
Ipl

Durante el andlisis

Empieza en el analisis

La separacion entre analisis e ideas, solo, en la universidad.

Se entre mezcla con la fase de investigacion, casi es el resultado de la investigacion.
Mezclada con la fase anterior

No sé donde acaba una fase y empieza otra durante el proceso
Las fases no son sucesivas sino simultaneas

Si

A la par que el andlisis, es una consecuencia del andlisis

El andlisis da pie a diversas ideas o lineas de trabajo que abren de nuevo &mbitos de andlisis e investigacion. No hay fases sino
ciclos.Se mezcla con el andlisis,

analisis y de ideacion corren juntas

Si

Cada aspecto del proyecto va sucesivamente exigiendo nuevas referencias, es por eso un proceso paralelo al proyecto.

Durante todo el proyecto

Después del andlisis

Las ideas no se buscan, brotan de forma natural desde el analisis

En general mezcla con el andlisis, sino es el paso siguiente

La idea surge puede surgir en la fase de analisis, en la fase de inicio del proyecto o surgir nunca.

La fase de ideacién y definicion formal se mezclan

Sin datos / no se responde porque no considera esta busqueda

En paralelo al andlisis

Puede ser durante el andlisis o se puede prolongar en el tiempo después de este

No necesariamente, el proceso de proyecto no es tan literal. Hay acciones que propone el proyecto (ideas) que no proceden de una
fase analitica, sino de la experiencia y de la pura reflexién creativa.

Durante todo el proceso

La busqueda de ideas puede empezar antes o durante el proceso analitico, no es bueno que empiece después.

En simultdneo con el andlisis

En simultaneo con el andlisis.

Se entiende que después del andlisis por las respuestas siguientes
Las ideas surgen a lo largo de todo el proceso

Si

Las ideas pueden estar presentes antes de comenzar el andlisis, es un proceso paralelo
En paralelo al andlisis

Si

Las ideas son una consecucion del andlisis

De acuerdo con un orden racional “la idea del proyecto” deberia ser un consecuente natural del analisis.
No siempre es asi, y la llamada “idea”, en ocasiones, tiene origen en otros mecanismos intelectuales independientes del proceso
analitico.
Es frecuente que el arquitecto busque ideas después de tener un conocimiento suficiente sobre los condicionantes.
Histéricamente hay dos vias para el desarrollo del proyecto:
- Neoplaténica: basada en la intuicién y en las ideas
- Aristotélica: basada en el trabajo con los condicionantes y en el proceso deductivo racional
El proceso analitico se encuadra en la bisqueda de ideas

Empieza de inmediato, cuando empieza el proyecto.

Categorias de codificacion obtenidas:

16/36
9/36
6/36
3/36
1/36
1/36

Se da durante el andlisis

Después del andlisis

Las ideas o referencias van apareciendo a lo largo del proceso
Sin datos / no responde

Se mezcla con la definicién formal

Pueden aparecer durante el andlisis sino es la fase siguiente
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7. ¢ EN QUE CONSISTE LA FASE DE BUSQUEDA DE IDEAS Y CUAL ES SU IMPORTANCIA PARA
EL DESARROLLO DEL PROCESO DE PROYECTO?
7.1 ¢ En qué consiste?

Asl Buscar referencias (ver como otras personas abordaron el problema) y hacer bocetos.

As2 Las ideas salen del andlisis, a medida que analizas empiezas a descubrir las vias que quieres seguir.

Apl En experimentar el potencial o los problemas de esas ideas.

Ap2 En la busqueda de referencias que se adecuen al proyecto en causa.

Bsl Sin datos / no se responde

Bs2 En la construccién de una respuesta aproximada, convirtiendo los problemas de la pregunta en oportunidades.
Bp1l La resolucién practica en términos urbanos te da una idea de volumetria y del gesto arquitecténico.

Y de la superposicion de esto con los condicionantes del programa empiezan a surgir las primeras sugestiones de concepto. Surgen
varios caminos y se busca el que mas de ajusta, no tiene que ser el cierto.

Bp2 Sin datos / no se responde

Csl Sin datos / no se responde (durante el analisis)

Cs2 - un crisol de ideas que durante los primeros esbozos van destacandose unos sobre otros
- no existe esta busqueda con intensidad

Cpl En la busqueda de una referencia que sea estimulante, que sea adecuada al problema y que sirva de punto de arranque (es
independiente)

Cp2 Sin datos / no se responde (durante todo el proceso)

Ds1 Un proceso de reflexion sobre los conceptos que han de determinar cémo va a ser nuestro espacio. Establecer las cuestiones como:
relacion entre distintos elementos, modo de implantacion, el caracter general de la obra.

Ds2 Los procesos de bisqueda de ideas y los analiticos son dificilmente separables.

Dpl Es el momento de experimentarlo todo, de dejarse llevar por las emociones, pronto los condicionantes te devolveran a la realidad.

Dp2 -El proyecto puede ser apenas un conjunto de decisiones conscientes (premisas) basabas en los condicionantes y potencialidades del,

lugar, el programa y el cliente, concretizadas en disefios a través de las herramientas de proyecto.
-En la “implementacion” de esas premisas en proyecto se toman decisiones basadas en criterios externos al proyecto como, el valor
estético, formal, de lenguaje arquitecténica o determinados por el concepto o la idea (que no tienen porque existir)

Esl Podria ser una representacién del concepto en la que surge la geometria y se coteja ese concepto con el lugar
De las sintesis de los conceptos (las respuestas a las preguntas de partida) surge una idea, que en cierta medida es el resultado del
anélisis.

Es2 Sin datos / no se responde porque no considera esta busqueda

Epl Es una fase introspectiva, trabajas sobre tus ideas
Es la reaccion personal a la expresion del sitio, a la forma y el espacio del sitio. Y la reaccién es un impulso espacial.

Ep2 La idea es la busqueda para dar respuesta a un problema.

Fsl En fijar lo que uno descubre.

Fs2 Busqueda de un modelo que dé respuesta a las cuestiones del lugar y del programa

Fpl No se proyecta en un estado virgen, no se parte para el proyecto con una hoja en blanco, siempre tienes ideas, como tus voluntades

de experimentar, que pueden venir de:
- De visitas realizadas
- De proyectos similares, de cémo otros arquitectos se enfrentaron al mismo problema
Fp2 Una construccion balizadora de la propuesta.
La desocultacion de esa idea es en si una experimentacion, una corriente de mdltiples ideas.
Se trata de la construccion ideoldgica, abierta y necesariamente evolucionaria.
Es més una constitucion y exploracion que una busqueda de ideas.

Gsl Los puntos de partida son las demandas de la realidad. Las ideas surgen!!!
Gs2 En avanzar en el proyecto convirtiendo las variables del problema en puntos de partida
Gpl El concepto se materializa a medida que el proyecto evoluciona.
La busqueda de ideas y el proyecto son la misma cosa.
Gp2 En la busqueda de ideas en la envolvente

Hsl Tanteo de diferentes soluciones, tormenta de ideas, desde las Idgicas a las inesperadas o imposibles.
Hs2 Tratar de resolver el problema planteado con una idea que surja del territorio

Hpl Descubrir nuevas formas de proyecto que antes desconocias
Hp2 Sin datos / no se responde porque no considera esta fase
Is1 Es preferible hablar de busqueda de soluciones en la medida en que asi como la palabra “idea” parece poner el énfasis el sujeto, en la

capacidad del autor, la palabra “solucién” pone su atencion en el objeto, en la obra construida. Es la obra la que interesa, no el
arquitecto. Creo que debemos luchar contra la arbitrariedad de la originalidad a toda costa, y propugnar la originalidad bien entendida
gue nace del trabajo riguroso.

Is2 - Yo no creo que lo que arma un proyecto sea una idea, sino un conjunto o sistema de ideas, que se interrelacionan para resolver

ese problema, en ese momento, en ese sitio y con ese presupuesto.
- Uniendo los dos caminos: el racional deductivo y el intuitivo de las ideas es como la arquitectura llega a su mayor brillantez.
Ipl Sin datos / no se responde
Ip2 Es la concienciacion y la formalizacion de las diferentes respuestas al problema a resolver.
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Categorias de codificacion obtenidas:

14/36 | Buscar, descubrir referencias, vias, camino o soluciones o variables para dar respuesta a los problemas y el proyecto
13/36 | Sin datos / no responde

7136 Experimentar, construir, fijar, potencial y los problemas de las “ideas” que se van descubriendo

2/36 Un momento de experimentacion basado en las emociones
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7.2 ¢cudl es su importancia?

Resultados
Asl La idea es la clave, desarrollandola llegas al producto final.
As?2 Es el primer camino a seguir, es una opcion
Apl Sin datos / no responde
Ap2 Sin datos / no responde

Bsl Todas las “fases”/elementos que forman parte del proceso son igual de importantes, desde los mas propositivos a los mas técnicos
Bs2 Sin datos / no responde
Bp1l Sin datos / no responde
Bp2 Sin datos / no responde

Csl Sin datos / no responde
Cs2 marca el desarrollo del proyecto

Cpl es a partir de aqui que se empieza a limpiar la niebla, y a partir de aqui las cosas empiezan a estar mas montadas y que empezamos
a conseguir conceptualizar las cosas con una clareza mayor

Cp2 La importancia de las referencias, que se materializan en ideas, es fundamental, ellas definen todo el proceso creativo y el resultado
final. Sin este andlisis el proyecto carecera de referencias que permitan su correcta integracion formal y adaptacion al uso. Sin estas
referencias la obra resultara indiferenciada, y desadaptada a los propésitos que por obligacién debe cumplir.

Ds1 Sobre las ideas se desarrolla el resto del proceso
Ds2 Sin datos / no responde
Dpl Sin datos / no responde
Dp2 Sin datos / no responde

Esl La fase de ideacion tiene mucho que ver con comprender el proceso y comprender las inquietudes personales, ¢por qué te gustan
unas cosas y no otras?. Para mi la arquitectura es un hecho social, y esto tiene que ver con como haces arquitectura.

Es2 Sin datos / no se responde porque no considera esta busqueda

Ep1l Lo importante es lo que viene a seguir

Ep2 Es fundamental tener una idea aunque solo sea para concluir que no sirve para nada.

Fs1 Sin datos / no responde
Fs2 Sin datos / no responde
Fpl Sin datos / no responde
Fp2 Sin datos / no responde

Gs1 Sin datos / no responde

Gs2 Las ideas son pues la clave del proyecto.
Sin ideas es imposible proyectar
Gpl Cuyo objetivo durante el proceso es informar y dar nitidez al proyecto.

Gp2 Las lineas de fuerza del local, condicionan la implantacién del edificio y las ideas

Hs1 Sin datos / no responde

Hs2 Sin datos / no responde

Hpl Mucho. Descubrir nuevas formas de proyecto que antes desconocias
Hp2 Sin datos / no se responde porque no considera esta fase

Is1 Sin datos / no responde

Is2 No es necesario que detras de un buen proyecto haya una buena idea.

Ipl Es la génesis del proyecto, y como tal, el proyecto reflejard esa bisqueda de ideas, aun que existan desvios posteriores
Ip2 Sin datos / no responde

Categorias de codificacion obtenidas:

20/36 | Sin datos / no responde

8/36 La idea es la clave, define, marca el desarrollo del proyecto

3/36 Aporta nitidez y clareza al proceso

2/36 No es muy importante: lo importante viene a seguir y no es necesario que detras de un bueno proyecto haya una
buena idea

2/36 Tiene que ver con comprender el proceso de proyecto y las inquietudes personales

1/36 Todas las fases son igual de importantes

186



7.3

Asl

As2

Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl

Bp2

Csl
Cs2
Cpl
Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fsl
Fs2
Fpl
Fp2

Gsl
Gs2

Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Is1l

Is2
Ipl
Ip2

Anexos

¢, Qué es laidea?

La idea es la herramienta para dar respuestas a las cuestiones levantadas a partir de los condicionantes, desarrollandola se llega al
producto final.

- La idea es donde nace el germen, es saber lo que quieres buscar, lo que quieres resolver, es el primer camino a seguir.
- La idea tiene que ir creciendo y nutriéndose en cada una de las fases, cuanto mas se enriquezca mejor sera el proyecto
- La idea se puede modificar, que puede variar o en algunas caso, incluso algo que hay que dejar atras.

- La idea es una opcién

Las ideas son esquemas de sintesis de la investigacion.

Puede haber muchas ideas sin relacion entre ellas

Sin datos / no responde

Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

La idea de proyecto es mucho méas que el concepto, una idea bien resuelta podria ser construida con cualquier material, y la calidad
seguiria ahi.
Una primera idea basada en una intuicion de la observacion directa de los elementos del sitio

Surgen del &mbito de investigacion del proyecto.
un crisol de ideas
Es un estimulo, una referencia, un punto de arranque para el proyecto.

Idea = la materializacion de las referencias
Las referencias surgen del andlisis

Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

-La idea o concepto se pude volver un mito de los arquitectos.

-La misma idea o concepto puede ser usada en varios proyectos.

-El proyecto puede ser apenas un conjunto de decisiones conscientes (premisas) basabas en los condicionantes y potencialidades del,
lugar, el programa y el cliente, concretizadas en disefios a través de las herramientas de proyecto.

-En la “implementacion” de esas premisas en proyecto se toman decisiones basadas en criterios externos al proyecto como, el valor
estético, formal, de lenguaje arquitecténica o determinados por el concepto o la idea (que no tienen porque existir)

Podria ser una representacion del concepto en la que surge la geometria y se coteja ese concepto con el lugar

Sin datos / no se responde porque no considera esta busqueda

Es la reaccion personal a la expresion del sitio, a la forma y el espacio del sitio. Y la reaccién es un impulso espacial.
La idea es la busqueda para dar respuesta a un problema.

Sin datos / no responde

Un modelo que dé respuesta a las cuestiones del lugar y del programa
Se refiere a la idea como busqueda de temas para desarrollar

Sin datos / no responde

Sin datos / no responde

Una idea es una variable del problema que fue convertida en punto de partida, pasando de hipétesis a postulado.
La idea es la imagen que se quiere expresar con el nuevo proyecto.
Sin datos / no responde

Sin datos / no responde

Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
La idea debe surgir de los supuestos presentados por el cliente a los que se les afiade la realidad en que se insiere la obra, y la

respuesta a esto junto con los condicionantes del programa, debera ser la idea.
La idea es una sola, pudiendo ser procesada y ajustada a medida que se desenvuelve el trabajo creativo.

Creo conveniente desmitificar el asunto de “la idea”. La sobrevaloracion del término “idea” ha llevado a una concepcién excesivamente
romantica y artistica de la profesiéon de arquitecto que, en ocasiones, cae victima de la necesidad urgente de originalidad y de ahi a la
arbitrariedad y la estulticia hay solo un paso

Sin datos / no responde

Es la génesis del proyecto, y como tal, el proyecto reflejard esa bisqueda de ideas, aun que existan desvios posteriores

Sin datos / no responde
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Categorias de codificacién obtenidas:

17/36 | Sin datos / no responde
7/36 | Variable asociada al &mbito de investigacion, como una respuesta a los condicionantes o a los problemas extraidos
de ellos
3/36 | Es el germen, el génesis, el punto de arranque
2/36 | Es una “idea” basada en una intuicion
2/36 | Laidea puede ser un mito y es conveniente desmitificarla
2/36 | Es mas que el concepto:
una idea bien resuelta podria ser construida en cualquier material, y la calidad seguiria ahi
Podria ser una representacion del concepto en la que surge la geometria y se coteja ese concepto con el lugar
1/36 | Son esquemas
1/36 | Conjunto de ideas
1/36 | Es el tema a desarrollar
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8. ¢EN LA BUSQUEDA DE IDEAS CUALES SON LAS FUENTES O LAS REFERENCIAS A LAS

QUE SE RECURRE?

Asl

Bibliografia

Internet

Lo que te encuentras por la
calle

Todo vale

(mezcla fuentes y referencias)

Bsl

Cada Proyecto genera unas
condiciones de aproximacion
gue necesitan referencias
propias.

La memoria asociada al:
- Conocimiento de la disciplina
- A la historia de la arquitectura
- A la historia del arte
- A la historia de la filosofia
A la  historia de la
construccion

Csl
Depende mucho del proceso
de cada proyecto.

Ds1

La memoria: para recurrir a
referencias de otros proyectos
0 a nuestras propias
experiencias

Esl
Todo lo que viene del andlisis
y de los conceptos.

Los aspectos subjetivos de la
cultura del arquitecto:
- La literatura,
todo la poesia
- La vivencia y la
experimentacion
personal del espacio,
es una de las fuentes
mas importantes.
- Tus origenes

sobre

- Los viajes

- Las vivencias con las
personas

- t  mas que los

arquitectos o sus obras

As2

La idea surge de

elementos del andlisis:

- El emplazamiento

- La tipologia

- El entorno

- La historia

- Elementos similares que
interesen como
referencia

los

Busqueda de algo mas tedrico,
desde un punto de vista
critico, por ejemplo que es una
vivienda o que significa
acogida.

Bs2
Las intuiciones
La experiencia acumulada
Las propensiones

Cs2
Soluciones de otras obras, de
otros arquitectos

Ds2
Los maestros

Es2
Todas las fuentes.
La intuicién, que tiene que ver
con todo lo estudiado y vivido.

Apl
Las influencias mas fuertes
para desarrollar el trabajo son:
La envolvente
El lugar

Bpl
Los materiales que se
consideran son el espacio y
la luz

Cpl
Todos los estimulos que
tenemos para el concepto ya
vienen del andlisis:

Dp1l
La naturaleza:
- Las formas
- Materiales
- Iméagenes
La geometria
Formas ya conocidas

Epl
No busco referencias externas
solo con las experiencias del
pasado y continuar esas lineas
me llega.

Una extrapolacion de
intenciones de  proyectos
pasados que se pretenden
profundizar en los nuevos
proyectos. Esto hace que se
vaya depurando o mejorando
un  determinado  lenguaje
arquitecténico
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Ap2
Proyectos de otros arquitectos
que tengan los  mismo
problemas

Bp2
Todos los aspectos que
forman parte de nuestra
cultura y de nuestra persona:
- La formacién
académica
- Las experiencias
vida
- Las casa que habitamos
- Etc
Todo esto ayuda a
desenvolver la idea aunque no
sea de forma consciente.

de

Cp2

Primero la envolvente
construida

El andlisis de la sociedad

actual y como esta usa el
espacio

Dp2
-El cliente, el sitio y el programa

son fuentes suficientes
para la formacion de
ideas

-Todas las fuentes pueden ser
importantes [¢]
irrelevantes. La idea

puede surgir sin buscarla,
de una conversacion, una
lectura, etc

(son las del analisis)

Ep2
Todo influye en la obsesion de
la busqueda.
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Fsl

- Influye mucho la
experiencia y confianza en la
forma de trabajar que uno
tiene.

- Las ideas pueden
proceder:

Del anélisis

De la experiencia

De la pura reflexion
creativa.

- La profundidad del
andlisis permite que aparezca
el argumento.

- Es un proceso
intelectual que interioriza las
referencias, es dificil recurrir a
referencias  externas, nos
manejamos con lo que
reconocemos como préximo

Gsl

El andlisis es una fuente de
creatividad

Los puntos de partida son las
demandas de la realidad.

Hsl
Referencias de otros
proyectos o0 cualquier otro

tema que se relaciona con el
encargo.

Fs2
El bagaje acumulado,
resoluciones que puedan tener
cierta analogia con lo que es
necesario en el momento.

Se miran tanto edificios
conocidos, vivencias propias,
intervenciones de arquitectos
referentes

Conocimiento de las
tipologias, de las
intervenciones similares en
escala o programa.

Gs2
Las ideas pueden tener su
origen en:
- Una lectura previa
- En el andlisis de la obra
de otro arquitecto
- En lo que sugiere el lugar
- En el uso de un material
o de un tipo de estructura
- Pueden ser anteriores al

encargo:

- Un ensayo anterior
no realizado

- Una linea sin
explorar pero intuida

- Un suefio
perseguido 'y no
alcanzado

Hs2

Fuentes locales, trabajas con
una perspectiva global, de
esta manera los ciudadanos
las sienten como propias,
enraizadas a su tradicion.

Fpl

Nos basamos en ideas de

hechos construidos, (también

se pueden estudiar proyectos)

- La presencia fisica de la
materia

- La construcciéon de
espacios

- Ideas que junten la
materia y el espacio

Dependiendo del problema se
elige el tipo de influencias o de
temas que quieres desarrollar:
- Vivienda:
Relacion con el paisaje
Espacios para recogerse
Espacios para
protegerse
- Equipamiento:
Temas urbanos
La imagen del edificio en
la arquitectura de la
ciudad
- Disefio urbano:
La imagen
El funcionamiento o los
usos de la ciudad
La evolucion de la
ciudad en el tiempo
Entendimiento de la
ciudad
Empezamos a introducir temas
como:
- Sostenibilidad
- Desconstruccion de la
obra
- La vida de la obra
TEstos temas se introducen
cuando tu proceso de proyecto
adquiere madurez.

Gpl
- Otros proyectos el
mismo  programa 0

lineas directrices

- La memoria es una
fuente constante:
Las lecturas

*  Viajes
. Etc.

Hpl
Pesquisas en:
- libros
- internet
Visitas a edificios
En la docencia, del
acompariamiento a los
alumnos.
El programa funcional es lo
mas importante.
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Fp2
Se recurre a multiples fuentes
o referentes tanto conscientes
como inconscientes.

Gp2
Las ideas vienen a partir del
analisis
A la envolvente
A la base de datos que
tenemos escondida, de
recuerdos.

Hp2
Sin datos / no se responde
porgue no considera esta fase



Is1
La referencia principal es la
arquitectura:

- Avanzar a partir del
estudio y de la critica de
las obras ya hechas.

La naturaleza en algunas
ocasiones y con reservas
puede constituir una fuente de
referencias

No creo en los referentes que
provienen de otros campos del
conocimiento, cientificos,
biolégicos, plasticos, literarios,
etc.

Is2

Las referencias pueden ser

muy amplias:

- Por el camino de la
intuicion o  de la
inspiracion se pueden
extraer ideas de:

De la propia
arquitectura

De la ciencia

De la poesia

Del cine

Del arte

De la geometria

De la biologia

Etc. (de todo el
universos)

- Por el camino de la
deduccion:

Los condicionantes te llevan a
tomar decisiones
proyectuales, o a modificar o
hacer que las ideas dialoguen
entre si y se acomoden a las
necesidades del proyecto.

Categorias de codificacion obtenidas:

9/36 Multiples fuentes y referencias asociadas a las intuiciones y las memorias , de la cultura y las experiencias

personales de quien proyecta
9/36 Las fuentes son los elementos o condicionantes del andlisis o bien depende de ellos
8/36 Obras de arquitectura similares de referencia.
4/36 Las elementos del andlisis y aspectos subjetivos de la cultura del arquitecto
2/36 Sin datos / no responde
2/36 Referencias bibliograficas

136 | Elespacioy laluz

1/36 Naturaleza, materiales, imagenes

Ip1 Ip2
El sitio Todas
La memoria
Estimulos de espacios
Iméagenes anteriormente
recorridas
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9. ¢ RECONOCE LA APLICACION DE ALGUN PROCEDIMIENTO, TECNICA O HERRAMIENTA
PARA LA BUSQUEDA DE IDEAS?

Asl

- Consultas

- Dibujos

- Esquemas (incluso
formales)

Bsl

No tenemos procedimientos

concretos o] estandar

establecidos

Con el tiempo se generan

metodologias de trabajo

recurrentes, pero intentamos que
no se conviertan en elementos
que restrinjan la capacidad de
autonomia que otorgamos a
cada proyecto.

Destaca la metodologia como
algo negativo/limitador

Csl
estamos abiertas a diversos
procesos.

As2
Disefio,
parte

solo representas una

Maqueta, es el objeto a escala,
tienes la percepcioén del conjunto

Bs2
Trabajo, seleccién y seduccién

Cs2

Experimentaciéon. Se comienza
con una idea que va derivando
en otra y asi sucesivamente
hasta que el proyecto parece
tener entidad y légica

Apl
Sin datos / no responde

Bpl
El disefio

Cpl
Hay un lado
emocional:
- Racional:
organizacién espacial y
funcional del programa. (Un
diagrama no es arquitectura
como mucho es la organizacion
de funciones con una ldgica de
uso. La arquitectura es mucho
mas que eso en términos de
espacio, y ahi entra el lado
emocional 'y también el
racional)
Yo no tengo una receta para dar
el primer paso, puedo estar:
- Leyendo
- Disefiando
- Viendo alguna cosa que
me “despierta”
- Puedes ser alguna cosa
casuistica
Reconozco que hay autores que

racional y otro

parten siempre de una
estrategia:
- Produccién plastica,
pintura
- Trabajo de la

tridimensionalidad, juego
de volimenes.

1 Todo esto es para que aquello
que conforma el proyecto no
venga solo de la realidad que
estuvimos a analizando.
Hay herramientas que son
transversales en todo el proceso:
- Las lecturas
- Las fotografias
- Los collages
- El disefio, muy importante:
El tipo de disefio varia en
funcién del momento y de
los objetivos el disefio
tiene caracteristicas
diferentes.
- Disefio gestual (en la
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Ap2
Consultas de datos:

- Libros
- Internet

Bp2
El disefio
El disefio incluye las maquetas

Cp2

Experimentacion sistematica y
consecutiva, para que se puedan
explorar el mayor numero
posibilidades y asi poder elegir
de forma consciente la que mejor
se ajuste.

No tiene una forma concreta
puede ser por disefio a mano o
técnico, se utilizan todas las
herramientas al alcance.



Ds1

No. Es un proceso arduo Yy dificil,
presidido por la duda
sistematica.

Las herramientas: croquis y la
escritura para ordenar las ideas

Esl
No reconoce ninguno en
particular.

Recoger todo lo que viene del
andlisis y de los conceptos y
todavia sin escala y a mano
alzada, plasmarlo sobre papel y
comprobar que todo encaja.

Arquitectura = proceso de habitar
espacios desde un punto de vista
social.
- La técnica es
experimentar viviendo.
- Usar todo lo que tienes
cerca (no se debe poner
limites a esto)

- Disefio a mano alzada
- Maquetas de concepto

Fsl
No. (no
procedimiento)
Existe un proceso de tamizado y
reflexion de aquellas ideas que
uno encuentra y que el propio
subconsciente va soltando como
posibilidades:
- Las ideas pueden ser
contrarias.
- No se pone sobre la
mesa todo lo que se

reconoce un

nos ocurre.
No analizamos proyectos
similares (empezamos sin
referencias evidentes que

puedan coartar nuestra libertad)

Gsl
Sin datos / no responde

Ds2
Busquedas bibliogréaficas de
temas similares

Es2
Dedicacion y tiempo

Fs2
El manejo de sistemas
compositivos referidos al uso de
modulaciones, el conocimiento
del lugar, el dibujo.

Gs2
Las ideas pueden surgir en
cualquier momento:
- Explorando
geometrias
- Forzando esquemas
- Invocando tipologias
extrafias

busqueda de algo)

- Disefio mas
estructurado  (para
la organizacion
espacial)

Dpl
El dibujo (herramienta principal)
— el croquis (importante en
el desarrollo de la idea, con el
experimentas y simula simulas
una realidad que aun no es mas
que unaidea.)

Epl
Sin datos / no responde

Fp1

Durante el proceso se van
eliminando muchas cosas que no
es que no sean interesantes, Si
no que no son Utiles o que no se
adaptan a la sintesis que estas
haciendo.

Proceso de eliminacion vy filtrado

Gpl

- Generar diversas hipotesis
en paralelo.

- Discutir:  la  pertinencia,
validez, potencial

- Seleccionar la que nos
interesa

- Desenvolver la idea en un
proceso que se puede
llamar evolutivo.

- Numerosas maquetas de

ensayo a escalas
progresivamente mayores.
- Esbozos
- Diagramas
- Disefios de ordenador
- Textos
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Dp2
Sin datos / no se responde
porque no considera esta fase

Ep2
La blsqueda de ideas no es
linear.

Las ideas surgen pueden surgir
en cualquier momento, desde
que estés empapado de la
realidad que envuelve al
problema, a veces es necesario
un periodo de maduracién o
reposo, para que eso pase.

Fp2
La sintesis de ideas puede
envolver mdltiples técnicas y

herramientas, desde:
- El arquetipo
- La escritura.
- El ready-made
- El colagem
- El bricolaje

Gp2

Sin datos / no responde
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Hs1

Si, pero es multiple, pueden
aplicarse varias, superponerse, y
sin reglas.

Isl

Creo que no. Solo el andlisis y el
estudio hacen que vaya
aflorando lo que el proyecto

quiere ser._La solucién del
proyecto se va formando poco a
POCo. En eso consiste la poética, en
ese irse haciendo a fuego lento, lo
que no impide que, a veces, la
solucién irrumpa sUbitamente con
fuerza, mediante la forma de una
operacién certera que parece dar
respuesta simultanea y adecuada a
todos los condiciones, conflictos y
contradicciones, como si de wun
milagro se tratase. No obstante,
creo necesario insistir en que la
solucién no es nunca fruto de la
casualidad ni de la
improvisacion, sino del estudio y

el trabajo rigurosos.

Hs2
Sin datos / no se responde

Is2

Métodos para generar ideas en
equipo:

- Tormenta de

ideas

- Método delfi
Métodos para generar ideas de
forma individual:

- Mapas de ideas
Un método no conlleva un buen
proyecto, pero cuantas mAas
métodos conozcas mas facil es
avanzar en el proyecto.

Categorias de codificacion obtenidas:

Es un proceso de experimentacién y seleccion

No hay procesos, o son muchos y abiertos

10/36 | Disefio

9/36

8/36 Sin datos / no responde
5/36

4/36 maguetas

4136 Consultas de datos

4/36 Textos o diagramas
1/36 Sistemas compositivos
1/36 Tormenta de ideas

Hpl
No

Ip1
Ver mucha arquitectura, disefiar
mucho, saber leer el lugar.
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Hp2
Sin datos / no se responde
porgue no considera esta fase

Ip2
No. La busqueda de ideas es un
proceso que no tiene ni puede
tener reglas
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10. ¢ COMO TERMINA LA FASE DE IDEACION, CON UNA PROPUESTA DE CARACTER
MAS ABSTRACTO (ASOCIADA A TEXTOS, DIAGRAMAS O ESQUEMAS) O CON UNA
PROPUESTA FORMAL (MAS ASOCIADA A UN ESQUEMA VOLUMETRICO)?

10. 1 ¢ Cual es el resultado?

Asl
As2

Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl
Bp2

Csl

Cs2

Cpl

Cp2

Ds1
Ds2

Dpl
Dp2

Esl

Es2
Epl
Ep2

Fs1
Fs2
Fpl
Fp2

Gsl
Gs2
Gpl
Gp2

Hsl
Hs2

Hpl
Hp2

Is1

Is2
Ipl
Ip2

Un boceto o esquema formal: una seccion, una planta, etc ..

Lo ideal seria que viniesen juntas, tener una idea clara de lo que quieres y que viniese asociada a propuesta formal.
De alguna forma cuando tienes muy claro lo que quieres siempre hay algo de forma asociado.
Sin datos / no responde

Una propuesta formal, aunque de caracter mas planimétrico que volumétrico.

Sin datos / no responde

Nunca formal, la respuesta ha de ser capaz de resolver las distintas escalas y poder ser expresada en diferentes lenguajes
Un modelo espacial formado por paredes que son manchas negras

Un modelo espacial formado por paredes que son manchas negras

Depende, habitualmente se combinan todos esos tipos distintos de documentos. (propuestas abstractas de textos, diagramas,
esquemas y propuestas formales asociadas a esquemas volumétricos)

Propuesta formal en los que los aspectos constructivos o de materializaciéon han tenido su lugar y han ayudado a determinar
volimenes o formas. Realmente este paso da a un proyecto basico meditado. Es algo mas que lineas en 2D. Se trata de una
valoracion global tanto de los aspectos urbanos, programaticos, sostenibles (por lo tanto su definicién material) y econémicos.

El estimulo pude ser una cosa de gran escala o un pormenor.

Hay alturas en las que esta asociado a disefios, otras en las que serdn imagenes, alturas en las que seran un paisaje, otras en las
que sera un elemento, alturas en las que es una frase, depende.

Sin datos / no responde

Sin datos / no se responde

Los diagramas y esquemas surgen a la vez que la propuesta formal. Es inevitable poner paredes, techos, voladizos ... a un esquema y
por lo tanto te surge la propuesta formal de manera natural.
Idea conceptual con una forma difusa.

- Normalmente con una propuesta conceptual
- A veces se pude determinar por un gesto fuerte.

Una propuesta conceptual. Se entremezcla todo lo extraido del andlisis de forma sintética, buscando una apuesta en el lugar con esos
datos.
Sin datos / no se responde

Un conjunto de datos organizados y légicos

Es formal
Llega asociada a una imagen, y esto es importante para sentir empatia.

En los esquemas o croquis a escala ya esta ahi el proyecto.
Un esquema volumétrico asociado a una propuesta formal
Sin datos / no se responde

Mas como concepto que como forma

Sin datos / no se responde

La idea es la imagen que se quiere expresar con el nuevo proyecto.
Diagramas de concepto en forma disefio y/o maqueta y a veces en texto.
Vinculada a la forma, orientacion o implantacion del edificio.

Sin datos / no se responde

Creemos una gran cantidad de ideas y propuestas en esta fase, por lo que existen todo tipo de formatos, desde maquetas de
diferentes materiales, a textos, diagramas, fotografias, dibujos, esquemas, etc
Es formal, es el estudio previo.

Sin datos / no se responde porque no considera esta fase

Aunque estd de moda hablar de programas, diagramas y esquemas, al final la arquitectura se entiende como tal cuando se concibe
como “forma construida en un lugar”.

Sin datos / no se responde

Siempre en propuestas formales disefiadas y eventualmente modelos tridimensionales en esbozo o maqueta

El volumen, la estructura, el texto, el diagrama, no son mas que formas de exprimir y de inteligir lo que estamos pensando y
proponiendo para la resolucién de un problema arquitecténico.
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Categorias de codificacién obtenidas:

14/36 | Esquema formal o volumétrico

10/36 | Sin datos / no responde

7/136 | Ambas suelen ir juntas, la propuesta conceptual, asociada a una forma difusa
3/36 | Propuesta conceptual

1/36 Un conjunto de datos

1/36 Nunca es formal
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10.2 ¢ Cuando es el resultado?

As1 Sin datos / no responder

As?2 Sin datos / no responder

Apl Sin datos / no responder

Ap2 Sin datos / no responder

Bsl Normalmente no concebimos los Proyectos separando la generacion formal de la técnica, va avanzando todo en paralelo dentro de un
proceso de desarrollo conjunto.

Bs2 Sin datos / no responder

Bpl Cuando es coherente con todo

Bp2 Sin datos / no responder

Csl Sin datos / no responder

Cs2 Sin datos / no responder

Cpl Sin datos / no responder

Cp2 Termina con la obra construida. En los méas pequefios detalles necesitamos de ideas, referencias para ser aplicadas.

Ds1 Algunas ideas van quedando determinadas (implantacion) otras se van trabajando durante todo el proceso

Ds2 Sin datos / no responder

Dpl Sin datos / no responder

Dp2 Sin datos / no responder

Esl Sin datos / no responder

Es2 Depende del tipo de proyecto y de la intensidad del proceso

Epl Sin datos / no responder

Ep2 Sin datos / no responder

Fs1l Pero la idea solo se fija definitivamente cuando se precisan geométrica y constructivamente, cuando se permite adivinar la
implantacion y construccion.

Fs2 Sin datos / no responder

Fpl Sin datos / no responder

Fp2 Sin datos / no responder

Gs1 Sin datos / no responder

Gs2 Sin datos / no responder

Gpl Cuando el proyecto esta ejecutado en todo su detalle.
(porque la ideacion y el proyecto son lo mismo)

Gp2 Sin datos / no responder

Hs1l No termina, sigue presente en la evolucion del proyecto, en cualquier momento se puede abortar y tener que volver a empezar.

Hs2 Sin datos / no responder

Hpl Sin datos / no responder

Hp2 Sin datos / no se responde porgue no considera esta fase

Is1 La idea o solucién del proyecto recorre transversalmente todo el proceso.
Por lo tanto, en la medida en que esa idea, concepto u orden inicial esta presente en todo el proceso no puede hablarse de que la fase
de ideacion pueda darse por concluida, ya que serd necesario mantener el timén, en todo momento, para impedir que el proyecto se
pervierta

Is2 Sin datos / no responder

Ip1 Sin datos / no responder

1p2 Sin datos / no responder

Categorias de codificacién obtenidas:

27/36 | Sin datos / no responde

6/36 | Se va trabajando durante todo el proceso

1/36 | Cuando se precisa geométrica y constructivamente
1/36 | Cuando es coherente con todo

1/36 Depende del proyecto y de la intensidad del proceso
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11. ;RECONOCE LA EXISTENCIA DE UN CONCEPTO EN EL DESARROLLO DE SU PROCESO DE
PROYECTO?

Asl
As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl

Bp2

Csl
Cs2
Cpl

Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fsl

Fs2
Fpl
Fp2

Gsl

Gs2

Gpl

Gp2
Hsl1

Hs2
Hpl
Hp2

Is1
Is2
Ipl
Ip2

No lo reconocemos, el concepto es lo mismo que la idea.

No parece tener claro que es el concepto, por lo que se puede suponer que no es un elemento importante en su proceso
Si, (aunque se observa que no lo diferencia de ideas)

No

No responde, pero lo la siguiente respuesta no hay diferencia entre concepto e idea

Si

No toda la arquitectura, tiene concepto

El concepto no es una fase distinta es algo que va ganando fuerza al ir transitando de escala.

No estoy preocupado con tener un concepto abstracto.

Me preocupan mas las evidencias que surgen del terreno, que propiamente conceptos abstractos.

Si

Si

Estimulo=idea=concepto.

No hay diferencia entre idea y concepto

No tengo un concepto fuerte y determinante en la elaboracién de mis proyectos.

Asumiendo que cada caso es un caso, no seria coherente tener de antemano un fuerte sustrato ideolégico, formal u organizativo, que
determinase de antemano el proyecto, cuando este debe surgir de los condicionantes de partida.

Si
Sin datos / no responde
Si
Si

Si

Unas veces si, otras ese “concepto” es ya un prototipo, algo con vocacién de cambiar, de evolucionar, mejorar, variar.
No estoy preocupado con el tema del concepto o la idea

Si

Si.

(Siempre hay una intencién, aunque la claridad en el proyecto viene dada por la claridad de la respuesta.)
No, y no me gusta el lenguaje mistico

Si

Si

No estoy de acuerdo con esa vision

Un proyecto es casar y coordinar miles de tensiones que estan pendientes.

“Pienso que la estratificacion de “ideas, conceptos y formas” proviene de una visién gnoseoldgica, interesante para explorar el proceso
de conocimiento humano, pero limitante a la hora de analizar un proceso creativo”

No se hace diferencia entre idea/concepto/forma

Si.

Aunque la arquitectura esta4 hecha de numerosas cuestiones/cualidades que se cruzan, intentamos buscar un concepto fuerte para
cada proyecto.

Si a veces puede haber un concepto base que nos oriente para la ejecucion y la aplicacion de las ideas.

Depende de cada proyecto, puede haber proyectos sin concepto

No creo que siempre deba de haber un concepto que se repita en los diferentes proyectos
Yo no lo tengo claro, no sé que es el concepto.
Siempre hay un concepto asociado a una respuesta proyectual

Si

Si

Siempre existe un concepto, por mas recéndito o intuitivo que sea

Entiendo que no puedo hacer nada de concreto (material) sin que antes tenga elaborado un concepto

Categorias de codificacién obtenidas:

20/36
11/36
3/36
1/36
1/36

si

No

Concepto e idea son lo mismo
Depende de cada proyecto
Sin datos / no responde
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12. ¢ QUE ES EL CONCEPTO EN SU PROCESO DE PROYECTO?

Asl Sin datos / no responde

As2 El concepto es una idea vestida, es algo que se puede identificar al final del camino, y que es un ente por si mismo.
El concepto va de la mano de la idea, puede ser esa idea potente, y se suele reconocer/identificar claramente al final del proyecto.
Puede parecer que la idea tiene capacidad de adaptacion y el concepto no

Apl El concepto son ideas que estructuran el trabajo, el concepto no es algo Unico, son varias ideas que surgen a raiz de la investigacion.
Una vez que tienes una idea, todo va encajando. Cuando no hay ideas ese es el momento mas complicado.

Ap2 Sin datos / no responde

Bsl Nos gusta trabajar sobre el concepto de Lugar, redefiniéndolo desde miradas e interpretaciones que puedan extraer elementos de
ayuda para construir las propuestas que establezcan nuevas relaciones con el medio en el que se asientan.

Bs2 El concepto tiene que ver con una organizacion jerarquica de todos los agentes que intervienen en el proyecto. Una seleccién de
parametros que por decantacion se colocan en orden de interés. Son fuente u origen de lineas de trabajo, puntos en los que no hay un
mas alla, palabras que contienen muchas respuestas, son como palabras-pregunta. Aln asi, ya sabemos que existe una cultura de lo
distribuido que no atiende a jerarquias y que es quizads mucho mas interesante.

Bp1l El concepto es la definicién de un tema espacial estructurante, solo puede ser uno, o varios complementarios, es un tema abstracto,
arquitectdnico y bastante claro.
El concepto se traduce a todos los niveles, desde el padrén de una fachada hasta la delimitacién del espacio interior o la eleccién de
los materiales.
El concepto no puede ser intuitivo, tiene que ser racional,

Bp2 Sin datos / no responde

Csl El hilo argumental que organiza investigacion y coherencia con las decisiones formales.

Cs2 La idea que prevalece sobre el resto que se ha barajado y que marca el camino principal y que por lo tanto ayuda a la hora de
discriminar posibles opciones.

Cpl Estimulo=idea=concepto.
No hay diferencia entre idea y concepto

Cp2 El concepto que rige mi manera de proyectar podré ser la postura analitica y empirica que surge de la observacion y de la asimilacion
a veces inconsciente de la informacion.

Ds1 Es el soporte abstracto sobre el que construir el discurso del proyecto. Pero suele ser un elemento Unico, sino mas bien un conjunto de
ellos con grados de transcendencia diferentes.
Ds2 Sin datos / no responde
Dpl - Es personal y subjetivo.
- Reune los principios orientadores con los que pretendes dar respuesta al problema.
- Suele estar asociado a:
- Purismo formal
- Verdad estructura y material
- Busqueda de una solucién moderna pero sostenible (econémicamente)
Dp2 | -Es un estimulo o un artificio que busca dar coherencia a las varias decisiones del proyecto.
-El concepto es fundamental para el auxilio del proceso de proyecto pero indtil para la arquitectura.
-El proyecto necesita de una coherencia de decisiones que ni siempre encuentra en la razon o en la objetividad un soporte valido, por
eso surgen las ideas-conceptos que soportan las decisiones de proyecto aungue no las justifiquen.

Esl Sintetiza el andlisis previo. Se entremezclan las necesidades buscando una apuesta para el lugar

Es2 La conceptualizacién de un desarrollo intelectual en ocasiones ayuda a generar la posibilidad de que la propuesta aparezca
Epl Es un tema de lenguaje arquitectonico

Ep2 Es el ADN de todos los proyecto

Fs1 Es la respuesta a las preguntas que se levantan del andlisis sobre el espacio, el lugar y las personas que lo van a habitar.
El concepto puede ser:
- Espacial. A veces se representa con una maqueta abstracta, que no pertenece a un lugar ni espacio.
- Una imagen potente.
Literario.

Fs2 El término que sintetiza la propuesta realizada
Fpl Sin datos / no responde

Fp2 Es egocéntrico y tiene que ver con el deseo de realizacion personal.
El concepto tiene que ver con lo que se pretende obtener
El concepto es el ADN de todos los proyectos, aunque como cada proyecto es una aventura puede haber modificaciones

Gs1 Sin datos / no responde
Gs2 Sin datos / no responde
Gpl Es el equivalente al aima o ADN de una persona. Aquello que define su personalidad, o su caracter.

Gp2 El concepto para mi es una linea orientadora de todo el proyecto.
Para que haya unidad, bien sea formal, de lenguaje arquitectonica, bien con integracion en el propio sitio, que es un gran
condicionante.

199



Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura.

Hsl1
Hs2
Hpl
Hp2

Isl

Is2

Ip1
Ip2

El concepto es una bisqueda permanente
Es un equilibrio entre razén y emocién

Sin datos / no identifica el concepto
Depende del proyecto

A diferencia de lo que se entiende por idea, mas comUnmente asociada entre los arquitectos al mundo de la forma, el concepto es
mas abstracto y, en consecuencia, mas profundo. Lo ligero o lo pesado, lo publico, lo colectivo o lo doméstico, lo teldrico o lo aéreo
son conceptos que pueden ordenar e iluminar el proyecto sin necesidad de que todavia este haya cobrado forma concreta.

Es un principio ordenador

La idea y el concepto tienen matices diferentes.

Un concepto es algo mas complejo que una idea. Estoy mas a favor de que detras de un proyecto haya un concepto.

Un concepto: un sistema de ideas que relacionan entre ellas.

No lo sé definir. Es un proceso de ideacion que se va disefiando en el papel y en el pensamiento.

Es la idea que sintetiza y me sirve de referencia para construir la obra de arquitectura.

Categorias de codificacion obtenidas:

10/36
9/36
5/36
3/36
2/36
2/36
1/36
1/36
1/36
1/36
1/36

El hilo argumental, lo que organiza, da coherencia, sintetiza, el ADN
Sin datos / no responde

Son ideas o una idea que prevalece, que sintetiza y estructuran el trabajo
Sintetiza y responde a las cuestiones identificadas en el andlisis.

El concepto es mas abstracto y mas profundo que la idea

Es un tema espacial y de lenguaje arquitecténico

Una postura analitica y empirica

Depende del proyecto

Equilibrio entre razén y emocién

Un desarrollo intelectual

Una blsqueda constante
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13. ¢ DESPUES DE LA DEFINICION DE LAS LINEAS ORIENTADORAS O CONCEPTOS,
CONSIDERA QUE LA SIGUIENTE FASE ES LA DE DEFINICION ESPACIAL Y
VOLUMETRICA?

13.1 ¢/ Se considera esta fase?

Asl | Si
As2 | Si
Apl | Si
Ap2 | Si
Bsl | Si
Bs2 | si
Bpl | Si

Bp2 Sin datos / no responde

Csl | Si
Cs2 No existe esta fase por si sola
Cpl | Si

Cp2 Si / denomina esta fase como de “creacion”

Dsl | Si

Ds2 Sin datos / no responde
Dpl Si

Dp2 Si, esencialmente la definicion espacial y después la volumétrica.
Esl | Si

Es2 | Si

Epl | Si

Ep2 | Si

Fs1 | Si

Fs2 | Si

Fpl | Si

Fp2 | Si

S

Gsl | Si

Gs2 | Si

Gpl | Si

Gp2 | Si

Hsl | Si

Hs2 | Si

Hpl Si

Hp2 | Si

Is1 Si

Is2 Si

Ipl | Si

Ip2 | Si

Categorias de codificacion obtenidas:

33/36 | Si
2/36 | Sin datos / no responde
1/36 No existe la esta fase por si sola
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13.2 ¢ En qué momento se considera?

Asl
As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl

Bp2
Csl

Cs2
Cpl
Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fs1

Fs2
Fpl
Fp2

Gsl
Gs2
Gpl

Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Is1
Is2

Ipl
Ip2

Se entiende que después de las lineas orientadoras puesto que no lo rebate.
Se entiende que después de las lineas orientadoras, puesto que no lo rebate.
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

Se trabaja desde el inicio en paralelo al resto del proceso
Sin datos / no responde

Idea y forma van a la par
La idea es una forma indefinida
Sin datos / no responde

No creemos que estas fases delineadas de forma tan lineal existan, mas bien se combinan en diferentes momentos en las diferentes
fases del proyecto.

No, en mi caso son procesos que van en paralelo. No estan tan divididos

Si

A definicdo espacial e volumétrica deve ser antecedida, por uma andlise que define um método de intervir, mesmo que este seja
diferente para cada obra. No entanto estas linhas orientadoras ndo se esgotam nestes elementos (forma e espago), sendo que a
materialidade e a pormenorizagdo obedecem ao mesmo critério e deverao nascer do mesmo processo.

Desde la fase de ideacion

Sin datos / no responde

La fase siguiente es la concretizacion de la forma
Después de tener las lineas orientadoras

La fase de ideacion y definicién formal se mezclan
Las fases se solapan
El objeto arquitectonico sale del plano de las ideas y adquiere expresion material, se convierte en un objeto expresivo y comunicativo.

Es una fase de aproximacion a la forma
Primero se define una forma y posteriormente se va moldeando

Se mezcla con la idea

Tampoco se puede afirmar claramente que esto sea asi. Existen ideas de proyecto en las que el espacio y el volumen quedan
definidas.

Lineas orientadoras y definicion espacial van juntas, o todas van juntas

Las ideas y las formas se mezclan e interactian, formas son ideas e ideas son formas. No existe diferencia entre una idea y una forma

Se puede considerar que si. “Tais conceitos podem ser visualizados formalmente, e frequentemente o séo, ainda que nem sempre
imediatamente, e de forma Unica e clara, mas topolégica.”

Las formas nacen a la vez que las ideas
Si después de tener ideas

Con la definicién del concepto surge de forma progresiva la definicién de la forma
Durante la definicion del concepto
Si

Puede ser previa a tener claro el concepto.

El proceso no es tan lineal

Si, aunque se mezcla con la fase de ideacion.
Si

Concepto, solucién, idea y forma van tomando cuerpo de forma casi simultanea y paralela. Durante el proceso del proyecto se
produce una interactuacion permanente entre variables. El objeto de esa interactuacién es conseguir la maxima coherencia y cohesion
entre el contexto, la funcién, la forma, la medida y la construccién. Ese y no otro es el verdadero objeto del proyecto de arquitectura.
Si, aungue no hay un corte tajante.

Si, pero no solo, el dimensionamiento, la eleccién de los materiales y la composicién, son también fundamentales.

Desde que el proceso se inicia

Categorias de codificacién obtenidas:

14/36
10/36
5/36
3/36
3/36
1/36

Después de la fase de ideacion

La fase de ideacion y definiciéon formal se solapan
Sin datos / no responde

Desde el inicio en paralelo al proceso

El proceso no es lineal, las fases se solapan
Puede ser previa al concepto
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14. ¢ EN QUE CONSISTE ESTA FASE Y CUAL ES SU IMPORTAN PARA EL DESARROLLO
DEL PROCESO DE PROYECTO?
14.1 ¢ En qué consiste?

Asl Empezar a cuadrar las cosas y a ver el edificio en 3 dimensiones
Se considera a grandes rasgos el tema estructural y el coste

As2 - Lo que las fases anteriores vienen a preparar o buscar es esta fase, porque el objetivo final es la realizacién de una forma o de
un espacio.
- Es la fase de concretizacion de la idea de proyecto.
Apl La experimentacion y una aproximacion tridimensional a la escala real del proyecto

Ap2 Es una fase de perfeccionamiento y mayor definicién de los espacios y volimenes propuestos con anterioridad

Bsl Sin datos / no responde

Bs2 Diriamos que es la traduccién de la respuesta al lenguaje adecuado. No creemos en un lenguaje particular de un arquitecto sino en el
lenguaje particular de un proyecto. Necesitamos descubrir el glosario particular de ese problema arquitecténico.

Bp1l Sin datos / no responde

Bp2 Es un proceso de aproximacién a la forma en la que se tienen en cuenta las relaciones del interior con el exterior (puntos de vista, que
son enmarcados con puertas y ventanas) y después la relacion que esos elementos tiene en la forma exterior y todo eso se va
trabajando por aproximaciones y experimentaciones que son posteriormente criticas y puestas en causa

Csl La forma puede aparecer de las relaciones internas y en otros casos organiza las formas internas.

Cs2 Sin datos / no responde

Cpl Empezar a consolidar aquello que va a ganar cuerpo en cuanto proyecto, es casi como esculpir una pieza, en la que al principio se
desgasta de una forma tosca y después se van cambiando los instrumentos para afinar el desgaste y después se cambian otra vez de
instrumentos y ya no se esta en el desgaste si no en el apurar de la forma.

Cp2 Sin datos / no responde.

Ds1 En realidad no es mas que la concrecion de las intuiciones que se han ido conformando a partir de las primeras ideas. Al igual que la
fase anterior, es un momento dificil del proceso, porque lo normal es que la formalizacién de esas ideas que en la mente resultan
atractivas y sugerentes, en un primer momento se estrelle con la frialdad de un papel o de una pantalla

Ds2 Sin datos / no responde

Dpl - Concretizar un programa dentro de un forma que corresponde a la idea desarrollada.

- Se materializa cada espacio, se transforma y concretiza una idea en una forma y volumen.

- Se hace construible una idea. Se disefia con rigor todos los elementos representativos del proyecto.
- Se toma consciencia del espacio creado.

- El cliente interviene menos.

Dp2 Implementacién de las premisas y objetivos definidos en la fase de andlisis, ordenados a través de la idea o del concepto subyacente,
o simplemente a través de criterios claros de organizacion espacial o urbana.

Esl Hay que definir (introducir la medida, la proporcién y la escala) hay que sentarse y plasmar con las manos las ideas.
Es una fase muy importante y debe ser una fase muy tactil, se necesita la lentitud de la mano para pensar.

Es2 Sin datos / no responde

Epl Sin datos / no responde

Ep2 Es una fase de aproximacion a la forma
Primero se define una forma y posteriormente se va moldeando

Fs1 La forma es parte de la idea en arquitectura.
Fs2 Sin datos / no responde
Fpl Sin datos / no responde

Fp2 Al igual que las fases anteriores es abierta y evolucionaria.
Se antevé prototipicamente un resultado final de una construccién material.

Gs1 Sin datos / no responde

Gs2 Esta fases esta precedida por una situacion intermedia de ebullicién de ideas y formas. Es una fase de experimentacién en la que hay
surgen muchas ideas, algunas se contindan otras se abandonan.

Gpl Configuracién y adaptacion del programa al concepto frente a la forma, procurando que el cruzamiento entre
concepto/funcién/forma/materia en el local en cuestion, sea hecho de forma natural.

Gp2 En ir afinando la forma, teniendo en cuenta la funcion.

Hs1l Es un fase de definicion de la volumetria
Hs2 Entran en juego conceptos como: la luz, el espacio, las texturas, el color, el dialogo entre materia y vacio
Hpl En hacer la planta y al mismo tiempo y jugando con la espacialidad y la volumetria. La distribucion espacial es siempre la planta.

Hp2 A definicéo formal do projecto arquitectonico devera ser feita por etapas com graus de complexidade cada vez maior sendo necessario
fazer paragens no trabalho para se conseguir a distancia necessaria a boa e eficaz autocritica. Depois ha que depurar e voltar a
investir no detalhe e complexidade das solugdes para chegar a uma melhor e ajustada deciséo projectual e consequentemente a um
ajustado e melhor projecto.
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Is1 es dificil separar unas fases de otras

Is2 Después de tener las ideas hay que darles forma arquitecténica, hay que pensar:
- Las dimensiones exactas
- Las materialidad y los materiales
- La estructura, los grosores de la estructura
- Los conductos de las instalaciones
Las ideas informes empiezan a tomar una consciencia real, tener aristas, perfiles definidos, grosores, jempieza a pesar!

Ipl En el dimensionamiento, la eleccién del material y la composicién
Ip2 Sin datos / no responde

Categorias de codificacién obtenidas:

15/36 | Cuadrar, concretizar, aproximar, definir, configurar la forma arquitecténica
13/36 | Sin datos / no responde
8/36 Concretizacion, traducir, implementar las ideas u objetivos de la fase de analisis
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14.2 ¢ Cual es su importancia?

Asl
As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2
Cpl
Cp2

Dsl1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl

Ep2

Fsl
Fs2

Fpl
Fp2

Gsl

Gs2
Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Is1

Is2

Ipl
Ip2

Sin datos / no responde

En el proceso de proyecto el momento en el que estas ideando volumétricamente es fundamental.
La escala y la relacion del edificio con el terreno, es fundamental para que este quede integrado
Sin datos / no responde

Sin datos / no responde
En este momento es importante estar a la altura para hacer una magnifica traduccion y que esa respuesta no pierda ningin matiz
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Empezar a consolidar aquello que que va a ganar cuerpo en cuanto proyecto
Sin datos / no responde

Por supuesto es también una parte del proceso fundamental, y seria dificil establecer si es mas o menos importante que las otras
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

Empiezan a aparecer los primero bocetos, los elementos graficos se vuelven autbnomos y expresivos.

Empieza a haber una materializacion, y el objeto empieza a ser expresivo y comunicativo, da informacién sobre los caminos a seguir
La considera un momento muy importante

Es la materializacion del objeto

Sin datos / no responde

La formalizacion de la idea constituye el proyecto, y por tanto la expresion del pensamiento. Todo lo anterior, el andlisis a la
conceptualizacién carecen de sentido si no se alcanza una formalizacién adecuada al programa y al lugar.
Sin datos / no responde

Es un importante paso en el proceso proyectual.

Las formas son un lenguaje expresivo, son consecuencias de realidades, las formas expresan la evocacion del lugar y del espacio que
estas creando.

Encontrar un hilo conductor fuerte por el que encauzar el trabajo que al final serd necesario verificar.

Sin datos / no responde

Sin datos / no responde

es igual de importante que las demas, esto de la importancia es muy relativo
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

Sin datos / no responde

Es la parte mas de oficio estricto, transmitido a lo largo del tiempo, y tiene reglas estrictas marcadas por:
- El uso
- La gravedad
- La normativa

Sin datos / no responde

Sin datos / no responde

Categorias de codificacion obtenidas:

23/36
6/36
5/36
2/36
1/36
1/36
1/36

Sin datos / no responde

Es la materializacion del objeto, cuando gana lenguaje expresivo
Es fundamental

Es igual de importante que las otras fases

Es la traduccién de las ideas sin perder ningiin matiz

Es el hilo que encauza el trabajo

Es la parte de oficio estricto
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15. (RECURRE A LEYES COMPOSITIVAS A LA HORA DE DEFINIR ESPACIOS Y

VOLUMENES?

Asl

Si¢?

-Si se refiera a temas de
alineaciones de tabiques y
demas si

-Si son aspectos como el

rectangulo &ureo no. A esto
recurrimos en la carrera
cuando hacias proyectos
sin un emplazamiento, en el
que no habia referencias
En las fachas si que se usa la
composicion

Bsl

La disciplina  arquitecténica

ofrece mdltiples variables y
referencias que estudiamos y
utilizamos habitualmente,
intentamos tener un

conocimiento lo mas profundo
posible de la disciplina para
poder romperla cuando sea
necesario.

(respuesta casi nula)

Csl
No

Ds1
no

Esl

No

No, esto es un aspecto clasico,
no se necesita la geometria
como elemento de cotejo porque
la medida estd muy interiorizada.

La tecnologia como una ley
compositiva:
- La medida introducida por
el médulo
Los limites que impone cada tipo
de tecnologia

As2
Si

- Hay leyes compositivas,
aunque a nivel histérico
en algn momento se
hayan criticado.

- Si utilizo elementos de
composicion, sobre todo
para establecer
relaciones entre
volimenes

Bs2

No nunca. Nos interesa la
belleza y ésta tienes sus leyes,
pero no son compositivas, es
algo mucho mas complejo.

Cs2
Si, aunque estan naturalizadas

Ds2
Desde luego, aunque no
gueramos todos lo hacemos

Es2
No

Apl
No
La investigacion o la idea que
estructura el trabajo impone las
reglas, y después la sensibilidad
y la intuicion

Bpl
No.
La posicion de ciertos espacios
en funcién de su orientacion
geografica

Cpl

Los materiales de la arquitectura:

- El espacio

- La superficie

- El volumen

- La luz

- Las cuestiones
tectonicas de forma
basica

Dp1
Algunas leyes basicas, si, pero:
- No son obligatorias
- Siempre abierta a lo
distinto

Epl

La geometria
Las leyes imponen restricciones
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Ap2
No.
No hay leyes pre-definidas. Pero
es evidente que las
consideraciones estéticas son

importantes, sin embargo, no
mas que las consideraciones
formales.

Bp2

Las relaciones con la envolvente.

Cp2
Existem certos valores (por
muitos considerados

contraditérios para com uma
postura empirica) de que faco
uso na hora de projetar

Simetria, alineamientos,
determinadas proporciones (el
cuadrado), pero siempre
contradichos  por  elementos

perturbadores de la regla que
nacen de imposiciones del
proyecto.

Se aplica la regla, pero de forma
que no ponga en causa la
coherencia del proyecto.

Dp2
A veces

Ep2

Proporciones
Formas platonicas:
- La circunferencia, es un
proceso muy democratico

Si utilizo leyes compositivas,
como herramienta, pero estas no
pueden ser limitativas. (esto no
niega no casual)



Fsl

La geometria también es parte
de ella 'y se precisa y define en el
proyecto.

Gsl
A lo mejor de forma
inconsciente, no me preocupa!!

Hsl
No y si, todo esté presente.

Is1

No.

Recurro a la geometria como
orden supremo de la

Arquitectura.

Lo compositivo tiene hoy unas
connotaciones artisticas
bastante ajenas a lo que
entiendo por arquitectura.

Fs2
Si, proporciones y ritmos,
modulacién y orden

Gs2

- Los voliumenes, su relaciéon
con el entorno, la escala

- Jerarquizacion de espacios

- La modalidad de las
comunicaciones

- Modulacion  del
(sobre  todo = si
aparcamientos)

edificio
hay

Hs2
Sin datos / no responde

Is2
Leyes compositivas:
- Clasicas
- De repeticion
- De asimilacién
- De ahuecar volimenes
Leyes normativas:
Leyes constructivas:

Categorias de codificacién obtenidas:

18/36 | Si

12/36 | No, no hay leyes

3/36 A veces

2/36 Sin datos / no responde
1/36

No lo sé, no es algo que me preocupe

Fpl
Leyes compositivas clasicas de
trazados o de canones, NO
Leyes o intuiciones de equilibrio
plastico, puede que si.

Gpl
No.
Aunque la razén siempre nos
recomiende trabajar con
sistemas, padrones, etc.

Hpl
No.

Ipl
Siempre
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Fp2
Es importante:
- La composicion
- La geometria
- Definicién formal
-La definicion
(sobretodo)
- 'Y la habilidad para ellas.

espacial

Gp2
Las mallas. La organizacion de la
malla tiene que ver con las lineas
orientadores que se van a buscar
ala envolvente.

Hp2
Depende de las circunstancias
del lugar y del programa, en
principio si.

Ip2
Si, siempre que eso sirva a la
estrategia de proyecto.
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16.

HERRAMIENTA EN ESTA PARTE DEL PROCESO?

Asl

Verificar las idea en ordenador:
- Primero 2D
- 3D

El ordenador te ofrece mayor
rapidez para cambiar cosas o
probar cosas nuevas
Magquetas fisicas no usamos, no
te pagan el esfuerzo.

Bsl
No especificamente

Csl
no

Ds1

No. En algunas ocasiones en
esta parte del proceso iniciamos
la elaboracion de modelos 3D
que nos permitan confirmar
nuestras expectativas sobre la
forma en la que estamos
trabajando.

As2
Dibujo:
- Plantas
- Secciones
- etc
Lo mejor es la maqueta
El disefio 3D, siempre pasa a ser
la imagen para mostrar al cliente.

Bs2
No. Se trata cada vez de un
descubrimiento nuevo. La forma
se va desvelando poco a poco
desde el primer momento del
proceso proyectual

Cs2

Aunque en realidad ya formé
parte en la toma de decisiones
para definir el concepto primero
del proyecto. Consiste en
reflexionar sobre como estas
lineas van a tomar forma en la
realidad. Se trata de la
materializacion. En realidad este
paso engloba también el
segundo, es decir la definicion
constructiva, se realiza en
conjunto, en un Mismo paso.

Ds2
Si, recurrir a los maestros

Apl
EI 3D
La importancia de la maqueta,
para controlar el volumen

Bpl
Proyectos simples, disefios,
disefios técnicos, perspectivas
Proyectos complejos, maquetas,
son para tratar los problemas
que hay que resolver.
El render es para mostrar al

cliente, es basico y sin
materiales.

Cpl

En esta fase entran las

metodologias de disefio mas
corrientes:
- modelo tridimensional
- disefio
- incluso disefio riguroso
- juego de volumetrias
En este momento hay una cosa
fundamental que son las pruebas
de ensayo y error, y el vaivén de
escalas. Y después disefar,
experimentar y testar,
constantemente probar y volver
atras.

En esta fase entra todo:

- Disefio

- Maqueta

- 3D

- Visualizaciéon?¢,
- Montajes

- Collages

La importancia de la gestién de

los recursos/herramientas que

tenemos o que podemos llegar a

tener:

- En funcién del tiempo y los
recursos experimentamos
numerosos y nuevos
instrumentos o utilizamos los
que tenemos y los que ya

dominamos.

- Los recursos y los
instrumentos acaban  por
condicionar la solucion del
proyecto. Existe aqui una
relacion entre la propuesta y
los instrumentos que

sirvieron para formalizar esa
propuesta.

Dp1
- Esencial el disefio técnico
- Complementar con el
croquis
- Cada vez mas el 3D para
comunicar con el cliente
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Ap2
Disefios
Maquetas

Bp2
Mediante el disefio

El proceso de basa en disefiar
una propuesta, criticarla y volver
a reformularla. Es un proceso de
aproximacion al objeto final por
ensayo y error.

Cp2
Estas reglas se usan porque son
referencias facilmente
reconocibles por el usuario.
Las rupturas también se aplican
en funcion a  referencias
facilmente observables.

Dp2
Disefio
Maqueta de estudio
Maqueta virtual



Esl
Pruebay error:
La dificultad esta en readaptar el
espacio:
- Recurrir al concepto.
- Si no es el adecuado, dar
un paso atras.

El disefio a mano y la maqueta
El 3D:
- Para comunicarse con el

cliente
- Para utilizar esas
imagenes para hacer
collages o redisefiar por
encima
Fs1
Comprobamos las relaciones
espaciales, formales y
volumétricas, sobre todo
mediante:
- Secciones
- Magquetas
Gsl

Sin datos / no responde

Hsl
No, y si, no hay herramienta
como tal, hay una busqueda

Es2
No

Fs2
Siempre es el mismo
procedimiento: conocimiento de
las dimensiones necesarias para
los espacios, proporcioén, ritmo y
orden.

Gs2

12 dibujo a mano:

- Para los primeros pasos es
mejor la rapidez y soltura
de la mano.

- “siempre  seran dibujos
“intencionados”, a los que
habrda que volver, cuando
se dibuje bien el
anteproyecto en
ordenador... y comprobar
qué se quedd por el
camino, y qué se ha
salvado.”

2° Dibujo a ordenador:

- se genera un esquema
formal, en el que ya esta
presente el tipo de
jerarquizacion de espacios,
la modalidad -estructurante
0 no - de las circulaciones
verticales y horizontales

- En algunos casos se
procede a modular el
edificio, especialmente

cuando en la plata inferior
Se precisa un aparcamiento
de vehiculos.
3° Dejarlo reposar unos dias
para poder enjuiciarlo con mas
objetividad:
- Comprobar la coherencia
entre las formas dibujadas,
lo que expresan y las ideas
primigenias.

Hs2
Sin datos / no responde

Epl
Observar esa informacion que
comunica el objeto
- Primero: sobre el volumen

y las articulaciones
espaciales entre
volimenes .

- Segundo: cualidades de
llenos y vacios, filtros de
espacio, etc

- Tercera: pormenorizacion

de los detalles, molduras,
pequefios elementos, ect.

El disefio, es un medio que
domino, es barato y rapido

Las maquetas

En la concretizacion la
realizaciéon de disefios rigurosos
en digital, que seran redisefiados
por encima a mano.

Fpl
Construir  modelos  distintos,
distintas alternativas y

compararlas.  Entender cudles
son las que mejor responden a
las distintas variables  del
problema. En contextos urbanos
entender cudl es la presencia del
edificio en la calle. Con modelos
es muy intuitivo.

Gpl
Se empieza con una forma
simplificada y diagramatica y
progresivamente va ganando la
complejidad/simplicidad que
cada caso sugiere.

Las mismas de las fases
anteriores:

- maquetas

- Esbozos

- Diagramas

- Disefios de ordenador

- Textos

- El trabajo en ordenador gana
mayor presencia

Hpl
Las herramientas son aquellas
gue nos ayudan.
Organigramas y grafos.
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Ep2
Por aproximaciones
La importancia del disefio a
mano
El uso de:
Regla
Escuadra
Compas
Fp2
Mdltiples técnicas y herramientas
son posibles:
- El disefio
- La “‘imagética”
analdgica o digital.
Gp2

Sin datos / no responde

Hp2
Sin datos / no responde
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Isl

Los procedimientos o leyes son
las de la geometria informados
por todas las variables que
afectan a la arquitectura:

- Funcionales

- Econdémicos

- Constructivos

- Dimensionales

- Etc.

Is2
La herramienta tradicional ha
sido el dibujo.

Utilizas todo lo que te da datos
sobre como hacer las cosas:

- Neufert

- Las normativas
Todas estas cosas van
marcando el proyecto

Categorias de codificacién obtenidas:

16/36 | Disefios
10/36 | Maquetas

8/36 No reconocen su aplicacion

7/36 3D

5/36 Proceso de ensayo y error, de experimentacion y aproximacion

4136 Sin datos / no responde

3/36 | Reconocen su aplicacién pero no identifican ninguno
2/36 No hay herramientas predefinidas, hay una busqueda

Ip1

Si. En la duda, recorro siempre a
los trazados harmoénicos del

pensamiento clasico
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Ip2

No, pero uso modelos a escala
(maquetas) y el eterno disefio,

son de gran utilidad.

Sin datos / no
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17. ¢ EN QUE MOMENTO DIRIA QUE EL MODELO ESPACIAL ESTA DEFINIDO?

Asl

As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2

Bpl
Bp2

Csl
Cs2
Cpl
Cp2

Ds1
Ds2
Dpl

Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fs1

Fs2
Fpl
Fp2

Gsl
Gs2

Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl

Hp2

Is1

Is2
Ipl
Ip2

En el momento que el cliente esta conforme.

Hasta que se entrega el proyecto basico se pueden seguir cambiando cosas. A partir de ahi el proyecto puede sufrir cambios a causa
de la estructura o las instalaciones, pero nunca son cambios bruscos que supongan una idea nueva, (la idea es formal)

Hay un momento en el que sientes que esta definido y que te gusta, cuando eso no pasa es porque aun no estas satisfecho.

Sin datos / no responde
Cuando estoy satisfecha con el resultado, y considero que responde equilibradamente a los problemas que se plantearon.

Cuando concluye la obra y es habitada.

Es que no siempre existe un modelo espacial a definir. Las ciudades, por ejemplo, son mas una cuestion de tiempo que de espacio por
lo que es mas interesante definir su modelo temporal. No nos interesan demasiado los modelos espaciales, ni tampoco compartimos
que el proceso de proyecto se desarrolle de una manera secuencial en fases como aqui se esta planteando. Es un proceso que tiene
mas que ver con lo simultaneo.

Sin datos / no responde

Sin datos / no responde

Cuando hay coherencia interna entre conceptos y materializacion.

Hasta que la obra no se ha realizado el proyecto no se ha acabado y siempre es susceptible de cambios.
Sin datos / no se pregunta

Cuando la obra esta construida

No sabria establecer un momento concreto
Siempre esta en crisis, lo hay que revisar constantemente.

- Cuando corresponde a la demanda del cliente
- Cuando sea suficientemente creativo

- Cuando nos haga sentir satisfaccion

1 Uno siento cuando todo se compone y funciona.

Solo cuando el proyecto se acaba

Nunca estéa definido, pero los plazos te indican hasta donde puedes ir.

Al final de todo el proceso, cuando el edificio (o el prototipo) esta construido . Y, aun es este instante, la reflexiéon continda
Es una reaccion espacial

Sin datos / no responde

Cuando todas sus partes estan representadas. Suelo, pared y cubierta siguen siendo superficies base de trabajo que explican una
obra.

Con la definicién de la seccion

Sin datos / no se pregunta

Resulta en un modelo, en un espacio que lucha por aglutinar la totalidad de lo anteriormente descrito y cuya genética, aunque a veces
abandonada, no deja de estar presente aunque sea en contra-plano, en negativo y en el limite en oposicién.

El modelo espacial es lo mismo que la forma lo mismo que el contenido, lo mismo que la idea.

Cuando el proyecto esta acabado

El anteproyecto, plantas, alzados y secciones mas representativos

Una vez preparado el anteproyecto, si hay coherencia entre las formas dibujadas, lo que expresan, y las ideas primigenias.

Cuando la obra esta construida

Cuando acaba el tiempo del cliente nos da para hacer el proyecto tenemos que tener eso definido, si no es por eso nunca esta, porque
es una busqueda constante de los 6ptimo, que es enemigo de lo bueno.

Casi siempre hay que arrancarlo antes de considerarlo terminado
Sin datos / no responde

El proyecto esta siempre en evolucion, incluso una vez terminada la obra.

Es algo intuitivo, cuando sientes satisfaccion del proyecto, pero nunca se tienen la certeza.

Nunca, pois sempre que projectamos temos vontade de continuar a melhorar a proposta. H4 que impor um tempo para cada projecto e
isso determina o compasso projectual.

Depende de cada proyecto. En algunos casos, el “modelo espacial” estd unido a la naturaleza del encargo. En otras, en cambio,
aparece de forma tardia. No hay un momento determinado.

Solo al final del proyecto esta totalmente definido.

Cuando el proyectista y el cliente estan fielmente de acuerdo

En el momento en el que volver atras signifique poner en causa lo que se esta construyendo.
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Categorias de codificacién obtenidas:

12/36 | cuando concluye el proyecto o la obra

9/36 Sin datos / no responde

3/36 | Cuando te sientes satisfecho con el resultado porque funciona
3/36 | Cuando se agota el tiempo y los plazos

2/36 Cuando hay coherencia interna

2/36 | Cuando el cliente esta conforme

2/36 | Cuando todo esta representado

1/36 No sabria establecer un momento

1/36 | Con la definicion de la seccion

1/36 Depende del proyecto

212



Anexos

18. ¢ES DESPUES DE TENER UN MODELO ESPACIAL Y FORMAL DEFINIDO CUANDO
CONSIDERA LA PARTE TECNOLOGICA Y CONSTRUCCTIVA?
18.1 ¢ Se considera este momento?

Asl | Si
As2 | Si
Apl | Si
Ap2 | Si
Bsl | Si
Bs2 | Si
Bpl | Si
Bp2 Si
Csl | Si
Cs2 | Si
Cpl | Si
Cp2 | Si
|
Dsl1 | Si
Ds2 | Si
Dpl Si
Dp2 | Si
Esl | Si
Es2 | Si
Epl Si
Ep2 | Si
Fs1 Si
Fs2 Si
Fpl | Si
Fp2 | Si
|
Gsl | Si
Gs2 | Si
Gpl | Si
Gp2 | Si
Hsl | Si
Hs2 | Si
Hpl | Si
Hp2 | Si
Isl Si
Is2 Si
Ipl Si
Ip2 | si

Categorias de codificacion obtenidas:

36/36 | Si
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18.2 ¢ En qué momento se considera?

Asl
As2
Apl

Ap2
Bsl

Bs2
Bpl

Bp2

Csl
Cs2
Cpl

Cp2

Ds1

Ds2
Dpl
Dp2
Esl

Es2

Epl
Ep2

Fs1
Fs2

Fpl

Fp2
Gsl
Gs2
Gpl

Gp2

Hs1
Hs2

Hpl

Hp2

Algo se considera con anterioridad, pero durante el proyecto de ejecucion se desarrolla todo el proyecto técnicamente.

Desde el inicio.

Planteas la idea que quieres desarrollar, en ese momento lo planteas en términos econémicos y en funcién de eso tenemos la
respuesta constructiva.

Desde el inicio se tienen una idea de los materiales.

Solo después de definida la solucién se pasa al proyecto de ejecucién

Desde el principio y en paralelo al desarrollo de todos los demés procesos.
Desde el inicio en simultaneo

Una vez que esta definido el modelo espacial,

En este modelo las paredes con manchas negras indefinidas

Desde el inicio

surge antes o en paralelo

No, aparece antes mientras se define el volumen se baraja la tecnologia implicada

Se empieza a considerar cuando la forma espacial empieza a estar definida.

Hay casos en los que pueden considerarse desde el inicio, desde los estimulos, si alguno de ellos esta asociado a la materialidad
Es un proceso paralelo pero necesita de la maduracion de la propuesta, para ser introducidos elementos constructivos.

Existen diferentes escalas de definicién constructiva

Aunque a nivel muy béasico, generalmente trabajamos con los materiales, sus texturas y sus sistemas constructivos desde fases
anteriores del proceso. En nuestra experiencia, la introduccién del andlisis constructivo y tecnolégico en fases muy avanzadas del
proceso suele suponer problemas importantes que intentamos evitar.

Si

Los aspectos tecnoldgicos y constructivos viene de lejos, muchas veces de los primeros trazos.

La parte constructiva puede hacer parte del concepto.

No me imagino disefiar un espacio o forma sin sentir cual es su materialidad.

Esto es algo intrinseco a todo el proceso desde el inicio, el espacio siempre se maneja en claves tectonicas.

Si hay una fase cerca de la entrega de mayor definicién, pero las grandes decision del proyecto ya se fueron tomando desde el inicio
En mi opinién esto es un error. Cualquier sistema de construccion (o fabricacion) parte ya de unos condicionantes que intervienen en
la configuracién de su materializacién y en el espacio generado.

Sin datos / no responde

Si.Una vez que la forma esta definida, se van ajustando en simultaneo los aspectos de la materializacién, la forma y la idea

siempre manejamos la idea con la forma de construirla, aunque el proceso constructivo es largo y suele haber variaciones y matices
que lo ajustan

No. La parte tecnoldgica y constructiva forman parte del modelo espacial y formal. Una vez que se piensa en la forma, se piensa en el
material y la tecnologia.

Espacio y construccion es lo mismo

Las decisiones constructivas se empiezan tomar con las primeras ideas y van evolucionando o cambiando con la progresion del
proyecto.

En un proceso de proyecto real se pude decir que hay una fase de “licenciamiento” en la que estas detallando, pero eso es artificial,
pasa porque es una imposicién

A dimensdo tecnoldgica e construtiva é algo presente desde o inicio, mas que influéncia a formalizacéo decisivamente.

Es un condicionante

Y ala vez hay una fase de concretizacion

Desde el inicio ya se trabaja con cierta carga material. Aunque puede ocurrir que en algunos casos se piense en esquemas
geométricos o numéricos puro.

Se contempla desde el embrion del concepto.

Incluso puede ser una premisa.

Al definir las formas se debe tener atencién a los materiales y al sistema constructivo, porque no adelanta definir una malla que no sea
ejecutable por los materiales, el sistema constructivo o las restricciones legales. No se puede disociar la forma de los materiales y el
sistema constructivo.

En su mayor parte si, pero esta puede estar presente desde el principio de manera general.

Como he dicho no concebimos la proceso proyectual como una trayectoria lineal, en la que tras un etapa viene otra. Vamos y venimos
una gran cantidad de veces, saltando de una fase a otra conforme lo requiere el proyecto.

Durante la definicion formal, e incluso antes de tener una imagen del edificio ya estoy recogiendo este tipo de informacién para aplicar
en el proyecto

Debe acompafar la idea inicial del proyecto desde el primer esbozo
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Is1 Dificilmente se puede llegar a una definicién espacial y formal si no se ha ido pensando simultdneamente en la materialidad y la
construccion.
Is2 No, y cuando eso pasa es porque el proceso de proyecto estd mal planteado.

Tienes que pensar en la construccién, en los materiales, en la técnica, desde el inicio, desde las ideas.
La técnica, la funcién, la forma, todo tiene que nacer a la vez, y si no nace conjuntamente el proyecto cojeara por algun lado.
Ipl No, cada trazo aunque exploratorio, tiene siempre una intencién constructiva y material

Ip2 No. La parte tecnolégica y constructiva tienes que estar desde el inicio del proceso de proyecto.

Categorias de codificacién obtenidas:

13/36 | Desde el inicio

10/36 | Desde la definicion espacial

6/36 | Se plantea con anterioridad, pero en ese momento se desarrolla en profundidad
4/36 Después de la definicion espacial

2/36 Sin datos / no responde

1/36 Desde la idea
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19. ¢EN QUE CONSISTE ESTA FASE Y CUAL ES SU IMPORTANCIA PARA EL
DESARROLLO DEL PROCESO DE PROYECTO?
19.1 ¢ En qué consiste?

Asl

As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2

Cpl
Cp2

Ds1

Ds2

Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl

Ep2

Fsl
Fs2

Fpl
Fp2

Gsl
Gsl

Gpl
Gp2

Hsl
Hs2

Hpl
Hp2

Se desarrolla todo el proyecto técnicamente.

Intentar controlar, resolver y reflejar la mayor cantidad de aspectos..
Sin datos / no responde

Consiste en el disefio a del proyecto a escala 1:1

Sin datos / no responde

Nuestro interés en el desarrollo constructivo se basa en encontrar elementos que avancen en el proceso de manera paralela al
desarrollo formal, incluso desde los primeros pasos del Proyecto.

La construccion surge en los primeros arranques del proyecto, tiene mucho que ver con lo contextual o con la fase analitica donde
acertar con la escala de la respuesta es primordial. No es lo mismo construir en Bangladesh que en Hannover, para los Kardashian
que para una comunidad indigena y esto esta desde el principio.

En la definicién del sistema constructivo.

Desde el inicio se considera cual es la textura. En términos generales si es abierto o cerrado y la relacién con la envolvente.

No es una fase aislada, define el proyecto coherentemente a escala mayor y material

Esté intimamente unido a la generacién de formas, con lo cual aparece en las fases méas tempranas. No se trata de pensar formas y
después como se materializan sino que desde el principio los materiales y sus sistemas constructivos forman parte del discurso.

Sin datos / No se pregunta

Se bem que no estudo prévio sejam ja introduzidas algumas nogdes de construgao (como a eficiéncia estrutural), a introducéo destes
elementos de forma evidente ocorre no projeto de execugdo, em que o aproximar da escala permite ver "de perto" todos os elementos
da obra, em que a medida da porta interior pode alterar a medida do exterior (sem que altere a sua coeréncia).

Conforme vamos avanzando en el proceso de ideacién, intentamos trabajar en paralelo y de manera intuitiva con los recursos
constructivos y tecnolégicos que hemos ido acumulando en base a nuestra propia experiencia: eleccién del sistema estructural,
consideraciones sobre las instalaciones y su topologia, tipos de texturas y soluciones constructivas béasicas, etc. Un poco mas
adelante, cuanto empezamos a tener una organizacion preliminar del programa y un planteamiento morfolégico basico, iniciamos
reuniones con los técnicos que se van a ocupar de la estructura y las instalaciones para que realicen predimensionados que ayuden a
confirmar las estimaciones realizadas.
Desde la fase analitica y de las ideas y muy ligada a la forma y solucién optada se concreta mediante alguna solucién constructiva
determinadad
Define las formas y los espacios y afiade valores como; color, textura, calor y conforto.

- Es diferente definir los sistemas constructivos del proyecto de ejecucion.

- Caracterizar el sistema constructivo y detallarlo son aspectos diferentes.

- Las opciones constructivas nacen con el anélisis del cliente, del sitio o del programa.

La fase de mayor definicién consiste en: desenvolvimiento de planos y detalles de todos los elementos del proyecto.

Sin datos / no responde

La idea se vuelve cada vez mas arquitectura, se vuelve mas nitida, mas real.

Es una fase concretizacién material final.

Una vez que la forma esta definida, se van ajustando en simultaneo los aspectos de la materializacién, la forma y la idea

Sin datos / no responde

El desarrollo estructural y constructivo condiciona la formalizacién del proyecto, influye en ella y puede introducir cambios en el
aspecto previsto.

Para detallar tienes que tener los ingredientes de lo que vas a detallar, tienes que tener mucha informacién que viene de todas las
ideas del proyecto que estas aclarando en el proceso de proyecto.

La fase tecnolégica y constructiva es reformulada en un intento de actualizar la propia virtualidad (i.e. potencia) del proyecto, ganando
un relieve “incontornavel” con el avance del proyecto.

Sin datos / no responde

- Lasideas y las formas arquitecténicas rara vez se trabajan exentas de carga material.

- Los primeros croquis que ya tienen espesores intenciones que dependen del concepto: proteccion-ligereza/aislamiento-
transparencia / oscuridad-luz, etc.”

- En el proyecto de ejecucion se resuelven las dltimas dudas acerca de los elementos constructivos y los materiales y se dibujan los
detalles explicando cémo ha de ser la ejecucion.

Sin datos / no responde

Sin datos / no responde
Este momento consiste en la definicion del proyecto a otra escala.
En la definicién constructiva es muy importante rodearte de un equipo multidisciplinar que vaya aportando sus conocimientos al

proyecto. Ingenieros acusticos, estructurales, paisajistas, interioristas, arquitectos técnicos, etc.

Sin datos / no responde
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Is1 - La concepcidn constructiva del proyecto no constituye una fase en si.
- La elaboracion de la informacién necesaria para que la obra pueda llevarse a cabo. Esa si es una fase final en la que hay que
estar muy atento para que las decisiones gue se toman no alteren o desvirtden ni los objetivos de la obra, ni su légica interna.

Is2 Esto esta presente en todo el proceso. Aunque llega un momento en el que tienes que calcular la estructura y las instalaciones, pero
como génesis del proyecto es consustancial, tiene que estar en todo el proceso.

Ipl Esta fasecrece en simultaneo con las otras

Ip2 Esta fase, no es una fase, hace parte de la concepcion de la obra

Categorias de codificacién obtenidas:

16/36 | Sin datos / no responde

11/36 | Desarrollar el proyecto, técnica y constructivamente,
6/36 Disefiar el proyecto a otra escala

3/36 Se considera la materialidad, la textura, el color,
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19.2 ¢ Cual es su importancia?

Asl
As2

Apl
Ap2

Bsl
Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2
Cpl
Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fsl
Fs2

Fpl
Fp2

Gsl
Gsl
Gpl
Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Is1
Is2
Ipl
Ipl

Es fundamental, porque una buena idea con un mal desarrollo técnico puede ser terrorifica.

Facilitar la puesta en obra, puesto que entre el disefio y la ejecucion puede pasar mucho tiempo

El detalle constructivo es especialidad del arquitecto y tiene que aparecer antes, o por lo menos tener una idea de como va a ser la
materializacion.

Sin datos /no responde

Sin datos /no responde

No es posible que un Proyecto avance en los procesos formales sin saber cémo se construye y se sostiene fisicamente.
Sin datos /no responde

El sistema constructivo define los materiales y todas las opciones en adelante.

Sin datos /no responde

Es muy importante ya que define el proyecto coherentemente a escala mayor y material
Sin datos /no responde
Sin datos /no responde
Sin datos /no responde

Sin datos /no responde
Sin datos /no responde
Consolida la realidad y concretizacién del proyecto
Sin datos /no responde

Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
En esta fase hay que defender la idea frente al cliente, lo importante es dar respuesta al cliente pero sin perder la idea inicial.

La construccion es la realidad de la arquitectura. Podemos hablar de proyectos y de obras, pero la arquitectura aparece cuando se
construye.

El desarrollo estructural y constructivo condiciona la formalizacion del proyecto, influye en ella y puede introducir cambios en el
aspecto previsto.

Sin datos / no responde

La importancia de este procedimiento es obviamente decisivo en un proyecto que ambiciona una concretizacion real.

Sin datos / no responde

La mejor aproximacion a un buen disefio contiene ya desde los primeros estadios una informacion cifrada, una carga material
Es determinante

Sin datos / no responde

Es muy importante, como todas.
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde
Sin datos / no responde

Categorias de codificacién obtenidas:

24/36
6/36
2/36
2/36
1/36
1/36

Sin datos / no responde

Consolida y define el proyecto coherentemente para su construccion
Es imposible avanzar en la formalizacion sin saber como se construye
Es muy importante

Es fundamental para el buen desarrollo de la idea

El detalle constructivo es especialidad del arquitecto
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20. ( DESTACARIA ALGUN COMPONENTE O ASPECTO DE ESTA FASE?

Asl
As2

Apl
Ap2

Bsl

Bs2
Bpl

Bp2

Csl
Cs2

Cpl
Cp2

Ds1
Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2
Fsl

Fs2
Fpl

Fp2
Gsl
Gs2

Gpl

Gp2

El detalle constructivo es fundamental, que no haya humedades o que un mal detalle no penalice la estética de un proyecto.

El detalle constructivo, con todos los aspectos necesarios para conseguir el confort, fisico y visual necesarios.

El detalle constructivo es especialidad del arquitecto y tiene que aparecer antes, o por lo menos tener una idea de c6mo va a ser la
materializacion.

Sin datos / no responde

La adecuacion de los materiales a las soluciones estéticas pretendidas

La capacidad expresiva de los elementos constructivos

La convivencia entre los elementos estructurales y el resto de sistemas gque construyen el proyecto.
Lo constructivo esta vinculado a la técnica y a la tecnologia. Técnica es habilidad y pericia, la tecnologia es particular de cada tiempo.
La geometria condiciona la eleccion del sistema constructivo

Los medios econémicos condicionan el sistema constructivo

El sistema constructivo define los materiales, y se tienen en cuenta:

Los materiales disponibles en la zona

Las caracteristicas de la morfologia edificada de la zona

Pienso mas en colores y texturas que en materiales

A la hora de escoger el material:

Proteccionista con los materiales del entorno

Un aspecto mas internacional

Las obras se avallan mas por texturas que por materiales.

En la eleccién de los materiales es importante considerar la manutencién del edificio

Quizéas destacariamos la afeccién que suponen las instalaciones y sobre todo las mecénicas como la ventilacién o la climatizacién.

Sostenibilidad, imagen que genera, operarios que lo van a llevar a cabo, variable econémica. Primero hay que imaginarse el aspecto
final deseado, luego el material que daria este resultado y se disefia un detalle constructivo. En este proceso es vital la experiencia
previa pues cada vez es mas facil discernir la viabilidad de las ideas y el modo en que se consiguen los objetivos marcados.

Sin datos / No se pregunta

Nesta fase, o projeto realiza-se ao "contrario”, ou seja, desenhando os pormenores e introduzindo-os no projeto, o que pode acarretar,
como foi dito, a alteracé@o da forma total.

Quizéas destacariamos la afeccién que suponen las instalaciones y sobre todo las mecénicas como la ventilacién o la climatizacién.
Funcionalidad, y sencillez. Es importante tener en cuenta ka tecnologia al alcance en el lugar a construir

Materiales y técnicas constructivas, en funcion de:
Las formas

Del presupuesto

No destaca ninglin aspecto

La mayor definicion

Sin datos / no responde

Las tecnologias disponibles relacionadas con el presupuesto.
Sin datos / no responde

En la parte constructiva se descubren los aciertos y también algunos errores. Esa tension es una parte imprescindible para evolucionar
y mejorar como arquitecto.
La estructura como soporte de la forma

Temas que se repiten:

- Conjugar la estructura con la arquitectura
- Las infraestructuras

- Cerramiento exterior, la piel del edificio

- Aislamiento térmico

- Impermeabilizaciones

- Carpinterias

- Acabados interiores.

Sin datos / no responde

Sin datos / no responde

En funcién del concepto perseguido:
- Proteccion-ligereza
- Aislamiento-transparencia
- Oscuridad-luz
Normalmente las tecnologias se seleccionan por razones:
Culturales: si hace sentido en el local y si hay mano de obra disponible
Econdmicas: si hay que trabajar con materiales econdmicos o si se pueden explorar tecnologias complejas.
Técnicas: si el programa obliga a utilizar tecnologias especiales. Ej. Laboratorios, etc.
Experimentales: si hay materiales o técnicas que queremos experimentar.
Llegar a un consenso entre los parametros de conforto que tenemos hoy, sin dejar de respetar las caracteristicas del local en el que la
obra va ser implantada.
Se debe aplicar el sistema constructiva que facilite la obra sin desvirtuar la idea inicial, la forma ni la integracion en el local.
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Hsl1
Hs2
Hpl

Hp2
Isl

Is2
Ipl

Ip2

La intervencion de otros técnicos.

Sin datos / no responde

Si muy importante: antes de aplicar un material o tecnologia conocer como se aplica, contactar con el proveedor y guardar la su
prescripcion.

No

El procedimiento pasa por la exhaustiva informacion de las propiedades y caracteristicas de los materiales y elementos que
intervienen en la obra, de la forma en que interactian, de como deben ser manipulados.

Sin datos / no responde

Eventualmente, una consulta mas aturada de la oferta del mercado de materiales y sistemas constructivos, bien como el dialogo con
las otras especialidades intervinientes en el proyecto.

No, nunca

Categorias de codificacién obtenidas:

16/36
5/36
4/36
3/36
3/36
3/36
3/36
2/36
2/36

Sin datos / no responde

La técnica y la tecnologia

La capacidad expresiva de los elementos constructivos, la textura y el color
El detalle constructivo y la técnica constructiva

Los materiales.

Instalaciones e infraestructuras

Conocer las especificidades de los materiales y los sistemas

La estructura

El conforto
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21. ¢RECONOCE LA APLICACION DE ALGUN PROCEDIMIENTO, TECNICA O
HERRAMIENTA EN ESTA PARTE DEL PROCESO?

Asl

El orden es:
instalaciones, estructura y
detalles, este es el orden logico
porque unas dependen de otras.
(las instalaciones determinan los
pasos de los montantes y esto
afecta a la estructura)

Al final se consideran
las mediciones y el presupuesto

Bsl
Sin datos/ no responde

Csl
Sin datos/ no responde

Csl

No

Esl

Herramientas informaticas que

permiten:

- Mayor rapidez en los
cambios

- Mayor definicion en los
detalles (llegar a escalas
1:1)

Fsl

controlamos mucho el proceso
constructivo.

Hay ciertos materiales con los
gue nos sentimos mas comodos,
por formar parte de nuestro
entorno y de nuestro aprendizaje
como arquitectos.

Gsl
Sin datos/ no responde

As2
Recoger informacion de
empresas de construccion y
materiales.
Comprobar en las
normativas que se puede
hacer.

Bs2
No

Cs2

Primero hay que imaginarse el
aspecto final deseado, luego el
material que daria este resultado
y se disefla un detalle
constructivo. En este proceso es
vital la experiencia previa pues
cada vez es mas facil discenir la
viabilidad de las ideas

Cs2
Funcionalidad y sencillez, es
importantes tener en cuenta la
tecnologia al alcance en el lugar
a construir

Es2
Sin datos/ no responde

Fs2
La estructura va ligada al
proceso de formalizacion (ritmo y
orden), y la construccion a la
idea formal y volumétrica

Gs2
Sin datos/ no responde

Apl

Sin datos/ no responde

Bpl

Sin datos/ no responde

Cpl
Sin datos/ no responde

Dpl
Recurro a:
- Bibliotecas de materiales
- Catalogos
- Empresas
especializadas

Epl
Sin datos/ no responde

Fp1
No se pregunta por qué no se
reconoce esta fase

Gpl
Las mismas de las
anteriores:
- maquetas
- Esbozos
- Diagramas
- Disefios de ordenador
- Textos
Destacan las maquetas de gran
dimension y de detalle con la
introduccion de los materiales y
la estructura.

fases
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Ap2
La consulta de fichas técnicas

relativas a los materiales
constructivos
Bp2

Sin datos/ no responde

Cp2

Podendo ser o pormenor mais ou
menos elaborado, o elemento
determinante para 0 seu
desenho é a facilidade
construtiva.

O pormenor deve poder ser
construido de uma forma légica,
analisando-se 0s processos de
fabrico e de construgéo correntes
de modo a faciltar a sua
execugdo: é mais seguro assim
que o projeto seja executado de
forma fiel ao seu desenho.

Dp2
Mucho disefio
Maquetas de estudio

Ep2
Son cuestiones casi intuitivas
que van surgiendo a medida que
avanza el proyecto, son
apreciaciones personales.

Fp2
Son multiples las técnicas y
herramientas que habitualmente
incluyen:

- Pormenorizacién

- Definicion estructural

- Antevision del “estaleiro”

Gp2

Sin datos/ no responde
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Hs1 Hs2 Hpl Hp2
No. Sin datos/ no responde Sin datos/ no responde No
Is1l 1s2 Ipl Ip2
El procedimiento pasa por la | Sindatos/ no responde No No

exhaustiva informacion de las
propiedades y caracteristicas de
los materiales y elementos que
intervienen en la obra, de la
forma en que interactian, de
coémo deben ser manipulados.

Categorias de codificacién obtenidas:

17/36 | Sin datos/ no responde

6/36 No

4136 Recoger informacién de bibliotecas de materiales, catalogos, empresas especializadas
3/36 Definir el detalles constructivos en funcién de facilitar la posterior construccién

3/36 La experiencia previa para definir la parte constructiva

2/36 Disefio y maquetas

1/36 Herramientas informéaticas, que aceleran el proceso
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22. ¢ EN QUE MOMENTO DARIA POR FINALIZADO EL PROCESO DE PROYECTO?

Asl

As2

Apl

Ap2

Bsl
Bs2
Bpl

Bp2

Csl
Cs2
Cpl

Cp2

Ds1

Ds2
Dpl
Dp2

Esl
Es2
Epl
Ep2

Fsl

Fs2
Fpl

Fp2

Gsl
Gsl
Gpl

Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Cuando todo esté bien definido y todo cuadra.

Durante la fase de obra siempre hay imprevistos y pequefias modificaciones

-Cuando se entrega a los organismos de supervision

-Realmente el proyecto continGia en obra. Siempre hay alteraciones.

-Es imposible definir todo en un proyecto
Decidir en qué momento esta cavado el proyecto es la parte mas complicada, porque todo puede ser mejorable, y llegar a estar
satisfecho con la propuesta es complicado.

En obra siempre se hacen rectificaciones

Incluso con la obra concluida se detectan fallos y posibles mejoras

Cuando todo esté disefiado y definido

Se podria considerar: cuando estas satisfecha con el resultado, responde equilibradamente a los problemas que se plantearon.

Cuando concluye la obra y es habitada.

En el momento que pregunta y respuesta coinciden.

El proyecto nunca termina, tiene un ciclo de vida que no es limitado en el tiempo, deja de ser una obra de autor y pasa a tener un ciclo
de vida propio.

Todo proyecto es un ejercicio, lo que presupone un determinado tiempo para ejecutarlo, se trata de dar la mejor respuesta en el
tiempo del que dispones.

La obra/construccién forma parte del proceso de proyecto.

Durante la construccién hay elementos que son mucho més evidentes que durante el disefio, lo que puede llevar a alteraciones

Cuando hay coherencia interna entre conceptos y materializacion.

Hasta que la obra no se ha ejecutado

Cuando la obra esta terminada.

No encaro el proyecto como algo estanque o cerrado, creo y defiendo que él tiene que tener una matriz y que no se puede dejar
perder esa identidad, sin que eso no implique que no se pueda transformar o hibridizar.

Teoricamente no inicio da obra esta deve estar definida ao pormenor, mas como foi dito € sempre necessario em obra realizar
corregdes ou alteragdes, provenientes das mais diversas origens, pelo que se pode afirmar que o processo é continuo.

Damos por cerrado el desarrollo documental del proyecto que es cuando se entrega al cliente para la obtencién de licencia.

Sin embargo, nosotros entendemos que el proceso de maduraciéon continla mas alla de ese punto y se prolonga de manera
importante durante el desarrollo de la obra.

En la fecha marcada, desde el punto de vista teérico, nunca termina

Cuando esta listo y aprobado por las entidades competentes

Solo cuando el proyecto acaba, o tal vez solo cuando la obra se acaba.

No finaliza
Al final de todo el proceso, cuando el edificio (o el prototipo) esta construido. Y, aun en este instante, la reflexiéon continda.
Sin datos / no responde

En proyecto no para, puede tener un tiempo de estancamiento, pero el cliente siempre va a tener nuevas necesidades, y siempre son
necesarias ampliaciones, reformas, ...

En la obra se ajustan cosas, pero el proyecto ha quedado finalizado previamente. La obra se termina con su construccién pero se
desenvuelve y evoluciona en el tiempo con el uso. Las obras no son nuestras, son de quien las usa y disfruta. Ellos siguen con ella,
transformandola e interpretandola.
Dibujados los llamados planos de arquitectura: en ellos esté la estructura y la construccion.
Nunca.
El proceso de proyecto es una lucha contra el tiempo, en el tiempo del que dispones tienes que elegir lo mas importante y trabajar
sobre eso.
Pero todo proyecto es mejorable:

- En la fase de obra se toman decisiones

- Construida la obra se siguen pensando soluciones.
La progresiva sistematizacion constructiva se finaliza con el relato de la construccién y su eventual concretizacion.

Cuando se empieza a vivir
Sin datos / no responde

Cuando la obra esta construida.

Durante la construccién de siguen proponiendo ajustes durante la construccion.

El proceso de proyecto finaliza cuando acaba el tiempo que el cliente nos da. Proyecto formal para llevar a la camara, Durante el
transcurso de la obra del proyecto puede sufrir ajustes.

Cuando hay que entregarlo
Sin datos / no responde
Cuando todos los elementos constructivos estan disefiados. El proyecto esta siempre en evolucion incluso construida la obra.

Quando a obra estiver na sua fase de construgdo e mesmo assim por vezes € preciso continuar a projectar nesta fase (por exemplo
numa reabilitacéo, por vezes ha surpresas com que ndo contdvamos como o aparecimento de elementos que sdo necessarios
preservar e dos quais se desconhecia a sua existencia
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Is1l

Is2

Ip1
Ip2

Creo que, afortunadamente, los proyectos se acaban cuando se entregan. Aungue tienen una prolongacion natural durante la obra e
incluso en momentos posteriores. Un proyecto sin fecha de entrega corre el peligro de ser lo que en términos pictéricos se califica
como “resobado”. Cada cosa tiene su tiempo, y el perfeccionismo que puede derivarse de su exceso no garantiza calidad
arquitecténica, sino mas bien todo lo contrario

Cuando lo entregas para construir, hasta ese momento siempre hay tiempo para pequefios cambios. Siempre es mejorable y siempre
hay cosas que cambiarias.

El proyecto es un ser vivo y esta en siempre en ebullicién.

Cuando la obra es habitada

En el momento en que no puedo volver atras

Categorias de codificacion obtenidas:

17/36
4/36
4/36
4/36
3/36
2/36
1/36
1/36

Cuando se acaba la construccion de la obra

El proyecto no termina nunca

Cuando se agota el tiempo de entrega

Cuando todo esté disefiado y definido

Sin datos/ no responde

Antes de empezar la obra, aunque en esta se ajusten cosas
Cuando el proyecto tiene coherencia interna

Cuando es aprobado por las entidades
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23. ¢ RECONOCE LA EXISTENCIA DE UN METODO O UN PROCEDIMIENTO EN SU PROCESO
DE PROYECTO?

Asl

As2
Apl
Ap2
Bsl

Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2

Cpl
Cp2

Ds1

Ds2
Dpl

Dp2

Esl

Es2
Epl
Ep2

Fs1
Fs2

Fpl

Fp2

Gsl
Gs2

El método como tal, nosotros no lo tenemos instaurado, pero al final si que acabas siguiendo fases. Son costumbres que vas
adquiriendo, mas que un método.

No nos marcamos esa pauta, hay una pauta o un esquema a seguir que te ha funcionado y sigues con él.

Hay distintos tipos de proyecto y a veces un proyecto te pide empezar por una cosa o por otra.

No hay un esquema, hay costumbres a la hora de hacer las cosas y eso hace que una costumbre sea muy variable de un proyecto a
otro.

Si que puede haber un método, si que tienes un inicio y un resultado hacia el que te diriges, con posibles vueltas atras.

Si, el método siempre es el mismo: investigar, experimentar y verificar.

Sim, o descrito acima.

Reconocemos la existencia de un método para cada Proyecto, que la mayoria de las veces no coincide. Trabajamos de manera muy
abierta sin establecer imposturas que puedan predirigir los proyectos a lineas estrictamente comunes.

Bastante de acuerdo con la teoria evolutiva del conocimiento y en concreto con esa idea de Karl Popper de que una conducta de
ensayo y error imaginada puede ser predecesora y bastante aproximada a la conducta real de ensayo y error. Por eso Proyectamos o
ensayamos.

Un método sistematico que siempre se aplique de la misma manera no, pero si hay procedimientos basicos que son fijos y flexibles.

Si, aunque no linear.

Hay mdultiples

No es un método propiamente dicho. Se trata de aunar todas las variables tanto particulares como generales a las que se les debe dar
respuesta e ir discriminando su insercion dentro del proyecto. Se trata de la generacién de pactos. El método se podria denominar de
ensayo y error.

No responde

Acima de tudo serd o modo empirico com que se produz a andlise das mais diversas circunstancias de projeto. A escolha da
informacéo recolhida provird do processo de elaboragdo do projeto, em que variadas hipoteses sdo experimentadas para permitir,
como foi referido, que a mais pertinente seja retida. Isto implica por vezes o abandono de certas ideias.

En nuestra manera de abordar un proceso de proyecto somos capaces de identificar elementos recurrentes, cuyo objeto fundamental
es intentar que el proceso tenga una cierta l6gica. Esos elementos se localizan en el punto de inicio, intentando garantizar que las
bases sobre las que se va a desarrollar el proceso estén claramente establecidas. También podemos identificarlas con claridad en la
fase de desarrollo documental, cuando trabajamos en la concrecién y formalizacién de todos los documentos del proyecto ejecutivo.
Pero nos es casi imposible atisbarla en las fases intermedias, que corresponden a las fases mas creativas del proceso. Supongo que
en estas fases si hay habitos o rutinas que sin querer constituyen un procedimiento, pero no un procedimiento escrito y reglado, sino
una manera de hacer.

SI

Por supuesto que si. Hay una trayectoria natural y complementar de pasos que uno tiene que cumplir para lograr encontrar el equilibrio
de las ideas con las formas y la demanda.

R: Sim.

Si, pero no es un método universal ni Unico.

Evoluciona con el tiempo:
- Se mantiene la estructura fundamental: Andlisis previo, busqueda de cuestiones, bisqueda de conceptos, busqueda de ideas
- Pueden variar: la intensidad o el orden de las fases, introduccién de nuevas cuestiones, explorar nuevas herramientas

No. Aunque si algunas herramientas: la reflexién continua a través del dibujo, las comprobaciones con modelos o prototipos, etc.

Si, como un conjunto de procedimientos recurrentes.
Soy un poco “trapallén” con eso del método

(Mas o menos ha quedado explicado)

Siempre hay un método: estudio de antecedentes, reconocimiento de lugar, conocimiento del programa, conocimiento de las
dimensiones necesarias para alojar el programa, la relacién que se establece entre el programa y el que proyecta, la solucién
tecnoldgica que se podra aplicar. La herramienta de formalizacion: el relato de cada uno (el pixelado, la malla, la tipologia, la
defragmentacion de la caja..., los planos, la célula)

Si, pero no es un método predeterminado, como una férmula méagica que haga que seas un arquitecto genial. EIl método lo construyes
cuando estas proyectando, identificas lo que tienes que hacer e incluso programas las acciones del proyecto para el tiempo del que
dispones.

Em suma, o processo de Projecto pressupde um método, aprendido pelo contacto com a tradigdo disciplinar, mas sobretudo
desconstruido ao longo da vida profissional, inico e (mais do que objectivamente transmissivel), partilhavel.

Hay unos pasos para enfrentarse al problema: conocer el programa, interpretarlo creativamente, conocer el sitio, y luego a volar

A la pregunta de si existe un método o un procedimiento, he de responder que no lo haré si no es en presencia de mi abogado.
Reconozco que tras el encargo de proyectar un edificio, y pasado un corto periodo de tiempo, los arquitectos somos capaces de poner
sobre la mesa unos dibujos, unos planos o una maqueta, que sintetizan y prefiguran lo que va a ser una realidad tangible y habitable.
¢ Qué ha ocurrido en ese corto periodo de tiempo de gestacién? Creo que la introspeccién psicoldgica es dificil e hipotética de reflejar
de modo fidedigno. El proceso de proyectuacion ni siempre es igual, ni siempre se repite. No siempre es un proceso ldgico, rectilineo;
ni siempre se logra de un modo directo e intuitivo. Existe un proceso mas o menos largo, 0 mas o menos corto, de proyectar, pero creo
gue no hay un método como tal. O si lo hay, es tan libre y tan sorprendente, como son las Musas.
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Gpl

Gp2

Hsl
Hs2

Hpl
Hp2

Is1

Is2

Ipl
Ip2

Sim ,temos uma metodologia muito estruturada e muito baseada na construgdo de maquetas em varias escalas. Mas, cada processo
apresentara depois uma abordagem diferenciada mediante as suas premissas iniciais, dados e variantes que véo surgindo a medida
que o processo se desenvolve. Sendo uma medodologia de base nitida e estruturada, a natureza e especificidade do projecto podera
sugerir adaptagdes.

No hay un método

No

Nuestra manera de abordar un proyecto arquitectonico se basa en dos pilares basicos, que sustentan el proyecto en un dialogo mutuo
continuo, RAZON Y EMOCION. El sentido com(n al abordar la materia prima y su auténtico potencial en el contexto donde se inserta
es el marco en el cual se conjugan razén y emocion.

Entendemos la EMOCION como contenido esencial e inmaterial de la arquitectura: los mundos teldricos que sofiamos e investigamos
pertenecen a un estado previo a la propia existencia de la arquitectura, a un momento en que ésta era creada por la naturaleza. Pero
no basta con sofiar, puesto que ante todo la arquitectura es materia, un objeto fisico y con una localizacién determinada. Nuestra
forma de trabajar sobre ese objeto se basa en la adicién y extraccién, de modo que el proyecto sufre la erosién del programa como un
elemento modelado con las manos, hasta que se produce la cristalizacion, el fraguado de la forma y su lenguaje.

La emocion esta presente desde el mismo método de aproximacion fisica al objeto y a su tridimensionalidad a través del modelado
directo e intuitivo. De ahi la importancia de la elecciéon del material para elaborar las maquetas. El material debe adaptarse a la
estrategia de trabajo, pues los parametros con los que juega el arquitecto son dinamicos. Como consecuencia del método, el aspecto
del edificio cambia continuamente, aunque sin olvidar la finalidad del proyecto: producir una emocién siempre decantada por el rigor de
la RAZON.

La racionalidad con que se acomete cada proyecto se basa en una escrupulosa atencién a los condicionantes del programa
propuesto; la adaptacion de las intenciones a los usos especificos, los condicionantes estructurales, constructivos y econémicos para
que la arquitectura sea capaz de insertarse correctamente en un contexto y de mantenerse en él. Por esa razén, también debemos
centrarnos en reactivar las fuerzas latentes en los emplazamientos. Reutilizando aquellos objetos, energias o conceptos que hayan
sido descartados por motivos concretos, buscando siempre una relectura o una reinterpretacion dentro de la experiencia especial que
supone cada proyecto. Gracias al juego constante entre razén y emocion, el objeto edificado se convierte en un ente vivo, que
evoluciona a lo largo del tiempo. No esta concebido como un mecano, resultado de la mera adicién de simples elementos auténomos,
sino como un érgano modelado, extraido directamente de la materia amorfa, que el arquitecto debe aprender a modelar.

Si

Si

En mi opinién no existe un método como tal y, desde luego, no puede existir un método cerrado, Unico y universal.

Cada proyecto tiene su propia manera de hacerse.

En todo caso, creo que cualquier método proyectual debe ser abierto, critico, dialéctico, racional y riguroso.

Yo creo que yo utilizo distinto métodos y que en realidad no pude haber un método estricto. Hay una forma de creacién pero no un
método concreto, yo creo que no se pude hablar del “método de proyecto” si no que se puede hablar de muchos métodos que se usan
cuando se necesiten.

E como conduzir um automével: ndo sei qual é o método, mas conduzo.

Sim. cada um tem encontrar o seu préprio método e a aprendizagem ndo é mais do que cada um tomar consciéncia do seu préprio
processo que e sempre Unico e pessoal. outra coisa é o que tenho ou devo fazer para partilhar o que fago com outros que devem
participar no processo (cliente, colaboradores, construtores, utilizadores, etc.).

Categorias de codificacién obtenidas:

20/36
10/36
6/36

Si
Sin datos/ no responde
No
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23. ¢QUE OPINA ACERCA DE LA UTILIZACION DE UN METODO PARA GESTIONAR LA
INFORMACION QUE SE VA RECOGIENDO Y LA QUE SE VA PRODUCIENDO A LO LARGO
DEL TODO EL PROCESO?

Asl Puedo guardar imagenes que me gustan, pero no estan organizadas,
Ni lo hemos hecho ni notamos que nos haga falta, hasta ahora todos nuestros proyectos fueron muy diferentes.
A lo mejor si eres una arquitecto que ya tiene una “marca” (se refiere a lenguaje o estética), si puede ser que vuelvas a las cosas que
hiciste y sea importante.

As2 Podria ser deseable, pero cada proyecto sigue su propio método.

Apl No, a partir del momento en el que estas formado (profesionalmente) siempre vas a trabajar con una estructura mental. No aporta
informacioén

Ap2 E essencial, para se integrar toda a informagao.

Bsl Creo que puede ser muy interesante. Serviria para crear una base de conocimiento y experiencia que puede ayudar a optimizar los
procesos de generacion de Proyectos.

Bs2 Util. El proceso esta tan ampliamente sometido a contingencias que hemos aprendido a valorar el registro de los cambios como si
fuera el mapa de una exploracion.

Bp1l Esto tienen que ver con la practica de la profesién y con la organizacion de cualquier estudio para optimizar los recursos.

Bp2 Para saber distinguir de entre toda la informacion, la que es importante de la que no lo es. La informacién es acumulativa, y va a
formar parte de los préximos proyectos.

Csl Es interesante pero creo que hay que construirlo ex profeso para cada ocasion o al menos variarlo convenientemente.

Cs2 Lo que considero importante es no olvidar ninguno de los aspectos que en el proyecto se debe lidiar para de alguna manera tenerlo en
cuenta.

Cpl En cuanto a la transmisiéon a los deméas de la informacién producida, muchas cosas no se cuentan porque forman parte de las
angustias y de las ansiedades y no hay porque mostrar las ansiedades.

Cp2 Pessoalmente nédo consigo ter uma metodologia rigida para gerir a recolha de informagdo. Como disse, como cada projeto possui
carateristicas especificas pelo que ndo consigo aplicar leis rigidas para investigar os elementos que se revelardo determinantes na
fase "posterior” (paralela). O Unico elemento recorrente sera talvez o processo de trabalho, em que se exploram “todas" as hip6teses
de modo a escolher a melhor.

Ds1 En nuestra experiencia, la gestion de la informacién es una disciplina imprescindible para manejarse en el proceso de proyecto.
Generalmente se trata de procesos largos, en los que se maneja mucha informacion y en el que participan un nimero importante de
interlocutores. Por eso nosotros hemos ido estableciendo una manera sencilla de clasificar las fases del proceso, de etiquetar los
ficheros y documentos que vamos generando o vamos recibiendo, e intentamos que nuestros colaboradores compartan las reglas
béasicas de esa organizacion. De todos modos, esto es mucho mas importante en la fase de desarrollo documental en la que la
informacién generada y compartida es mucho mayor.

Ds2 Muy adecuado y necesario

Dpl Me parece que puede ayudar a que uno se organice y ahorre mas tiempo de un proyecto a otro. Hay cuestiones que inevitablemente
se repiten, situaciones semejantes, informaciones aplicables a otros proyectos... por otro lado también puede permitir tener la lectura
clara de nuestro progreso en este trayecto.

Dp2 Parece-me um registo (til.

Esl Estaria bien.
En cierta medida existe:
- Parte de los datos que se recogen tienen que aparecer elaborados en las memorias.
- Las cuestiones conceptuales también aparecen en un apartado de las memorias descriptivas
La gestion:
- Se organiza en carpetas por semanas
- Las modificaciones de los proyectos de guardan dia a dia con la fecha.
- Esto te permite volver atras
Es2 Creo que los métodos, si se convierten en formulas, limitan los procesos, y en consecuencia, la arquitectura que asi se genera.
Ep1l Sin datos / No responde

Ep2 La gran problematica del proceso es la gestion de la informacion. Es fundamental aungue yo no lo consiga controlar. Es fundamental
que hay un método que de alguna forma de rigor a la manera como abordas las cosas.

Fs1l Cada uno debe hacerse el suyo y entender su valor en cada proyecto. Aunque como hemos dicho antes, hay una serie de cuestiones
gue mas o menos todos manejamos. Se trata de una profesién que requiere técnica y disciplina pues se realiza una investigacion que
requiere cierta metodologia de trabajo.

Fs2 Sin datos / No responde

Fpl Sin datos / No responde

Fp2 A existéncia de um (meta)método, instavel, evolutivo e necessariamente provisério, facilita a gestdo da nossa préaxis arquiteténica,
repleta de desafios e enigmas.

Gsl Sin datos / No responde

Gs2 La arquitectura es un arte y una técnica. En lo tocante a la componente artistica de la arquitectura creo que es imposible someterla a
un proceso de verificacién o de evaluacion. No hay posibilidad de someterla a una Norma ISO 9001 de calidad. Sin embargo, en todos
los estudios suele haber una persona que se dedica a repasar de modo sistematico los documentos técnicos del proyecto para
detectar errores, incongruencias u omisiones: para supervisar la técnica si creo que debe haber y hay un método.
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Gpl

Gp2
Hsl

Hs2
Hpl
Hp2

Is1
Is2

Ip1

Ip2

Né&o existem métodos especificos e infaliveis para a abordagem a todos os projectos indistintamente. Existem ferramentas utilizadas
recorrentemente ao longo do processo na busca de directrizes e solu¢cdes aos problemas que se vao colocando e que variam. Num
projecto, que € por natureza um processo de sintese de informagé&o por parte do arquitecto, o segredo esta em fazer o desenho evoluir
progressivamente e de forma a aceitar a interferéncia imediata dessa informagéo sem perder o controle do desenho.

Sin datos / No responde

Depende de la cantidad de informacién que haya que gestionar y del tamafio del proyecto, para proyectos medios creo que no es
necesaria.

No contesta, ver 23

No, cada caso es un caso

O método é fundamental para a organizagdo e gestédo dos elementos que fazem parte do processo projectual, desde o0 momento em
gue se inicia o estudo do lugar até ao momento em que se finaliza a construgdo da obra arquitecténica

No sé bien a qué se refiere la pregunta, pero no me parece mal. Es una cuestion de orden.

En la recogida de informacion y en la parte de investigacion, cuanto mas metédico seas, que no quiere decir usar un solo método,
como ya digo hay muchos métodos procedentes de la ciencia y de las técnicas varias, pero te ayuda tener métodos con los que sabes
que tienes que hacer y no los tienes que inventar a cada momento. Y también en el almacenaje y ordenacion de la informacion si eres
metodico, luego ahorras muchos. En esa parte me parece que el método ayuda mucho.

También para poder generar mucha informacion y poder generar tu propia informacion, de una forma eficaz y rapida, en eso si que el
método o los métodos son muy Utiles.

Um escritor portugués, José Cardoso Pires uma vez escreveu: “para escrever certo & preciso aprender gramatica e depois esquecé-
la”.

A gestdo da informagdo é muito importante para o controle do processo de projecto ja que sera tanto mais Util quanto mais organizada
estiver.

Categorias de codificacién obtenidas:

18/36
14/36
4/36

Es, o podria ser, (til
Sin datos/ no responde
No se identifica la necesidad de un método para gestionar la informacion.
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25. ¢ QUE OPINA ACERCA DE LA UTILIZACION DE UN METODO PARA CONTROLAR EL
PROCESO DE PROYECTO?

Asl

As2
Apl
Ap2

Bsl
Bs2

Bpl
Bp2

Csl
Cs2
Cpl

Cp2

Ds1

Ds2
Dpl
Dp2

Esl

Es2
Epl
Ep2

Fs1

Fs2
Fpl
Fp2
Gsl

Gs2

Gpl

Gp2

Hs1
Hs2
Hpl
Hp2

Si entiendes el proceso como proceso de creacion NO.

Si seria importante poder controlar el proceso, para poder controlar los tiempos de trabajo y por consiguiente los costes.
Podria ser deseable, pero cada proyecto sigue su propio método.

No aporta informacion

E importante.

Me genera ciertas dudas el hecho utilizar un método de control sobre los Proyectos. Puede dar lugar a que el método esté por encima
del resultado. Creemos que cada Proyecto es diferente, por lo que utilizar el mismo método puede generar imposiciones sobre los
procesos que genere Proyectos “mecanicos”.

Inatil.

Sin datos / No responde

Sin datos / No responde

Si es Gtil como herramienta es perfecto, si es una limitacién mejor no usarlo.

Més que un método se trata del chequeo de una lista de aspectos en los que se debe haber reflexionado

Creo firmemente que la subjetividad desempefia un papel importante en este tipo de procesos, lo que no quiere decir que la
subjetividad implique una loteria o una aleatoriedad en estas etapas.

O Unico elemento recorrente serd talvez o processo de trabalho, em que se exploram “"todas" as hipéteses de modo a escolher a
melhor.

Si por proceso de proyecto entendiésemos la fase de desarrollo documental, de redaccién de proyecto ejecutivo propiamente dicha,
creo que si es posible e incluso es necesario establecer rutinas o caminos criticos que hagan que el proceso sea coordinado y eficaz.
Pero si lo que se pretende intentar generar un método con el que abordar la fase creativa del proceso, ese intento me parece
infructuoso.

Muy adecuado y necesario

Ademas de eficiente, supongo que es organizador.

Um método n&o controla o processo de projecto, apenas o apoia. O processo é independente e comeca sempre pela andlise dos 3
pontos que referi Cliente — Sitio — Programa e com a definigdo de premissas de intervengado, objectivos, etc. Apds esta fase iniciamos
a procura dos espacos e formas com ou sem o apoio de conceitos ou ideias de arquitectura. O mais dificil e decidir quando é que
temos que parar........ normalmente é quando o prazo termina!!!

No para “controlar” pero si para hacer evidente el proceso y para ser consciente de él.
Para llegar a un concepto:
- Hay que alimentarlo mucho
- La creatividad no surge de la nada:
- Error que fomentan las escuelas
- Requiere mucho trabajo
- Coninquietudes y un mundo interior rico cuesta menos llegar a un concepto
Sin datos / No responde
Sin datos / No responde

Es muy dificil. En los procesos creativos no creo que deba haber esta rigidez metodolégica. Aunque siempre hay alguna metodologia
aunque cada uno tenga su forma de producir.

Cada uno debe hacerse el suyo y entender su valor en cada proyecto. Aunque como hemos dicho antes, hay una serie de cuestiones
gue mas o menos todos manejamos. Se trata de una profesion que requiere técnica y disciplina pues se realiza una investigacion que
requiere cierta metodologia de trabajo.

Sin datos / No responde

Sin datos / No responde

Na sua efemeridade, a existéncia de um método, consciente ou inconsciente, é o que paradoxalmente nos permite projectar e
controlar o processo de projectos.

No controla ni condiciona nada, es como el ABC para dar los primeros pasos. Es una guia que sirve para que no te olvides cosas, pero
siempre supeditado al acontecimiento de la creatividad.

La arquitectura es un arte y una técnica. En lo tocante a la componente artistica de la arquitectura creo que es imposible someterla a
un proceso de verificacién o de evaluacion. No hay posibilidad de someterla a una Norma ISO 9001 de calidad. Sin embargo, en todos
los estudios suele haber una persona que se dedica a repasar de modo sistematico los documentos técnicos del proyecto para
detectar errores, incongruencias u omisiones: para supervisar la técnica si creo que debe haber y hay un método.

N&o existe método de controlo do desenvolvimento do projecto. Tendo nés uma metodologia estruturada e clara, depois procuramos
gue seja um processo espontdneo com capacidade para aceitar as inimeras variantes e imponderaveis que surgem em todas as
fases, geridas a medida que vao sendo colocadas.

Sin datos / No responde

Depende de si quieres hacer arquitectura o producir edificios.

No contesta, ver 23

Seguir una metodologia en el fondo es llegar a una regla, si no siguiésemos una regla esto seria el caos
E fundamental

229



Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura.

Is1

Is2

Ip1

Ip2

No creo que influya en la calidad arquitecténica. Creo que se pueden establecer unos hitos temporales para tratar de ver si el proceso
se desarrolla segun los plazos previstos, pero poco mas. Otra cosa es el denominado “control de calidad” que tiene mas que ver con el
cumplimiento de requisitos normativos que con la verdadera calidad de la Arquitectura.

Hay soy mas escéptico, primero porque creo que muchas veces el creador no es consciente del método que hace, lo hace de una
forma inconsciente, y ademas no lo necesita. Necesitas hacer consciente el método o los métodos, sobre todo para poder ensefiarlos
o para poder transmitirlos, pero cuando lo haces td, pues lo haces pero no lo formalizas.

Luego también hay un peligro, y s que el método sea demasiado rigido y que el método te impida sofiar, te impida imaginar, y eso no
es bueno. Yo creo que al final todos utilizamos un método o métodos, pero no creo que sea una buena receta intentar controlar a
través de un método el proceso de proyecto. El proceso de proyecto tiene que ser libre, es un acto creativo. Entonces utilizas
instrumentos, herramientas, métodos pero en algo que tiene que estar por encima del método, no somos un ingeniero, aunque los
ingenieros también tienen partes creativas, pero determinadas acciones regulas y normalizadas, porque asi tampoco sale un buen
proyecto. Un buen proyecto tiene que sofiarse y tiene que inventar, tiene que innovar, y eso es un poco incompatible con un método
muy rigido.

Um escritor portugués, José Cardoso Pires uma vez escreveu: “para escrever certo € preciso aprender gramatica e depois esquecé-
la”.

A gestdo da informagdo é muito importante para o controle do processo de projecto ja que sera tanto mais Gtil quanto mais organizada
estiver

Categorias de codificacién obtenidas:

14/36
9/36
6/36
4/36
3/36

Sin datos/ no responde

Es, o podria ser, deseable y fundamental.

No controla ni condiciona nada.

Puede ser una limitacién a la creatividad.

Mas como control del desarrollo documental “chek list”
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26. ¢ QUE OPINA ACERCA DE LA UTILIZACION DE UN METODO PARA VERIFICAR EL
RESULTADO DEL PROCESO DE PROYECTO?

Asl

As2
Apl
Ap2

Bsl

Bs2
Bpl
Bp2

Csl
Cs2

Cpl

Cp2

Ds1

Ds2
Dpl

Dp2

Esl

Es2
Epl
Ep2

Fsl
Fs2

Fpl

Fp2

Gsl

Gs2

Gpl

Gp2

Para verificar Si.

Para nosotros el método es tener un guién, que es como el indice del trabajo, con el que al final verificas si esta todo y no se quedo
nada atras. El guién cambia de unos a otros.

Podria ser deseable, pero cada proyecto sigue su propio método.

No aporta informacion

Na&o acredito que seja possivel estabelecer um método para verificar el resultado del proceso de proyecto.

Me parece interesante, aunque no sé como puede establecerse ese método de verificacion, quedo a la expectativa de que pueda
generarse para probarlo.

Inatil.

No es cuantificable. La aplicacion de una metodologia no garantiza un buen resultado.

Sin datos / No responde

Creo que no existe

Considero que el método para chequear si los aspectos mas importantes a los que debe dar respuesta un proyecto es una buena
opcién

El control de la calidad del objeto es algo muy objetivo, es un hecho: es bueno o no es bueno. Y muchas veces es la propia existencia
de la obra la que define si el resultado es bueno o malo.

Aunque hay indicadores que pueden llegar a decir si el proyecto, aparentemente, ird a resolver las cuestiones para las que fue
propuesto.

Pero incluso aqui hay alguna subjetividad y para evitar caer en el me gusta, no me gusta, es preciso definir cuéles son los criterios de
anélisis para retirar alguna subjetividad.

O resultado final € o meio através do qual se consegue aferir a eficacia do processo de projeto. Se o resultado falhar é porque a
anélise ndo levantou as questdes pertinentes, ou o processo de trabalho ndo depurou as mais importantes.

Como comentaba en el apartado anterior, si la pregunta se refiere a un método de verificacion de la calidad y coherencia documental
del “proyecto resultado”, entiendo que si es posible utilizar herramientas de chequeo destinadas a localizar errores e incoherencias del
documento en cuestién. Herramientas de este tipo se han empleado siempre como guién de referencia que manejado por un técnico o
equipo suficientemente experto puede dar resultados muy satisfactorios. Pero en lo que yo conozco estas herramientas no son mas
que “check-list” en los que la pieza clave es el que las maneja. Una vez mas, entiendo que intentar trasladar eso a otro tipo de
cuestiones de caracter méas conceptual seria una tarea baldia.

Opinién muy favorable

Me parece menos aplicable, pero puede también medirse el resultado a través del registro de feed-back de los utilizadores, luego, si,
me parece interesante.

R: Penso que a discussdo entre colegas ainda é o método mais valido para ao longo do projecto irmos testando as ideias e a
implementacdo das mesmas em projecto. Deve-se fazer sim uma verificagéo final das pecas desenhadas, mas isso é outra histéria.

En cierta medida lo tenemos:
- Através de fichas. Cada fase tiene unas anotaciones de:
Produccién real
Especulacion de la forma
Actitudes
Aptitudes
Herramientas
La elaboracion de estas fichas da después la valoracion del proyecto.
Sin datos / No responde

Sin datos / No responde
Sin datos / No responde

El resultado lo verifica el disfrute de la obra y su rendimiento en uso, economia y valor social.

El método tampoco permite verificar la calidad del proyecto: este se verifica en su realidad fisica y material. La verificacion del proyecto
es la obra y su uso.

Sin datos / No responde

A progressiva clarificagdo e consciencializacdo desse método, permite-nos eventualmente capacidade critica, durante e apés o
projecto, sobre a sua vivéncia e resultados.

Bueno, nunca es garantia de que califiques bien, ¢por qué, donde esta la sensibilidad en ese método, dénde esta la
creatividad?,¢,como valoras la sensibilidad y la creatividad en ese método? Por tanto no es verdad que pueda existir, deja lagunas sin
cubrir.

La arquitectura es un arte y una técnica. En lo tocante a la componente artistica de la arquitectura creo que es imposible someterla a
un proceso de verificacién o de evaluacion. No hay posibilidad de someterla a una Norma ISO 9001 de calidad. Sin embargo, en todos
los estudios suele haber una persona que se dedica a repasar de modo sistematico los documentos técnicos del proyecto para
detectar errores, incongruencias u omisiones: para supervisar la técnica si creo que debe haber y hay un método.

O resultado do processo € a propria arquitectura. A utilizagé@o e apropriagédo do edificio € a melhor ferramenta de teste da qualidade do
projecto. Mas, ainda assim a propria vida tem uma grande capacidade de adaptagdo a arquitectura. Nao ha arquitectura “infalivel”.

Los docentes tienen que tener la capacidad de evaluar lo abstracto. . Cuando se evallia lo abstracto es una cosa que no tiene método.

231



Metodologias de abordaje al proceso de proyecto en arquitectura.

Hsl1
Hs2
Hpl
Hp2

Isl

Is2

Ip1

Ip2

El resultado no hay que verificarlo, se verifica solo.
No contesta, ver 23

Sin datos / No responde

E redundante

Seria estupendo, pero es muy dificil. Solo los procesos técnicos poseen herramientas de verificacion objetiva (célculos estructurales,
instalaciones, etc.) pero, por desgracia, la verificacion de la calidad arquitecténica es mucho mas compleja y requiere mayor
conocimiento.

Esto si es muy interesante, lo de un método de valuacion del proceso del proyecto y del resultado del proyecto. Esto es algo que yo
creo que hace mucha falta, porque se ha desarrollado muy poco en arquitectura, incluso muy poco en la docencia de la arquitectura
donde deberia estar muy desarrollado. Se valoran los proyectos, se califican, pero realmente hay pocos elementos objetivos o pocos
elementos claros que se puedan decir. Alguna cosa se ha investigado sobre esto, pero muy poco, yo creo que deberiamos tener mas
desarrollada la capacidad de evaluacion de los proyectos, de las arquitecturas construidas también, a través de un mayor desarrollo de
la critica, de una critica con un espectro mas amplio, porque ahora hay critica de arquitectura, pero digamos que es una critica casi
siempre de la misma forma, pero no hay una critica amplia como hay en otras disciplinas, como critica de cine, critica de literatura,
critica de arte, que hay desde una critica creativa y digamos mas o menos intuitiva hasta unas criticas muy racionales y muy objetivas.
Entonces ahi creo que nos falta el desarrollo de unos sistemas de valuacion del proyecto. Que nos ayudarian mucho en la docencia,
ayudarian a la critica y ayudarian también a que la arquitectura pues fuera mas “objetivable” en sus resultados, y yo creo que ese es
un campo de investigacion interesante para el futuro.

Um escritor portugués, José Cardoso Pires uma vez escreveu: “para escrever certo € preciso aprender gramatica e depois esqueceé-
la”.

A gestdo da informagdo é muito importante para o controle do processo de projecto ja que sera tanto mais Util quanto mais organizada
estiver.

Categorias de codificacién obtenidas:

13/36
6/36
6/36
5/36
4/36
2/36

Sin datos/ no responde

No lo creo posible

La verificacion la hacen los usuarios de la obra una vez construida
Para verificar las piezas disefiadas

Interesante, pero dificil de conseguir.

Aportarfa capacidad critica.
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Asl
As2
Apl
Ap2
Bsl
Bs2

Bpl
Bp2

Csl

Cs2

Cpl

Cp2

Ds1

Ds2
Dpl

Dp2

Esl

Es2
Epl

Ep2

Anexos

¢ CONSIDERA POSIBLE IDENTIFICAR O ESTABLECER UNA METODOLOGIA PARA LOS
PROCESOS DE PROYECTO?

Si hay una serie de costumbres, pero es muy abierto, cada proyecto te pide una serie de cosas.
Sin datos / No responde

Sin datos / No responde

Sim.

Considero posible las dos cosas. Sin embargo seguimos creyendo que cada Proyecto genera una metodologia propia para los
procesos de generacion y construccion.

No una metodologia. Creemos en la diversidad del ecosistema, en la inteligencia individual, en la responsabilidad profesional y el
poder de los seres independientes trabajando en colaboracion.

Me gustaria creer que si, pero sinceramente creo que no.

Considero que no.

Si, pero no s6lo una, creemos que hay mlultiples y que es interesante evolucionarlas a lo largo del tiempo y usarlas como
herramientas, no como ambitos cerrados y determinados a priori.

Al tratarse la arquitectura de una ciencia empirica que cada caso comporta especificidades no generalizables, estoy méas a favor de
asegurar un desarrollo de pensamiento que asegure que existe una reflexion sobre cada uno de los aspectos en los que la
arquitectura influye pero como caso es diferente no creo que sea posible establecer un guion claro y definido pues las variables a
tratar son variadas y estan interrelacionadas con otras a su vez de dificil aislabilidad.

De forma genérica si se puede hablar de una metodologia.

En el sentido de metodologia en cuanto faseamento de un determinado tipo de acciones padrén, que con mayor o menor intensidad a
lo largo del proceso estan relativamente secuencias, s, inclusivamente cuando existe el tal ir y venir.

Hay si creo que hay una metodologia por detras de ese proceso. Independientemente de toda la subjetividad y de la importancia que
el individuo tiene en estas cosas, pero hay una metodologia. Después puede haber grados de variabilidad dentro del proceso. Pero
dudo que alguien se acuerde de ir al sitio después de la obra estar construida. Por lo que si que hay ciertas ldgicas, y estas logicas
son naturales y muchas de ellas vienen del periodo formativo.

E sempre possivel fazé-lo, penso eu, embora tal advenha do resultado que se pretende. Existem arquitetos que possuem uma imagem
recorrente nos seus projetos que procede de uma ideia forte de arquitetura que lhe esta subjacente. Ou seja, no sentido em que se
procura uma coeréncia forte e assertiva no seio da prépria obra, é facil perceber que existe uma metodologia forte que determina os
resultados. No entanto a minha postura, em que a coeréncia da obra deve ser verificada no local, ndo no papel ou na teoria, ndo
consigo implementar uma metodologia que possa implementar recorrentemente em todas as obras.

En lo que tiene que ver con las fases de desarrollo creativo del proceso, creo que cada proyectista tiene unos habitos que con mayor o
menor intencién constituyen “su método” de abordar el proceso de proyecto. Y creo que esa “forma de hacer” determina y condiciona
sus resultados, sus proyectos y sus obras. Son reglas que pertenecen al ADN de cada individuo, o al ADN de cada grupo de
individuos, y de las que quizas ni siquiera son muy conscientes. En ese sentido si somos conscientes de que nosotros trabajamos y
desarrollamos proyectos conforme a esa metodologia que poco a poco hemos ido estableciendo. Pero es una metodologia intuitiva,
algo difusa, que nada tiene que ver con las metodologias o procedimientos que determinan algunos sistemas de calidad, desde
nuestro punto de vista mas adecuados para otras fases del proceso, en las que no solo es posible sino que es incluso necesario
establecer reglas fijas que favorezcan la organizacion de un proceso que por su naturaleza ha de ser mucho mas metédico.

Sin duda si.

Si, sea de una o de otra manera, nuestro abordaje siempre sigue una metodologia, que puede ser mas o menos identificable o
clasificable, pero si que existe. Para el autor, si tiene un trabajo reflexivo y sintético, si, debe de ser facil identificar y nombrar su
metodologia.

R: Sim, com pontos fixos de passagem e pontos optativos também. Acima de tudo acho importante ndo entender o processo de
projecto como um processo industrial de produgéo continua do tipo:

Andlise + Ideia e conceito + Espaco e forma + detalhe construtivo = Bom projecto.

Penso que o processo é mais do tipo cientifico em que temos um conjunto de certezas (Cliente+Sitio+Programa) e um conjunto de
variaveis que sdo os conceitos e opgdes de projecto. De acordo com as nossas premissas e objectivos vamos testando opgdes no
sentido de nos aproximarmos do que poderemos considerar um bom resultado, que é constantemente avaliado no processo de
projecto e reequacionando com outras variaveis, até chegarmos a um resultado que entendemos como aquele que reflecte a ideia, o

conceito ou 0s objectivos com que iniciamos este processo.

Em resumo o processo de projecto ndo é um processo de construgdo de uma certeza, mas sim um processo de pesquisa em busca de
menos incertezas.

Siy es necesaria.

Mas o menos seria del que hablamos. Existen una serie de fases que casi todo el mundo repite, siendo mas o menos evidentes, eso
es la metodologia.

Tiene que ser flexible y cada uno lo tiene que construir amoldandolo a su forma de trabajo. Cada uno puede dedicar mas o menos
tiempo a la experimentacion a través de maquetas, la pintura, la literatura. La forma de llegar es diferente, pero el “concepto” (se
refiere a la estructura del proceso) esté en todos.

El mejor método: ser consciente de que debe haber un orden mental (mentalidad nérdica, alemana o japonesa) pero al mismo tiempo
tiene que existir la flexibilidad que aporta la creatividad (mas del sur)

No. Pero si una actitud, o una responsabilidad, o un compromiso...

El método tiene que ser flexible, debe haber mucha gente haciendo cosas muy diferentes para generar ideas, pero en realidad no sé si
andaran muy lejos del método leve y simple, mas pragmatico.

Una metodologia general si. No puede ser rigida.
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Fsl

Fs2

Fpl

Fp2

Gsl
Gs2

Gpl

Gp2

Hsl1

Hs2
Hpl

Hp2

Is1

Is2

Ipl

Ip2

Es la investigacion personal y el propio interés el que demanda la metodologia y la condiciona. No creemos en la aplicacion de un
método, sino en el valor de reflexion, critica y compromiso con las cosas y las personas.

Si, es posible establecer una metodologia, pero no es posible alcanzar una simplificacion o reduccion del proceso de proyecto, ni
garantizar que la aplicacion de la metodologia va a dar un proyecto de calidad.

Si, porque como todas las actividades humanas se puede estudiar. Es Uutil, pero para la practica hay que entender que las
metodologias pueden ayudar al proceso, pero no van a hacer el proyecto por ti, y no son cajones cerrados independientes unos de
otros, son como ayudas que tienes para el problema, pero el problema es siempre nuevo.

Mais que “estabelecer uma metodologia para os processos de projecto”, tarefa ja tratada por multiplas ocorréncias histéricas — da
“tratadistica” aos “Design methods” - deve-se viver o projecto, porque a Arquitetura esta e decorre da prépria vida.

A ambicdo de cientifizar metodologias de projecto, ainda que possa servir realidades profissionais proficuas, e eventualmente
necessidades académicas, resvala para uma relativa inocuidade futura. O futuro ndo se conhece; e mais que ambicionar conhecer o
real, devemos centrar-nos numa disponibilizagéo para o buraco negro que é o conhecimento.

Cada projecto € um acto de conhecimento presente que ambiciona um futuro em devir. Frequentemente revela-se em desilusao, se
ndo entendermos cada projecto, ndo como servico mas como conhecimento aberto. Conhecimento dos outros, e de nés enquanto
profissionais, e de uma arquitectura de “A” grade. Uma Arquitectura cuja totalidade sempre nos sera impossivel de abarcar na nossa
finitude do ser arquitectos aqui e agora. A circunstancia real permanece-nos sempre distante, em cada projecto, e 0s processo de
projecto como um permanente “outro”.

Es el abc de andar por casa. tiene que haber un esquema bésico para que uno se pueda enfrentar con el problema con cierta
racionalidad. Si lo hay, pero no es un método de proyectar, es un método de acercarse al proyecto.

Repito lo ya expresado anteriormente: Existe un proceso mas o menos largo, 0 mas o menos corto, de proyectar, pero creo que no hay
un método como tal. O si lo hay, es tan libre y tan sorprendente, como son las Musas.

Pensamos que ja foi respondido anteriormente. Um projecto € dividido em fases que correspondem a momentos de progressivo maior
desenvolvimento e detalhe. Em Portugal designam-se: Estudo Prévio; Ante projecto; Projecto de execugdo; Acompanhamento de
obra. Ao longo destas fases, trabalhamos intensamente produzindo maquetas a escalas progressivamente maiores (chegamos a fazer
mais de 100 num projecto) que cruzamos com desenhos a méo levantada, esquissos, e, por vezes, simulacdes 3D em computador.
Mas, ha que manter a capacidade de aceitar que um projecto pode / deve poder levar-nos a questionar os nossos métodos correntes.
O caso mais claro a este nivel que tivemos foi o projecto expositivo para o Pavilhdo do Conhecimento dos Mares da Expo 98 em
Lisboa. Nunca mais voltdmos a ter um projecto semelhante.

Yo estoy un poco en contra de la existencia de un método, porque considero que la arquitectura es arte con rigor. Y esta tarde con
rigor porque nosotros trabajamos con medidas, pero también hacemos arte, Y para hacer arte yo creo que no puede haber un método
las cosas tienen que surgir del andlisis que se hace y a partir de ahi espontaneamente.

El método anda paralelo con el concepto y con el andlisis y con las ideas de las formas y nunca podemos olvidar el método de las
leyes que nos obligan las leyes a tener, pero sélo en ese aspecto y muy marginal si no vamos acabar por hacer todos los mismos, qué
es lo que referia anteriormente con la informatizacién nosotros tenemos tendencia uniformizar el tipo de aberturas etcétera.

Uno de los riesgos del método seria la sistematizacion.

NO, bueno es posible identificar métodos como caminos posibles que se puedan aplicar con trazados a seguir dependiendo del
encargo o el objetivo, siempre de manera abierta.

No contesta, ver 23

Si, yo creo que para elaborar proyecto, que se debe pasar siempre por una metodologia. Lo que yo creo es que no hay una
metodologia igual para todo el mundo, cada uno tiene su proceso de proyecto.

Si

Asi como creo que es imposible e indtil establecer un método proyectual. Creo oportuno y necesario estudiar los aspectos
metodolégicos vinculados al proyecto de arquitectura. De hecho, mi tesis doctoral, se centr6 este asunto de capital importancia. El
establecimiento y combinacién de procesos, estrategias y herramientas de proyecto debe ser objeto de estudio continuo. Siempre que
evitemos ser excesivamente axiomaticos y propugnemos el eclecticismo de método. Solo de una forma general podriamos afirmar que
cualquier método deberia ser critico y dialéctico.

Yo creo que se pueden estudiar, no sé si tendria la categoria de ciencia la metodologia del proyecto, yo mas bien diria que la
disciplina del proyecto de arquitectura lleva implicita un estudio de los métodos, pero lo haria en el contextos de estudiar los métodos,
los instrumentos, los procesos de proyecto, los resultados. Y como una parte mas los métodos que se utilizan pero en un sentido
amplio, y en ese sentido, si que creo que es interesante abordar ese estudio en el contexto del estudio del proyecto en su conjunto.
Considero possivel, mas nédo sei se considero desejavel. O método varia de arquitecto para arquitecto, de projecto para projecto, e a
sua consciéncia vai-se perdendo no tempo, tal como a gramatica; mas esta la.

Se com isso se pretende dizer que sé ha um ou um nimero limitado de métodos... ndo. o que sustenta os métodos sédo os principios e
nao o contrario.

Categorias de codificacién obtenidas:

22/36
8/36
6/36

Si
No
No contestan
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