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Para finalizacdo e obtencdo do grau de Mestre em Design de Interiores
pela Escola Superior de Artes e Design de Matosinhos, realizdmos um estdgio
que teve lugar no Atelié€ Carolina Freitas. O plano de trabalhos foi desen-
volvido durante 21 semanas de acordo com o definido em regulamento
e protocolo de estdgio.






“The only real mistake is the one from which we learn nothing.”

- Henry Ford






RESUMO

O presente trabalho reporta sobre os projetos de design de in-
teriores realizados em contexto de estdgio curricular, cujo tema
globalincidiu sobre as formas de representacdo e comunicacdo
no projeto de interiores e de arquiteturaq, isto €, as linguagens
gue permitem a comunicacdo e compreensdo do projeto,
abarcando a questdo do desenho, da cor, daluz e da textura.

Palavras-chave: Design, Interiores, Arquitetura, 3D, Renderizagdo.



ABSTRACT Tthe present work reports on the interior design projects carried
outin the context of a curricular internship, whose global theme
focused on the forms of representation and communication in
interior and architecture design, that is, the languages that allow
communication and understanding of the project, covering the
issue of design, color, light and texture.

Key words: Design, Interior, Archicture, 3D, Rendering.
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INTRODUCAO

O presente relatdrio, reporta sobre os projetos de design de interiores reali-
zados em contexto de estdgio curricular, cujo tema incidiu sobre as formas
de representacdo e comunicacdo no projeto de interiores e de arquitetura.
Isto &, a linguagem que permite a compreensdo do projeto, abarcando a
questdo do desenho, da cor, da luz e da textura.

Deste modo, a primeira parte deste relatdrio contém uma abordagem por-
menorizada dos trabalhos realizados no &@mbito do atelié, (Casa CS, Junta de
Freguesia de Sever do Vouga, Casa Alba e Casa Mafra). Sobre esta proposta
apresentamos desenhos técnicos em anexo, memoarias descritivas, layouts em
3D e 2D, maquete tridimensional e renderizacdes virtuais.

Quanto & sustentacdo tedrica, aplicdmos metodologias que partiram de uma
pesquisa qualitativa, tendo em conta uma revisdo da literatura sobre o tema,
bem como uma breve sintese histérica acerca das formas de representacdo
grdafica no projeto de design de interiores e na arquitetura, referindo-se as
questdes analdgicas e digitais.

No atelié de arquitetura, pudemos constatar que as fases de elaboracdo de
um projeto sdo sempre orientadas por vdarios procedimentos burocrdticos e
com condicionantes técnicas complexas, previstas e impostas pela legislacdo
em vigor. Estas condicionantes garantem aos utilizadores finais (clientes) as
condicdes de habitabilidade sendo, porisso, questdes incontorndveis quanto
ao seu cumprimento. Apesar deste quadro de trabalho ser de elevada espe-
cificidade e teor técnico, percebemos a importancia de uma abordagem
diferenciada, criativa, podendo ser um factor determinante num projeto,
concorrendo, deste modo, para o seu Sucesso.

Sob o ponto de vista do modus operandi, pudemos constatar que, apesar
de muitas das prdticas dos arquitetos se diferenciarem das dos designers,
entendemos que algumas das etapas processuais do projeto de arquitetura
sdo idénticas as dos projetos de interiores.

Relevamos a oportunidade que tivemos de levar a prdtica a producdo de
maguetes tridimensionais, sendo que este processo é bastante valioso, na me-
dida em que se percebem sombras, volumes e interacdes que, por vezes, nGo
sdo percetiveis na modelacdo 3D. Posteriormente a fase em que se percebe
a escala volumétrica do espaco em projeto, foram criadas simulacdes virtuais
de espacos interiores com a ajuda dos programas assistidos por computador
(CAD), sendo possivel, desta forma, detalhar, demonstrar e testar, diferentes
possibilidades e visdes do espaco a ser trabalhado.

Assinala-se que os projetos desenvolvidos ao longo do estdgio foram acom-
panhados pelos arquitetos residentes no atelié, o que, por si s6, foi uma
vantagem e um privilégio, pois adquirimos conhecimentos generosamente
partilhados por eles.
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OBJETIVOS DO ESTAGIO

Vale afirmar que o que nos moveu para a realizacdo de um estdgio neste
atelié, foi, em primeiro lugar, um grande interesse pelo tema do projeto em
arquitetura, dada aligacdo com o design de interiores. Por outro lado, sabiamos
gue nunca havia sido integrado um profissional da drea dos interiores, na sua
equipa. Posto isto, a motivacdo para trabalhdrmos em conjunto foi enorme,
sendo possivel concluir que estas duas dreas frabalham em comunhdo.

Aqguando da nossa enfrada, os projetos desenvolvidos pelo atelié, ainda se
encontravam em fase de licenciamento, portanto ainda ndo seriam necessdrios
desenhos técnicos construtivos e de execucdo. Assim sendo, e em conjunto
com a arquiteta Carolina, definiu-se a nossa participacdo na equipa, sendo
gue nos coube desenvolver o tfrabalho de criagcdo visual. Uma das primeiras
propostas do atelié, foi a concepcdo de um projeto para uma residéncia
unifamiliar, tendo sido pedidas vdrias visualizacdes 3D dos espacos, assim
como diferentes alternativas para os mesmos.



CARATERIZACAO DA EMPRESA

O atelié foi criado em 2014 por Carolina Freitas em Albergaria-a-Velha, que
posteriormente passado um ano moveu-se para Aveiro, onde € mantida a
atividade até ao momento. Carolina, € a mesma quem d& nome ao projecto,
mas é em equipa que se desenvolve a atividade, tendo contado com vdrias
e preciosas colaboracdes ao longo do tempo.

Um projeto de arquitetura pode ser um processo bastante longo, intenso e
complexo. Trabalhar em equipa com arquitetos vai ajudar a ver as solucoes
mais indicadas para os problemas.

A filosofia do atelié é assente na abertura da arquitetura a todos e na acei-
tacdo da multidisciplinaridade e do multiculturalismo como uma ferramenta
importante para garantir um produto a altura dos desafios, sem constrangi-
mentos e livre de preconceitos.

E em equipa que se desenvolve a atividade. Foram vdrias e preciosas as co-
laboracdes ao longo do tempo; durante a vigéncia deste estdgio, a equipa
da Carolina Freitas Arquitectura era composta da seguinte maneira:

Arquiteta Carolina Freitas

Inicia percurso académico em 2007 na Universidade Lusiada do Porto; fre-
qguenta a Faculdade de Arquitectura da Universidade do Porto (FAUP), Uni-
versidade da Beira Interior, Universidade Técnica de Gdansk e termina o curso
de arquitetura na Universidade de Creta. Desenvolveu a sua dissertacdo de
mestrado sob orientacdo de Konstantinos Ougrinis (MIT-Instituto de Tecnologia
de Massachusetts), com o tema Transformable Spaces & Glocal Architecture.

Infegrou o departamento EPArq. (Estrutura de Planeamento e Arquitetura)
na Universidade de Aveiro sob orientacdo do arquiteto Joaquim Oliveira. Foi
presidente do NUcleo de Arquitetos da Regido de Aveiro (NAAV) desde 2017
até & dissoluc@o do mesmo em 2020. E Vice-Presidente da Seccdo Regional
do Centro da Ordem dos Arquitectos desde 2020. Criadora do projecto in-
fantojuvenil Cidade Minuscula e certificada em Competéncias Pedagdgicas
com o CCP n.° F714530/2021.

Arquiteta Ana Carvalho

Formada em 2017 pela Universidade de Coimbra (Faculdade de Ciéncias e
Tecnologia, Departamento de Arquitectura). Um ano antes, em 2016, obteve
uma mengdo honrosa na terceira edicdo do Concurso “OQutro Prisma - Arqui-
tetura, Luz e Sombra”, atribuida pela Ordem dos Arquitectos SRN. Em 2017
participou na exposicdo dos melhores projetos desenvolvidos no ano lectivo
2016/2017 - Exposicdo TAPE, Departamento de Arquitetura Universidade de
Coimbra.
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Arquiteto Jorge Alves

Formado em 2019 pela FAUP (Faculdade de Arquitectura da Universidade do
Porto). Em 2020 é distinguido com “Melhor Comunicacdo na drea de arqui-
tetura” no Encontro de Investigacdo Jovem da Universidade do Porto 13° Ed.
com a apresentacdo “Marco de Canaveses, between Douro and Témega:
Observation of a network of Central Places”, Reitoria da Universidade do Porto.

O atelié abrange todo o territério nacional, com projetos em Loulé, Porto,
Montalegre e principalmente na drea geogrdfica do Baixo Vouga (Aveiro,
Murtosa, Estarreja, Sever do Vouga, Agueda, Albergaria-a-Velha).

O atelié cumpre também todas as fases fundamentais de um projeto de
arqguitetura: Fase 1 - definicdo do programa preliminar; Fase 2 - elaboracdo
do estudo prévio; Fase 3 - elaboracdo do projeto/processo de aprovacdo
na Camara Municipal; Fase 4 - elaboracdo do projeto de execucdo; Fase
5 - selecdo da empresa construtora/empreiteiro de obra; Fase 6 - assisténcia
técnica d execucdo da obra.

Salvaguardando, sempre que possivel, um compromisso rigoroso na defesa do
projeto, trabalhando diretamente com o requerente, no sentido de propor-
cionar uma maior qualidade de vida tanto ao individuo como & sociedade.
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Figura 1 - Atelié “CF" Arquitetura. Figura 2 - Atelié “"CF" Arquitetura.
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Figura 3 - Atelié “CF" Arquitetura.
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INTRODUCAO

Atualmente vivemos numa época em que a tecnologia digital € cada vez mais do-
minante, absorvendo o ser humano nesta corrente de informacdo e comunicacdo,
rdpida e globalizante. As redes sociais, as novas formas de pesquisa e producdo de
conteUdos passaram a ser em grande escala, gratuitas e de acesso publico em geral.

Relativamente as formas de comunicacdo do projeto em arquitetura e design, estas
podem ser analdgicas e digitais ou mesmo hibridas. As chamadas representacoes
analdgicas ou sistemas analdgicos, sdo essencialmente manuais, compreen-
dendo a utilizacdo de vdrios suportes fisicos, bem como materiais de desenho
e pintura. Os sistemas digitais eletrénicos sdo virtuais, assistidos por computador,
podendo haver manipulacdo de imagens, animacdo e rendering, entfre outros.

Os sistemas hibridos, podem, por sua vez, fazer uso desses dois sistemas.
Estudos sobre a utilizacdo de sistemas analdgicos, digitais e hibridos na repre-
sentacdo do projeto de arquitetura tém sido um tema de reflexdo e de debate
intenso, assinalando-se a investigacdo de vdrios autores, nomeadamente,
(BERMUDEZ E KING, 1999), (LEGGIT, 2004), (FARRELLY, 2008) e (PRUNA, 2009).

Relativamente ao século XXI, com as novas formas de modelacdo e re-
presentacdo tanto 2D como 3D, os projetos ganharam outras dimensoes.
Nestas duas décadas do século XXI, entrdmos rapidamente na era digital
e da inteligéncia artificial. Relativamente ao DI e d arquitetura, a realidade
profissional € marcada pela comunicacdo e representacdo projetual digital.

Também vale referir que se usam métodos de representacdo hibridos, em
gue o processo projetual se inicia através do desenho como represen-
tacdo de uma ideia e em que o arquiteto ou o designer desenha a vol
d'oiseau (CRUZ, 2017). Este € um modo comum ao das prdticas dos pro-
fissionais, seguindo-se a elaboracdo de desenhos técnicos e digitais, fina-
lizando-se com a maquete. Poderd afirmar-se que estes momentos serdo
insubstituiveis, pois que refletem e atendem a diferentes etapas projetuais.
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COMO COMUNICAMOS

Comunicacdo € uma palavra que deriva do termo em latim communicare,
que significa “partilnar, participar algo, tornar comum”. Quando uma pessoa
fala, ela estd a comunicar. Também deriva do termo em latim, informare,
“modelar, dar forma”, de in mais formare, “formar”. Regista-se esta conotacdo
de “formar uma ideia de algo”. Através da comunicacdo, os seres humanos
partiiham diferentes informagcdes entre si, tornando o ato de comunicar uma
atividade essencial para a vida em sociedade.

Nos primérdios da era da Escrita, o povo sumério na Mesopoté@mia (cerca de
8.000 a. C.), usava blocos de argila mole que eram gravados com desenhos
gue representavam e fixavam temas do quotidiano - como por exemplo,
fransacdes comerciais e posse de bens para memdaria futura. Estas placas
de argila que eram endurecidas através da exposicdo solar, sdo pioneiras
na forma de comunicacdo, representam o patrimdnio da Humanidade pois
foi com elas que se iniciou o processo de escrita que catapultou a evolucdo
da histéria civilizacional para um nivel de elevada complexidade.

Com Gutenberg e os seus caracteres tipogrdficos, a histéria da escrita da in-
formacdo entrava numa nova erq, revolucionando e democratizando o livro
como fonte e conhecimento, alterando ainda a forma como o ser humano
comunica entre si.

Na atualidade, as revolucdes digitais e de informacdo, influenciam a forma
como os individuos vivem, socializam, trabalham e realizam riqueza. Na ante-
vis@o daquilo que viria a ser a revolucdo digital, Marshall McLuhan afirmava
que o "o meio é a mensagem”, destacando que a comunicacdo é determi-
nada pelo meio, isto €, o aparato mediador assume uma importancia inédita
e transformadora. Mais tarde, j& nos finais do século XX, o advento da World
Wide Web é visto como uma extensdo da propria consciéncia humana, em
gue o computador assume o papel instrumental quanto d conectividade
global entre povos e nacdes.

O tema de aldeia global também é discutido por Marshall, semeado primeiramen-
te por Gutenberg, com a origem da prensa, entende que as fecnologias ndo se
fratam apenas de novas invencdes mas a partir dos meios em que o ser humano
se reinventa. Desde a criacdo de um alfabeto, onde a comunicacdo era transicio-
nal para todos. Tudo isto conduziu e frouxe novas feorias, novas ideologias e novas
formas de como o ser humano comunica entre si.

(BRANDAO, 2017 in Comunidade Cultura e Arte).



SINTESE HISTORICA

A representacgdo grdfica e projetual na arquitetura

Ao longo da histéria da civilizacdo, o ser humano criou diversos modos de re-
presentar e comunicarideias, processos e projetos, nomeadamente, o mapa
esculpido em pedra e d mdo, com representacdo volumétrica a escala, ten-
do sido produzido na Idade do Bronze (BARR E JURIC,1994 e BORGES, 2001).

Figura 4 - Pedra esculpida em bronze, reproducdo da Universidade de Bournemouth 2021.

Remontando ao Antigo Egito, as projecdes horizontais — desenhos que aplicam
a geometria para projeto construtivo de pecas, objetos e outras construcoes
eram aplicadas na representacdo do planeamento das cidades e das ruas
(BARR E JURIC,1994 e BORGES, 2001).

Segundo (BORGES 2001), verifica-se que na Grécia Antiga, apesar de haver
poucos registos sobre formas e processos de representacdo, j& se utilizavam
alguns desenhos técnicos de edificios muito semelhantes aos desenhos nos
tempos atuais (ex.: plantas urbanisticas).

Tal como na Grécia Antiga, na época do Império Romano, existiu uma prdtica
importante para arepresentacdo do processo projetual, sendo que esta pre-
via areadlizacdo de modelos & escala executados em cera (BORGES 2001). O
estudo constante da forma era essencial para que a visdo do arquiteto fosse
sempre correspondente d forma final de acordo com Marcus Vitruvius Pollio
(SANTANA 2008). Estes modelos fisicos e d escala, permitiam aos construtores
uma compreensdo da hierarquia dos elementos estruturais do projeto, antes
da finalizagcdo do mesmo, facilitando a compreensdo construtiva.
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J& na Idade Média, verifica-se o uso destes mesmos processos, existindo no
entanto maior enf@se quanto ao desenho, em que eram apresentadas plantas
e cortes com algum rigor técnico (BORGES 2001). De acordo com (BORGES,
2001), nesta época os arquitetos sdo mais valorizados devido d necessidade
de se construirem novos edificios de acordo com a sua finalidade, tais como
igrejas, castelos e fortificacdes. Segundo o mesmo autor, verifica-se a existén-
cia destes desenhos técnicos construtivos datados de 1420.

Entre os séculos Xll e XV, no periodo Gdtico, a comunicacdo dos projetos
evoluiu significativamente uma vez que a geometria e os desenhos técnicos
eram cada vez mais precisos € em maior nUmero. Esta necessidade surgiu
devido a natureza de formas complexas tanto ao nivel do desenho como
da execucdo. Deste modo, utilizavam-se cdlculos e desenhos geométricos
mais rigorosos para a determinacdo de dngulos e inclinacdes de elementos
arquiteténicos (BORGES 2001). De acordo com o autor referido, no periodo
Gotico assinalam-se outras formas de registo, tais como, os “livros padroes”.
Estes surgem pela necessidade de criar novas e diversas formas de representa-
cdo gréfica das partes e detalhes dos edificios e que tinham como objetivo a
criacdo de uma fonte constante de aprendizagem para os futuros arquitetos.

Durante o periodo da Renascenca ltaliana, no século XVI, verificaram-se
transformacdes que se relacionam com alteracdes de projecdo arquitetdni-
ca e asua representacdo. Assinala-se o desenho de trés vistas pelo método
de projecdes, que passou a ser ensinado e estudado a partir do século XVII,
com a criacdo da Académie de I' Architecture em 1671 e mais tarde com
a Ecole des Beaux-Arts.

Figura 5 - Marcus Vitruvio Pollio.



Os métodos de “medicdes calculadas” foram introduzidos por Vitruvius, de
seu nome, Marcus Vitruvius Pollio, arquiteto, engenheiro civil e militar romano
que viveu durante o século | a.C., autor dos dez volumes da obra “De archi-
tectura”, escrito em latim, sobre a arquitetura e a atividade do arqguiteto.
Na época da Renascenca ltaliana ainda eram utilizados para a solugdo de
problemas espaciais. Nos escritos daquele autor, verifica-se a referéncia &
planta, ds projecdes sobre planos verticais e d representacdo em perspetiva
com indicacdo de profundidade através de linhas paralelas, dando-lhe de-

nominacoes de “ortografia”, “iconografia” e “cenografia”, respetivamente.

O pintor Piero della Francesa foi pioneiro ao utilizar desenhos em trés vistas,
elaborados através do método de projecdes ortogonais (BORGES 2001). Foino
Renascimento que se constatou a representacdo do desenho em perspetiva
conica, sistema no qual eram usados pontos de fuga e perfeita utilizacdo das
medidas, permitindo criar rigorosamente os volumes e espacos (MARTINEZ E
BORGES 2001).

Com o desenvolvimento da geometria analitica, durante os séculos XVl e
XVIII, foi possivel solucionar problemas intrincados, sendo este o sistema mais
comum para a execucdo e projecdo de formas complexas, como refere
(BORGES 2001).

No periodo renascentista, tal como referido por (PIMENTEL 2003), observa-se
a redefinicdo do papel do arquiteto na esfera social, evidenciando e acen-
tuando o controlo intelectual do homem sobre o espaco arquitetdnico. Nes-
te periodo, os padrdes da arquitetura anteriormente usados e frabalhados,
deixam de ser utilizados e sdo criados novos modos de projecdo, tais como,
elementos de medicdo do espaco, novos sistemas de perspetiva, teorias de
simetria, cuja relacdo era intrinseca com a matemdtica, sendo parte funda-
mental do processo projetual.

Segundo (RIGHETTO 2006), o século XVIII foi uma época relevante para o de-
senho arquitetdnico, verificando-se o inicio do uso do pincel como ferramenta
de apoio para os desenhos e representacdes grdficas. Esta ferramenta ajudou
arevolucionar os meios gréficos anteriores, permitindo o uso de técnicas como
a aguarela e tramas grdficas. As técnicas referidas permitiram uma melhor
representacdo grdfica facilitando a sua leitura. Neste mesmo periodo, a me-
dida “metro” e o sistema de escalas de reducdo e ampliacdo, permitiram
que os desenhos arquiteténicos fossem elaborados as proporcdes reais do
objeto, como por exemplo, William Chambers (1723-1796), que recorreu a este
sistemas e & técnica de aguarela para mostrar o interior da obra completa
da York House.
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Figura é - Detalhe em corte ilustrado em aguarela, William Chambers, York House 1723-1796.

No periodo modernista (finais do século XIX e duas primeiras décadas do século
XX) e segundo (RIGHETTO 2006), d&-se a separagdo enfre o desenho de execucdo
e o desenho de apresentacdo. Até & data, o desenho técnico, ou de execucdo,
atinge um alto nivel de rigor, através da insercdo de simbologias, tornando-se
substancialmente abstrato e destinando-se unicamente d execucdo do objeto
arquiteténico no espaco. Assinala-se que o desenho de apresentacdo assume
formas mais livres e orgdnicas, menos padronizadas e mais criativas. Absorvendo
e representando as influéncias de diversas correntes culturais da época, provindas
das artes pldsticas, literatura, escultura, teatro e musicas modernas.

Considerando-se um lapso temporal, assinalam-se as Ultimas duas décadas do
século XX, acontecendo uma mudanca significativa no que respeita & representa-
cdo grdfica. Ainformdtica e a utilizacdo do computador revolucionaram todas as
formas de trabalho, influenciando concomitantemente a arquitetura e o espaco
urbano, como refere (RIGHETTO 2006). Poderd dizer-se que as tecnologias digitais
especificas das dreas do design e da arquitetura, facilitam a compreensdo da
visdo do designer e do arquiteto, facilitando ao mesmo a tempo a explicagcdo
grdfica e projetual ao utilizador.



AS NOVAS TECNOLOGIAS

Século XX | XXI

Desde a segunda metade do século XX que o computador veio revolucionar
a forma como o ser humano comunica, sendo que estes novos meios de co-
municacdo digital tém um impacto significativo na forma como as pessoas
analisam e compreendem a informacdo.

Segundo (DERRICK DE KERCKHOVE 1997), assistimos a uma integracdo tec-
noldgica a trés niveis: no nivel interior verifica-se uma hiperconcentracdo e
aceleragcdo do poder computacional; no nivel exterior, regista-se uma estan-
dardizacdo das redes de telecomunicacdes internacionais. No nivel interativo
assinala-se que existe uma Interatividade bioldgica homem/mdguina RV.

Tal como Kerckhove afirma, a RV captou a imaginagcdo mesmo antes de
dar provas, devendo-se ao facto de que, mais do que em qualguer outro
avanco tecnoldgico, se tipificou a tendéncia para aintegracdo. Assinalam-se
alguns dos desenvolvimentos tecnoldgicos que nos conduzem para a RV,
nomeadamente, o processamento em tempo real com UHSI e ULSI (ultra high
speed e ultra large scale integration); memdérias de quinta geragcdo que sdo
as memodrias de um Unico chip com capacidade para design assistido por
computador; processamento paralelo; sofftware mais poderoso; sistemas de
visdo e reconhecimento de voz; miniaturizacdo e infegragcdo de aparelhos
de tfransmissdo para a cabeca e dispositivos que reconhecem movimento;
ecrds de televisdo de alta definicdo e tecnologia de pixels melhorada; redes
neutrais e processamento paralelo; robots de Ultima geracdo; simulacdo de
voo; interfaces 3D; tecnologias de fibra ética e computadores éticos.

Ao colocarmos 0s nNossos corpos dentro de prolongamentos do sistema nervoso,
através dos media elétricos, iniciamos uma dindmica pela qual todas as tecno-
logias anteriores eram meras extensdes das mdos e dos pés e dos dentes, meca-
nismos de controlo do calor do corpo (...) fodas as extensdes do nosso corpo tais
como as cidades serdo fraduzidos em sistemas de informacdo.

(MCLUHAN, 1964, p.5, fraducdo livre in Understanding Media).

Segundo Marshall McLuhan, a RV leva-nos a reconhecer que aumentdmos
o poder cerebral, sendo uma extensdo do nosso corpo para chips coletivos.
A RV, elaborada na prdtica, torna estes projetos virtuais bastante lucrativos
e menos dispendiosos para as empresas, poupando tempo e dinheiro ao
substituir modelos reais caros, por modelos virtuais.

Em termos mais concretos, vemos que a indUstria experimentou modelos
espaciais aplicados  arquitetura e ao planeamento urbano. Ainda no sé-
culo XX, em 1996, a cidade de Atlanta ganhou o concurso para receber as
Olimpiadas, porgue na sua apresentacdo do projeto utilizaram programas
de RV e de simulacdo espacial dos estddios a serem construidos. J& a partir
do século XXI, foram desenvolvidos mais softwares de RV, e novas empresas
de tecnologia e engenharia informdtica ascendem ao topo de vanguarda
tecnolégica. Empresas como a “Adobe”, *Autodesk” e “Unreal Engine”, criam
ndo sé programas de representacdo grdfica como tém vindo a desenvolver
programas de modelagcdo 3D em tempo real (DERRICK DE KERCKHOVE,1995).
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Comorefere (KOWALTOWSKI, 1992), aintroducdo do computador ou CAD (Com-
puter Aided Design) influenciou o processo criativo e o projeto da arquitetura,
trazendo uma nova atencdo ao papel do desenho e das maquetes. Os sistemas
de CAD foram aperfeicoados paralelamente ao desenvolvimento dos estudos em
metodologia de projeto. A rédpida adocdo destas novas ferramentas de projeto
deve-se a vdarios fatores, nomeadamente, a facilidade de manipular o objeto,
sendo projetado com precisdo e a visualizado diretamente em diferentes planos e
vistas, e que melhoram o processo criativo. Verifica-se também a possibilidade de
criacdo de maquetes eletronicas e virtuais em que é possivel simular arealidade
numa representacdo detalhada e fiel do objeto trabalhado. Além destas novas
facilidades de comunicacdo grdfica, nas maquetes virtuais podem estudar-se
aspetos de conforto ambiental, principalmente sistemas de iluminacdo variados.

O autor (KOWALTOWSKI, 2000), faz referéncia a estudos sobre o processo criativo
auxiliado com programas CAD, mostrando que as habilidades da mdo e do olho,
usadas em papel e Idpis, deram a geracdes anteriores de arquitetos e designers
um especial prazer no exercicio da profissdo. As maqgquetes sdo assim substituidas
por estas novas ferramentas e programas, que ndo alteram a qualidade do traba-
lho desenvolvido nestas disciplinas projetuais. Além disto, estas novas realidades
melhoram a experimentacdo volumétrica e facilitam a representacdo de ideias.

Nos Ultimos anos, tem vindo a notar-se um aumento da complexidade das for-
mas propostas, concluindo-se que o uso de sistemas de CAD contribuiu para a
experimentacdo de formas mais complexas, j& que facilita a representacdo,
utilizacdo e manipulacdo das formas.

Paradoxalmente, houve um retorno co uso de modelos fisicos, tais como a
realizacdo de maquetes por profissionais. Em escritérios de grandes arquitetos,
tais como Frank Gehry e Sir Norman Foster, hd um espaco dedicado a novas
experimentacdes (KJELDSEN e KISER, 1998). SGo produzidos modelos fisicos, in-
terpretados por scanners tridimensionais e por especialistas de representacdo
digital de formas complexas.

Segundo (SHELDEN 2002), a parametrizacdo é usada para facilitar a manipulacdo
mais eficiente destas formas. Estas formas sdo depois interpretadas para garantir
que estas estruturas fisicas sdo vidveis, com maior possibilidade construtiva.

A prototipagem assistida digitalmente veio revolucionar a abordagem ao projeto e
ao processo criativo, quanto a versatilidade, velocidade e precisdo na construcdo
de modelos fisicos construidos a partir de impressoras 3D de filamento pldstico.
Estes novos processos de maguetagem e prototipagem do século XXI, podem
diminuir o preco global dos projetos, sendo ampliado o seu uso em dreas como a
arquitetura e o design. Desta forma, os processos mais demorados e longos, como
o uso da maquete fisica em papel e outros materiais, poderdo vir a ser superados
por estas novas tecnologias nos proximos anos. Por outro lado, hd que assinalar
que muitos autores defendem que os trabalhos elaborados em CAD facilitam e
aceleram o processo criativo. Defende-se também que o uso exclusivo destes
meios pode influenciar e limitar o arquiteto e o designer no desenho.

Ainda que os profissionais e académicos da drea ponderem por vezes os efeitos
negativos destas novas tecnologias, defendemos que estas novas ferramentas
representam um enorme potencial para a concecdo e desenvolvimento de
projetos, permitindo a exploracdo, a inovacdo e até mesmo partilha e colabo-
racdo entre profissionais.



Apesar desta dimensdo digital, inovadora e facilitadora, muitos académicos
defendem que o trabalho manual e os processos tfradicionais (esquissos, ma-
guetes e desenhos técnicos), ndo devem ser substituidos. Nesta perspetiva,
as fases iniciais de um projeto devem ser iniciadas em modo analdgico e sé
depois se deve prosseguir para programas de CAD, fendo em vista um melhor
desenvolvimento do projeto.
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FORMAS E PROCESSOS

Representagdo grdfica no DI e na Arquitetura

A comunicacdo de um projeto de interiores ou arquitetura situam-se numa
etapa final de um projeto que deriva da determinacdo e caraterizacdo dos
profissionais que participaram em toda a projecdo da obra. O ambiente pro-
jetado vai sofrendo alteracdes ao longo da evolucdo do processo criativo
e nas etapas que complementam a sua elaboracdo. A comunicacdo entre
os arquitetos e o cliente é um procedimento necessdrio para que o projeto
passe pelas diversas fases. Primeiramente, os estudos prévios apresentados
pelos designers e arquitetos devem conter as necessidades elencadas pelo
comprador do projeto, procurando resultados satisfatérios e gratificantes.

O ambiente projetado vai sofrendo alteracdes ao longo da evolucdo do
processo criativo e nas etapas que complementam a sua elaboracdo. A co-
municacdo entre os arquitetos e o utilizador € um procedimento necessdrio
para gque o projeto passe com fluidez pelas diversas fases. Primeiramente, os
estudos prévios apresentados pelos designers e arquitetos, devem conter as
necessidades elencadas pelo comprador do projeto procurando resultados
satisfatorios e gratificantes.

Neste sentido, algumas consideracoes serdo feitas acerca da representacdo
grdfica no processo de projecdo, nomeadamente sobre a comunicacdo do
projeto, considerando-se imprescindivel a participacdo e compreensdo do
mesmo por parte do utilizador final.

O processo de concecdo de um projeto surge de uma necessidade e de
um problema apresentado pelos contratantes. De seguida, a idealizacdo do
profissional é feita a partir de esbocos realizados & mdo livre, a partir de tfracos
livres e soltos. Estes desenhos primdrios, sdo as primeiras linhas condutoras do
que ird ser o objeto projetado, sendo informacdo registada graficamente e
gue expode o traco singular do projeto no momento de concecdo.

Cada arquiteto/designer ou atelié, tem diferentes formas de atuacdo na
abordagem destas fases,no que respeita ao tfracado das linhas e que com-
plementam a ideia inicial e que influenciam o resto das seguintes e futuras
etapas projetuais.

O DI, estabelece uma relacdo direta com a arquitetura e o inicio de um
projeto de interiores pode acontecer a partir da necessidade de intervir num
espaco jd existente (remodelacdo) ou numa construcdo nova. Na comuni-
cacdo de um projeto DI devemos considerar a ligacdo com outras dreas de
especialidade nomeadamente a arquitetura, o design de produto e mesmo
o design grdfico. Consideramos que uma melhor descricdo para o trabalho
de um DI seria de Arquitetura de Interiores, pois estas duas dreas estdo dire-
tamente ligadas.

O DI segue uma metodologia sistemdtica e coordenada, em que inclui uma
pesquisa, andlise e integracdo dos conhecimentos no processo criativo, para
que as necessidades e recursos do cliente sejam satisfeitos na producdo de um
espaco interior que cumpra a sua visdo, podendo considerar-se uma profissdo
que promove solucoes criativas e técnicas aplicadas a um ambiente interior.



Na concecdo de um projeto DI, estabelecem-se relacdes diretas com a
Arquitetura de Interiores, Design de Ambientes e Decoracdo, sabendo que
estas dreas estdo ligadas entre si, estes conceitos podem sobrepor-se, sendo
que na literatura estes conceitos sdo tfratados como arquitetura de interiores
e ndo DI.

Como é referido no livro "Arquitetura de Interiores” ilustrada por (FRANCIS D.K
e CORKY BINGGELI, 2005), em que a definicdo destes conceitos agrega as
duas atividades entre si, definindo estes conceitos como:

Arquitetura de interiores é o planeamento, o layout e o projeto de espacos interio-
res aos edificios. Estes ambientes fisicos satisfazem a nossa necessidade bdsica de
protecdo; estabelecendo a grande parte das nossas atividades e influenciam a
forma como nufrem as nossas aspiracoes e exprimem as Nossas ideias que acompa-
nham as nossas acdes, afetando as nossas vidas, humores e personalidade. O obje-
tivo da arquitetura de interiores € portanto, a melhoria funcional, o aprimoramento
estético e a melhoria psicoldgica dos espacos interiores.

(CHING. E BINGGELI, 2005, p.44)

Segundo (FOREST 2005) afirma que sdo compostos trés termos: decorador,
arquiteto e designer de interiores, que sdo muitas vezes confundidos e usados
pelos profissionais, no entanto hd diferencas entre todos eles.

O DI, é entdo considerada uma profisso em que as solucdes criativas e téc-
nicas sdo aplicadas ao ambiente interior j& construido, sendo estas solucdes
funcionais e estéticas e que tém o propdsito de melhorar a qualidade de vida,
considerando o perfil psico-social dos habitantes. Outros aspetos a serem con-
siderados pelo DI sdo o compromisso com a sustentabilidade, acessibilidade
e ergonomia, a partir do uso de produtos que contribuem para a protecdo
do meio ambiente, facilitando o uso, o acesso, o conforto e a seguranca.

Atualmente, releva-se a importéncia da escolha dos materiais, quanto d sua
composicdo e natureza, considerando-se o impacto no meio ambiente e o
seu custo.

Assinala-se aimporténcia da caracterizacdo do utilizador no DI, quanto d sua
fisiologia, anatomia e psicologia, sendo estes dados fulcrais e influenciadores
do projeto ao nivel do conforto, pois deve atender a necessidades diferencia-
das. As pessoas tém formas e maneiras diferentes de se moverem no espaco,
de acordo com as suas proprias dimensdes corporais.

Quanto & questdo do conforto, também a luz e a temperatura sdo valores
que variam consoante a pessoa, sendo estes aspetos fundamentais a con-
siderar no projeto.

Defendemos que é essencial considerar uma abordagem holistica e multi-
disciplinar na criacdo de um espaco interior para que este seja focado no
bem-estar “corpo e mente”, concorrendo, deste modo, para o sucesso do
projeto.

Na primeira fase do projeto (edificacdo pré-existente), € necessdrio uma
visita para se proceder ao reconhecimento e levantamento das dimensdes
do espaco. Apds ser feito um estudo prévio das preferéncias do contratante,
podem elaborar-se esquissos, desenhos prévios, com definicdo de alguns
elementos (fixos ou moveis).
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Apds estas abordagens, serd entdo necessdrio a elaboracdo do projeto num
programa CAD de trés dimensdes, para que se faca uma modelacdo apro-
ximada ao real, permitindo, desta forma, que o cliente visualize com mais
facilidade a idealizacdo do espaco.

Havendo uma aprovacdo por parte do cliente, realizam-se desenhos técnicos
construtivos e de execucdo para que as entidades referentes & construcdo
consigam construir o espago, a partir da visdo do designer.

As novas tecnologias ajudam a que a visdo do designer seja facilmente en-
tendida, permitindo mostrar ao cliente, com detalhe, como ird ser o resultado
final do projeto. Apds esta fase, apresentam-se ao cliente os moodboards
dos materiais de acabamentos, isto &, tecidos, cores e texturas. Neste ponto
mostram-se todos os elementos integrantes do projeto de interiores para que
o cliente possa fazer as suas selecoes.
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INTRODUCAO AO ESTAGIO

Para este relatério de estdgio, foram escolhidos quatro projetos realizados no
atelié: o projeto “Casa CS”, “Junta de Freguesia de Sever do Vouga”, "Casa
Alba” e "Casa Mafra”.

O DI tem vindo a ser uma drea profissionalmente relevante e valorizada co
longo das duas décadas do século XXI, sendo que a revolucdo digital trouxe
novas possibilidades ds novas formas de representacdo grdfica projetual. Esta
disciplina por si s, vive inteiramente dependente do projeto arquitetdnico,
pois que uma intervencdo num interior, sé pode verificar-se numa edificacdo.

Os trabalhos desenvolvidos no atelié, responderam a questdes econdmicas,
sociais e culturais dos seus clientes, tendo sido apresentados materiais, formas,
cores que transmitiram a personalidade e o sentido de conforto do contratan-
te. Em todos os projetos que trabalhdmos, tentdmos sempre criar um projeto
inovador dentro do orcamento e da caraterizacdo do cliente.

A readlidade do mundo do trabalho € mais complexa do que a realidade
académica, nomeadamente, quanto ao cumprimento de objetivos e datas,
até d interacdo com clientes que tém as suas préprias visdes.

A entrada de um elemento proveniente da drea do design de interiores, num
gabinete composto apenas por arquitetos, resultou de forma diferenciada,
ao nivel das abordagens projetuais. O designer de interiores, poderd facilitar
ainteracdo entre a equipa tendo uma visdo prépria acerca da forma como
sdo apresentados os projetos ao cliente final. Assim sendo, constatamos que
o atelié beneficiou da infegracdo de um designer na sua equipa, tendo sido
uma mais valia, pois os elementos trabalharam sempre em conjunto para
gue se alcangasse um resultado final positivo e que se conjugasse estas duas
dreas que estdo ligadas de forma intrinseca.

Casa CS, Sever do Vouga, Portugal

Este trabalho, ainda em fase de licenciamento, apresenta um projeto de
uma residéncia unifamiliar com dois quartos para uma avd, o seu esposo e
neto de sete anos. Este projeto tinha um orcamento reduzido e controlado.
No sentido de valorizar e celebrar este trabalho, elabordmos o projeto de
mobilidrio, neste caso, uma cadeira, ndo havendo a certeza se esta vird a
ser construida ou materializada.

Nova disposi¢cdo Junta de Freguesia de Sever do Vouga, Portugal

Neste trabalho foi feita uma visita ao local, onde se fez o levantamento das
medidas para a execucdo do projeto em formato digital. O cliente apenas
queria alternativas da disposicdo no espaco, aproveitando-se o mobilidrio
j& existente.

Reconstrugcao de casa de banho, Casa Alba, Albergaria-a-Velha, Portugal

Asindicacoes relatadas pelo cliente foram bastante especificas, sendo neces-
sdrio realizar uma reconstrucdo do que j& existia a partir de materiais, também
eles, previamente existentes. O cliente pediu somente uma visualizacdo 3D
do projeto para ter a percecdo de como iria ficar o produto final.
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Residéncia unifamiliar, Mafra, Portugal

O atelié propds a realizagcdo total do espaco interior, estando ainda em fase
de licenciamento. Trés divisdes desta residéncia sdo flexiveis, ou seja, podem
ser configuradas e usadas com diferentes utilidades. Os materiais usados,
objetos de decoracdo e iluminagdo foram usados de acordo com o gosto
e critério do cliente.

Todos os projetos elaborados em trabalho de estdgio, foram executados de
abordagens e formas diferentes, isto €, no primeiro projeto “Casa CS" foram
criados moodboards, esquemas de ventilacdo e de exposicdo solar e ren-
derizcoes virtuais.

J& no segundo projeto “Junta de Freguesia de Sever do Vouga”, foi apenas
necessdrio a visita ao local, o levantamento de medidas, a execucdo de uma
planta e de renderizacdes virtuais do espaco. Derivado as carateristicas do
cliente e ao projeto, ndo foi necessdria a criacdo de moodboards e maguete
fridimensional.

No projeto “Alba” foi apenas necessdrio o uso de renderizacdes virtuais para
a comunicacdo do projeto.

No projeto “Mafra”, ndo foi necessdrio a criacdo de moodboards e esquissos,
isto é, dado ao facto de este projeto estar ainda em fase de licenciamento
e com grande probabilidade de futuras alteracdes a data da construcdo.
Porém, foi necessdria a criacdo de uma maqguete tridimensional e de rende-
rizacoes virtuais para que o cliente pudesse perceber, nesta fase, como ird
ser o projeto futuramente.

Dai todos os projetos estarem comunicados de diferentes formas, devido ao
facto de os projetos trabalhados estarem em fases dispares e a sua comuni-
cacdo ser diferenciada em todos.



CASA CS, SEVER DO VOUGA

Localizagdo: Sever do Vouga

Cliente: Privado

Ano projeto: 2022

Programa: Habitacdo

Obra: Constru¢cdo de moradia unifamiliar

Area: 160m2

Fase: Licenciamento (execucdo de especialidades)

Autor de projeto: Carolina Freitas

Coordenador de Processo: Jorge Alves

Equipa técnica: Andreia Barata, Jorge Alves, Jodo Vilela, Jodo Pereira

Projeto Visualizagdo 3D: Jodo Pereira

Memoria Descritiva

Este projeto estd inserido num ambiente rural, na freguesia de Cedrim, Sever
do Vouga, sendo que esta proposta visa uma construcdo de uma residéncia
unifamiliar, que continha dois quartos, duas casas de banho, uma sala de
estar/jantar e uma garagem.

A familia é constituida pelos avds e por um neto, sendo que a abordagem
para esta casa a nivel de construcdo do espaco interior e exterior é delineada
apenas por um piso (onde se desenvolve o espaco habitacional), sendo que o
piso -1 é ligado & garagem com a possibilidade de ser acedida por um portdo
exterior e/ou pelas escadas interiores que acedem ao pisol. Apresentam-se
esquissos das diferentes zonas a serem trabalhadas, comecando pela sala
de estar que faz parte também da zona de refeicdo e cozinha.

Este espaco apresentava uma carateristica diferenciada, o telhado com
diferentes alturas, conferindo, deste modo, qualidades espaciais ao projeto,
que permitiram trabalhar diferentes informacdes como cores, texturas, luz...

Foi executado também um plano/modelo de circulacdo de ar para ser per-
cecionado tal como a luz solar sendo que as alturas dos tetos influenciam as
radiacoes e o fluxo de ar dentro da casa.

Apds 0s primeiros esquissos, passou-se para a escolha de materiais a serem
usados nesta divisdo. Optou-se por madeira de pinho (chdo), a bancada da
cozinha em Dekton, assim como a mesa de jantar em mdrmore e os lacados
dos armdrios em branco pérola.

Neste projeto criaram-se diferentes ambientes e micro-ambientes, que fizeram
com qgue este projeto ganhasse uma diferente abordagem nas diferentes
divisdes da casa.

47



48

Comecando pelailuminacdo, existindo a iluminacdo natural garantida pelas
janelas e clarabdias presentes no projeto, sendo que este projeto recebeu muita
luz solar originada pela localizacdo e implementacdo da casa. Ailuminagcdo
mais difusa delineada pela escolha de diferentes pendentes, candeeiros e
iluminacdo LED, pretenderam criar diferentes ambientes consoante a atmos-
fera e a sensacdo pretendida para o espaco. Conseguindo criar diferentes
atmosferas e micro ambientes derivados a partir da intensidade das luzes
bem como a um jogo de luz/sombra.

Os materiais usados, tfendem a responder a uma vertente mais rural, mate-
ricis matte (material sem brilho) que confrastando com o interior branco da
casa, o uso da madeira de pinho em todo o chdo foi relevante para criar
um contraste cromdtico. As diferentes alturas presentes na sala de estar e na
cozinha permitiram que houvesse um maior fluxo e leveza para os materiais,
sendo que, o uso de mdrmore na bancada da cozinha e na mesa dqg sala
de jantar, criaram uma harmonia e uma palete de cores simples e orgdnica
contrastando com os brancos perdla.

A escolha do mobilidrio foi de igual forma determinante, o uso de linhas mais
simples e menos ornamentadas criam um minimalismo que se conjugou com
os materiais e com a escolha cromdtica dos espacos. Foi pretendido que ndo
houvessem barreiras no espaco social da casa (sala e cozinha) sendo que a
definicdo de diferentes zonas (sala de estar e jantar) foi delineada a partir de
tapetes, decoracdo e do mobilidrio escolhido, fazendo com que o espaco
de torne mais funcional e de fdcil acessibilidade.

Para as zonas privadas da habitacdo, foi proposto o uso da mesma palete
cromdtica, bem como a nivel de acabamentos sem muito brilho. Nas instala-
coes sanitdrias, os materiais foram escolhidos para criar uma atmosfera mais
intima e pessoal. O uso de materiais como o microcimento em toda a drea
gue contrasta com o uso do vidro e da madeira de pinho cria uma atmosfera
mais imersiva e individual, que se difere dos restantes materiais mais claros
usados previamente nas outras divisdes da casa.

No guarto do neto da cliente, foi pedido o uso de um elemento decorativo
(arco-iris), bem como uma paleta de cores mais infantojuvenil. O uso de tons
azuis e brancos, que confrastam com a madeira de pinho presente no ripado
e no chdo, criaram um ambiente mais infantil e mais leve.

No quarto suite, foram elaborados alguns estudos de diferentes cores, tex-
tfuras e ambientes como opcdo, sendo que se optou o0 uso novamente da
madeira de pinho, de tons mais acastanhados e verdes para criar uma linha
coesa de todas as divisdes até entdo criadas, a nivel cromdtico, de texturas
e de mobilidrio.
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Figura 8 - Planta renderizada, projeto CS.
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Figura 9 - Planta renderizada e moodboard de materiais, projeto CS.
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Figura 10 - Esquema de ventilagdo de ar em planta.
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SALA DE ESTAR E JANTAR

Neste espaco, o moodboard foiimportante ndo sé para a escolha de materiais,
produtos, texturas e cores, bem como para o cliente, que pbdde escolher e
decidir, com a equipa de arquitetura e interiores, a melhor opcdo consoante
o orcamento planeado para o projeto.

Como é percebido através das modelacdes e renderizacdes 3D a RV teve um
peso significativo na comunicacdo projetual. O cliente, a partir de cendrios
muito aproximados ao real, conseguiu compreender como iria ser o resulta-
do final do projeto e de todas as divisdes, inclusive, o comportamento dos
materiais com diferentes tonalidades de luzes (naturais ou difusas).

A equipa de arquitetos trabalhou sempre em colaboracdo com a equipa de
DI, tendo em conta sempre o gosto pessoal do cliente e dos seus custos de
materiais adjacentes ds escolhas que foram feitas para a execucdo posterior
do projeto em obra.

Este primeiro projeto foi importante para compreender como é feita a esco-
Iha/selecdo de materiais, decoracdo, texturas e cores das diferentes zonas
a serem frabalhadaos.

Nd&o foram executados desenhos técnicos de execucdo em obra, pois este
projeto ainda se encontra em fase de desenvolvimento, o atelié pediu ape-
nas visualizacdes 3D das diferentes zonas a serem frabalhadas para serem
posteriormente apresentadas ao cliente.

Como se pode verificar, as imagens 3D e RV, ajudam a criar estes ambientes
diversificados, em que o cliente pode visualizar como ird ser o resultado final.

A harmonia e a pouca variagdo de materiais, permitiu que houvesse uma
forte relacdo entre os micro-ambientes criados a partir da disposicdo do
mobilidrio, assim como a diferenciacdo de alturas dos tetos, que permitiram
especificar as zoncs.



Figura 12 - Moodboard virutal de materiais e elementos decorativos referente d sala de estar e jantar.
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o inicial da sala de estar e jantar.

- Esquiss

Figura 13
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Figura 14 - Render da sala de estar em ambiente natural.
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Figura 15 - Render da sala de estar em ambiente noturno.







Figura 16 - Render da sala de estar e jantar em ambiente natural.
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Figura 17 - Render da sala de jantar.



As imagens 3D e RV, ajudaram a criar estes ambientes diversos e diversificados, em que o cliente
pode visualizar como ird ser o resultado final.

A harmonia e a pouca utilizacdo de materiais, permite que haja uma forte relacdo entre os micro-
-ambientes criados a partir da disposicdo do mobilidrio, assim como a diferenciacdo de alturas dos
tetos permitem especificar as zonas.
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QUARTO SUITE

Relativamente a proxima drea a ser estudada, a suite, inicidmos com um esboco com
cores e materiais a serem usados no mesmo. O ripado foi uma op¢do que surgiu desde
o inicio sendo gque o cliente também queria esta incorporacdo dentro do quarto, numa
das paredes, optando-se pela sua aplicacdo na parte traseira da cama.

Foram também criadas diferentes propostas de variacdes cromdticas e de disposicdo
de alguns materiais.

O ambiente criado no quarto, permitiu que houvesse uma harmonia entre os materiais
escolhidos e a selecdo cromdtica. Os tons cinzas e verdes claros criaram uma sensa-
¢do de tranquilidade, como se féssemos transportados para um ambiente oriental e
minimalista.

Figura 18 - Esquisso quarto suite.
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materiais

Figura 19 - Moodboard virtual de cores,
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Figura 20 - Render do quarto suite.
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Figura 21 - Render do quarto suite com cama em tecido preto.
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Figura 22 - Render do quarto suite em ambiente noturno.







Figura 23 - Render do quarto suite, variacdo cromdtica, iluminagdo, méveis e materiais.







Figura 24 - Render da casa de banho, quarto suite.







82

QUARTO NETO

Posteriormente & finalizagdo desta divisdo, passémos & execugdo do segundo quarto,
elaborando-se assim um novo moodboard de texturas e materiais.

O cliente pediu que se colocasse a imagem de um arco-iris no interior do quarto, e
porque este elemento foi um pedido expresso foi assim incorporado neste projeto. O
moodboard, apresenta tons azuis claros, texturas e cores vivas que transmitem uma
sensacdo de franquilidade e de harmonia com os restantes materiais. Foi também
tida em conta a madeira de pinho, j& usada previamente em algumas divisdes da
casa, como por exemplo o ripado nos dois quartos e no chdo da casa.

Nesta divisdo foram também elaboradas diferentes propostas a nivel da disposicdo
dos materiais, iluminagdo e decoragdo.

Figura 25 - Moodboard virtual de materiais, méveis, cores, decoragdo e iluminacdo
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Figura 26 - Esquisso inicial do quarto do neto.
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Figura 27 - Render virtual em ambiente natural do quarto do neto.







Figura 28 - Render virtual em ambiente nofurno do quarto do neto.







Figura 29 - Render virtual do quarto do neto, diferente proposta.







Figura 30 - Render virtual noturno do quarto do neto, diferente proposta.
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Figura 31 - Render virtual da casa de banho do quarto do neto.
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JUNTA DE FREGUESIA SEVER DO VOUGA

Ficha técnica

Localizagao: Sever do Vouga

Cliente: PUblico

Ano projeto: 2022

Programa: Servicos de Atendimento ao Publico
Obra: Alteracdo sem ampliacdo da pré-existéncia
Area: 50m?2

Fase: Estudo Prévio

Autor de projeto: Carolina Freitas

Coordenador de Processo: Jorge Alves

Equipa técnica: Ana Carvalho, Jodo Pereira, Jodo Vilela, Jodo Sousa, Jorge
Alves

Projeto Visualizagdo 3D: Jodo Pereira

Memodria Descritiva

O edificio a intervencionar localizava-se na zona centro da vila de Sever do
Vouga, Aveiro. O edificio datado de 1886, circundante a praca principal da
igreja de Sever do Vouga foi concebido pelo presidente da Cadmara Muni-
cipal Eduardo Arvins, em 1886 e pelo Abade Justino, para futuramente ser
criada a Banda Filarmdnica de Sever do Vouga. Sendo atualmente a Junta
de Freguesia de Sever do Vouga.

O projeto previa a reorganizacdo interior, sem recurso a obras de ampliacdo
nem alteracdo de vaos previndo apenas uma alteracdo do interior pré-existente.

O programa preveu a divisdo de um espaco existente em trés zonas distin-
tas: espaco de atendimento ao publico, espaco de assembleia geral e um
espaco de arquivo. O projeto de estudo prévio apresentava uma diferente
disposicdo do mobilidrio - execucdo de portas envidracadas para divisdo de
zonas de trabalho distintas e criacdo de mobilidrio adequado respondendo
Qo programa pré-existente.

O projeto iniciou-se com a visita ao local para registo fotogrdfico e levanta-
mento de interiores para retificacdo de medidas quer do edificado quer do
mobilidrio existente. A proposta apresentava a reconfiguracdo interior, com
dois balcdes, portas em vidro, rede de iluminagcdo nova, aparelhagem para
iluminacdo, caixilharia em madeira igual d existente, mobilidrio para expor
livros, zona de consulta de livros antigos e certiddes.



Este frabalho foi importante para estabelecer contacto direto com o local a
serintervencionado, bem como a visita e comunicacdo com o cliente, sendo
relevante no entendimento do programa pretendido.

Foram apresentadas trés alternativas diferentes, que integraram mobilidrio
proposto novo com mobilidrio j& existente no local e que atendiam ds ne-
cessidades do pedido inicial do cliente, quanto ao aproveitamento e orga-
nizacdo do espaco.

Conceito e estratégia

Para a configuracdo deste projeto, foi elaborado um briefing com o cliente,
sendo definido que apenas se poderia usar o mobilidrio j& existente, no en-
tanto esta premissa alterou pois verificou-se ndo ser possivel . Atendendo ao
programa esta condicdo era invidvel.

Estas duas zonas, foram projetadas a partir de uma diviséria em vidro, para
gue se pudesse trabalhar em harmonia, havendo uma distincdo entre a
parte privada da parte publica do espaco. O conceito para este espaco
era simples, pois devia aproveitar-se o mobilidrio que j& existia, criando-se
vdrias disposicoes alternativas do mesmo. Foram elaboradas trés propostas
para que o cliente pudesse optar, tendo em conta a viabilidade, ergonomia
e funcionalidade. Para a percecdo espacial e volumétrica deste edificio,
foi essencial o uso da modelacdo 3D e da RV, bem como para uma melhor
percecdo do espaco por parte do cliente.

Levantamento de interiores, medi¢des e registo fotogrdfico

Para a execucdo deste projeto, foi necessdria uma visita para levantamento
e dimensionamento existente bem como para registo fotogrdfico do espaco.
Esta visita permitiu uma ligacdo presencial e pessoal com o cliente, facilitando
o entendimento das condicionantes do projeto.

O registo fotogrdfico foi acompanhado por trés elementos da equipa do
atelié, tendo sido feito o levantamento e analisados os principais problemas
do funcionamento do espaco, em conjunto com o cliente.

Apds o levantamento fotogrdfico foram ainda registadas as dimensdes e feita
uma planta muito rudimentar que posteriormente foi detalhada e executada
num programa computacional.
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Figura 32 - Levantamentos em esquisso da Junta de Freguesia de Sever do Vouga.
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Figura 35 - Registo fotogrdfico Junta de Freguesia de Sever do Vouga.
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Figura 34 - Registo fotogrdfico Junta de Freguesia de Sever do Vouga.

Figura 36 - Registo fotogrdfico Junta de Freguesia de Sever do Vouga.
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PROPOSTA 1

Conforme o registo fotogrdfico e a visita ao local, foram identificados alguns
fatores determinantes a serem alterados. Primeiramente, a definicdo de es-
pacos publicos e privados ndo se conseguiam definir devido a disposicdo j&
existente dos méveis. Esta configuracdo do espaco criava confusdo tanto
aos funciondrios como aos municipes, conforme o relato do cliente. Nesta
conversa, apurou-se que era necessdrio criar um local privado e fechado
para que se pudessem criar zonas de trabalho especificas, assim como um
espaco de rececdo ao municipe, fora da zona privada.

Para este local, tiveram que ser criadas frés zonas distintas, uma zona de aten-
dimento ao publico, uma zona de trabalho privada com uma divisdo, e uma
zona que pudesse ser configurada para receber grandes grupos e reunides.

O trabalho inicia-se por via de modelacdo 3D e desenho técnico, o espaco
a ser trabalhado. Apds a criacdo 3D volumétrica e geométrica do espaco,
foram elaborados os mdveis pré-existentes, nomeadamente, armdrios, mdveis
de apoio e secretdrias.

Terminado este processo, realizou-se uma reunido com os arquitetos para se
perceber e ajustar o espaco as necessidades identificadas. Primeiramente,
percebeu-se que a forma mais funcional de criar uma divisdo de espacos,
seria através de portas de vidro que pudessem ser abertas e fechadas con-
forme a utilizacdo do espaco que estivesse a ser usado, dando flexibilidade
ao espaco para diversas utilizacoes.

A primeira proposta visava a definicdo destes dois espacos em concreto,
definida por um hall de entrada com dois balcdes de apoio e a divisdo em
vidro do espaco privado/publico. Conforme a “Figura 37", os mdveis foram
configurados para que esta primeira proposta fosse uma mais valia para o
usudrio.



Figura 37 - Planta renderizada da primeira proposta.
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Figura 38 - Render virtual proposta um, hall de entrada com dois balcdes de atendimento.







Figura 39 - Render virtual proposta um, sala de reunides.
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PROPOSTA 2

A segunda proposta para este projeto € muito semelhante a planta original,
sendo que a configuracdo do mobilidrio existente foi alterada.

Existem agora duas zonas de trabalho definidas por duas mesas, a mesa
central que é usada apenas para reunides e assinaturas de documentos e
uma mesa de trabalho para os funciondrios do local.

Esta proposta ndo apresentava muitas diferencas do espaco original tal
como o orcamento ndo apresentava custos elevados, referindo-se que o
Unico elemento que foi acrescentado ao espaco foi uma estante de apoio
Aa mesa central.



Figura 40 - Planta renderizada proposta dois.
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Figura 41 - Render virtual Sala de frabalho e reunides.
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PROPOSTA 3

A terceira proposta, foi criacda tendo em conta as necessidades do cliente e,
pela necessidade de criar frés espacos diferentes com uma funcdo especi-
fica. Com esta nova configuracdo, é percetivel uma delimitacdo de drea e
funcdes. Ao entrarmos no edificio, existe uma zona de espera com um sofd
de apoio para os municipes, assim como um balcdo de atendimento ao
pUblico e uma zona de trabalho.

Ao passarmos a divisdo de vidro, existe agora uma sala de reunides que pode
ser utilizada futuramente para reunides de assembleia municipal. O plano
desta configuracdo e disposicdo dos moveis permite facilidade na utilizacdo,
criando uma melhor funcionalidade, diferenciando de forma clara, a drea
publica e privada.

O espaco pode ser multifuncional e adquirir diferentes versdes consoante as
necessidades do cliente. Esta Ultima proposta foi a que agradou mais ao es-
tUdio e & Junta de Freguesia, devido a possibilidade de vdrias configuracoes
dentro do mesmo espaco.

Figura 42 - Planta renderizada da ferceira proposta.
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Figura 45 - Render virtual da sala de espera.
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Figura 46- Render virtual da sala de reunides.







Figura 47 - Render virtual da sala de reunides em diferente perspetiva.
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RECONSTRUGCAO CASA DE BANHO ALBA

Ficha técnica

Localizagao: Albergaria-a-Velha

Cliente: Privado

Ano projeto: 2022

Programa: Instalacdo Sanitdria

Obra: Reconstrucdo

Area: 8m2

Fase: Em obra

Autor de projeto: Jodo Pereira
Coordenador de Processo: Carolina Freitas
Equipa técnica: Jodo Pereira, Jodo Vilela

Projeto Visualizagdo 3D: Jodo Pereira

Memoria Descritiva

Neste projeto, o cliente solicitou a reconstrucdo de uma casa de banho que
i@ se encontrava em estado de degradacdo. Os materiais, cores e texturas,
foram mantidos conforme o original, sendo que a principal ferramenta de
trabalho para este projeto foi a modelacdo 3D e RV, para que o cliente pu-
desse verificar com mais detalhe e que conseguisse ter uma visdo de como
o projeto iria ficar apds a reconstrucdo do mesmo.

Sendo que foi elaborado uma proposta para a reconstrucdo deste projeto
com outros materiais para enquadrar tanto no design como numa divisdo
do século XXI. As “Figuras 48 e 49" representadas foram relativas d proposta
dada ao cliente caso futuramente quisesse remodelar.

A "“Figura 50" estava relativa ao briefing do cliente matendo os materiais e
cores originais desta divisdo.

As medidas e desenhos técnicos foram fornecidos pelo cliente.



Figura 48 - Render virtual da primeira proposta do projeto Alba.

Figura 49 - Render virtual da primeira proposta do projeto Alba.




Figura 50 - Render virtual da proposta final segundo as especificagdes do cliente.
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PROJETO MAFRA

Localizagdo: Mafra

Cliente: Privado

Ano projeto: 2022

Programa: Habitacdo

Obra: Constru¢cdo de moradia unifamiliar
Area: 185m2

Fase: Licenciamento

Autor de projeto: Carolina Freitas
Coordenador de Processo: Jorge Alves
Equipa técnica: Ana Carvalho, Jorge Alves

Projeto Visualizagdo 3D: Jodo Pereira

Memoria Descritiva

O edificio proposto localiza-se em Milharado, Mafra. Insere-se numa zona de
loteamento com cerca de 110 lotes, com regras definidas pelo plano diretor
municipal e regulamento de loteamento.

A proposta serve o propdsito habitacional a uma familia de trés pessoas: casal
e uma filha de trés anos.

Profissionalmente, o casal & muito ativo e pelas profissdes que desempenham
torna-se exigente equacionar o programa na sua flexibilizacdo de espacos
por desempenharem trabalhos que exigem flexibilidade de hordrios, ela como
médica e o marido como piloto, desenvolvendo o programa com possibili-
dade de hordrios cruzados.

Assim, o programa base previu: hall, cozinha, trés quartos, um deles acessivel,
frés instalacoes sanitdrias, uma delas acessivel, lavandaria e zona técnica.

A zona social desenvolve-se no R/C. A sala de estar relaciona-se com a co-
zinha, a sala de jantar e com o espaco flexivel que pode servir trés funcoes:
apoio a sala de refeicdes; escritério aberto para a sala; ou na possibilidade
de ser encerrado para ser um quarto de dormir acessivel. O piso rés do chdo
contém ainda uma instalacdo sanitdria acessivel.

A zona privada desenvolve-se no piso 1 onde se propds trés quartos; uma
lavandaria e uma instalacdo sanitdria. A suite & composta por trés espacos;
walking closet, drea de dormir e casa de banho privativa; O quarto situado
mais a norte, pode ser considerado como um quarto de dormir, brincar ou
estudar.

O processo iniciou-se pela percecdo do espaco jd existente (a planta da casa,
piso um e piso dois). Esta proposta destinava-se que a planta fosse flexivel,
ou seja, que pudessem ser mudadas consoante as necessidades do cliente.



Destas duas divisdes que as mesmas pudessem ser organizadas consoante
as necessidades do cliente, uma delas iria ser um escritério, com opcdo de
ser uma sala de apoio e/ou um saldo de jogos, a outra divisdo situada j&
no segundo piso, também idealizada como um segundo escritdrio, poderia
ser também configurada mais tarde pelos clientes para poder ser um outro
quarto caso exista caréncia.

A multifuncionalidade neste projeto foi algo que os clientes valorizavam,
conforme o estudo prévio. A proposta aqui sugerida pretende que a casa se
molde as necessidades da familia ao longo da sua vivéncia.

Os materiais escolhidos, assim como as cores e as tonalidades usadas para
este projeto, respondem também aos gostos e ao orcamento delineado pelo
requerente.

Os ambientes criados nos diferentes espacos respondem a uma escolha
cromdtica neutra usando tons pastéis e castanhos claros, bem como o uso
de poucos materiais sendo eles: madeira de pinho, lacados brancos, aco
escovado preto e um painel cer@mico texturizado.

A iluminacdo deste projeto também foi um fator predominante, sendo que
este projeto € muito luminoso devido ds janelas e aos vaos abertos virados
a sul, aproveita-se a exposicdo solar no seu mdximo. A escolha de pontos
luminosos foi muito incisiva e escolhida apenas para destacar zonas especi-
ficas (sala de jantar, escritério, sala de estar e quartos). O uso de projetores
de luz individuais marcaram também o uso de molduras com fotografias ou
quadros, para que houvesse um apontamento artistico presente em todas
as divisdes da casa.

A luz difere consoante os espacos sendo estes divididos por zonas mais priva-
das da casa, onde o uso da luz € mais especifico e mais pontual.Nos quartos,
utilizaram-se projetores de luz individuais, candeeiros e tfiras de luzes LED, em
que o utilizador pode escolher a intensidade da luz, bem como a atmosfera
pretendida para estes espacos.

Foi pretendido, também, que ndo houvesse luz direta mas sim indireta quanto
d sua utilizacdo e ,pontualmente, usar luz direta para valorizar pontos espe-
cificos das divisoes.

O mobilidrio escolhido, pretendeu responder aos gostos do cliente, sendo
que o uso de pecas mais artisiticas (mesa de jantar, mesa de apoio d sala
de estar) sdo pecas Unicas e mais tradicionais, que contrastam com o res-
tante mobilidrio usado (cadeiras, sofds, candeeiros e tecidos). O uso de uma
escultura presente na sala de estar, marca a presenca da arte neste projeto
como forma de intermedidrio entre os jogos de luz/sombra que invocam a
este projeto uma visGo mais artistica e de autor.

Apds a desconstrucdo do projeto a partir da modelacdo 3D e da RV, passou-se
d elaboracdo de uma maguete tridimensional, onde constavam os materiais
escolhidos para o projeto. A maguete serviu de apoio e de sustentacdo para
este trabalho, que estd intriseco a toda a concecdo desenvolvida.

Devido ao tempo para a elaboracdo deste projeto ndo foi conseguido ela-

borar todas a dreas da casa, pois o estdgio terminou durante o processo de
desenvolvimento.
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« Madeira pinho

« Madeira carvalho
« Lacados brancos
o Marmdre

« Microcimento

« Silstone

* Branco

* Creme

o Azuis

« Verde dgua
o Cinzas

« Tons pastel

Figura 51 - Mapa mental.
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PROJETO
MAFRA

Ripados
Marmore
Madeiras
Microcimento
Téxteis

« Sereno

« Tranquilo

« Minimalista
o Intimista

Difusa

Natural

Direta

Indireta

Luzes amarelas
Luzes Brancas



Figura 52 - Moodboard referente aos materiais, decoracdo, iluminagdo e mobilidrio.
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Figura 51 - Modelacdo 3D exterior em ArchiCAD, projeto Mafra.

Figura 53 - Modelacdo 3D exterior em ArchiCAD, projeto Mafra.
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Figura 52 - Modelacdo 3D exterior em ArchiCAD, projeto Mafra.

Figura 54 - Modelacdo 3D exterior em ArchiCAD, projeto Mafra.
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Figura 55 - Modelacdo 3D interior em ArchiCAD, projeto Mafra.

Figura 57 - Modelacdo 3D interior em ArchiCAD, projeto Mafra.
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Figura 56 - Modelacdo 3D interior em ArchiCAD, projeto Mafra.

Figura 58 - Modelacdo 3D interior em ArchiCAD, projeto Mafra.
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Figura 61 - Planta rés/chdo, dreas trabalhadas e ndo trabalhadas.
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MAQUETE TRIDIMENSIONAL

No contexto projetual, inerente a projecdo de uma residéncia familiar, foi
desenvolvida também uma maquete tridimensional para a percecdo volu-
métrica de mobilidrio, volumes e escala e também a insercdo de materiais a
serem usados futuramente no projeto. A maquete tridimensional estd ligada
intrinsecamente ao desenvolvimento projetual, sendo umas das fases impor-
tantes para o arquiteto/designer mas também para o cliente para poderem
percecionar o espaco e como ele ird ser construido e desenvolvido.

Apds a modelacdo em maquete, passou-se para a elaboracdo do modelo
3D interior e posteriomente dsimagens renderizadas RV, sendo que as mesmas
j& respondem aos gostos e alteracdes definidas pelo cliente.

A maqguete compreendia o uso dos diferentes materiais a serem usados no
projeto, fransmitindo os diferentes ambientes dando a escala exata e trans-
pondo uma aproximacdo d realidade daquilo que ird ser construido.

Figura 63 - Maquete fridimensional, vista tardoz e lateral direita.




Figura 64 - Maquete fridimensional, piso 1.

piso 2.

Figura 65 - Maquete tridimensional
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Figura 66 - Planta rés/chdo renderizada.

138



Figura 67 - Planta piso 1, renderizada.
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ESCRITORIO/SALA MULTIFUNCIONAL

Conforme o briefing do cliente, bem como o moodboard dos materiais
que foram usados para esta divisdo, foi criado um espaco que inicial-
mente pudesse servir como escritdrio e no futuro que pudesse ser um
espaco que se tornasse num quarto ou numa segunda sala.

Para este espaco foram desenvolvidas duas versdes do mesmo espaco,
uma versdo em que os tons sao mais escuros, que utilizaram madeira
de carvalho, e uma segunda versdo que utilizou madeira de pinho
conforme o gosto do cliente.

Os materiais usados, tais como a madeira de pinho, os lacados bran-
cos e 0 aco acetinado preto, tornam o espaco harmonioso, sereno e
tfranquilo para criar uma zona de trabalho orgénica e calma.
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Figura 68 - Planta rés/chdo, identificacdo da divisdo trabalhada.
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Figura 69 - Render virtual escritério/sala multifuncional, em tons escuros.
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Figura 70 - Render virtual escritério/sala multifuncional, em tons claros.




Figura 71 - Render escritério/sala multifuncional, em tom escuro.
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Figura 72 - Render virtual escritério/sala multifuncional, em tom claro.




Figura 73 - Render virtual corredor de enfrada.
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SALA DE ESTAR/JANTAR

Para a sala de estar e jantar, mantiveram-se as mesmas cores bem como
as tonalidades j& usadas previamente. Os tons cinza, brancos e castanhos
bem como ailuminacdo do espaco, apresentam uma solugcdo minimalista e
harmoniosa com o restante espaco j& desenvolvido.

Conforme mostram as modelacdes 3D e RV nas seguintes figuras, o espaco
tornou-se numa atmosfera orgénica e coerente a nivel cromdtico, o uso de
materiais como a pedra de mdrmore, a madeira de pinho, os tons cinza dos
téxteis e os pormenores a preto tornam o espaco elegante e minimalista,
respondedo ao gosto dos clientes.
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Figura 74 - Planta piso rés/chdo, identificacdo da divisdo trabalhada.
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Figura 75 - Render virtual da sala de estar.
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Figura 76 - Render virtual da sala de estar.
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Figura 77 - Render virtual da sala de jantar.
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QUARTO SUITE

O quarto elaborado e trabalhado pretendeu criar um ambiente pessoal,
infimista e minimalista, desde a escolha dos materiais, que estdo adjacentes
a toda a paleta cromdtica das outras divisdes.

Neste espaco, o uso do ripado de madeira foi uma escolha do cliente,
inicialmente usado até um terco da parede atrds da cabeceira da cama
(como é percetivel na “Figura 80"), sendo esta a primeira proposta para esta
divisdo, usando tons mais claros. A segunda proposta, visa tons mais escuros
gue criam uma diferente atmosfera e um diferente ambiente para o quarto,
contrastando com o ripado de pinho (como é verificado na “Figura 81"), que
nesta proposta € aumentado até a altura total da parede.

A iluminacdo foi também um fator dominante nesta divisdo, uma vez que o
quarto recebe luz natural vinda de sul, ou seja, o uso de luzes mais difusas foi
importante para estabelecer e criar diferentes ambientes. O uso de projetores
de luz que pontuam os quadros usados, criam uma ligacdo mais artistica e
intimista ao quarto. J& o uso dos candeeiros, delimitam uma luz mais pontual
e de leitura.

J& no walking closet, adjacente ao quarto, foi apenas usado um espelho que
cobre a totalidade da parede frontal e uma linha de luz LED, bem como um
tapete em linho que marca esta mesma zona.

Na casa de banho, ao contrdrio dos materiais usados no quarto, pretendeu-
-se uma divisdo mais escura e mais privada. O uso de uma paleta cromdtica
de materiais mais escuros e com textura, como o microcimento que cobre
a drea total, contrasta com a madeira de pinho ripada usada no balcdo de
apoio numa parede lateral e com as loucas brancas. A luz foi mais uma vez
usada de um modo bastante ponderado, usando apenas fitas de LED que
marcam pontualmente as dreas do banho e a zona de lavagem de mdos.

Nesta divisdo, conforme é percetivel nas figuras abaixo, foram criados dife-
rentes ambientes que, na sua globalidade, sdo unidos através dos materiais
usados criando uma harmonia e uma coesdo cromdtica para os diferentes
espacos trabalhados.
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Figura 79 - Render virtual do corredor para o quarto.







Figura 80 - Render virtual do quarto suite, proposta em tons claros.
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Figura 81 - Render virtual do quarto suite, proposta em tons escuros.
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Figura 82 - Render virtual do quarto suite.
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Figura 83 - Render virtual do walking closet.




Figura 84 - Render virutal da casa de banho.




Figura 85 - Render virtual da casa de banho.
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QUARTO DA FILHA E CASA DE BANHO

Para o quarto da filha do casal, foi usada uma paleta cromdtica mais clara,
usando tons rosas que contrastam com os brancos, dourados e pretos presen-
tes no mobilidrio e na decoracdo escolhida. Para esta divisdo pretendeu-se
criar um espaco mais juvenil que pudesse futuramente ndo ser tdo infanto-
-juvenil, dai ndo ser usada muita decoracdo, mantendo uma atmosfera mais
minimalista e “limpa”.

Assim como a suite, esta mesma divisdo recebe muita luz natural vinda de sul,
0 uso novamente de uma linha de LED, no topo da parede da cabeceira,
marca a drea que deve ser iluminada. Usou-se também um pendente de luz
gue pudesse ser usado como uma luz de leitura e ser um foco de luz mais
pontual.

A criacdo e a necessidade de criar um vidro adjacente & cama, pretende
criar uma zona de vestir mais casual e prdtica para esta divisdo que dd apoio
ao armdrio.

J& na casa de banho, foram usados materiais mais artisticos e com textura,
0 uso de um painel cer@mico branco que reveste a drea total, cria um am-
biente mais claro e menos “pesado”, ao contrdrio da casa de banho da suite.

Contrariamente ao outro quarto, este transmite um diferente ambiente, mais
claro, mais leve e menos imersivo, desde a paleta cromdtica aos materiais e
d decoracdo escolhida.
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Figura 86 - Planta piso 1, identificacdo das divisdes frabalhadas.
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Figura 87 - Render virtual do quarto da filha do casal.




Figura 88 - Render virtual do quarto da filha do casal.




Figura 89 - Render virfual da casa de banho.
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ESCRITORIO/SALA MULTIFUNCIONAL

Esta divisdo, bem como a divisdo do piso 1, € uma sala multifuncional. Neste
espaco foi executado um segundo escritdrio para apoio a este piso e ds suas
futuras necessidades.

Os materiais aqui escolhidos, madeira de pinho, lacados brancos e um tapete
novamente em linho, criaram uma sala luminosa e bastante simples.

A iluminacgdo foi escolhida de uma forma muito pontual, usando apenas um
ret@ngulo de luz LED que, por si sé, ilumina na perfeicdo esta drea total, fora
a luz solar vinda de sul.

Futuramente esta divisdo pode ser facilmente usada como um quarto se
necessdrio.
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Figura 90 - Planta piso 1, identificacdo da divisdo trabalhada.
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Figura 91 - Render virtual, sala mulfifuncional.




Figura 92 - Render virtual, sala mulfifuncional.
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CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia no atelié de arquitetura foi desafiante mas significativamente
compensadora.

Sob o ponto de vista do modus operandi dos profissionais, constatdmos que
algumas das etapas processuais do projeto de arquitetura sdo idénticas ds
dos projetos de interiores, havendo, no entanto, a necessidade de cumprir
em atelié, varios procedimentos burocrdticos e legais.

Considerdmos que o frabalho que realizdmos em contexto das comissdes
que nos foram atribuidas, quer em obra quer em projeto, foram relevantes
sob vdrios pontos de vista. O contacto com o mundo real do trabalho, o
contacto e as reunides com os clientes deram-nos uma percepcdo real da
nossa futura atividade profissional. Destacamos ainda a oportunidade que
tivemos de produzir maquetes tridimensionais, tendo sido uma mais valia para
0 nosso processo de trabalho, tivemos a percecdo clara de problemas que
ndo seriam percetiveis na modelacdo 3D. Por outro lado, as simulacdes virtuais
de espacos interiores com a ajuda dos programas assistidos por computador
(CAD), tornaram possivel, agilizar e detalhar, demonstrar e testar, diferentes
possibilidades e visdes do espaco a ser trabalhado.

Last but not least, queremos assinalar que toda esta experiéncia e conhe-
cimentos que adquirimos ao longo do estdgio, sé foram possiveis dado o
acompanhamento e a partiiha generosa por parte dos arquitetos residentes
no atelié, tendo sido para nds, uma vantagem e um privilégio.
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Planta de Cobertura

b1,42—

Estes desenhos séo propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

Limite do prédio
Entrada lote
Entrada edificio

Envolvente

Cobertura em sistema Etics com
barramento ao Ral 9010 e membrana
liquida

Pavimento permeavel do tipo Terraway
ao Ral 7021

Lajetas de granito cinza (impermeavel)

JO00 0 0880

Terreno natural (permeavel)

Area (m2)
Area Bruta de Construgdo 169,79
Area de Implantagéo 101,52
Area do Prédio 1632,00
Area Impermeavel 168,13
Area Total de Construgao 167,17

Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.

desenho

Planta de Cobertura

operagao urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitagéo unifamiliar e muro de vedagéo

local

Sever do Vouga

especialidade Revisédo

Arquitectura 00

data escala

Fevereiro 2022 1:100 @
Arquivo desenho n.°

P0101 04

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta 0.A.: 23348

CAROLINA
FREITAS

[ | ARQUITECTURA



Estes desenhos sédo propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

E: :} Limite do prédio
@ Entrada lote
II| Entrada edificio
Envolvente
N° Zona Area (m2)
1  Entrada 2,42
2 Sala Estar/Jantar 29,98
3 Cozinha 13,17
4 Circulagédo 4,18
5 I.S. Acessivel 4,99
6 Quarto 10,30
7  Quarto Suite 12,76
8 LS. Suite 3,79
“ 9  Escadas 4,95
86,54 m?
8
CI Area Bruta Construgdo 108,57 m?
- D | -0,02\-0,02
D
/ | |
| I .
/ 4 N
L | 1,55
f ‘ f 10,15
N
h |
A
9 [ ] [ Cota Altimétrica: 0.00 = 210,50 m
Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.
FRI | FO | [ ] | 12,10
MO [——T—
H % ‘ desenho
3 ‘  —) E— —
Planta do Piso 1 (Rés do Chéao)
7,65
: ‘ operagao urbanistica
‘ ’ 8 Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
I o [ # o habitagao unifamiliar e muro de vedacéo
local
S Sever do Vouga
) |
‘ 0,00 especialidade Revisédo
OﬁO 1 Arquitectura 00
‘ -0,02 data escala
‘ Fevereiro 2022 1:100 @
‘ Arquivo desenho n.°
\ P0101 02
1
()]
Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta 0.A.: 23348
y \ [ b Ly
+0,61+—1,20—+0,61 \3,084%,614— 1,31 019 3,60 0.2 1,69—+
t 2,43 + \\ 5,01 1 4,07 t
‘ CAROLINA

Planta do Piso 1 (Rés do Chao)

FREITAS

| ARQUITECTURA



Planta de Rés do chao

77
Z ST

Estes desenhos s&o propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

E Limite do prédio
: Entrada lote

II| Entrada edificio

|:| Envolvente

N° Zona Area (m2)

9 Escadas 6,45

10 Lavandaria 4,23

11 Garagem 20,59

12 I.S. 3,50

13  Arrumo 12,97
47,74 m?

Area Bruta Construgao 61,22 m?

Cota Altimétrica: 0.00 =210,50 m

Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.

desenho

Planta do Piso -1 (Cave)

operagao urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitagéo unifamiliar e muro de vedagao

local

Sever do Vouga

especialidade Revisao

Arquitectura 00

data escala

Fevereiro 2022 1:100 @
Arquivo desenho n.°

P0101 O 3

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta

0.A::23348

CAROLINA
FREITAS

[ | ARQUITECTURA



H 4,29
3,67
3,04
2,57
g
- . A 0,00
-0,45
1,17
s 5,92 = 3,31 —
0,36 0,15 0,41
¥ 10,14 ¥
Corte A
4,29
3,85
3,05
2,77
¢ 4 /]
0,00 /
0,45
-2,85 i;‘
T l—
— 3,06 : 2,16 - 2,70 rr 2,90 —
0,35 0,15 0,11 0,35
¥ 11,78 ;

Corte B

Estes desenhos s&o propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

E Limite do prédio
- Perfiexistente
E Perfil proposto

Cota Altimétrica: 0.00 =210,50 m

Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.

desenho

Cortes Ae B

operagao urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitagéo unifamiliar e muro de vedacéo

requerente local

Sever do Vouga

especialidade Revisao

Arquitectura 00

data escala

Fevereiro 2022 1:100 Q
Arquivo desenho n.°

P0101 08

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta 0.A.: 23348

CAROLINA
FREITAS

[ | ARQUITECTURA



Estes desenhos séo propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

[~ ] Limite dopredio
o E Perfil existente
— 3 Peri proposto

+0,61+—1,20—+0,61+ 3,42 +—+ 5,44 —t—1,16—+
0,41 0,35
+ 13,20 +
Corte C

4,79 Cota Altimétrica: 0.00 = 210,50 m

4£9 0,50 Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.

e 1,04

3764 €L desenho

260 CortesCeD

— 4.29 operagao urbanistica

2,00 3,26
Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitagao unifamiliar e muro de vedagao

local
0,00 \
-0.53 especialidade Reviséo
¥ 2,38 —1,03—+—+ 1,80 —1,18—+——1,20——+0,62+—0,90— 2,03 +—t Arquitectura 00
0,45 0,15 0,35
¥ 12,10 P data escala
Fevereiro 2022 1:100
Arquivo desenho n.°
Po101 09
Corte D

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta 0.A.: 23348

CAROLINA
FREITAS

| ARQUITECTURA



Planta do Piso 1 (Rés do Chao)

==

Estes desenhos séo propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

Limite do prédio

Entrada lote

Entrada edificio

Envolvente

Envolvente Exterior

Envolvente interior com Bztu > 0,7

Envolvente interior com Bztu < 0,7

Envolvente sem trocas térmicas

Envolvente com o solo

Marcagéo de coberturas

JUInnom U=

Marcagéo de Pavimentos

-

~

"

*\K

—

R

AT

N° Zona Area (m2)
1 Entrada 2,42

2 Sala Estar/Jantar 29,98

3 Cozinha 13,17

4 Circulagao 4,18

5 |.S. Acessivel 4,99

6  Quarto 10,30

7  Quarto Suite 12,76

8 |.S. Suite 3,79

9 Escadas 4,95

86,54 m?

Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.

desenho

Planta do Piso 1 (Cumprimento DL. 101 D/2022)

operagao urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitagao unifamiliar e muro de vedagao

local

Sever do Vouga

especialidade Revisao

Arquitectura 00

data escala

Fevereiro 2022 1:100 @
Arquivo desenho n.°

P0101 1 1

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta

0.A.:23348

CAROLINA
FREITAS

[ | ARQUITECTURA



Planta de Rés do chao

i

Estes desenhos s&o propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

Limite do prédio

Entrada lote

Entrada edificio

Envolvente

Envolvente Exterior

Envolvente interior com Bztu > 0,7
Envolvente interior com Bztu < 0,7
Envolvente sem trocas térmicas
Envolvente com o solo

Marcagao de coberturas

Marcagédo de Pavimentos

N° Zona Area (m2)

9 Escadas 6,45

10 Lavandaria 4,23

11 Garagem 20,59

12 1.8. 3,50

13  Arrumo 12,97
47,74 m?

Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.

desenho

Planta do Piso -1 (Cumprimento DL. 101 D/2022)

operagao urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitagao unifamiliar e muro de vedagao

local

Sever do Vouga

especialidade Revisdo

Arquitectura 00

data escala

Fevereiro 2022 1:100 @
Arquivo desenho n.°

P0101 1 2

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta 0.A.: 23348

CAROLINA
FREITAS

[ | ARQUITECTURA
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3,00

1 7,55 # 5,00
+—2,00—+——5556——+

| ﬁl;

17,00

Estes desenhos séo propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

Limite do prédio

Entrada lote

Entrada edificio

Envolvente

Godo lavado

Plaqueta ceramica impermeavel

Plaqueta cerdmica permeavel

JOOOOHHAN

Terra vegetal

Lugares de estacionamento = 2

Area (m2)
1 Area do Prédio Edificagédo 429,22
2 Area de Implantaggo 96,77
3 Area Total de Construgao 201,53
4 Area Impermeavel 167,80
5 Area Permeavel 251,55

Cota altimétrica 0,00 = 204,00m

Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.
Qualquer duvida deve ser esclarecida com o projectista da respectiva

ialidade com a déncia prévia de 7 dias Uteis.

desenho

Planta de Implantagao

operagao urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitagao unifamiliar, muros de vedagéao e anexo

local
Mafra
especialidade Versao
Arquitetura 01
data escala @
Junho 2022 1:200
Arquivo desenho n.°

P0105 02

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta 0.A.: 23348

CAROLINA
FREITAS

| ARQUITECTURA



4
1

5 15
9,15

+0,569+—0,88—+—3,03

40!

+-0,65+ ,20—+0,65++—————3,8

9—,—'—H'—e,86—#—2,35
0,15 [ 0,15

\ 0,40

1,05 1,05

L1

,40

Estes desenhos séo propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

Area (m2)
Area do Prédio Edificagao 429,22
Area de Implantagao 96,77
Area Total de Construgao 201,53
Area Impermeavel 167,80
Area Permeavel 251,55
N° Zona Area (m2)
1 Entrada 5,28
2 Circulagéo e escadas 9,38
3 Cozinha 7,75
4 Sala estar e Jantar 26,31
5 Escritério/Quarto 17,98
6 |.S. Acessivel 7,19
7 Circulagao 7,97
8 I.S. Comum 4,22
9 Lavandaria 2,70
10 Quarto/escritério 11,98
11 Quarto 11,20
12 I.S. Suite 5,93
13 Quarto Suite 15,26
14 Anexo 12,37

145,52 m?

Cota altimétrica 0,00 = 204,00m

Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.
Qualquer davida deve ser esclarecida com o projectista da respectiva

especialidade com a antecedéncia prévia de 7 dias Uteis.
desenho

Planta Piso 1

operagao urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgao de
habitagdo unifamiliar, muros de vedagéo e anexo

local
Mafra
especialidade Verséo
Arquitetura 01
data escala
Junho 2022 1:100 @
Arquivo desenho n.°

P0105 03

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta 0.A.: 23348

CAROLINA
FREITAS

[ ARQUITECTURA
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T 0,15 0,15 | 0,15 0,15
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Estes desenhos sao propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,

sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei

n°100/2017 de 23/08).
Area (m2)
Area do Prédio Edificagao 429,22
Area de Implantagdo 96,77
Area Total de Construgéo 201,53
Area Impermeavel 167,80
Area Permeavel 251,55
N° Zona Area (m2)
1 Entrada 5,28
2 Circulagéo e escadas 9,38
3 Cozinha 7,75
4 Sala estar e Jantar 26,31
5  Escritério/Quarto 17,98
6 |.S. Acessivel 7,19
7  Circulagéo 7,97
8 I.S. Comum 4,22
9 Lavandaria 2,70
10 Quarto/escritério 11,98
11 Quarto 11,20
12 1.S. Suite 5,93
13 Quarto Suite 15,26
14 Anexo 12,37
145,52 m?
Cota altimétrica 0,00 = 204,00m

Em caso de discrepancia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.
Qualquer duvida deve ser esclarecida com o projectista da respectiva
especialidade com a antecedéncia prévia de 7 dias Uteis.

desenho

Planta Piso 2

operagao urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitag&o unifamiliar, muros de vedagéo e anexo

Algado Sudeste

local
Mafra
especialidade Versédo
Arquitetura 01
data escala
Junho 2022 1:100 @
Arquivo desenho n.°
P0105 04

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta

1:100

0.A.:23348
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1,00—+0,50+
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Estes desenhos séo propriedade exclusiva do autor, e ndo podemn
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).

E Limite do prédio
EI Perfil existente
E Perfil proposto

Esquema cortes Ae B 1:750

Cota altimétrica 0,00 = 204,00m

Em caso de discrepéncia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.
Qualquer divida deve ser esclarecida com o projectista da respectiva
especialidade com a antecedéncia prévia de 7 dias Uteis.

desenho

Cortes Ae B

operagdo urbanistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo de
habitagdo unifamiliar, muros de vedagéo e anexo

local

Mafra
especialidade Verséo
Arquitetura 01
data escala
Junho 2022 1:100, 1:750
Arquivo desenho n.°

P0105 09

Ana Carolina de Bastos Freitas, Arquitecta 0.A.: 23348
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Estes desenhos sédo propriedade exclusiva do autor, e ndo podem
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-lei
n°100/2017 de 23/08).
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Estes desenhos sdo propriedade exclusiva do autor, e ndo poder
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em parte,
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decreto-le
n°100/2017 de 23/08).

E Limite do prédio
E Perfil existente
E Perfil proposto
(()71 j‘ Sistema etics com acabamento liso RAL
L 9002, a aferir em obra
‘roizj‘ Reboco delgado armado com acabamento
R liso RAL 9002, a aferir em obra
((;31‘ Plaqueta ceramica branca com isolamento
N térmico RAL 9002, a aferir em obra
=
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L madeira
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‘r&sj‘ Portdo e armario em metal pintado ao RAL
L 7039, a aferir em obra

1 1

L
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L J

Esquema algcado sudoeste e nordeste 1:750
Cota altimétrica 0,00 = 204,00m

Em caso de discrepéncia entre desenho e cotagem, considerar cotagem.
Qualquer davida deve ser esclarecida com o projectista da respectiva
especialidade com a antecedéncia prévia de 7 dias Uteis.
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habitagdo unifamiliar, muros de vedagéo e anexo

local
Mafra
especialidade Verséo
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Junho 2022 1:100 Q
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Estes desenhos séo propriedade exclusiva do autor, e ndo p
ser reproduzidos, divulgados ou copiados, no todo ou em pa
sem autorizagao expressa.

Reservados todos os direitos pela legislagdo em vigor (decre
n°100/2017 de 23/08).

E Limite do prédio
E Perfil existente
E Perfil proposto

1011 Sistema etics com acabamento liso RAL
L 9002, a aferir em obra

(0721‘ Reboco delgado armado com acabamento
I liso RAL 9002, a aferir em obra

‘r&;‘ Plaqueta ceramica branca com isolamento
L térmico RAL 9002, a aferir em obra

=

104 | Caixilho com corte térmico e portada de
L madeira

[

1051 Muro de alvenaria de pedra existente
I

‘r&;‘ Portso e armario em metal pintado ao RAL
[ 7039, a aferir em obra

Esquema Algado Rua 1:7¢

Cota altimétrica 0,00 = 204,00m

Em caso de discrepéncia entre desenho e cotagem, considerar cotage
Qualquer ddvida deve ser esclarecida com o projectista da respectiv
especialidade com a antecedéncia prévia de 7 dias Gteis.

desenho

Algado da Rua

operagao urbanfistica

Pedido de licenciamento para obra de construgéo
habitagéo unifamiliar, muros de vedagéo e anexo

requerente local

Carlos Fialho e

Mafalda Fialho Mafra

especialidade Verséo

Arquitetura 01

data escala

Junho 2022 1:100, 1:20 <
Arquivo desenho n.°

P0105 C
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