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Resumo

As linhas gerais que definem este Relatorio Final de Investigacdo, expde o percurso
de investigacao realizado no &mbito das Unidades Curriculares de Seminario de Investigacdo
do 1°e 2°anos de Mestrado em Educacéo Pré-Escolar e Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico.
O tema da presente investigacdo intitula-se: resolugdo de problemas: comunicacéo e

narrativas.

Os objetivos gerais do presente trabalho visam promover a compreensdo, a
comunicacao e as narrativas de resolucéo de problemas em contexto de Educacdo Pré-Escolar
e 1° Ciclo do Ensino Bésico. A componente do curriculo com maior abordagem foi a
componente do curriculo de matematica em ambos os contextos, desenvolvida através de
propostas de atividades ludicas e pedagogicamente significativas. Pretendiamos identificar
possiveis estratégias de promocdo de resolucdo de problemas nos primeiros anos de
escolaridade e compreender a necessidade de desmitificar a dificuldade vulgarmente

associada a problemas matematicos.

Os documentos orientadores desta investigacdo foram: as Orientagdes Curriculares
para a Educacdo Pré-Escolar, as Aprendizagens Essenciais e os Programas de 1° Ciclo do

Ensino Basico.

A investigacdo sobre a propria pratica baseou-se no paradigma participativo,
seguindo uma metodologia qualitativa.

Para a concretizacao deste Plano de Investigacdo recorremos a um esquema de etapas,
sendo que a investigagdo foi iniciada através da definicdo de um problema em contexto sala
de aula, foi formulada uma questao de investigacdo, definidos objetivos para a sua resolucao,
enquadrados 0s sujeitos e utilizados procedimentos e estratégias de recolha de dados, a fim

de proceder a sua andlise.

Os contextos de estagio analisados foram a sala dos 5 anos na Educacéo Pré-Escolar
em Portugal e uma turma de 3° ano do Ensino Bésico, em Espanha. O tema da investigacdo

tencionou propor desafios cuja resolucao proporcionou a obtencao de solucdes.

Os dados recolhidos no contexto pedagogico de Educagdo Pré-Escolar e no contexto

pedagdgico de 1° Ciclo do Ensino Basico parecem indicar que ha perspetivas distintas da



questdo de investigagdo “Como promover a compreensdo da resolucdo de problemas
transversalmente?”. Existiu evolugdo nos contextos em analise, no entanto, o
desenvolvimento da capacidade de compreensdo, comunicacdo e resolucdo de problemas,
foi, aparentemente, no contexto de 1° Ciclo do Ensino Basico consideravelmente mais

visivel.

Palavras- chave: Educacdo Matematica; Articulacédo do Curriculo; Resolucdo de Problemas;

Compreenséo de Problemas; Partilha; Comunicacao.



Abstract

The lines that define this Final Investigation Report exhibit the research route done
in the context of Curricular Units of the Research Seminar of the 1st and 2nd years of the
Master in Preschool Education and Teaching of the 1st Cycle of Basic Education. The theme

for this investigation is: Problem solving: Communication and narrative.

The main objectives of this work were to promote the comprehension, the
communication and the narrative of problem solving in the context of Preschool Education
and 1st Cycle of Basic Education. The curricular component most approached was
mathematics in both contexts, developed through ludic and pedagogical relevant activities.
The main goal was to identify strategies to promote problem solving in the starting schooling
years and to comprehend the necessity to demystify the difficulty commonly associated with

mathematic exercises.

The guiding documents for this investigation were: OrientacGes Curriculares para a
Educacao Pré-Escolar, as Aprendizagens Essenciais e os Programas de 1° Ciclo do Ensino

Basico.

The investigation on the practice itself was based on the participatory paradigm
following a qualitative methodology. The methodology used in this document is grounded in
the participatory paradigm which attempts to investigate my own practice in the context of

Preschool Education and 1st Cycle of Basic Education.

For the embodiment of this Research Plan we resorted to a step scheme, being that
the investigation was initiated by setting a problem in a classroom context a research question
was formulated, objectives for its resolution were defined, the subjects were framed and

utilized data research strategies in order to proceed to its analysis.

The internship contexts analyzed were the 5 year class in preschool education in

Portugal and a 3rd grade class in Spain. The theme was streamlined in both contexts since it



raises a lot of doubts and apprehension, especially in the context of Scholl, but can also
propose challenges whose resolution can bring much satisfaction in problem solving.

The data collected in the Pre and Primary School contexts seem to indicate that there
are different perspectives of the research question “How to promote the understanding of
problem solving across the board?”. There was evolution in the contexts under analysis,
however, the development of the ability to understand, communicate and solve problems was

more apparent in the 1st cycle than in the Pre Educational context.

Key-words: Mathematic Education; Curriculum Articulation; Problem Solving;

Understanding Problems; Sharing; Communication.

Vi



Lista de siglas ou acrénimos

CCSSI — Common Core State Standards Initiative (CCSSI)
MTP- Metodologia de Trabalho por Projeto
OCEPE - Orientacdes Curriculares para a Educacéo Pre-Escolar

NCTM — National Council of Teachers of Mathematics

\1



Indice Geral

Capitulo 1. INTrOAUGED .....cveveiiiieieie e et -1-
Capitulo 2. EnqUadramento TEOKICO ........coueiririerieirierieisie sttt -4 -
| - Fundamentos e PrinCipios EQUCALIVOS ..........cccoiiririiiiiieneesese e -5-

Il - Educacdo e Ensino da Matematica nos primeiros anos ...........ccoceeeerereeneneeneenens -8-
[11- ReSOIUGAOD € PrODIEMAS......c..eeieieieiieie et -12 -
IV- Comunicagao MateMALICaA .......c.ecveiieiiiiese et -21-
V- O papel do professor/edUCAAON ...........cccveueieeiiiieieese e -24 -
VI - Relevancia de metodologias ativas na resolucdo de problemas............ccccceevenee. - 28 -
Capitulo 3. MetOdOIOGIA.........cviiiiiieieiieeee e e -31-
3.1 Paradigma PartiCiPatiVO...........ccuueiiriiieiesie e -32-
3.1.1 Investigacao sobre a propria PratiCa.........ccooeoerrerereinenenesese s -32 -
3.1.2 DIMENSE0 REFIEXIVA .....c.ueiveeiiieiecie et -33-
3.1.3 Etica NA INVESLIZAGAD. ........c.eveeieeeeeeee ettt -35-

3.2 Plano de INVESHIGAGCAD .......ccueieeiuieiiecie et ste e ste et sre et re e nre s -35-
3.2.1 Desenho do Plano de INVESLIgACa0..........c.coveiveeieiieie e -35-
3.2.2 Descricao do Plano de INVEStIGaCa0 ..........covevueeieiiesie e - 36 -
3.2.3 Questdo de INvestigacao € ODJETIVOS .......cccvreririreiinieeese e - 37 -

3.3 Caracterizagdo dos Contextos EAUCACIONAIS ..........cccveverierienienieieneseseeeeeens - 38 -
3.3.1 Contexto de EAUCAGAD Pré-ESCOIAr .........covooviiiiiiiieisese e - 38 -
3.3.2 Contexto de ENSiN0 d0 1° CIClO ....covuveiiiieiiecie e -39 -
3.3.3. Breve Enquadramento do Ambiente EAUCALIVO.........cccovvvveviiiieniiiiicee, -39 -
3.3.4 Sujeitos no Contexto de Educacao Pré-Escolar ...........cccovvevveveiieieccecienen, -44 -
3.3.5 Sujeitos no Contexto de 1° CiCl0......cccviieiiciicc e -45 -
3.3.6 Instrumentos de Recolha e Analise de Dados ..........cccceveveneneieieiecieenen, - 46 -
3.3.7 Plan0 de AGAOD. ......oiueeieeie ettt -51-
Capitulo 4. Apresentacéo e Discussao de Resultados. ..........ccooevereniieneninesieienns - 59 -
Pratica €M CONTEXTOS ... .c.viiieieiieiie ettt este e enreeneennes - 60 -
EdUCAGCAD Pré-ESCOIAr......c..iiiiiiiiiiiieeee s - 60 -

1° Ciclo do ENSING BASICO .......ccviiiieieiie et -79 -
Anélise final dos dados da INVESHIGACAD ........ccevvreriiiiiiisieee e - 96 -

VI



Capitulo 5. CONCIUSDES .....covveuierieieiieeie sttt sttt reeneeneeneas -99 -

Implicagdes para a futura PratiCa .........ocoovveieiiienenc e -101 -
Capitulo 6. Referéncias Bibliograficas..........cccccvvviiiieiiiiieicece e, -102 -
CAPITUIO 7. ANEXOS ...ttt ettt sttt b e b e s - 107 -



Indice de Quadros

Quadro 1 — Resultados das medidas e dos pesos das criangas

Quadro 2 — Comparacéo das questdes

Quadro 3 — Debate

Quadro 4 — ComparacGes finais

Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.
Fig.

Fig.

Indice de Figuras

1 — Planta da sala dos 5-6 anos

2 — Planta da sala do 3° ano de escolaridade

3 — Esquema da estratégia

4 — Representacgao dos legos

5 —Jogo do Bingo

6 — Colheres do jogo

7 — Representacdo das emocdes sentidas

8 — Desenvolvimento da “tabela das emocdes”

9 — Jogo kahoot do calculo mental

p.69

p.78

p.83

p.94

p.43

p.44

p.65

p.74

p.81

p.84

p.84

p.85

p.91



Indice de Tabelas

Tabela 1 — Critérios de selecdo para a Investigacdo
Tabela 2 — Cronologia observacéo

Tabela 3 — Cronologia intervencéao

Tabela 4 — Objetivo geral

Tabela 5 — Objetivos especificos

Tabela 6 — Questdo de Investigacdo

Tabela 7 — Cronologia do contexto de 1° Ciclo

Tabela 8 — Atividades desenvolvidas em contexto de Educacdo Pré-Escolar

Tabela 9 — Evidéncias registadas em audio

Tabela 10 — Situagdo de partida para a questao problematica
Tabela 11 — Evidéncias registadas no diario reflexivo

Tabela 12 — Evidéncias relativas ao conflito

Tabela 13 — Evidéncias sobre possiveis solugdes

Tabela 14 — Registos das leituras das criangas em analise
Tabela 15 — Evidéncias da atividade de pesagem e de medida
Tabela 16 — Evidéncias do problema identificado

Tabela 17 — Evidéncias do dialogo registado em &udio
Tabela 18 — "Um problema ¢..."

Tabela 19 — Evidéncias registadas no diario reflexivo

Tabela 20 — Atividades desenvolvidas em contexto de 1° Ciclo

Tabela 21 — Evidéncias da fase inicial do jogo do Bingo

p.45
p.51
p.51
p.52
p.52

p.53

p. 56

p.61
p.62
p.62
p.63
p.64
p.64

p.68

p.72
p.74
p.75
p.80

p.81

p.70

p.72

Xl



Tabela 22 — Evidéncias do jogo do Bingo

Tabela 23 — VVozes das criancas e dos familiares

Tabela 24 — Caracteriza a tua emogéo

Tabela 25 — Evidéncias do dialogo entre grupos

Tabela 26 — Evidéncias da questdo de partida

Tabela 27 — Respostas dos alunos em analise

Tabela 28 — Evidéncias da atividade da tabuada

Tabela 29 — Evidéncias registadas em &udio sobre o calculo mental
Tabela 30 —Evidéncias registadas em video sobre o célculo mental
Tabela 31 — Evidéncias sobre a importancia do calculo mental
Tabela 32 — Questdo conclusiva

Tabela 33 — Evidéncias sobre a evolugédo dos alunos

indice de Anexos
Educacdo Pré-Escolar
1° Ciclo do Ensino Bésico
Teia inicial plano de agdo Pré-Escolar
Teia inicial plano de investigacdo Pré-Escolar
Mapa de conceito

Entrevista semiestruturada

Inqueérito

p.82

p.82

p.85

p.85

p.87

p.88

p.88

p.90

p.90

p.91

p.93

p.98

p.107
p.122
p.134
p.135
p.136
p.141

p.149

Xl



Introducéo

O Relatério Final surgiu no ambito das Unidades Curriculares de Préaticas de Ensino
Supervisionadas e de Seminario de Investigacdo relativas ao Mestrado em Educacéo Pré-

Escolar e Ensino do 1° Ciclo do Ensino Bésico.

A investigacao apresentada no Relatorio Final refere-se a tematica da resolucéo de
problemas: comunicacgéo e narrativas e a questdo de investigacao subjacente ao contexto de
Educacédo Pré-Escolar e ao contexto de 1° Ciclo do Ensino Basico foi “Como promover a
compreensdo da resolugdo de problemas transversalmente?”. Pretende mostrar como as
praticas pedagdgicas desenvolvidas promoveram, nos grupos de criancas e alunos, a

capacidade de compreensao e de resolucdo de problemas de forma transversal.

A Educacdo e o Ensino da Matematica estdo em constante atualizacéo e, por esse motivo, o
tema do Relatério Final procurou apresentar dados significativos sobre a importancia da
matematica e, mais em especifico, sobre o tema da resolucéo de problemas em Educacao Pré-
Escolar e no 1° Ciclo do Ensino Béasico. Segundo Neves e Serrazina (1992), Ponte (1994) e
Ramalho (1994),

“Modern society requires from everyone a reasonable fluency in mathematics. It is specially
important to be able to interpret information framed in mathematical language (numerical and
graphical) and to think mathematically (seeking patterns and relationships and reasoning).
However, mathematics is usually regarded as a most difficult subject. Students frequently
view it just as doing computations and getting the correct answers. They tend to assume a
dualist view in which things are either right or wrong. In many countries, including Portugal,
the evaluations of students’ learning, attitudes and views about mathematics are considered
unsatisfactory — by all sorts of criteria” (p. 1)

Considerando que uma cultura de investigacdo é fundamental na formacdo de
educadores e professores com vista ao desenvolvimento de atitudes e competéncias
problematizadoras das praticas educativas, assumimos a importancia da formacdo em
contexto de investiga¢do. Segundo Ernest (1991) e Mason (1991),

“Mathematical investigations, based on open-ended problem solving tasks, are important
from the educational point of view. In fact, in our perspective, they:

» are indispensable to provide a complete view of mathematics, since they are an essential
part of mathematical activity;

« stimulate the sort of student involvement required for significant learning;

* provide multiple entry points for students at different ability levels;

* stimulate a holistic mode of thought, relating many topics, an essential condition for
significant mathematical reasoning.” (p. 14)



A investigacdo sobre a comunicacdo matematica e as narrativas das criancas/alunos
teve como objetivo geral promover a compreensdo, a comunicacdo e a resolucdo de
problemas em contexto de Educagdo Pré-Escolar e 1° Ciclo do Ensino Béasico. Como
objetivos especificos pretendiamos identificar saberes e interesses das criancas, analisar as
estratégias usadas pela educadora estagiaria para estimular a compreensdo de problemas
matematicos, clarificar as etapas de resolucdo de um problema matematico e enquadra-lo no
contexto, potenciar a &rea da matemaética ja existente em sala de Educagdo Pré-Escolar,
reconhecer a capacidade de comunicacdo na resolucdo de problemas, valorizar a
comunicacdo como processo de resolucdo de problemas matematicos, compreender a
necessidade de desmitificar a dificuldade associada a resolucao de problemas matematicos e
identificar possiveis estratégias de promocdo de resolucdo de problemas no 1° Ciclo do

Ensino Basico.

O Relatorio divide-se em diversos capitulos, iniciando-se com o enquadramento
tedrico que sustentou a prética pedagogica, partindo para as metodologias utilizadas e
instrumentos de recolha de dados nos contextos educativos. De seguida, remete para a analise
e discussdo de resultados, posteriormente para as conclusbes, para as referéncias

bibliograficas culminando com o0s anexos.

O estudo apresentado é de carater qualitativo e foi realizado numa primeira fase numa
sala de 5-6 anos de Educacao Pré-Escolar, em Portugal, e, posteriormente, com alunos do 3°
ano de escolaridade do Ensino Bésico com idades compreendidas entre os 8 e 0s 9 anos, em
Salamanca, Espanha. As metodologias ativas que caracterizam a investigagdo conseguida
neste documento sustentam-se maioritariamente nas narrativas de criangas, na entrevista
semiestruturada, na observacao, nos registos no diario reflexivo/audios/fotograficos/videos,
como uma segunda analise de segunda ordem a respeito da aprendizagem realizada. De
acordo com Oliveira-Formosinho (2008),

“A narrativa é um caminho para criar significado quando as atividades e projetos permitem
que as criangas usem os sentidos plurais inteligentes e inteligéncias sensiveis plurais (...). As
criangas conceptualizam-se como pessoas que aprendem quando tém acesso as jornadas de
aprendizagem através da documentacdo. A complexidade deste processo permite a criagéo de
memoria e significado e impulsiona a criatividade.” (p.35)

Enquanto futura e atuais docentes na area da educacdo encaramos 0 percurso de

investigacdo sobre a propria pratica como um desafio estimulante, que nos permite planificar,
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conhecer o contexto, intervir, refletir, recolher dados e analisar os mesmos a luz de

pedagogias significativas.



Capitulo 2. Enquadramento Tedrico
Em Portugal, desde 1986 com a Lei de Bases do Sistema Educativo (Lei n°46/86,

14 de outubro), o Ensino Basico passou a ser universal, de caracter obrigatorio e gratuito,
com a duracédo de 9 anos de escolaridade, repartida em 3 ciclos. A articulacdo entre os 1°, 2°
e 3° ciclos exibe uma sequéncia gradual de objetivos, programas e metodologias de
aprendizagem, de maneira que cada ciclo acrescenta, desenvolve e pormenoriza o ciclo
antecedente. Segundo o artigo 1°, da Lei de Bases do Sistema Educativo (Lei n°46/86, 14 de

outubro),

“O Sistema Educativo ¢ o conjunto de meios pelo qual se concretiza o direito a Educagéo, que
se exprime pela garantia de uma permanente ac¢do formativa orientada para favorecer o
desenvolvimento global da personalidade, o progresso social e a democratizacdo da
sociedade. (...) E da especial responsabilidade do Estado promover a democratizagio do
ensino, garantindo o direito a uma justa e efectiva igualdade de oportunidades no acesso e
sucesso escolares.” (p.1)

Segundo o artigo 2°, da Lei de Bases do Sistema Educativo (Lei n°46/86, 14 de outubro), “O
Sistema Educativo responde as necessidades resultantes da realidade social, contribuindo
para o desenvolvimento pleno e harmonioso da personalidade dos individuos, incentivando
a formacdo de cidaddos livres, responsaveis, autonomos e solidarios e valorizando a

dimensdo humana no trabalho.” (p.2)

O Conselho Nacional de Educacdo (CNE) apela para que o Sistema Educativo Nacional
continue a trabalhar com o propdsito das escolas garantirem o seu dever enquanto

estabilizadoras de oportunidades entre alunos oriundos de diversos estratos socioeconémicos.

No presente enquadramento tedrico pretendemos abordar os Fundamentos e
Principios Educativos, a Educacédo e Ensino da Matematica nos Primeiros Anos, a Resolucao
de Problemas, a Comunicacdo Matematica, o Papel do Educador/Professor e, terminaremos

com uma breve abordagem a importancia das Metodologias Ativas na educacao.



| - Fundamentos e Principios Educativos
Os Fundamentos e Principios na Educagdo decorrem do processo reflexivo do

observar, planear, agir e avaliar, isto €, da intencionalidade educativa do educador e

professor.

Valorizando os principios de equidade e da qualidade da Educacdo e do Ensino
devemos promover aprendizagens relevantes para todas as criancas e alunos. Na escolaridade
obrigatdria a formacéo facultada visa contribuir para o desenvolvimento pessoal dos alunos
e proporcionar-lhes apropriacdo de instrumentos conceptuais e técnicos necessarios no

percurso da aprendizagem.
Orientacdes Curriculares para a Educacao Pré-Escolar

A Educacdo é um direito de todas as criancas. Ao proporcionar-lhes o acesso a
educacdo, esta a garantir-se o bem-estar emocional, social e cultural, uma educacdo holistica
e integradora, que promove a igualdade social, aceitando e promovendo as especificidades
de cada um. Segundo o artigo 4°, da Lei de Bases do Sistema Educativo (Lei n°46/86, 14 de
outubro), “A Educacdo Pré-Escolar, no seu aspecto formativo é complementar e ou supletiva
da accdo educativa da familia, com a qual se estabelece estreita cooperagdo.” (p.3) Desta
forma, ao reconhecer-se este direito as nossas criancas, estamos a potenciar agentes futuros
de criacdo de melhorias da nossa sociedade. Partindo das OrientacGes Curriculares para a
Educacdo Pré-Escolar (2016), a articulacdo entre o desenvolvimento e a aprendizagem
assentam no reconhecimento da necessidade intrinseca e potenciadora que é o brincar, “(...)
de uma perspetiva de brincar como atividade rica e estimulante (...) ¢ se caracteriza pelo

elevado envolvimento da crianga.” (p. 10 — 11).

A inclusdo de todas as criancas envolve a adocdo de praticas pedagdgicas
diferenciadas que respondam as caracteristicas de cada uma e as suas diferencas valorizando
as suas aprendizagens e 0s seus progressos. A relagdo construida e a cooperacao entre as
criangas permite que as mesmas aprendam umas com as outras. O planeamento adotado deve
ir ao encontro do grupo, proporcionando a todas e a cada uma condicdes satisfatorias,

promovendo um sentido de seguranga e autoestima.



O desenvolvimento da crianga processa-se como um todo, em que as dimensdes
cognitivas, sociais, culturais, fisicas e emocionais estdo intimamente interligadas e atuam em

simultaneo.

As criancas até aos trés anos de idade sdo auténticas “esponjas” que, absorvem toda
a informacédo que Ihes é facultada. Contudo, ndo se pretende que, um educador de infancia
explique a uma crianga a necessidade de aprender mais e de querer saber, mas sim que a
modele, de maneira a que esta se sinta confortavel e predisposta ao longo do seu percurso de
aprendizagem de novos saberes. Um profissional atento corresponde aos fundamentos
referidos, no quotidiano da sua prética pedagdgica, de uma maneira atenta a crianca,
refletindo e melhorando a sua propria pratica, com o objetivo de melhorar a qualidade da

resposta educativa.

A educacdo Pré-Escolar define-se como sendo “a primeira etapa da educagdo basica

no processo de educagdo ao longo da vida”. (OCEPE, 2016, p.5)
Aprendizagens Essenciais para o Ensino Bésico

As Aprendizagens Essenciais referentes ao Ensino Basico sdo homologadas pelo
Despacho n° 6944 — A/2018, de 19 de julho. Segundo o Despacho mencionado as
Aprendizagens Essenciais,

“(...) correspondem a um conjunto comum de conhecimentos a adquirir, identificados como

os conteldos de conhecimento disciplinar estruturado, indispensaveis, articulados
conceptualmente, relevantes e significativos, bem como de capacidades e atitudes a
desenvolver obrigatoriamente por todos os alunos em cada componente do curriculo ou
disciplina, tendo, em regra, por referéncia o ano de escolaridade ou de formagio. (...) estdo
ancoradas numa cultura de escola de autonomia e de trabalho em equipa educativa dos
docentes.”(p.1)

As Aprendizagens Essenciais visam desenvolver nos alunos conhecimentos,
capacidades e atitudes relativas a todas as componentes do curriculo, de forma, integrada
com o quotidiano e com as experiéncias de cada aluno, indo ao encontro dos principios gerais

do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria.
Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria
O documento orientador intitulado Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade

Obrigatoria, homologado pelo Despacho n°6478/2017, 26 de julho, apresenta-se como um
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pilar basilar para os docentes na area da educacgédo. Segundo o Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatoria (2017),

“(...) afirma-se, nestes pressupostos, como documento de referéncia para a organizacdo de
todo o sistema educativo, contribuindo para a convergéncia e a articulacdo das decisbes
inerentes as varias dimensfes do desenvolvimento curricular. No momento de equacionar e
de fundamentar o que é relevante, adequado e exequivel no contexto dos diversos niveis de
decisdo, é possivel e desejavel encontrar neste perfil orientagdes significativas. Constitui,
assim, a matriz para decisdes a adotar por gestores e atores educativos ao nivel dos organismos
responsaveis pelas politicas educativas e dos estabelecimentos de ensino. A finalidade é a de
contribuir para a organizacao e gestdo curriculares e, ainda, para a definicdo de estratégias,
metodologias e procedimentos pedagogico-didaticos a utilizar na pratica letiva.” (p.8)

O Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria sublinha a importancia da

Educacao Pré-Escolar para o desenvolvimento pleno da crianca,

“(...) veio reafirmar o imperativo de garantir o acesso ao Sistema Educativo o mais
precocemente possivel, pelo que se consagrou a Educacdo Pré-Escolar a primeira etapa da
Educagao Basica (...). Este marco determina a afirmagao clara, sustentada em evidéncia de
investigacao, de que é fundamental para o bem-estar das criangas e do sucesso educativo que
todas possam ter acesso a uma educacéo de infancia de qualidade, num percurso que permita
a equidade educativa e pedagdgica desde o0 nascimento, a par com a familia e numa crescente
integracao de servicos.” (p.8)

Os principios que orientam, justificam e dao sentido ao Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatoria sdo: a base humanista, o saber, a aprendizagem, a inclusdo, a
coeréncia e flexibilidade, a adaptabilidade e ousadia, a sustentabilidade e, por fim, a

estabilidade.

A acdo educativa resulta numa acéo formativa e especializada, que associa a adogéo
de fundamentos, principios, estratégias e didaticas que culminem numa aprendizagem

“palpavel” para as crianga e alunos.



Il - Educacdo e Ensino da Matematica nos primeiros anos
A educacdo matematica visa ensinar e aprender num horizonte de plenitude associado

a um determinado contexto e tempo. Apds a década de 50 a UNESCO (Organizacao das
Nacdes Unidas para a Educacdo a Ciéncia e a Cultura) iniciou a promog¢édo dos primeiros
congressos com enfoque na potenciagdo da qualidade de ensino da matematica. Segundo a
UNESCO (2016),

“Nosso mundo atual é profundamente marcado pela ciéncia e pela tecnologia. Preservacdo do
meio ambiente, redugdo da pobreza, melhora da satide (...) - assim como cidaddos que tomem
parte ativa no debate sobre esses temas.” (p. 4)

Na atualidade portuguesa diversos sdo os documentos orientadores emanados pela
tutela para uma pratica proficiente na educacao e ensino da matematica, a titulo de exemplo,
posso referir: os Fundamentos e Principios da Pedagogia para a Infancia, as OrientacGes
Curriculares para a Educacdo Pré-Escolar, o Programa de Matematica, as Aprendizagens
Essenciais, o Perfil do Aluno. Todos valorizam a crianca como agente principal no percurso
de aprendizagem, recorrem a metodologias ativas partindo dos saberes-prévios e interesses
do grupo para a construcdo de conhecimentos. Estes documentos orientadores procuram
“nortear” a promocao de estratégias primordiais para o sucesso da sensibilizacdo do dominio

da matematica, tanto em contexto de Educacao Pré-Escolar como no 1° Ciclo.
A importancia das aprendizagens matematicas na infancia

A Educacdo Pré-Escolar procura ser sinénimo de local desafiador na abordagem e
contextualizacdo ao dominio da matematica. As bases para desenvolver uma apeténcia pela
I6gica, constroem-se na infancia, pelo que é fundamental que o educador seja um agente
promotor dessa vontade, bem como mediador, na dimensdo em que deve apoiar as crian¢as
ao longo de todo o processo de descoberta de conhecimento. As teorias de Vygotsky déo
énfase ao papel do adulto no desenvolvimento da crianga, sublinhando a importancia da

interacdo, da comunicacdo e da instrugdo no desenvolvimento da compreenséo.

As criangas conseguem aprender/adquirir conhecimentos em diversas areas e quando
iniciam o seu percurso na Educacéo Pré-Escolar, os conhecimentos-base que trazem consigo,
sdo como que uma “porta-aberta”/ um ponto de partida para a aquisicdo de novas

aprendizagens/ novos saberes.



A nossa motivacdo é, muitas vezes, o espelho do interesse das nossas criangas. Estas
tém uma curiosidade inata, mas e fundamental ouvi-las e cabe ao educador, a partir de
situacOes do quotidiano, realizar atividades significativas com as criangas. De acordo com o
Ministério de Educacdo (1997), “ (...) intencionalizando momentos de consolidacdo e

sistematizagdo de no¢des matematicas.” (p.73) Segundo as OCEPE (2016),

“Sabe-se que 0s conceitos matematicos adquiridos nos primeiros anos véo
influenciar positivamente as aprendizagens posteriores e que é nestas idades que a educacao
matematica pode ter o seu maior impacto. (...) As criangas aprendem a matematizar as suas
experiéncias informais, abstraindo e usando as ideias matematicas para criarem
representacdes de situacGes que tenham significado para elas e que surgem muitas vezes
associadas a outras areas de contedo. Para tal, é necessario uma abordagem sistematica,
continuada e coerente, em que o/a educador/a apoia as ideias e descobertas das criangas,
levando-as intencionalmente a aprofundar e a desenvolver novos conhecimentos.” (p.74)

A aquisicao dos saberes/conhecimentos das criangas possibilita a sensibilizagéo para
o dominio da matemaética e a consequente compreensao de problemas, porque individualiza
o nivel de cada crianca e proporciona estratégias diversificadas e significativas. Segundo
Clements e Sarama (2009),

“Recall preschoolers arguing about whether a shape is a triangle, based on its attributes and
their definition of a triangle as a (closed) shape with three straight sides. (...) mathematical
reasoning is a core process and make a unique contribution to children's mathematical
development. Research supports this claim. (...) children use such reasoning in solving
problems.” (p.232)

A aprendizagem da Matemaética deve ser promovida num ambiente matematicamente
rico pelo que é necessario facultar as criancas pequenas 0 acesso a equipamentos matematicos
como, por exemplo, dominds, calculadoras, materiais de construcdo, réguas, fitas métricas,
jogos, puzzles, calendérios, reldgios, balancas, tangram, blocos légicos, retangulo mégico,
origami, entre outros, para que as criancas se sintam estimuladas para este dominio. A logica
e o raciocinio podem ser incentivados através da organizacdo de materiais com caracteristicas
matematicas, tal como a compreensao de regras e de critérios especificos de rotinas e/ou de

arrumacao que clarificam na crianca a logica associada a uma determinada finalidade.

Autores como Boo (2000) e Cafial (2009), consideram que “as criangas comegam a
construir o conhecimento cientifico desde o nascimento (...)” € que as criangas entre os 3-5
anos de idade ““se interessam naturalmente pelos objetos e fenomenos em seu redor, € em
explora-los (...)”. (p.24) De facto, as criangas, desde que lhes seja dada a oportunidade de

explorar, fazem-no, sozinhas ou acompanhadas, desde muito novas, até fases mais tardias,
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sempre com muito proveito. Deve ser sempre facultado esse estimulo e a medida que
crescem, que evoluem no seu percurso académico, vdo adquirindo aprendizagens/saberes

mais complexos, devidamente apoiadas pelo educador/professor.

Deve ser proporcionado um estimulo ao sujeito principal da a¢éo educativa, ao longo
da sua evolucdo no seu percurso académico, para adquirir aprendizagens/saberes mais
complexos de forma estruturada e com sentido logico. E extremamente relevante que as
criancas crescam rodeadas de inputs positivos capazes de melhorar a sua capacidade de
resposta a desafios, isto €, a sua faculdade de compreenséo e resolucdo de problemas. O afeto
e a seguranca sdo fatores fundamentais para que o cérebro se desenvolva, reaja, processe e
integre a informagdo. Aprender deve ser desde cedo encarado como uma fonte de prazer e

bem-estar.
Finalidades das aprendizagens no 1° Ciclo

A matematica deve chegar a todos através da educacdo. De acordo com o Programa
de Matemética (2013),

“O gosto pela Matemaética e pela redescoberta das relagdes e dos factos matematicos — que
muitas vezes é apresentada como uma finalidade isolada — constitui um propoésito que pode e
deve ser alcancado através do progresso da compreensdo matematica e da resolugdo de
problemas. Neste sentido, é decisivo para a educagéo futura dos alunos que se cultive de forma
progressiva, desde o 1.° ciclo, algumas caracteristicas préprias da Matematica, como o rigor
das definicBes e do raciocinio, a aplicabilidade dos conceitos abstratos ou a precisdo dos
resultados.” (p.2)

Segundo Ponte e Serrazina (2009), o Programa de Matematica do Ensino Bésico
constituiu uma oportunidade de mudanca curricular em Portugal no ensino da matematica,
porque indicavam alternativas significativas e sublinhava pontos estruturantes das praticas
dos professores. As Finalidades e Objetivos gerais do ensino da matematica declaravam a
importancia e a necessidade de:

“Promover a aquisi¢do de informagao, conhecimento e experiéncia em Matematica por parte
do aluno, mas vdo mais longe e apontam igualmente o desenvolvimento da capacidade da sua
integragdo e mobilizacdo em contextos diversificados; e também o desenvolvimento de
atitudes positivas face & matematica e a capacidade de apreciar esta ciéncia.” (PMEB 2007,

p.3)
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Também em contexto de 1° Ciclo sera adequado facultar aos alunos materiais
estimulantes e complementares do desenvolvimento matematico, tais como, a introducédo da
régua, do compasso, do transferidor, da calculadora, das tabuadas, blocos logicos, de
computadores/tablets, da folha de calculo auxiliar, baterias, entre outros materiais. Segundo

as Aprendizagens Essenciais de Matematica no 1° Ciclo (2018),

“(...) pretende-se que, ao longo da escolaridade bésica, os alunos compreendam os
procedimentos, técnicas, conceitos, propriedades e relagdes matematicas, e desenvolvam a
capacidade de os utilizar para analisar, interpretar e resolver situagdes em contextos variados;
desenvolvam capacidade de abstracdo e generalizacdo e de compreender e elaborar
raciocinios légicos e outras formas de argumentagdo matematica; desenvolvam a capacidade
de resolver e formular problemas, incluindo os que envolvem &reas mateméticas diferentes e
problemas de modelacdo matematica; adquiram o vocabulério e linguagem proprios da
Matematica e desenvolvam a capacidade de comunicar em Matematica, por forma a serem
capazes de descrever, explicar e justificar, oralmente e por escrito, as suas ideias,
procedimentos e raciocinios, bem como os resultados e conclusdes que obtém.” (p.2-3)

De acordo com Guimardes (2005), o ensino deve promover uma aprendizagem com
compreensdo, devidamente enquadrada no quotidiano, possivel de aplicar a contextos
diversificados e capaz de ser apreciada enquanto ciéncia.

E necessario realcar a articulagio entre o programa com os temas em estudo e as

capacidades desenvolvidas dos alunos.

A evolucdo do ensino demonstra a valorizacdo atribuida ao aluno, como sujeito ativo
em sala de aula e na construcao de um curriculo integrado. A participacdo dos alunos na fase
de planificacdo, execucédo e reflexdo/avaliacdo implica que o professor seja promotor da
escuta-ativa, capaz de evidenciar a construcdo da identidade de cada sujeito, sensibilizando

a partilha, o reconhecimento do erro e o desejo de aprender.

Segundo a UNESCO (2016),

“Uma educagio matematica de qualidade deve oferecer uma visao ndo deturpada das praticas
daqueles que produzem ou utilizam a matematica (...), deve permitir que se viva a experiéncia
matematica, a0 mesmo tempo como uma experiéncia individual e como uma experiéncia
coletiva (...) deve saber estimular, por meios de desafios, cultivando os valores da sociedade.”

(p.5)
As finalidades do ensino da matematica sdo: a estruturagdo do pensamento enquanto
gramatica elementar do raciocinio hipotético dedutivo; a analise do mundo natural e a

interpretagdo da sociedade, associando assim, a matematica ao quotidiano. O ensino da

-11 -



matematica contribui para o exercicio de uma cidadania plena, informada e responsavel.

(Programa e Metas Curriculares Matematica, 2013, p.2)

111- Resolucdo de Problemas
O interesse pela matematica associado a clareza das relacdes matematicas e factos

matematicos é, constantemente apresentado como um objetivo isolado, contudo, apresenta-
se e fundamenta-se através do progresso, da compreensdo matematica e da resolucdo de
problemas. No documento Programa e Metas Curriculares da Matematica (2013) é salientada
a seguinte ideia: “Neste sentido, € decisivo para a educacdo futura dos alunos que se cultive
de forma progressiva, desde o 1.° ciclo, algumas caracteristicas proprias da matematica, como
o rigor das defini¢des e do raciocinio, a aplicabilidade dos conceitos abstratos ou a preciséo
dos resultados.” (p.2)

A resolucdo de problemas como sugere o proprio nome promove a participacdo do
aluno na elaboracdo de estratégias possiveis de solucionar determinadas situacdes. A
motivacao intrinseca pela resolucdo de problemas amplia uma ligacdo da matematica ao
quotidiano e a formacdo de estruturas de pensamento sélidas e significativas para o processo

gradual de desenvolvimento das criancas e dos alunos.

O conhecimento matematico é exposto, debatido e refletido através da resolucéo de
problemas. Assim, a resolucdo de problemas permite descodificar a criatividade dos sujeitos
pela comunicacdo (compreensdo, aplicacdo e explicacdo) de determinado desafio que

procura satisfazer um problema.

Segundo Jodo Pedro da Ponte (1992), “A forga motora do desenvolvimento da ciéncia
matematica sdo o0s problemas e ndo € por isso de estranhar que a actividade de Resolucédo de

Problemas constitua uma importante orientacdo curricular para o ensino desta disciplina.”

(p.95)
De acordo com o Programa e Metas Curriculares Matematica (2013),

A resolucdo de problemas envolve, da parte dos alunos, a leitura e interpretacdo de
enunciados, a mobilizagdo de conhecimentos de factos, conceitos e relacBes, a selecdo e
aplicacdo adequada de regras e procedimentos, previamente estudados e treinados, a revisao,
sempre que necessaria, da estratégia preconizada e a interpretacdo dos resultados finais.
Assim, a resolucdo de problemas ndo deve confundir-se com atividades vagas de exploragdo
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e de descoberta que, podendo constituir estratégias de motivacdo, ndo se revelam adequadas
a concretizacdo efetiva de uma finalidade tdo exigente. Embora os alunos possam comecar
por apresentar estratégias de resolucdo mais informais, recorrendo a esquemas, diagramas,
tabelas ou outras representacdes, devem ser incentivados a recorrer progressivamente a
métodos mais sistematicos e formalizados. (p.5)

Resolver um problema é uma competéncia basica relativa a vivacidade da ciéncia que
é a matematica, porque um problema pode gerar outro problema e ha dezenas de estratégias
plausiveis associadas a um desafio. De acordo com Serrazina e Matos (1988), referidos pela
APM, “(...) o conhecimento matematico deve emergir dos problemas e da experiéncia com
a resolucdo de problemas (...).” (p.44) Tendo consciéncia da importancia de propor
problemas/desafios as criancas e aos alunos ao longo do seu percurso educativo, é
igualmente, relevante explicitar o conceito de problema e pensar como é que 0 mesmo pode

desenvolver capacidades cruciais nas criangas e nos alunos envolvidos.

Problemas Matematicos

O conceito de problema matematico ndo dispbe de uma definicdo consensual na
comunidade educativa, porém qualquer educador e professor proficiente promove a
resolucdo de problemas em contexto educativo. Por esse motivo, a abordagem a resolucédo de
problemas matematicos é de extrema relevancia para que se desenvolvam, em contexto
pedag6gico, metodologias eficientes e eficazes, que promovam boas experiéncias e bases

estruturadas as criancas e aos alunos.

Os problemas matematicos consistem em tarefas para as quais as criangas e alunos
ndo dispbem de estratégias imediatas de resolucdo. O National Council of Supervisors of
Mathematic (1991) incorpora a resolucdo de problemas como um basic skill relativo a
matematica. Numa perspetiva pedagdgica a abordagem a problemas pode ser interpretada em
todas as areas de conteido, no sentido em que existe uma determinada questdo/situacdo que
precisa de ser resolvida/solucionada. Segundo Clements e Sarama (2009), “Children can be

impressive problem solvers.” (p.207)

Um problema matematico pode ser interpretado como uma tarefa onde se exige o
alcance de solucBes, ndo existindo estratégias Unicas e dogmaticas associadas ao dito
problema. De acordo com Fernandes (1994), um problema difere de um exercicio comum

pelo facto de nédo existirem algoritmos que conduzam a uma solugéo correta.
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Segundo Schoenfeld (1992), “(...) there is general acceptance of the idea that the
primary goal of mathematics instruction should be to have students become competent

problema solvers.” (p.1)

Um problema matematico tem implicitos determinados conhecimentos, competéncias
especificas e procedimentos matematicos atribuindo ao aluno e ao professor um papel ativo
e participativo no processo de ensino-aprendizagem. Os alunos devem compreender que a
resolucdo de problemas matematicos ndo € uma tarefa de aplicacdo de algoritmos ou
formulas, mas que a mesma deve verificar-se num plano que envolva os alunos num processo
de elevado nivel de complexidade cognitiva onde estejam presentes 0s processos de
representar, relacionar e comunicar (Ponte, 2000). O aluno deve ser construtor do seu proprio

conhecimento, alcan¢ado autonomamente possiveis estratégias de resolucéo de problemas.

Os problemas matematicos procuram proporcionar aos agentes principais da acao
educativa (criancas e alunos) experiéncias significativas relevantes para 0 seu presente e

futuro académico e pessoal.

Proudfit (1980) apresenta dois tipos de problemas: os problemas standard do manual
que refletem sobre operacdes meramente aritméticas e os problemas de processo, que visam

a exploracdo e consequente construcdo de estratégias de resolucao para encontrar a solucao.

Moreira (2001) declara que a resolucdo de problemas pode incluir: exercicios simples
e de rotina; problemas de palavras; problemas de questdes abertas; problemas de questdes

fechadas; atividades investigativas e a formulacdo de problemas. (p.27-32)

Segundo Schoenfeld (1992),

“A tone end of the spectrum, mathematical knowledge is seen as a body of facts and
procedures dealing with quantities, magnitudes and forms, and the relationships among them;
knowing mathematics is seen as having mastered these facts and procedures. (...)
Mathematics is an inherently social activity, in which a community of trained practitioners
(mathematical scientists) engages in the science of patterns — systematic attempts, based on
observation, study, and experimentation, to determine the nature or principles of regularities
in systems defined axiomatically or theoretically (“pure mathematics”) or models of systems
abstracted from real world objects (“applied mathematics™)” (p.1)

H& uma enorme variedade nos tipos de problemas e tal facto, também se verifica, com
as inumeras estratégias/ processos de resolugdo de problemas. Contudo, na abordagem em

matematica ao tema resolucdo de problemas, os educadores, os professores e 0s alunos,
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devem respeitar as quatro etapas apresentadas e justificadas por Pdlya (2003): 1?2 etapa —
compreensdo do problema; 22 etapa — estabelecimento de um plano; 32 etapa — execucédo do
plano; 42 etapa — verificacao.

De acordo com o National Research Council (1998),

“Mathematics is a living subject which seeks to understand patterns that permeat both the
world around us and the mind within us. Although the language of mathematics is based on
rules that must be learned, it is important for motivation that students move beyond rules to
be able to express things in the language of mathematics. This transformation suggests
changes both in curricular content and instructional style. It involves renewed effort to focus
on: seeking solutions, not just memorizing procedures; exploring patterns, not just
memorizing formulas; formulating conjectures, not just doing exercises.

As teaching begins to reflect these emphases, students will have opportunities to study
mathematics as an exploratory, dynamic, evolving discipline rather than as a rigid, absolute,
close body of laws to be memorized. They will be encouraged to see mathematics as a science,
not as a canon, and to recognize that mathematics is really about patterns and not merely about
numbers.” (p.84)

Os problemas matematicos tém como principais objetivos desenvolver o raciocinio
l6gico das criangas e dos alunos, promover conhecimentos relacionados com algebra,
geometria e trigonometria, sdo fortemente caracterizados por recorrerem a uma linguagem
especifica da matematica. Contudo, sdo significativamente influenciados e amplificados
através da introducédo de propostas de trabalho que valorizam a exploracéo de situacdes do

mundo real.

Problemas reais

Os problemas reais sdo caracterizados pela abordagem a questfes relacionadas com
0 quotidiano das criancas e dos alunos, podendo ou ndo serem identificados ou construidos
pelas criangas/alunos. Podem partir de acontecimentos do quotidiano, que originam desafios
significativos. Estes carecem de utilizacdo de uma ou vérias estratégias/ métodos de

resolucéo.
De acordo com Carreira (2005),

“A escola pode e deve proporcionar aos alunos experiéncias diversas de utilizagdo da
Matematica em contextos reais. Se ndo o fizer, estara a esconder um dos aspectos importantes
da propria Matematica e a limitar a formacdo dos alunos quanto & compreensdo do que é a
Matemética e quanto & capacidade de usa-la com espirito critico e auto-confianca.” (p.124)
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Baseando-nos num artigo da revista n°23 de educagdo e matematica, Paulo Abrantes
(1992) afirma que, ha possibilidade de aprender nas escolas utilizando problemas da vida

real. Nesse artigo o autor afirma:

“(...) a situagdo proposta referia-se a um problema da realidade concreta “susceptivel” de ser
interpretado e tratado com o apoio ou através de processos matematicos e assumia a forma de
uma questdo de “resposta aberta”, para a qual ndo ha uma abordagem ou uma solugdo
previamente consideradas como as Unicas correctas ou as melhores.” (p.25)

Partir de conhecimentos base da matematica, como, por exemplo, a resolugdo de
problemas puramente matematicos, como seria o caso de decifrar a incognita numa equacao,
para aplicacdo real da matematica, faz todo o sentido para concretizar a “ponte” tdo relevante
e necessaria para a verdadeira aplicacdo da matematica no quotidiano. Ainda a proposito, o
autor supra citado refere que “Saber matematica ¢ diferente de saber usar a matematica. ..
Pode saber-se muita matematica e ndo se ser capaz de a usar quando se esta perante um

problema novo.” (p.26)

Lauren Resnick (1987), afirma “(...) é preciso aprender a reconhecer ¢ mesmo a
procurar oportunidades para aplicar as capacidades que se tem, e que a escola deve ajudar a
desenvolver ndo s as capacidades do pensamento mas também a disposi¢do para usa-las.
(...) o tipo de motivacdo que se tem por uma tarefa esteja fortemente relacionado com a

maneira como se trabalha na realizacdo dessa tarefa.” (p.26)

E um facto que os problemas reais sdo bastante interdisciplinares e o trabalho com
toda a comunidade educativa é imprescindivel para a imersao e progressivo desenvolvimento

integral da crianca e do aluno. De acordo com Paulo Abrantes (ibid.),

“Os problemas da realidade sdo geralmente de “resposta aberta”. Isto quer dizer que nio existe
uma maneira Unica de os resolver nem uma solugdo unica. (...) Muitos desses problemas
exigem tempo e persisténcia, por vezes mais do que conhecimentos especificos. Este facto
cria dificuldades aqueles que estdo habituados apenas a resolver problemas do tipo “uma regra
—um passo” ou que estdo prontos a declarar que um problema é impossivel se ndo ¢ resolvido
em pouco tempo.” (p.27)

E comum, aos problemas matematicos no geral, e aos problemas reais em especifico,
o facto de ser imprescindivel a compreensdo do problema, a resolugdo do mesmo atraves de
processos matematicos, a partilha das estratégias de resolucdo e a consequente verificagdo da
solugdo em relacao aos dados de cada problema. Uma caracteristica associada a resolucéao de

problemas é a reflex&o sobre os mesmaos, a necessidade de pensar e ponderar a causalidade e
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veracidade da situacdo proposta, isto €, adquirir uma postura critica face a solucdo. O
exercicio associado ao ato de refletir sobre é um fator muito importante ao qual se deve dar

maior importancia a quando da resolucdo de problemas (Ponte, 2000).

Processos matematicos

Compreendendo a necessidade e a importancia associada a capacidade de resolucdo
de problemas das criancas e dos alunos, importa descobrir quais 0s processos matematicos
associados, de forma a compreender como € possivel desenvolver estas competéncias ao

longo do processo educativo de forma integrada, inclusiva e significativa.

Segundo Polya (1945), um dos processos matematicos mais conhecidos apresenta-se
com o ensino de Heuristicas Gerais, assumindo sugestdes ou estratégias, correspondentes a
“operagdes mentais”, aplicdveis a muitos problemas, cuja consideracdo poderd ajudar na

resolucdo dos mais diversos desafios matematicos.

Segundo Fernandes (1994), € fundamental respeitar o conhecimento prévio sobre
determinado desafio, propondo assim a apropriacdo do mais especifico “conhecimento dos
conhecimentos” (p.98). A gestdo e o controlo dos conhecimentos revela a forma como cada
individuo toma uma decisao e gera estratégias e acdes praticas com vista a resolucdo de um
problema. A aplicacdo dos processos metacognitivos revela um papel de exceléncia no
sucesso ou insucesso na capacidade da crianca e do aluno face a resolucéo de problemas.
Fernandes (1989), procura desenvolver os processos metacognitivos das criangas e alunos
através: da consciencializacdo dos seus saberes prévios e da sua possivel aplicacdo de forma
sistematica e organizada; facultando a utilizacdo de diversas estratégias para resolver
determinados problemas, de maneira a flexibilizar o processo de resolugdo; permitindo a

correcédo de concecdes e convicgdes incorretas.

Um processo matematico visa alcancar uma solugcéo e uma resposta matematicamente
valida e l6gica. A qualidade dos processos matematicos apresentados pelas criancas e pelos
alunos é representativo do seu nivel de conhecimento e, por esse motivo, deve ser valorizado
face ao resultado/ solugdo obtida. Henry Pollak (1989) apresenta como exemplo de uma
situacdo pratica uma possivel abordagem a um problema em contexto pedagogico: “aqui esta
uma situacdo, descreve-a (de um modo simplificado ou mais significativo)! Mais do que da

forma aqui estd uma pergunta e alguns dados, responde-lhe!” Newton (2013) afirma,
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“[s]tudents should learn to understand the problem type and what they are actually discussing

rather than key words tricks” (p. 2)

Ames (1979) apresenta uma estratégia de classificar os tipos de problemas, segundo

a natureza das atividades que os proporcionam:

“(...) os problemas do tipo 1 sdo situacGes do mundo real, relativamente curtas e
auto-suficientes em termos de informacéo, que usualmente pdem uma questdo que tem uma
solugdo simples (ou uma familia finita de solugdes). (...) de tipo 2 ¢ uma situacdo do mundo
real, normalmente susceptivel de ser explorada de mais de uma maneira, que pode levar de
uma a cinco aulas para estudar. A situacdo pode ser investigada em profundidade usando
diversas técnicas matematicas (por exemplo, graficos, tabelas, equagdes, taxas, etc.) O
objetivo ndo é tanto ver a Matematica como instrumento para produzir respostas a questoes
especificas mas mais como um recurso para melhor compreender uma situagao real; (...)
problemas tipo 3 séo investigacOes abertas cuja exploracdo pode levar um tempo consideravel
e seguir um de muitos caminhos. Atendendo a sua natureza, podem representar actividades e
experiéncias de aprendizagem muito diversas.” (p.99-100)

Para que as criancas e os alunos iniciem o processo matematico de construcdo de um
modelo capaz de resolver problemas, necessitam de linhas de enquadramento conceptuais,
isto €, um sistema organizacional ou relacional que ajude a identificar a informacéao
matematicamente relevante (Lesh, 1989, p.81) e a origem do processo a desenvolver em
contexto. E extremamente importante que as criancas e o0s alunos disponham de
“amplificadores conceptuais” (Vygotsky, 1978) como sistema de representacdo, de
linguagem e de simbolos, de preferéncia poderosos e econémicos (Lesh, 1985a, p.78).

Teixeira (2015) enfatiza alguns dos principios que considera basilares do curriculo de
Singapura relacionado com os processos matematicos de resolucao de problemas, entre eles:

“a) A abordagem pictérica — abstrata: trata-se de por um processo faseado, onde a
abordagem matemaética inicia-se de forma concreta com recurso a materiais palpaveis e
concretos; progredindo para uma fase pictorica, valorizando a representagdo dos objetos e,
por fim, a representagdo abstrata, recorrendo a representacdo formal do nimero ou dos
simbolos.

b) Os principios de variabilidade matematica e percetiva: “que apontam para a
necessidade de se usar diversos exemplos e contextos na aprendizagem de um conceito, assim
como multiplas representagdes”;

c¢) A compreensdo instrumental e a compreensdo relacional interpretadas no contexto
da resolugdo de problemas, a instrumental relaciona-se com “aquisicdo de regras e a
capacidade de as usar na resolugdo de um problema” e a relacional proporciona a
compreensdo de “como funciona um determinado procedimento e porqué, como ajuda a
relaciond-lo com o problema e possibilita a sua adaptacdo para a resolucdo de novos
problemas”. (p. 36-37)
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Segundo Teixeira (2015), as 5 linhas que tendem a auxiliar o percurso de
compreensdo do processo matematico de resolugdo de problemas s&o:
“1. Os conceitos matematicos pressupdem uma exploracdo e progresso de ideias de

foro matematico, atendendo a esta area «como um todo coerente», ndo lidando com os
conceitos de forma fragmentada.

2. Os procedimentos matematicos sdo um aglomerado de passos a executar perante
0s conceitos adquiridos.

3. Os processos matematicos baseiam-se no desenvolvimento de competéncias
enguanto se adquire e se aplica conhecimentos ditos matematicos. Sdo processos o raciocinio,
a comunicacdo, as conexdes, as heuristicas, as competéncias de pensamento, bem como as
aplicacfes da matematica a vida real.

4. Metacognicdo refere-se ao «pensar sobre 0 pensar», COMo um espago em que 0
estudante entende, conduz e monitoriza o seu préprio raciocinio.

5. Atitudes prendem-se com formas de estar em relaco & area da Matematica,
enunciando convicgdes sobre esta &rea e sobre o seu préstimo; o gosto pessoal pela
Matemdtica; o incentivo a confianca em lidar com processos deste foro; a firmeza perante a
Resolugdo de Problemas.” (p.37)

Segundo Bernard (2000), “A aprendizagem da negociagdo e a aprendizagem da
resolucéo de problemas sdo duas dimensdes importantes que ndo podem ser esquecidas em

qualquer formagao de base e em qualquer disciplina.” (p.45)

Hersh (1986), citado por Boavida (1992),

“(...) chama a atengdo para o facto de os argumentos pedagodgicos em que inicialmente se
basearam as criticas a esta posicao filosofica nas Escolas (...), se se deixar inquestionado o
dogma de que a Matematica real é precisamente a derivacdo formal de axiomas formalmente
estabelecidos. (...) Com efeito, diz o investigador, “se este dogma filosofico for
inquestionavel, a critica ao formalismo nas Escolas parece comprometer a qualidade do que
se ensina, uma vez que parecera que se quer oferecer aos alunos algo de diferente daquilo que
a Matematica ¢é realmente...”” (p.46)

Associado ao ensino matematico encontramos a ‘“analise de erros”, para determinar
“o0 qué” e “como” o aluno aprendeu. Para tal, ¢ estritamente necessario a analise profunda
das respostas dadas em contexto pedagdgico, incentivando momentos de dialogo e de
reflexd@o coletiva e individual. O sentido de erro passa a ser algo integrante do processo de
aprender, permitindo revelar o pensamento do aluno e facultar ao professor dados sobre os

niveis de aprendizagem de cada aluno. Segundo Cury (2002),

“Na analise das respostas dos alunos, o importante ndo ¢ o acerto ou o erro em si — que Sao0
pontuados em uma prova de avaliagdo da aprendizagem -, mas as formas de se apropriar de
um determinado conhecimento, que emergem na producdo escrita e que podem evidenciar
dificuldades de aprendizagem.” (p.63)

De acordo com Lorenzato (2008),
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“Ao professor compete, primeiramente, dispensar constante atencdo para constatar o erro,
lembrando que acerto pode camuflar erro. E importante diagnosticar como o erro se deu, sem
0 que serd impossivel encontrar a(s) causa(s) dele. Nessa fase, é fundamental ouvir o aluno,
conversar com ele com o objetivo de revelar seu pensamento e seus motivos. Feita a diagnose,
convém propor ao aluno uma ou mais situacdes com as quais ele possa perceber a incoeréncia
de suas respostas ou posicdes. Auxiliando o aluno a descobrir novas alternativas, podemos
esperar que ele reformule seus conceitos, corrija o erro e, assim, evolua.” (p.50)

Refletindo sobre as posicOes filosoficas relativas aos processos matematicos na
resolucéo de problemas no curriculo de matematica, deparamo-nos com Ernest (1991), citado
por Boavida (1992),

“Um professor com uma viséo absolutista da matematica vera a resolugéo de problemas como

a execucdo de tarefas ndo rotineiras e com resposta certa, impostas pelo professor e que se
seguem a transmissao de contelidos matematicos;

O professor com uma visdo absolutista progressista, vera a resolucdo de problemas como um
meio de desenvolver e utilizar as estratégias e 0s processos matematicos bem como um meio
de revelar as verdades e estruturas a matematica; os alunos serdo guiados na resolucéo de
problemas, implicita ou explicitamente, contidos em contextos cuidadosamente escolhidos;

Um professor com uma visao falibilista da matematica vera a resolugéo de problemas como
pedagogia a empregar na sala de aula. Particularmente sera vista como um processo
socialmente mediado de formulacéo de problemas e construgéo da sua solugéo, processo esse
que requer a discussdo e negociagdo de sentidos, estratégias e provas.” (p.55-56)

Os processos matematicos sdo de particular importancia, porque permitem as criangas
e aos alunos explorarem e envolverem-se no processo de resolucdo de problemas/ tarefas /
investigacGes em contexto pedagdgico. Estes processos sdo transversais e facultam uma
percecdo de todo o problema facilitando uma compreensao integral das aprendizagens.
Segundo a Associacdo de Professores de Matematica (1990), citado por Boavida (1992), os

processos matematicos na
“(...) resolugdo de problemas aparece nio apenas como o grande objetivo da Educagdo
Matemética, mas como uma via educativa de ensino e aprendizagem da Matematica, que

parece corresponder melhor as necessidades do desenvolvimento da crianca e do jovem, &
natureza e exigéncias internas e externas da Matematica, as solicitagdes sociais.” (p. 60)
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V- Comunicacdo Matematica
Segundo o Dicionério de Lingua Portuguesa “para comunicar é preciso conhecer uma

linguagem, entendida no sentido comum, como “qualquer sistema, ou conjunto de sinais,

fonéticos ou visuais, que servem para a expressao do pensar e do sentir”.

Nos dias de hoje, pretende-se que a Matematica esteja inserida em niveis de realidade
sustentaveis, isto quer dizer que a Matematica deve ir ao encontro do dia-a-dia das criancas
e dos alunos, explorando o tema resolucao de problemas, de forma contextualizada. Segundo
Darlinda Moreira (2001),

“(...) através da resolucd@o de problemas, da compreensao das formas de matematizar e do uso
das tecnologias” ¢ plausivel desenvolver um “(...)quadro educativo” que represente “(...) a
importancia do papel da comunicacdo em matemética e é recomendada a sua observagdo
profissional no sentido de se criar uma préatica discursiva na sala de aula que viabilize a
comunicacdo e a producdo de textos matematicos simultaneamente ao fazer da prdpria
matematica.” (p.1)

A resolucdo e consequente compreensdo de problemas € encarada por qualquer
matematico como a “chave” do sucesso para a realizagdo do dito problema. De acordo, com

a Common Core State Standards Initiative (2010),

“These standards require students to: (a) make sense of problems and persevere in solving
them, (b) reason abstractly and quantitatively, and (c) look for and express regularity in
reasoning. These standards of problem solving are related to mathematical skill because
students use understanding of numbers to solve problems” (p.10).

No momento em que a crianca e o0 aluno comunicam as suas ideias a terceiros estao
a interiorizar de forma complexa e completa o que estdo a pensar. De acordo com Ponte
(2000),

“A comunicag@o ¢ um processo matematico transversal a todos os outros. Por seu intermédio,
as ideias matematicas sdo partilhadas num determinado grupo e, a0 mesmo tempo, séo
modificadas, consolidadas e aprofundadas por cada individuo. Além disso, a comunicagdo
permite-nos entender o nosso conhecimento matematico, considerando e interagindo com as
ideias dos outros.” (p.59)

A comunicacao matematica abrange as vertentes: oral e escrita, incluindo o dominio
da linguagem simbolica caracteristica da matematica, de forma a proporcionar as criancas e
aos alunos momentos de participacéo ativa, critica e construtiva em contexto. De acordo com

Canavarro (2011), “E essencial uma boa capacidade de comunicagdo matematica, que
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permite falar correctamente sobre o fenomeno, descrevé-lo e explica-lo, articulando os

aspectos matematicos com o contexto da situacao” (p.32)

Nesta perspetiva é necessario que o sentido do nimero seja compreendido pelas
criancas, e que a sua promocao se inicie na Educacao Pré-Escolar, ndo devendo este periodo
da vida das criangas ser uma oportunidade “perdida”, mas sim um conjunto de experiéncias

significativas que potenciem estimulos fundamentais para o desenvolvimento das criancas.

O processo que leva a crianga a apropriar-se da compreensdo de um problema
implica que a mesma esteja familiarizada com a linguagem que lhe estéa inerente, o que
posteriormente lhe permite fazer ligacdo entre os diferentes dados a considerar. A
compreensdo € um processo estratificado, que assume diferentes niveis de dificuldade e esta

diretamente relacionado com as experiéncias do quotidiano de cada crianca.

Darlinda Moreira (2001) explica que,

“(...) no caso da matematica a questdo semantica complica-Se. Palavras como “produto” ¢
“operagdo” sdo usadas com um significado bem diferente daquele que é costume na lingua
materna. N&o é raro que as criangas, mesmo nas aulas e em situagdes relacionadas com a
matematica, quando ouvem a palavra “produto” pensem em produtos do supermercado e
quando ouvem a palavra “opera¢ao” pensem em hospitais e em operagdo cirtirgica. Ainda
assim, mesmo conhecendo os simbolos e os seus significados pode acontecer que, se nao se
conhecer 0s seus Usos sociais e 0s seus efeitos quando sdo usados, 0 acto comunicativo tenha
efeitos perversos. Este caso ¢ mais frequente quando os problemas matematicos ndo se
relacionam com a experiéncia do aluno.” (p.2)

A capacidade de compreensdo de problemas é considerada uma inteligéncia e
habilidade de amplo alcance, que define a personalidade da crianca (Kaufman, 2008). Foi
nos Estados Unidos que foram realizados os primeiros testes de operacionalizacdo de
problemas, que pretendiam medir o tempo e tipo de reacdo de uma crianca quando envolvida
num determinado problema. “This trait, or factor, is described as mental intelligence that

underlies performance on any cognitive task™ (Jensen, 2002).

UNESCO (1974),

“A aquisicdo de habilidade matemética é um processo subtil, mas o didlogo entre o aluno e o
professor é imperativo, e isto depende de efectiva comunicacdo. As dificuldades na
aprendizagem da matematica dependem assim da linguagem da instrugdo, porque diferentes
linguagens ‘suportam’, precisam e sistematizam, de diferentes modos, a formacdo de
conceitos matematicos.” (p.1)
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Estratégias e representacoes

As possiveis estratégias matematicas responsaveis pela resolucdo de problemas
carecem de representacdes, de maneira a possibilitarem as criancas e aos alunos apresentarem
as suas ideias. A representacdo permite saber como é que a crianga ou jovem compreendeu
determinado problema, o que utiliza das suas conce¢Ges matematicas previamente adquiridas
e potencia aprendizagens significativas integradas no contexto social e temporal da crianca/

aluno.

Hé diversas representagdes de ideias matematicas. Ponte (2000) aborda, “as

representacdes simbolicas; as representacdes iconicas € as representagdes activas.” (p.40)

O National Council of Teachers of Mathematics - NCTM (1998) valoriza a
importancia das representacdes na promocao natural e dindmica do programa de matematica,
os alunos devem ser capazes de representar matematicamente de forma a “organizar, registar
e comunicar ideias matematicas;” pressupdem-se que desenvolvam “um reportério de
representacfes matematicas que possam ser usadas de modo flexivel e apropriado na
resolugdo de tarefas concretas;” e indica que devem usar “representacdes para modelar e

interpretar fendmenos fisicos, sociais e matematicos.” (p.94)

Generalizando, € de extrema importancia que na Educacdo Pré-Escolar e no Ensino
Bésico as criancas e os alunos sejam capazes de refletir sobre o resultado obtido, de forma a

evidenciarem uma apropriagdo do “porqué” da estratégia e da representacao realizada para

determinado problema/desafio.
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V- O papel do professor/educador
A Educacdo nao ¢ uma “ciéncia exata”, assume fungdes distintas e enquadra-se nas

necessidades de cada geracdo. Importa conhecer e valorizar o trabalho investigativo do
passado para construirmos bases solidas e acrescentarmos novas ideologias/metodologias

sobre o0 que é este tema de educar com proficiéncia, na atualidade.

Ao longo da missdo que um educador/professor assume quando ingressa na
profissdo, existe a preocupacdo de proporcionar um espaco apropriado e organizado para 0
desenvolvimento pleno das suas criangas/alunos, partindo sempre da realidade das mesmas.
Existindo diferentes linhas orientadoras, cada educador/professor necessita de construir o seu
curriculo integrado de acordo com o grupo de sujeitos. Este processo de construcdo do
curriculo é longo e exigente, mas a adocdo de estratégias reflexivas permite ao
educador/professor chegar a conclusdes que promovam o0s saberes e 0s interesses das
criancas/alunos. A observacdo e a compreensdo do que vai acontecendo em contexto
pedagdgico sdo procedimentos fundamentais no desenvolvimento dos projetos curriculares,
por essa razdo devemos construir o curriculo gradualmente e com a parceria fundamental das

criangas, alunos e seus familiares.
Mediador

O papel do docente € crucial no envolvimento ou ndo da crianga/aluno no processo
de aprendizagem, porque é o educador/professor que define qual o melhor caminho a seguir
na construcdo do curriculo e qual a atitude mais sensata face a divida e ao conhecimento. E,
por este motivo, indispensavel ouvir atentamente as criancas/alunos e perceber a sua
perspetiva sobre determinado conhecimento. As aprendizagens significativas sdo o resultado
de pontes estruturadas de conhecimentos gradualmente mais complexos, transmitidos atraves
de uma atitude de partilha entre crianca, aluno, educador/professor, comunidade educativa e

familia.

O educador/professor mediador deve adotar uma postura sensivel as necessidades do

seu grupo em contexto pedagdgico. Segundo Pdlya (1944),

“Um professor de Matematica tem, assim, uma grande oportunidade. Se ele preenche
o tempo que lhe é concedido a exercitar seus alunos em operagdes rotineiras, aniquila o
interesse e tolhe o desenvolvimento intelectual dos estudantes, desperdigando, dessa maneira,
a sua oportunidade. Mas se ele desafia a curiosidade dos alunos, apresentando-lhes problemas
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compativeis com os seus conhecimentos e auxiliando-0s por meio de indagacdes estimulantes,
poderd incutir-lhes o gosto pelo raciocinio independente e proporcionar-lhes alguns meios
para alcancar este objetivo.” (p.1)

Associado as funcdes de professor deparamo-nos com a importancia do planeamento,
sendo esta uma das bases fundamentais da intencionalidade educativa. De acordo com Freire
(1987) a educacdo carece de dialogo, onde o professor e o0 aluno sejam igualmente sujeitos
do aprendizado, de modo que o conhecimento que o aluno ja possui seja tdo relevante quanto

aquele que o professor traz consigo, o que possibilita uma construgdo conjunta de saberes.

A autossuficiéncia é incompativel com o didlogo. Os homens que nao tém humildade ou a
perdem, ndo podem aproximar-se do povo. Nao podem ser seus companheiros de prondncia
do mundo. Se alguém ndo é capaz de sentir-se e saber-se tdo homem quanto os outros, € que
Ihe falta ainda muito para caminhar, para chegar ao lugar de encontro com eles. Neste lugar
de encontro, ndo ha ignorantes absolutos, nem sabios absolutos: ha homens que em
comunhd&o, buscam saber mais. (Freire, 1987, p.46)

O dialogo é o ponto central da atividade de educar e ensinar, na qual o educador e
professor sdo seres participantes, igualmente importantes ao longo de todo o percurso

educativo.
Investigador

Um profissional atento reflete, de maneira a melhorar a sua prépria pratica, com o
objetivo de progredir na qualidade da resposta educativa. Segundo Lawrence Stenhouse
(1975), “os professores levantam hipdteses que eles mesmos testam ao investigarem as
situagdes em que trabalham” (p.141). A capacidade de investigacdo assenta
fundamentalmente no questionamento e na reflexdo. Os educadores/professores
investigadores adquirem dindmicas pessoais, que potenciam 0s processos de aprendizagem
para 0s quais a investigacdo contribui. Segundo Maria do Céu Rold&o (2000), “o curriculo é
0 campo de ac¢do do professor ” (p.15). Existem outros autores que defendem a relevancia
da investigacdo como a chave da evolucdo do nivel educativo, como é o caso de Isabel
Alarcéo (2001), que afirma “Ser professor-investigador €, pois, primeiro que tudo ter uma
atitude de estar na profissdo como intelectual que criticamente questiona e se questiona.” (p.
6). Podemos entdo perceber que a atividade investigativa na educacdo ndo esta tdo centrada
em alcancar metas rigorosas, mas antes em obter resultados qualitativos, pois s6 assim o
educador/professor investigador descobre novos caminhos para atingir os seus objetivos com

sucesso. As criangas e 0s alunos beneficiam da participacdo na construcdo do seu curriculo
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pessoal, da reflexdo sobre a sua aprendizagem e do reconhecimento do seu projeto enquanto
membros de uma comunidade educativa. Este tipo de atividade investigativa baseia-se em
trés pressupostos: ser questionante; ser inquiridora e ser devidamente fundamentada. Isabel
Alarcédo (2001) afirma:

“Realmente ndo posso conceber um professor que ndao se questione sobre as razdes
subjacentes as suas decisdes educativas, que ndo se questione perante o insucesso de alguns
alunos, que ndo faca dos seus planos de aula meras hipoteses de trabalho a confirmar ou
infirmar no laboratério que é a sala de aula, que ndo leia criticamente os manuais ou as
propostas didacticas que lhe sdo feitas, que ndo se questione sobre as funcbes da escola e
sobre se elas estdo a ser realizadas.” (p. 5)

A investigacdo sobre a prépria pratica tem caracteristicas de mudanca, de compreensdo de
problemas e de construcéo de estratégias de acdo. Segundo Jacky Beillerot, a investigacdo
deve satisfazer trés condicGes: ser produtora de conhecimento, possuir uma metodologia

rigorosa e ser publicada.
Facilitador de aprendizagens

O trabalho do educador/professor permite que o ponto de partida seja a crianga e 0s
seus interesses para a construcdo ativa de um curriculo integrado, participativo,
experienciado e eficaz no processo do desenvolvimento da crianga/aluno enquanto membro

de uma familia, comunidade e sociedade.

O professor deve posicionar-se no lugar do aluno, compreender a sua perspetiva e
tentar questionar de forma pertinente, de modo a colaborar na percecdo de uma possivel

estratégia para alcancar determinado conhecimento. Segundo P6lya (2003),

“Ao procurar realmente ajudar o aluno, com descri¢do e naturalidade, o professor ¢
repetidamente levado a fazer as mesmas perguntas e a indicar os mesmos passos (...), temos
de indagar: (...) O que ¢é que se quer? A finalidade destas indagagdes ¢ focalizar a atengdo do
aluno na incognita. (...) A indagagdo e a sugestdo visam ao mesmo objetivo: ambas tendem
a provocar a mesma opera¢ao mental.” (p.4)

A metodologia do docente é o ponto-chave para a transformacéao do saber cientifico
em saber a ensinar, sendo que este “trata-se de um saber ligado a uma forma didatica que
serve para apresentar o saber ao aluno”. (Machado, 2002, p.23). O conhecimento pedagdgico
do contetdo é considerado um conjunto de saberes profissionais que constitui um modo de

compreensdo de cada componente do curriculo. Segundo as OCEPE (2016),

O conhecimento por parte dos/as educadores/as da forma como decorre o processo de
desenvolvimento e aprendizagem da matematica, 0 modo como interpretam o que a crianga
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faz e pensa e como tentam perceber o seu ponto de vista permite-lhes prever o que esta podera
aprender e abstrair a partir da sua experiéncia. Assim, poderdo fazer propostas intencionais,
progressivamente mais complexas, que estimulem e contextualizem essas aprendizagens.
Nesse sentido, é necessario ter em conta que as concec¢Bes das criangas sdo ndo s6 muito
diferentes das dos adultos, como constituem a melhor base sobre a qual se constroem as
aprendizagens subsequentes. (p.74)

O educador/professor deve facultar a crianca e ao aluno um “plano” estruturado, onde
0 sujeito consiga pensar através do seu conhecimento prévio, como alcancar determinada

solucdo de forma ldgica.
Organizador do ambiente educativo

Existe a necessidade de refletir sobre o ambiente educativo em que se desenvolve e
constréi a acdo educativa propriamente dita, porque € um facto que elementos externos
influenciam o0 nosso dia-a-dia e, por esse motivo, carecem de investigacdo, reflexdo e
consequente adaptacdo ao grupo de criangas em questdo. Segundo Forneiro (2008), “Una
preocupacion basica para el maestro de educacion infantil es descubrir cuéales son los
elementos que hacen que su clase funcione o no, que el ambiente de aprendizaje que ha
creado sea eficaz en relacion a los objetivos formativos que se ha propuesto.” (p. 50). Com o
intuito de potenciar o espago de aprendizagem, o educador/professor desempenha um papel
fundamental de orientador da sua pratica educativa com qualidade. A potenciagdo de um
ambiente de estimulo para aprendizagens matematicas depende da atitude positiva assumida
pelo educador/professor face a este dominio, tal como a aproximacdo a realidade da crianca

e do aluno dos conhecimentos.

O educador/professor deve atuar com bom senso nas estratégias propostas para o seu
grupo, deve supervisionar e gerir o uso eficiente das mesmas. E igualmente necessario
facultar tempo para que as criangas/alunos possam justificar o seu pensamento, pois sé assim
é que irdo compreender, que a matematica tem implicita a compreensdo de determinado

acontecimento e existem varias estratégias para chegarem a uma concluséo.

-27-



VI - Relevancia de metodologias ativas na resolucdo de problemas
A educacdo e o0 ensino sdo significativamente valorizados com a abordagem a

problemas e a sua resolucéo. De acordo com Jodo Pedro da Ponte (1992),

“Uma primeira perspectiva situa-se essencialmente numa linha de continuidade em relacéo
ao ensino actual. (...) reconhecendo 0(...) ensino “enriquecido” com problemas. Esta linha
de pensamento sublinha que a ideia de problema nao é de facto nova no ensino da Matematica.
(...) o que devera por em causa ¢ a variedade, a quantidade e a natureza de problemas — ndo
propriamente a sua existéncia. (...) Se ndo se deveria alargar o conceito de problema, de forma
a envolver, por exemplo, actividades de modelacédo de situa¢des da vida real.” (p.96-97)

A matematica enquanto conteudo de aprendizagem escolar é muitas vezes visto pelas

criancas e pelos alunos como um obstaculo no seu percurso pela sua complexidade.

Baroody (2002) acrescenta que ¢ nos “niveis iniciais que ¢ moldada a predisposi¢do

para a aprendizagem e uso da matematica e, em muitos casos, fixada para sempre”. (p.333)

Posto isto, é necessario refletir sobre o que é para os docentes a matematica, porque
a sua concecao sera inevitavelmente transmitida as criancas e alunos em contextos
pedagdgicos. Cabe aos educadores e professores, um grau de exigéncia acrescido pela
particular influéncia que temos neste dominio nos primeiros anos da crianga, que pode
potenciar 0 seu gosto ou desinteresse posterior pela mesma. Compete aos
educadores/professores propor metodologias ativas, isto €, tarefas motivadoras, que suscitem
interesse e a curiosidade das criancas/alunos, 0 que nem sempre acontece pois existem
educadores/professores no terreno pouco seguros nas estratégias de sensibilizacdo da
componente do curriculo de matematica e a sua preocupacao em proporcionar momentos de

aprendizagem significativa fica, por vezes, comprometida.

Um exemplo de Metodologia ativa é o caso da Metodologia de Trabalho por Projeto
(MTP), que permite a transmissdo de conhecimentos de uma forma interdisciplinar e
“transdisciplinar” (Nicolescu, 2000). E uma metodologia que pode ser utilizada em qualquer
nivel de ensino. O trabalho de investigacdo de Castro e Rangel (2004) explica como a
articulacdo de trabalho por projeto pode ser introduzida, de forma comum a diferentes ciclos
e niveis educativos. Sendo que cada nivel etario assume tarefas ou vertentes de trabalho que
irdo contribuir para um projeto coletivo. Relativamente ao conceito de aprendizagem em
espiral de Bruner (1986), citado por Marques (2002), “qualquer ciéncia pode ser apreendida

pela crianca em qualquer idade, pelo menos nas suas formas mais simples, desde que seja

-28-



relevante culturalmente e se utilizem procedimentos adaptados aos estilos cognitivos e as
necessidades das criangas” (p. 2). A MTP caracteriza-se por ser desenvolvida em grupo, com
pesquisa no terreno, por dinamizar a relagdo teoria-pratica e pretender, num processo aberto,
produzir conhecimentos sobre os temas em estudo ou intervir sobre os problemas
identificados. Procura perspetivar alternativas ou mesmo intervir para resolver situacfes
concretas, entrando em linha de conta com os recursos e 0s possiveis limites de intervengao.
Todo o desenvolvimento parte de uma planificagdo flexivel passivel de ser alterada segundo
as necessidades do projeto. Durante um projeto o grupo envolve-se na concretizacdo de uma
intencdo alcancando objetivos. De acordo com Leite (1990), “Envolve trabalho de pesquisa
no terreno, tempos de planificacdo e intervencdo com a finalidade de responder a problemas
encontrados, problemas considerados de interesse pelo grupo e com enfoque social” (p.140).
Entende-se por um projeto uma atividade de cariz pratico onde se procura promover um ou
mais objetivos. Em contexto educativo a MTP surge através dos interesses e saberes prévios
dos alunos sobre determinado tema a explorar. O trabalho por projeto fundamenta-se em
Piaget e Vygostky e nas teorias préaticas e pedagdgicas de Dewey, Kilpatrick e Freinet. Os

principios gerais que sustentam o trabalho por projeto sédo:

- A necessidade de construir aprendizagens significativas com aplicacdo real, de
maneira a promover em contexto pedagdgico a exploracdo de temas diversos passiveis de

verificar com os diferentes grupos de alunos.

- Um projeto tem subjacente o desenvolvimento de competéncias, a titulo de exemplo,

a promocao de recolha e interpretacdo de dados.

- O trabalho por projeto promove aprendizagens significativas, globais e integradoras,

de diferentes dimensdes: cognitiva; metacognitiva; social.

- Pretende-se que os alunos sejam: ativos, colaboradores e promotores de novos

conhecimentos.

Existem inmeras estratégias para resolver infimos problemas, sendo viavel abordar
0 tema numa perspetiva de consideracdo das varidveis relevantes, que estdo diretamente
associadas as criancas e aos alunos. Desta forma, a metodologia ativa aplicada sera

significativa e justificada através da observacdo do contexto, da participacdo de todos 0s
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intervenientes da comunidade educativa, da reflexdo com o propésito de melhorar

futuramente a préatica e tendo como agente central da agdo educativa a crianga/aluno.
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Capitulo 3. Metodologia
O presente relatorio apresenta um estudo investigativo, com momentos de reflexdo e

analise de dados referentes aos projetos e atividades realizados durante o periodo das praticas
pedagdgicas supervisionadas. Procura sensibilizar para o tema da resolucéo de problemas em
contexto de Educacdo Pré-Escolar e Ensino do 1° Ciclo do Ensino Bésico. Pretende relatar o
trabalho desenvolvido dentro e fora dos contextos e explanar as propostas de atividades
aplicadas e consequente evolucdo do grupo de criancas e de alunos na sua capacidade de

resolucéo de problemas.

Ao longo do capitulo 3. apresentamos as op¢des metodoldgicas por n6s adotadas para
a concretizacdo do Plano de Investigacdo com a finalidade de melhorar a pratica educativa.
De seguida, enunciamos o esquema definido, a questdo de investigacdo e todo o
percurso/plano propriamente dito, a respetiva caracterizagdo dos contextos e dos sujeitos
selecionados, 0s critérios de selecdo, os instrumentos de recolha e analise de dados e

terminamos com a proposta de Plano de Acéo.
A questdo de investigacdo do relatdrio final de estagio foi:
“Como promover a compreensio da resolucio de problemas transversalmente?”

Ao iniciar o estagio, assumindo os papéis de educadora estagiaria e professora
estagiaria, a natureza da questdo de investigacdo levantada deveu-se a necessidade de
compreendermos como poderiamos estimular os grupos de criancas da sala dos 5-6 anos e
dos alunos do 3° ano para a compreensdo de problemas, partindo de atividades
sensibilizadoras da componente do curriculo de matematica, deixando uma “semente” de

curiosidade idéntica aquela que sempre nos motivou em relacdo a esta tematica.

A metodologia seguida em ambos os contextos foi proxima de uma metodologia
ativa, sustentada no paradigma participativo e na avaliacao qualitativa. Os dados recolhidos
durante a investigacdo dizem respeito & evolugdo das criangas sobre a compreensdo de
problemas. As atividades propostas visavam sensibilizar para componente da matematica,
integrando as restantes componentes do curriculo; o que nos permitiu articular a préatica, de

forma a suportar a questéo de investigacao e a alcancar os objetivos geral e especificos.
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Partindo do interesse dos grupos e da lacuna encontrada relativamente a compreensao
e resolucdo de problemas matemaéticos, optamos por uma investigacdo sobre a propria
pratica, a fim de estimular um ambiente propicio a aprendizagens significativas e capazes de

enriquecer o dia-a-dia das criancas e dos alunos.

3.1 Paradigma participativo
A investigacdo sobre a prépria pratica baseou-se no paradigma participativo,

seguindo uma metodologia qualitativa que enfatizava a observacéo, a entrevista e a analise

documental, como métodos de exceléncia para recolher e analisar dados.

O paradigma participativo contribuiu para o enriquecimento dos saberes prévios das
criancas e dos alunos enguanto sujeitos ativos na acéo educativa. Este pode ser caracterizado
como tendo uma participacdo colaborativa de todos os intervenientes da comunidade
educativa, criancas, alunos e familiares. Valorizou a participacgao das criancas e do educador/

dos alunos e do professor na tomada de decisdo do curriculo integrado e inclusivo.

Os autores Walsh, Tobin e Graue (2010) definem esta metodologia nos seguintes

termos:

“A investigac¢@o qualitativa é muito diversificada, inserindo-se em inumeras tradi¢des tedricas
e metodoldgicas. As abordagens qualitativas a investigacdo em educacdo de infancia, [...]
divergem dos trabalhos quantitativos nos ambitos da ética da investigagdo, nogdes de
conhecimento, e relacionamento entre o investigador e o sujeito da investigagao”. (p. 1037)

A investigacdo desenvolvida valorizou o nivel de relacionamento entre o investigador
e 0 sujeito da investigacdo, respeitou 0s principios éticos associados a uma investigacdo em

contextos pedagogicos.

3.1.1 Investigacao sobre a propria pratica
Toda a investigacdo € divisivel por etapas e a investigacdo sobre a propria pratica, em

contexto pedagogico, pode ser dividida em quatro fases distintas (Ponte, 2004).
A saber:

12 Formular o problema;

22 Recolher os elementos que permitam responder a esse mesmo problema;

32 Interpretar a informacao recolhida com vista a tirar conclusoes;
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42 Divulgar os resultados e conclusdes obtidas publicamente.

A investigacao sobre a prépria pratica é, por resultado de todas as fases integradoras,
fundamental para o processo de aquisicdo do conhecimento, isto €, aprendizagens
significativas, aquilo que as criangas conhecem, sabem explicar e refletir sobre. E uma pratica
de grande impacto para o desenvolvimento do prdprio profissional da educagdo, que tem
beneficios pessoais e institucionais. Barbara Nelson (1997) sublinha o valor de uma
perspetiva investigativa para o0 desenvolvimento da identidade profissional do
educador/professor, referindo igualmente que uma atitude investigativa em relacdo ao
pensamento matematico dos alunos pode assumir grande importancia nas trocas de

experiéncias entre educadores/ professores. Segundo Jodo Pedro da Ponte (2002),

“Em Portugal, no campo da educag@o matematica, sdo relativamente escassas as investigagdes
que se situam dentro deste paradigma, havendo ainda pouca reflexdo sobre as suas
potencialidades e limites (ver, a este respeito, Serrazina e Oliveira, 2001). No entanto, a
crescente valorizacdo da investigacéo dos alunos e dos professores, como forma de construgéo
do conhecimento, ajudou a colocar este tema na ordem do dia. A ideia esté4 assim langada. Os
trabalhos reunidos no presente livro testemunham muitas das suas potencialidades. A pratica,
no futuro, ird demonstrar qual o seu verdadeiro alcance.” (p. 21).

A investigacdo sobre a propria pratica tem implicita a producdo de conhecimentos
novos, uma metodologia rigorosa e tem de ser publicada, a fim de ser escrutinada por todos

0s interessados na tematica.

3.1.2 Dimenséao Reflexiva
A reflexdo, segundo o filésofo americano John Dewey (1933), é uma forma

especializada de pensar. Entende-se por reflexdo um processo simultaneamente légico e
psicolégico, que combina a racionalidade da logica investigativa com a irracionalidade

inerente a intuicdo e a paixao do sujeito pensante.

Isabel Alarcdo (1992) afirma que “surgiram no passado recente, 2 movimentos N0
mesmo sentido, (...), refiro-me ao movimento do professor reflexivo que, em relacdo aos
alunos, tem a sua contrapartida no movimento para a autonomia do aluno.” (p. 181). A
reflexdo engloba uma dimensdo formativa e uma dimensdo pragmatica, tendo em vista o
aprofundamento de conhecimentos e influenciando as agdes futuras dos docentes

responsaveis por determinado grupo de criangas.
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Qualquer processo de formacdo implica o envolvimento do sujeito a nivel pessoal,
que se encontre apoiado na sua experiéncia de vida, mantendo uma postura de compreensao
de si mesmo e da realidade que o circunda. Este tipo de trabalho reflexivo pretende, em
contexto pedagdgico, desenvolver as capacidades: de observacdo, de descricdo, de analise,

de interpretacdo, de avaliacdo e de reconstrucéo de estratégias.

Segundo Paulo Freire (1972), a formac&o é um processo que requer paciéncia, porque
os resultados nao sdao imediatos, sendo por isso considerada a formagao como “(...) um fazer
permanente, que se refaz constantemente na accao. Para se ser, tem de se estar sendo.” (p.
43)

Schon (1997) apresenta trés etapas de reflexdo, sendo estas: “reflexdo na acgio;
reflexdo sobre a accdo; reflex@o sobre a reflexdo na acgdo.” (p.14) Apenas na ultima fase do
processo reflexivo, quando o sujeito esta na reflexdo sobre a reflexao na acdo é que tomamos
consciéncia do conhecimento técito e reformulamos o pensamento na acédo, tentando analisa-

lo e percebendo que € um ato natural.

De acordo com o modelo anteriormente adotado, Schon (2000) argumenta:

“Uma série de relatos cuidadosos, em constante multiplicacdo, em condi¢cdes que a
experiéncia mostrou, em casos reais, serem favoraveis e desfavoraveis a aprendizagem, viria
a revolucionar toda a questdo do método. O problema é complexo e dificil. Aprender
envolve...pelo menos trés fatores: conhecimento, habilidade e carater. Cada um deles deve ser
estudado. Julgamento e arte sdo necessarios para selecionar, a partir das circunstancias totais
de um caso, quais elementos sdo condigdes causais da aprendizagem, quais sao influentes e
quais sdo secundarios e irrelevantes. Imparcialidade e sinceridade sdo necessarias para
manter-se ciente dos insucessos da mesma forma que 0s sucessos e para fazer estimativas de
graus relativos de sucesso obtido. Observacgdo treinada e aguda é necessaria para detectar as
indicacOes de progresso na aprendizagem e, mais ainda, identificar suas causas, um tipo de
observacdo muito mais habilidosa do que é preciso para observar o resultado de testes
mecanicamente aplicados. E o progresso da ciéncia da educacdo depende da acumulagéo
sistematica desse tipo de material.” (p. 228)

O desafio de elaborar um percurso reflexivo privilegia a aquisi¢do de conhecimento,
potencia o educador a desenvolver e a inovar na sua pratica criteriosamente, proporcionando
conectar a teoria e a pratica a fim de enriquecer o aprendizado. O foco € tornar as criancas
capazes de relacionar o ensinar com o fazer, refletir e pensar, partir da pesquisa para a vida

real.
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3.1.3 Etica na Investigacdo
A ética na investigacdo é um principio fundamental para a validade do estudo em

questdo e para a sua consequente publicacao, porque o consentimento dos sujeitos em analise

é imprescindivel e deve ser respeitado ao longo de todo o0 processo investigativo.

Segundo o Codigo de Conduta (2008),

“Em Portugal, os casos de violagdo da integridade cientifica sdo avaliados, em regra, por
comités ad-hoc constituidos nas instituigdes onde ocorrem os estudos (...) torna-se premente
a instituicdo de regras de conduta claramente definidas e a criagdo de uma entidade
especializada e dotada de autonomia ao qual as Universidades e Institutos de investigacéo
possam recorrer para a apreciacdo independente de eventuais violagGes daquelas normas.”

(p.6)
Durante a concretizacdo de qualquer investigacdo ha trés objetivos a respeitar:
assegurar os mais elevados padrbes de integridade cientifica; assegurar os mais elevados
padrdes €ticos; utilizar processos transparentes, justos e eficazes na avaliacdo das alegagdes

de uma conduta que viole o c4digo de boas praticas cientificas e éticas.

3.2 Plano de Investigacao
3.2.1 Desenho do Plano de Investigagao

[
&
®

* observagao

* Identifica¢ao do
tema da
Investigagao

» revisao de literatura

 recolha de dados
* plano de agao
 narrativas reflexivas

+ analise de dados

* triangulacao de
dados

* reflexoes finais

* sinteses finais
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3.2.2 Descricao do Plano de Investigagao
A presente proposta de Plano de Investigagdo surgiu no ambito das Unidades

Curriculares de Seminario de Investigacdo Educacional de Apoio ao Relatério Final.

Para a concretizacdo deste Plano de Investigacdo fundamentamo-nos nas OCEPE
(2016) e nos Programas de 1° Ciclo do Ensino Bésico. Debrugdmo-nos sobre a componente
do curriculo de matematica, em contexto de Jardim de Infancia, sala dos 5-6 anos e no

contexto de 1° Ciclo do Ensino Basico numa sala do 3° ano.

A elaboracédo da investigagéo partiu de uma fase inicial de observacao do grupo de
criangas e de alunos, para a intervencao e recolha e analise de dados.

Segundo as OCEPE (2016),

“No jardim-de-infancia, a aprendizagem das criancas requer uma experiéncia rica em
matematica, ligada aos seus interesses e vida do dia-a-dia, quando brincam e exploram o seu
mundo quotidiano. O/A educador/a devera proporcionar experiéncias diversificadas e
desafiantes, apoiando a reflexdo das criangas, colocando questdes que lhes permitam ir
construindo nogBes matematicas e propondo situacBes problematicas em que as criangas
encontrem as suas proprias solugdes e as debatam com as outras.” (p. 74)

Foram propostas diversas atividades e projetos, que tinham como principal objetivo
estimular a compreensdo de problemas matematicos e proporcionar aprendizagens
significativas, resultando num trabalho interdisciplinar e inclusivo. Segundo Bernard Spodek
(1993), “a préatica pedagdgica, deveria proporcionar as criangas uma melhor compreensao da
natureza do conhecimento, em geral, e da matematica em particular”. (p. 335).

A investigacdo é um processo privilegiado de aquisicdo de conhecimento para o

docente. Segundo Jo&o Pedro da Ponte (1997),

“Podemos apontar quatro grandes razdes para que os professores fagam pesquisa sobre a sua
prépria pratica: (i) para se assumirem como auténticos protagonistas no campo curricular e
profissional, tendo mais meios para enfrentar os problemas emergentes dessa mesma pratica;
(if) como modo privilegiado de desenvolvimento profissional e organizacional; (iii) para
contribuirem para a construgéo de um patrimdnio de cultura e conhecimento dos professores
como grupo profissional; e (iv) como contribui¢do para o conhecimento mais geral sobre os
problemas educativos. Ou seja, os problemas da construcdo e gestdo do curriculo, bem como
os problemas emergentes da prética profissional nos seus diversos niveis, requerem do
professor capacidades de problematizacdo e investigacao, para além do simples bom senso e
boa vontade profissionais.” (p.3)

Considerando que uma cultura de investigacdo é fundamental na formacdo de

educadores e professores com vista ao desenvolvimento de atitudes e competéncias
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problematizadoras das préaticas pedagdgicas, assumimos a importancia da formacdo em
contexto de investigagdo e consequente elaboragdo de Plano de Investigacdo. Enquanto
profissionais na area educativa encaramos a oportunidade de investigar sobre a propria
pratica como um desafio estimulante, que nos permite planificar, conhecer o contexto,

intervir, refletir, recolher dados e analisar os mesmos a luz de pedagogias significativas.

3.2.3 Questéo de Investigacao e Objetivos
=>» Questdo de Investigacdo

“Como promover a compreensio da resolucio de problemas transversalmente?”

Objetivo para a Educacao Pré-Escolar

=>» Objetivo Geral
o Promover a compreensdo, a comunicagdo e as narrativas na resolugdo de

problemas em contexto de Educacdo Pré-Escolar.

=>» Obijetivos Especificos
o ldentificar saberes e interesses das criancas;
o ldentificar/ analisar as estratégias usadas pela educadora estagiaria para
estimular a compreensdo de problemas matematicos;
o Clarificar as etapas de resolugdo de um problema matematico e enquadré-lo
no contexto;

o Potenciar a area da matematica ja existente em sala de Educacdo Pré-Escolar.

Objetivo para o 1° Ciclo

= Objetivo Geral
o Promover a compreensdo, a comunicagdo e as narrativas de resolugéo de
problemas em contexto de 1° Ciclo do Ensino Basico.
=>» Objetivos Especificos

o Reconhecer a capacidade de comunicacéo na resolugéo de problemas;
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o Valorizar a comunicacdo como processo de resolucdo de problemas
matematicos;

o Compreender a necessidade de desmitificar a dificuldade associada a
resolucdo de problemas matematicos;

o ldentificar possiveis estratégias de promogéo de resolucéo de problemas no 1°

Ciclo do Ensino Bésico.

3.3 Caracterizacéo dos Contextos Educacionais

3.3.1 Contexto de Educacéo Preé-Escolar
A IPSS (Instituicdo Particular de Solidariedade Social) onde foi realizado o estagio

de observacdo, intervencao e consequentemente de investigacao sobre a propria pratica, em
contexto de Educacdo Pré-Escolar pertencia ao concelho de Sintra e abrangia Creche (quatro

meses aos trés anos) e Jardim de Infancia (trés anos aos seis anos).

O Jardim de Infancia era caracterizado por ser um espacgo acolhedor, com um bom
clima relacional, amplo, de limitacdes fracas dentro e fora das salas, alegre e versatil.
Segundo as OCEPE (2016), “(...) principios traduzem uma determinada perspetiva de como
as criancas se desenvolvem e aprendem, destacando-se a qualidade do clima relacional em
que educar e cuidar estdo intimamente ligados.” (p. 5). Os interesses e saberes prévios das
criancas eram valorizados, permitindo a construcdo do curriculo de sala de forma inclusiva e
criativa, de acordo com as necessidades do grupo de criangas. Segundo os principios de
Piaget (1964), “O principal objectivo da educacdo ¢é criar homens capazes de fazer coisas

novas e ndo repetir simplesmente o que as outras geragdes fizeram.” (p.6)

As caracteristicas e expetativas das familias em relacdo as criangas era,
maioritariamente, “ver” resultados e ter um servico educativo de qualidade. De um modo
geral, as familias partilhavam connosco as suas vivéncias assim como ddvidas e angustias
sobre os seus filhos, esperando de nds (comunidade educativa) ajuda e sugestdes para as

ultrapassar.
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3.3.2 Contexto de Ensino do 1° Ciclo
O colégio onde foi realizado o estagio curricular de observacédo, intervencdo e

consequentemente de investigacdo sobre a minha propria pratica, em contexto 1° Ciclo do
Ensino Basico pertencia ao concelho de Salamanca e a sua oferta educativa iniciava-se na

Educacao Pré-Escolar (Jardim de Infancia) e terminava no Ensino Secundario.

O colégio dispunha de um edificio, sendo que em cada piso estava um ano letivo,
iniciando no R/c com as salas de Pré-Escolar, no 1° piso as salas do 1°, 2° e 3° anos, no 3°
piso as salas do 3°, 4°, 5° e 6° anos e no 4° piso as restantes salas do 3° ciclo e duas salas do
ensino secundério. O colégio tinha um ginasio coberto e um parque infantil amplo e bem
equipado. Existiam trés salas de Jardim de Infancia, 12 salas de 1° ciclo, oito salas de 2° e 3°
ciclo, duas salas de ensino secundario, duas salas de informatica, uma biblioteca, um
refeitdrio, trés laboratdrios, uma sala de professores, uma sala de reunifes, duas salas de
apoio e uma sala de multiusos. O colégio fazia parte de um conjunto de 22 colégios
espalhados por toda a Espanha.

3.3.3. Breve Enquadramento do Ambiente Educativo

Existe a necessidade de refletir sobre o ambiente educativo em que se desenvolve e
constroi a acdo educativa propriamente dita, porque é um facto que elementos externos
influenciam o0 nosso dia-a-dia e, por esse motivo, carecem de investigacdo, reflexdo e

consequente adaptacdo ao grupo de criancas e alunos em questdo. Segundo Forneiro (2008),

“Una preocupacion basica para el maestro de educacion infantil es descubrir cuales son los
elementos que hacen que su clase funcione o no, que el ambiente de aprendizaje que ha creado
sea eficaz en relacion a los objetivos formativos que se ha propuesto.” (p. 50).

Com o intuito de potenciar o espaco de aprendizagem, o educador e o professor

desempenham papéis fundamentais de orientadores da sua pratica educativa com qualidade.

O ambiente educativo pode ser caraterizado em 4 dimens@es distintas (Forneiro,
2008), sendo estas:

- Dimensao Fisica;
- Dimensao Funcional;
- Dimenséo Temporal;

- Dimensao Relacional.
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O ambiente educativo pode ser estratificado nestas quatro dimensbes acima
mencionadas, nos proximos pontos abordarei as diferentes dimensdes relativas aos dois

contextos de estagio que refiro no Relatorio Final.

Importa refletir sobre a constante transformacdo e consequente evolucdo das
dimensdes e contextos pedagdgicos. Cada grupo de criancas/alunos, cada
educador/professor, cada Instituicdo, cada comunidade influéncia 0 ambiente educativo e,
nos locais onde estagiei, o ambiente educativo enquadrava-se nas necessidades e
carateristicas de cada crianca/aluno, s6 assim importa valorizar cada ambiente educativo

potenciador da construcao do curriculo integrado. Segundo Forneiro (2008),

“Pero el ambiente no es algo estatico o preexistente, y si bien todos los elementos que lo
componen y que agrupamos en estas cuatro dimensiones pueden existir de forma
independiente, el ambiente solo existe en la interrelacion de todos ellos.” (p. 54)

Caracterizacdo do Ambiente Educativo na Sala dos 5-6 anos
Educacao Pré-Escolar

No local de estagio curricular, sala dos 5-6 anos, as dimensdes do ambiente estavam
bem caracterizadas e evidenciadas e, por isso, refletimos sobre o seu impacto na acgédo
educativa. A sala era o local onde as criangas passavam grande parte da sua componente
letiva, por esse motivo era um espaco extremamente acolhedor, com sensibilidade estética e

espiritual, de modo a potenciar as qualidades do grupo de criangas.

Relativamente a dimensao fisica na sala dos 5-6 anos era possivel verificar ao longo
de um dia de estadgio em observacdo que as limitacBes do espaco eram fracas, existia
facilidade de adaptacdo do espaco as propostas de atividades, as mesas dividiam-se, a area
da casinha desmontava-se, a area do tapete e da garagem também era por diversas vezes
modificada para promover os diferentes jogos. Havia muita luz natural, as paredes estavam
pintadas de cor clara e neutra. A forma da sala era retangular, havia varias prateleiras onde
as criangas podiam desarrumar e arrumar 0s jogos autonomamente, a area da escrita era
polivalente, por diversas vezes era o local de promog&o de atividades de expressao pléstica.
Segundo Forneiro (2008),
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“El término «espacio» se refiere al espacio fisico, es decir, a los locales para la actividad,
caracterizados por los objetos, materiales didacticos, mobiliario y decoracion. Por el
contrario, el término «ambiente» se refiere al conjunto del espacio fisico y a las relaciones
que en €l se establecen (los afectos, las relaciones interindividuales entre los nifios, entre nifios
y adultos, entre nifios y la sociedad en su conjunto).” (p. 52)

O material utilizado para as diferentes atividades e jogos era sempre planificado pela
educadora, auxiliar de sala e por mim enquanto educadora estagiéria/investigadora.
Promoviamos a aplicacdo de materiais reutilizaveis e recorriamos muitas vezes a utensilios

e figuras reais, ao invés de figuras estereotipadas.

Os jogos estavam dentro de caixas de plastico transparente, etiquetadas e, na area da
biblioteca, os livros estavam organizados por graus de dificuldade, sendo que as etiquetas
verdes correspondiam aos livros mais simples, as etiquetas amarelas aos livros de grau médio

e as etiquetas vermelhas aos livros de grau mais complexo.

Relativamente a dimensdo funcional que se relaciona diretamente com a dimenséo
fisica, encontravamos o conceito de polivaléncia nas diferentes areas da sala. Durante uma
manhd, no meu local de estagio curricular, a rotina habitual das criancas iniciava-se no tapete
e, era neste mesmo local que decorria o preenchimento do mapa das presencas, a leitura de
uma historia, didlogo em grande grupo, planificacdo do dia, aula de musica, periodo de
descontracdo, lanche da manhd, partilha dos trabalhos individuais, entre outras propostas

desenvolvidas nesta area.

Sendo a Educacdo Pré-Escolar integradora, holistica e inclusiva, faz todo o sentido
qgue o contexto sala de Educacdo Pré-Escolar seja inclusivo e integrador, potenciando a
identidade de cada crianca, permitindo proporcionar diferentes estratégias de aprendizagens
significativas, adaptando o espac¢o as necessidades do grupo de criancas e progressivamente

a construcao do curriculo.

Segundo Forneiro (2008),

“Dimension temporal. Esta vinculada a la organizacion del tiempo y, por lo tanto, a los
momentos en que los espacios van a ser utilizados. El tiempo de las distintas actividades esta
necesariamente ligado al espacio en que se realiza cada una de ellas.” (p. 53).

A rotina do grupo era marcada por atividades recorrentes, sendo estas, por exemplo,
a aula de musica ao final da manha de terga e sexta; o preenchimento do mapa das presencas;

a leitura da historia de manha e a historia da tarde; a aula de ginastica as segundas e quartas;
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as cancdes transitorias para o almoco, para a casa de banho, para 0 momento da partilha,
entre outras atividades recorrentes. As rotinas permitiam organizagdo e potenciavam a
aprendizagem e a existéncia de regras necessarias para o desenvolvimento da crianca. E
importante existir um misto entre a rotina e a novidade, construir um momento comum a
todos os dias, um momento pontual e um momento ocasional, assim a motivacdo era
constante e existe um foco evidente no processo de aprendizagem. E necessario referir que
uma das criangas tinha transtorno do espectro do autismo e que, neste caso em especifico, a
necessidade de rotina era algo fundamental, para a crianca se sentir calma e familiarizada
com as estratégias implementadas, a mudanca nem sempre é benéfica e tem de ser gradual

para que seja compreendida eficazmente.

Por ultimo, a dimensdo relacional, referente as relacdes estabelecidas entre os
diferentes intervenientes da comunidade educativa. Observamos a excelente relacdo que a
educadora tinha com as criancas, podemos classifica-la como sendo uma relacéo de respeito
muatuo da educadora para com as criangcas e das criancas para com a educadora. Esta
caracteristica potenciava, sem divida, a aprendizagem, o desenvolvimento e o envolvimento

das criancas na Educacao Pré-Escolar.

Existia uma boa relacdo entre as criancas do grupo, comunicavam bastante,
expunham as suas ideias e respeitavam os limites do espaco de cada uma. A participacdo dos
familiares na Educacéo Pré-Escolar era evidente e assim devia ser ao longo de todo o Ensino
Bésico também, as partilhas eram constantes, o envolvimento nas atividades de sala também
eram frequentes. As criancas do grupo valorizavam muito a integracdo dos seus familiares
na sala, propunham muitas atividades e jogos em conjunto. Na nossa opinido, a integracao
dos pais na realidade educativa tem beneficios significativos, foi como que uma equipa

verdadeiramente completa com o intuito de promover a educacgéo de cada crianca.
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Planta da Sala

Biblioteca

Area da escrita

porta

Area da
matematica

fantoches

Figura 1 — Planta da sala dos 5-6 anos

Caracterizacédo do Ambiente Educativo na sala do 3° ano

1° Ciclo do Ensino Bésico

A sala do 3° ano era o espaco ocupado pelos alunos durante a maior parte do seu

periodo letivo. Apresentava fracas limitacOes relativamente a dimenséo fisica da sala, porque

0 espaco era facilmente adaptado e modificado de acordo com as necessidades das criangas.

Havia muita luz natural, a sala era retangular, tinha varios armarios e mesas onde as crian¢as

beneficiavam do acesso autbnomo aos cadernos e aos manuais. De acordo com Forneiro

(2008), “La polivalencia hace referencia a las distintas funciones que puede asumir un mismo

espacio fisico”. (p. 53). O quadro de giz estava huma zona central da sala e tinha grandes

dimensdes possibilitando uma boa visibilidade. As paredes da sala estavam decoradas com

os trabalhos realizados em aula.

No que diz respeito a dimensdo temporal do ambiente educativo, a rotina do grupo

era caracterizada por atividades rotineiras, organizadas segundo o horéario da turma.
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Observamos a excelente relacdo que a professora tinha com os alunos, podemos
classificad-la como uma relagdo de respeito mutuo. Esta relacdo potenciava a dimenséao
relacional, a aprendizagem, o desenvolvimento significativo e o envolvimento das criangas

no Ensino Basico.

Figura 2 — Planta da sala do 3° ano de escolaridade

3.3.4 Sujeitos no Contexto de Educacéo Pré-Escolar
O grupo de criangas com que desenvolvemos o Plano de Investigacdo, em Educagéo

Pré-Escolar, sala dos 5-6 anos, era composto por um total de 26 criangas, 13 meninos e 13
meninas. Havia no grupo uma crianca portadora de transtorno do espectro do autismo, que
tinha cinco anos, do sexo masculino, que ndo falava mas a nivel motor conseguia
acompanhar, quando devidamente estimulado, os amigos da sala, sendo uma crianga amavel,

carente e muito especial.

A idade do grupo de criangas era maioritariamente de cinco anos, sendo que alguns
foram completando os seis anos ao longo do meu estagio curricular. Havia algumas criancas
que permaneceram na sala dos finalistas, porque a educadora e os pais consideraram, por
diferentes razdes, que seria benéfico permanecerem, por mais um ano, na sala dos 5-6 anos

de Educacéo Pré-Escolar.

O periodo de estagio foi iniciado e concluido com igual nimero de criangas. Todas
as criangas se encontravam na instituicdo hd mais de dois anos e a grande maioria ja

acompanhava a educadora responsavel pela sala desde a sala 2-3 anos.
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As criancas demonstravam uma boa adaptacdo aos restantes elementos, estavam
confortaveis com as relagdes estabelecidas com os diferentes membros da comunidade
educativa, nomeadamente com a educadora, auxiliares, estagiéria, cozinheira, avos, pais,
administradores, vizinhos da instituicdo. Sentia-se sinergia na sala e a comunicacdo
prevalecia na elaboracdo de todas as atividades, na promocao de reflexdes, na investigacéo,

na resolucéo de conflitos, na superacgao de frustragdes.

3.3.5 Sujeitos no Contexto de 1° Ciclo
O grupo de criancas com o qual desenvolvemos o estagio curricular era composto por

20 alunos, 11 criancas do sexo masculino e nove criangas do sexo feminino, com idades

compreendidas entre 0s 0ito e 0S nove anos.

N&o havia nenhuma crianca diagnosticada com alguma Necessidade Educativa
Especial na turma. Havia dois alunos repetentes que apresentavam ter uma estrutura familiar

frégil.

O desenvolvimento do grupo de criancas durante o periodo de estagio foi

significativo.

Na tabela seguinte apresentamos os critérios de selec¢do das criancgas e dos alunos em
andlise durante a investigacdo, isto &, 0s sujeitos que consideramos para a recolha de dados

de forma consistente.

Tabela 1: Critérios de selecdo das criancas e alunos para a investigacéo
Acompanhar o grupo ha dois anos
Consentirem participar na investigacdo da educadora/professora estagiaria
Assiduidade
Trés criangas/alunos do género masculino

Trés criangas/alunos do género feminino
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3.3.6 Instrumentos de Recolha e Anélise de Dados
A definicdo dos Instrumentos de Recolha e Andlise de Dados deve ser adequada a

intencionalidade educativa do contexto pedagdgico e a investigacdo em curso. De maneira
que os instrumentos “sdo selecionados ¢ estabelecidos de forma a permitir-lhe obter
respostas. O instrumento é apenas a ferramenta que me permite recolher a informacédo, mas
¢ importante que selecione a ferramenta mais adequada” (Bell, 2008 - p.99). Segundo, De
Ketele e Roegiers (1999), “A escolha e a utilizacdo dos instrumentos permitem ao
investigador compreender, descrever, explorar e avaliar a qualidade dos dados obtidos

através das varias fontes.” (p.34)

Partindo de um Plano de Investigacdo de carater participativo e tendo como
metodologia a opcdo metodoldgica qualitativa podémos definir os nossos instrumentos de
recolha e analise de dados como sendo: a observacgdo naturalista (grelhas de niveis de bem-
estar e envolvimento em contexto de Educagdo Pré-Escolar); a metodologia de trabalho por
projeto; os registos fotograficos; os registos audio; os registos em video; a entrevista
semiestruturada; o questionario (recurso aplicado apenas na sala de 3° ano); o diario

reflexivo.

Diversos estudos valorizam que a observacéo tem de estar na base de toda a avalia¢éo
desenvolvida em contextos de Educacdo de Pré-Escolar e em 1° Ciclo do Ensino Basico,
sendo fundamental a sua passagem para a escrita de uma forma compreensiva e sistematica,
facilitando a sua plausibilidade na prética. Segundo Gabriela Portugal e Cindy Carvalho
(2017), “O processo de reflexao e agéo, que engloba tanto o ponto de vista das criangas como
o0 papel do Educador, é, contudo, muito exigente, reclamando geralmente uma mudanca mais

profunda do que a utilizagdo de um determinado instrumento.” (p. 67).

Apos a recolha dos dados e de termos optado pelo método de analise partindo da
observacdo e da metodologia de trabalho por projeto, integrdmos os diferentes registos
(fotograficos, video e audio), refletimos sobre as entrevistas semiestruturadas aplicadas e ao
diario reflexivo, para fundamentar toda a investigacéo sobre a compreenséo de problemas na
Educacao Pré-Escolar e no Ensino do 1° Ciclo. Estas estratégias permitiram-nos uma analise

profunda e detalhada sobre o que efetivamente aconteceu em contextos educativos. De outra
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forma poderiamos ignorar dados pertinentes, comprometendo assim a investigacdo sobre a

prépria prética.
Observacdo Naturalista

A observacéo naturalista requer uma viséo atenta do grupo de criangas/alunos, na sua
rotina e no seu contexto educativo habitual. E caracterizada como sendo o registo de
momentos, algo que é espontaneo e procura esclarecer pontos de vista dos sujeitos em
andlise. Segundo Quivy e Campenhoudt (1995) os métodos de observagdo sdo “os unicos
métodos de investigagdo social que captam os comportamentos no momento em que eles se

produzem em si mesmos, sem a mediagao de um documento ou de um testemunho” (p.196).

A observacdo foi a técnica de recolha de dados que considerdmos desde uma fase
inicial da investigagdo, porque s6 a observar conseguimos compreender os interesses das
criancas e dos alunos, integrarmo-nos com 0s mesmos e registar evidéncias significativas

para o relatdrio.

Na observacdo, o investigador, através de notas de campo, regista 0s comportamentos
e as reacOes das criancas/alunos, perante determinadas atividades/projetos. O investigador
assume um de dois papéis: desempenha um papel participante, ou seja, € membro do grupo
no contexto; ou é ndo participante, permanece distante do contexto, ou seja, observa a
distancia (Creswell, 2010). O nosso registo enquanto observadores foi participante. A

observagdo foi “alvo” de alguma subjetividade inerente & opgédo de observacao participativa.

Algumas das linhas orientadoras da observagao s&o: o facto de ndo ser necessario uma
observacao rigorosa; o registo de evidéncias das criangas/alunos; a liberdade de tempo de

observacao.

A observacgédo fundamenta-se na Etologia (estudo do comportamento animal), a fim
de perceber o “porqué” e o “para qué” através do “como”, relacionando as evidéncias
recolhidas com o desenvolvimento proximal das criangas/alunos face a determinadas

propostas educativas intencionais.
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Entrevista Semiestruturada

A entrevista tem como principal objetivo recolher informag6es de um ou mais sujeitos
da investigacdo, com o intuito de dar resposta a determinadas questdes pertinentes, sendo

estas possiveis de ser questdes fechadas ou questdes abertas.

Para Trivifios (1987) a entrevista semiestruturada tem perguntas base que séo
apoiadas em teorias e hipoteses que se relacionam com o tema da investigacdo em contexto

pedagdgico.

A elaboracdo de uma entrevista semiestruturada exige a construcao prévia de uma
panoplia de questdes. Segundo Bogdan e Biklen (1994), esta técnica “é utilizada para
recolher dados descritivos na linguagem do proprio sujeito, permitindo ao investigador
desenvolver intuitivamente uma ideia sobre a maneira como 0s sujeitos interpretam aspetos
do mundo” (p.134). E uma técnica de recolha de dados flexivel, o entrevistador pode repetir,
esclarecer, formular de maneira diferente as questdes, garantindo que estd a ser

compreendido.

Importa referir que a entrevista, segundo Marconi e Lakatos (2006), exibe algumas
limitacGes, tais como: possibilidade de ocorrer ma interpretacdo das perguntas, incoeréncia
em respostas ndo significantes; possibilidade de influéncia por parte do entrevistador;
disposicdo variavel, por parte do entrevistado, em dar informacdes; pequeno grau de controlo

sobre os dados recolhidos.

As entrevistas semiestruturadas foram propostas a educadora titular da sala dos 5-6
anos e a professora titular de turma de 3° ano de escolaridade.

As entrevistadas, em questdo, conheciam o trabalho de investigacdo em curso. As
entrevistas foram realizadas presencialmente, gravadas em formato audio e transcritas para

um documento word.

As seguintes entrevistas permitiram analisar as respostas da educadora e da professora
cooperante, com o intuito de recolher dados significativos e validos para o0 contexto em
guestdo. Relativamente ao tipo de entrevistas proposto foi entrevista semiestruturada, de
forma a orientar as respostas, mas facultando a possibilidade, a flexibilidade e a liberdade na

elaboracdo das respostas, aproximando-se de um dialogo.
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Importa referir que os guides das entrevistas estavam orientados para os objetivos
especificos do tema da investigacdo: Resolucdo de problemas: comunicacdo e narrativas.
Para cada objetivo existirdo duas perguntas.

Objetivos especificos do tema em investigacao
O1 - Promover projetos em contexto;
02 - Integrar as diferentes areas disciplinares;
03 - Utilizar as tecnologias de informagé&o.
04 - Incluir a comunidade educativa;
O5 - Reconhecer niveis de capacidade de resolucéo de problemas;
06 - Investigar sobre a propria pratica;

(Ver anexos Entrevistas semiestruturadas)

Diario Reflexivo

O diario reflexivo permitiu diferenciar a investigacdo, no sentido em que tinha
registado intervencgdes espontaneas das criangas/ alunos. Escreviamos no diario os primeiros
objetivos para cada atividade, registdvamos comentarios pertinentes feitos pelas docentes e
pelos sujeitos em andlise. Alguns dos pormenores assinalados no diario reflexivo foram
cruciais para a justificacdo, reflexdo e analise da evolu¢do da capacidade de compreensao de
problemas nos contextos pedagdgicos em estudo.

Segundo Porlan e Matin (1991) “a utilizagdo do diario permite refletir sobre os
processos mais significativos da dindmica em que o autor estd inserido.” (p.121)
Considerando Machado (1998) que “(...) um diario ndo ¢ simplesmente expressar o0 que se
pensa, mas uma forma de perceber os préprios pensamentos, e mais que isto, uma forma de

elaborar esses pensamentos”. (p.30)

O diario reflexivo foi um registo imprescindivel da pratica enquanto investigadores

em contexto de Educacédo Pré-Escolar e Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico.
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Grelhas de niveis de “bem-estar” e envolvimento
(apenas utilizado na Educacao Pré-Escolar)

As grelhas de niveis de “bem-estar” e envolvimento inspiradas nas grelhas de
Grabiela Portugal (2017), foram utilizadas com o intuito de tornar clara a visualizagdo do
nivel de interesse das criancas pelas diferentes propostas de atividades da investigacao. Sendo
0 “bem-estar” um conceito relacionado com a autoconfianca, a elevada autoestima e a
capacidade de superar as dificuldades, as diferentes grelhas explicitam o envolvimento no
trabalho desenvolvido em contexto de Educacdo Pré-Escolar, permitindo avaliar a qualidade

do ambiente de aprendizagem proporcionado pela educadora de infancia.

Quando as criangas se sentem bem, expressam sentimentos positivos de diversas
formas: através da satisfacdo, da descontracdo e da expressdo facial e das atitudes
comportamentais. Ferré Laevers (2008) criou a escala de bem-estar da crianca constituida
por cinco niveis sendo que guando inserida no nivel 1, a crianca revela sinais claros de
desconforto, por outro lado, a crianca que apresenta sinais de conforto, diversdo e
tranquilidade emocional, esta inserida no nivel 5 desta escala.

O envolvimento esta relacionado com o processo de desenvolvimento e implica a
criacdo de um ambiente estimulante. Esta é uma medida de qualidade aplicvel a multiplas
situacOes e idades. Este parametro possibilita a avaliacdo do grau em que as criangas se

concentram no ambiente e respondem a estimulos.

Laevers (2008) refere que o envolvimento pode ser reconhecido atraves de varios
sinais apresentados pelas criangas enquanto realizam uma atividade, tais como:
concentracdo; energia fisica e mental; complexidade e criatividade; expressdo facial e
postura; persisténcia na atividade; precisdo nas acdes; tempo de reacdo aos estimulos;

comentarios verbais e satisfagéo.
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Questionario (apenas utilizado no 1° Ciclo do Ensino Basico)

A técnica de recolha de dados por questionario resulta numa recolha de dados
informativos. E uma técnica de investigacdo composta por um nimero de questdes

apresentadas por escrito.

De acordo com Gil (1999), pode ser definido “como a técnica de investigagdo
composta por um namero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por escrito as
pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crencas, sentimentos, interesses,

expectativas, situagdes vivenciadas etc.” (p.128)

O questionario foi inserido em contexto de 1° ciclo do Ensino Basico para obtermos

dados evidentes sobre a compreenséo de problemas dos alunos do 3° ano.

3.3.7 Plano de Acéao
Calendarizacao do Plano de Acéo na Educacdo Pré-Escolar

=>» mar¢o — Observacdo e Enquadramento no Contexto Pedagogico
=>» abril, maio e junho — Investigacdo e Intervencao

Tabela 2 — cronologia observagéao

Propostas de Intervencao

10 abril Problematica + Jogo Domind

“As cem sementes que voaram” + Planta

i Entrevista + N° da Porta do Colégio

Caixas de Ovo ou Jogo? + “Tenho um Mapa e sei porqué”
24 abril Observagdo + “A menina gotinha de dgua”

26 abril “Fundo do Mar” + Experiéncias matematicas
Tabela 3 — cronologia intervencao

Dias estigio Propostas de Intervenciio

“o meu nome cabe nas minhas maos”

8 maio Jogo da cadeira.

10 maio Problematica

“Eu espero...” + Semear cenouras

17 maio Metamorfose de uma cidade “PopVille”

24 maio Medidas e Experiéncias

29 maio Origami

As escadas que subo para resolver problemas

14 junho Visita a casa de satide da comunidade + jogo sobre a matematica por

detras da dentigdo
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O acima exposto Plano de Acéo foi definido tendo em conta os projetos em curso na
sala dos 5-6 anos e estava estruturado de acordo com a disponibilidade do grupo de criancas
para realizar as atividades no &mbito da matemética, com o intuito de desenvolver as
capacidades cognitivas e as curiosidades inatas do grupo de criancas, partindo do aprender a
brincar.

O Plano de Ac¢do adotou préaticas pedagdgicas diferenciadas, que respondiam as
caracteristicas individuais de cada crianca e atendiam as suas diferencas, promoveu o
desenvolvimento do sentido de seguranca e autoestima nas criangas, potenciou a ocorréncia
de oportunidades de interacdo de adultos com as criangas, criou oportunidades de zonas de
limiar do desenvolvimento cognitivo, procurou ir ao encontro das rotinas da Instituicdo e
valorizou o impeto exploratorio e reflexivo das criancas. A construcdo do diario reflexivo
facultou-nos o registo de evidéncias espontaneas significativas, que mais tarde, em fase de
reflexdo sobre a acdo suportaram 0s pontos positivos e 0s aspetos a melhorar em estagio
curricular.

A sequéncia das atividades propostas teve como objetivo orientar a intervencdo em
contexto sala de Jardim de Infancia e permitir-nos organizar com a educadora responsavel
quais os projetos a desenvolver, no ambito da construcdo do curriculo. Pretendiamos
responder aos objetivos formulados e estimular o grupo para a componente do curriculo de

matematica.

Tabela 4: Objetivo Geral
1° Promover a compreensdo, comunicagdo e as narrativas na resolucdo de

problemas em contexto de Educacdo Pré-Escolar.

Tabela 5: Objetivos Especificos
1° Identificar saberes e interesses das criancas;
20 Identificar/ analisar as estratégias usadas pela educadora estagiria para
estimular a compreenséo de problemas matematicos;
3° Clarificar as etapas de resolucdo de um problema matematico e enquadra-lo no
contexto;

40 Potenciar a &rea da matematica ja existente em sala de Educagéo Pré-Escolar.
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Tabela 6: Questédo de Investigacao

Inicial “Como ¢ que uma educadora/professora estagidria pode estimular as

criancas/ alunos para a compreensao de problemas matematicos?”

Final “Como promover a compreensdo da resolucdo de problemas

transversalmente?”

Metodologia de Trabalho por Projeto

A Metodologia de Trabalho por Projeto (MTP) surgiu como inspiracao para os planos
de acdo nos contextos pedagogicos deste estudo e permitiu a construgdo de conhecimentos
de uma forma interdisciplinar e “transdisciplinar” contribuindo, assim, para o0
desenvolvimento do tema da investigagdo e para a construgdo de aprendizagens

significativas. (Nicolescu, 2000).

O trabalho de investigacdo de Castro (2008) explica como a articulagdo de trabalho
por projeto pode ser introduzida, de forma comum a diferentes ciclos e niveis educativos,
sendo gue cada nivel etario assume tarefas ou vertentes de trabalho que irdo contribuir para

um projeto coletivo.

Relativamente ao conceito de aprendizagem em espiral de Bruner (1960), citado por
Marques (2004), “qualquer ciéncia pode ser apreendida pela crianga em qualquer idade, pelo
menos nas suas formas mais simples, desde que seja relevante culturalmente e se utilizem

procedimentos adaptados aos estilos cognitivos e as necessidades das criangas” (p. 2).

A MTP caracteriza-se por ser desenvolvida em grupo, com pesquisa no terreno, por
dinamizar a relacao teoria-préatica e pretender, num processo aberto, produzir conhecimentos
sobre os temas em estudo ou intervir sobre os problemas identificados. Procura perspetivar

alternativas ou mesmo intervir para resolver situagdes concretas, entrando em linha de conta

-53-



Com 0s recursos e 0s possiveis limites de intervencdo. Todo o desenvolvimento parte de uma

planificagdo flexivel passivel de ser alterada segundo as necessidades do projeto.

Durante um projeto, o grupo envolve-se na concretizacdo de uma intencdo,
alcancando objetivos. De acordo com Leite (1990), “Envolve trabalho de pesquisa no terreno,
tempos de planificagéo e intervengéo com a finalidade de responder a problemas encontrados,
problemas considerados de interesse pelo grupo e com enfoque social” (p.140). Entende-se
por um projeto uma atividade de cariz pratico onde se procura promover um ou mais
objetivos. Em contexto educativo a MTP surge através dos interesses e saberes prévios dos

alunos sobre determinado tema a explorar.

O trabalho por projeto fundamenta-se em Piaget e Vigostky e nas teorias praticas e
pedagogicas de Dewey, Kilpatrick e Freinet. Os principios gerais que sustentam o trabalho

por projeto sao:

- A necessidade de construir aprendizagens significativas com aplicacdo real, de
maneira a promover em contexto pedagdgico a exploracdo de temas diversos, passiveis de

verificar com os diferentes grupos;

- Um projeto tem subjacente o desenvolvimento de competéncias (a titulo de

exemplo, a promocdo de recolha e interpretacdo de dados);

- O trabalho por projeto promove aprendizagens significativas, globais e integradoras

de diferentes dimensdes: cognitiva; metacognitiva; social;

- Pretende-se que os alunos sejam: ativos, colaboradores e promotores de novos

conhecimentos.
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Teia do Plano de Acéo da sala dos 5-6 anos

Questio problema

"Quem se vai sentar ao lado da educadora e
da investigadora?"

“Como promover a

compreensio da "O que eu quero ser”
resolugio de problemas "11 mil metros" g "
transversalmente?” SPCIOISCE:,

{ Problema "ndo ha
cadeiras
suficientes"

Pesos e

medidas

Legenda:

Dominio da matematica
- Dominio da matemética, Area do Conhecimento do Mundo, Area de Formag#o Pessoal e Social
D Dominio da matematica, Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a Escrita, Area do Conhecimento do Mundo

- Dominio da Linguagem Oral e Abordagem a Escrita, Dominio da Educacéo Artistica, Dominio da Matematica

Apresentamos o resultado final da teia do Plano de Ac¢édo da sala dos 5-6 anos.

Introduzimos a teia no contexto pedagdgico em questdo através da questdo de investigacao
que sustenta o estudo do Relatorio Final: “Como promover a compreensdao de problemas
transversalmente?”.

Nesta teia constatamos que iniciamos através de uma situacéo problematica identificada com
as criangas durante a sua rotina habitual da manha e destacdmos o problema com a questdo
problema seguinte “Quem se vai sentar ao lado da educadora e da investigadora?”. De
seguida, expomos as restantes atividades sensibilizadoras da matematica durante o estagio
curricular: a questdo de partida, a atividade de medicdo (pesos e medidas), a leitura das
histérias “11 mil metros™, “Espero ser...” e “O que eu quero ser”’, os desafios matematicos,

o problema “ndo ha cadeiras suficientes” e a questdo conclusiva.

-55-



Teia de Plano de Investigacao da sala dos 5-6 anos

A teia de Plano de Investigacdo clarifica as atividades nas quais incidiu o Plano de
Investigacdo, isto €, nas atividades que refletem sobre todos os processos matematicos
implicitos & questdo da investigacdo. A presente teia valoriza o sentido do nimero (nUmeros

e operagOes), contagens e medidas.

Questio problema

. "Quem se vai sentar ao lado da educadora e da
“Como promover a investigadora?"
compreensio da resolucio de
problemas ‘
transversalmente?”
Pesos e medidas L
|| Problema "nio ha
cadeiras suficientes”
Legenda:

Dominio da matematica
- Dominio da matemdtica, Area do Conhecimento do Mundo, Area de Formagdo Pessoal e Social
D Dominio da matematica, Dominio da Linguagem Oral e Abordagem 4 Escrita, Area do Conhecimento do Mundo

Abordamos agora o contexto de 1° Ciclo do Ensino Basico.

Calendarizacao do Plano de Ac¢édo no 1° Ciclo

Tabela 7: Cronologia 1° Ciclo

fevereiro 2019 Pequenas intervencgdes em contexto
marco 2019 Iniciagdo dos projetos
abril 2019 Desenvolvimento dos projetos
maio 2019 Comunicagéo dos projetos a comunidade

A tabela acima refere a organizacao pensada e debatida com a professora responsavel
pela turma do 3° ano. Importa mencionar o estagio curricular foi realizado em Salamanca,

Espanha e, por esse motivo, existiu um periodo de adaptacdo ao grupo mais longo. Contudo,
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0 objetivo geral e os objetivos especificos foram desenvolvidos e o trabalho por projeto foi
um desafio por nds considerado positivo.

Posteriormente mostramos a teia de Plano de Acéo referente ao contexto pedagdgico
de 1° Ciclo do Ensino Basico, sala do 3° ano de escolaridade.

Esta teia apresenta no centro a questdo de investigacdo do estudo que suporta o
Relatorio Final: “Como promover a compreensdo da resolucdo de problemas
transversalmente?”. Em torno da questdo apresentamos as diversas atividades

sensibilizadoras da componente do curriculo de matematica.

Teia do Plano de Ac¢édo da sala do 3°ano

"Applica-te"
com a
tabuada Componente do Curriculo de Educacio Fisica.

Componente do Curriculo de Matematica, Dominio niimeros e operagdes;

"Applica-te" ]

nas

r Componente do Curriculo de Matematica, Dominio ndmeros e operagdes;
profissdes

Componente do Curriculo de Cidadania e Desenvolvimento;

Sensibilizagao a Componente do Curriculo de TIC.

App]ica-te"

"Tabela

e luta para ""Applica-te" s
solucionare “Como promover a compreensao da Periodica
resolugdo de problemas das
$ 0s teus transversalmente?” P 1]
problemas €mocgoes
4 Componente do Curriculo de Matematica, Dominio nimeros e operagoes;
Apphca-te" i ’ persg
6 Componente do Curriculo de Cidadania e Desenvolvimento;
educa‘;ﬁo Componente do Curriculo do Estudo do Meio.
fisica

"Applica-te"

no célculo
mental
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Teia do Plano de Investigacdo na sala do 3° ano de escolaridade

A teia de Plano de Investigacdo clarifica as atividades nas quais incidiu o Plano de
Investigacdo que reflete sobre todos o0s processos matematicos subjacentes a questdo

problema.

g App]ica—te" Componente do Curriculo de Matematica, Dominio niimeros e operagdes;
com a Componente do Curriculo de Cidadania e Desenvolvimento;

tabuada

Sensibilizagdo a Componente do Curriculo de TIC.

“Tabela /.' Applica—te"\ Applica-te

it “Como promover a compreensio da z
Peri6dica das resolug@o de problemas no célculo

Emo coe s” \\tmnsvemalmente?/ mental
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Capitulo 4. Apresentacao e Discussdo de Resultados

No presente capitulo sdo apresentados e discutidos os resultados recolhidos ao longo
dos estagios curriculares em contexto de Educacéo Pre-Escolar e 1° Ciclo do Ensino Basico.
A discussdo e anélise é referida nas diversas intervencdes que foram propostas em diferentes
momentos e para distintos grupos de criangas e alunos. O ponto de partida foi, em todos os
projetos/atividades a componente do curriculo de matematica e, em particular, a tematica da

resolucéo de problemas.

A questdo de investigacdo comum aos dois contextos pedagogicos: “Como promover
a compreensdo da resolucdo de problemas transversalmente?”, permitiu-nos registar dados
pertinentes, através das técnicas e instrumentos de recolha de dados ja mencionados no

capitulo anterior, na Educacgdo Pré-Escolar e no Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico.

Em contexto de Educacéo Pré-Escolar, sala dos 5-6 anos, é referida a importancia dos
mapas conceptuais e das fichas de observacéo do envolvimento da crianga (disponiveis em
anexos), que balizaram as diferentes propostas de aprendizagem e possibilitaram o

enguadramento das atividades para a investigacdo em curso.

Em contexto de 1° Ciclo as propostas de intervencdo foram promovidas/inspiradas
numa Metodologia de Trabalho por Projeto e, por esse motivo, é referido, em todas as
atividades, os objetivos inicialmente definidos pelos alunos para cada projeto. Ao longo da
analise sdo apresentadas as vozes e evidéncias dos alunos, dos familiares, da professora

responsavel pelo grupo e da comunidade educativa.

Através de breves descricdes, evidéncias, reflexdes fundamentadas e avaliacOes,
procura-se destacar o desenvolvimento das criancas e dos alunos, na sua

competéncia/capacidade de resolucdo e comunicacao de problemas.

Uma vez que a investigagdo realizada foi sobre a propria pratica e abrangeu a
Educacéo Pré-Escolar e o0 Ensino do 1° Ciclo, € valorizada a continuidade educativa de forma
inclusiva, integrada e estruturada. Debrugamo-nos, em primeira instancia, nos dados
recolhidos durante 0 meu estagio curricular em Educagdo Pré-Escolar, sala dos 5-6 anos,

para, posteriormente, analisar os dados do contexto de 1° Ciclo, sala do 3° ano. No decorrer
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das descricOes, analises das atividades e projetos implementados séo apresentadas evidéncias

através das vozes das criangas, dos alunos, da educadora e da professora.

Préatica Pedagdgica em Contextos
Educacéo Pré-Escolar

Para o presente relatorio foram selecionadas algumas das atividades promovidas em
contexto de Educagdo Pré-Escolar, especialmente as que consideramos relevantes para a

investigacao, que estdo realgadas a cor de laranja.

Apresentamos em anexos as restantes atividades referidas na grelha do plano de acéo

relativas as intervencgdes na sala dos 5-6 anos.

A ordem das atividades respeita a cronologia das intervencBes em contexto
pedagogico. Optdmos por selecionar apenas trés de todas as propostas sugeridas em contexto
de Educagdo Pré-Escolar por considerarmos serem as mais relevantes para o tema da
investigacdo. Contudo, parece-nos ser fundamental a partilha das restantes propostas

sensibilizadoras da matematica de forma interdisciplinar.

Através da tabela abaixo apresentada é possivel perceber que a questdo de
investigacdo foi, numa primeira fase analisada, com a introducdo de um problema

identificado em sala de Educacdo Pré-Escolar.

As intervencdes foram desenvolvidas com todas as criancas da sala dos 5-6 anos; no
entanto, baseando-me nos critérios de selecdo dos sujeitos para a investigacdo, a recolha de
dados incidiram em seis criangas, trés do género feminino e trés do género masculino, que

identificamos através de letras ao longo da analise das atividades realizadas.
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Tabela 8: Atividades desenvolvidas em contexto de estagio de Educacéo Pré-escolar

Grelha Plano de Acéo

Cronologia Titulo

das

atividades

“11 mil metros de

Sintese

Leitura de uma

Objetivos

Compreender o que

Processo

-Leitura do livro.

Desafios
matematicos
29 de maio

do tempo ao longo
davidaea
concretizagdo de
objetivos.

Exploracédo de jogos
matematicos.

profundidade” historia infantil pop- | as criangas -Exploracéo das imagens.

26 de abril up alusiva a fossa conheciam sobre a - Debate sobre o dia da mée.
oceanica mais fossa oceanica mais | - Formulagéo de frases com
profunda e ao diada | profunda e perceber | mensagens alusivas ao dia da mae.
mae. 0 que sentiam - Exploragdo das espécies marinhas

quando o tema do existentes a 11 mil metros de
debate eram as profundidade.
nossas maes.

"O que eu quero Leitura de duas Explorar as - Leitura da historia “O que eu

15 de maio ser"” historias infantis expectativas das quero ser”.

"Eu espero..." relativas a passagem | criancas. - Debate de ideias sobre o que

Perceber ponto de
situacdo sobre a
passagem do tempo
no grupo.

Valorizar o brincar
associado a
matematica.

gostavam de ser no futuro e o que
lhes parecia ser o futuro.

- Leitura da histéria “Eu espero...”.
- Interpretacéo das ilustragdes e
medic¢do do fio que simulava a
passagem do tempo.

- Desenho sobre um ou mais
objetivos a alcancar e representagao
do tempo pelo comprimento do fio.

- Explorar o jogo do origami.
- Explorar o jogo do tangran.
- Explorar blocos légicos.

- Explorar os filamentos.
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12 Proposta da investigagao

A primeira proposta de intervencdo pretendia reconhecer, com o grupo de criancas,
um problema evidente em contexto de sala de Educacdo Pré-Escolar promovendo a

matematica.

A proposta teve como suporte 0 mapa de conceitos, apresentado em anexos, como

mapa de conceito 1. (Ver anexo Mapa de Conceito 1.)

Descricdo do problema “Quem se vai sentar ao lado da educadora e da

estagiaria/investigadora no tapete?”’.

Breve descricdo da situacdo desencadeadora do tema da investigacdo em contexto e

consequente situacao problematica

Na manhd do dia 10 de abril, ap6s o preenchimento do mapa das presencas e do mapa
do tempo, questionamos o porqué de, dia apos dia, algumas criancgas ficarem sensibilizadas
por ndo se sentarem perto da educadora e da estagiadria/investigadora. Obtive varias
justificacBes do conflito evidenciado no momento de rotina na area do tapete da sala,
mencionamos a titulo de exemplo trés vozes das criancas (retiradas do diério reflexivo a 24
de abril de 2018).

Tabela 9: Evidéncias registadas em audio.

Crianga S. “Eu nunca fico e queria ficar sempre”.
Crianga M. “Eu ja estava aqui sentada.”
Crianga A. “Ela esta sempre ao pé de ti, ndo € justo!”

Aqui estava um problema e, para que a justica prevalecesse, tornou-se necessario

encontrar solucdes. Foi entdo que definimos a nossa problematica em conjunto:

“Quem se vai sentar ao lado da educadora e da estagiaria/investigadora no tapete?”.

Tabela 10: Situacdo de partida para a resolucéo da problematica:

“Saber quem se senta.”

“Ser justo.”
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“Nao ser sempre 0 mesmo.”

“Podermos escolher.”

Procurdmos promover a participacdo ativa das criancas durante a resolugdo da

problematica questionando-as sobre possiveis estratégias de solucao.

A partilha de ideias foi realizada no periodo da manha, em grande grupo e a elei¢éo
das estratégias de solugdo foi feita apos cada crianga apresentar uma possivel solucéo para a
problematica. Importa referir que procedemos a contagem de todos os participantes no
projeto e comparamos as quantidades de votos através do maior ou menor nimero de bragcos
no ar. Cada crianca teve liberdade para votar na proposta de solucdo que considerava ser mais
importante e, desta forma, chegdmos a conclusdo de qual era a proposta de solugdo com

maior nUmero de apoiantes.

Procedemos a contagens e comparacGes de resultados e procurdmos dialogar sobre
0 que era para cada crianca um problema, através da pergunta da investigadora “o que ¢ para

ti um problema?”’.

Tabela 11: Evidéncias registadas no diario reflexivo.

Investigadora | “O que é para ti um problema?”
Crianca R. “E fazer brincadeiras tontas.”
Crianga M. “Estou a pensar.”
Crianca L. “Muito dificil.”
Crianga A. “Nao sei.”
Crianca S. “E magoar 0s amigos.”
Crianca B. “Contas de resolver e zangar os pais.”
(abril, 2018)

As respostas a pergunta “O que ¢ para ti um problema?” nesta fase do estagio
revelaram que as criangas associavam um problema a conflitos relacionais. Algumas das
criancas em analise demonstraram dificuldade em responder, pedindo a investigadora que
repetisse a pergunta e indicando para uma resposta “vaga” como a apresentada no quadro de

evidéncias “muito dificil; ndo sei; estou a pensar.”.
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A identificacdo do conflito real e recorrente na area do tapete da sala dos 5-6 anos

intencionalizou a promogdo de aprendizagens matematicas no &mbito do sentido do nimero,

de forma transversal com outras areas do curriculo, tais como a Formac&o Pessoal e Social,

Expressdes e a Comunicacéo.

O debate sobre as emo¢des que tinhamos quando a situacdo problematica acontecia,

potenciou a promocao verbal, a partilha e o respeito pela emocéo sentida face a uma situagéo

de conflito.

Tabela 12: Evidéncias sobre os sentimentos das criangas durante o conflito:

Investigadora | “Como te sentes quando acontece?”’
Crianca A. “Ficamos muito tristes e choramos.”
Crianca S. “Nao temos vontade para ouvir a historia.”
Crianca M. “Zangamo-nos.”
Crianca B. “Déi o coragdo.”
Crianca L. “Fico ofendida com o amigo que sempre fica.”
(abril, 2018)

Tabela 13: Evidéncias sobre possiveis solu¢des para o problema identificado:

Crianca M. “Ordem dos nomes.”
Crianca A. “Atiramos um dado.”
Crianca S. “Uma lista.”
Crianca B. “Fazemos uma lista.”
Crianca L. “Atiramos um dado a sorte e vemos quem calhou.”
(abril, 2018)

E possivel constatar que algumas criancas apresentavam solugdes repetidas,

baseando-se na intervengdo do amigo anterior para apresentarem a sua possivel estratégia.
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Estratégia adotada:

Construimos um jogo, que consistia na atribuicdo de 6

numeros (1 a 6) aos amigos que estavam sentados na area do tapete

de forma correta. Procurdmos valorizar a autorregulacdo das 7]
criangas com a atribuicdo do estimulo positivo que consistia num

numero de 1 a 6 a crianga capaz de se sentar autonomamente na
area do tapete e aguardar pela leitura da historia da manha. De

seguida, uma crianca aleatoriamente langcava o dado com pintas 2 vezes e 0s 2 nUmeros que
saissem eram 0s numeros dos amigos que

ficavam sentados ao nosso lado. Bad
ado:

Verificava-se que as criangas eram o
capazes de relacionar sem dificuldade o

namero de pintas da face do dado com o

numeral correspondente.

Fig. 3- Esquema da estratégia

Repetia-se 0 processo duas vezes e encontravamos as quatro criangas que iam ficar

ao lado da educadora e da estagidria. As criangas faziam a leitura global por subitizing.

As quatro criangas que tiveram “direito” a sentar-se ao lado da educadora e da

estagiaria/investigadora, fizeram um desenho para exprimir as suas emogdes.
Anélise:

Segundo as OCEPE (2016), “No jardim-de-infancia, a aprendizagem das criangas
requer uma experiéncia rica em matematica, ligada aos seus interesses e vida do dia-a-dia,
quando brincam e exploram o seu mundo quotidiano.” (p.74) A proposta de trabalho no
dominio da matematica a partir de um problema real parece ter sido o ponto de partida com
0 grupo de criancgas da investigagéo e da resolucdo da situacao problematica identificada. De
acordo com as OCEPE (2016),

“O conhecimento por parte dos/as educadores/as da forma como decorre o processo de
desenvolvimento e aprendizagem da matematica, 0 modo como interpretam o que a crianca

faz e pensa e como tentam perceber o seu ponto de vista permite-lhes prever o que esta podera
aprender e abstrair a partir da sua experiéncia. Assim, poderdo fazer propostas intencionais,
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progressivamente mais complexas, que estimulem e contextualizem essas aprendizagens
(...)" (p.74)

Constatamos que a participacdo ao longo do problema identificado resultou em
diversos debates de ideias, momentos em que verificimos um alto nivel de envolvimento das
criancas em analise, através das narrativas reflexivas. Com base na entrevista realizada a
educadora responsavel pelo grupo de criancas € nos possivel evidenciar os momentos de
escuta ativa, dialogo e participacdo do grupo na procura de solugdes: “(...) sugiro quando
debatemos sobre a questdo problematica recorrente na area do tapete e pela Adriana
evidenciada e trabalhada. Nessa atividade relacionamos a comunicagéo e o reconhecimento
do problema das criancgas ficarem frustradas por ndo se sentarem ao nosso lado na area do
tapete e questionamo-las sobre solucfes capazes de resolver esta situacdo.” (ver entrevista

semiestruturada anexo p. 143)

Houve cinco criangas que se basearam na estratégia de solucdo da crianca que lhes
antecedia para copiar e exprimir uma proposta igual. Contatdmos na etapa de partilha de
possiveis estratégias de solugdo para o problema identificado, alguma inseguranca por parte

de alguns sujeitos e também alguma imaturidade na capacidade de comunicacao autbnoma.

Verificamos através da leitura do nimero total de pintas da face do dado a destreza
das criangas em analise na realizacdo da leitura global por subitizing e na natural associacao

do nimero de pintas ao numeral correspondente.

A concretizagcdo dos desenhos pos-periodo no tapete ndo resultou com a grande
maioria das criangas, porque o grupo ficava desejoso para brincar nas restantes areas da sala
e perdia o interesse na tarefa final. Contudo, o resultado de alguns dos desenhos era
interessante, porque percebiamos a perspetiva das criancas. Compreendia-se a importancia
que cada sujeito atribuia a pormenores especificos. O desenho e as representacdes sao formas
de comunicacdo muito validas, principalmente nesta faixa etaria, em que a maioria das

criangas ainda ndo domina a escrita.

O problema real pretendia unir os conhecimentos matematicos (problematicas e
solucBes) e introduzir o tema da investigacdo em contexto de Educacdo Pré-Escolar. De
acordo com as OCEPE (2016),
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“O desenvolvimento do raciocinio matematico implica o recurso a situagdes em que se
utilizam objetos para facilitar a sua concretizacdo e em que se incentiva a exploracdo e a
reflexdo da crianca. A partir dessas situac@es, a crianca é encorajada a explicar e justificar as
suas solucdes, sendo a linguagem também essencial para a construcdo do pensamento
matematico. Comunicar 0s processos matematicos que desenvolve ajuda a crianca a organizar
e sistematizar o seu pensamento e a desenvolver formas mais elaboradas de representacéo

(...)” (p.75)

Os dados recolhidos com a presente proposta de atividade permitiram compreender a
importancia que um momento de rotina exerce no grupo. Exploramos uma problematica
identificada durante o periodo da manhd na area do tapete da sala dos 5-6 anos e
compreendemos todo o envolvimento do grupo face a este momento habitual.

As atividades seguintes deram continuidade a exploracdo da questdo de investigacao
na sala dos 5-6 anos, tendo como objetivo geral promover a compreensao e comunicacao de

problemas no grupo de criancas.
22 proposta da investigacao
Breve descricao:

A proposta foi introduzida devido a uma questéo suscitada apds um comentério da
mée de M. que numa das manhas veio partilhar biscoitos caseiros no momento do lanche. A
intervengdo da mée de M. foi “agradego, mas os biscoitos sdo para vocés, porque estou de
dieta.”. A questao foi “porque é que os adultos fazem dietas?”. Perante esta questdo problema

desenvolvemos as seguintes estratégias de atuacao.

Esquema 1: Etapas

debater em grande grupo

Recolhemos muita informacdo e compreendemos que os adultos fazem dietas por
variadas razdes, sendo que selecionamos as trés que nos pareciam ser as mais relevantes. 12

razdo: por saude; 22 razdo: para ficarem magros; 3? razdo: para ndo engordar.
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Grafico 1 — Evidéncias

RAZAO PELA QUAL FAZEM DIETA:

M por razdes de saude M para ficarem magros

para ndo engordar

Com o prop06sito de promover a matematica e no seguimento da questdo associada ao
bem-estar e ao estilo de vida saudavel, efetudmos uma medicdo de peso e de altura de todas
as criancas do grupo, para debatermos sobre os resultados obtidos e sensibilizarmo-nos para

um estilo de vida saudavel.

Esta atividade foi desenvolvida na sala com uma balanca eletrénica e com uma fita
métrica, foram precisos 3 ajudantes, a L, a C e 0 S, para lerem os resultados do peso que
vinha em quilos e para identificarem a medida em centimetros dos amigos. Numa primeira
fase iniciamos a medicdo por comparacao direta, posicionando uma crianca ao lado de outra
e solicitando aos restantes que respondessem quem era 0 mais alto das duas crian¢as. De
seguida, cada crianca foi convidada a identificar na fita métrica o comprimento que
correspondia a sua altura e a pares comparar com o0 amigo o resultado obtido, fazendo assim
leituras de grandezas, de acordo com que compreendiam acerca dos nimeros. Conseguimos
perceber que o vocabulario relacionado com a medicdo das diferentes grandezas foi
aperfeicoado paralelamente ao desenvolvimento do processo de medicgdo. O rigor dos termos

especificos de leitura de medidas aumentou gradualmente com as diferentes pesagens e

medicdes.
Tabela 14: Registos das leituras das criangas em analise:
Crianca “Cem e dez centimetros.”
Crianca S. “Um e um e dois centimetros.”
Crianca L. “Vinte quilos.”
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Organizamos 0s nossos dados em tabelas no computador da sala e partilhamos com

os familiares por correio eletrénico (consultar em anexos as restantes tabelas e graficos:

alturas e pesos).

Alturas e pesos

=>» Faltavam cinco criangas da sala quando foi realizada a atividade.

Quadro 1 — Resultados das medidas e dos pesos das criancas.

FM Altura

=

116 em
116 cm
116 cm
112 em
120 ¢m
110 cm
122 em
116 cm
113 em
120 em
123 em
110 cm
118 em
114 cm
116 cm
106 cm
113 cm
110 em
125 cm

122em

| | M ) o B R e DR RS 222

112 cm

Peso
2l kg
2kg
26 kg
2l kg
23kg
17kg
24 kg
26 kg
kg
25kg
23kg
20kg
24 kg
22 kg
26 kg
16 kg
2kg
18ke
kg
24 kg
20kg

N° crianga Peso
16 kg
17 kg
18 kg
20 kg
21kg
22kg
23 kg
24 kg
25kg
26 kg
Total criangas = 21 16 kg <26 kg

Griafico 3

Peso

mi6kg W17kg W18kg W20kg W21kg W22kg W23kg W24kg W25kg W26kg

O desenvolvimento da atividade da medicdo das alturas e pesos resultou na construcéo das

tabelas e graficos acima apresentados. A construcdo dos graficos acima apresentados,

relativos as medigdes e pesagens das criancas, ndo foi realizado com a participacdo das

criangas, devido a falta de tempo. Contudo, pareceu-nos de extrema importancia partilhar o

resultado dos mesmos com o grupo, de forma a contribuir para o enriquecimento e debate em

torno da atividade de comparacdo das alturas e pesos das criangas. Numa fase posterior

partilhamos os resultados dos graficos com os familiares via exposicao.
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Tabela 15: Evidéncias da atividade de pesagem e medicdes:

Crianca L. “Na sala somos todos saudaveis.”
Crianca P. “Os rapazes mais grandes pesam mais.”
Crianga R. “O computador da sala usou cores giras, para tantos pesos ¢ alturas.”
Crianca M. “Eu estou mais gorda e mais grande, mas ndo preciso de dieta.”
Crianca S. “Sou a mais alta, mas o meu peso ¢ igual ao da F.”
(24 de maio)
Analise:

A proposta de atividade permitiu a integracdo de toda a comunidade educativa para a
aquisicdo de opinides relativas ao porqué dos adultos quererem fazer dietas. Segundo as
OCEPE (2016), “A participagdo dos varios elementos da equipa da sala na reflexdo sobre 0
processo pedagogico e as aprendizagens das criancas, apoiada em registos e documentos,

permite que haja articulag@o e coeréncia entre praticas no processo educativo” (p.19).

Promovemos a exploracdo de ideias matematicas de forma interdisciplinar, associada
a realidade das criangas e das suas familias, com a exploracao do conceito de “dieta”. De
forma a justificar a participacdo assidua dos familiares nas atividades referimos a resposta da
educadora na entrevista semiestruturada quando lhe perguntdmos se os familiares mostravam
interesse pelas atividades da sala, “Sim, sdo muito presentes e € muito gratificante que assim

seja.” (ver entrevista em anexos p. 143)

Fizeram-se medicOes, leituras de diferentes medidas de altura e peso, o
reconhecimento do que era um metro de comprimento (uma fita métrica que representava a
unidade de medida) e um quilograma (que representava um pacote de agucar, arroz, etc.). De
acordo com a questdo introduzida “porque ¢ que os adultos fazem dietas?”” no dia 23 de maio,
exploramos, no dia seguinte, diferentes formas de promover processos associados a medicao
de alturas e pesos no grupo. Assim, as criangas conseguiram comparar de forma direta, as
alturas de cada elemento da sala, colocando-se, inicialmente, umas ao lado das outras e
retirando conclusdes sobre quem era 0 mais alto e 0 mais baixo, observando o que tinham

registado.

-70 -



De acordo com as OCEPE (2016),

“Nesta fase, as criancas sdo também capazes de seriar e ordenar, isto é, reconhecer as
propriedades que permitem estabelecer uma classificacdo ordenada de gradagdes que podem
relacionar-se com diferentes qualidades dos objectos, como, por exemplo: quantidade (mais,
igual, menos), altura (alto, médio, baixo), tamanho (grande, pequeno), espessura (grosso,
fino), luminosidade (claro, escuro), velocidade (rapido, lento), duracdo (muito tempo, pouco
tempo), altura do som (grave, agudo), intensidade do som (forte, fraco). Progressivamente,
vao complexificando as seriagdes, incluindo cada vez mais objetos, que permitem a ordenacéo
de gradagdes multiplas (pequeno, médio, grande, o maior, etc.).” p.(75)

Apresentamos parte da entrevista semiestruturada com o intuito de fundamentarmos
a importancia do debate p6s medicBes e pesagens, para a compreensdo dos conceitos em
estudo. Na sequéncia da pergunta da investigadora: “Como valoriza a compreensdo de
problemas no grupo?” a entrevistada respondeu “Partir dos saberes prévios, escutar, dialogar
em grande grupo, registar e expor evidéncias. Abordar o tema de maneira eficaz e eficiente.
Como a Adriana fez durante a proposta de medicdo dos pesos e das alturas das criancas,
guando expos os gréaficos e discutiu os resultados. Ou quando valorizou a comparacdo direta

das alturas das criangas.” (ver entrevista semiestruturada em anexos p. 143)

A consciencializagdo do grupo para a utilidade do uso do computador para este
processo foi clarificada através das tabelas e graficos por nos realizados, expostos e debatidos

em conjunto. Segundo Ponte (1991),

“uma das alteragdes essenciais que se desencadeiam na educa¢ao matematica, como fruto da
tecnologia informética, consiste na desvalorizacdo da manipulacdo mecénica, em que o
computador revela a sua exceléncia. A utilizagdo do computador requer (...) formas de
equilibrio e articulagio que possam servir da melhor maneira 0 processo de
ensino/aprendizagem” (p.8)

Na nossa opinido qualquer atividade e recurso deve ser devidamente adequado a
cada grupo e a cada crianca, seja na Educacdo Pré-Escolar seja em qualquer contexto
pedagdgico, porque s6 assim potenciamos as competéncias dos sujeitos principais da acao
educativa. Neste caso em concreto, 0 recurso ao computador da sala foi promotor de
aprendizagens, porque a atividade fluiu naturalmente com e para as necessidades das
criangas. Parece-nos ser importante mencionar que a atual realidade da maioria das nossas
criangas com 5-6 anos ja permite a utilizagdo moderada da tecnologia, sendo Util que essa
mesma realidade seja replicada em contexto sala de Educacdo Pré-Escolar como

sensibilizacdo a benéfica utilizacdo destes materiais complementares.

-71 -



3% proposta da investigacao
Breve descricao:

A proposta de intervengéo surgiu em contexto de partilha da sala com os amigos da
sala dos 3-4 anos, numa tarde de estagio curricular. A problematica identificada pela crianga
A. (uma das seis criancas em analise) foi: “Nao ha cadeiras para todos 0s amigos estarem
sentados.” Procedemos ao debate de ideias na area do tapete da sala. Optdmos por contar
guantos amigos estavam presentes e chegamos a conclusdo de que eram necessarias 28
cadeiras. Depois contdmos as cadeiras que tinhamos na sala e percebemos que havia apenas

18 cadeiras. (Ver em anexo o Mapa de Conceitos 3.)

Tabela 16: Evidéncias do problema identificado:

Crianca A. “Vamos sentar ¢ depois nao sei.”

Investigadora | “O que vos parece se contarmos o numero de cadeiras na sala, para

sabermos quantas precisamos de ir buscar?”’

Crianca A. “Ah sim, boa ideia.”

(10 de junho 2018)

Fomos buscar 18 pecas de lego azuis para representar as cadeiras que tinhamos e
com legos vermelhos representamos o numero total de cadeiras necessarias. Vimos que havia
uma diferenca entre 0 nimero que tinhamos e as que eram precisas e percebemos quantas

cadeiras faltavam. Verificamos que faltavam dez cadeiras que fomos buscar a sala do lado.

Tabela 17: Evidéncias do dialogo registado em audio:

Crianca L. “Tanto faz a cor?”

Investigadora | “O que te parece? Mostra-me como poderiamos contar, por favor.”

Crianca L. “Assim, um, dois, trés, preciso dessa pega.”
Crianca P. “Sou eu agora.”
Investigadora | “Vamos tentar perceber o que L. nos esta a explicar. Ha tempo para

todos contarem.”

Crianca L. “Conto até estarem todos.”

Crianga M. “Como sabes que estao?”
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Crianca L.

“Sei, porque a Adriana ja contou todos.”

Crianca M.

GCSim.79

Investigadora

“Continua, ndo te desconcentres.”

Crianca L.

“Perdi”

Investigadora

“Espera eu ajudo. Quantas pegas temos aqui?”’

Crianca A. “Cinco pegas”
Crianca L. “Seis, sete, oito, (...) dezoito. Temos dezoito legos azuis.”
Crianca M. “Faltam muitas, ndo vai dar.”

Investigadora

“Vamos ver se conseguimos contar as cadeiras que precisamos no

total em pecas de lego de cor encarnada.”

Crianca M.

“Uma, duas (...) vinte e trés, vinte e cinco.”

Investigadora

“Espera, depois do vinte e trés vem o nimero?”

Crianca R.

“Vinte e quatro e depois o vinte cinco, depois o vinte seis (...)”

Investigadora

“Com calma, vamos continuar, vinte ¢ quatro, vinte e cinco (...)”

Crianca A.

“Vinte e oito cadeiras precisamos nés para todos.”

Investigadora

“Temos este nimero de cadeiras representado pelos legos azuis e o
total de cadeiras necessarias é este numero de cadeiras a encarnado.

Quantas cadeiras faltam?”

Crianca L. “Estas.” (apontava para a fila de legos encarnados a mais do que a
fila de legos azuis)

Crianga M. “Muitas, todas estas.”

Crianga P. “Conta as que estdo os legos encarnados a mais, Adriana.”

Investigadora

“Vou fazer isso. Tenho 10 legos a mais.”

Crianga M. C.

“Nao ¢ assim, conta os legos que faltam e temos as cadeiras que

vamos tirar a outra sala.”

Investigadora

“Podes mostrar-me como fazes?”

Crianca M.C.

“Assim.” (retirava as dez pecas de lego a mais e agrupava as cada

peca de lego azul com uma peca de lego encarnada)

Investigadora

“L. traz uma cartolina para representarmos tudo antes de irmos buscar

as cadeiras, por favor.”
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(10 de junho de 2018)

A representacao dos legos feita por A. no paint:

Cadeiras que ja temos

> Cadeiras que precisamos

28-18= 10 cadeiras

Fig. 4 — Representagdo dos legos

Depois da recolha das cadeiras e antes de iniciar o jogo da cadeira questiondmos as

criangas em analise com a seguinte pergunta: “o que ¢ para ti um problema?”. Pretendiamos

comparar as respostas desta fase final da intervencdo em estagio curricular com as respostas

dadas na primeira situacdo problematica desencadeadora da questdo de investigacdo neste

contexto pedagogico.

Apresento as respostas das criancas em analise:

Tabela 18: Um problema é...
Crianca A. “Nao ajudar os amigos.”
Crianca B. “E ndo respeitar.”
Crianca M. “E ndo ajudar.”
Crianga L. “E nao falar.”
Crianca P. “E contar mal.”
Crianca R. “E muito mal.”
(junho, 2018)

As respostas registadas a questdo “o que € para ti um problema?” no final do periodo

de intervencdo em estagio curricular levam-nos a pensar sobre a evolugdo da capacidade de
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compreensdo do conceito de um problema para o grupo de criancas. Uma vez que algumas
das respostas consistem em relacionar problemas com conflitos relacionais foi-nos possivel
perceber que ainda ha necessidade de clarificar a importancia da matematica com a realidade
das criancas. H4 um elemento que constata que um problema ¢ “(...) contar mal” o que nos
leva a querer que esta crianca tem uma nocdo mais sustentada em relacdo ao conceito de

problema comparativamente com os restantes sujeitos em anélise.

Comparativamente a questdo “o que ¢ para ti um problema?” colocada numa fase
inicial e final do estagio curricular as respostas das criancas sob analise foram variadas o que
nos leva a percecionar que seria benéfico um trabalho continuo sobre o tema. Contudo, a
sensibilizagdo a matematica e a capacidade de resolucdo de problemas foi desenvolvida e

promovida em contexto pedagdgico.

No seguimento da pergunta verificAmos a exposi¢do quase que intuitiva das criancas
para a explicacdo do que poderia ser uma estratégia de resolucao eficaz de problemas e 0s

registos das vozes das criancas foram:

Tabela 19: Evidéncias registas no diario reflexivo:

Crianca M. “E resolver tudo e falar.”
Crianca L. “E pedir ajuda e fazer.”
Crianca B. “E contar e explicar porque contei.”
Crianga R. “Defender os amigos e brincar todos.”
(junho, 2019)

Apobs o registo das respostas das criancas em analise e uma vez dispostas as 28
cadeiras na sala, inicidmos, 0 jogo da cadeira, em grande grupo, com o intuito de sensibilizar
para o sentido do numero (total de cadeiras ao longo de todo 0 jogo) e o dominio da Educacao

Fisica.
Analise

Um problema emergente real do quotidiano das criangas foi desencadeador de
abordagens matematicas dando origem a inimeras propostas de atividades, onde as criancas

puderam encontrar as suas proprias solucoes e a debaté-las.
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A utilizacdo de estratégias de contagem recorrendo a referenciais fisicos, neste caso
a legos, promoveu a compreensdo da quantidade elevada de cadeiras necessarias, porque
tratava-se de um numeral consideravel (28 cadeiras). VerificAmos que as criangas contaram
uma a uma as pecas de lego realizando comparagdes com o nimero de cadeiras. Algumas
criancas ja evidenciavam competéncias de calculo, como foi o caso da crianca M., que
demonstrou algumas ideias acerca da subtragdo, quando colocou a méo nas pecas vermelhas

e afirmou que faltavam aquelas todas azuis.

A mensagem da transversalidade de propostas de jogos associados a sensibilizacdo
para a matematica foi um dos principais objetivos que tivemos na construcdo de propostas
gue chamassem a atencao das criancas e apelassem a resposta as situacdes problematicas cuja
solucdo recorria a presenca da matematica ou a diferentes aprendizagens matematicas. Inserir
em contexto jogos matematicos de forma intencional, desmitifica a dificuldade
habitualmente associada a area e potencia nas criangas uma abertura consideravel para criar
bases estruturadas na comunicagdo, compreensdo e resolucdo de problemas matematicos.
Durante todas as intervengdes acima mencionadas houve problemas que foram, em grande
parte, resolvidos pelas criancas, porque promovemos durante toda a investigacdo o dialogo

cooperativo, a entreajuda e a autonomia na resolugéo de problemas durante o brincar.

Ouvir as criancas, ir ao encontro dos seus saberes, estimuld-las e desafia-las, é
pedagogicamente valido, muito eficaz e, provavelmente, o caminho a percorrer até ao sucesso

pedagdgico.

Parece-nos igualmente promovedor do processo de constru¢do do curriculo
integrado, a sensibilizacdo, para o dominio da Educacdo Fisica, que tantas competéncias
oferece a crianga, ao longo do seu desenvolvimento. Para que tal aconteca, ndo é necessario
recorrer sempre a material especifico. Neste caso em particular, recorremos a utilizacdo das
cadeiras de duas salas da Instituicdo e conseguimos organizar o jogo das cadeiras com musica
alegre e participantes interessados no jogo. A valorizacdo deste dominio é nas OCEPE
(2016), explicitamente mencionado,

“O dominio da Educagio Fisica relaciona-se com a rea de Formagédo Pessoal e Social, pois
contribui para o desenvolvimento da independéncia e autonomia das criangas e das suas
relagdes sociais, constituindo ainda uma ocasido de promover estilos de vida saudavel, ao
fomentar a pratica regular do exercicio fisico e 0 contacto com a natureza. Articula-se assim
com o Conhecimento do Mundo e também com outros dominios da Area de Expressdo e
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Comunicacdo, estando relacionada com a Educacdo Artistica, nomeadamente com a Danga e
a Mdsica, pois favorece a vivéncia de situacBes expressivas e de movimento criativo
utilizando imagens, sons, palavras e acompanhamento musical. Tem ainda ligacdo com a
Linguagem Oral (identificacdo e designacdo das diferentes partes do corpo) e com a
Matematica (representacao e orientacdo no espago). (...) cabendo ao/a educador/a tirar partido
de contextos, situacdes e materiais (destinados a educacao fisica, naturais e reutilizaveis) que
permitam diversificar e enriquecer as oportunidades especificas de atividade motora.” (p. 44)

A atividade do jogo das cadeiras emergiu no contexto referido: reconhecimento de
um problema que precisava de solucéo. Por esse motivo, foi desenvolvido um problema onde
se definiu uma estratégia de solugdo reforcando o debate de ideias prévias de cada crianga.
Envolver a sala dos 3-4 anos no problema promoveu o nivel de envolvimento de todas as
criancas e resultou num jogo divertido intensificando a interacdo com diferentes grupos de

criancas.

Relativamente ao jogo das cadeiras propriamente dito foi-nos possivel desenvolver
a matematica, no sentido em gue, numa fase inicial come¢amos a jogar com apenas menos
uma cadeira em relacdo ao nimero total de jogadores e consecutivamente, com o decorrer do
jogo, iamos contabilizando as cadeiras que subtraiamos face ao nimero de jogadores. As
criancas, na sua totalidade, participavam no processo de confirmagdo de contagem das
cadeiras em jogo e face ao nimero de jogadores ainda em jogo. Chegamos a conclusao que
0 numero total de cadeiras era sempre menos um (-1) face ao nimero total de jogadores, para

conseguirmos brincar corretamente.

A questdo conclusiva “O que ¢ para ti um problema?”, tal como a quest&o de partida,
foi comum aos dois contextos onde desenvolvemos a investigacdo, 0 que nos permite nao sé
comparar a evolucao dentro do grupo de criangas e de alunos, como analisar as competéncias
linguisticas e a destreza na comunicacdo presente na fase final em dois contextos. De acordo
com as OCEPE (2016),

Qualquer que seja o dominio do portugués oral com que as criangas chegam a educacao pré-
escolar, as suas capacidades de compreensdo e producdo linguistica deverdo ser
progressivamente alargadas, através das intera¢cfes com o/a educador/a, com as outras
criangas e com outros adultos. (p.61)

Um ponto positivo da intervencéo foi a facilidade com que cada crianca identificou
a sua resposta a questdo de partida no momento da analise conjunta. Conseguiram perceber
a sua evolucdo individual na resposta dada a questdo conclusiva e mostravam-se satisfeitos

e interessados nos resultados registados.
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Um aspeto a melhorar sera a elaboracdo das questdes num ambiente calmo e nédo
durante o periodo de brincadeira nas diferentes areas, porque sentimos que as criangas
respondiam de forma aleatdria e tentavam ouvir a resposta dada pelo amigo ao lado.

Em suma, a aplicagéo da questdo “O que € para ti um problema?” foi fulcral para a
investigacao e, dado os aspetos positivos e negativos refletidos, gostavamos de referir que a
comparacao das respostas iniciais e finais pode levar-nos a refletir sobre as percecdes que as
criancas tinham acerca do que € um problema e acerca da forma como podem resolver as

situacOes problematicas que emergem do quotidiano de jardim-de-infancia.

Quadro comparativo das respostas a questdo “o que ¢ para ti um problema?” numa

fase inicial do estagio e numa fase final do estagio.

Quadro 2: Comparacéao das questoes

“O que é para ti um problema?”
Fase | CriancaR. | “E fazer brincadeiras | Fase | CriangaR. | “Nao ajudar os amigos.”
inicial tontas.” final do
do Crianca B. “Estou a pensar.” estagio Crianca B. “E ndo respeitar.”

estagio Crianca L. “Muito dificil.” Crianca L. “E ndo ajudar o outro.”
Crianca A. “Ndo sei.” Crianga A. “E ndo falar.”
Crianca S. “E magoar os amigos.” Crianca S. “E muito mal resolver

contas.”
Crianca M. | “Contas de resolver e Crianga M. | “E ndo contar bem.”
zangar os pais.”
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1° Ciclo do Ensino Basico

A investigacdo sobre a propria pratica teve continuidade em contexto de 1° Ciclo do
Ensino Bésico, com a mesma questao de investigagdo introduzida em contexto de Educacgéo
Pré-Escolar: “Como promover a compreensdo da resolugdo de problemas

transversalmente?”.

Desenvolvemos a investigacdo numa sala do 3° ano do Ensino Béasico, num Colégio

em Salamanca, Espanha.

Neste ponto apresentamos descri¢Oes, andlises dos resultados obtidos através do
projeto “Applica-te”. O projeto resultou na articulagdo das tecnologias de informacdo a
matematica, mais especificamente ao tema resolucdo de problemas. O titulo do projeto
“Applica-te” resultou do interesse dos sujeitos para as aplicagdes (apps) e da intencionalidade

de sensibilizar para a matematica.

A tabela seguinte apresenta as propostas de subprojetos desenvolvidos na sala do 3°
ano relativos ao plano de acdo e do qual resultaram atividades significativas para a

investigacao.
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Tabela 20: Atividades desenvolvidas em contexto de estagio de 1° Ciclo do Ensino Bésico

Grelha Plano de Agdo

Cronologia

das

atividades

Titulo

Sintese

Abordagem a

Objetivos

Compreender a

Processo

- Levantamento das reclamacdes

Vota democracia. importancia do voto. dos alunos em relagdo aos
10 de abril Valorizagdo e Procurar estratégias de problemas da sociedade.
de 2019 contabilizagdo do resolucdo de problemas. | -Partilha das ideias com a
voto. Identificacdo Respeitar e defender comunidade.
de questdes opinides. -Visita de Estudo ao “Ayuntamento
problema em Contabilizar votos. de Salamanca”.
sociedade. Eleger partido -Simulagdo de contagem de votos e
vencedor. de assembleia geral.
Identificagdo de Procurar estratégias de -Concretizagdo de um jogo com
15 de abril Luta problemas e resolucéo do problema. | duas equipas onde se pretendia
de 2019 possiveis solugdes realizar um percurso para obter a
associados a solugdo correspondente ao
Educagdo Fisica. problema.
Leitura de uma Procurar estratégias de - Leitura e interpretacdo de uma
20 de abril “Eu historia e medicédo resolucédo do problema. | histdria associada ao percurso da
de 2019 espero...” de determinado Explorar as expectativas | vida.
periodo de tempo de | das criangas. - Debate sobre objetivos a curto,
realizacdo de Perceber ponto de médio e longo prazo.
objetivos. situagdo sobre a - Medicdo de periodos de tempo por
passagem do tempo no fio.
grupo.
3 de maio de Projeto emergente Conhecer os diferentes -Pesquisar sobre o0s setores.
2019 Profissdes em turma através do | setores econémicos. -Construir um blog para expor o

problema de uma
aluna do ensino

Apresentar diferentes
hip6teses de profissoes.

projeto e a questdo problema da
aluna.
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secundario relativo
as possiveis
profissGes para o
futuro.

Dar solugdes a um
desafio proposto.

-Encontrar propostas de emprego.
-Experimentar diferentes profissoes.
-Apresentar alternativas para o
problema da aluna.

Bingo e “Tabela periodica das emogdes”

Bingo - Breve descricao:

A proposta que inicia a andlise e
discussdo de resultados foi uma atividade de

consolidacdo das fracdes, realizada com a

presenca dos familiares em sala de aula.

Introducdo da proposta:

Fig. 5—Jogo do Bingo

Fizemos a revisdao dos numeros ndo negativos, nomeadamente das fracoes.

A disposicao habitual da sala foi mantida e os familiares sentaram-se ao lado das

criangas.

Tabela 21: Evidéncias da fase inicial do jogo do Bingo:

Investigadora

“¢Alguien me puede decir un ejemplo de fraccion?”

Crianca L.

“Como por ejemplo la mitad de uno o un medio.”

Investigadora

“¢Cémo has representado en los quesos de bingo?”

Crianca L.

“Asi!” (mostrava uma figura dividida ao meio)

Crianca R.

“Es posible dividir en la cantidad que quieras, pero el denominador

tiene que ser siempre superior al numerador.”

Investigadora

“; Es posible que sea igual?”

Crianga R.

“No, no puede.”

Tia crianga L.

“Esperate, piensa mejor.”

(12 de marco de 2019)
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Desenvolvimento:

Cada aluno recebeu um tabuleiro de jogo, uma folha com pecas em branco e alguns

lapis de cor. Foi necessario pintar e recortar as diferentes pecas que compunham o bingo.

Tabela 22: Evidéncias do jogo do Bingo:

Crianca P. | “Atiende papa, tenemos si trés cuartos”.

Pai P. “Pues, genial!”

Crianca A. | “¢Ahora que fraccion és?”

CriancaR. | “Tengo cinco octavos.”

Crianga D. | “Ups, pensaba que tenia dos cuartos pero he hecho tres cuartos.”

(12 de marco de 2019)

Consolidacdo:

Iniciamos o jogo retirando de um pote pequenas folhas com fracoes.
Uma vez completada uma fila de frag@es, o aluno e o seu pai deveriam dizer “Bingo”.

Importa referir que todos os “Bingos” eram confirmados, para que nao existissem

falhas.

Tabela 23: Vozes das criancas e das familiares registadas em video e transcritas como

evidéncias:
Crianca L. “Con este Bingo mi gustan las matematicas.”
Crianga C. “Casi heci Bingo, solo me faltaba una!”
Crianga A. “Ala!! He pintado con las mismas fracciones!”
Crianga R. “Mama, te parece que estoy eligiendo bien?”

Pai crianca D. | “Una idea genial para trabajarmos las fracciones.”

AvO crianca M. | “Gracias, por nos invitar a participar, estoy encantado.”
p p p y

Tiacrianga L. | “Ya me habia olvidado de como era divertido jugar al bingo!”

(12 de marco de 2019)

Analise:

Convidar os familiares até a sala de aula foi um momento diferente, construtivo e

educativo para todos. Este convite foi um ponto forte da proposta de intervencédo, porque a
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inclusdo da familia potenciou uma adesdo forte na atividade e permitiu partilhar com os

familiares a rotina do jogo na sala de aula.

A dinamizacdo do jogo do bingo enquanto momento de revisdo de conteddos
promoveu conteudos pedagogicamente validos, de forma divertida. De acordo com Lamas
(2015),

“(...) pela relacdo empatica estabelecida pelo jogo, assim se impulsiona o desenvolvimento
de competéncias de cooperacdo, de colaboragdo, de (auto)regulacdo, de (inter)subjetividade,
de interiorizacdo de coordenac@es sociais, procurando reforcar a cognicao através do conflito
sociocognitivo, pela conciliacdo de diferentes pontos de vista, pela construcédo partilhada do
saber, pelo desenvolvimento da reflexdo e do pensamento critico, pela co-construgdo de
conceitos e abstracdo, pela (re)estruturacdo mental e aplicacdo pratica, levando a um maior
empenhamento nas tarefas de aprendizagem.” (p.11)

E relevante compreender se os alunos dominam os conceitos em desenvolvimento,
porgue o jogo pode ndo promover a revisdo dos mesmos, caso nao exista destreza prévia por
parte dos alunos na resolucdo de tarefas, neste caso em especifico, relacionadas com as

fragdes.

“Tabela periodica das emog¢odes” - Breve descricdo: A problematica identificada
na gestdo de conflitos no periodo do recreio, durante os jogos de futebol, levou a construgéo
da “tabela periddica das emogdes”. O quadro apresenta o didlogo sobre o problema

identificado:

Quadro 3: Debate

Investigadora “Qué piensas que podemos hacer para solucionar la falta de juego limpio
durante el fatbol en el recreo?”

Crianga D. “Podemos castigar quién entra en conflicto.”
Crianga A. “Hablar creo.”

Investigadora “Genial! Entonces seguimos hablando sobre este tema, para que todos
comprendamos lo importante que es resolver problemas hablando con nuestros
compafieros, en lugar de agredir a alguien!”

Crianga A. “tenemos que calmar las emociones”
Crianca D. “Pero llorar no tiene mal”

Crianca P. “Si, pero no puedes dejar que alguien te pegue.”
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Para promover o tema das emocdes em sala, foi por nos proposto o jogo das “colheres
emocionadas”. Neste jogo, a turma estava dividida por grupos, de quatro elementos cada.
Cada grupo tinha de escolher cinco colheres com emog¢6es em inglés: happy, sad, cool, weird,
love e cinco colheres com emojis. Pretendiamos que encontrassem a colher com a emocéo e
a sobrepusessem a colher com o emoji correspondente. Nas seguintes evidéncias fotogréaficas

é possivel verificarmos qual o resultado das duas colheres sobrepostas e como duas criangas

do grupo de alunos expressavam por gestos as emocdes selecionadas.

Fig. 6 — Colheres do jogo Fig. 7 — Representagdo das emocGes sentidas

Ap6s completarmos o jogo das colheres emocionadas procedemos a construcdo da
“tabela periddica das emogdes.” Cada grupo descreveu o que compunha a sua emog¢io
identificada no jogo das “colheres emocionadas”: como por exemplo, caso a emo0Gdo
selecionada fosse alegria, o grupo devia dividir a unidade da alegria em parcelas de outras
pequenas emocgdes que compunham, na sua perspetiva, um momento alegre. Apresentamos

na tabela por etapas como sugerimos a tarefa:
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Tabela 24: Carateriza a emogao

JO
20

30
40
50

Paso a paso como caracterizar tu emocion
;Qué te despierta cuando sientes esta emocion?
Puedes describir lo que completa tu emocién usando las siguientes medidas:
s Ya 1/6 206 ¥ 2/4
Recuerda que debes completar una unidad.
Escribir un ejemplo para cada caracteristica.

Have fun!

A seguinte figura ilustra parte do resultado final da tabela das emocdes:

Happy:
Y felicidad

“Nosotros sentimos felicidad cuando nos

dan un regalo”
2/4 amabilidad
“Me siento amable cuando ayuda alguien”

2/4 ilusion

“Me siento ilusionada cuando voy a un sitio

nuevo”

Fig. 8 — Desenvolvimento da “tabela das emogdes”

Tabela 25: Evidéncias do didlogo entre grupos:

Crianga A. “Happy és feliz.”

Crianca P. “Vale, ahora divide la felicidad en dos.”

Crianca L. “;Como dos?”

Crianga A. “La felicidad te hace sentir 2 de amor y 'z de carifio.”

Crianca L. “Si, total.”

Crianca D. “¢La tristeza €s solo tristeza, tu crees que puedo dividir en algo mas?”

Investigadora | “Hablar en grupo, porfavor.”

Crianca R.

“Cuando estoy triste me siento com rabia.”

Crianca D.

“¢Cuanto de rabia? 2/4?”
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(13 de marco de 2019)

Para concluir a seguinte proposta cada aluno partilhou com a turma a “receita” da

sua emogdo e colocamos no corredor do colégio o resultado final.
Analise:

Esta atividade surgiu de um problema existente durante o periodo de recreio: a
incapacidade de resolucdo de conflitos entre pares valorizou a tematica da exploracdo das
emoc0es e o debate sobre as mesmas. Refletindo sobre a resposta dada por parte da professora
responsavel na entrevista semiestruturada (disponivel em anexos) em relagdo a importancia
de evidenciar problemas reais em sala transcrevo “Es importante debatir el tema de
resolucion de problemas en classe para conseguir que los alumnos usen su pensamento critico
y la puesta en comun de todos respetando cada solucion dada.”. Nesse sentido construimos a

“tabela das emogoes” associando as diferentes emogoes sentidas no recreio.

Um pormenor por nos considerado relevante € o facto de os espanhois terem extrema
dificuldade em comunicar noutras linguas, devido a sua fonética que ndo lhes permite
reconhecer com facilidade alguns tipos de sons da lingua inglesa, o que provoca alguma

frustragdo nos alunos.

Segundo Brito, A. (2012),

O estagio vivenciado como locus de reflexéo critica propicia ao futuro professor a analise dos
processos formativos, da realidade da escola e, de modo especial, sobre o ensinar/aprender,
ampliando o desenvolvimento de habilidades de descrever as agdes realizadas para explicitar
0 que orienta essas a¢des, bem como a capacidade para questionar as praticas desenvolvidas
na perspectiva de redimensiona-las. Trata-se, entéo, de um processo que transcende & reflex&o
meramente técnica. (p.3)

O trabalho por grupos contribuiu para o envolvimento na atividade, como é
verificado através das evidéncias acima descritas. A docente responsavel pela turma
promovia o trabalho por pequenos grupos em diversos momentos da rotina de aulas, tal como
é evidenciado no excerto do que foi transcrito na entrevista “(...) La propuesta de ideas de
cada miembre del grupo ayuda a encontrar una mejor solucion y el hecho de resolverlo juntos

potencia la cohesion del grupo.”.

A exposicdo do resultado final afixada no corredor do colégio contribuiu para a
partilha com a comunidade educativa do trabalho promovido em sala. Uma vez que se
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celebrava a semana da quimica e todas as turmas desenvolveram atividades alusivas a tabelas
periddicas, o grupo mostrou um interesse acrescido na concretizacdo do desafio e

compreendeu que abordar o tema das emocdes foi e € necessario, interessante e pertinente.

Questdo de Partida 1°Ciclo

Quando questionamos os alunos sobre o tema de investigacao, sentimos necessidade
de acrescentar a questdo de partida uma outra questio complementar: “O que € para ti uma
solugdo?”. Desta forma, obtivemos a informacdo necessdria para iniciar o plano de

investigacao.
Segundo Brito, A. (2012),

O estagio vivenciado como locus de reflexéo critica propicia ao futuro professor a analise dos
processos formativos, da realidade da escola e, de modo especial, sobre o ensinar/aprender,
ampliando o desenvolvimento de habilidades de descrever as a¢Ges realizadas para explicitar
0 que orienta essas a¢des, bem como a capacidade para questionar as praticas desenvolvidas
na perspectiva de redimensiondlas. Trata-se, entdo, de um processo que transcende a reflexdo
meramente técnica. (p.3)

No decorrer da realizacdo da questdo de partida foi pedido a turma que nos facultasse
exemplos do que eram para eles, problemas reais versus problemas matematicos e
constatdmos que consideravam simples exercicios de matematica, como sendo problemas
matematicos. Porém, quando sugerimos um problema real a turma de 1° Ciclo, apercebemo-

nos de que conseguiam apresentar diversos exemplos de novos problemas.

Tabela 26: Evidéncias da questdo de partida realizada a crianca M.

Crianga M. “;Que pregunta haces?”

Investigadora | “;Que és para ti un problema?”

Crianca M. “;Un problema?”

Investigadora | “Si.”

Crianca M. “;Son cuentas, dividir, multiplicar, restar, sumar, eso?”

Investigadora | “Gracias.”

Crianga M. “;Esta bien? Creo que un problema también és un problema.”

(13 de marco de 2019)
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Tabela 27: Respostas dos alunos em analise:

Crianga M. “Son cuentas.”

Crianca A. “No sé.”

Crianca R. “Es no tener padres.”

Crianca P. “Pues, és algo muy dificil.”
Crianca R. “Cuentas de mates de somar.”
Crianca L. “Algo muy horrible.”

(13 de marco de 2019)

“Applica-te” com a tabuada

Breve descricdo - “Applica-te” com a tabuada:

Introducdo:

A proposta de atividade foi introduzida com a exploracdo da dificuldade evidenciada
na turma em realizar operac6es da multiplicacdo, porque alguns alunos ndo dominavam na
totalidade as tabuadas. Debatemos sobre os erros mais comuns na multiplicagdo e chegamos
a concluséo de que a caréncia no conhecimento da tabuada resultava da falta de treino das
mesmas e, por esse motivo, construimos um jogo que envolvia as tabuadas e uma dinamica

diferente, capaz de captar a aten¢do dos alunos com maior dificuldade.

Desenvolvimento:

O jogo teve como base o tradicional jogo do “quantos-queres”. Foi necessaria uma
folha A4 por aluno e explicar os procedimentos de origami que dao origem ao suporte fisico

do jogo.

Os critérios de selecdo dos alunos para a realizacdo do jogo do “quantos queres”
foram definidos consoante o maior nimero de contas de trabalho de casa incorretas. Um

aluno com duas ou mais contas com erros realizou o jogo de consolidagéo da tabuada.

Tabela 28: Evidéncias da atividade da tabuada:

Crianga P. | “Este juego és mejor que una playstation.”
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Crianca C. | “Mi hermana puede tambien jugar porque ella ya sabe las tablas.”
Crianga A. | “Ahora si, puede entrenar mucho.”

Crianca R. | “Yo hice preguntas muy dificiles, porque és mejor para mi tambien.”
Crianca D. | “La forma del juego es genial para llevar en tu bolsillo.”

(14 de marco de 2019)

Consolidacdo:

Uma vez construido o “quantos queres”, em cada fracdo do jogo escrevemos, de
acordo com a sugestdo dos alunos, diversas opera¢6es de multiplicar, como por exemplo, 3x9
e, na parte interna do jogo, escrevemos o resultado. Depois, cada aluno escolheu um colega
e selecionou a quantidade de vezes que queria que 0 Seu amigo movimentasse o “quantos-
queres”. De seguida, escolhiamos uma operacao e vencia quem acertava nos resultados de

todas as multiplicacdes.
Anélise:

A exploracdo da presente proposta de atividade potenciou o treino das tabuadas nos
alunos que apresentavam maiores dificuldades. Teve como ponto extremamente forte a
dindmica de jogo associada ao “quantos-queres” e permitiu que o treino da tabuada fosse
algo apelativo aos olhos dos alunos que revelavam maior dificuldade. Transcrevemos, de
forma a justificar a importancia da atividade proposta, parte da resposta da professora
responsavel pela turma quando realizada a pergunta “Digame un ejemplo de una buena
estratégia de resolucion de problemas. (...) A ver, por ejemplo cuando has pedido a los

alumnos para praticar las tablas de multiplicar recorrendo a un juego.”

Em relacdo a possiveis pontos fracos referimos o interesse dos restantes elementos
da turma na realizacdo da mesma atividade e o facto de termos pré-selecionado quem iria

desenvolver esta proposta, levou-os a sentirem-se excluidos.

Ap0s a analise deste jogo verificamos algumas potencialidades do mesmo. Algumas
das possiveis sugestdes sdo: construir varios jogos com diferentes niveis de dificuldade,
juntar somas e subtra¢des as multiplicacOes e elaborar um registo de pontuacdo do jogo, para

ser possivel comparar os resultados obtidos do grande grupo e até entre turmas.
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“Applica-te” no calculo mental
Breve descricdo - “Applica-te” no calculo mental:

A proposta de atividade de calculo mental, associada ao projeto “Applica-te” surgiu
em contexto pedagogico através da exploragdo dos chroomebooks. Esta proposta permitiu
adquirir a percecao sobre o trabalho diario que tinhamos desenvolvido em relacéo ao célculo
mental. Procuramos perceber se 0 mesmo estava a evoluir ou se necessitava de ser explorado

mais aprofundadamente.

Motivacdo que esteve na base da atividade:

O presente grupo de alunos revelou um grande nivel de satisfagdo quando realizou
um jogo na plataforma kahoot sobre os animais, em inglés. Propusemos voltar a utilizar a
plataforma com um jogo do calculo mental, partindo do projeto “Applica-te”. Tendo em
consideracdo que o calculo mental é uma tarefa que praticavamos diariamente em sala de
aula, que esté associada a uma resposta rapida e que requer um elevado grau de concentracao,
pareceu-nos que a utilizacdo dos chroomebooks poderia potenciar a sua avaliagdo em

contexto pedagogico.

Tabela 29: Evidéncias registadas em audio:

Crianca R. | “He sido super rapido!”

Crianga C. | “Con el chromebook ¢és mas divertido.”

Crianca A. | “Ai, creo que me he equivocado! Pero vamos a ver se ya no estoy en el

podio.”

Crianga O. | “ Estoy jugando con la classe de mi hermano mas mayor!”
(26 de marco de 2019)

Tabela 30: Evidéncias registadas em video:

Crianga A. “¢Cuanto és diez com tres?”
Crianca L. “Si, mira las respuestas.”
Crianga A. “Vale, gracias.”

Crianca M. “Ya, muy facil.”

Crianca P. “¢Me encanta. Has cargado en el 30?”
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Crianga A.

“Yes, esta cierto.”

Investigadora

“Preparados, la segunda cuenta és una mezcla con suma y multi.”

Crianca A.

“¢ Cuatro con nueve mas veinte y dos?”

Crianca L.

“No lo repitas.”

Investigadora

“¢ A ver, cuantos han contestado la respuesta correcta?”

Crianca A

“Nosotros!”

Crianca O.

“Yo también.”

(26 de marco de 2019)

Partilhamos registos fotograficos do jogo aplicado na sala do 3° ano de escolaridade:

v1

23-12+40

4x2+20-8

e

0

Fig. 9: Jogo kahoot do célculo mental

Tabela 31: Evidéncias registadas em video sobre a importéancia do calculo mental e da

calculadora no dia-a-dia:

Investigadora

hacer calculo mental?”

“¢Para que necesitamos la calculadora se tenemos la capacidad de

Crianga A.

“Para mirar se habemos hecho la cuenta bien.”

Investigadora

“¢Alguna idea mas?”

Crianga O. “Si, para hacer cuentas com mas rapidez.”
Crianca P. “A mi me gusta mas la calculadora, no tengo trabajo casi.”
Crianca R. “¢Pero asi no practicas el Calculo Mental y se no tienes na

maquina, como haces?”

(26 de marco de 2019)
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Analise:

Pretendiamos com este jogo evidenciar a capacidade de calculo mental do grupo. Foi
constatado que o nivel ndo era homogéneo e que havia necessidade de reforcar a rotina
associada a esta proposta de atividade. Procurdmos estipular 20 minutos de todas as manhas
de aulas, para a atividade do calculo mental.

O desafio proposto de calculo mental visava superar um problema identificado
através da correcdo dos trabalhos de casa diarios, que consistiam em: uma operagdo de
adicédo, uma operacéo de subtracdo, uma operacdo de multiplicar, uma operacao de dividir, e

um problema de investigacao.

Referimos como ponto fraco desta proposta de atividade a perda do sinal de internet
durante 0 jogo, o que provocou um nivel de stress nos alunos, que estavam muito envolvidos

Na mesma.

Como ponto forte, importa salientar, a exposi¢do das possibilidades de respostas no
tablet e as perguntas visiveis para toda a turma no quadro projetor. As diferentes cores
associadas ao jogo kahoot potenciaram o nivel de concentracdo dos alunos. O facto de ser
uma proposta alternativa a normal promoc¢éao do calculo mental, motivou o grupo na sua

participacao, o que permitiu a obtencdo de elevados niveis de sucesso.

Uma vez realizada a atividade através do jogo kahoot, optdmos por debater em
grande grupo sobre a tarefa, de modo a perceber as dificuldades sentidas pelos alunos. Foi
colocada a seguinte questdo de inquiricdo: “Qual vos parece ser la racion deste juego?”. O
processo de recolha por inquiricdo permite a recolha e a interpretacdo do resultado
matematico obtido, tendo em conta o contexto da situacdo. O propdsito da questdo colocada
era levar os alunos a explorar o0 motivo da atividade e quais 0s seus beneficios. Constatdmos
que o grupo ficou agitado e com vontade de jogar outra vez, mas ndo estavam a saber
responder a questdo. A crianga B. afirmou, “hacer calculo mental és 1til para hacer compras,
pero tenemos calculadoras que son mas rapidas que nosotros.” Posteriormente, refletimos
sobre a dependéncia excessiva de maquinas de calcular e compreendemos que a existéncia
de calculadoras é positiva, mas que é importante conhecer qual é a operagdo que a maquina

executa, de maneira a compreendé-la e atribuirmos sentido a mesma.
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Schoén (2000) argumenta:

Breve descricéo:

A questdo conclusiva foi uma pergunta proposta numa fase final da nossa intervencéo
em contexto de 1° Ciclo, sala do 3° ano. A questdo consistia na pergunta “;Que és para ti un
problema?” e tinha como principal objetivo registar as respostas dos alunos nesta fase da

investigacao.

“Uma série de relatos cuidadosos, em constante multiplicacdo, em condicdes que a
experiéncia mostrou, em casos reais, serem favoraveis e desfavoraveis a aprendizagem, viria
a revolucionar toda a questdo do método. O problema é complexo e dificil. Aprender
envolve...pelo menos trés fatores: conhecimento, habilidade e carater. Cada um deles deve ser
estudado.” (p.228)

Questéao conclusiva

Tabela 32: Questéo conclusiva:

¢ Que és para ti un problema?

Crianca A. “Algo que te passa y no puedes solucionar tu sola. Puede ser dificil
0 no. Pero ahora puedo resolver con sumas, restas, hablando,
pedindo ayuda a los demas.”

Crianga P. “Cuando alguien quiere hacer algo y no puede.”

Crianca D. “Un problema ¢€s algo que damos en Mates y nos permite pensar.”

Crianga M. “Tengo 9 manzanas y las quiero repartir entre 3 personas. Cuantas
manzanas tendré cada persona? En este caso deberia dibidir 9 por
3. No és dificil hacer un problema, és algo de la vida.”

Crianca L. “Es una buena accion que no se percebe, pero luego los profs e los
amigos nos ayudan y luego se queda mas facil y especial, és un
trabajo en equipo.”

Crianca S. “Un problema és una lectura pequena que te ayuda a compreender
las cosas para mejorar en mates.”

Crianga A. “Es una cosa que te preocupa y algunas veces no puedes resolver
sola.”

Crianca N. “Es algo que necesita de una solucién.”

Crianca F. “Un problema és la muerte.”
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Crianca G. “Es algo que necesita de practicas como en mates.”
Crianca B. “Es algo que nos toca a solucionar.”
Crianca R. “No tener los deberes hechos.”
Criancga O. “Algo que hay que resolver.”
Crianca T. “Una ensefianza para aprender las cosas.”
(13 de maio de 2019)
Anélise:

A questéo conclusiva em contexto de 1° Ciclo do Ensino Bésico, tal como a questéo

conclusiva introduzida em contexto de Educacdo Pré-Escolar permitiu-nos constatar uma

evolucdo do grupo de criangas e alunos em analise em relacédo a sua concecdo inicial sobre o

que € um problema.

Comparando as respostas inicialmente facultadas com as respostas finais obtivemos

0 seguinte gréafico:

Quadro 4:

Comparacdes finais.

“O que ¢é para ti um problema?”

Fase

inicial

Crianca R. “Cuentas de mates de Fase Crianca R. “No tener los deberes de

somar.” . mates hechos.”
' final do

do

estagio

Crianca B. “Pues, ¢és algo muy estagio Crianca B. “Fs algo que nos toca a
dificil.” solucionar.”

Crianca L. “Algo muy horrible.” Crianca L. “Es una buena accidén que no
se percebe, pero luego los
profs e los amigos nos ayudan
y luego se queda mas facil y
especial, és un ftrabajo en
equipo.”

Crianca A. “No sé.” Crianga A. “Es una cosa que te preocupa
y algunas veces no puedes

resolver sola.”
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Crianga S. “E magoar os amigos.” Crianca S. “Un problema és una lectura
pequena que te ayuda a
compreender las cosas para
mejorar en mates.”

Crianca M. “Son cuentas.” Crianca M. “Tengo 9 manzanas y las

quiero  repartir entre 3
personas. Cuantas manzanas
tendra cada persona? En este
caso deberia dibidir 9 por 3.
No és dificil hacer un

problema, és algo de la vida.”

Fazendo uma reflexdo semelhante ao que foi realizado no estagio em contexto de
Educacdo Pré-Escolar, as primeiras nogdes relatavam “um problema” como um conflito
relacional entre dois ou mais intervenientes ou baseavam-se em respostas pouco objetivas e
claras. Foi percetivel o desenvolvimento conseguido com a promog¢do da compreensédo e
comunicacdo de problemas de forma transversal na sala do 3° ano de escolaridade do Ensino

Bésico.

Os alunos foram capazes de verbalizar ideias complexas e concisas sobre o conceito

de problema associado a matematica e a realidade de cada aluno.

Importa referir que o ambiente promovido durante a questdo conclusiva foi um
ambiente calmo, onde cada sujeito teve a possibilidade de colaborar e expor a sua perspetiva.
Parece-nos que a importancia atribuida a investigacdo e as atividades relacionadas com a

mesma valorizaram o interesse no grupo de alunos.

Sugerimos que numa proposta futura a mesma pergunta seja colocada em trés etapas
distintas da investigacdo de forma a recolher mais dados, que possibilitem comparar mais

pormenorizadamente a evolucdo do grupo em analise.
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Analise final dos dados da investigacéo
O cruzamento dos dados obtidos durante a investigacdo permite-nos retirar

conclusoes relevantes em relacdo a questdo de investigacdo e consequentes objetivos nos

contextos de Educacédo Pré-Escolar e Ensino do 1° Ciclo do Ensino Basico.

Os dados visiveis atraves das narrativas das criancas da sala dos 5-6 anos levam-nos
a crer que as criancas nao evoluiram tanto como o desejado. Constatamos que a conce¢éo de
problemas para o grupo de criancas em analise incidia, na sua maioria, num nivel relacional
e ndo ao nivel de ideias matematicas, como se pretendia. Provavelmente n&o
intencionalizamos as atividades sensibilizadoras @ matematica de forma clara e objetiva e
permitimos a passagem pelo tema da investigacdo de forma superficial, mais sustentada na
comunicacdo e partilha do que na compreensdo e formulacdo de solucdes a problemas
matematicos. Numa fase inicial de estagio a crianga L. dizia que era “muito dificil” explicar
0 que era para si um problema e numa fase final a mesma crianca relacionava um problema

ao facto de “ndo ajudar o outro”.

Refletindo sobre os objetivos estipulados para a investigacéo no contexto de sala dos
5-6 anos, em Educacgdo Pré-Escolar, a promogdo da compreensdo, da comunicacao e da
resolucdo de problemas em contexto foi parcialmente realizada, sendo que contribuiu para a
organizacdo da pratica pedagogica de forma estruturada em contexto de 1° Ciclo. Os
objetivos especificos: identificar saberes e interesses das criancas e potenciar a area de
matematica ja existente em sala de Educacdo Pré-Escolar consideramos que foram

positivamente correspondidos e justificados pelas narrativas reflexivas neste capitulo.

Os objetivos especificos: identificar/ analisar as estratégias usadas pela educadora
estagiaria para estimular a compreensdo de problemas matematicos e clarificar as etapas de
resolucdo de um problema matematico e enquadra-lo no contexto foram alcangados, mas de
forma insuficiente para se considerarem “pilares” fulcrais para a aquisi¢ao de aprendizagens
significativas. Generalizando, ao analisar a evolucéo na Educacéo Pré-Escolar sentimos que
ndo aprofundamos como gostariamos a resolucdo de problemas matematicos. Existiram
algumas insegurangas no sentido de procurar com as criang¢as mais solugdes. Reconhecemos
que deveriamos ter atribuido mais tempo aos momentos de exploracao por parte das criangas

para resolver problemas e encontrar possiveis solucées.
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Ao longo do periodo de estagio na sala dos 5-6 anos ndo concluimos a analise e
tratamento dos dados recolhidos, por considerarmos benéfico o cruzamento com o0s
resultados obtidos em contexto de 1° ciclo e, por esse motivo, concretizamos agora a “ponte”

entre as duas realidades.

Em contexto 1° ciclo a viséo de problemas foi representativa e os alunos foram
capazes de associar um problema a um exercicio com diferentes niveis de dificuldade e

diferentes estratégias de solucdes.

Na sala do 3° ano de escolaridade o objetivo geral de promover a compreenséo, a
comunicacdo e a resolucdo de problemas em contexto foi conseguido e suportando-nos nas
evidéncias obtidas pela entrevista semiestruturada realizada a professora responsavel pelo
grupo de alunos, disponivel em anexos neste estudo, transcrevemos “Investigadora: Asocia
las operaciones de sumar, restar, multiplicar y dividir a problemas de la vida cotidiana?
Justifique. Professora: Si, si, los associamos a problemas de la vida cotidiana para que los
alumnos entiendan qué significa realmente este tipo de operaciones aritméticas y que no sean
un conjunto aislado.” Constatamos a consisténcia do trabalho desenvolvido em sala.
“Investigadora: Sus alumnos consideran los problemas dificiles? Puede compartir algln
ejemplo que ha tenido en classe? Professora: Mis alumnos consideran los problemas como
algo que hay que afrontar y solucionar de alguna manera. Pues... A ver, por ejemplo (...)
cuando tu pediste a los alumnos para praticar las tablas de multiplicar recorrendo a un juego.”
Apresentamos momentos de aprendizagens significativas que resultaram de propostas de
atividades durante o periodo de intervencéo do estagio curricular em contexto de 1° Ciclo do

Ensino Basico.

Relativamente aos objetivos especificos propostos para a sala de 3° ano de
escolaridade reconhecemos que foram explorados com significado. Referimos, uma vez
mais, quais os objetivos especificos: reconhecer a capacidade de comunicacdo na resolucao
de problemas, valorizar a comunicacdo como processo de resolucdo de problemas
matematicos, compreender a necessidade de desmitificar a dificuldade associada a resolucgao
de problemas matematicos e identificar possiveis estratégias de promocéo de resolucéo de
problemas no 1° Ciclo do Ensino Basico. Suportando-nos nas narrativas reflexivas obtidas

ao longo das diversas intervengdes compardmos trés alunos, do grupo dos alunos em analise
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e clarificamos as evolucdes explicitas das respostas em dois momentos diferentes do estagio

a questdo “o que ¢ para ti um problema?”.

Tabela 33: Evidéncias sobre a evolugao dos alunos.

Crianga A. “No sé.” Depois de | Crianga A. “Es una cosa que te preocupa y
dois meses algunas veces no puedes resolver
sola.”
: : . de :
Crianca S. “E magoar os amigos.” Crianca S. “Un problema ¢és una lectura
atividades pequena que te ayuda a
compreender las cosas para
mejorar en mates.”
Crianca M. “Son cuentas.” Crianca M. “Tengo 9 manzanas y las quiero

repartir entre 3 personas. Cuantas
manzanas tendrd cada persona?
En este caso deberia dibidir 9 por
3. No és dificil hacer un

problema, és algo de la vida.”

Estes dados levam-nos a inferir que existiu um progresso na comunicagdo e compreensdo da

resolucdo de problemas no grupo de alunos do 3° ano de escolaridade.
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Capitulo 5. Conclusdes

Este capitulo pretende concluir o estudo e referir a relevancia dos aspetos tedricos e

da prética que sustenta o estudo do Relatério Final.

A elaboragdo deste Relatorio Final de Investigacdo foi uma mais-valia para
compreender o funcionamento e organizacdo de uma investigacao, partindo da componente

do curriculo de matematica e integrando as restantes componentes do curriculo.

A abordagem da matemaética nos contextos de Educagéo Pré-Escolar e no 1° Ciclo do
Ensino Basico assume uma estratégia educacional de extrema importancia, porque 0s
primeiros anos de escolaridade das criancas e dos alunos sdo fulcrais para o desenvolvimento
de faculdades base. A matematica quando devidamente integrada e complementada com as
outras vertentes de aprendizagem, possibilita a crianca e ao aluno o desenvolvimento de
mecanismos fundamentais para a constru¢do do conhecimento. Um jovem “aculturado”

matematicamente € um ser humano mais completo.

O processo de aprendizagem e partilha durante a construgcdo do Relatério Final foi
significativo e sustentado por distintas fases, tais como, a fase de observacdo, a fase de
investigacdo sobre a prépria pratica, a fase de intervencdo, e a fase de analise e discussao de

resultados.

Revisitando os dados consideramos necessario reforcar que numa fase inicial da
investigacdo foi sentida alguma dificuldade na interpretagdo do conceito de Educador-
Investigador e de como seria possivel promover atividades significativas para o estudo.
Contudo, ap0s varias leituras, adquirimos maior seguranga para avangar com a investigacédo

em contextos.

A vertente investigativa abrangeu diversas etapas, como a recolha de dados, processos
reflexivos, leituras, reformulacdes e foi, na nossa perspetiva, um processo que dependeu de
diversos intervenientes e fatores. Segundo Ponte (2002), “(...) no campo da educacdo
matematica sio relativamente escassas as investigagoes (...), havendo ainda pouca reflexdo

(...). A pratica, no futuro, ird demonstrar qual o seu verdadeiro alcance.” (p.21)
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Os dados ja analisados no capitulo anterior permitiram-nos inferir que ha visdes
diferentes da questdo de investigacdo em contexto de Educacdo Pré-Escolar e em contexto
de 1°Ciclo do Ensino Bésico. A questdo “Como promover a compreensdo da resolugdo de
problemas transversalmente?” resultou em distintas atividades e em diferentes aprendizagens
nos dois contextos investigados. EXxistiu uma preparacdo e evolucdo mais significativa no
contexto de 1° Ciclo em comparagdo com o contexto de Educacdo Pré-Escolar. Segundo
Darlinda Moreira (2001), “(...) através da resolugdo de problemas, da compreensao(...)” é
possivel “criar uma pratica discursiva na sala de aula que viabilize a comunicagdo ¢ a
producdo de textos matematicos simultaneamente ao fazer da propria matematica.” (p.1) Um
ponto comum a ambos 0s contextos foi a constante comunicacdo, partilha de saberes e
interesses para a passagem natural das atividades relativas ao tema da investigacao:
Resolucao de problemas: comunicacdo e narrativas. Nesta linha de pensamento Ponte (2000)

afirma, “A comunica¢do é um processo matematico transversal a todos os outros.” (p.59)

E fundamental a existéncia de planificagbes prévias e debates com a
educadora/professora responsaveis pelos grupos, porque apenas desta forma € possivel
corresponder ao curriculo de sala, aos desenvolvimentos das capacidades partindo das
experiéncias prévias das criancas e dos alunos. No inicio da investigacdo consideravamos
necessario a partilha das atividades para debater os objetivos, mas ndo valorizavamos e ndo
discutiamos possiveis alteragdes, ndo aproveitando a “principal mensagem” dos momentos
de reflexdo conjunta com o grupo. A prética permitiu-nos compreender e considerar
pertinentes os momentos de didlogo com as criancas e com os alunos, de forma a entender as
suas dificuldades e concecdes. Parece-nos crucial que a reflexdo ocorra durante a atividade e

assim que a mesma termine.

Generalizando, no fim da investigacdo, os objetivos foram adequados para 0s
contextos educativos em estudo e grupos em analise, as criancas/alunos demonstraram
momentos de envolvimento significativo nas propostas de atividades sensibilizadoras para a
matematica. Como foi visto, é possivel facultar autonomia as criancas/alunos durante as

atividades em pequeno ou grande grupo.

Mediante o exposto julgamos que a investigacdo sobre a propria pratica resultou

numa formalizacdo da problemaética evidenciada na questdo de investigacéo.
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ImplicacGes para a futura prética
Numa perspetiva futura, considero que a realizacdo desta investigacdo me capacitou

de faculdades para conseguir adotar uma atitude investigativa, isto &, questionar, inquirir e
fundamentar a minha pratica. Procurarei ser proficiente na minha futura pratica, uma
educadora e professora autbnoma e confiante, com projetos diferenciadores, consciente da
importancia que a educag&o tem para contribuir para sociedade inovadora e inclusiva. Tal s6
sera possivel com cidad&os felizes, conscientes das suas responsabilidades, dos seus direitos,

plenos de aprendizagens e saberes.

A educacdo é o cerne de uma sociedade, que se pretende mais igualitéria, justa e
solidéria. E por isso necessario investir e perspetivar a educacéo para os cidaddos do século

XXI, ao invés de nos satisfazermos com estratégias pedagogicas do passado.

Cada crianga é um ser Unico, portador de interesses, sonhos, capacidades e talentos;
contudo, também traz na sua esséncia, problemas particulares e algumas dificuldades. A
mudanca faz parte da evolucéo e a formacao dos responsaveis pela a¢do educativa tem o seu
foco na crianca e no seu desenvolvimento pleno, por esse motivo, ndo pode haver receios de
mudar, de seguir novas orientacGes, de refletir, de utilizar novas estratégias, de valorizar o
trabalho de grupo, de elevar as artes, de promover a diferenca. Em suma, de investir com

qualidade na educacéo.

O estudo apresentado no Relatério Final podera ter continuidade em diferentes
contextos pedagogicos, € um tema que estd em constante atualizacdo e, carece de dados
atualizados para se intervir com eficécia e eficiéncia. Este documento potenciou em mim a
“semente” para dar continuidade a uma pratica proficiente de educadora/professora

investigadora.
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Anexos

Educacao Pré-Escolar
O estagio curricular permitiu implementar diversas atividades resultantes da
exploracdo da Componente de Curriculo de Matematica na sala dos 5-6 anos, com impacto
e aprendizagens significativas no grupo e, pretendemos partilhar as mesmas no presente
capitulo de Anexos do relatério, de forma a valorizar a sua importancia para o

desenvolvimento global das criancas.
A questéo de partida
Breve descricao:

A questdo de partida “O que ¢ para ti um problema?” foi introduzida em contexto
durante o desenvolvimento da atividade/situacdo problematica na area do tapete, mencionada

na pag. 75 do relatdrio.

Construimos um grafico de barras para organizarmos as respostas dadas sem a
participacdo direta das criancas. Contudo, a elaboracao do grafico organizou as respostas de
maneira a que todas as criangas conseguissem visualizar e comentar na area do tapete 0s

resultados de cada resposta.

Gréfico 1: Como resolver problemas

Como Resolver Problemas

Respostas
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Analise:

A questdo de partida foi comum aos dois contextos de sala dos 5-6 anos de Educacgéo
Pré-Escolar e sala do 3° ano do 1° Ciclo do Ensino Basico e revelou dificuldades na definicao
e explicacdo dos conhecimentos das criancas e alunos em anélise sobre o que era um
problema. Tal facto pode ter acontecido por falta de enquadramento da questéo e/ou por
caréncia de tempo para refletir sobre a pergunta. Contudo, o pretendido era registar 0s
conhecimentos prévios do grupo de criancas e o resultado foi positivo. Foi-nos possivel

registar vozes das criancgas a explicar o que era para elas um problema.

As respostas das criancas permitiram, embora que de uma forma pouco profunda,
refletir sobre a concecdo prévia que cada uma tinha sobre o que era um problema. Foi
verificado que neste contexto de estagio, as criangas ndo associavam diretamente um
problema a “coisa” a ser resolvida, muito menos a uma tarefa matematica. Foram recolhidos
dados que permitiram adotar atividades significativas, com o propoésito de desenvolver a
tematica em sala. Segundo Boavida (1992), “Olhar a Matematica como uma actividade
humana apesar de falivel é fiavel, mais do que considera-la como um corpo de certezas

eternas e universais, representa uma alternativa, nova e mais global (...)” (p.52)

A elaboracdo do grafico de respostas valorizou a proposta, porque as criangas

reconheceram-se numa das 4 barras mostradas e apresentaram-se envolvidas com a atividade.

Potenciou-se o desenvolvimento estrutural do grupo de criancas partindo da
realidade e dos interesses das mesmas, para a sua gradual aproximacdo ao dominio da
matematica. Segundo Santos (2002), “(...) compreender a ciéncia ndo ¢ funda-la
dogmaticamente em qualquer dos principios absolutos... mas compreendé-la enquanto
pratica social do conhecimento, uma tarefa que se vai cumprindo em dialogo com o mundo
(...)” (p.11) Engane-se o adulto que pensa que controla a capacidade de aprendizagem da

crianca, pois cada crianga € unica e aprende quando esta disposta a tal.

A grelha de registo referente a questdo “O que € para ti um problema” expde niveis
hipotéticos de aprendizagem dos sujeitos em andlise. A grelha foi construida com base nos
objetivos definidos, com recurso ao mapa conceptual 2 e a ficha de nivel de envolvimento

das criangas 2.
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Crianca em andlise | Crianca | Crianca Crianga | Crianga Crianga Crianga
M. A S. B. L. R.
Obijetivo
Identificar um problema AD AD AS AS AD AD
Propor estratégia de solucéo AD AD AS AS AD AD
Comunicar matematicamente AD AD AS AS AD AD
AS — Aprendizagem realizada com sucesso AD- Apresenta alguma dificuldade NR — N&o realizou a atividade

“11 mil metros de profundidade”

Breve descricao:

A proposta de intervencao consistiu na introducao de uma historia “11 mil metros de

profundidade” de Catarina Dachnhardt, em formato pop up, alusiva ao dia da mée

relacionado com a matematica e a construcdo de um instrumento musical.

Tabela 1: Questdes promovidas

Exemplos de Questdes de

Pré-leitura promovidas

“O livro tem capa dura ou capa mole?”

“O livro tem paginas?”

“Este livro tem lombada?”

“Onde estao as guardas do nosso livro?”

(26 de abril de 2018)

Adaptei a historia ao grupo de criancas e ao momento de celebracdo do dia da mae.

Por esse motivo, no dia de estagio anterior perguntei a quatro criancas, aleatoriamente, o que

gostavam de partilhar com as suas maes e usei as suas frases como discurso direto na histéria

“0O dia da mae a 11 mil metros de profundidade”.

Tabela 2: Evidéncias

Crianca M. “A mae dos peixes € corajosa.”
Crianca L. “A mae da foca ¢ querida como a minha.”
Crianca A. “No fundo do mar hoje também ¢ dia da mae?”
Crianca P. “11 mil metros ¢ longe.”
(26 de abril de 2018)
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De seguida, exploramos diferentes medidas com a régua de um metro, como, por
exemplo, 11 milimetros, 11 centimetros, 11 decimetros e 11 metros. Percebemos que a ideia
de profundidade era extremamente abstrata para o grupo de criancas e abandondmos a
intencionalidade matematica associada a exploracdo da historia, valorizando a Componente

da Linguagem Oral e Escrita.

Prosseguimos com a construcdo de um instrumento musical que procurava
sensibilizar as criangcas para a vibracdo do som. Associamos o instrumento musical a
exploragdo do livro, porque tentamos recriar uma possivel “voz do fundo do mar”. Facultei
a cada crianca um rolo de papel higiénico, papel de aluminio e um elastico. Questionei sobre
como poderiamos fazer um instrumento musical com estes materiais tdo diferentes. As
criancas exploraram a folha de papel de aluminio, cortaram-na a mao e sentiram as vibragdes

do papel de aluminio em contacto com os labios, no momento de producédo de algum som.

Tabela 3: Evidéncia registadas em video:

Crianga S. | “Olha para mim, se eu falar com a folha na boca ela fica presa aos labios

e faz um som diferente.”

Crianga N. | “M.C. dobra o papel e agita dentro do papel higiénico, faz barulho giro.”
(26 de abril de 2018)

Sobogo , Apento
~*Gr 0 misca foy cicegas
Am  Francisca
v fora Feqin  ronn do mag !

Closa

-

Fig. 1 — Partilha do projeto

Concluimos a manhad com a concretizacdo de uma experiéncia que pretendia verificar
quais os materiais que flutuavam e quais os materiais que nao flutuavam.
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Analise:

Criei uma histéria adaptada ao grupo de criancas e a matematica, de forma a
conseguir interligar estes temas, motivando o grupo, correspondendo as expetativas da
educadora e promovendo a celebragdo da data festiva. Optei por recorrer ao livro “11 mil
metros de profundidade”, da ilustradora Catarina Daehnhardt e modifiquei o titulo do livro
para “O dia da mae a 11 mil metros de profundidade”, de forma a enquadrar a histéria com

a participacdo das criancas do meu estagio. (Ver em anexo o Mapa de Conceitos 4.)

Fig. 2 — lustracédo da historia

As criancas participaram na pré-leitura com entusiasmo, surgiram varias respostas e
por vezes foi necessario alertar que cada um tinha de esperar a sua vez para participar. Foi
possivel verificar que ja sabiam varios conceitos no que diz respeito ao livro e a sua
constituicdo. Uma das perguntas que levantou mais davidas foi sobre a dureza da capa e, por
esse motivo, deixei as criangas tocarem no livro e verificarem se, neste caso em especifico,
a capa era dura ou mole. Outro conceito novo foram as guardas, muitas criangas nao
valorizavam as guardas e desconheciam que, por diversas vezes, as historias dos livros

comecavam com as ilustragcdes das guardas.

Considero que a leitura pode ser um ponto de partida para a exploragéo de qualquer
tema e compreendendo que o grupo de criancas especifico reagia positivamente a introducao
de atividades através de historias, planifiquei e introduzi a proposta de atividade com as
ilustracdes representativas da fossa oceanica mais profunda do Planeta Terra, a 11 mil metros
de profundidade, onde a luz solar ja ndo incide. A grande particularidade desta histéria era o
formato do livro desdobravel, as ilustragcdes que surgiam consoante se desdobrava as paginas
de cartdo grosso. A historia foi criada por mim, com a participacdo voluntaria de algumas

criangas, que na terca-feira dessa mesma semana me tinham dito o que gostavam de dizer as
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suas maes no dia da mée. O pormenor de citar frases construidas por criancas valorizou a

atividade e promoveu um clima emocional préximo. Segundo as OCEPE (2016),

“E através dos livros que as criancas descobrem o prazer da leitura ¢ desenvolvem a
sensibilidade estética. As histérias lidas ou contadas pelo/a educador/a, recontadas e
inventadas pelas criancas, de meméria ou a partir de imagens, sdo um meio de abordar o texto
narrativo que, para além de outras formas de exploracdo, noutros dominios de expressao,
suscita o desejo de aprender a ler. O gosto e interesse pelo livro e pela palavra escrita iniciam-
se na educacdo de infancia.” (p. 66)

Apos a leitura da histdria e a tentativa de exploragéo de atributos mensuraveis, com
0 intuito de promover unidades de medida (cm,dm,m) optamos por respeitar o
desenvolvimento das criangas e abdicar da intencionalidade inicial da histéria que seria a
abordagem matematica. O “11” representava um valor quantitativo de medida, mas em
termos visuais para as criangas, numa régua representa distancias diferentes ou a utilizacéo
de mais de uma régua, o que se tornava extremamente complexo de compreender. Por esse
motivo prevalecemos a comunicacdo e a valorizagdo pessoal de cada crianga enquanto

membro de uma familia.

Foi proposto as criangas construirem um instrumento musical que simulasse a voz
com efeito de eco, semelhante ao que acontece no fundo do mar e inicidmos o projeto da

escolha dos possiveis materiais necessarios.

Consideramos como aspetos a melhorar a permisséo de exploracdo do instrumento
musical durante um periodo mais longo de tempo. Optdmos por fazer o instrumento,
experimentar e depois ndo exploramos com devido tempo 0 mesmo por questdes de logistica

de tempo.

Nesta atividade os aspetos a valorizar sdo a integracéo das diferentes componentes
do curriculo numa sé proposta de atividade, a iniciacdo da abordagem partindo da realidade
das criancas. A utilizacao deste livro permitiu a participacdo das crian¢as na construcéo da

histdria sobre o fundo dos oceanos e resultou numa proposta de atividade diferente.

A grelha de registo referente a histéria “O dia da mae a 11 mil metros de
profundidade” expde niveis hipotéticos de aprendizagem dos sujeitos em analise. A grelha
foi construida com base nos objetivos definidos, com recurso ao mapa conceptual 3 e a ficha

de nivel de envolvimento das criancas 3.
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Crianca em andlise | Crianca | Crianca Crianga | Crianga Crianga Crianga
M. A S. B. L. R.
Obijetivo (faltou)
Reconhecer e valorizar lagos AS AD NR AS AS AS
de presenca social e cultural
Cooperar com 0s outros no AS AS NR AS AD AD
processo de aprendizagem
Explorar medidas AS AS NR AS AS AS
Controlar movimentos para AD AD NR AS AD AD
construir instrumento musical
Desenvolver capacidades AS AS NR AS AS AS
expressivas e criativas recorrendo
a diferentes materiais
Valorizar o som e as vibragdes AS AS NR AS AS AS
Usar linguagem oral associada ao AS AS NR AS AS AS
contexto
Reconhecer letras, identificar o AS AS NR AS AS AS
titulo da histdria
Comparar dimensdes - - - - - -
(objetivo ndo desenvolvido)
Explorar diferentes materiais AS AS NR AS AS AS
(experienciar)

AS — Aprendizagem realizada com sucesso

AD- Apresenta alguma dificuldade

NR — Nao realizou a atividade
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Desafios Matematicos

Breve descricao:

As atividades relativas a celebragdo do dia mundial da crianga promoveram o brincar
com a matemaética, de maneira a sensibilizar as criangas para 0 quanto a matematica pode ser

prazerosa e interessante. Recorremos ao tangram, ao Origami, ao desenho de simetria, aos

> ———
.

filamentos, aos blocos l6gicos e intencionalizamos as nossas

construgdes. Construimos um projeto de trabalhos matematicos

e deixamos 0s nossos trabalhos expostos na sala até ao dia

mundial da crianca. Fig. 3 — “Binoculos”
Tangram

O Tangram, um jogo de origem chinesa, composto por sete pecas (dois triangulos

e

grandes, um triangulo médio, um quadrado e um paralelograma), foi

uma das opgOes sugeridas na area da matematica. Cada crianca,
individualmente, jogou este jogo e eu observei as estratégias, as
dificuldades, o pensamento e o resultado final de cada crianca.
Recorremos a caixa do tangram para formar um quadrado perfeito
com as pecas do jogo e depois demos “asas” a nossa imaginagao e

formamos varias figuras geométricas com significado.

Fig. 4 — Jogo Tangran

Blocos Logicos e Blocos de Construcdes

A promocédo dos blocos logicos e das
construcOes é uma das atividades preferidas do
grupo de criancas. Esta é uma atividade que eles
realizam autonomamente e exigem espaco e

siléncio para a realizarem.

Tabela 4: Evidéncias registadas: Fig. 5 — Trabalhos das criancas
Crianca M.C. “Nao podes ver ja.”
Crianca M.B. “Queres tirar uma fotografia a minha construcéo.”
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(29 de maio de 2019)

Origami

A atividade de Origami surgiu em contexto de educacao pré-
escolar como atividade integradora da geometria e medida e
educacdo plastica. Desenvolvi esta atividade em pequeno grupo, com
5 criangas cada, indo ao encontro dos critérios anteriormente
referidos noutras atividades de pequeno grupo. Queria potenciar nas
criancas a consciéncia de serem aprendizes e conseguirem
“construir” o seu conhecimento de forma intencional e autonoma.

Utilizdmos uma folha de papel A4 e procedemos as diferentes

dobragens até obtermos 4 triangulos e um retangulo.
Fig. 6 — Origami

Passo a passo origami: Dividir folha A4 num triangulo; Recortar o retangulo em sobra; Verificar

gue um quadrado é composto por dois tridngulos; Vincar os dois tridngulos; Recortar pelo vinco; Dividir cada

tridngulo ao meio; Construir quadrado; Com todos os pedacos de papel, formar figura geométrica.
Colar de Contas

Os resultados dos colares de contas, aos quais algumas criancas chamam “pulseiras” foram:
¢ p

1* fase sem orientagao

Fig. 7 — Colar de contas
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Na segunda fase eu pedi a cada crian¢a que elaborasse um colar de contas com uma sequéncia

l6gica. O resultado foi este:

Padrao/sequéncia de repeti¢ao evidente: ABABABABAB...

Fig. 8 — Colar de contas

Padrao/sequéncia ABBBBBBBA

Fig. 9 — Colar de contas
Analise:
A promocéo da atividade de exploracdo dos blocos Idgicos resultou em construcdes
com descricdes interessantes, tais como, uns binéculos, uma mala, uma nave espacial que

consome zombies e uma maquina de plantar arvores para salvar o ambiente.

Durante a proposta de atividade em Origami das seis criancas em analise apenas uma
exibiu maior dificuldade na dobragem. A motricidade fina da criangca ndo estava bem
desenvolvida, pelo que por diversas vezes solicitou ajuda da crianca do lado para fazer a
dobragem da folha corretamente. Enquanto efetudmos a dobragem e o recorte foi possivel
verificar que as criangas estavam envolvidas, mas quando lhes solicitei que transformassem
as suas figuras geométricas em objetos ou pessoas, duas criangas copiaram o trabalho de uma
outra crianga, construiram arvores e apresentaram uma baixa predisposicdo para a

continuacgéo da atividade.
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A promoc¢do do dominio da matematica na Educacdo Pre-Escolar carece, como

qualquer outra area sem excecdo, do acompanhamento permanente do educador, a fim de

enfatizar aprendizagens consideradas significativas em contexto Jardim-de-Infancia

desafiando a crianca a ascender a patamares mais elevados de aprendizagem. Os resultados

sdo bastante diferenciados, como foi possivel verificar na mesma proposta de atividade, entre

uma sem orientagdo explicita e outra devidamente orientada e com intencionalidade

pedagogica. Considera-se como aprendizagem significativa a aquisi¢do do conhecimento que

promove o linear proximal do desenvolvimento da crianca. Segundo Vygotsky (1984),

“existe um percurso de desenvolvimento, em parte definido pelo processo de matura¢do do
organismo individual, pertencente a espécie humana, mas € o aprendizado que possibilita o
despertar de processos internos de desenvolvimento que, ndo fosse o contacto do individuo
com certo ambiente cultural, 0 mesmo n&o ocorreria. E um aspecto necessério e universal do
processo de desenvolvimento das fungdes psicolégicas, culturalmente organizadas e
especificamente humanas.” (p. 101).

Grelha de registo referente ao mapa conceptual 5 e a ficha de envolvimento da crianga 5.

Crianca em analise | Crianga | Crianga Crianga | Crianga Crianga Crianga
M. A S. B. L. R.
Objetivo
Recorrer a diferentes materiais AS AS AS AS AS AS
para explorar os desafios
propostos
Exibir criatividade na AS AS AS AS AS AD
construgdo de objetivos
imaginarios
Comunicar matematicamente AS AS AS AD AD AD
Descrever o resultado final do AS AS AD AS AD AD
trabalho realizado

AS — Aprendizagem realizada com sucesso

AD- Apresenta alguma dificuldade

NR — Nao realizou a atividade
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“Eu espero...”
Breve descricao:

Na sequéncia da promocdo de atividades que potenciassem o interesse das criancas
na capacidade de compreensdo e comunicacao de um problema, abordamos a nocao de tempo
através de uma histdria. Sendo o conceito de tempo muito abstrato optamos por desvalorizar
a aquisicdo de determinados objetivos relacionados com a nocdo de hora, dia, semana ou
més. Pretendiamos dar maior valor a objetivos individuais que cada crianga tivesse e
debatemos sobre possiveis periodos de tempo para a concretizagdo dos mesmos. A titulo de
exemplo alguns objetivos partilhados foram: “crescer e ser gigante”, “ser piloto de avides”.
Sugerimos a historia do escritor José Jorge Letria cujo titulo é “O que eu quero ser”. A

mensagem que pretendia transmitir era a de que na vida podemos ser tudo 0 que quisermos,

desde que o fagamos com empenho e dedicagéo, pois assim seremos sempre bem-sucedidos.

Tabela 5: Evidéncias registadas no diario reflexivo:

Crianca B. | “Posso ser o que quiser, desde que nunca pare.”

Crianca A. | “Se um dia falhar, temos de tentar mais vezes.”

(15 de maio)

Com o decorrer do didlogo sobre o que cada crianca gostava de ser a crianca P. questionou:

Tabela 6: Registos das vozes das criangas

Crianga P. “As criangas tém direito a fazer tudo o que querem?”

Investigadora/Estagiéria | “A nossa liberdade termina quando comega a liberdade do

outro amigo!”

Crianca P. “Eu ndo vejo iss0.”

Investigadora/Estagiaria | “Quando estas a brincar com 0s teus amigos costumas

partilhar os brinquedos?”

Crianca P. “Sim, sim.”

Investigadora/Estagiaria | “Gostavas de explorar o que é um direito?”

Crianca P. “Quero ter e dar direito aos amigos.”
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(15 de maio)

Associado ao mesmo tema propus a leitura da historia “Eu espero...” da editora
Bruaa. Nesta historia, apercebemo-nos de um elemento comum a todas as ilustracdes: um
fio! Este fio tinha um inicio e tinha um fim e significava o tempo de espera necessario até
algo acontecer. Partindo deste significado, cada crianca em pequeno grupo, pos leitura da

historia, pensou em algo que esperava alcancar.

Apresento as evidéncias escritas no diario reflexivo sobre as expectativas das

criancas em analise:

Tabela 7: Evidéncias

Crianca M. “Ser bailarina e princesa.”
Crianca S. “Ser fada e rainha.”
Crianca R. “Nao sei, vou pensar. Talvez espido.”
Crianga A. “Ser Dr. de animais.”
Crianca B. “Policia espero eu.”
Crianca L. “Jogador de futebol.”
(15 de maio)

Uma vez definidas as esperancas de cada crianca desenhdmos as nossas ambicoes e

utilizdmos um fio para completar o nosso desenho.
Anélise:

As duas histdrias propostas contribuiram para a promoc¢éo da nocao da passagem do
tempo no grupo de criangas. No entanto, a segunda histdria proposta, cujo titulo era “Eu

espero...” teve um impacto superior comparativamente com a primeira historia.

Apercebi-me com esta intervencdo de quais eram as expetativas das criangas e

generalizando, considero o impacto das historias bastante motivador e impulsionador.

Houve duas criangas, das que foram previamente selecionadas para analise, que ndo
compreenderam desde o inicio a mensagem que ambos o0s livros queriam transmitir e, por
essa razdo, necessitaram de uma leitura mais pormenorizada. Na segunda leitura da segunda

historia proposta expliquei e constatei que havia um fio comum a todas as ilustragdes. Assim,
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consegui dar continuidade a intencdo do fio, enquanto elemento que caracteriza a passagem

do tempo, desde o principio até ao fim.

Considero que o fator tempo € um conceito abstrato, de dificil compreensédo para
criancas pequenas e partir da realidade da crianga para construir com elas a nogéo da
passagem do tempo foi a minha estratégia para conseguir concretizar com sucesso esta
atividade. De acordo com Piaget, a compreensdo da nocdo de tempo é essencial para a
compreensdo da historia, a fim de perceber a sucessdo de acontecimentos e a sua respetiva
duracdo. Dutra (2003) refere que, “No que se referem a relatividade dos conhecimentos
historicos as criancas vao deixando de ter uma anélise egocéntrica para desenvolver um

pensamento descentrado, admitindo a relatividade do conhecimento historico”. (p.12)

Adequar a terminologia utilizada ao grupo de criangas, permite potenciar a aquisi¢do
de novos vocabulos. Por diversas vezes fui questionada sobre o que era “esperanga”,
“ambigdo”, “problema”, “desejo”, entre outras palavras que, para as criangas, ainda néo
tinham um significado claro. Considero que ha diversas estratégias de potenciacdo de
aquisicdo de novos vocabulos, em criancas de todas as idades, € necessario conhecer cada
crianga e perceber qual a melhor maneira de chegar até ela, com métodos pedagogicamente
ludicos e apelativos. Desta forma, evitamos possiveis frustragdes que possam impedir a
crianca de comunicar espontaneamente. A titulo de exemplo, questdes de cariz emocional

refletem-se, por diversas vezes, na fala das criancas e na sua postura em atividades habituais.

Grelha de registo referente aos dados registados no diario reflexivo, no mapa

conceptual 4 e na ficha de envolvimento da crianca 6 avalio a intervencdo acima descrita e

analisada.
Crianca em analise | Crianga | Crianga Crianga | Crianga Crianga Crianga
M. A S. B. L. R.
Obijetivo
Identificar objetivos AS AS AS AS AS AS
Desenhar objetivo AS AS AS AS AS AD
Compreender a passagem do AS AS AD AS AD AD
tempo
AS — Aprendizagem realizada com sucesso AD- Apresenta alguma dificuldade NR — N&o realizou a atividade
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Breve descricao:

A questédo conclusiva

Perguntei ao grupo de criancgas, na fase final da investigacdo na sala dos 5-6 anos,

uma segunda vez sobre “o que € para ti um problema?” e definimos essa mesma como a

questdo conclusiva da investigacao.

Apresento, a titulo de exemplo, as respostas das crian¢as em analise, no entanto,

considero importante referir que todo o grupo participou na questdo de conclusédo da

investigacao.

Tabela 8: Evidéncias

Um problema é:
Crianga A. “Nao ajudar os amigos.”
Crianca B. “E ndo respeitar.”
Crianca M. “E néo ajudar.”
Crianca L. “E ndo falar.”
Crianca R. “E muito mal.”
(junho, 2018)

Procuramos explicar o que poderia ser uma estratégia de resolucéo eficaz de problemas e os

registos das propostas das criancas foram:

Tabela 9: Evidéncias

Crianca M. “E resolver tudo e falar.”
Crianca L. “E pedir ajuda e fazer.”
Crianca B. “E contar e explicar porque contei.”
Crianca R. “Defender os amigos e brincar todos.”
(junho, 2018)

Terminamos com a comparacao das respostas dadas a pergunta em abril e em junho.
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1° Ciclo do Ensino Basico
Applica-te e vota

No decorrer do projeto “Applica-te” surgiu um problema em aula: “nao tive tempo
para fazer os trabalhos de casa no feriado de 1 de maio.” Deparando-nos com esta situagdo
resolvemos integrar o tema das elei¢cdes espanholas, realizadas no passado dia 28 de abril de

2019, relaciona-las com o problema encontrado e construir uma proposta de atividade.

Iniciamos a exploracdo da atividade dialogando sobre os saberes prévios do grupo
em relacdo ao que era votar, democracia, partido politico, defesa de ideais, entre outros temas
relacionados com a politica. Constatdmos que o grupo, na totalidade, conhecia o significado
de pais democratico, porque era um tema debatido em familia. A titulo de exemplo apresento
esta evidéncia: “Mis padres siempre votan, porque és su derecho y deber como buenas

personas y buenos cidadanos.”

Seguimos para a visualizacdo de um video na plataforma youtube que resumia em
clipart as ideias principais de um pais democréatico. O facto de recorrer as tecnologias de
informacdo numa fase inicial da atividade promove os niveis de concentracdo, porque depois
do debate, consolidar com um video interativo as ideias revelou-se uma boa estratégia de
resumo. Consideramos pertinente referir que estes momentos sdo estrategicamente positivos
para o professor aproveitar para dividir o material entre os grupos, para a realizacdo da

atividade seguinte e ndo “desperdigar” tempo de aula.

Tabela 10: Evidéncias registadas no diario reflexivo durante o didlogo sobre o tema da

democracia:

Crianca R. | “Nuestra opinién es muy importante, somos el futuro de Espafia!”

Crianca J. “Escreber el email al director ha sido muy divertido.”

Crianga D. | “Ahora ya percibi la responsabilidad de nuestros padres.”

Crianca O. | “Me gustaria ser politica, para proteger Salamanca.”

Crianga A. | “Las desigualdades salariales deberian ser un problema del pasado, no

podemos més vivir con isto.”

Crianca M. | “Los partidos también trabajan en equipo como nosotros.”
(10 de abril de 2019)
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Durante o roleplay que visava simular a formacdo de 5 partidos politicos em sala,
com a identificacdo de problemas da cidade de Salamanca e com possiveis estratégias de
solugdo apercebemo-nos de que os alunos apresentavam algumas dificuldades na
identificacdo de problemas, pois expunham possiveis soluc¢des, ndo foram capazes de isolar
o problema propriamente dito. A titulo de exemplo, “uno problema ¢€s necesario utilizar los
transportes publicos, para que el planeta se quede limpio”. No referido exemplo o problema
ndo é utilizar os transportes pablicos, mas sim a contaminacdo existente no Planeta Terra

pela utilizacdo excessiva de carros ao invés dos transportes publicos disponiveis.

Consideramos que um aspeto a melhorar era a explicacdo prévia do conceito de
problema e de solu¢do com exemplos praticos, antes de sugerir o trabalho autdnomo, porque
os alunos estavam acostumados as campanhas politicas, onde se deparavam com “sugestdes

de melhoria” e associam isso aos problemas.

Fig. 10 — Cartazes da exposi¢do do projeto

Como pontos fortes da atividade podemaos referir a organizacéo dos dados recolhidos
através de tabelas, esquemas e graficos, porque permitiu uma associacao direta e clara aos
contetdos em andlise nas aulas de matematica; podemos também referir que a permisséao e
valorizacdo do momento do voto individual com numero de eleitor permitiu um
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envolvimento alto durante toda a atividade, porque os alunos sentiram a responsabilidade da

sua decisdo e da sua voz enquanto cidad&os ativos.

Depois de eleito o grupo vencedor e de debatermos em grande grupo possiveis
estratégias de solucdo para os problemas evidenciados, inicidmos a escrita do e-mail ao
diretor do Colégio. Constatamos que os alunos, por terem uma relag¢do proxima com o diretor,
sugeriam escrever um e-mail informal; no entanto, explicimos que sendo um e-mail
importante e de caracter informativo deveriamos elaborar um discurso formal. Assim sendo,

iniciamos 0 mesmo com “Buenos dias Sefior Director, (...)".

Quadro 1: Registos dos e-mails

Buenos dias Sr. Director,

Le escribimos para transmitirle nuestras ideas sobre problemas que hemos detectado en nuestra
comunidad y posibles soluciones a estos. En primer lugar, creemos que hay demasiados
deberes. Por lo tanto, proponemos un compromiso de mayor trabajo en el aula por parte de
todos los alumnos del Colegio. En segundo lugar, encontramos desigualdad social y salarial
entre hombres y mujeres. Nos gustaria que por ley cobren lo mismo tanto hombres como
mujeres. Finalmente, agradecemos su tiempo y atencion y esperamos que nos pueda ayudar.

Att., Los alumnos de 3°B

Buenos dias queridos alumnos de 3°B

He recibido vuestro mensaje y me alegra que seais un grupo tan comprometido y solidario con
los problemas de nuestra comunidad. ¢ Tenéis muchos deberes? Tomo nota de vuestra peticion
y hablaré con los profesores de vuestra propuesta, intentando llegar a un acuerdo con vosotros
y buscando lo mejor para vuestro aprendizaje. Estoy de acuerdo con vosotros, no puede haber
diferencia entre los salarios de hombres y mujeres. Yo no puedo cambiar la ley, pero haré
llegar vuestra preocupacion a los politicos para que lo tengan en cuenta y apoyaré vuestra
propuesta. Muchas gracias por vuestro mensaje, preocupaciones y propuestas. Me ha hecho
mucha ilusion recibirlo. Es muy importante lo que habéis hecho y para lo que me necesitéis y
me querais decir estaré dispuesto siempre a escucharos y ayudaros.

Un abrazo de vuestro Director.

Referimos que o envio do e-mail ao diretor da instituicdo e a exposi¢édo do projeto
contribuiu para a valorizacdo da atividade, o feedback por parte dos alunos foi muito positivo

e a tabela construida no fim na atividade constata o grau de felicidade dos alunos. O retorno
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do diretor ao nosso projeto foi o desfecho ideal, os alunos ficaram emocionados e sentiram o
impacto da sua voz. “No puedo acreditar que nuestro director esta de acuerdo y que no vamos

a tener deberes si trabajarmos mas en clase”; “Este proyecto ha sido genial!”.
Applica-te e luta para solucionares os teus problemas

A presente proposta de aula visava consolidar o conceito de problema e o conceito
de solucdo uma vez que surgiu alguma dificuldade na identificacdo de problemas na atividade
do voto. O objetivo principal da aula foi bem conseguido, porque os alunos foram, na
totalidade, capazes de retirar da equipa adversaria os problemas e as solugdes

correspondentes.

A exploragdo do jogo “luta para solucionares os teus problemas” teve inicio com a
divisdo da turma em 2 equipas, uma equipa de problemas e outra de soluc¢des. Cada equipa
devia ultrapassar a fronteira dos colegas, sem ser atingido nos ombros pela méo dos colegas
da equipa adversaria. Os alunos tinham como objetivo alcancar o campo da equipa adversaria
e trazer 0s papéis que correspondiam a sua equipa, se fossem do grupo dos problemas deviam
recolher os papéis com problemas (se fossem da equipa das solu¢des deviam apanhar os
papéis com as solugdes). Qualquer crianca que fosse “feita prisioneira” teria de aguardar no
campo do “inimigo” até ser salva por um colega da sua equipa, com a passagem deste por
entre as suas pernas. O jogo seria realizado em 3 minutos, findos os quais quem tivesse mais

papéis e menos prisioneiros seria a equipa vencedora.

Equipa Problemas Equipa Solugdes

Fig. 11 — Disposig¢ao dos alunos

Como ponto fraco da proposta de atividade refiro a regra do jogo que referia que
cada jogador que fosse atingido por um jogador da equipa adverséria deveria ficar imovel no
campo. Esta regra teve como consequéncia uma das equipas ser na totalidade “apanhada” e

condicionada a derrota.
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Como pontos fortes, menciono a integracdo criativa das diferentes areas e a
consolidacao de um tema do projeto “Applica-te”. Segundo as Aprendizagens Essenciais para
0 1° ciclo (2018),

“Pressupde uma pratica sistematica e continua, numa perspetiva de complexificacéo e gradual
progressao de etapas, de modo a promover um desenvolvimento consciente e sustentado das
capacidades e conhecimentos, individuais e coletivos. A abordagem a desenvolver devera ser
adequada aos alunos e centrar-se nas caracteristicas e capacidades individuais.” (p. 1)

O bem-estar dos alunos e 0 meu bem-estar foi notavel ao longo da aula. O feedback
do professor de educacéo fisica foi muito positivo e relevante, porque deu-me seguranca para

continuar a trilhar o meu percurso enquanto futura professora.
Applica-te nas profissdes — “Eu espero...”

O projeto “Applica-te nas profissdes” foi introduzido em contexto pedagdgico
através de uma solicitacdo de uma aluna do 9%ano do colégio. O pedido de ajuda foi realizado
através de um video com o tema “Qué quiero ser de mayor” e com o dilema “Hay tantas
profesiones que todavia no sé qué elegir, necesito vuestra ayuda!”. Partindo da area das
ciéncias, nomeadamente do programa de Estudo do Meio, os temas a explorar foram o0s

setores de atividade econémica (primario, secundario e terciario).

O principal meio de comunicag@o do projeto foram os chromebooks. A turma foi
dividida em 5 grupos de 4 elementos e cada grupo tinha um secretéario responsavel pela
utilizacdo do computador. Facultei um blog no e-mail do secretario do grupo onde

encontraram o video da aluna do 9°ano com a questdo problema do projeto.

De seguida, promovemos uma “chuva de ideias” sobre o que poderiamos realizar
com o referido problema, cada grupo partilhou as suas sugestfes e apontou uma primeira

proposta de plano de acéo.

A estrutura do blog foi idealizada por mim e proposta a professora responsavel, era
composta por breves descri¢cbes sobre cada setor, acompanhadas por videos educativos da
plataforma youtube. Pretendia que o blog fosse suficiente para informar os alunos sobre as

principais funces e caracteristicas de cada setor econémico.
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Problema indecisao

sobre o futuro

"eu espero"

"Applica-te com as
profissdes"

Experiéncia

Visita de estudo a
fabrica

Esquema 1: Plano de Agédo

Exemplo de organizagdo do blog do projeto:

Apresentacao
possiveis solugdes

Organizacio 1° setor 2° setor 3° setor
Problematica Video Video Video
Definicio Breve descrigdo Breve descrigdo Breve descrigio
Tempo de estudos +/- 4 anos +/- 3 anos +/- 4 anos
Custos +/- 1500 € +/- 1500 € +/- 3000 €
Saidas profissionais Agronomia Técnico de (...) Licenciado (...)

Caracteristicas

Esquema 2: Projeto

O que ja sei?

Ex. Agricultor

O que

Ex. Operario

gostava de

saber?

Ex. Professor

Como vou
procurar
descobrir

mais sobre...
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Questionamos o grupo de criancas sobre quais 0s objetivos que tinham em relacdo
ao futuro. Antes das partilhas de cada aluno optei por introduzir a leitura do livro “Eu espero”,
da Editora Bruad, adaptado para Espanhol e assim promovi a reflex&o sobre o percurso da
vida ilustrado na proposta de leitura através de um novelo de |a. Esta leitura foi uma proposta
realizada também no estagio curricular em Educacéo Pré-Escolar e os dados recolhidos foram

significativos para o tema da minha investigacéo.

Comunicacido matematica na resolucéo de problemas.

Utilizdmos um novelo de 18 para unir os elementos da turma e 0s seus objetivos,
construindo uma analogia sobre a importancia do contexto que nos rodeia para a formacéo

dos nossos objetivos.

Para terminar a atividade proposta pedi que cada crianca refletisse sobre o que
“espera ser” e pensasse numa frase capaz de expor o seu objetivo. Por fim, tirei uma
fotografia aos olhos de cada crianga, com o objetivo de juntar essa fotografia ao cartdo escrito
pelos alunos e compor a exposi¢ao sobre o tema “Espero ser”. A montagem da exposi¢ao foi
feita na sala de aula e todas as fotografias e cartdes estavam ligados por um fio, tal como na

historia.

Fig. 12 — Exposicao dos resultados finais
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Consideramos que a promocdo de uma historia em contexto sala de aula captou a
atencdo da turma e envolveu todas as criancas na atividade. E um facto que os estudantes ao
longo da sua formacdo tém acesso aos mais variados tipos de textos, tais como, pesquisas,
revistas, jornais, noticias, historias do manual, entre outros. Sendo as historias, na sua
maioria, caracterizadas pelo seu carater lidico, também podemos e devemos reconhecé-las

como fontes de aquisi¢cdo de informacao e conhecimento.

A analogia feita ao longo da histdria narrativa através do fio (objeto em comum em
todas as ilustracdes da historia) com os desejos de cada aluno da turma, permitiu a
consciencializacdo das prioridades e dos interesses individuais de cada elemento da turma.
Considero que esta leitura foi um ponto forte da minha intervengéao, porque “conectei” todos
os alunos da turma com os seus desejos, através da passagem de um fio. Outro ponto forte
da intervencdo foi a escrita dos objetivos de cada aluno que permitiu construir uma exposicao

singular e bastante interessante no corredor principal do colégio.

A seguinte proposta de atividade associada ao projeto consistiu na elaboracdo de
cartazes alusivos a cada setor e para tal a turma foi dividida em 5 grupos de 4 elementos.
Cada grupo retirou um papel, onde encontrou a informacao sobre qual era o setor que deveria

evidenciar na elaboracgéo do seu cartaz.

A 3? proposta de atividade alusiva ao projeto “Applica-te nas profissdes” consistiu
na visita de uma méae e enfermeira a sala. Pretendia-se que os alunos ficassem a conhecer a

realidade de uma enfermeira e realizassem uma experiéncia simples associada ao tema.
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A proposta de atividade foi introduzida para as duas turmas de terceiro ano através
de uma apresentagdo em powerpoint sobre o trabalho que realiza a enfermeira. De seguida,
as turmas foram divididas em grupos de 5 elementos, cada grupo recebeu um problema/ uma
doenca e pretendia-se que refletissem sobre a mesma. Cada grupo partilhou algumas das

caracteristicas da sua doenca sem divulgar o nome da mesma, de forma a que os restantes

Etapas Construcao cartazes

1° Formar grupo de 4 elementos

2° Retirar a sorte um setor para explorar e mais tarde apresentar a turma
3° Aceder ao blog do projeto Applica-te nas profissoes

4° Apontar a informacio essencial sobre o setor

5° Propor numa folha A4 a constru¢io do cartaz

6° Inovar!

7° Apresentar a turma o seu setor

alunos pudessem adivinhar qual a doenca de que se tratava. Uma aluna ficou com uma doenca

rara que so foi revelada na fase final do jogo.

Refletindo sobre a exploracdo do blog de sala e consequente elaboracao de cartazes,
posso mencionar como ponto positivo a dindmica de trabalho, que potenciou a autonomia, o
trabalho de grupo, a gestdo de equipas, 0 manuseamento de computadores, a organizacao da
informacdo essencial para expor numa cartolina apelativa e a criatividade. Como aspetos a
melhorar referimos a dificuldade de concentracdo de alguns elementos quando se permitia
liberdade na organizagcdo dos trabalhos, consideramos que numa préxima oportunidade
deveriamos refletir com os alunos que perdem a sua atencédo para a brincadeira, de maneira
a valorizar desde o inicio o trabalho de pesquisa, de forma a existir um equilibrio no trabalho

desenvolvido por todas as criangas.

Quadro 2: Registos gerais

Enfermera

¢Que hace? Las enfermeras generales satisfacen las necesidades de atencion fisica y
emocional de sus pacientes, que pueden tener una enfermedad o lesidn a corto o

largo plazo, o que tengan que rehabilitarse.
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¢Cual es el
objetivo de la

enfermeira?

Fomentar el cuidado integral al individuo, familia y comunidad, aplicando el
Proceso de Atencién de Enfermeria a nivel de promocién, prevencién,

recuperacion y rehabilitacion.

¢Cual es el trabajo
de un técnico en

enfermeria?

El Técnico en Enfermeria es un técnico de nivel superior capacitado para
integrarse al equipo de salud, colaborando con los profesionales del area en la
ejecucion de procedimientos basicos de enfermeria y en acciones de promocion,

proteccién, recuperacion y rehabilitacion del individuo, familia y comunidad.

A visita da mée enfermeira a sala proporcionou um esclarecimento eficaz sobre o sector

terciario. Como ponto fraco referimos o espaco destinado a
rececdo da enfermeira, porque juntamos 2 turmas numa sala e nao
havia cadeiras para todos, o que destabilizou o grupo. No entanto,
existiram pontos fortes na intervencdo proposta, nomeadamente
0 debate sobre as caracteristicas de cada sintoma (como por
exemplo, gripe), a promogdo da importancia significativa da
investigacdo cientifica para o desenvolvimento de novos

tratamentos possiveis de salvar vidas.

Fig. 13 — Visita da enfermeira

Uma vez reconhecida a importancia da investigacdo cientifica demos inicio a uma

experiéncia de cromatografia, com o intuito de elaborarmos uma analogia entre 0 processo

de uma anélise de sangue e a identificacdo das cores primérias de uma caneta colorida. Esta

experiéncia tinha como objetivo perceber que por detras de uma cor, como por exemplo, a

cor-de-laranja, encontramos a cor magenta e a cor amarelo, de maneira a comparar com 0S

diferentes componentes que existem no sangue.
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A experiéncia da cromatografia permitiu recorrer a filtros de café, a canetas de cor, a copos
e a dgua, perceber as cores primarias que formavam as cores secundarias e assim aproximar

as criangas da realidade associada a uma andlise de sangue.

Fig. 14 — Experiéncia da cromatografia

Tabela 11: Evidéncias registadas em video:

Crianga P. | “Mirar que ha pasado! Ahora tengo las colores que juntas hacen

naranja.”

Crianga A. | “Tengo una conclusion o una solucion.”

Crianca N. | “Las enfermedades son complejas.”

(3 de maio de 2019)

A 43 proposta de atividade foi uma visita de estudo a uma fabrica da regido. Em grupo
decidimos qual a fabrica a visitar, depois de realizarmos uma pesquisa profunda sobre a
panoplia de possibilidades. De seguida, envidamos um e-mail & administracdo da fabrica a

solicitar uma visita de estudo e foi-nos comunicado o horario de visita.
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A visita de estudo a confeitaria Gil potenciou os conhecimentos relativos ao sector
secundario e valorizou a importancia do trabalho em equipa, porque s6 assim uma fabrica
funciona eficientemente. Fomos muito bem recebidos, conhecemos os escritorios da fabrica,
0s armazéns, os fornos, a cozinha, o local de pintura e a zona do fabrico dos gelados. Como
um ponto forte mencionamos a possibilidade facultada de cozinharmos bolachas e
posteriormente de as provar, porque envolveu o grupo na atividade de cozinha, a
possibilidade de nos explicarem como funcionam as diferentes maquinas de uma fabrica e a
importancia do cumprimento das regras de seguranca para o bem-estar de todos. Como ponto
fraco mencionamos o facto de ndo ser permitido o registo fotografico ou video dentro das

instalacBes da fabrica por motivo de protecdo de dados.

Tabela 12: Evidéncias registadas em audio:

Crianca C. “La mejor visita, estoy llena y encantada con el trabajo.”
Crianca M. “Nunca habia visto hornos tan grandes.”
Crianca N. “Cocinar és un talento y escuchar la sefiorita ha sido emocionante.”
Crianca H. “En cualquier trabajo se trabaja en grupo.”
Crianga A. “La ropa és distinta de los trabajos del sector terciario.”
Crianga P. “Hay ordenadores aqui porque hay muchos pedidos online!”
(4 de maio de 2019)

O conjunto de atividades atras mencionadas, que visavam sensibilizar para diferentes
e validas profissdes, foi bem conseguido, potenciando a integracdo das diferentes areas do
curriculo e valorizando o trabalho em equipa. A questdo problema com que inicidmos o
projeto foi respondida através da exposicdo de cartazes sobre os diferentes setores e fomos
uma fonte de informacdo pertinente para a questao colocada pela aluna do 9%no e que tanto

interesse despertou na turma de 3° ano do Ensino Bésico.
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Teia Inicial Plano de Acao na Educacdo Pré-Escolar

Observagio Previsdo

Verificacdo

Elementos que flutuam

Novas tecnologias

Semear cenouras || Jogo denticdo

Importéncia do Oxigénio: Experiéncia

Jogo “Absorve que chove”

Adotar e plantar um cato

Ciclo da Agua

Passagem do Tempo

Percurso da agua

Interpretacdo dos Mapas

Conhecimento do Mundo

Formacéo Pessoal e Social

tapete?”

\L

deveres.

Diferentes processos para resolver problemas

Arvore genealogica

Numeros e Operagdes

Projetos

Enfiamentos e padrbes

Geometria e Medida

Medigdes: Peso e Altura

ar ao lado da \

Comparar quantidades

Medir Contar

Tabelas Graficos

Lateralidade

Relagio da matematica com o quotidiano

da educadora estagiaria no

Problematica

Construcdo conjunta de regras

Consciéncia Linguistica '

Instrumento Musical

Consciéncia de si como aprendente | | Autonomia [N ~ A ¥ 4
Ry o [
Identidade de cada um e valorizacio dos seué direitos e Comunicacdo Oral
i -
| Artes Visuais | — | Educagdo Fisica
\ Reconto || Didlogo || Leitura de imagens
Jogo da cadeira
Subdominio da Miisica Construgdo de um texto || Entrevista
Jogo das profissoes
. Interpretagio Leitura e interpretagdo
Ritmo Jogo do Siléncio
Jogo Dramético Partilha de ideias | | Divisdo sildbica

Dominio da Matematica
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Teia Inicial Plano de Investigacdo na Educacao Pré-Escolar

r

D

Area de formacio pessoal e socia

Educar para os valores;
Trabalhar democraticamente e em
grupo;

Reconhecer outros pontos de vista.

Dominio da Educacao Fisica

¢ Cooperar em situagdes de jogo, seguindo Subdominio da Danga
orientagdes ou regras;

o Promover estilos de vida saudaveis; G——: *  Criar e aprender formas de

o Controlar movimentos de pericia ou manipulacdo. movimento expressivo.

J

Subdominio da Misica

Interpretar udio;

Ouvir musica de diferentes géneros musicais.

Dominko da Matemitica Fy o)

Resolver e inventar problemas; o Deseavolver capacidades

Represemar € comunicar o pensamento matematico; expressivas e criativas.

Aprender a jogar com a matematica; o Dialogar sobre o que fazem
Apropriar o sentido do nimero; e observam;

Recolher e organizar dados; e Recorrer a  materiais
Construir padrdes e sequéncias logicas. k reutilizaveis. J

| em palavras

o Compreender mensagens orais em situagdes diversas;

o Estabelecerrelagdoentrea escrita e a mensagem oral.

o Identificar diferentes palavras numa frase; Area do Conhecimento do Mundo

o Reconhecer letras e aperceber-se da sua organizagao

S—— o Tomar consciéncia da sua identidade e pertengaa
diferentes grupos do meio social proximo.

o Estabelecerrelagdes entre o presente e o passado.

J
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Anexos - Mapa de Conceitos

As atribuices significativas dos mapas de conceitos na pedagogia tém vindo a ser
justificadas e evidenciadas pela pratica, como instrumentos pertinentes, que potenciam a

organizacao e exposicdo dos objetivos a atingir.

Pretendemos, através do seguinte mapa de conceito, expor de forma resumida,
esquematica e hierarquica as aprendizagens significativas obtidas pelo grupo de Educacéo
Pré-Escolar ao longo da intervencdo em contexto. Este mapa de conceito surge, de maneira
a completar o plano de acdo, com o propdsito de refletir sobre os dados recolhidos em
contexto de Educacdo Pré-Escolar, especificamente na sala dos 5-6 anos.

Mapa de conceito 1

Dominio da Matematica

Procurs promover

|
“Como é que uma educadora estagiiria pode estimular as
criangas para a compreensiio de problemas matem:ticos?”.

|
onde sdo discutidos

Problematica

Jom)—‘ Entrevista | Passagem do Tempo

Identidade

e e

Arvore genealogica

\ ~

—
Apresentagdo a comunidade |~ — —%

/

-136 -



Mapa de Conceitos 1.

Planificagdo Mapa de Conceitos de cada Atividade Implementada em Estagio Curricular

1* semana (intervengio)

Problemitica

“Quem se vai sentar ao lado da educadora e da
educadora estagidria no tapete?”

Dominio da Matematica

Identificacio do Problema Promogao da comunicagao oral

Dialogo sobre pré-conceito de problema Debater estratégias de resolucao

Dar inicio ao Projeto:
- 0 que ja sei?

- O que quero saber?
- Como quero fazer?

- Que resultados penso obter?

- Como vou expor as ideias?

! !

‘ Associar a Matematica ao quotidiano ‘

‘ Contagem do ntumero de criancas ‘ ‘ Comparar hipoteses ‘

‘ Refletir sobre os resultados ‘

L

‘ Partilhar as emocdes ‘ ‘ Decoracio do pote das emocdes
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Mapa de Conceitos 2.

Consciéncia de si como aprendente — Consciéneia de si enquanto sujeito que aprende

Atividade desenvolvida em pequeno grupo na mesa polivalente

Dominio da Educacédo Artistica

Apropriacdo gradual de técnicas

Acesso 4 cultura artistica

no computador

Visualiza¢io de trabalhos feitos em Origami por profissionais

Dominio da Matematica |~ Abordagem intencional

Representar e Comunicar 0 pensamento matematico

=

Dividir folha A4 num tridngulo;

Recortar o retingulo em sobra;

Verificar que um quadrado € composto por dois tridngulos;
Vincar os dois tridngulos;

Recortar pelo vinco;

Dividir cada tridangulo ao meio;

Construir quadrado;

Com todos os pedacos de papel, formar figura geométrica.

Expor & comunidade.

Promove curiosidade,
imaginaco, criatividade,
autorregulacéo e
persisténcia.

— Classificar figura geométrica
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Mapa de Conceitos 3.

Jogo da Cadeira

—

Dominio da Educacdo Fisica | | | Jogar para promover o — Fun Activities
dominio
Desenvolvimento da consciéncia e dominio do corpo
Exploracéo do espaco Reutilizagdo dos materiais da sala

Numeros e Operagdées | | Contagem das cadeiras —

Comparar quantidades

Importincia do jogo na matematica

Subdominio da musica

A musica € crucial para o sucesso do jogo tradicional

Regras:
- 25 Cadeiras no centro da sala;

- 2 medida que a misica toca as criancas
circulam em torno das cadeiras;

- 1ma vez que a misica para, as criancas
sentam-se numa cadeira;

- existe sempre uma cadeira a menos;

- vamos contabilizando quem perde e
quantas cadeiras saem ao longo do jogo.
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Mapa de Conceitos 4.

Fundo do Mar

Constru¢io de uma historia

Era uma vez a 14 000 m de profundidade.. ..

Sentido do Numero Exploracio sobre a vida na zona mais profunda dos oceanos

Yominio da linguagem oral e abordagem a escrita

Associacdo da historia as mées das criancas

Integracdo do Curriculo

Integracdo das familias no processo criativo

Recurso a Ilustracio tridimensional

Dominio da Educacio Artistica

=>» Parceria com ilustradora

Didlogo sobre como deve ser o som no fundo do mar

Construcio do Instrumento Musical

Problema: materiais reutilizaveis

Subdominio da Musica

Defini¢éo do Projeto “o meu instrumento do funde do mar”

Organizacio e Tratamento de Dados: Projeto e Divulgacio de Resultados

Comunicar atraves do instrumento: comunicagio oral

Propriedades dos materiais (rolha, pedra, noz):

Experiéncia | - Flutua;

- Nio flutua.
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Entrevista semiestruturada

Dados Biograficos Docente

Idade 30<35
Tempo de servico 5 anos
Tempo de servico no Colégio 3 anos
Habilitacdes Académicas Mestrado

Tabela categorizacdo por niveis

Instrumentos de

Objetivos avaliacdo
Ler e compreender Caderno diario
0 problema;
Identificar os dados
do problema; Caderno de
“deberes”
Identificar a
pergunta do
problema; Intervencgdes nas
aulas
Reconhecer

possivel estratégia
de resolucéo do
problema;

Ser capaz de
elaborar o calculo
COM SUCesSo;

Apresentar a
resposta ao
problema.
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Guiao de Entrevista Semiestruturada para a sala dos 5-6 anos

Bem-vinda, as perguntas que se seguem serdo analisadas posteriormente, no ambito da

investigacdo em curso e serdo publicadas de forma anonima. N&o existe limite de tempo para

a elaboracéo das respostas. Agradeco a sua colaboracéo e disponibilidade.

1

Considera que a area da matemética é importante para o desenvolvimento das
criancas? Justifique.

A rotina diaria do grupo potencia a resolucdo de problemas? Explique-nos de que
maneira, por favor.

Parece-lhe ser imprescindivel promover atividades relacionadas com a matematica
através dos interesses e saberes prévios das criancas? Justifique.

Como valoriza a compreensao de problemas no grupo?

Costuma relacionar a comunicagdo com a compreensao e resolucéo de problemas?
Seria possivel dar-nos um exemplo concreto?

As criancas da sala dos 5-6 anos apresentam niveis de resolucdo de problemas
idénticos? Justifique.

Como potencia a interpretagdo de um problema em grande grupo?

Os familiares revelam interesse nas atividades desenvolvidas em contexto

pedagdgico?

Transcri¢do da entrevista

Considera que a matematica é importante para o desenvolvimento das criancas?
Justifique.

Sim, claro que sim. A matemaética é essencial para todos 0s momentos da nossa vida
e portanto € impensavel ndo fazer parte do curriculo da Educacéo Pré-Escolar.

A rotina diaria do grupo potencia a resolucdo de problemas? Explique-nos de que
maneira, por favor.

No sentido em que promovemos a resolucéo de problemas em sala?! Sim, abordamos
de forma ludica, através de jogos, através de histdrias, puzzles, de visitas de estudo.
Tudo... Atividades do interesse das criangas, o objetivo ¢ despertarmos a apeténcia

para a matematica.
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Parece-lhe ser imprescindivel promover atividades relacionadas com a matematica
através dos interesses e saberes prévios das criangas? Justifique.

E fundamental. S6 assim se conseguem obter os melhores resultados. Se a matematica
for aprendida de forma divertida, as criancas aprendem a divertir-se com a
matematica. S6 assim deixa de ser o “bicho papao” que assustou tantas geragdes em
Portugal.

Como valoriza a compreensao de problemas no grupo?

Partir dos saberes prévios, escutar, dialogar em grande grupo, registar e expor
evidéncias. Abordar o tema de maneira eficaz e eficiente. Como a Adriana fez durante
a proposta de medicao dos pesos e das alturas das criangas, quando expos os graficos
e discutiu os resultados. Ou quando valorizou a comparagéo direta das alturas das
criancas.

Costuma relacionar a comunicacdo com a compreensdo e resolucao de problemas?
Seria possivel dar-nos um exemplo concreto?

Sim, sempre que possivel. Deixe-me pensar. Por exemplo, sugiro quando debatemos
sobre a questdo problematica recorrente na area do tapete e pela Adriana evidenciada
e trabalhada. Nessa atividade relacionamos a comunicacgdo e o reconhecimento do
problema das criancas ficarem frustradas por ndo se sentarem ao nosso lado na area
do tapete e questionamo-las sobre solucGes capazes de resolver esta situacao.

As criancas da sala dos 5-6 anos apresentam niveis de resolucdo de problemas
idénticos? Justifique.

Muito diferentes, como sabes, temos alunos com um nivel de resolugdo de problemas
extremamente desenvolvido, mas essas criangas sdo estimuladas em contexto
familiar. Depois temos outras mais imaturas que mostram interesse pela matematica,
mas precisam de maior acompanhamento.

Como potencia a interpretacdo de um problema em grande grupo?

Dando tempo e espaco para todos participarem.

Os familiares revelam interesse nas atividades desenvolvidas em contexto
pedagdgico?

Sim, sdo muito presentes e é muito gratificante que assim seja.
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Guiéao de Entrevista Semiestruturada para a sala do 3° ano de escolaridade

Bem-vinda, as perguntas que se seguem serdo analisadas posteriormente, no dmbito do

projeto Applica-te e serdo publicadas de forma anonima. N&o existe limite de tempo para a

elaboracdo das respostas. Agradeco a sua colaboracdo e disponibilidade.

1

O-

10

11

12

13

14

15

¢Piensa ser importante realizar proyectos en los diferentes componentes del curriculo
(lengua, mates, educacion fisica, ...)? Justifique.
¢Las matematicas pueden ser asociadas a las restantes areas del curriculo (ciencias,
lengua, ingles, plastica,...)? ¢ Cuéles areas y por qué?
¢Recurre a las tecnologias de informacion para construir proyectos? En caso
afirmativo diga el por qué y cuéales son las tecnologias.
¢Usted valoriza el conocimiento previo de algunas metas que desea alcanzar en un
determinado topico? Justifique.
¢ Cudl és la importancia de debatir el tema de resolucion de problemas en sala?
¢El'nivel de resolucion de problemas entre los alunos de la clase es similar? Justifique.
¢Como potencia la interpretacion de los datos de un problema con los alumnos?
¢Asocia las cuentas de sumar, restar, multiplicaciones y divisiones a problemas de la
vida cotidiana? Justifique.
¢Sus alumnos consideran los problemas dificiles? Puede compartir algun ejemplo que
ha tenido en clase.

- ¢(Los alumnos suelen presentar mas que una estrategia de resolucion de problemas?
Puede compartir algin ejemplo que ha tenido en clase.

-Digame un ejemplo de la mejor estrategia de resolucion de problemas que ha
escuchado y de una estrategia que suele oir a menudo.

- ¢El trabajo en grupo potencia la resolucién de problemas? En caso afirmativo
justifique.

- ¢Promueve diferentes estrategias de resolucion de problemas en clase? Puede
compartir algun ejemplo que ha tenido en clase.

-¢Valoriza la explotacion de la resolucion de problemas tradicional, como por
ejemplo, a través de deberes? Se a resposta for sim ¢Siente que los deberes potencian
la consolidacion de determinados contenidos?

- ¢ Considera que podemos resolver problemas a través de plataformas, como kahoot?
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16- ¢ Los padres de los alumnos y la comunidad estan involucrados en las actividades en

1-

clase? Justifique.

Transcricdo da entrevista e respetivo categorizacédo em tabela

¢ Piensa ser importante realizar proyectos en los diferentes componentes del curriculo

(lengua, mates, educacion fisica, ...)? Justifique.

- Creo que es importante la realizacion de proyectos en el aula uniendo los

componentes del curriculo, en la medida de lo posible, ya que los alumnos adquieren

el conocimiento de una forma mas autonoma y personalizada, preparandolos para
cooperar unos con otros en el futuro.

¢Las matematicas pueden ser asociadas a las restantes areas del curriculo (ciencias,

lengua, ingles, plastica,...)? ¢ Cuales areas y por qué?

- Las matematicas se pueden asociar con otras areas del curriculo en un proyecto,
por ejemplo, plastica (geometria), inglés (nUmeros, sumas, restas...) ciencias
sociales.

¢Recurre a las tecnologias de informacion para construir proyectos? En caso

afirmativo diga el por qué y cuéles son las tecnologias.

- Si, recurro a las nuevas tecnologias de la informacién puesto que debemos educar

la competencia digital y el buen uso de la informacién digital. Usamos ordenadores

Chomebook con las aplicaciones de Google for education.

¢Usted valoriza el conocimiento previo de algunas metas que desea alcanzar en un

determinado topico? Justifique.

- Para trabajar sobre un tema determinado no me importa que los alumnos tengan
conocimiento previo, usamos una sesion para que puedan investigar por su cuenta
el tema antes de abordarlo.

¢Cual és la importancia de debatir el tema de resolucion de problemas en sala?

- Es importante debatir el tema de resolucion de problemas en clase para conseguir

que los alumnos usen su pensamiento critico y la puesta en comin de todos

respetando cada solucion dada.

¢El'nivel de resolucion de problemas entre los alunos de la clase es similar? Justifique.
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- Dependiendo del nivel madurativo de cada alumno la resolucion de problemas

puede ser similar. Algunos nifios suelen ser mas infantiles que otros.

7- ¢Coémo potencia la interpretacion de los datos de un problema con los alumnos?

- No entiendo la pregunta.

Estagiaria — ¢ Cuando propone un problema como actta?

- Ah, vale! Pues, sugiero la lectura del enunciado y pregunto qué son datos y cual es

la pregunta. A continuacion, pido para subrayar los datos en azul y la pregunta en

rojo.
8- ¢Asocia las cuentas de sumar, restar, multiplicaciones y divisiones a problemas de la
vida cotidiana? Justifique.

- Si, si, los asociamos a problemas de la vida cotidiana para que los alumnos
entiendan queé significa realmente este tipo de operaciones aritméticas y que no
sean un conjunto aislado.

9- ¢Sus alumnos consideran los problemas dificiles? Puede compartir algin ejemplo que
ha tenido en clase.

- Mis alumnos consideran los problemas como algo que hay que afrontar y
solucionar de alguna manera.

10- ¢ Los alumnos suelen presentar mas que una estrategia de resolucion de problemas?

Puede compartir algin ejemplo que ha tenido en clase.

- Si. En un proyecto sobre los sectores econdmicos cada grupo lo afront6 y lo
solucion6 de una manera diferente, apoyandose en diferentes materiales y
bdsqueda de informacion.

11- Digame un ejemplo de una buena estrategia de resolucion de problemas.

- Nolose, por ejemplo una buena estrategia ha sido cuando tu pediste a los alumnos
para praticar las tablas de multiplicar recorrendo a un juego.

12- ¢El trabajo en grupo potencia la resolucion de problemas? En caso afirmativo
justifique.

- Si. La propuesta de ideas de cada miembre del grupo ayuda a encontrar una mejor

solucion y el hecho de resolverlo juntos potencia la cohesion del grupo.

13- ;Promueve diferentes estrategias de resolucién de problemas en clase? Puede

compartir algun ejemplo que ha tenido en clase.
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- Proyectos en Sociales, Naturales...

El ultimo ha sido sobre los sectores

econdmicos, una antigua alumna se grabd en video pidiendo ayuda a nuestros

alumnos porque no sabia a en qué trabajar. Cada grupo tuvo encima de la mesa

productos de los diferentes sectores y tenian que investigar sobre el sector y sobre

el trabajo que les toco para darle una conclusién a la antigua alumna sobre qué

trabajo le convenia. Aqui hicieron, ademas, un gréafico sobre la gente que se

dedicaba al primer, segundo y tercer sector. Vieron videos con informacion

relevante y buscaron informacion apropiada con el tema a través de los

Chromebook.

14- ;Valoriza la explotacion de la resolucion de problemas tradicional, como por

ejemplo, a través de deberes? Se aresposta for sim ¢Siente que los deberes potencian

la consolidacién de determinados contenidos?

- Valoro los deberes para afianzar conocimientos basicos de operaciones

aritméticas y resolucion de problemas ademas de crear un habito de estudio.

15- ¢ Considera que podemos resolver problemas a través de plataformas, como kahoot?

- Considero que plataformas como Kahoot ayudan a afianzar conocimientos de los

alumnos de una forma divertida, y nos dan un feedback instantaneo y real, pero

no considero que ayude a los alumnos a resolver problemas.

16- ¢ Los padres de los alumnos y la comunidad estan involucrados en las actividades en

clase? Justifique.

- En su gran mayoria estan involucrados, acudiendo a diferentes actividades que se

proponen desde el centro. Muchas veces acuden para dar charlas sobre sus trabajos o

vienen para participar del visionado de los proyectos de los alumnos.

Tabela de categorizagao da entrevista semiestruturada

Caracteriza- Anos de

¢do do Servico
sujeito

Subcategoria | Objetivo Unidades de Questbes (Q)
(O) Registo onde apresenta o
contexto
Idade [30-35 anos]
Sexo F
5 anos

Habilitagdes | Informa- Mestrado X
Académicas | tivo
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Comunicag
ao
matematica

na

resolucdo
de

problemas

Tempo de
Servico na
Instituicao

3 anos

Resolucéo de
Problemas

01 Articulacdo das
diferentes Q1, Q2, Q13
02 componentes do | Q15
curriculo
Utilizacdo  das
tecnologias de
03 informacdo em | Q3
contexto
pedagogico
Partilha do
trabalho
04 desenvolvido Q12, Q16
com a restante
comunidade
Reconhecimento
05 das capacidades | Q4, Q5, QG6,
de resolucdo de | Q7, Q8, QO9,
problemas dos
alunos Q10, Q11,
Investigacao
06 sobre a sua| Q14

prépria pratica
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Inquérito

O inquérito é um processo de recolha de informacéo sobre uma populagédo que pode
ser realizado atraves de: Entrevista ou Questionario. A sua utilizacdo visa descrever ou
identificar determinadas caracteristicas sobre uma populacdo com a intengdo de confirmar
ou verificar determinada hipotese. Para afirmarmos que estdo reunidas as condigdes
necessarias para a realizacdo do inquérito devemos definir objetivos com precisdo, aferir a
relevancia e a utilidade da informacdo recolhida e garantir um namero minimo de inquiridos

que viabilize a analise estatistica.

A entrevista realizada no presente trabalho visa complementar os questionarios
realizados.

Cuestionario

Este cuestionario se utilizara para un estudio de caréacter académico. Asi, pido que
responda con la mayor claridad y sinceridad posible.

Con este cuestionario quiero tomar conocimiento de lo que pensamos acerca de lo
que hicimos al logo del afio en el ambito de las Matematicas.

Quisiera percibir la importancia que las actividades tuvieron para ti.

Tus respuestas son confidenciales.
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Te gusta trabajar en proyecto?

Si Mas o menos No 2. Aprecias
las

matematicas?

Si Mas 0 menos |:| No

Sabes que és un problema?

Si Mas o menos No

Sabes que son datos?

Si Mas 0 menos No

Puedes resolver un problema?

Si Mas o0 menos No

Te parece que puedes elegir mas que una estratégia para el mismo problema?

Si Mas o0 menos No

Comprende los problemas y puedes subrayar los datos y la pregunta?

Si Mas o menos No
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8. Te gusta trabajar en equipo?

Si

gusto las actividades que hicemos juntos?

Si

Mas o menos

Mas o menos

No

No

Gracias!(*)
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