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Re-Imaginando mundos: praticas criativas e pedagogias digitais

Anténio Angelo Vasconcelos, Instituto Politécnico de Settbal, Escola Superior de Educagdo

A COVID19 teve impactos profundos no ensino superior e nos modos como se pensa, organiza e desenvolve o
trabalho formativo. A transi¢cao do ensino e das aprendizagens offline para o online, apresenta-se como uma tarefa
complexa que langa multiplos desafios as instituicdes, aos docentes e aos estudantes uma vez que nao é possivel,
nem desejavel, a transposigao de modalidades de trabalho e de formagédo como se estivesse no ensino presencial.

Ora, a nao presencialidade nas praticas artisticas performativas, laboratoriais e experimentais, afeta
profundamente um trabalho assente em corporalidades e conetividades multipolares envolvendo varios tipos de
modalidades artisticas, numa ecologia de agao e de criagao de uma performance dialogando com espagos fisicos,
modos comunicacionais e publicos diferenciados.

Neste contexto, partindo do trabalho online realizado numa unidade curricular intitulada “Artes Performativas”,
cinco horas semanais durante um semestre, e da analise de 222 documentos, que incluem fotos (84), videos (54)
, poemas (42) e relatorios (42), esta comunicagéo procura por um lado dar conta das problematicas e dos desafios
que foram colocados pela pandemia a uma disciplina artistica essencialmente pratica bem como os modos como
se procurou responder a essa praticidade e as percegbes dos estudantes e, por outro, apresentar e discutir um
conjunto de implicagbes que poderado contribuir para ajudar a construir outros futuros no dominio das pedagogias
digitais uma vez que as ambiguidades e problemas, de natureza técnica e concetual, conduziram a emergéncia de
modos de experimentagao de processos e de procedimentos que vieram acentuar a necessidade de repensar nao
s6 a colaboracao e a interdependéncia entre diferentes atores, tecnologias e pedagogias, como também a abertura
a outras possibilidades de futuro questionando os modos de pensar e organizar a escola e modalidades de ensino,
(re)imaginando um ecossistema formativo mais criativo e com maior conetividade entre saberes, técnicas,
estéticas, estudante e comunidades.
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