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1. Introducao

0 Pensamento Computacional tem ganho destaque e relevancia na investigagdo em educacdo (Gao
& Hew, 2022). Papert (1980) foi o primeiro a abordar este tema na comunidade cientifica, mas foi
Wing (2006) quem incentivou a integracdo desta capacidade matematica no ensino e impulsionou
a investigacao cientifica sobre Pensamento Computacional (Grover & Pea, 2013). Varios estudos,
sobre as vantagens do desenvolvimento das dimensodes do Pensamento Computacional junto dos
alunos, tém sido desenvolvidos ao longo dos ultimos anos, um pouco por todo o mundo (Bower et
al, 2017; Esteve-Mon et al., 2019; Rich et al., 2020). A definicdo de Pensamento Computacional
nao é consensual entre a comunidade cientifica, ainda assim, pode considerar-se como um
conjunto de competéncias essenciais para a resolucao de problemas (Ausiku & Matthee, 2021).
Dada a importéncia que este tema adquire na educacdo em Portugal, no ano letivo 2022/2023,
sendo o primeiro ano em que o Pensamento Computacional surge como parte integrante do
curriculo de Matematica, concretamente nas novas Aprendizagens Essenciais (Canavarro et al,,
2021) torna-se pertinente compreender como tem sido abordada a resolucido de problemas nas
salas de aula e se dimensdes do Pensamento Computacional tém vindo a ser desenvolvidas, ainda
que este conteudo ndo constasse no Programa de Matematica do Ensino Basico até aqui em vigor
(ME, 2018).

Pretende-se com este estudo identificar e analisar as dimensdes do Pensamento Computacional
que uma Professora Estagiaria promoveu nos alunos do 1.2 ciclo do ensino basico (CEB), ao longo
de uma experiéncia de ensino, visando a resolucdo de situacdes problematicas de adicdo e
subtracdo, com base em narra¢oes multimodais (NM). Deste modo, definiu-se a seguinte a questao
de investigacdo do estudo: que dimensdes do Pensamento Computacional sdo promovidas por
uma Professora Estagiaria no decorrer da resolucdo de situacdes problematicas envolvendo os

sentidos da adicdo e da subtragio?
2.Fundamentacao tedrica

0 Pensamento Computacional assume especial importincia na resolucio de problemas e na
motivacdo dos alunos para a aprendizagem (Gongalves, 2021; Wing, 2006).

Este topico surge em Portugal pela primeira vez nos documentos curriculares oficiais referentes
ao ensino da Matemadtica (Canavarro et. al, 2021), em 2021. Este topico surge como uma
capacidade matematica, no entanto, torna-se necessario clarificar que o Pensamento
Computacional ndo é algo exclusivamente relacionado com a matemadtica, podendo ser

desenvolvido nas diversas areas disciplinares (Moschella & Basso, 2020).
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Depois de analisadas diversas perspetivas acerca das dimensoes do Pensamento Computacional
(Gao & Hew, 2022; Grover & Pea, 2013; Ozcan et al., 2021; Voon et al,, 2022; Wing, 2006), optou-
se por considerar as que foram propostas por Grover e Pea (2013), pois sdo as que mais se
aproximam das cinco dimensdes definidas no novo documento curricular de matematica para o
Ensino Basico em Portugal: a abstra¢do, a decomposi¢do, o reconhecimento de padrdes, a
algoritmia e a depuracdo (Canavarro et al, 2021). Embora as dimensdes de Pensamento
Computacional se baseiem nos processos de computacdo (Wing, 2006), o desenvolvimento destas
ndo depende exclusivamente da utilizacdo de tecnologia (El-Hamamsy et al., 2021), podendo
ocorrer sem recurso a dispositivos eletrénicos, desde que com tarefas bem estruturadas e
pensadas para este fim (Espadeiro, 2021). A dimensao do Pensamento Computacional “abstracao”
permite reduzir a informacdo apresentada e focar somente nos detalhes importantes para a
resolucdo do problema (Grover & Pea, 2013). Esta dimensao, quando desenvolvida nos alunos,
contribui para que estes sejam capazes de selecionar a informacao essencial de uma situacdo,
ignorando toda a informacao desnecessaria (Albuquerque, 2021). A dimensao “decomposi¢do”
possibilita a divisdo de uma tarefa de maior complexidade em pequenas tarefas menos complexas
(Albuquerque, 2021). Ao desenvolverem esta dimensao, os alunos tornam-se aptos a determinar
0s aspetos essenciais que precisam de resolver para solucionar a tarefa, subdividindo-a em
pequenas tarefas (Wing, 2006). A realizacdo do processo de decomposicdo vai permitir que os
alunos compreendam a estrutura do problema e como todas aquelas pequenas tarefas se
interligam para que seja possivel encontrar a solucdo final da tarefa inicial mais complexa (Voon
et al.,, 2022). O desenvolvimento das dimensdes de Pensamento Computacional permite que os
alunos compreendam cada processo matematico e ndo que decorem uma resolucdo (Torres &
Figueiredo, 2021). Deste modo, os alunos desenvolvem a dimensao “reconhecimento de padrdes”
ao identificar tarefas semelhantes a algo que ja foi resolvido e compreendido por eles
anteriormente, que lhes permite utilizar os mesmos processos de resolucdo (Lee et al,, 2022). A
dimensao reconhecimento de padrdes, quando desenvolvida, ird originar a dimensao “algoritmia”
que consiste no desenvolvimento de um conjunto de passos que vao poder ser usados em diversas
tarefas com caracteristicas semelhantes (Lee et al., 2022). A algoritmia vai permitir que os alunos
elaborem um conjunto de procedimentos de forma propositada, detalhada e intencional para
encontrarem a solu¢do de uma tarefa (Voon et al., 2022).Por tltimo, a dimensdo “depuragdo” vai
ser essencial para aprimorar as resolu¢des encontradas pelos alunos (Ozcan et al., 2021). Esta
dimensao implica que os alunos identifiquem e reconhe¢am os erros presentes nas suas
resolucdes (Albuquerque, 2021), sendo a dimensao que habitualmente despoleta maiores
dificuldades nos alunos por ndo estarem familiarizados com este processo (Gao & Hew, 2022). 0

desenvolvimento das dimensdes do Pensamento Computacional é cada vez mais necessario,
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ganhando mais relevancia agora que a computacgao e as tecnologias sdo parte integrante do nosso
mundo (Lee et al,, 2022; Wing, 2006). O Pensamento Computacional vai permitir a aprendizagem
baseada na compreensao dos processos e o desenvolvimento de diversas outras capacidades
como o pensamento critico e o pensamento algoritmico dos alunos, essenciais para a resolugao de
diversos problemas do seu quotidiano, fora das ciéncias da computacio (Ozcan et al,, 2021; Voon

etal, 2022).

3.Metodologia de investigacao

0 estudo aqui apresentado seguiu os principios de um estudo de natureza qualitativa (Creswell &
Creswell, 2017), com indole interpretativa e com design de estudo de caso (Cohen et al,, 2018).
Deste modo, respeitou-se o contexto natural dos seus participantes, sendo o investigador, o
principal agente de recolha de dados. Os dados das cinco sessdes de intervencao foram recolhidos
através da observacdo participante, da redacdo de notas de campo, de registos audios e
fotograficos e dos documentos produzidos pelos alunos.

As sessOes de intervencdo deste estudo decorreram no ambito da pratica educativa
supervisionada do Mestrado em Ensino do 1.2 CEB e de Matematica e Ciéncias Naturais do 2.2 CEB,
numa turma de 25 alunos do 1.2 ano do 1.2 CEB (Rodrigues, 2021). Na fase inicial do estudo foram
detetadas dificuldades nos alunos relacionadas com a compreensado dos sentidos das operacoes
adicao e subtracdo e dos principios do sistema de numeragdo decimal. Os alunos demonstraram
nao compreender o sentido da operacdo aritmética presente numa situacdo problematica
apresentada, bem como, ndo compreendiam a necessidade de compor unidades numa unidade de
ordem superior ou decompor uma unidade em unidades de ordem inferior.

Ao longo da intervengao foram abordados os contetidos matematicos enquadrados no dominio
Numeros e Operagdes, nos subdominios Adicao e Subtragdo, focando-se nos conteudos sentidos
da adicao, sentidos de juntar e acrescentar, e da subtrac¢io, sentidos de comparar, completar e
retirar, (Ministério da Educacao e Ciéncia, 2013), tendo em consideracdo também as diretrizes
das Aprendizagens Essenciais de Matematica para o 1.2 ano do 1.2 CEB (ME, 2018).

Visto que o processo de ensino e de aprendizagem dos sentidos das operagdes deve ser iniciado
pela resolucdo de situacdes problematicas envolvendo a realidade familiar aos alunos (Mauhibah
& Karso, 2020), desenvolveram-se, ao longo de duas semanas, cinco sessdes de intervencio
(aproximadamente com 90 minutos) onde, em cada sessdo, foram apresentadas tarefas aos alunos
envolvendo os sentidos das operacgdes adicdo e subtracdo. Em cada sessdo de intervencao, os
alunos encontravam-se organizados em pares previamente definidos atendendo as condi¢des da

Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) (Vygotsky, 1980). Os alunos resolveram as tarefas
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(Rodrigues, 2021), que incluiam questdes com alineas, recorrendo ao material manipulavel
estruturado pensado e construido para esta intervencdo, designado por Tabuleiro Decimal (TD)
(Figura 1). As tarefas e o material manipulavel estruturado foram construidos por Rodrigues et

al. (2021).

Figura 4: Tabuleiro Decimal e respetivas pecas.

O TD apresenta caracteristicas semelhantes ao Material Multibasico de base 10 (MAB),
consistindo numa tabela de dupla entrada correspondendo as duas colunas as ordens das dezenas
e das unidades, e as duas linhas correspondendo a duas parcelas (na adicao) e ao subtrativo e ao
aditivo (na subtracdo), permitindo a resolugao das operacoes aritméticas adicao e subtracao. Para
cada TD foram criados dois sacos de pecas, vermelhas e azuis, tendo cada um deles cem cubinhos
(cada um representando uma unidade), e dez barras (cada uma representando uma dezena). As
pecas azuis foram construidas com o objetivo de serem utilizadas nas duas parcelas da operacdo
adicdo e no aditivo da operacgdo subtracao. J4 as pecas vermelhas foram construidas para serem
utilizadas no subtrativo da operacao subtracao.

0 conjunto de dados recolhidos em cada sessdo de intervengao resultou na construcao de uma
narracdo multimodal (NM), resultando deste estudo um total de 5 NM. Uma NM consiste num
documento onde é elaborada uma descricdo precisa do que acontece num determinado contexto
de ensino. A descricdo elaborada apresenta de forma cronoldgica, autocontida e multimodal o
contexto em sala de aula, as atitudes do professor e dos alunos (Lopes et al.,, 2018). A construgido
de uma NM resulta da consulta de diversas fontes de recolha de dados. Deste modo, considera-se
como principal vantagem da sua utilizacdo em contexto de investigacdo, a possibilidade de se
analisar uma pratica de ensino através de um tinico documento, onde constam diversos elementos
multimodais, com a certeza da sua veracidade, dado o processo de validacao a que € sujeito (Lopes

etal, 2018).
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A construcao de cada uma das NM construidas ao longo deste estudo seguiu o protocolo definido
por Lopes et al. (2018), que apresenta instrucdes claras para a construcao das NM, indicando os
passos a realizar, tanto no processo de recolha de dados como na elaboracdo das NM e,
posteriormente, na fase de validacdo das NM por investigadores independentes. As NM, alvo de
analise neste estudo, encontram-se validadas, estando assegurada a sua exatiddo, confianca e
legibilidade. As etapas de codificagdo e categorizagdo do processo de analise de conteido das NM
foram elaboradas com recurso ao software MAXQDA (Kuckartz & Radiker, 2019) e os critérios
(Quadro 1) foram definidos de acordo com os objetivos de aprendizagem estabelecidos nas novas
Aprendizagens Essenciais (Canavarro et. al, 2021) para a capacidade matematica Pensamento
Computacional.

Quadro 1: Defini¢do das a¢des da Professora Estagiaria que proporcionam o desenvolvimento das dimensdes de
Pensamento Computacional.

Dimensdes do Pensamento Definicao
Computacional
Abstracao A Professora Estagiaria real¢a os dados necessarios

aresolucdo da situacao problematica.

Decomposicdo A Professora Estagiaria apela a resolugao por etapas
das tarefas apresentadas.

Reconhecimento de padroes A Professora Estagiaria fomenta a identificacdo de
padroes nas tarefas apresentadas.

Algoritmia A Professora Estagiaria incentiva a utilizacdo de um
procedimento passo a passo que foi desenvolvido
anteriormente em outras tarefas.

Depuracao A Professora Estagidria incentiva a otimizacao da
resolucio efetuada pelo aluno.

Para a elaboracdo da andlise de contetido foram seguidos os principios de Bardin (2011): pré-
analise do contetdo; explora¢do do conteddo e tratamento dos resultados. Deste modo, elaborou-
se a identificacdo e codificacdo dos excertos das NM que continham evidencias do
desenvolvimento de dimensdes do Pensamento Computacional pelos alunos e, posteriormente,
contabilizaram-se as ocorréncias do desenvolvimento de cada dimensdo em analise. Os resultados

obtidos sao apresentados na préxima secc¢ao.
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4. Apresentacao de resultados

No decorrer da andlise das NM, foram identificadas as evidéncias da promocdo do
desenvolvimento das dimensées do Pensamento Computacional nos alunos, sendo
posteriormente contabilizadas as ocorréncias de cada dimensao por sessao de intervencao. Os
resultados desta analise sdo apresentados através de uma sintese das ocorréncias das dimensdes

do Pensamento Computacional na totalidade da intervencgao.

4.1. Praticas do Pensamento Computacional identificadas na sessao dedicada ao
sentido de juntar da adicao

No Grafico 1 é possivel verificar as ocorréncias de cada dimensao analisada, na primeira sessao
de intervencdo do estudo. Realca-se que, nesta primeira sessao, a dimensao que registou um maior
numero de ocorréncias foi a “decomposicdo”, ja a dimensio “reconhecimento de padrdes” nao
registou qualquer ocorréncia.

Grafico 1: Dimensdes do Pensamento Computacional: ocorréncias na sessido com sentido de juntar da adigéo.
6

5
4 I I
0

Abstragio Decomposicdo  Reconhecimento de Algoritmia Depuragao
padroes

N.2 de Ocorréncias
N w

=

Dimensdes do Pensamento Computacional

No Quadro 2 é possivel verificar algumas evidéncias das dimensdes analisadas.

Quadro 2: Evidéncias das dimensdes do Pensamento Computacional na sessdo com sentido de juntar da adigdo.

Dimensao do Pensamento | Evidéncias
Computacional
Abstracao “qual é a primeira adicdo que nds ai temos?”

“fazemos uma adicdo ou uma subtracdo?”
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Decomposicao

“0O que é que eu vou desenhar neste quadradinho
aqui?”

“apresentam as duas parcelas da adigao, aqui”

Reconhecimento de padroes

Algoritmia “Como é que nés punhamos os nimeros?”
“O que é que ndés podemos fazer com estes onze
cubinhos?”

Depuragdo “mas tém de me demonstrar o que é que fizeram até

chegar a solucao”

“podem, por exemplo, fazer assim uma setinha, umas
setinhas...”

4.2. Praticas do Pensamento Computacional identificadas na sessdao dedicada ao
sentido de acrescentar da adicao

Na segunda sessao de intervencao do estudo, a dimensao “abstracdo” foi a que registou um maior

nimero de ocorréncias, tendo ocorrido duas vezes mais do que qualquer uma das outras

dimensoes, que registaram entre trés e quatro ocorréncias.

Grafico 2: Dimensodes do Pensamento Computacional: ocorréncias na sessdo com sentido de acrescentar da adigdo.
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0 Quadro 3 apresenta algumas das evidéncias registadas na sessdo com sentido de acrescentar da

adicao.
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Quadro 3: Evidéncias das dimensdes do Pensamento Computacional na sessdo com sentido de acrescentar da adigao.

Dimensodes do Pensamento | Evidéncias

Computacional

Abstracao “queria que me indicassem qual é a quantidade
inicial”
“volto a referir que sera representada a quantidade
inicial e a quantidade que foi acrescentada”

Decomposicdo “indicando aos alunos onde deveriam representar

cada quantidade”

“volto a questionar o que serd representado na
alinea 2.2”

Reconhecimento de padroes

“onde é que vamos representar estes vinte e oito?”

“Sera que n6s podemos ter doze unidades aqui nesta
coluna?”

Algoritmia “Entdo o que é que nds fazemos?”
“Temos de tirar dez cubinhos e fazer o qué a esses
dez cubinhos?”

Depuracgao “questionei o Aluno C acerca da possibilidade de

existirem unidades suficientes para formar uma
dezena”

”

“Resposta completal...

4.3. Praticas do Pensamento Computacional identificadas na sessido dedicada ao
sentido de comparar da subtracao

Na sessdo com sentido de comparar da subtracdo, de forma semelhante a primeira sessdo do

estudo, ndo se verificaram ocorréncias da dimensao “reconhecimento de padrdes” e a dimensio

“abstracdo” foi, novamente, a que registou um maior niimero de ocorréncias (Grafico 3).
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Gréfico 3: Dimensdes do Pensamento Computacional: ocorréncias na sessdo com sentido de comparar da subtragao.
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No Quadro seguinte é possivel verificar algumas das evidéncias das dimensdes do Pensamento

Computacional registadas na terceira sessdo de intervengao do estudo (Quadro 4).

Quadro 4: Evidéncias das dimensdes do Pensamento Computacional na sessdo com sentido de comparar da subtragao.

Dimensdes do Pensamento | Evidéncias

Computacional

Abstracao “questionei, em voz alta, qual seria a operagdo a
utilizar”
“Primeiro temos de fazer o qué? Qual é a nossa
pergunta?”

Decomposi¢ido “informei os alunos que ja podiam elaborar as

representa¢oes na folha de exploragao”
“pedi aos alunos para elaborarem uma resposta para
a tarefa”

Reconhecimento de padroes =~ | -mmmmmmmmmm e

Algoritmia “deveriam ler as tarefas em grupo e fazer as
representacdes que achassem necessarias para
resolver cada uma das tarefas”
“Também para esta resolucdo distribui folhas
brancas, servindo de rascunho”
Depuracao “o0 objetivo é explicar aquilo que fizeram”

purag ) p q q
“como vio fazer isso? E isso que eu quero saber...”
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4.4. Praticas do Pensamento Computacional identificadas na sessdao dedicada ao
sentido de completar da subtracgao

No Grafico 4 sdo apresentadas as ocorréncias de cada dimensao do Pensamento Computacional

na sessdo com sentido de completar da subtracdo. Realga-se a ocorréncia significativa da

dimensao “abstracdo” enquanto as restantes dimensdes registaram um ndmero reduzido de

ocorréncias.

Gréfico 4: Dimensdes do Pensamento Computacional: ocorréncias na sessdo com sentido de completar da subtracéo.
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No Quadro 5 é possivel verificar as evidéncias das dimensdes analisadas.

Quadro 5: Evidéncias das dimensdes do Pensamento Computacional na sessdo com sentido de completar da subtracio.

Dimensdes do Pensamento | Evidéncias
Computacional
Abstracao “Fui questionando grupo a grupo o que estavam a pensar fazer,
qual seria a operacao a utilizar”
“Falta saber que quantidade é que lhe falta... juntar”
Decomposicdo “0 que é que vocés comegaram por fazer?”

“fui questionando os alunos acerca dos passos necessarios para
aresolucdo da tarefa”

Reconhecimento de padroes

“como é que nos sabemos o que é que falta?”
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“Como os alunos nunca tinham trabalho com estas folhas,
expliquei que deveriam representar a parcela do aditivo e
subtrativo na primeira alinea”

Algoritmia “0 que é que ela pode juntar para chegar aos quarenta e sete?”
“informei que poderiam comecar a realizar as representacoes
nos Tabuleiros Decimais”

Depuracao “e chegaste ao 22 que é o qué neste problema o 22?”

”

“E vinte e seis é o que no problema?...

4.5. Praticas do Pensamento Computacional identificadas na sessdo dedicada ao
sentido de retirar da subtracgao

A sessdo com sentido de retirar da subtracdo, ao contrario das anteriores, iniciou-se com a

correcdo de um trabalho de casa que implicava a resolu¢cdo de um algoritmo. Como os alunos

demonstraram niao compreender a resolucdo elaborada pela Professora Cooperante, a Professora

Estagiaria/Investigadora do estudo optou por fazer uma comparacao entre o algoritmo e o

Tabuleiro Decimal, o que originou inimeras ocorréncias da dimensdo “reconhecimento de

padrdes”. Deste modo, esta foi a dimensdo que registou um maior nimero de ocorréncias,

seguindo-se a dimensao “algoritmia”, também com um ndmero significativo de ocorréncias.

Grafico 5: Dimensdes do Pensamento Computacional: ocorréncias na sessdo com sentido de retirar da subtragio.
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No quadro seguinte (Quadro 6) sdo apresentadas algumas evidéncias das dimensdes analisadas.
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Quadro 6: Evidéncias das dimensdes do Pensamento Computacional na sessdo com sentido de retirar da subtragao.

Dimensdes do Pensamento | Evidéncias
Computacional
Abstragdo “E isso é que nimero?”
“Que é 0 qué?”
Decomposicdo “dou permissdo para comecarem a resolver a tarefa

nos Tabuleiros Decimais e representarem nas folhas
de rascunhos”

“E depois... quantos cubinhos?”

Reconhecimento de padroes

“Por isso é que eu vos estou sempre a dizer que o
Tabuleiro é como se fosse um algoritmo”

“E mais? O que é que faziamos a seguir?”

Algoritmia “Temos aqui cubos e barras azuis e cubos vermelhos,
o que é que eu tenho de fazer aos cubos vermelhos?”
“Estdo agrupados numa barra! O que é que noés
temos de fazer?”

Depuracao “Podemos ter aqui doze cubinhos?”

“E o resultado significa o qué?”

4.6. Sintese de Resultados

A Tabela 1 apresenta a totalidade das ocorréncias registadas ao longo das cinco sessdes do estudo,

permitindo elaborar uma comparacao entre as ocorréncias das sessoes.

Tabela 1: Sintese das ocorréncias ao longo de todo o estudo.

Dimensdes do Sent1~dos d.a~ Sentidos da operacio subtracio
Pensamento operac¢ao adi¢ao

Computacional Juntar | Acrescentar | Comparar | Completar | Retirar | Total
Abstracao 4 10 10 17 4 45
Decomposicdo 5 5 4 7 8 29
Reconhecimento de 0 4 0 4 11 19
padrdes
Algoritmia 3 3 3 3 10 22
Depuracao 3 3 5 3 6 20
Total 15 25 22 34 39 | -

Os resultados apresentados mostram que o numero de evidéncias das dimensodes de Pensamento

Computacional foi aumentando ao longo das sessdes, aumentando de 15 para 24 ocorréncias nas
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sessdes com os sentidos da adicao e de 21 para 39 ocorréncias nas sessdes com os sentidos da
subtracao.

A dimensao “abstracdo” foi aquela que registou um maior nimero de ocorréncias ao longo de todo
o estudo. Realca-se que o registo do menor nimero de ocorréncias desta dimensao verificou-se
nas sessoes de juntar da adicdo e de retirar da subtracao, coincidindo com os sentidos onde os
alunos apresentaram menos dificuldades (Rodrigues, 2021). A segunda dimensao com um maior
numero de ocorréncias foi a “decomposicdo”, que nio registou uma variacdo significativa no
numero de ocorréncias ao longo das sessdes, tendo-se registado entre quatro e oito vezes. A
dimensao “reconhecimento de padrées” aumentou as suas ocorréncias ao longo do estudo, ndo
tendo registado qualquer ocorréncia em cada uma das primeiras sessdes da adicdo e da subtracio,
respetivamente, a sessdo com sentido de juntar e a sessdo com sentido de comparar. A dimensao
“algoritmia” registou sempre o mesmo numero de ocorréncias até a ultima sessdo do estudo,
registando nesta dltima um aumento significativo de ocorréncias. Por ultimo, a dimensao
“depuracgdo”, de forma muito semelhante a dimensdo “decomposi¢do”, ndo registou grande

diferenca de ocorréncias ao longo do estudo, variando entre trés e seis ocorréncias.

5.Discussao de Resultados

Depois de apresentados os resultados, verifica-se que a dimensdo do Pensamento
Computacional que registou maior nimero de evidéncias é a “abstracdo”. Dado que esta
intervencao foi efetuada numa turma do 1.2 ano do 1.2 CEB que demonstrou ter dificuldades
na resolucdo de situagdes problematicas, a ocorréncia “abstracdo” evidencia a necessidade
da Professora Estagidria/Investigadora focar os aspetos importantes da tarefa, na tentativa
de simplificar a complexidade inerente a resolucdo das situagdes problematicas propostas,
tal como é referido por Marcelino et al. (2018).

A ocorréncia da segunda dimensdo mais vezes registada, a “decomposi¢do”, torna-se logo
evidente na folha de exploracao entregue aos alunos, onde cada passo essencial a resolucdo
das situacdes problematicas estd previamente estipulado por alineas. A ocorréncia da
“decomposicdo” demonstra mais uma vez a tentativa de simplificar a resolucdo das situacoes
problematicas apresentadas, corroborando o estudo de Grover e Pea (2013).

0 facto de a dimensao “reconhecimento de padrdes” ndo se verificar em cada uma das sessoes
iniciais, da adicdo e da subtracdo, e s6 aumenta as ocorréncias nas sessdes seguintes do
estudo pode ser justificado pela tentativa da Professora Estagiaria/Investigadora em
procurar que os alunos reconhecam os padrdes de resolucdo desenvolvidos anteriormente e

resolvam as tarefas seguintes utilizando os conhecimentos ja adquiridos, como é referido por
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Juskevitiené e DagienE (2018). A semelhanca desta dimensio, também a “algoritmia” sofreu
um aumento significativo de ocorréncias na ultima sessdo do estudo, mantendo-se constante
nas restantes sessdes. Considerando Moschella e Basso (2020), a ocorréncia desta dimensao
tem como objetivo o seguimento de um conjunto de procedimentos ja elaborados e
compreendidos pelos alunos, demonstrando, mais uma vez, a intencdo da Professora
Estagiaria/Investigadora de os alunos aplicarem conhecimentos ja adquiridos.

Com o desenvolvimento da intervencdo, acompanhado pelo aumento das ocorréncias da
dimensao “depuragao”, torna-se evidente a procura da Professora Estagiaria/Investigadora
pela identificacdo dos erros e a otimizagdo das resolugdes apresentadas pelos alunos. Esta
evidencia corrobora o estudo de Grover e Pea (2013), tendo em conta que os autores referem
que os alunos vao procurando cada vez mais aprimorar as suas propostas, a medida que vao

avancando na resolucio do que se propdem a executar.

6. Conclusoes

No sentido de dar resposta a questdo de investigacao que norteou este estudo é possivel afirmar
que as dimensdes do Pensamento Computacional, definidas no documento curricular de
matematica para o 1.2 CEB (Canavarro et al, 2021), foram promovidas por uma Professora
Estagidria/Investigadora, no decorrer da resolu¢do de situagdes problemdticas envolvendo os
sentidos da adi¢ao e da subtragdo. Embora nao fosse um dos objetivos da intervengdo, a promoc¢ao
das dimensdes de Pensamento Computacional verificou-se na totalidade das resolugdes das
situagdes problematicas apresentadas.

Conclui-se com este estudo que cada uma das dimensdes do Pensamento Computacional aqui
analisadas, e elencadas nas novas Aprendizagens Essenciais (Canavarro et al., 2021), foi usada na
resolucao de problemas na sala de aula, tornando-se evidente a importancia de serem explicitadas
nos curriculos que regem a educacdo em Portugal e serem trabalhadas intencional e

conscientemente por parte do professor.
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