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Este projecto € uma narrativa de ficcdo sob a forma de banda
desenhada, seguindo essencialmente os estilos de desenho tipicos da
cultura visual Japonesa e Americana, nomeadamente manga e graphic
novel.

Esta novela grafica consiste numa adaptagéo do filme Silence, de
Martin Scorsese, onde é contada a histéria de um idealista jesuita
portugués que em 1637 viaja para o Japdo numa tentativa de localizar
0 seu antigo mestre, apds ter recebido a noticia de que este tinha
renegado a religido catdlica e apostatado.

Tendo em conta os aspectos histéricos desta obra, procurou-se
contextualizar a mesma historicamente bem como estudar a arte
namban, fenédmeno artistico originado pela presenga lusa em territério
niponico.

Este projecto consiste, assim, num objecto de comunicagdo visual

construido com base em referéncias historicas e visuais, com vista a

poder ser desfrutado por um publico alargado.
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This project is a fictional narrative in the form of a comic book,
following essentially the drawing styles typical of the Japanese and
American visual cultures, namely manga and graphic novel.

This graphic novel is an adaptation of the film Silence, from Martin
Scorsese, which tells the story of a Portuguese Jesuit idealist who
travels to Japan in 1637 in the attempt of locating his old master, after
receiving the news that he had denied the catholic fatih and
apostatized.

Considering the historical aspects of this work, it was sought to
contextualize the same historically as well as to study Namban art, an
artistic phenomenon originated by the Portuguese presence in Japan.
Therefore, this project consists in an object of visual communication
built on historical and visual references, in order to be enjoyed by an
extended audience.
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Parte | — Pesquisa e Revisao Teodrica

I. Introducao

O projecto “Chinmoku - Siléncio, novela grafica baseada no filme Silence de Martin
Scorsese” consiste, tal como o proprio nome indica, na adaptagio de uma obra

cinematografica sob o formato de uma novela grafica.

1.1. Estrutura

O projecto encontra-se dividido em trés partes, sendo que as duas primeiras tratam
essencialmente de pesquisa tedrica necessdria para a construgao da terceira parte, a
novela grafica.

A parte | apresenta a pesquisa e revisao tedrica indispensavel para o enquadramento
deste projecto. Nela, constam as apresentagoes dos diferentes tipos de narrativas visuais:
manga, novelas graficas e banda desenhada, sendo que os capitulos de manga e novelas
graficas se focaram principalmente em explicar estes diferentes estilos, e o da banda
desenhada centrou-se fundamentalmente na banda desenhada portuguesa.

Procurou-se ainda efectuar uma breve explicagao de cultura visual e cultura visual
japonesa.

Por dltimo, pretendeu-se contextualizar este projecto historicamente, pois sem esta
contextualizagao nao seria possivel compreendé-lo verdadeiramente, fazendo ainda uma
apresentagao da arte namban.

Na parte Il encontra-se presente o enquadramento projectual, onde se procurou
introduzir a narrativa Silence, apresentando as biografias do seu criador, Shusaku Endo, e
de Martin Scorsese, responsavel pela sua adaptagao ao grande ecra. Sao ainda descritas
duas outras adaptagoes cinematograficas existentes. Encontram-se também presentes as
diversas influéncias essenciais para a criagao da novela grafica.

A parte Il expoe os aspectos técnicos utilizados na construgao do projecto, bem como a
metodologia e o processo de criagaio do mesmo. Nela sao ainda apresentadas as
personagens e uma descrigao da sinopse. Por fim, a terceira parte engloba ainda a novela

grafica e as consideragoes finais.
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1.2. Objectivos

Este projecto procurou efectuar a construgao de uma narrativa de ficgdo sob a forma de
novela grifica, resultando num objecto de comunicagao visual com referéncias histéricas,

culturais e visuais.

Com a execugao deste projecto procurou-se:

- Realizar uma adaptagao fidedigna do filme Silence;

- Aumentar o conhecimento da relagao entre Portugal e o Japao no século XVII;

- Retratar o drama do catolicismo no oriente;

- Apresentar uma solugao grafica da narrativa que seja de facil compreensao para o
publico;

- Suscitar o interesse de jovens e adultos para a leitura de novelas graficas.

2. Novelas Graficas e Manga

A realizagao deste projeto teve como objetivo a construgao de uma narrativa de ficgao
sob a forma de banda desenhada. Para tal, procurou-se focar essencialmente nos estilos
de desenho tipicos da cultura visual japonesa e americana, nomeadamente manga e novela

grdfica.

2.1. Novelas Graficas

Consoante Christopher Murray (2010), as novelas graficas podem ser definidas como
longas formas de narrativa no estilo de banda desenhada, podendo ser distinguidas dos
comics por tratarem de representar uma historia completa publicada em livro e vendida
em livrarias, ao invés de serem pequenas tiras com publicagoes regulares.

Outro aspeto que os distingue é o facto de os comics serem frequentemente associados
como algo criado para um publico infantil, associagao esta a qual as novelas graficas
tentam escapar, apostando geralmente em historias mais complexas e em um desenho

mais detalhado, com vista a apelar a um publico mais adulto.
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Embora nao seja possivel apontar com precisao a primeira obra classificada como novela
grafica, é importante referenciar-se “A Contract with God, and Other Tenement Stories” de
Will Eisner, publicado em 1978, por ser uma das primeiras obras dentro deste estilo
publicada nos Estados Unidos da América. Esta obra deu origem a uma procura por banda
desenhada mais sofisticada, da qual resultaram trés trabalhos significativos: Watchmen de
Alan Moore, The Dark Knight Returns por Frank Miller, e Maus de Art Spielgelman, sendo
que as duas primeiras retratavam a tipica aventura de Super-Herais, distinguindo-se da
altima por ser baseada em factos veridicos. As trés obras demonstraram, no entanto, uma
inovagao artistica na utilizagao dos layouts e transigoes entre painéis que as distinguiu do

que tinha sido publicado até entao.
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Figura 1 (esq.): pagina 11 da novela grafica “Watchmen”
Figura 2 (dir.): pagina 42 da novela grafica Maus II

2.2. Manga

Manga pode ser definido como banda desenhada japonesa. Acredita-se que os primeiros
registos de manga remontem a “Choju-giga”, uma serie de desenhos de sapos e coelhos,
desenhados num pergaminho durante os séculos 12 e |3 (ocidentais). Durante o periodo
Edo foi produzido outro livro, intitulado “Toba Ehon”, onde também se podia verificar
uma linguagem caracteristica do manga. No entanto, foi apenas no final do seculo 18 que
essa nomenclatura comegou a ser utilizada, destacando-se no seculo |19 os livros de

manga do aclamado artista de ukiyo-e, Hokusai.
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Figura 3: Painel do pergaminho “Choju-giga”

O manga, como conhecemos hoje em dia, pode ser caracterizado como uma mistura da
cultura japonesa com o ocidente, que surgiu devido a ocupagao dos Estados Unidos apds
a segunda guerra mundial. Os comics e cartoons, em particular da Disney, influenciaram os
mangakas' levando a que estes modificassem o seu estilo, atribuindo as personagens
caracteristicas tipicas da cultura visual americana. Essas influéncias encontram-se bastante
representadas na obra de Osamu Tezuka, considerado o “pai do manga moderno” pois

inventou caracteristicas tais como a utilizagao de olhos grandes e anatomias estilizadas.

3. Banda Desenhada Portuguesa

Determinar com precisao a génese da banda desenhada revela-se uma tarefa impossivel,
pois ja desde os tempos pré-historicos ocorreram manifestacoes de arte rupestre nas
quais eram realizados desenhos em sequéncia, de modo a formar uma histéria. No
entanto, pode-se constatar que a sua origem se encontra interligada ao surgimento da
imprensa devido a este permitir uma divulgagdio em série, pois as historias aos
quadradinhos, segundo Anténio Dias de Deus (1997) “(..) s6 ganham identidade ao
atingirem em cheio os objectivos para que foram criados, o que acontece apenas quando
divulgados através da imprensa”.

Existem algumas divergéncias em relagido a qual sera a primeira banda desenhada

portuguesa. Para Joao Paiva Boléo e Carlos Bandeiras Pinheiro esta seria “Conferéncias

! Criadores de manga
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Democraticas”, mas para Antonio Dias de Deus e Leonardo de Si esta seria
“Apontamentos de Raphael Bordallo Pinheiro sobre a Picaresca Viagem do Imperador de
Rasilb pela Europa”. Se tivermos em conta que em ambos os casos o autor é Raphael
Bordallo Pinheiro este pode assim ser apontado como o “pai” da Banda Desenhada

portuguesa.
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Figura 4 (esq.) Conferéncias Democraticas
Figura 5 (dir.) Apontamentos de Raphael Bordallo Pinheiro sobre a Picaresca Viagem do Imperador de
Rasilb pela Europa

O aparecimento de Raphael Bordallo Pinheiro desencadeou uma revolugao no dominio da
banda desenhada, pois foi ele o primeiro a testar os sinais identificadores desta arte.
Sucedeu-se assim uma “explosao” das historias aos quadradinhos, bem como de um
aumento de revistas humoristicas, todos estes de acordo com os padroes estipulados por

Bordallo Pinheiro.

No contexto da banda desenhada portuguesa é impossivel deixar de referenciar também
Stuart de Carvalhais. Este foi um artista multifacetado — a semelhanga de Raphael Bordallo
Pinheiro — e destacou-se no panorama da BD particularmente por Quim e Manecas. Esta
série com mais de 500 episdédios de 1915 a 1953 nao sé veio revolucionar a BD
portuguesa como também a europeia, gragas a sua utilizagao de cédigos proprios da BD
moderna, tais como os baloes discursivos americanos, antes de estes serem recorrentes

na europa.

19



e s coues = A PESCA DOS ALEMAES

(. Episodio da 10." parte do PE FATAL)

2 —guim. 1o helice em mov m ar
e

Vi

< b o
Fourmaw oo ns | [AGO%A 5]
vicaros, presos | [
P |
@ [I{ asews ece

7.—0lha um molbIAo de bochest .. \irbarabens, sen Manecas. Vac ser promovido s tenen-

Figura 6 (esq.): O Quim e o Manecas ¢ a Tia Joana
Figura 7 (dir.): A Pesca dos Alemaes

A obra de José Ruy foi também um exemplo fundamental dentro da tematica deste
projecto. Este artista comegou a publicar banda desenhada desde os 14 anos, tornando-se
o desenhador portugués com mais albuns de BD publicados. Dentro das suas obras pode-
se destacar a adaptagao de Os Lusiadas para banda desenhada, As Aventuras de Porto
Bomvento e Ferndo Mendes Pinto, adaptagao da obra literaria A Peregrinagdo.
Ferndo Mendes Pinto foi inicialmente publicado a preto e branco, narrando a aventura
vivida durante 2| anos pelo Oriente. No final da sua viagem este relata, entre outras

coisas, a morte do padre Francisco Xavier.

Figura 9: pagina de Fernao Mendes Figura 8: pagina de Ferndo Mendes Pinto a
Pinto a preto e branco cores
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4. Cultura Visual

Segundo Barnard (2001), Cultura Visual trata-se uma nogao que nasceu no final do século
vinte e engloba diversas areas desde as belas-artes ao design, podendo também abranger
outras experimentagoes artisticas, tais como moda e tatuagens.

Pode ser descrita como cultura expressada em imagens visuais, mas € habitualmente feita
uma distingao entre diferentes sentidos de cultura visual, sendo que um contém um lado
mais cultural, apresentando o visual como antagonista dos grupos culturais, e o outro
segue o visual como um termo que abraga todos os tipos de arte. Cultura pode assim ser
definida como um complexo, incluindo atividades herdades pelo homem, como membro

de uma sociedade.

4.1. Cultura Visual Japonesa

A vida moderna no Japao encontra-se repleta de narrativas e literatura, mas este pode
também ser descrito como um pais altamente visual, visto que é conhecido por criar
imagens que estdo presentes nos mass media, podendo desta forma ser visualizadas por
todo o mundo.

O anime e manga sao uma parte crucial da cultura visual japonesa, e tém vindo a ganhar
popularidade na cultura ocidental. Estes sao formas de arte contemporanea, e apesar de
Mark K. Williams (2008) ter declarado que “Manga e anime nao sao belas-artes em
exposi¢io num museu, sio formas de arte popular, é impossivel categoriza-los como
formas de arte inferiores. Apesar disto, recentemente comegaram a surgir museus
dedicados a exibicao de manga, tais como o Museu de Manga de Osamu Tezuka e o

Museu Internacional de Manga de Kyoto.

2 Traduzido livremente de: “Manga and anime are not fine arts on display in a museum; they are popular art
forms”
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4.1.1 Japonismo

Em 1854 o Japao voltou a abrir as suas fronteiras as trocas comerciais estrangeiras, apos
estas terem permanecido encerradas durante o periodo de quase duzentos anos, como
consequéncia do “século cristao”. Esta abertura permitiu ndo sé estabelecer relagoes
diplomaticas e comerciais com o ocidente, como também dar a conhecer a produgao
artistica efectuada neste pais, em dreas diversas tais como a pintura, ceramica,

arqu itectura, entre outras.

Dentro destas manifestagoes artisticas as estampas japonesas, conhecidas como Ukiyo-e,
atingiram uma grande popularidade na Europa e Estados Unidos da América, influenciando
artistas que as colecionavam e estudavam cuidadosamente. Este fenémeno foi apelidado
de Japonismo pelo critico de arte Philippe Burty. O Japonismo refere-se assim as
“influéncias japonesas nas artes europeias, mais notoriamente visiveis no Impressionismo
e Art Nouveau” (Almeida, 2017, p.4) e veio influenciar os mais diversos artistas, tais

como Claude Monet, Edgar Degas e Vincent Van Gogh.

Figura 10: ukiyo-e do artista Kitagawa Utamaro (esq.) e Figura 11: ukiyo-e de Ito Shinsui (dir.)
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5. Contextualizacao Historica

Aquando a chegada dos portugueses em territério nipénico, em cerca de 1543, estes
depararam-se com um pais envolto numa guerra civil. Esta situagdo, no entanto, trouxe
apenas vantagens facilitando as trocas comerciais particularmente de armas de fogo. Este
periodo ficou assim conhecido como o “Periodo de Trocas Namban” (podendo ser
traduzido para “Comércio com os Barbaros do Sul”) e viria a terminar em 1639, com a
expulsao dos portugueses.

O século Namban ficou marcado por duas vertentes principais: a vertente comercial e a
vertente religiosa, de onde podemos destacar principalmente os padres da Companhia de
Jesus. Francisco Xavier, um dos fundadores da Companhia de Jesus, desembarcou no
Japao em 1549 trazendo consigo o cristianismo. Apesar das dificuldades a nivel linguistico,
conseguiu converter algumas centenas, dando assim inicio ao “século cristao”.

A Francisco Xavier seguiram-se outros padres da Companhia, também estes bem
sucedidos na conversao. Este sucesso deveu-se principalmente a estratégia de
desempenharem o papel de intermediarios nas trocas comerciais entre Portugal e o
Japao.

Apesar do trabalho realizado por Francisco Xavier, foi o italiano Alexandre Valignano
quem verdadeiramente revolucionou a missionagao no Japao, abrindo seminarios e
escolas, permitindo que surgisse um clero nativo. Estas medidas resultaram na conversao
de daimios’ que, utilizando a influéncia nos seus subditos, originaram um grande nimero

de novos cristaos.

A narrativa Siléncio relata um periodo da histéria no Japao no qual ja tinham sido
realizados inUmeros esforgos com vista a erradicar o catolicismo. Note-se que Rodrigues
e o seu companheiro Garupe chegam ao Japao por volta de 1637, numa altura em que a
ordem de expulsao das ordens religiosas ja tinha sido ha muito administrada pelo daimio
Hideyoshi, um dos grandes unificadores do Japao. Esta ordem surgiu primeiro a Julho de
1587, mas grande parte dos missiondrios nunca chegou a deixar o pais e depressa foi
esquecida. No entanto, dez anos depois a colera de Hideyoshi retornou e foi ordenada a

crucificagao de vinte e seis cristaos. A partir deste momento os portugueses passaram a

3 Senhores feudais
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ser tratados como os “nambanjin™,

Apesar destes acontecimentos a evangelizagao nao cessou. Foi apenas quando leyasu
Tokugawa sucedeu a Hideyoshi que um novo édito de expulsao foi proclamado, em 1614,
ordenando que todos os cristaos japoneses renegassem a fé catélica e decretando o
término das igrejas e da pratica da religiao. Apesar desta medida ainda muitos jesuitas
tentavam entrar clandestinamente no Japao e manter a pratica religiosa, dando inicio a
perseguicao e morte dos cristaos.

Devido a estes acontecimentos as trocas comerciais entre Portugal e o Japao cessaram,
sendo que o fim foi oficializado em 1639 com a expulsiao dos mercadores dos portos de

Hirado e Nagasaki.

6. Arte Namban

Apesar do termo “namban” ter sido originado na China, com o intuito de designar todos
aqueles que nao eram chineses, este acabou por ser também utilizado pelos japoneses em
relagao aos povos vindos do Sul, designados namban-jin, que significa barbaros do Sul. A
nomenclatura namban bijutsu, arte namban, surge assim, de acordo com Alexandra
Curvelo (20015), associada a estes dois termos, referindo-se a arte europeia que foi
introduzida no Japao apos a chegada dos portugueses em |543.

A arte namban define-se assim pela influéncia da presenga lusa em territorio niponico e
manifestou-se em diversas formas, como por exemplo em biombos e em objectos de
caracter religioso, tais como as caixas de hostias, estantes de missal e oratorios portateis.
Dentro destas manifestagcoes considera-se a dos biombos namban como sendo a mais
relevante. As pinturas sao feitas numa estrutura leve, constituida por diversas camadas de
papel com um fundo de folha de ouro, que se encontra inserida numa grade de madeira.
De acordo com Maria Helena Mendes Pinto (1986), estes biombos sao habitualmente
constituidos por seis folhas articulaveis, havendo normalmente duas unidades, de modo a

formar um par, sendo que a narrativa do primeiro biombo prossegue no segundo.

4 Barbaros do Sul
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Figura 12: exemplo de um par de biombos namban de seis folhas, presente no Museu Nacional de Arte
Antiga

Os biombos eram executados com o objectivo de dividir os espagos em salas. Neles
encontram-se representadas diversas tematicas de modo a formar uma histéria, fazendo
com que sejam comparados a uma banda desenhada, com uma leitura da esquerda para a
direita. Nos biombos namban é possivel observar-se uma representagio da historia
portuguesa sob o ponto de vista oriental, tornando-os num documento histérico
inigualavel deste periodo de troca comercial e cultural.

O contacto do povo portugués com o japonés traduziu-se no encontro entre duas
culturas diferentes. Para o povo japonés, os portugueses pareceram-lhes barbaros, sendo
que a representagao destes nos biombos chega a ser como uma caricatura, desenhando-

os com calgas largas e longos narizes

Dentro dos motivos representados é pratica recorrente poder observar-se a Nau de
Trato, a embarcagao negra que efectuava a ligagdo de Macau ao Japao, atribuindo assim
destaque a atividade comercial. Como a vertente religiosa se encontrava aliada a
comercial, € também comum poder-se observar as ordens religiosas nos biombos,
sobretudo os Jesuitas, pois estes foram das presengas mais constantes no arquipélago

niponico.
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Figura 13: biombo de seis folhas com representagdo da Nau de Trato

A arte namban tornou-se assim um fenémeno singular de caracterizagao das relagoes
entre Portugal e o Japao, demonstrando como este povo foi visto e enquadrado pela

sociedade japonesa.

Figura 14: Pormenor de representagdo dos Jesuitas e da sua residéncia no Japao
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Parte Il - Enquadramento Projectual

1. Shusaku Endo

Endo foi um dos grandes escritores japoneses do século XX. Nascido a 27 de Margo de
1923, este viria a ser baptizado, em conjunto com a sua mae, aos |12 anos de idade, o que
viria a permitir que este escrevesse sob a perspectiva (rara) de um japonés catdlico.

Num pais em que o catolicismo é praticado por menos de |% da populagao, Shusaku
Endo afirmou que para ele era extremamente dificil conciliar a religiao catdlica com a
cultura japonesa. A fé catdlica e a sua nacionalidade fizeram com que Endo se sentisse um
estranho tanto no Japao como na Europa, pois os seus compatriotas budistas estranhavam
a sua religiao, enquanto que na Franga, pais em que viveu durante alguns anos, era posto
de parte devido a sua naturalidade.

Foi gragas a sua experiéncia pessoal paradoxal que Endo abordou o tema do catolicismo
nas suas diversas obras, vindo a ser apelidado de o “Graham Greene” Japonés. Algumas
das suas obras dentro desta tematica sao Volcano, Yellow Man, The Samurai e Siléncio, esta
altima muitas vezes apelidada como sendo a sua obra-prima.

Na sua obra Siléncio Endo retrata o conflito entre o Oriente e o Ocidente, demonstrando
que o cristianismo necessita de sofrer modificagdes de modo a conseguir estabelecer-se

no Japao.

2. Martin Scorsese

Nascido a 17 de Novembro de 1942, Martin Scorsese produziu alguns dos filmes mais
memoraveis da historia do cinema, tais como Taxi Driver e The Wolf of Wall Street, sendo
considerado um dos cineastas mais importantes de sempre. O filme The Departed
atribuiu-lhe o 6scar de melhor realizador.

Devido a este sofrer de asma desde a infancia, Scorsese passava grande parte do tempo a
ver televisao ou no cinema, fazendo com a sua paixao pelos filmes se desenvolvesse. Para
além disto, ambos os seus pais eram actores em part-time, contribuindo também para
despertar o seu interesse na area. Aos oito anos de idade ja Scorsese desenhava os seus

proprios storyboards.
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Martin Scorsese é cristao e durante a sua juventude considerou tornar-se padre, tendo
chegado a ingressar num seminario catolico. Scorsese tinha também desde jovem o
desejo de realizar um filme acerca de um padre, tendo depois se apercebido que esse
filme seria Siléncio. Para ele, Siléncio é a melhor novela de Endo, a qual ele releu enumeras
vezes e sonhava adaptar ha mais de 20 anos, comentando que lhe da “um tipo de sustento

que s6 encontro num numero muito reduzido de obras de arte” (Martin Scorsese, 2007).

Mas Siléncio nao foi o seu primeiro filme a retratar uma temdtica crista. Em 1988, Martin
Scorsese realizou o filme A Ultima Tentacéo de Cristo, retratando a vida de Cristo e a sua
luta contra diversas formas de tentagdo tais como o medo, a duvida e o desejo. O filme

foi alvo de grande controvérsia por parte da comunidade cristio devido as tematicas

apresentadas, em particular pelo facto de Jesus casar e constituir familia.

Figura 15: Jesus Cristo e Maria Madalena em 4 Ultima Tentagdo de Cristo

Devido a essa controvérsia a primeira produgao do filme, que iria comegar em 1983 pela
Paramount foi cancelada, apds terem recebido diversos protestos por parte de grupos
religiosos. Foi somente em 1986 que a Universal Studios se tornou interessada no filme e o

projecto foi retomado, tendo sido filmado em apenas 58 dias.
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Kundun, apesar de nao se tratar de um filme onde esteja presente o catolicismo, retrata
um tema religioso, contando a vida do décimo quarto Dalai Lama. No entanto, este é
visto apenas como um recipiente contendo um espirito que permanece através dos
tempos. Isto proporciona uma grande espiritualidade, mas nega a humanidade do Dalai

Lama, tornando-o em um icone.

Figura 16: Frame do filme Kundun

“Ao contrario do retrato de Jesus de Scorsese em A Ultima Tentagdo de Cristo, este nio é
um homem que luta pela perfeicdo, mas sim a perfei¢do na forma de um homem®” (Roger

Ebert, 1998)
3. Critica e Recepcao do Filme Siléncio

Em geral, Silence foi bem-recebido mundialmente, arrecadando um total de $23,7 milhoes
de dodlares em bilheteira, em relagao a um orgamento de produgao de $40-50 milhoes,
segundo o Box Office Mojo. Este obteve ainda uma taxa de aprovagao de 84% no site

Rotten Tomatoes e 7.2/10 estrelas no site IMDB.

> Traduzido livremente de: “Unlike Scorsese's portrait of Jesus in "The Last Temptation of Christ” this is not
a man striving for perfection, but perfection in the shape of a man”
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Estas foram algumas das suas criticas:

“Siléncio é tao visualmente impressionante quanto se poderia esperar, mas também
excessivamente ordenado, limpo e decoroso, apesar da sua carne torturada, da sua lama
e sangue” ¢

Manohla Dargis, The New York Times

“Apesar de inegavelmente deslumbrante, é punitivamente longo, frequentemente
aborrecido e lamentavelmente desinteressante em alguns de seus momentos mais
criticos.”

Peter Debruge, Variety

“O filme é impressionante. Scorsese nao esta a trabalhar no seu estilo habitual ocupado e
atrasado, o que o faz dizer “Aquele homem pode cozinhar!”®

David Edelstein, Vulture

Siléncio foi ainda nomeado para o Oscar de melhor cinematografia na 89* edicio dos
Academy Awards e foi escolhido como um dos melhores dez filmes do ano pelo American

Film Institute.

4. Outras Adaptacoes Cinematograficas

Apesar da popularidade alcangada em torno de Silence, o filme de Martin Scorsese nao foi
a primeira adaptagao a ser realizada do livro de Shusaku Endo. Este ja tinha sofrido uma
adaptagao por parte de um realizador japonés em 1971, e uma readaptagao, desta vez

portuguesa, em |996.

¢ Traduzido livremente de: “Silence is as visually striking as you might expect, but also overly tidy, clean and
decorous, despite its tortured flesh, its mud and its blood.”

7 Traduzido livremente de: “Though undeniably gorgeous, it is punishingly long, frequently boring,
and woefully unengaging at some of its most critical moments.”

8 Traduzido livremente de: “The movie is impressive. Scorsese isn’'t working in his usual busy late
style, which is meant to make you say, “Can that man cook!””
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4.1. Chinmoku, Masahiro Shinoda

Masahiro Shinoda realizou em 1971 o filme intitulado Chinmoku. Este, tal como Siléncio de
Martin Scorsese, foi baseado na obra de Shusaku Endo. Pode-se constatar que ambos os
filmes sao bastante semelhantes em termos de narrativa (apesar de algumas partes terem
tido um desenrolar diferente) mas distinguem-se principalmente pelo facto de Chinmoku
nao ter a mesma escala de Siléncio em relagao a tudo aquilo que uma grande produgao de

Hollywood consegue reproduzir, tais como grandes cenarios, CGl, mais figurantes, entre

outros.

Figura 17 e Figura 18: compara¢ao entre os filmes Silence (cima) e Chinmoku (baixo), durante a cena da
captura de Rodrigues

Shinoda aborda os temas complexos da apostasia e da religiao de uma forma mais pesada

do que Scorsese, criando cenas mais desafiantes para a audiéncia, mas falha, no entanto, a
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capturar a natureza filosofica do debate da cristandade, tornando Chinmoku apenas num
filme sobre opressao politica e religiosa.

Masahiro Shinoda acaba também por personificar a fé numa batalha entre Rodrigues e os
Japoneses responsaveis pela sua tortura, criando cenas dramadticas com vista a retratar o
sofrimento espiritual de Rodrigues por nao apostatar. Apesar do impacto que esta batalha
possa ter nos espectadores, esta acaba por nao reflectir o que Shusaku Endo pretendia

com O seu romance.

4.2. Os Olhos da Asia, Joio Mario Grilo

A adaptagio realizada por Joio Mério Grilo em 1996, Os Olhos da Asia, é apenas
parcialmente baseada no livro de Shusaku Endo. Nela é contada a histéria de Julidao de
Nakamura, um dos quatro jovens enviados a Roma com o intuito de servir como
testemunha de o Japao se ter convertido ao catolicismo.

Cinquenta anos apods esta missao, Julido é novamente chamado a provar a sua fé, desta
vez diante daqueles que o querem obrigar a renegar a sua religiao. Este é submetido a
tortura da fossa, em conjunto com Cristovao Ferreira, que acaba por o trair devido a nao
conseguir suportar a tortura, conduzindo Julido a morte.

Aos olhos da Asia, Nakamura é visto como o simbolo da falta de didlogo entre o Oriente

e o Ocidente.

Figura 19: Frame do filme Os Olhos da Asia
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5. Principais Influéncias

5.1. Vagabond

Tive como principal influéncia o best-selling manga Vagabond, de Takehiko Inoue, devido
principalmente a sua genialidade a nivel grafico, mas também pelo facto de este retratar
um periodo da histéria do Japao semelhante ao de Siléncio.

Vagabond comegou a ser publicado em 1998. Baseado na novela historica de Eiji
Yoshikawa, Musashi, este conta a histéria de Shinmen Takezo (que mais tarde viria a
mudar o seu nome para Miyamoto Musashi), um jovem que aos dezassete anos se junta
ao exército Toyotomi. No entanto, este perde a guerra contra o cla Tokugawa e acaba
por se tornar um criminoso procurado, mudando o seu nome de forma a escapar a

morte.

A arte de Inoue é excecional. As suas vinhetas sao detalhadas e a sua capacidade para
desenhar o corpo humano em qualquer posicao ou angulo atribuem a este manga um
realismo pouco antes visto, destacando-se especialmente nas suas cenas de acgao.

Vagabond e Siléncio partilham também semelhangas no género da narrativa, sendo que

ambos se podem caracterizar como sendo ficcao historica, representando uma acgao

extremamente séria, realista e dramatica.

Figura 20 (esq.): vinheta de Vagabond, dando destaque a uma das personagens e as ondas do mar
Figura 21 (dir.): personagem vista de cima a caminhar
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5.2. Bakuman

Em 2008 Tsugumi Ohba e Takeshi Obata comegaram o manga Bakuman. Este descreve a
histéria de Mashiro e Takagi, dois adolescentes que tém o sonho de se tornarem
mangakas®. A narrativa rapidamente ganhou popularidade devido ao realismo com que

retratam esta tematica, tornando-se como uma espécie de guia para todos aqueles que

procuram publicar manga.

Nesta historia podemos ver todo o processo de criagio desde a formulagao da ideia,
passando pela criagao de storyboards, reunides com editores e finalmente a criagao do
manuscrito, demonstrando diferentes materiais e técnicas utilizadas, tais como a utilizagao

de uma caneta g-pen e a aplicagao de screentones pelos assistentes.

Figura 22: Figura 12: (da esq. para a dir.) Storyboard de Ohba (escritor) seguido do storyboard de Obata
(desenhista) e por fim a versao final

o Artistas de manga

34



5.3. O Conto da Princesa Kaguya

O Conto da Princesa Kaguya foi produzido em 2013 pelo Studio Ghibli, sob a direcgao de
Isao Takahata. Este foi baseado no Conto do Cortador de Bambu, que conta a histéria de
um casal de camponeses que descobre um bebé dentro de bambu. Acreditando que esta
seria uma princesa, o casal muda-se para a capital, fazendo com que Kaguya deixe para
trds os seus amigos e passe a viver uma vida repleta de criados e luxos, onde tem de

aprender a comportar-se como uma princesa.

O Conto da Princesa Kaguya destaca-se dos restantes filmes do Studio Ghibli por
apresentar uma arte diferente daquela a que estamos habituados nao sendo, no entanto,
inferior em termos de qualidade. Este resultado foi atingido gragas aos desenhos terem

sido feitos em papel e s6 posteriormente produzidos em computador.

Figura 23: Frame do filme O Conto da Princesa Kaguya, onde podemos visualizar o estilo de desenho feito a
mao

6. Princesa Mononoke
A Princesa Mononoke é um dos filmes mais populares do Studio Ghibli. Langado em
1997, este passa-se durante o periodo Muromachi (entre 1336 a 1573, aproximadamente)

e segue a histéria de Ashitaka, um jovem principe que apés ter sido amaldigoado é

forcado a abandonar a sua aldeia em busca de uma cura.
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Durante a sua busca Ashitaka chega a Cidade de Ferro, uma vila de mineiros governada
por uma mulher, a Lady Eboshi. A vila é constituida sobretudo por pessoas que foram
rejeitadas pela sociedade, tais como prostitutas e leprosos. Eboshi deu-lhes nao s6 um
lugar para viver, como também trabalho a produzir armas de fogo. Devido a este facto, as

pessoas da Cidade de Ferro respeitam-na e idolatram-na.

Figura 24: Lady Eboshi a segurar uma arma

De modo a puderem manter a produgao de armas a alternativa existente para os
habitantes da vila é comegar a extrair o ferro existente na floresta, o que iria causar a sua
destruicao. Isto originou uma guerra com os deuses da floresta, dentro dos quais
podemos destacar os javalis, os lobos e San, a Princesa Mononoke, uma rapariga humana
que foi adotada pelos lobos. A vila quer utilizar a veia de ferro existente na floresta,
enquanto que os espiritos querem destruir a vila de modo a poderem salvar a floresta da

destruicao.

Foi durante o periodo Muromachi que as armas de fogo foram introduzidas no Japao
pelos portugueses. Estes introduziram o mosquete, posteriormente denominado
tanegashima no Japao em |543. Com base nestes acontecimentos histéricos o Studio
Ghibli criou a Lady Eboshi como sendo a inventora do mosquete japonés, pois esta
procurava fabricar uma arma que fosse tao leve que pudesse ser também utilizada pelas
mulheres da Cidade de Ferro. Indirectamente, a Princesa Mononoke acaba por retratar

um periodo da histéria japonesa marcado pela presenga portuguesa.
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Parte Ill - Projecto
I. Metodologia

Este projecto partiu do desejo de realizar uma novela grafica. Foi assim necessario, em
primeiro lugar, definir a narrativa a realizar. A escolha recaiu sobre o filme Silence devido
nao s6 a este tratar-se de uma pelicula recente, mas principalmente por causa da sua
narrativa, pois esta engloba tanto a cultura portuguesa como japonesa.

Visto que para além do filme existe o livro no qual este foi baseado, foi deixada em
aberto a possibilidade de uma terceira adaptagao, criando uma nova identidade da historia

sob uma perspectiva visual, a de uma novela grafica.

Apos a escolha do tema procedeu-se a uma recolha de referéncias tanto visuais como
histéricas. Procurou-se fazer uma pesquisa dentro dos campos da banda desenhada,
novelas graficas e manga de modo a poder realizar um estudo de diferentes autores e
estilos graficos, bem como conhecer a origem de cada uma destas formas de narrativa

visual e as suas diferencgas.

Existiu também uma preocupagao em estudar o livro Siléncio e aprofundar os
conhecimentos sobre a historia jesuita no Japao. Realizou-se uma pesquisa historica de
forma a poder contextualizar a narrativa dentro deste periodo historico.

Procurou-se também estudar a arte namban, pois esta trata-se de um fenémeno artistico
originado pela presenga lusa em territorio niponico. Dentro desta manifestagao focou-se
particularmente nos biombos, pois estes constituem uma representagao iconografica do
povo portugués, incluindo os padres da Companhia de Jesus, responsaveis pela
evangelizagao no Japao. Estes biombos suscitam também um interesse particular por

apresentarem um estilo de desenho semelhante ao de uma banda desenhada.

Escolheu-se para a realizagao deste projecto uma metodologia projectual, metodologia
esta que passou pela realizagao de diversas tentativas com vista a obter o produto final.
Foram, assim, desenvolvidas e testadas diversas ideias através da realizacio de desenhos,
selecionando e executando aquelas que permitiam uma representagao mais adequada da

narrativa.
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Durante a construgao da novela grafica procurou-se articular o texto e imagem de modo
a proporcionar uma leitura clara e uma facil compreensao da histéria, o que foi possivel

obter gragas a realizagao de storyboards.

2. Publico Alvo

Tanto no universo do manga como no das novelas graficas existe uma divisio em grupos
etarios, realizada de acordo com o conteludo de cada historia. Tendo em conta que as
novelas graficas foram criadas com o intuito de as distinguir dos comics, feitos para
criangas, de modo a apelar a um publico mais adulto, definiu-se como publico alvo uma
faixa etaria jovem/ adulta, acima dos catorze anos.

Para além deste factor, Siléncio € uma narrativa de ficcao baseada em factos historicos,
estando também inserida no género dramatico. Tomando em consideragao as tematicas
presentes considerou-se que esta narrativa visual nao poderia ser verdadeiramente

compreendida por uma faixa etaria infantil.

3. Narrativa

“Siléncio é a historia de um homem que aprende — tao dolorosamente — que o amor de
Deus é mais misterioso do que se imagina, que Ele deixa muito mais a decisao dos
homens do que pensamos, e que esta sempre presente... mesmo no Seu siléncio” (Martin

Scorsese, 2007)

3.1. Sinopse

Silence, baseado na obra homoénima de Shusaku Endo, relata a histéria de dois jesuitas
portugueses que por volta de 1637 tentam viajar para o Japao numa tentativa de
localizarem o seu antigo mestre, depois de terem recebido a noticia de que este tinha
renegado a fé crista e apostatado.

Como os padres estao proibidos de entrar no Japao, os dois conseguem entrar
clandestinamente num barco chinés gragas a Kichijiro, um japonés que lhes promete levar

até aos cristaos. Ao chegarem ao Japao, Rodrigues e Garupe deparam-se com um grupo
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de cristaos que vive em segredo e decidem ficar na sua vila durante algum tempo,

escutando confissoes e celebrando a eucaristia.

Figura 25: Rodrigues a segurar a hostia

Eventualmente, surgem alguns samurais na vila onde os padres se encontram escondidos,
pois estes foram informados que I3 vivem cristaos em segredo. Os samurais pedem para
os habitantes escolherem trés reféns, e dois cristios voluntariam-se, conseguindo
convencer Kichijiro a ser o terceiro. Estes cristaos revelam aos padres uma grande
preocupagdo em relagdo ao que fazer se lhes pedirem para pisar a fumi-e'’. Rodrigues diz-
Ihes que nao faz mal se pisarem, apesar de Garupe discordar.

Os reféns sao levados e mandam-lhes pisar na fumi-e, ordem que estes cumprem, mas de
seguida pedem-lhes para cuspir na imagem e dizerem que a Virgem Maria é uma
prostituta, o que apenas Kichijiro consegue fazer. Os restantes reféns sio levados e
torturados, presos em cruzes que se encontram no mar, condenados a uma morte lenta

consoante a maré aumenta.

Apos estes eventos Rodrigues e Garupe sio forgados a se separar, deixando-nos
entregues apenas a personagem principal, Rodrigues. Este decide procurar Ferreira na

dltima vila onde sabia que este tinha estado, mas quando chega I3 encontra-a abandonada.

19 Fumi-e trata-se de uma representagiio japonesa de um simbolo cristio, fabricada com o intuito de ser
pisada por aqueles que seriam suspeitos de serem cristdos, de forma a poderem demonstrar a sua inocéncia
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Devido aos acontecimentos recentes Rodrigues sente-se perdido e comega a questionar
o siléncio de Deus e a sua fé.

Durante o seu caminho Rodrigues encontra Kichijiro. Apesar de desconfiar deste ao
inicio acaba por o seguir, pois ele promete levar-lhe até outras vilas onde se encontram
cristaos. Kichijiro oferece-lhe para comer um peixe que se encontra salgado, deixando
Rodrigues com sede e dirige-se para |he ir buscar agua. Ao voltar com a agua Kichijiro
parte o recipiente no qual a transportava e acaba por indicar um riacho que se encontra
perto, onde Rodrigues poderia beber toda a agua que quisesse. Ao chegar 13, Rodrigues
vislumbra o rosto de Jesus como sendo o seu proprio enquanto bebe. Perante esta visao
ri histericamente, demorando a aperceber-se que se encontra rodeado por guardas, pois

Kichijiro tinha-o denunciado.

Figura 26: Rodrigues vislumbra o rosto de cristo no seu proprio reflexo

Apos a sua captura, Rodrigues € levado até um grupo de cristaos que também tinha sido
preso e fica admirado pelo facto de estes se encontrarem tao calmos enquanto ele teme a
morte, ao que estes lhe explicam que o paraiso € muito melhor comparado com a

realidade onde vivem.

Rodrigues é entao levado para uma prisao, onde continua a transmitir a fé catdlica e a
ouvir confissoes, onde as suas duvidas perante o siléncio de Deus parecem desaparecer.
Durante a sua estadia Rodrigues é trazido perante um grupo de samurais que tentam

explicar-lhe que o Japao nao necessita do cristianismo, ao que Rodrigues responde que a
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fé catolica é a Verdade universal e que se nao fosse nao poderia ser chamada de Verdade.
Este pede também para Ihe levarem perante o inquisidor, Inoue-sama, o que provoca o

riso dos samurais, revelando-lhe que Inoue encontra-se presente no grupo.

Figura 27: Grupo de samurais no qual se encontra, ao centro, Inoue-sama

Apos ser transportado para uma nova prisao, Rodrigues é novamente levado perante
Inoue-sama. Este conta-lhe a histéria acerca de um daimio que tinha quatro concubinas,
utilizando-as como analogia para o Japao e Portugal, Espanha, Holanda e Inglaterra.
Rodrigues explica-lhe que a igreja catolica acredita na monogamia e que o Japao deveria
escolher apenas uma esposa. Inoue pensa que este se refere a Portugal, ao qual Rodrigues
responde que seria o catolicismo. Inoue compara entio o catolicismo a uma mulher feia e
infértil, dizendo que esta nao poderia ser uma verdadeira esposa. O didlogo entre os dois

continua até que Inoue chega a conclusao que nao é possivel argumentar com Rodrigues.

Passado uns dias Rodrigues é levado até Nagasaki, onde lhe dizem que estao a espera de
uma pessoa portuguesa. Rodrigues pensa tratar-se de Ferreira, mas surpreende-se ao ver
que se trata de Garupe. Este encontra-se com um grupo de cristaos, que sao amarrados
em esteiras e postos num barco. O tradutor informa-o que todos os cristaos ja
apostataram e renegaram a fé, mas que estes s6 serao soltos se Garupe apostatar. Um a
um os cristaos sao atirados para o mar, onde se afogam lentamente. Garupe comega a
nadar até onde estes se encontram com o intuito de os resgatar, mas acaba por ser

morto pelos guardas, perante os gritos de Rodrigues que nao o consegue socorrer.

41



Depois da morte de Garupe Rodrigues pensa ter sido abandonado por Deus e encontra-
se num estado de depressao. Este é novamente levado a viajar, desta vez para um templo
budista, onde finalmente se reencontra com Ferreira, agora conhecido como Sawano
Chuan. Este reencontro, tao desejado por Rodrigues, acaba por ser totalmente distinto
do que ele tinha esperado, pois Ferreira tornou-se uma pessoa diferente. Este conta a
Rodrigues como sofreu a tortura da fossa e tenta convencé-lo a apostatar, dizendo que
os japoneses nunca compreenderam verdadeiramente a doutrina que eles trazem, pois

para eles o conceito de Deus nao existe.

Figura 28: Ferreira vive como um japonés, Sawano Chuan

Rodrigues é novamente levado para outra prisao onde pensa que sera preso na fossa, mas
ao ouvir gritos vindos do exterior Ferreira explica-lhe que existem cinco cristaos a serem
torturados. Rodrigues é levado até aos cristaos, onde mais uma vez Ferreira tenta
convencé-lo a apostatar, pois s6 assim eles poderao ser salvos. Rodrigues hesita, mas
apos Ferreira trazer a fumi-e e coloca-la no chao, Rodrigues ouve a voz de Cristo a ecoar,

dizendo-lhe para pisar a Sua imagem- Rodrigues finalmente pisa-a, caindo de seguida.
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Apos ter apostatado, Rodrigues passa o tempo com Ferreira, inspecionando objectos
trazidos pelos Holandeses de modo a identificar quaisquer objectos que sejam cristaos.
Rodrigues encontra-se com Inoue, que lhe atribui o nome de um homem falecido em Edo,

Okada San’emon, bem como a sua esposa e filhos. Este diz-lhe também que Rodrigues

nao foi vencido por ele, mas sim pelo pantano que é o Japao.

Figura 29: Ferreira e Rodrigues observam os objectos importados

Rodrigues vive o resto da sua vida como budista, sendo chamado por diversas vezes a
renegar a fé catolica. Mesmo depois da sua morte, o seu corpo € tratado da maneira
budista e cremado. Tudo leva a crer que Rodrigues viveu e morreu renegando a fé

catolica, mas enquanto o seu corpo é cremado € revelado um cruxifixo nas suas maos.
4. Estilo de Desenho
Na adaptagao para novela grafica houve uma preocupagao em manter as personagens

com um aspecto visual semelhante ao do filme, mas ao mesmo tempo atribuindo-lhes

caracteristicas estilizadas tipicas de uma banda desenhada.
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Com base nas influéncias presentes procurou-se realizar um estilo de desenho que
melhor representasse a historia, tentando manter um caracter realista e expressivo. O
estilo de desenho utilizado é simples, caracterizado pelo uso de linha preta e com
elementos tipicos de um manga, como por exemplo os olhos.

Na representagao dos cenarios pretendeu-se efectuar um grafismo com a maior

exactidao possivel de forma a estes poderem ser facilmente reconhecidos pelo leitor.

5. Formato, Layout e Tipografia

5.1. Formato

Apesar das novelas graficas nao obedecerem a uma dimensao ou formato especifico, a
escolha do formato deste projecto teve em conta os formatos das novelas graficas mais
utilizados no mercado, pois procurou-se escolher um tamanho que permitisse realizar
uma leitura facil e comoda.

Optou-se assim por uma dimensao mais pequena que o A4 mas maior que A5, com as

proporgoes de 250mm por 180mm.

5.2. Layout

Cada pagina da novela grafica foi desenhada obedecendo a uma disposigao pré-definida, a
partir da qual foram construidas as vinhetas. Uma pagina encontra-se assim dividida em
trés partes, a primeira com 88mm por 195mm, a segunda com 72mm por 195mm e a

terceira com 10Imm por 195mm. Entre cada vinheta existem sempre 3mm de distancia.
Foi estabelecida uma margem superior de 20mm, inferior de 10mm, e esquerda e direita

alternando entre 10mm ou 5mm, consoante a pagina esteja do lado esquerdo ou direito,

pois a margem € maior ao centro.
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Figura 30: Grelha utilizada para a construg@o das vinhetas
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Figura 31 (cima) e Figura 32 (baixo): Exemplo de possiveis combinagdes utilizadas na constru¢do vinhetas,
de acordo com a grelha pré-estabelecida

5.3. Tipografia
A semelhanca de varios artistas de banda desenhada optou-se por realizar uma tipografia

feita 2 mao, adicionada digitalmente utilizando uma mesa grafica e a ferramenta Adobe

Photoshop.
Utilizou-se apenas letras em caixa alta. Foram também utilizadas duas versoes diferentes

da letra ‘I, realizando uma distingao quando esta era usada como pronome, na forma T’

ABCDEFGHII
JKLMNOPQR
STUVWXYZ
0123456789

Figura 33 Figura 34: Linhas de apoio para a construc¢ao da tipografia
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DEFGHII
MNOFPQR

0123456789

Figura 35: Tipografia utilizada

6. Processo

De modo a poder efectuar uma adaptagao fiel da historia, cada cena da novela grafica foi
deliberada e planeada apos o visionamento da mesma no filme, através da execugao de
storyboards.

Estes storyboards foram posteriormente utilizados para realizar um manuscrito,
concretizado numa primeira fase a lapis numa folha A4, seguindo a grelha pré-
estabelecida. Apos o esbogo a lapis procedeu-se a um desenho a caneta, com o auxilio de
canetas de tinta preta de diversas espessuras.

Posto isto, efectuou-se um preenchimento, nomeadamente nas roupas, cabelos e cenarios
com tons de cinzento ou preto, pois este projecto, a semelhanga dos livros manga e de
algumas novelas graficas, caracteriza-se pela auséncia de cor. Para esta fase foram usadas
canetas da marca copic ciao com variagoes de gradiente de cinzento de C-1 a C-7 e preto.
Numa segunda fase de execugao estes desenhos foram digitalizados e com o auxilio de
uma mesa grafica e das ferramentas Adobe Photoshop e lllustrator foram desenhados os
baldes de fala e a tipografia. Estas ferramentas auxiliaram ainda a concretizagao dos fundos
nos quais nao existe nenhum tipo de cenario, preenchendo-os com diversos gradientes de

cinzento.
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7. Personagens

Sebastiao Rodrigues

Figura 36: Representagdo de Rodrigues e Figura 37: Rodrigues no filme

Rodrigues é a personagem principal. Este é um jovem jesuita que consegue permissao
para viajar para o Japao com o objectivo de descobrir o que aconteceu ao seu antigo
mestre, Ferreira. Rodrigues é um idealista que acredita que a doutrina que traz é a
verdade universal e que faz tanto sentido no Japao como em Portugal.

Na novela grafica, Rodrigues é a Unica personagem com cabelo claro, diferenciando-o
facilmente das restantes. As suas caracteristicas distintivas sao também o bigode e a

barba, comuns no povo portugués durante essa época.

Francisco Garupe

Figura 38: Representagdo de Garupe e Figura 39: Garupe no filme
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Companheiro de Rodrigues, acompanha-o na viajem até ao Japao. Apesar de os dois
estarem juntos ao inicio, acabam por se separar, sendo que Rodrigues so volta a ver
Garupe perto do fim.

O desenho de Garupe € caracterizado pelo cabelo preto e orelhas grandes

Cristovao Ferreira

Figura 40: Representagdo de Ferreira e Figura 41: Ferreira no filme

Antigo mestre de Rodrigues e Garupe, foi ele quem |hes transmitiu os ensinamentos da fé
catolica. As noticias da sua apostasia surgem apos ter vivido 30 anos no Japao. Ferreira
adquiriu um novo nome, Sawano Chuan, bem como uma esposa japonesa.

O desenho de Ferreira é caracterizado pelo seu rabo-de-cavalo e cabelo cinzento.

Inoue-Sama

Figura 42: Representagdo de Inoue-Sama e Figura 43: Inoue-Sama no filme
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O governador de Chikugo e o grande inquisidor. Rodrigues ouve rumores acerca de
Inoue muito antes de o conhecer, mas quando finalmente o vé nao o reconhece pois este
parece ser uma pessoa completamente diferente do que aquilo que tinha ouvido dizer,
parecendo simpdtico e preocupando-se com o bem-estar de Rodrigues. Inoue-sama
demonstra ter muito mais conhecimento da religiao catélica do que Rodrigues pensa.

Inoue distingue-se pelo seu penteado e pelas suas roupas tipicamente utilizadas por

samurais

Tradutor/ Intérprete

-

R I I I
“'—

Figura 44: Representagdo do Tradutor e Figura 45: Tradutor no filme

Tradutor contratado por Inoue para interpretar as suas conversas com Rodrigues. Pouco
se sabe acerca dele, nem mesmo o seu nome chega a ser revelado.

O seu desenho caracteriza-se pelo cabelo preto e olhos pequenos.
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Padre Valighano

Figura 46: Representagdo do Padre Valignano e Figura 47: Padre Valignano no filme

O superior de Rodrigues e Garupe. Embora relutante ao inicio, este acabar por autorizar
a sua ida ao Japao.
Valignano caracteriza-se pelo seu cabelo e barbas negras, bem como as suas vestes

jesuitas.

8. Capa

O desenho da capa teve como inspiragao os biombos namban, caracteristicos do periodo

histérico representado na obra. Procurou-se representar apenas elementos

arquitectonicos e da natureza, sem nunca demonstrar a presen¢a humana, de modo a
. . /4 . ) “_1 A . ”

poder atribuir um caracter de mistério e de representar o “siléncio”.

Na contracapa, pretendeu-se efectuar uma reprodugao do barco que Garupe e Rodrigues

utilizaram para viajar ao Japao, bem como o mar a partir do qual estes chegaram.

Para além da ilustragao, encontram-se ainda presentes elementos como o titulo do

projecto, autor e uma breve sinopse narrativa da novela grafica.
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In the 17th Century, Rodrigues and
Garupe travel to Japan in the attempt of
locating their old master, Ferreira, after
receiving the news that he denied the
catholic faith and apostatized.

Once in Japan, they will face a terrible
persercution led by Inoue-Sama

“Silence is the story of a man who learns
— so painfully — that God’s love is more
mysterious than he knows, that He leaves
much more to the ways of men than we
realize, and that He is always present ...
even in His silence.” - Martin Scorsese

- CHINMOKU -

S ESNINGC B

VERA LUciAa MacieL RiBEIRO

Figura 48: Capa e contracapa de Chinmoku - Silence
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9. Chinmoku | Silence

Figura 49: Capa de Chinmoku - Silence
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Figura 50: Chinmoku — Silence,
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FATHER
FERREIRA IS
LOST TO US

THIS LETTER
TOOK YEARS
TO REACH US

IT WAS FINALLY 6IVEN

TO ME BY A MERCHANT,

WHO HAD OTHER NEWS ,
AS WELL

THAT HE
APOSTATIZED AND
DENIED HIS
FAITH

THAT
HE'S
ALIVE?

AND 1S NOW
LIVING AS A
JAPANESE

THAT'S NOT
POSSIBLE.
FATHER FERREIRA
RISKED HIS LIFE
TO SPREAD OUR
FAITH ALL OVER
JAPAN

Figura 51: Chinmoku — Silence, pagina 2

WERE HERE
TODAY BECAUSE

YES, HE WAS...
HE'S THE STRONGEST

OF HIM OF US
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HE WAS THERE
DURING THE MOST
SWEEPING PERSERCUTION
OF ALL

NOW, THINGS ARE
EVEN WORSE.
THOUSANDS ARE DEAD
BECAUSE OF WHAT
WE BROUGHT THEM

GIVEN THE EXTENT
OF THE PERSERCUTION
IN THAT COUNTRY...

AND THE FACT
THAT THERE HAS BEEN
NO OTHER WORD OF
HIM, TMUST CONCLUDE

ITS TRUE

I CANNOT

Figura 52: Chinmoku — Silence, pagina 3

YOU SAID THIS
TRADER BROUGHT NEWS
BUT IT'S NOT PROVEN,
15172

IT COULD BE
UH,
A SLANDER CREATED
TO FURTHER DISCREDIT
OUR FAITH

IF IT IS TRUE, FATHER,
WHAT WOULD IT MEAN
FOR THE JESUITS?
FOR THE WHOLE OF
THE CATHOLIC EUROPE?

IT SEEMS TO
ME THAT OUR MISSION
HERE IS MORE URGENT
THAN EVER.
WE MUST GO FIND
FATHER FERREIRA!

HOW...
HOW CAN WE
ABANDON OUR
MISSION?

56



THIS LETTER
RELATES THE MOST
TERRIBLE HISTORY,
YOUR MISSION, / ’ BUT SAYS NOTHING
FATHER GARUPE, ‘ /o OF FERREIRA
WAS TO FIND WORD - HIMSELF
OF FERRERA |
/ WHATEVER
, HAPPENED TO HIM
YOU HAVE | /// IS STILL UNKNOWN.
FOUND IT PERMIT ME, FATHER
VALIGNANO BUT..
T BELIEVE OUR
MISSION STILL
STANDS

HOW DO WE
NEGLECT THE MAN
WHO HAS NURTERED
US IN THE FAITH?

NO,
[T IS FAR TOO
DANGEROUS
FOR YOU

VERY WELL THEN,
YOU WILL BE THE LAST
PRIESTS TO GO

AND EVEN
IF THE SLANDER
SHOULD BE TRUE,
THEN FATHER FERREIRA
IS PAMNED

AN ARMY
OF TwWO

Figura 53: Chinmoku — Silence, pagina 4
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After arriving in Japan, Rodrigues and
Garupe stayed hidden in a village where a
few christians lived in secret.

Upon the arrival of inquisitors, they were
forced to go their separate ways.

Eventually, Rodrigues was captured and
brought before the great inquisitor,
Inoue-Sama

Figura 54: Chinmoku — Silence, pagina 5
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BUT I HAD
BUSINESS
IN HIRADO

TM SORRY
TVE NEGLECTED
You FOR SOME
DAYS PADRE

T HOPE You
CAN GO THERE
SOMETIME

T'M SURE
ITS VERY
BEAUTIFUL

6

T

Figura 55: Chinmoku — Silence, pagina 6

W\
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THERE'S
AN INTERESTING
STORY ABOUT
THE DAIMYO
THERE

HE HAD FOUR
CONCUBINES!
FOUR!

THEY WERE
ALL BEAUTIFUL,
BUT THEY..

MAYBE THIS 1S
NOT THE STORY
FOR A CELIBATE

PRIEST

ITS
ALRIGHT
PLEASE,

GO ON

IN THAT AND THEY

CASE, FOUGHT AND
THEY WERE ALL FOUGHT
JEALOUS WITHOUT

END

SO THE
DAIMYO
DROVE THEM
AWAY FROM
HIS CASTLE

AND PEACE
CAME INTO
HIS LIFE
AGAIN

DO You
THINK THIS
STORY HAS
A LESSON?

YES.
THAT THIS
WAS A VERY
WIGE MAN

Figura 56: Chinmoku — Silence, pagina 7

THAT MEANS
YOU UNDERSTAND
THE DAIMYO 1S
LIKE TAPAN

60

AND THESE
CONCUBINES
ARE SPAIN




EACH TRYING
TO GAIN ADVANTAGE
AGAINST THE OTHER

SINCE You
SAY THIS MAN 1S

AND DESTROYING VERY WISE YOU
WILL UNDERSTAND
THE Esgi s”; ITHE WHY WE MUST
: OVUTLAW THE

CHRISTIAN

WELL,
QOUR CHURCH
TEACHES
MONOGAMY

WHAT IF JAPAN
WERE TO CHOOSE
ONE LAWFUL WIFE
FROM THE FOUR?

Figura 57: Chinmoku — Silence, pagina 8
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YoU MEAN
PORTUGAL?

TMEAN
THE HoLY
CHURCH

DONT [\ /U
YOU THINK IT TO FORGET A\

WOULD BE BETTER / ABOUT FOREIGN A
FOR THE MAN ‘ WOMAN...

.. AND
CHOOSE ONE |
OF HISOWN? [

WHAT

MATTERS
NATIONALITY 15 IS LOVE

NOT SO IMPORTANT
WHEN IT COMES

To A MARRIAGE LOVE

AND
FIDELITY

Figura 58: hinmoku — Silence, pagina 9
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THERE
ARE MAN WHO
ARE PLAGUED BY
THE PERSISTANT
LOVE OF AN
UGLY WOMAN!

IS THAT WHAT
MISSTONARY WORK
IS TO You?

AN UGLY
WOMAN?

HOW DO You
CALL A WOMAN
WHO CANNOT BEAR
ANY CHILDREN?

BARREN

A BARREN
WOMAN CANNOT
BE ATRUE WIFE

Figura 59: Chinmoku — Silence, pagina 10
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ITIS THE
FAULT OF THOSE
IF THE GOSPEL WHO TEAR THE
LOST TS WAY HERE FAITHFUL FROM
IT1S NOT THE FAULT THEIR FAITH LIKE
OF THE CHURCH A HUSBAND
FROM A WIFE

PADRE,
YOUR MISSIONARIES
DO NOT SEEM TO
KNOW JAPAN

AND YOU, ~
HONORABLE
INQUISIDOR,

DO NOT SEEM

TO KNOW

CHRISTIANITY

Figura 60: Chinmoku — Silence, pagina 11
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THERE ARE
THOSE WHO THINK
OF YOUR RELIGION
AS A CURSE

TGEET,
IN A DIFFERENT
WAY

BUT STILL
DANGEROUS

ID LIKE You
TO THINK ABOUT AND HOW A
| THE PERSISTANT . BARREN WOMAN
LOVE OF AN SHOULD NEVER |-
UGLY WOMAN 5 i BE A WIFE

Figura 61: Chinmoku — Silence, pagina 12
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YOU ARE

TRAVELING
TODAY

—
@ @

~

HOW ARE YOU
FEELING ToDAY?

I'M SURE
THE AIR MyST
FEEL GOOD, EVEN
THOUGH YOU WERE
IN OUR NEWEST
PRISON

WHEN Wit
INOUE-SAMA
BE HERE?

Figura 62: Chinmoku — Silence, pagina 13
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OH. HE'S
NOT COMING
TODAY

BUT WE
ARE WAITING
FOR SOMEONE

HE'S
PORTUGUESE,
L IKE YOURSELF

INOUE-SAMA
WANTS You TO
MEET HIM
LOOK, HERE
HE COMES

IS HE
WHO YOU
EXPECTED?

Figura 63: Chinmoku — Silence, pagina 14
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T WANT
TO TALK TO
HIM

T MUST NOT
GPEAK ABOUT THE
. BUSINESS OF THE
TELL ME, ' INQUIGITOR'S
DOES HE OFFICE
KNOW T'M 7l

BUT T
CAN TELL YOU
HE KNOWS YOU'RE
ALIVE BECAUSE WE
TOLD HIM YOU
APOSTATIZED

NOW, DO YoU
KNOW WHAT THEY
USE THOSE MATS

IF YOU ARE
TRULY A CHRISTIAN

AND NOT LET
THEM DIE

Figura 64: Chinmoku — Silence, pagina 15
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'—\—\——\r L
—~—

YOU KNOW,
THE INQUISID OR
PROMISES THAT IF
FATHER GARUPE
APOSTATIZES,

THE FOUR wiLL
BE FREE

| HOPE
FATHER GARUPE
AGREES

YOU, THESE CHRISTIANS
AALREADY TRAMPLED AND
DENIED THEIR FAITH /¢

| SHOULD TELL

IF THEY DID
WHAT YOU WANTED,
THEN LET THEM
Go!

FOUR FARMERS?
WE DON'T WANT THEM /

WE WANT THE
PAPRE TO APOSTATIZE

Figura 65: Chinmoku — Silence, pagina 16

FOR THEIR

OH APOSTATIZE, GAKE LORD,
APOSTATIZE DO NOT LEAVE
THIS TO US !
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NO NO NO,
GARUPE!

Figura 66: Chinmoku — Silence, pagina 17
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Figura 67: Chinmoku — Silence, pagina 18
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TERRIBLE
BUSINESS!
TERRIBLE!

NO MATTER
HOW MANY TIMES

YOU HAVE TO
SEEIT

YOUR DEUS
PUNISHES JAPAN
THROYGH YoU!

AT LEAST GARUPE
WAS CLEAN, BUT You,
YOU HAVE NO WiILL!

YOy DO NOT
DESERVE TO BE
CALLED A PRIEST!

Figura 68: Chinmoku — Silence, pagina 19
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After Garupe’s death, Rodrigues believes
that God has forsaken him, and he falls
into a depressive state.

A few days later he his brought into a

Buddhist temple, where he finally meets
Ferreira, but he realises how much Ferrei-
ra has changed.

Rodrigues is brought into another prison,
where he believes that he will suffer the
torture of the pit.

Figura 69: Chinmoku — Silence, pagina 20
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YOU CAN
SPARE THEM

THEY CALL
OUT FOR HELP
JUST AS YOU CALL
TO GOD

HE'S SILENT,
BUT YOUDON'T
HAVE TO BE

BUT THEY
THEY SHOULD HAVE APOSTATIZED
APOSTATIZE
APOSTATIZE!

MANY TIMES
OVER
GOD HELP
ME, APOSTATIZE!
KORUBO!

THEY'RE
HERE FOR YOU,
RODRIGUES

AS LONG AS
YOU DON'T APOSTATIZE,
THEY CANNOT BE
SAVED

Figura 70: Chinmoku — Silence, pagina 21
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A PRIEST SHOULD
ACT IN IMITATION HENSO I—T;E
OF CHRIST

IF CHRIST : ( ©) CHRIST IS
WERE HERE, HE HERE, I JUST CAN'T
WOULD'VE ACTED SEE HM

APOSTATIZED
FOR THEIR
SAKE

THERE'S
SHOW GOD ’ SOMETHING MORE
YOU LOVE HIM! IMPORTANT THAN THE
JUDGEMENT OF THE
CHURCH

—

YOU ARE NOW
GOING TO FULFILL THE
MOST PAINFUL ACT OF LOVE
THAT HAS EVER BEEN
PERFORMED

SAVE
THE LIVES
OF THE PEOPLE
HE LOVES

Figura 71: Chinmoku — Silence, pagina 22
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IT'S ONLY
A FORMALITY

JUsT A
FORMALITY

\\

N

N

—
7

A\ vy ’y
COME =
AHEAD NOW
\\

\

/\\J%

TS

Figura 72: Chinmoku — Silence, pagina 23
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T

~ TUNDERSTAND _
- YOURPAIN <
\

\\\\\\ll Iy

/
//

\
TWAS BROUGHT INTO THIS  —

N
N
—_ WORLD TO SHARE MEN'S PAIN <
\
N\

-
[
1/"1||\|\\

~

Pa s
Vit "l

Figura 73: Chinmoku — Silence, pagina 24
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After apostatizing, Rodrigues is renamed
Apostate Paul. He spends his days with
Ferreira, checking trade goods and identi-
fying any that have hidden Christian sym-
bols.

Rodrigues is regularly required to deny
Christianity, and he often meets with
Inoue-Sama. He is later given the name of
a dead man, Okada San’emon, and he also
inherits his wife and children.

Figura 74: Chinmoku — Silence, pagina 25
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THREE GUARDS STOOD
WATCH OVER THE COFFIN

ONLY HIS WIFE WAS BRIEFLY

ALLOWED TO VIEW THE BODY |-

|
|
|
|

/

| V4

g

AND PLACE THERE
A HUMBLE MAMOR 1 GATANA,
TO WARD OFF EVIL SPIRITS

THE BODY WAS TREATED
IN THE BUDDHIST MANNER

AND HE WAS GIVEN A POSTHUMOUS
BUDDHIST NAME

g

THE MAN WHO WAS
ONCE RODRIGUES

ENDED AS THEY
WANTED

LOST To GOD

I

BUT AS TO
THAT, INDEED

ONLY GOD
CAN ANSWER

THE

END

Figura 75: Chinmoku — Silence, pagina 26 (epilogo)
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In the 17th Century, Rodrigues and
Garupe travel to Japan in the attempt of
locating their old master, Ferreira, after
receiving the news that he denied the
catholic faith and apostatized.

Once in Japan, they will face a terrible
persercution led by Inoue-Sama

“Silence is the story of a man who learns
— so painfully — that God’s love is more
mysterious than he knows, that He leaves
much more to the ways of men than we
realize, and that He is always present . ..
even in His silence.” - Martin Scorsese

Figura 76: Contracapa de Chinmoku - Silence
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10. Consideracoes Finais

O projecto “Chinmoku - Siléncio, novela grafica baseada no filme Silence de Martin
Scorsese” é o resultado de um trabalho de pesquisa conjugado com um trabalho de
produgao visual, a partir do qual foi possivel criar o seu objectivo maximo, uma novela

grafica.

O facto de este projecto se basear numa narrativa ja existente facilitou o processo de
criagdo dos desenhos, trazendo, no entanto, uma dificuldade acrescida: a de reproduzir
uma adaptagao fiel a sua histéria. Para o processo de construgao da novela grafica foi
essencial, numa primeira fase, o esbog¢o de ideias e da caracterizagio fisica das
personagens, de forma a conseguir planear a melhor forma de adaptar cada cena presente

no filme.

A realizagiao deste projecto so foi possivel a partir de uma pesquisa do periodo histérico
que a narrativa retrata, de forma a poder compreendé-la, bem como o aprofundamento
de conhecimentos acerca das diversas formas de narrativa visuais e os seus processos de

criagao, essenciais para a construgao da novela grafica.

Através do estilo de desenho expressivo e da conjugagao entre texto e imagens pensa-se
ter criado um estilo Unico e enriquecedor. As diferentes fases do projecto
proporcionaram uma grande aprendizagem, permitindo obter novos conhecimentos,
testar novas técnicas, estudar o processo de criagao de uma banda desenhada e, acima de

tudo, criar um objecto de comunicagao visual que pode ser lido por um publico alargado.

Chinmoku — Silence é, assim, o produto de um processo longo, mas acima de tudo

bastante recompensador.
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Anexos

1. Desenho de Influéncias:

Figura 80: Desenho baseado no manga Vagabond Figura 79: Sketch baseado no Conto da Princesa Kaguya
Figura 77: Desenho baseado numa capa do manga Vagabond Figura 78: Desenho baseado no manga Vagabond
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Figura 81: Sketch de uma personagem do Conto da Princesa Kaguya

Figura 82: Sketch de Kaguya



2. Arte Namban:

Figura 83: Sketch baseado em um biombo de arte namban Figura 84: Sketch baseado em um biombo de arte namban
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3. Sketch de Personagens:

Figura 86: Representagao inicial de Garupe Figura 87: Sketch de Rodrigues

Figura 85: Sketch de Rodrigues, com trajes japoneses (esq.) e portugueses (dir.)
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Figura 88: Sketchs de Rodrigues
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Figura 89: Sketchs do Tradutor
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Figura 91: Sketch de Rodrigues Figura 90: Representag@o de Rodrigues

Figura 92: Sketch de Rodrigues Figura 93: Sketch de Rodrigues a rezar




Figura 94: Sketch de Ferreira Figura 95: Sketch de Ferreira
Figura 97: Sketch de Inoue-Sama Figura 96: Sketch de Inoue-Same
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Figura 98: Desenho de Rodrigues

Figura 99: Sketch de Rodrigues




Figura 100: Desenhos de Rodrigues




Figura 102: Sketch de Rodrigues Figura 103: Sketch de Rodrigues

Figura 104: Sketch de Rodrigues Figura 101: Sketch de Rodrigues




Figura 105: Sketchs de Rodrigues
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Figura 107: Sketchs de Kichijiro

Figura 108: Sketch de Rodrigues Figura 106 Sketch de Rodrigues




4. Storyboards:

Figura 109: Storyboard inicial pagina 5
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Figura 110: Storyboard
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Figura 111: Storyboard




Figura 112: Storyboard
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Figura 113: Storyboard inicial pagina 5
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Figura 114: Storyboard inicial pagina 6




Figura 115: Storyboard pagina 7
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Figura 116: Storyboard pagina 8




Figura 117: Storyboard inicial pagina 9
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Figura 118: Storyboard inicial pagina 9
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Figura 119: Storyboard incial pagina 10
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Figura 120: Storyboard pagina 15




Figura 121: Storyboard pagina 16
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Figura 122: Storyboard pagina 17
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Figura 123: Storyboard pagina 18




5. Outros:

Figura 125: Desenho de uma personagem a
pisar a_fumi-e

Figura 124: Sketch de uma personagem

Figura 126: Sketch de um pé
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Figura 127: Sketch do corpo humano

Figura 128: Sketch do corpo humano
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Figura 130: Sketch do corpo humano Figura 129: Sketch do corpo humano

Figura 131: Vérios Sketchs do corpo humano
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Figura 132: Sketch do corpo humano

Each trying to
gain the advantage
against the other
and destroying the
house in the process!

Since you say
this man is very wise
you will understand

why we must
outlaw the Christian

One Wife.

What if Japan
were to choose
one lawful wife
from the four?

TO FoRseT
ABOUT FoRe16N
WOMAN AND GHoose.
ONE OF His Oww?

Figura 134: Baldes de fala iniciais, feitos a computador
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NATIOMALITY
15 0T 80

HPORTRST WH e

T Comes 10 A
MARRIAGE

Figura 133: Segunda tentativa de baldes de fala, desta vez feitos
a mao com caneta de tinta permanente




OUR CHURCH

WERE TO CHOOSE
ONE LAFUL WIFE
FROM THE FOUR?

. NATIONALITY 15
4 ks NOT 50 IMPORTANT
WHAT IF TAPAN SIR.(E WHEN IT COMES

'A PRIEST SHOULD
ACTINIMTATION
OF CHRIST

IF CHRIST
WERE HERE, HE
WOULD'VE ACTED

APOSTATIZED
FOR THER.

SHOW GOD.
YOU LOVE HM!

OF THE PEOPLE
HE LOVES

Figura 136: Exemplo do interior da Novela Grafica

118



